ODIN

Macro-Assembleur
Editeur
Desassembleur

pour

MS X




Bravo, vous wvener dfacheter un systéme professt onnel de
développement en assembleur Z80 fonctionnant sur  micro o difal eur
M5X.

Ce systéme est constitué de deux logiciels :

— L7EDITEUR ASSEMBLEUR contient deux parties :

Un EDITEUR puissant permettant 17écriture aiséde des e oge ammes
en langage d’ assemblage.
Un ASSEMBLEUR SYMBOLIGQUE complet assurant la transcripbion  du

programme source en langage d’assemblage en code machine Z00.

- LE MONITEUR DESASSEMBLEUR sert a la mise au point des progr ammes on
langage machine issus de 1l Editeur Assembleur. I1 permel sobie aulws
le désassemblage du code ZB0O et 17éxécution pas & pas @0 mdmidr e vive
ou en mémoire morte.

Ce systéme de développement fonctionne sur micrFo-or dinstsur MHX
16K, 32K ou 64K et permet 17utilisation de toute 1a m&mLE W /lve
disponible sur MSX &64K.
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1) Introduction

Ce lopgiciel.a pour but de faciliter la mise au point des
programmes en langage machine sur ordinateur MSX.
Il -est entiéerement #cril wn  langage machine pour assurer une

plus grande efficacité et une plus grande souplesse d’utilisation.
I1 occupe environ Gkoctets en mémoire wvive et fonctionne sur
tout ordinateur MSX 14K, 32K ou 44K,

Dans tout ce qui  wuit, les termes entre crochets {( [ et 1 )
désignent des termes gptionnels et les termes entre symboles
d’inégalité ( < et > ) démignent des touches du clavier.

2) Chargement de la camsutte

Pour charger le programme, placez la cassette dans wvotre
magnétophone et tapez sur voltre micro la commande suivante:

BLOAD"MONIT",R <RETURNZ>

Le programme se charge alors pendant quelques minutes et
s’ exédcute automatigquement.

A coté du nom du pragramme s’affiche son implantation en mémoire
sous la forme:

adrdeb — adrfin od adrdeb et adrfin désignent les ddresses en
hexadécimal du premier octet et du dernier octet
du Moni teur .
En bas de 17écran, apparaft le symbole > suivi du curseur

invitant 1’utilisateur & taper une commande.
Chaque fois que ce symbole wsera affiché, cela indiguera que le
Moniteur est en attente d’une commande.
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Le moniteur fonctionne en mode texte du processeur graphigue
(SCREEN Q). L’affichage sae fait sur 24 lignes de 38 caractéres.
Les 17 premiéres lignes de 17écran (lignes O A& 16) sont

destinées & wvisualiwuer le contenu des mémoires en hexadécimal
(commande Memory) ou en mnémoni gues I80 (commande Desassemble).
Les 3 lignes suivantes (lignes 17 4 19) contiennent, soit la

valeur des registres du 780, soit la valeur des 10 points d”arrét.

La ligne 20 vismualise 1’instruction placée A 1%adresse contenue
dans le compteur ordinal (registre PC).

Les lignes 21 et 22 sont destindes 4 saisir la ligne de commande
tapée par 1’utilisateur.

La derniére ligne (ligne 23) visualise les messages d’erreurs et
les reésultats de certaines commandes. Le contenu de cette ligne
restera intact tant qu’aucune autre commande n*aura été tapée par
1"utilisateur.

4) Le clavier et les touches de controle




Four permettre 17utilisation du Moniteur, la gestion du clavier
a été entiérement revue.

Toutes les touches du clavier ne génerent que des caraclbdres
ASCII majuscules et non plus des instructions BABIC. L'appul de
<SHIFT> et d’une autre touche permet de générer le pebtit symbole
correspondant sur la touche.

La touche <BACKSPACE> ou 1la +Fléche gauche effacent le cara lére
situeé juste avant le curseur.

La touche <RETURN> indique la fin de 17écriture d'une Ligne de
commande.

La touche <BREAK> (CTRL + STOP) permet d7interrompre e balnes
commandes exécutées par le Moniteur.

5) Co Moniteur

Les commandes du Moniteur sont constituédes d'un caractdre  qui
est 1’initiale du nom de 1la commande, suivi d’un certaln nombee  de
parametres. 1

Ces commandes peuvent contenir un nombre quelcongue O Bepeces
qui ne sont pas pris en compte. De méme les caractérss slluds wprés
la commande ne sont pas pris en compte.

Yoici la liste des commandes du Moniteurs:

5.1. Breakpoint

Syntaxe: B Affichage des points d”arret
Bn= Suppression du point d’arrét de numéro n el
affichage des points d’arret
Bn=nnnn Fose du point d’arreét n & 17adresse nnnn el
affichage des points d”arrét

Le Moniteur permet de gérer jusgu’a dix points d arréb numer otés
de 0 & 9. Un point d’arrét peut étre considéré comme un plége dans le
programme. Lorsque le programme de 17utilisateur lancé par la

commande Go atteint un point darrét, il y a retour au Mol beur avec
affichage des registres et de l7instruction suivante. A parbir e ce

moment, l’exécution pourra reprendre normalement (commands Uo) o0 pas
a pas.

FPour réaliser ces points diarrét, le Moni teur place  une
instruction de saut au Moniteur & l’adresse de chacun des jpolnks
d’arrét, au moment de 1la commande de lancement (Go). Ausmi, 11 faut
tenir compte de ces trois octets ajoutés lors de la posm des points
d'arret. Il ne faudra pas, en particulier, placer deux points o' arret

distants de moins de trois octets. Un point d’arr@t situd sn mémolre
morte (adresse 0 a 7FFFH) sera totalement inefficace.

Lors du retour au Moniteur, les instructions dw waut
correspondantes A& chacun des points d’arrét seront remplacées par les
octets originaux du programme de l7utilisateur.

L’ affichage des points d’arrét se fait dans les lignes 1/ & 19
de 1°écran. Chaque point d’arrét est noté par un chiffre repréusnlant
son numéro suivi de 1%adresse ot il est placé. L7adresse zéro Lidigue

un point d”arrét annule.

Exemples: B&=7EDEH Pose du point d’arrét & & 17adresse 9EDEH
BO= Suppression du point d’arrét O

L’affichage des points d’arrét sur 17écran sera le suivant:

0: 0000 1: 0000 2: 0000 3: 0000
4: 0000 2:0000 6:9EDE 7: 0000
8: 0000 F:0000

5.2. Calcul ate

Syntaxe: C expression

Cette commande permet d’évaluer une expression arithmétigue
constituée d’opérandes et d’'opérateurs.

Le Moniteur reconnait les quatre opérateurs suivants:

+ addition

- spustraction

# multiplication

/ division

Une expression arithmétique contenant ces opérateurs est évaluee
en tenant compte de la priorité des opérateurs + et / par rapport a +
et -.

Ainsi 5+3#4 est évalud comme S+ (3%6).

Les, opérandes wont des constantes numériques en décimal, en
octal ou en hexadécimal .

Pour indiquer qu’un nombre est en octal ou en hexadécimal, il
faut faire suivre ce nombre respectivement de la lettre "DO" (pour
Dctal) ou "H" (pour Hexadécimal). Si aucune lettre ne suit le nombre
ou si c’est la lettre "D", 11 mera considéré comme un nombre decimal.

5i une expression est incorrecte, le Moniteur affichera le
message "Expression illegale" et w'il y a débordement des calculs, 11l
affichera le message "Debordement".

Le résultat est affiché sur la derniére ligne de l17écran par les
message "Resultat= " suivi de la valeur calculée de 1l’expression.

Exemples: Co6S#67H-2%340 donne 17EFH
C-33+57/2 donne FFFBH  (-5)
Remarque: Dans toutes les commandes du Moniteur, il est possible

d’utiliser une expression arithmétique de ce type pour chacune des
valeurs ou des adresses qu'll demande.

5.3. Desassemble

Syntaxe: DI[Pladr-—debl,adr-+inl

Désassemble en mnémonigues ZB0 le programme située entre les
adresses adr—deb et adr-fin, bornes comprises.

Si P est spécifié, le réduultat sort sur imprimante.

Sinon le désassemblage sort sur écran par pages  de 17 lignes.
Entre chaque page, le Moniteur attend que l7utilisateur tape sur une
touche pour afficher la page suivante.

Si adr—=fin est omim, l"adresse FFFFH est prise par défaut.

I1 est possible d’interrompre le désassemblage en appuyant sur
la touche <BREAK>.

Exemples: DPO,7FFFH Désassemblage sur l7imprimante de la ROM
DAOOOH Désassembl age sur écran du programme débutant
en ADDOH

S.4. Enable/disable interrupts

Syntaxe: E

Cette anmmﬁnde permet " de spécifier au Moniteur s1 les
interruptions doivent etre autorisées ,ou interdites lors des
commandes d’exécution {(commande Go et exécution pas a pas).

L?’exécution de cette commande a pour effet de changer 17etat de
permission des interruptions. Au chargement du programme, les
interruptions sont interdites. L7exécution de la commande E
autorisera les interruptions et le message "Interruptions autorisees"




sera affiché. Une nouvelle exécution de cette commande interdira les
interruptions et le message "Interruptions interdites" sera affiche.

S9.3. Find

Syntayxes: FLadr—debl,octetil,octet?i,...3111

Recherche de la chaline d’octets octetl, octet2,... en  mémoire A
partir de 1’adresse adr—deb.

Si la suite d°octets est trouvee, le Moniteur passe en mode
visualisation de mémoire (commande Memnry) i B pr_‘:ﬁition du premier
octet de la chafne.

S5i elle n"est pas trouvée, le message "Chaine non trouvee" est
affiché.

Si la suite d’octets est omise dans la commande, le Moniteur
prend la derniére chafne recherchée.

Si 1’adresse de début n*est pas donnée, la recherche commencera
a partir de la derniére wvaleur de cette adresse, c’est & dire [
1’ adresse de la precedente occurence de la chafne plus un. Aussi,
pour rechercher toutes les occurences d’une chaftne en mémoire, 11
suffira de donner la commande compléte au depart pour rechercher la
premiére occurence puis de taper la commande F seule pour les autres
occurences.

La taille de la chafne est limitée & 10 caracteres. $Bi wvous
rentrez une chafne plus longue, le message "Parametres incorrects"
sera affiche.

Exemple: FAOQQOOH,S6H+12,120 Recherche a partir de 17adresse AQOOH
de la chafne &62H, 0OAH

5.6. Bo
Syntaxe: GlLadr]

Exécution du programme a partir de 17adresse adr.

Si adr est omise, le Moniteur prend la wvaleur du compleur
ordinal {(registre PC) comme adresse de lancement.

Tous les points d’arreét sont placés sauf celui situé & 1'adresse
de lancement. C’est & 1 utilisateur de s”assurer que son pProgramme
passera bien par un des points d’arrét gu’il a posé. Si tout we pasue
bien, il vy aura retour au Moniteur lors du passage sur un des points
d’arrét, aver visualisation de 17instruction suivante el s
registres. :

La commande Go interdit ou autorise les interruptions (voir
commande Enable/disable interrupts).

Le Moniteur utilise la pile de 17utiliseur dans cette commande.
Aussi, il faut que le pointeur de pile ne soit situé ni en mémoire
morte, ni dans le Moniteur. Si ce n'est pas le cas, le meusage *
"Erreur Pile" est affiché et la commande n’est pas effectuée.

Exemple: G 74&6%48 Lancement du programme & 1’adresse Cé&628H

S5.7. Indicator
Syntaxe: I

Visualise les différents indicateurs du registre F.

Les bits du registre F sont affichés les uns aprés les autres won
commengant par le bit de poids fort. Les bits nuls sont symbolisds

par "—". LlLes bits & un sont représentés par une lettre qul eut
l1’initiale de leur rnom ou par le symbole "1".

B oo of s B d g, oo b TN ot Bl ghet ot 2 0 il | e i il 0 LRI SR

Les indicateurs sont résumés dans le tableau suivant:

| Indicateur | Sign | Zero | Half/Carry | Farity | Add/Sub | Carry
[ NS s e | e B e L e e o
| Initiale T - | 4 | H | P | N | C
Exemple: I S5i F vaut FFH, le résultat sera:

Indicateur= SZ1HIPNC

Syntaxe: LInoml

Charge le programme dont le nom est spécifié.

Le Moniteur charge le prochain programme de code machine qui se
trouve sur la casasette et dont le nom commence par celui qui est
donné dans la commande,

Si le npom est omis, le Moniteur charge le prochain programme de

la cassette.

Lors du chargement, le nom du programme trouve, son implanta
en mémoire et son adresse de lancement s"affichent en bas de 1°é
sous la forme : )
adresse début — adresse fin adresse de lancement

Un signal sonore annonce la fin du chargement.

S5i une erreur de chargement se produit, le message “Erreu
chargement" sera affiché.

Vous pouvez interrompre lw chargement en appuyant sur la to
<BREAK >. i

Exemple: LTEST Chargement du programme TEST

5.%9. Memory
Syntaxe: MLPladr-—debl,adr-finl

Visualisation de la mémoire entre les adresses adr-deb
adr—+in.

Le Moniteur affiche le contenu des mémoires en hexadécimal e
ASCII par pages de 1200 octets. En haut de la page sont affichés
premiére et la dernidre adresse de la page. La colonne de ga

donne 17octet de polds faible de 1°adresse du premier des octets

visualisés en vis & vim. Les lignes centrales contiennent chacun
octets sous leur reprémentation hexadécimale 4 gauche et sous
représentation ASCII A droite. ;

Si le paramétre "P" est spécifié, la sortie se fait
imprimante. \

Sinon 1’affichage wse fait sur l’écran et 1le Moniteur pass
mode modification.

En appuyant sur les touches "-" et "+", on commande 17affic
de la page précédente et de la page suivante.

Un curseur clignotant apparait sur l’écran. Les quatre flé
du clavier permettent de déplacer ce curseur. Pour modifier
mémoire, il faut positionner le curseur sur 1’octet & modifier
inscrire sa nouvelle valeur en hexadécimal sur 1’écran. Cette wva
sera automatiquement reportée en mémoire. La touche <RETURN> pel
de revenir au mode commande du Moniteur.

Exemples: MP100H, 1000 Affichage de la mémoire de 100H & 3E8H sur
imprimante
M100H Affichage de la page commengant en 100H
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5.10. Place

Syntaxe: P adr

. Reloge le Moniteur & partir de 17adresse adr.
L’ adresse donnée doit etre telle que le Moniteur tisnne en
mémoire vive (adr > 7FFFH) et qu’il n’écrase pas l17ancienne version

de celui-ci. Sinon le message "Parametres incorrects" sera alfiché et
la commande ne sera pas exécutée. Cette commande ne fonctionne pas
sur MSX 16K ou 1’espace mémoire disponible est insuffimant pour
permettre la relocation.

L7exécution de cette commande dure environ une seconde, lne

fois le Moniteur déplacé, on retourne au début de son exédcullon avec
affichage du titre et du nouvel emplacement du Moniteur.

Exemple: PDOOOH Reloger le Moniteur & 1’adresse DOOOH

S.11. Register

Syntaxe: R
Rrrr=nnnn

Affichage des registres

Modification du registre rrr & la valeur nnnn et
: affichage des registres

rrr peut prendre les valeurs suivantes:

AF, BC, 'DE, HL, AF*, BC*, DE’, HL’>, IX, IY, SP, PC

Exemples: RHL=3ICOOH
RIY=5&64H

Positionnement du registre HL” & 3C00M
Fositionnement du registre IY & O5464H

L*affichage des registres sur l7écran aura l17allure suivanten

AF=0000 BC=0000 DE=0000 HL=0000
AF7=0000 BC*=0000 DE’=0000 HL’=3C00
IX=0000 I¥Y=05484 SP=FFFF FC=0000

5.12. Save
Syntaxe: Slnoml,adr-deb,adr—fin,adr-lan

Sauvegarde du programme en langage machine compris  enlre les

adresses adr—deb et adr—fin bornes comprises et dont | adresse de
lancement est adr-lamn, dans un fichier de code machine sur canuelbe
portant le nom donne. Ce nom est limité & & caracteéres. Adr-fin dwvra

étre supérieur ou égal & adr—deb.

Ce fichier pourra @&tre chargé par le commande BLOAD du DAL,
sauvegardé par la commande BSAVE et exécuté par la commande USR.

Le Moniteur affiche le message "Freparer la cassette!" ebt  atlend
gue l7utilisateur tape sur une touche avant de lancer la sauvegar e,

Un =signal sonore annonce la fin de la sauvegarde.

Exemple: SPROG,E00O0H, EQOOH+345H, EO0GOH Sauvegarde du programme PROG
compris entre les adresses
EOOOH et E345H et dont
1’ adresse de lancement:est
EQOOH

5.13. Type
Syntaxe : TL4 bits de poids faible du port A8J]
Cette commande sera trés utile aux possesseurs dune machine MEX

Ak, Elle permet de selectionner le bloc de mémoire situé entre les
adresses 0000 et 7FFF.

Sur une machine MSX &4K ordinaire, les valeurs utilisables pour
le paramétre de la commande T wont @

| paramétre | mémoire 0000 A SFFF
|___,_,,_.____.__.|___....._ - s 2 o - - p—

| 0 | ROM

|
|
| ROM |
| 3 | RAM | ROM |
| 12 | ROM | RAM |
| i5 | RAM | RAM |
Lors de 1'exécution de cette commande, le moniteur affiche la
valeur du port AB utiliméde wmoum la forme :
FPort AB = valeur
Leffet de cwotbim commande w@me fera sentir sur toutes les
commandes du moniteur utllisant la mémoire située entre les adresses

0000 et 7FFF. I1 wmera ainsl possible d'exploiter pleinement les 64K
de RAM disponibles sur MEGX &4k,

S.14. Verify
Syntaxe: VYLnoml

Cette commande permet de vérifier si la derniére sauvegarde sur
cassette est correcte, par comparaison entre les octets en mémoire et
les octets enregistrés sur cansette. =

Son  fonctionnement west analogue & celui de la commande LOAD,
mais le  programme sur cassette est compareé avec Eg}ui présent en
mémoire au lieu d’e@tre chargé.

5.15. eXecute
Syntaxe: XCP1]

Exécution pas A pas smans interruption entre chague instruction.

La seule fagon d'interrompre l’exécution sst de taper sur la
touche <BREAK>.

Si P est spécifid, la wusuite d’instructions exécutées est
afficheée sur 17 imprimante.

Exemple: XP
S5.16. Effacement de 1"¢cran
Syntaxe: <SHIFT» + <CLG>

Cette commande provogue l°effacement de 1 écran et le passage a
17écran de texte.

S.17. Changement du mode d”affichage

Syntaxe : <SHIFT> + <0» passage en SCREEN O
CBHIFT> + <{1> passage en SCREEN 1
<SHIFT>» + <2> passage en SCREEN 2
CEHIFT> + (3> passage en SCREEN 3

Ces commandes seront trés utiles pour 1la mise au point de

programmes travaillant en mode graphique 1, 2 ou 3.

6} Exécution pas & pas

6.1. Mode ordinaire




Syntane: <INS>

Cette commande effectue 1°exécution pas & pas de la prochaine
instruction, c’est 4 dire de 17instruction qui se trouve & 17 adreuse
pointée par le compteur ordinal (registre PC). Cette instruction peut
se trouver aussi bien en mémoire vive gu'en mémoire morte.

fApreés 1’ exécution de cette instruction, le Moniteur affiche la

nouvelle valeur des registres et de l’instruction suivante.

De la méme fagon que dans la commande Go, cette commande
interdit ou autorise les interruptions (voir commande Enable/disable
interrupts).

6.2. Mode sous—programme

Syntaxe: <SUP> ou <DEL>

Cette commande est semblable & la précédente pour toules les
instructions ordinaires. Les instructions d”appel a4 un SOus-progr anme
sont, guand & elles, exécutées en une seule étape comme =il
s”agissait d’une seule instruction.

7) Messages d’erreurs

Les messages d erreurs sont affichés sur la derniére ligne de
l’écran et sont accompagnés d’un signal sonore. Le message reslte
affiché tant gue 1’utilisateur ne tape sur aucune touche.

Signification

Message d’erreur

Commande illegale Commande inconnue du Moniteur

Un ou plusieurs paramétres sont
incorrects. Vérifiezr la syntaxme.

Parametres incorrects

Expression illegale Expression arithmétigue illégale

Debordement Débordement dans un calcul arithmétlgue
Chaine non trouvee Chafne non trouvée dans la commande I ind
Erreur de chargement Erreur de chargement sur cassette

Le pointeur de pile contient une adresne
incorrecte dans la commande Go

Erreur Pile

8) Ex e d” ili i iteur

Considérons le programme suivant qui efface tout 1 écran de
texte:

EOOO F3 . DI fInterdire interruptions

EOQ1 21 00 00 LD HL, O $Début adresse écran de texte

EQ04 CD DF 07 CALL 7DFH sEnvoi de 1%adresse au processeur
jvideo

EOO7 01 CO 03 LD BC, 3COH jTaille de l’écran

EQOA 3E 20 LD A, 20H sCaractére ASCII espace

EQOOC D3 78 ouT (98H) , A $Ecriture sur 1’écran

EOOE OB : DEC BC sDécrémenter compteur de boucle

ECQOF 78 LD Ay B Test compteur nul 72
EO10 Bl OR ‘

(&
EO11 20 F7 JR NZ, EOOA

L}
8
L
5

H51 non boucler
EQ13 FB El fhutoriser interruptions
L équivalent BAGIC werail du type

10 FOR I = 0 TO &H3ICO
20 VPDKE I,%H20

30 NEXT 1

Implantez ce programme & partic de |’ adresse EOOOH en tapant la
commande MEQOOH.

Le Moniteur affiche la page ménmoire comprise entre les adresses
EQOOH et EO7FH et pomitionne le curseur sur le premier octet.

Ecrivez le programme en hexadécimal en tapant le code de chacune
des instructions:
FZ 21 ¢0 00 CD DF 07 01 CO O35 3E 20 DS 98 OB 78 BL 20 F7 FB

Posez un point d'arret A& la (in du programme:
BO=EQ14H

Lancez 1’exdcution en tapant:
GEOOOH

vVerifiez que les valeurs des différents registres ont été
modi fiees.




EDITEUR”-MASSEMBLEUR MSX

OLORICIELS Décembre 1984

1) Introduction

Ce logiciel a pour bulb de faciliter 1°utilisation du 1langage
| machine sur ordinateur MEX grtce & 1'weplol des mnémonigques 780 et
A des étiquettes symbol il ques,

11 comprend deus par biesg
= Un éditeur oe tentes permettant d’écrire et de modifier

facilement les proagrammes dirits wn langage d"assemblage.
= Un assembleur sffwsituant la traduction du langage d’assemblage
en langage machine el Qe ant lw code Dbinpaire sur cassette ou

] directement en mémolre,
) Il fonctionne wsur MUX 1dk, SdK ou &H4K, mais il ne trouve son

1 plein emploi que sur HEX 32K ou 44K, od la taille mémoire disponible
[ est  suffisamment importante pour  permettre 1'écriture de programmes
consistants.
I1 est entigrement @irit wn  langage machine pour assurer une
plus grande efficacitéd wi une plus grande souplesse d utilisation.
I1 occupe environ ko wn mémoire vive et i1  est fourni sur une

cassette protégée.

Dans tout ce gui wsuit, les termes entre crochets ( [ et 1 )
désignent des Lermews ppltionnels et les termes entre symboles
d’inégalité ( < el » ) démignent des touches du clavier.

2) Chargement de la cassstis

Pour charger |l& progeamme, placez la cassette dans votre
magnétophone et tapez sur volre MEX la commande suivante:

BLOAD"ASM" R <RETUNN »
Le programme wse charge alors pendant guelques minutes, puis il

démarre automatiguement .
Le npom du logiciel et le message de copyright s’affichent en

haut de 1’écran. En dessous, apparaft le symbole > suivi du curseur
invitant 17utilisateur A taper une commande.
Chaque fois gue ce symbole sera affiché, cela indiquera que

1’Editeur /Assembleur est en attente d’une commande.

g] 3) Le clavier st les touches de controle

Pour parmettre 1"dcriture des programmes en langage
d’assemblage, la gestion du clavier a été revue.
Toutes lem touches du clavier ne générent gque des caracteres
| ASCII et non plus des instructions BASIC.
La touche <BACKSPACE> efface le caractére situé juste avant le
curseur.
[ La touche <TAB> provoque le saut du curseur sur la prochaine
! tabulation de l'écran. Les tabulations sont situées sur les colonnes
6, 13, 20, 27, 34. Elles sont utilisées en langage d”assemblage pour
faciliter la lisibilité des programmes.
La touche <BREAK> (<CTRL>+<STOP>) permet d’interrompre n’importe
quelle commande exécutée par 1’assembleur.
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La touche <RETURN> indique la fin de 1°écriture d’une ligne de
commande ou de texte.

La touche <SPACE> permet de geler momentanément 1”affichage sur
1’écran. Elle sera utilisée avec les commandes A et P de 17éditeur
qui font défiler du texte, pour permettre & l7utilisateur d’examiner
ce qui s7affiche sur 1°écran. L’affichage normal reprendra par
1’appui sur n’importe guelle touche sauf <BREAK>.

4) L’éditeur de tektes

L éditeuwr de textes permet la manipulation de 10000 lignes,
constituées d’au plus 127 caractéres ASCII, et numérctées de 0000 a
9999. L’accés & une ligne se fait par son numéro qui fait office de
clé.

Les commandes de 1’éditeur sont constituées d’un caractére qui
est 1’initiale du nom de la commande, suivi d’un certain nombre de
paramétres gui peuvent étre des numérps de lignes.

L*éditeur gére une ligne courante qui représente la derniére
ligne manipulée. Cette ligne est généralement prise par défaut dans
les diverses commandes si 1’utilisateur omet un numéro de ligne. Elle
peut eétre spécifiéde également par l’emploi du symbole S

FPar ailleurs les symboles "#" et "$" représentent respectivement
la premiére et la derniére ligne du texte.

Les touches 4 et | permettent de commander respectivement
l7affichage de la ligne suivante et de la ligne précédente du texte,
Ces touches ne sont effectives que si elles sont tapées au début de
la ligne de commande. :

Toutes les commandes de 1’éditeur peuvent @tre #écrites en
minuscules ou en majuscules et peuvent contenir un nombre quelconque
d”espaces ou de tabulations qui ne seront pas pris en compte. De
méme, les caractéres situés aprés la commande ne sont pas pris en
compte.

Voici la liste détaillée des commandes de Ll éditeur de texte:

4.1. Branch
Syntaxe: B adresse

Frovogue un branchement du micro—processeur a4 1'adresse
indiquée. Cette adresse peut étre notée en décimal, en hexadécinal
(suivie de "H") ou en octal (suivie de "0O").

Exemples:

B33450 Branchement a 17adresse 33450 en décimal
BFO00OH Branchement & 1"adresse 9000 en hexadécimal
BD1iD1H Retour a 17assembleur avec effacement du
programme en mémoire i
BD1EAH Retour & 1°assembleur sans effacement du

programme en mémoire

Cette commande sera particuliérement utilisée pour exécuter des
programmes en langage machine obtenus par assemblage en mémoire. En
plagant une instruction JP ODIEAH & la fin de votre programme, vous
reviendrez & l’éditeur/assembleur & la fin de son exécution.

4.2. Copy
Syntaxe: C lignel,[ligne2l,Cligne3]

Recopie du groupe de lignes compris entré lignel et ligneZ2,
bornes incluses, juste aprés 1la ligne3. Tout le texte est ensuite
renuméroté avec un incrément de un.

Le message "Parametres incorrects” sera afficheé si 17une des
conditions suivantes se produit:

— lignel > ligne2

= lignel <= ligne3 <ligne2

— ligne3 n"existe pas

51 ligne2 est omiae, 1"édditeur prend la wvaleur lignel par
défaut. Par conséguent seul lignel esst copide.

Si ligne3 est omise, la ligne courante est prise par défaut

Exemple: C30,150,710 Recopie desw lignes 30 A 150, juste aprés
aprés la ligne 710

4.3. Delete
Syntaxe: D [lignelll,ligne?]

Destruction des Lignes compr imes entre lignel et ligne2, bornes
comprises.

Si lignel > ligned, I mnessage "Parametres incorrects" est
affiche.

51 lignel wut omiss, |"édditeur prend la ligne courante par
défaut.

Si ligneZ est omiwe, (1 prend la valeur lignel par défaut.
Exemple: D100 Destrouction de la ligne 100

4.4, Edit
Syntaxes E [lignel

Passage en mode ddilion sur la ligne spécifiée.

Si la ligne n"exisle pas, le message "Ligne inexistante" est
affiché.

5i la ligne esl omise, 1°'é&diteur prend la ligne courante par
defaut.

En mode édition, vous pouver déplacer le curseur sur la ligne a
modifier grace AL tonches ¢ wt 9 ,détruire un caractére par
<BACKSPACE> ou inuérer dew caractbres en frappant la touche
correspondante.

La touche <HETUNNY provogue L'arrFét du  mode édition avec

affichage de la lLigne modi |1 de,

Exemple: E Edition de la lLigne courante

4.5. Find
Syntane: F [chafnel

Recherche de la thalne spécifide dans le texte 4 partir de 1la
ligne suivant la ligne courante, ot affichage de la ligne contenant
la chafne.

Si la chatne n"est pan trouvis, le message "Chaine non trouvee"
est affiche.

Si la chafne et IR 1"éditeur prend comme chafne, 1la
derniére chafne recherchée. Alnsi, pour rechercher toutes 1les
occurences  d'une chalne danws le teste, il suffit de faire un Fchatne
lorsgque la ligne courante est la premiére ligne du texte, pour
rechercher la promidre chafne puis F pour rechercher les suivantes.
Exemple: FDED Recherche de la chaftne DEB
Remarque: Il esl possible de placer un caractére de tabulation dans
la chafne & rwchercher. Alnsi la commande FDEBLTAB> permettra de
rechercher la ligne oo est définie 17étiguette DEB.

4.46. Hard
Syntaxe: H [lignelll,ligne2]

Affichage wsur imprimante du bloc de lignes compris entre lignel
et lignel bornes comprises.




51 lignel est omise, la ligne courante est prise par défaut. 81 ligne? est omise, la valeur lignel sst prise par défaut.
Si ligneZ est omise, lignel est prise par défaut. Si incrément wewt omim, la derniére valeur de 1’incrément est
Si lignel > ligne2, 1le message "Farametres incorrects" est utilisée.
affiche.
Gi ligne2 est omise et si lignel n’existe pas 1 éditeur affiche Exemple: N,10,10 MNumdr ot ation de tout le texte qui est
la ligne suivante. ‘ placeé A partir de la ligne 10 avec un
tnerément de 1O
Exemple: H#,® Affichage de tout le texte sur imprimante
4,10. Print
4.7. Insert Byntaxe: P LCligrel 10, 1ignmed)
Syntaxe: I [lignelll,incrément] Affichage en continu sur | @cran du bloc de lignes compris entre
Passage en mode insertion de texte & partir de la lignel uwi welle lignel et ligneZ.
n'existe pas ou & partir de lignel+incrément si elle existe. La touche <SPACE> wmpra wutile danws cette commande pour geler
En mode insertion, l'éditeur affiche successivement tous les momentanément 1" affichagm.
numéros des lignes & insérer suivis du curseur invitant l7utilisateur Si lignel > ligned, 1w message “"Parametres incorrects” est
4 écrire la ligne. Le passage d’un numérpo de ligne & un autre se fait affiché.
par l17ajout de la valeur incrément. 5711 ny a pan de tedite @0 ménoire le message "Pas de texte" est
Four arréter le mode insertion, tapez sur <BREAK>. affiche.
Le mode insertion sera eégalement interrompu avec affichage du Si  ligneZ2 emt omise sl sl lignel n"existe pas, 1’éditeur affiche
message "Plus de place entre les lignes"y; si la ligne a insérer a un la ligne suivante.
numéro supérieuwr a la prochaine ligne du texte. Si lignel esl omiaw, la Ligne courante est prise par défaut.
5i lignel est omise, la ligne courante est prise par défautl. Si ligne2 est omisw, lighel eat prise par défaut.
Si 17incrément est omis, 17éditeur prend la dernpiere valeur de { Si lignel et ligne? wsont omiwes, 1*éditeur affiche la ligne
1’incrément utilisée. Au départ 17incrément est fixe a 10. courante et les 25 lignes sulvantes du texdte.
Exemple: I30,1 Insertion & partir de la ligne 30 avec un Exemple: P..% Afflochage du Ledlte A partir de la ligne
incrément de 1 courants wt jusiu’A la fin
4.8. Load 4.11. Replacse
Syntaxe: L [noml ! Syntaxe: R [lignelll,incedment |
Charge le programme source dont le nom est spécifié. Effacement de lignel wi elle existe et passage en mode insertion
L’éditeur charge le premier programme de la cassette dont le nom 4 partir de cette ligne avec L 'incrémnent spécifié.
commence par celui qui est inscrit dans la commande. Ce programme se La syntaxe sat ldentigue & la fonction Insert.
place & la suite de celui gui était en mémoire sans 1’ effacer.
Pour conserver une npumérotation croissante des numéros de Exemple: R,1 Effacwmnpnt te la Ligne courante et passage en
lignes, il y aura intérét a exécuter la commande Number & la sulte du made dnser Lion avec un inpcrément de un
chargement lors de la concaténation de deux programmes.
Si le nom est omis, 1l’éditeur charge le prochain programme de la 4.12. Save
cassette. Syntaxe: S [noml
Lors du chargement, le nom du programme trouvé s”affiche sur Sauvegarde sur cansellie  du texte source en memolire sous le  nom
1’écran. I1 est possible d’interrompre le chargement en appuyant sur spécifié.
<BREAK>. ' CLéaditeur  affiche  le message  "Preparer la cassette". Préparez
Si une erreur de chargement se produit, le message "Errwour de donc la cassetbe. Appuyws wir CRETURN> une fois ogue cela sera
chargement” sera afficheé. terminé.
I1 est passible o' interronpre la sauvegarde en appuyant sur
Exemple: LTEST Chargement du programme TEST <BREAK >.
o
4.9. Number Exemple: Stest Hauvegarde du programme test
Syntaxe: N [lignelll,[ligneZ2ll,lincrémentl11]
Renumérotation du texte source a partir de lignel qui prend le 4.13. User
numero ligneZ et jusqu™a 1la fin du texte, en utilisant un pas valant Syntaxe: U
increment entre chaque ligne renumérotée. Affichage de la taille occupée par le texte en mémoire et de la
Si lignel > ligne2, le message "Parametres incorrects" est ' taille de la zone mémoire libre, sous la forme:
aftfiche. nuxnny Dctets libres (Mombre d'octets libres:
Si ligne2 est inférieure a4 la ligne précédent lignel, le message vyyyy Octets ulilisew (Nombre d octets occupés)
"Parametres incorrects" est afficheé.
Si les paramétres de la commande sont tels gque le numéro de la
derniere ligne soit supé&rieur a 9999, le message "Numero de ligne 3) L?assembleur
trop grand” est affiché et la renumérotation n’est pas effectuée.
S5i lignel est omise, l1’éditeur renumérote tout le texte. S.1. Format d'une ligne assembleur



Une ligne assembleur doit se présenter sous la forme suivante,
ol les termes entre crochets sont optionnels.

[etiquettellTAR code-—oplTAB opérandesl]CTABIL; commentaires]

Elle peut etre écrite en 'minuscules ou en majuscules. Toutes les

lettres seront transformées en majuscules par 17éditeur, a
1*exception des commentaires et des caractéres situds entre
apostrophes.

9.2. Etiquette symboligue

Le terme "étiguette” plaéé au début de la ligne asswemnbleur
représente une étiguette symbolique contenant au plus six caracléres.

Le premier caractére ne peut étre quiune lettre ou un wsymbole

dont le code ASCII est supérieur & 43. De plus, les chiffres wsont
acceptés dans les cing autres caractéres.

Une étiquette est utilisée pour représenter 1% adresse
d'implantation de la ligne assembleur dans le programme objet ou pour

représenter une constante fixe (voir EGU).

Si wune étiquette est incorrecte, lTassembleur affichera le
message "Etiguette incorrecte".
Exemple d*étiquettes: LOOP1 LA.BAS @QREAD

S5.3. Tabulation

Le terme "TAB" deésigne un nombre quelconque maiw non  nul
d’espaces ou de caractéres de tabulation.
Pour faciliter la lisibilité des programmes (23] 1 angage

d’assemblage, il est conseillé d'utiliser pour TAB un seul caractére
de tabulation gqui n’occupe qu’un octet en mémoire.

S.4. Code opératoire
Le terme "code-op" de la ligne assembleur désigne le code d'une

instruction Z80 ou le code d’une directive d’assemblage (voir ce
paragraphe) .

L assembleur reconnait tous les codes du 780 défini par ZILO0,

Bi 17utilisateur emploie un autre code, 17assembleur affichera
le message d’erreur “"Code illegal".

Exemples: LD ADD LDIR ORG

5.5. Opérandes
Le terme "opérandes" décrit le mode d’adressage utilisé wl les

registres employés selon la syntaxe définie par ZILOG.
.., 81 le mode d’adressage est interdit, l’assembleur affichera le
message "Mode d’adressage illegal".

Exemples: A, (HL) HL,DE A,é6

S.4. Commentaires
Les commentaires se placent a4 la fin de 1la ligne assembleur et
sont précédés du symbole "3".

Exemples: 0010 § Ceci est un commentaire
0020 RRA jAutre commentaire

5.7. Expressions arithmétiques

Dans tous les opérandes numériques, il est possible d’utiliser
une expression arithmétigue.

Les guatre opérateurs arithmétiques gque reconnait 17assembleur
sont les suivants:

+  addition

— soustraction

#  multiplication

£ division

Une expression acithmédtlgue contenant ces opdrateurs est évaluée
wn tenant compte de la priocité de opdraleurs # et / par rapport & +

et —.
Ainsi S+3%d4 ewb dvalud comme 54 (SedG)
Les opérandes sibudes enbre les opérateurs peuvenc @tre:

— Le symbole ® gul Indigue 1e compleur ordinal

— Une etiguette symbiol b gue

— Une constante de B ou 14 bits wmous forme ASCII  entre
apostrophes (Ex: "YL' vaul 89740, "k" vaut &DH)

= Une valeur numée Loue s oée imal , #n octal ou en hexadécimal.

Pour indiquer gufun nombers  sst en octsal  ou en hexadécimal, il
faut faire suivre cw pombre respectivensent de la lettre "0" (pour
octal) ou "H" (pour hewadédcimal ). B aucune lettre ne suit le nombre
ou si ctest la lettre "DY, 11 wera consldérd comme un nombre décimal.

Les nombres hexaddc @meus gul commencent par une lettre (A, B, C,
D, E, F) doivent étre précedes dun zéro afin nue 1'assembleur les
distingue d une @blguetbe symbol igue,

Si une mxpression  esl incorrecte, 1'assembleur  atfichera le
message "Expression Lllegale" st w'ill y a débordement des calculs il

affichera le message "Debor dement .

Exemples d expressionsy AL SRALTO/N 40 vault 24
AT HY T w2l vaut HI397

5.8. Directives u'amsemtlaue
Les directives o assmmbilage sont des pseudo opérateurs utilisés
pour agir sur le déroulement de 1 assemblage ou pour générer des

octets guelcongues.
Voici la liste détmillée de toutes les directives d’assemblage

reconnues par 1" aswemb ]l eur s

DEFB ou DB

[étiguettelTAB DEFD TAN wupressionll, expression2C,... 11
(11}
Génére un o bel tn  valwur expression pour chacune des

expressions qul sulvent cette directive.
Exemple: 0010 OCTUHEN  DEFD 1, 94H, "’ , 0

Cette ligne gdndre les octelts suivants en hexadécimal:

Q3 HBbd &7 00
Remarque: S1 une edpression est vide, |'éditeur génére un octet zéro.
Alrnst e DR Seafh Qe 08 00 04

DEFM ou DM

Cetiquettel TAD DETM TAN “wua e de caractéres ASCII?
1
Genere un o bel Correspondant Al code ASCII de chacun des
caracteres Lapiwm. Cwbte directive sera donc utilisée pour définir des
mnessages.
Four inclure une apostrophe  dans la chafne de caracteres 11 faut
doubler cette apostrophe.

Exemple: 0010 MESHSAEG  DEFM AT ver?




Cette ligne génére: 4C 27 68 69 76 65 72
DEFS ou DS

[étiguettelTAB DEFS TAB expression
. Ds

Réserve un nombre d’octets égal & 1 expression qui wuit 1la
directive. Cette directive sera donc utilisée pour définir des
variables dans le programme.

Exemple: 0020 VAR1 DEFS 2
défini une variable de 2 actets

DEFW pu DW

[étiquettelTAB DEFW TAB expressionll,expression2f,... 11
D

Cette directive est identique a DEFB, mais elle agit wsur des
mots de deux octets au lieu d agir sur des octets.

Exemple: 0040 WORDS DEFW A5~ . gT>,—1
Cette ligne génere: 2900 0000 5467 FFFF

ND

[étiquettelTAB END TAR [expression]

Indique 1la fin du texte & assembler. L’expression représente
1" adresse d’exécution du programme. Celle-ci sera affichée & la fin
de 1°assemblage par le message:
nunuy est 17 adresse de lancement

La valeur par défaut de 1’ expression est zéro.

S5i aucune directive END n'a été rencontrée lors de 1" assemblage,
le message "Fas de END" sera affiché.

Exemple: 0100 END DEBUT+35H

m

Gu

etiquette TABR EQU TAP expression

Donne la valeur expression a 17étiguette.

Il nest pas possible de définir plus d'une fois une etiguette
par la directive EGU.

Les reférences aux étiguettes définies par EU ne peuvent
apparaitre gu’aprés la définition de ces étiquettes. Par contre les
références aux autres étiquettes peuvent se faire n'importe quand. Le
nom respect de cette régle entrafne la message "Symbole indefini".

Exemple: 1000 ICI EGu FFOOH
donne la valeur 7FO0H & 17 étiquette ICI

IF et ENDIF

[&tiquettelTAB IF TAB expression
[étiquettelTAR ENDIF

Assembl age conditionnel

Si la valeur expression est npulle, toutes les inpstructions

wuivants la dirmctive 1 jusgu’A la directive ENDIF ne seront pas
ansemblées. Hi 1'eipression  est oon nulle, cette directive est sans
wifet sur 1"asnsemnhl age,

I1 est passible o ubiliser jumagu’sa 256 niveaur de directives IF
i mbriquées. ;

S711 y a pluw dm  @ldrecbd ves ENDIT fue de directives IF, le
message "ENDIF mana 11" wera alidioheé,
Exemple: 0100 i 1 LM

0300 ENDTY

LIST
[etiquetted TAB LINT 1Al GON
CétiquettelTAB LINT TAR OFY

LIST OFF arréte 1o  Lisbing sur | "éderan ou 1l "imprimante et LIST

ON le fait reprendrms,

(7}

[éatigquettelTAB ORG TAR @ jir smm i
Défini 17dmplantabion s mémolre des instructions qui suivent.
Aprés 1’exécution de (elle direibive, le code objet wsera implante a

1* adresse donnés par Super ess i o,

Exemple: 1000 [NIR1E] WOOOM
implantation du udde s YOOOH

S5.9. Commande o' assmnblauw

La commande "“A" de | "ddi beur permet d"appeler | assembleur .
Syntaxe: A CnomlC-aptionll wpbion&dl .0 111

Cette commands pf ovogue | assenbl age du texte en oénoire. Les
options d’assemblage sont Tes sl vant ws

~ NL (No listing) Mas de 1isbing

= R (Line Pripter) Hortie du listing sur imprimante

- WS (Wredte Hymbol ) AftLeheye die la table des symboles classée

— WE (Wadt on Brror) Misinte A chague erreur

- WD (Wredte Oubput) Hortie du binaire sur cassette

en ubi b isant e nom spécl fLe

— IM (Into Memor y) Asssmbil age 0 némoire

Les options WO, WH et 1IN sont tncompatibles

"nom" représents le  nom du flehier sur  cassette desting A
recevoir le code ob el , Hi  ce nom dépanse 6 caracteéres, le message
"Nom trop long" st alliché,

S5.10. Résultab de |’ assenblage

L*assembleur  wsorl wur 1 *#cran ou  sur 1’imprimante (option LP)
succesivement chague 1 ignme du texte précédée de 17 adresse
d’implantation et du code généréd. Hi la ligne comporte des erreurs,
les messages o wrrweur weront affichés juste avant celle-ci. Dans
1’option WE, |"assembleur attend gue 1'utilisateur frappe une touche
chaque fois qu'une erreur est rencontede.

Ala fin de | asnsenblage, 1le nombre d’erreurs est afficheé et
17 adresse d exdcution du  programme, Si 1’option IM a été spécifide,

1" assembleur charge le programme en mémoire &4 condition que 17 adresse
d’implantation wse situe en haut de mémoire, aprés le texte de




17utilisateur (voir la carte mémoire de 1’ assembleur). Si l7eption WO
a eté spécifiée, 17’assembleur affiche le message "Preparer la
cassette”. Il géneére alors le code objet sur un fichier cassette qui
pourra etre lu par la commande BLOAD "nom" du BASIC ou par le

- commande L du Moniteur. Si le programme est trés gros, il se peut que
1assembleur soit obligé de fractionner le programme objet en
plusieurs fichiers gui porteront le nom spécifié suivi d’un  numéro.
5i le programme s implante & une adresse inférieure & B000H sur un
MSX 64K, 1l ne pourra @tre lu qu’avec la commande L du Moniteur.

&6) Messages d’erreur
6.1. Messages derreur émis par 1°éditeur

Lorsque 1°éditeur détecte une erreur, il affiche le message
d’erreur correspondant sur l1’écran et interrompt immédiatement la
commande. Les messages d7erreur gqu’il peut afficher sont les
suivants:

MESSAGE SIGNIFICATION

Commande illegale Commande inconnue

Parametres incorrects La commande n’est pas utilisée avec den
paramétres corrects

Ligne inexistante Appel- d’une ligne inexistante

Numero de ligne trop Numéro de ligne supérieur & 9999
grand

les lignes est supérieur au numéro de la ligne
suivante du texte

Pas assez de memoire I1 n"y a plus de place en mémoire pour

; insérer du texte

Chafne de caractéres non trouvée (commante
Find}

Chaine non trouvee

Increment nul. L*¥incréement utilisé est nul

Fas de texte Demande d’affichage d’une ligne alors
qu’il ny a pas de texte en mémoire

Erreur de chargement Erreur de thargemeﬁf

Nom trop long Nom du fichier sur cassette dépassant &

I
|
I
|
|
|
i
I
f
!
[
|
[
Plus de place entre |  Le numéro de la prochaine ligne A& insiérer
|
I
|
|
|
|
[
|
I
I
[
|
[
I
|
|
[
| caracteres

6.2, Messages d’erreur émis par 1’ assembleur

Lorsque 1”assembleur détecte une erreur dans une ligne du texte,
il affiche juste avant celle-ci 1le, ou les messages d’erreur sur
l"imprimante (option LP) ou sur 17écran méme si 17option NL A& éteé
demandée.

Suivant la gravité de 1l°erreur, il génére ou ne génére pas de
code pour cette ligne. Dans les deux cas, 1’assemblage n’est pas

FND ou & la #in ' du

interrompu. Il ne s'arrétera gue lors de e rencontre de la directive
texte sl owtie directive east absente. Seul
Lable dew symboles” arréte | assembl age.

| 'erreur "Debordement

Bermur i miomir o (Gl ofiér é)

MESSAGE

Fin de ligne i1llegalm

Expression illegale

Debordement

Debordement de champ

Branchement trop wlolgnwe

Ftiquette incorreclte
tiymbole indefini
Pefinition multiple

Hymbole multiplement
defini

I'ns de END

Erreur

MESSAGE

Code 111egal

Mode dyadressaqu Il lmgnl

Adresse incarrec e

Trop de IF 1mbrifumss

EMDIF sans IF

Debordement Lable (es
symboles

7} Exemple

BLGNIE TEATTON

Dew aractdrmn LLLdgaun apparal ssent

jumbe mjirdw ws Opde anides
o mmmi oo a4 0 bt 1 e incorrecte
illsinr dlmmmnd dlans nme @upr sasi on

R T LA

Chpadyr mrvilie oumide §epie supdr beure A 255 ou A
LAY powpioe L vement dans un adreasage

W bt g danw un milr essage relatif

e mig hiement relatid hors des Limites
Fhippimt e incorrecle

el wpe e & une dlioguette non délfinie
Bt ion mul tiple o une é¢biguet e

AT dr wiem A e SULguest e dédf Lnie

lumimirw Toiw
s o e dirmet v END

M CAE e e oD tsngr )

| WHTGNTE TEAT TON

|

[ Gl ot atiire 1l legal

| Meaide 00" woldy . illegal

| Ml wwne Lrop basse lors d'un assembl age
Wi M, Le code eat affiché sur
I "#irmn, mals n'est pas amplanté en

| (TR
E L amat bom ol plus cde 2548 niveauxr de IF
Lmbr gt

|
Dirwi tive ENDRDIF non asnsocirée a4 une
Hirmwme b ive I
L Ny a pan asaepz e place en memolre
o contenir I table des symboles.
L assembil age st anterrompu.




DiEA 0010 WBOOT EcU OD1EA&H iAdresse de retour

caco Q020 ORG 0C800H sImplantation du prog.
CB800 F3 0030 DEBUT DI s Interdire IT.

C801 3EFO 0040 LD A, OFOH iModifier le port ABD
CB03 D3a8 Q050 ouT (0ABH) . A spour utiliser la ROM
CB05 210000 0060 LD HL,0 j Adresse debut ecran
CB08 CDDFoO7 0070 CaLL 7DFH sfAdresse au THE 9918
CaoB 3E20 0080 LD a,32 iEspace

CBOD D398 Q090 LOOP ouT (98H) , A tAfficher caracterw
CBOF 3C 0100 INC A ;sCaractere suivant'
C810 2Z0FB 0110 JR NZ,LOO0OP sBoucler si <> 255
C81i2 FB 0120 El sRemettre IT pour clav.
CB13 CDYFoO0 0130 LA caLL 9FH sLecture clavier

C816 268FB 0140 JR Z,LA ;Pas de touche tapew
cC818 C3EADI1 0150 JP WBOOT - 3Retour & 1°assembleur
cCaoo 01460 END DEBUT iFin

Q00000 Erreuris)
91200 e=st 17 adresse de lancement

Ce petit programme provoque un remplissage de 17écran par le jeu
de caractéres ASCII, puis il attend que 1°utilisateur appule sur une
touche pour revenir & 1 éditeur/assembleur.

L*eéguivalent BASIC serait le suivant :

10 PRINT CHR$(11)3; Debut de 1’ecran

20 FOR I = 32 TO 255 Boucle d’ecriture des caracteres
30 PRINT CHR&(I)3 Affichage caractere

40 NEXT I Fin de boucle

50 IF INKEY$ = "' GOTO S0 Attente frappe d’une touche

8) Carte mémoire

10T 5 ] Bt ey e | |
| | |
| | | Buffer de texte sur MS5X &4K (51K)
| | |
ao000 |———————— | | |
| | | | Buffer de texte sur MSX 32K (19K)
Caog |———————— | | | | Buffer de texte sur MSX 148K (3K)
e e I M v ¥
| Table des |
| symboles |
[ |
ILibre pour |
code I8B0 |
DoOO0 e ek f
|ASSEMBLEUR |
F380 e e |

I MSX I
EEEE M [




ERRATA

Afin d’étre compatible avec I'ensemble des MSX,
nous avons du en derniére minute
modifier le paragraphe “5.17.” du manuel.
Nous vous prions de bien vouloir
prendre connaissance des nouvelles données
de ce paragraphe.

2. 17. Changement du mode d’affichage

ety
o

<FZ> passage en SCREEN 1
<F3> passage enn SCREEN 2
<F4> passage en SCREEN =

Syntaxe : <F1*> passage en SCREEN




