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･戦国ソーサリアンカップリングパツケージ好評発売中ピラミッドソーサリアン

鯉 すでに｢戦国ソーサリアン｣を買ってくれた君へ ｢ピラミッドソーサリアン」

だけ欲しいっていう君へ
急きょ決定したビッグニュース／なんと､｢ピラミ

ッド｣と｢戦国」2つの追加シナリオが入って7,800

円(税別)という、モノすごくお得な限定パッケ

ージ版が発売／全国で3,000本しかない､超責菫

品／ただ今発売中／とにかく旱いもの勝ちだ／

いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特

典があるヨ。｢戦国ソーサリアン」お買い上げ票同封の

上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(税

込)で買えちゃうのだ／もちろん、カップリングパッケ

ージに入ってるよ./熱烈ファンに、絶対損はさせない

ただ今､「ピラミッドソーサリアン」単

体パッケージが発売中〃これは3.800

円(税別)だ./これを買ってほしい.〃そ

してビックリ、TAKERUからは3.500

畦臘;慧嚇素…
品切れの際はゴメンネ。

ブラザ起工薬株式会社
一一一 =一一一一-一

通信販売をこ希望の方は､ソフト名･機種名･住所･氏名･電話番号を明記

の上私KERU事務局まて現金書留てお申し込み下さい

代金引換は一度､現金害留て申し込んて頂いた方に案内させてI目さます

私KERU事務局
(052)824-2493

東京営業所(03)3274-6916

大阪営業所(06)252-4234

＝

通信販売
〒467名古 屋市瑞聴区苗代町2番1号
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④プリンセスメーカー
編集部による子育てリレーと、プリンセス養成講座ほか盛りだくさん

⑩キャンペーン版大戦略Ⅱ
前号にひきつづいてMAPの紹介とMAPコンテストのお知らせ

⑬スーパーバトルスキンパニック
発売を祝って名場面と敵キャラを大公開

⑳GM&V
最新ゲーム・ミュージックとビデオ情報

⑲ほほ梅麿のCGコンテスト
今月は宮崎アニメ｢紅の豚｣CGコンテスト、の中間報告もあるぞよ

⑯ケーム制作講座
愛すべき敵キャラのおいたち

⑬パソ通天国
パソ通最新CG事情・その巳

MNNEWS

⑩狂った果実ｵﾄﾅの雰囲気が漂うｻｽぺﾝｽAVG
INFORMA刀◎N

⑩ONSALES月発売ｿﾌﾄをﾁｪｯｸ／

⑯COMINGSOON
デッド・オブ・ザ・プレイン／シムシテイー／プライ下巻完結編／龍の花園
ほか、最新開発状況の報告

⑮MSX新作発売予定表s月17日現在の情報

PROGRAM

⑳ファンダム
SCREEN7用のグラフイツクエディタ、拍手かっさいの縦型シューティ
ングなど12本

⑳フアンダムスクラム

⑳スーパービギナーズ講座

⑫アル甲巳

@SimpleASM体験版

⑳あしたは晴れだノ

⑫第B回MSX･FANプログラムコンテスト応募要項

⑳BASICピクニック
Q＆A特集

⑫FM音楽館
GM2本十オリジナルB本十一般曲1本

⑳AVフォーラム今月のお題は｢私の好きなもの」
各各●●｡●●●●白●各●●●①｡●●●●●●●e●●●CG●■■■｡｡●｡■｡■●G■｡●●●｡C●｡●●◆■●●●●①●●巳■●○Ce

⑳ケーム十字軍
のぞき穴：ポツキー巳ほか／通り抜け：サイオブレード、エメラルド・ドラ
ゴンほか／歴史の散歩道：武将風雲録・SL~G実力診断テスト＆イラスト特

集／／読者対抗マルチプレイ:B時間耐久マルチ第巳弾、始動//桃色図
鑑：復活のノロシはポッキー巳から

⑳層もちや蔦FFB夏のｲべﾝﾄ告知ほか

⑯今月のい－しよ－く一情報

⑱FANCLIP"美形"CGデザｲﾅー ･川口洋一郎に12の質問

⑲投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

⑬読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ
G争■｡●●eCcppe■■●●■■Bee■■e■■■●■■●●●■●①｡●｡●●･申◆●●｡●●●■・・■Gee■■｡。■■●●各■岳。

⑩GTﾌｫー ﾗﾑMIDI=麿等
GTと『浜・SlOS｣とMIDI楽器でつづる体験入門講座

⑬GTフォーラム
GTの『MSXView』で隠れPCM'？

犠別〃録

スーパー付録ディスク＃11

〈ｵー ﾙデｲー ズ>『アメリカン・サクセス』
大金持ちをめざすマルチプレイ・ボードゲーム

＜レギュラー＞ファンダム･GAMES/ファンダム･サンプルプログラム／FM

音楽館／アル甲巳/AVフォーラム/MIDI三度笠／ほほ梅麿のCGコンテス

ト／パソ通天国／ゲーム十字軍／あてましよQ

⑯スーパー付録ディスクの使い方

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
恋03-3431-1627②

1月23日発売予定⑬

⑪販売あるいは開発ソフトハウス。嘩入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の電話番号です。④この本を作っ

ている時点での予定発…⑥媒体と音源／画1まROM,|塾はディスク､＆

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いるrFMパック｣も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSXxlで動くタイプのものは

7両宮刃『宕刃2/2＋､MSX2はⅨ窄司2/2+、MSX2+でしか動かないものは

[壺乙ｾ+専用､ターボRでしか動かないものは函司産毒Bされています。⑬

RAMVRAW)錘／MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするので､自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

以降のほとんどの機種はVRAMI28Kなのてミあまり関係ありません。⑰セ

ーブ機能/ゲームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊鵬として、シユーテイン

グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。④価格／消闘鰯'1のメーカー側

の希望販売価格です。④備考欄。

●ディスク収録マーク
このマークのついた記事は、スーパー付録ディス

クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

います。

●記事中の価格表記について

鳳甲
÷P1I6の

｢ｽー 帳ーﾃｲｽｸの使い方』鋼

とくにことわりのないものは、すべて税抜きて霊aしています。

④
⑨
⑬
⑰
④
⑨

●本書に関するお問い合
わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の午後4時から6

時の間下言改)番号で受けつけています

なお、ゲームの解答やヒントはいっさい

お答えしておりません。 零
恋03-3431-1627 一一も串

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部(m3-3433-6231)まで

※「美少女ゲーム」「美少女ソフト」は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です＝

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

国×巳田

F7z罰2/2＋

128K

ディスク

6，BOO円
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度はエンディングを知っている

のでアンカーは避けてもらう。

最後は何も知らない新人｢村山」

に強制的にやらせることにした。

｢やったことないですよ｣という

が、それだからいいのだ。それ

では次のページからすぐ始まる

ぞ。はてさて、この何の関係も

ないB人が育てあげるのはいっ

たいどんな娘なのでしょう。

にたどり着くというもの。はた

してどんな娘になるのやら。

出場選手は担当者の僕がこの

人.／と見込んだB人に、深く

頭を下げお願いをしてやっても

らうことになった｡まずは｢とき

ちゃる｣｡Mファンのデスクであ

り、イベント隊長(？)でもある。

ウェンディマガジン美少女アル

バムの制作を終え、ホッとして

娘の未来を決めるのは父親で

あるプレイヤーだ。良い父親に

なるか、悪い父親になるかはキ

ミたちの育てかたにかかってい

るのだ。18歳の舂を迎えたとき、

娘は何になるのだろう？

今月は特別企画、編集部員に

よる子育てリレーを行うのだ。

B年間の養育期間をS人で分割

して育て、1つのエンディング

いるところへ頼みこんだが、引

き受ける条件をつきつけられた。

それは｢最初にプレイさせろ｣だ。

それくらいならお安い御用なの

でOKした。しかし、重要なこ

とを忘れていた。娘のイメージ

につながる名前を決めることが

できてしまうのだ／不安だ。

次は｢O｢c｣になかば強引に頼

んだ。98版経験者だからある程

、/

､

〆

、
誼

● ‘し ■
「 可
k 』D｢.ささや $New村山ときちやる セーラームーンOrc

⑥GAlNAX
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MN"CKブソンセズメーカー

子像は､｢明るくか誕牛日にはバカシスヘ
わいく、髪は肩く

らいのサラサラで、

八重歯があってメ

ガネが似合う、よ

く気の付く優しい

子｣｡でも｢プリメ」

でそれら全部の条

件を満たすのはム

リなので、とりあ

えず気品と知力の

アップに専念する③誕生日には遊びに連れて行く。マコの顔を見てるだけて幸せ▽

ドｷドｷもこもこ0子育て初体験なのだ’
『プリメ｣は1回もゲームをし

たことがない、ときちゃるなの

だ。子供をつくるのは好きでも

(あぶない／)、子育てなんて面

倒くさいだけのような気もする

のだが、将来のためになると思

って子育てリレーに加わること

にした。

ときちゃるが担当するのは最

初の巳年間。何にも染まってい

ない、マッサラでフレッシュな

わが娘の純潔を.…･･じゃない、

かわいい娘の大事な第一歩を、

やさしく、かつ、あたたかくア

シストしてあげようと(親心親

心)､やさしいパパになっちゃう

のだ。

名前は「マコ」な動だ
一
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③マコ・アントニオはストロングスタイル

の継承者。誕生日はもち、1月31日だ○

ること。自分の最愛の人の名前

をとって｢マコ｣と名づけてみた。

名字はというと、いつ何時、だ

れの挑戦でも受けて立つように

(ワケがわからん)｢アントニオ」

とした。こうして、燃える闘魂

美少女｢マコ・アントニオ｣が誕

生したわけだ。

でも、スタートしたのはいい

けれど、なにをやったらいいの

かよくわからん。マニュアルを

読むのはキライだから、とにか

く好き勝手にやってみることに

した。ときちゃるの理想の女の

ことにした。

アリやスピンクス、はたまた

ホーガンと戦うために必要な体

力や腕力は､O｢cと村山の巳人

がなんとかしてくれるだろう。

たとえ病気になっても、気力で

カバーするのが猪木イズムだ。

あとは非行に走らないように

モラルを上げ、マコには常にや

さしく接する。うんうん、カン

ペキじゃん。るるウーjこれ

で18歳になったときには、とき

ちゃるの理想にかぎりなく近い

レディに成長しているはず。

O｢cよ、村山よ、愛するマコの

ためにもガンバッてくれ。あと
まか

は任せたぞ(ちよい心配……)〃

’
一

i鴎圓

詞
ﾑﾗ唾さしいの塾｣』踵

で、まず最

初の楽しみは

というと、や

っぱりわが娘

に名前をつけ

③親バカときちゃるは、やさしく話しかける。

rやさしいのね｣だって。ヘヘッノ
戸夛麺『、＝

雷
■で

鐸
ヨ

⑥
い
よ
い
よ
ス
タ
ー
ト
。
愛
娘
マ
コ
は
父
さ
ん
に
似
て
か
わ
い
い
。

さ
さ
や
が
何
と
い
お
う
と
、
と
に
か
く
好
き
勝
手
に
育
て
る
ぞ

▽貢･アi課‘卜､ニオ

轤平昂覇
NGElllevell

調00019500
HP釘

一J』

I頚
鼻_:開一

1 1
Tl』弓．~『とJ､4，

NGElllevel

"0001D
HP■

言毒壺司

－
１
０

剛
０
－
５

IGE

諭

に
.X

寅陽(り禅言
マゴ,?'ンi･"ニオ

年齢11，+3381
気品176k210
脈・鮒p97
･ｰと

色気li31
式

)堆言‘11.ﾛ

■『乙舎一

鞍『-%._一ﾉfj

ll+33

塑露室
…

“
ｑ
Ⅱ
Ⅱ
凸
１
ヶ

雌
翫
一
品
ｆ
Ｌ
詞

'誕職誕司｜ガ！

Ｄ
ｋ
ｐ

|’
③太陽の神賞は、最も気品の高い女性に与

えられる｡さすがはマコ。るるｳｰｸ
甦

剛ちささやの子育て診断
ほとほとあきれかえりました。自分の大フないうちに、こっそりとやってのけてしま

アンで、あかの他人のくせにちょっとでもいました。あまりにもニヤニヤしながら楽

悪口をいおうものなら、すぐに怒りだす〈しそうにやっているので、こちらとしても

らい狂っている、もうすでに現役でもないとがめる気にはなりませんでした。当初の

最愛の｢石野真子｣の名前をつけ、あげ〈の目標通りに実にかよわい女の子に育てあげ
はてには熱狂的なプロレスファンでもあるました。その点に関しては評価できますが、

ため｢アントニオ猪木｣の名前を借り出しいかんせん、このあとに続く人のことを考
てきて、娘につけてしまったのです。ゲーえていませんね。こんなにかたよったパラ

ムが始まってしまえば変更は不可能というメータでは次のOrcがかわいそうです。と

ことを利用して、真夜中の誰にも気づかれことんわがままに育ててくれました。

巳
年
後
の
パ
ラ
メ
ー
タ

つい|こ発売､漢字ROM繍鰯上鷲潅引辨鰹ﾝ懸鮒患騨識慧弾馳輔淵蕊懲蕊し
なしのバージョン／

これはi副言販売のみで入手可
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騨壺
耐すぎるRK余内朧0

耐関

マコよ/そんなにひよわでどうする？ わんぱくでもいい､たくましく盲づてね’
以上のようにO｢cは、父親と

しての当面の目標を｢根性を鍛

える｣ことに設定した。さあて、

根性を鍛えるにはどうすればい

いか。根性が上がるアルバイト

はまったく成功しない。親子の

対話でも効果がない。アイテム

はどうだろうか。

幸いにして、知力に関係のあ

るアルバイトは成功するので、

病院で医療補助のアルバイトを

しながらお金を貯め､｢鉄のはき

もの｣を購入｡さっそく使ったと

ころ、根性大幅アップ／

さあ、こうなればもう恐いも

のはない。木こりに人足、力の

つくアルバイトをしつづけ、娘

マコの根性もガンガン上がって

いく。13歳になれば狩人のアル

バイトですばやさの能力と経験

も得ることができる。ウム。

こうしてたくましくなったマ

コは、武者修行で腕を磨き、武

閾会で勝ち進むのであった｡…．．

といきたいところであったが、

スタートの出遅れがひびいて結

局準決勝どまりであった。無念。

うふふ、ゲームの記事には初

登場のO｢cです。うれしいな

ぁ。ちまたで今評判のMSX版

をやってみたかったんですよ。

なんたって､智佐姫(横山智佐さ

ん)がしゃべってくれますから

ねっ／大ラッキー〃

と、渡されたわたしの娘をみ

ると、え～～～？知力と気品

しかないじゃん。もやしっ子じ

ゃいけないですよ。やっぱり子

供は元気が－番。

というわけで、まず人生の基

本、「努力と根性｣の根性を鍛え

ようとしたんですが．．…・・ガガ

ーーン。な～んてこったい。と、

衝撃を受けてしまったことの詳

細は下のカコミ。こりゃないよ。

トホホ……。

鰯
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③やたつ。会話で根性が上がった。しかも智

睡臣の声付き。デヘヘ▽うれしいな
③なんてかたよったパラメータなんだ。こ

のままではかたよった娘にしかならないそ

’
縛 燕
"I"
■■18-

ﾝ縢燕＊

鍔土製
1

父親(Orc)はこうしてシ三ツクを受けた

1余

磯
一一

： §
1－;鰯三塁升I霧jﾗ廷32釣ダ

爵’を罰ああ為！
さり言薯覧齢L'た

巳、
Ⅱ

③フフフ、いざ見せん、武者修行の成果バ

スターキィィィィック./(笑）

鉄のはきもの

轟噌蕊
一一一p性を鍛えるのに

これを使用したという。特に沖女のお

れえさまは有名。なんのことかわから

ない人はOVArトシ○をねらえ./｣"

照のこと。さあマコよ、これをはいて

石段を駆け登るのだ

'▼垂，

③1つは勝てるんだけど、後力綜かないマコ。

後は頼んだ毛村山／

途中経過の報告ですう DrZささやの子育て診断
Orcはわがままに育てられたマコが、そう喜んでばかりもいられま

を徹底的に鍛えてくれました。こせん。これではまだまだ満足のい

れでひよわから、少し立ち直って〈能力は身についていません。も

ぐれましたね。アルバイトを選i〈うすでに養育期間の半分以上を費

ときに注意書きで｢要腕力｣とかやしているにもかかわらず、まだ

｢要知力｣と書かれているものは、ミスコンや武闘会で1回も優勝し

そのパラメータと根性がないと、たことがないのです。少々先行き

成功しないのです。ですから今回が不安になってきました。最後は

の場合は腕力がゼロの状態で、し新人の村山クンはほとんどやった

かも根性がないというどうしようことがない素人です。彼に任せる

もない娘を、どうやって鍛えるかには荷が重すぎるかもしれません。
がポイントでした。しかし、そこちなみに、攻撃方法にバスターキ

はさすがに98版経験者ですね。見ツクはありません。もとはといえ

事に壁を乗り越えてくれました。ばこの『プリメ｣もガイナックス
称賛にあたいします｡Orcにはの作品。鉄げたがあるのもうなず

100点満点をあげましょう。ですけますね。

I 『－

;難’卜1散
H服mlew4I
報Ⅲ160叩

b』、ノト･ハツ
－01置

十
坐．

151ew(

願
5

77

蝉脚現

』乱

6



【'､
し

→ FANA1~mCKZノンセスメーカー
マ
ン
力
Ⅷ

‘捌‘

ー

面T日 吊1愛1 』除＝!p〃リー"d亜目

｢父ちゃん」はやめなさいノ
取り入れた。

かい

このスパルタ教育の甲斐あっ

て、1年もたった頃には呼びか

たも｢お父さま｣と上品に、そし

て巳年目の武闘会では優勝する

ほどたくましく成長したのだっ

た。こりやあ、プリンセスも夢

じゃない(根拠なし)と思ったん

だけどね工“…｡。
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#l_崖歪D."私が今回初登場のおNew村

山である。編集部では真面目を
kそ』j

装っているが、本当は……？

だったりする。実は以前に腕な

らしでプレイしたのだが自分に

忠実なプレイのおかげ(？)で見

事、高級娼婦になってしまった。
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③たくましく育てるには、武者修行が不可

欠だね。おいしいアイテムも手に入るし

ことだとパラメータを見れば気

品がゼロ、まったくのゼロ。い

くらなんでも'5，6の乙女が｢お

父ちゃん｣はいけませんよ、ウ

ン。というわけでマコに礼法を

習わせ気品をビシビシ鍛え直す

ことにした｡また猪木のように

たくましく育てるため、木こり

のバイトと武者修行は当然(？）

鯉薗ﾔ･‘，
ァ．i,'ずI≠.Jしまr－

③気品は礼法で上げるのがいちばん。疲れ

ようが病気になろうが、ひたすらﾈじ去だ

で、もし今回もエンディングが

ウッフン、アシ八ン系統のもの

だったりしたら.…．.、てなこと

を考えながらプレイにのぞんだ

のだが､いきなりマコに｢お父ち

ゃん｣なんて呼ばれるじゃ、あ

～りませんか。これはどうした

I鷺幸.アン『~畠
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O木こりの仕事で腕力はもちろん桐生もア

ップbアントニオとくれば、これに決定.／
Oちなみにこれは決勝戦。でも、武闘会の

選手って妖|蚤みたいなのが多いなあ

－これが最終パラメータ やっぱり「人の道」でしよ
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実は前半で武者修行に時間を

かけすぎたために、時間が全然

なくなってしまった。というわ

けで後半は疲労回復に時間をと

られない教会の仕事をし､｢人の

道｣(ちょっと大げさ)をみっち

りたたきこむことにした。そし

たら、何と見ての通りになって

しまった。でも結構いいとこい

つてんじやない。フシ。
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③時間がないくせにバカンスは行く。個人

的には'7・’8歳の冬が.…･イヤ、失礼.／

③減るパラメータがない教会はまさに救い

の神。疲労力増えないのがいいやね

子育てリレーを終わって……
今、ほっとしているというのが感

想です。サギ師やら出戻りなんか

になられたらどうしようかと考え

ていましたが、無事に司祭さまに

おちついてよかったです。これも

ひとえに村山クンのおかげですね◎

娘を鍛えるならば武者修行が1番
こうそう

と考えて行ったのが功を奏したよ

うで、目を見張るような強さを身

につけ、武闘会でも何度か優勝を

していました。ここにきてやっと

世間にも認められ、ハッピーエン

ドを迎えることができました。と

きちゃるのわがまま子育て方針で、

いい加減に育ったマコをあとの2

人がうまくフォローした形になり

ましたが、文武両道のすばらしい

娘に成長しましたね。少々色気は
ぁ’、きよう

ありませんが､そこはご愛嬬｡そ
れではここでヒーローインタビュ

ーです。今回のヒーローはもちろ

ん村山クンです。

｢教会のバイトがききましたね」

｢そうですね、あれで人の道をわ

からせましたからねえ」

｢このエンディングにつながった

理由は、そこにありますね」

｢ええ、これでまた高級娼婦なん

かになってたら何されるかわかり

ませんよ。よかったぁ」

というわけで子育てリレーは大成

功.／めでたしめでたし。

7



モラルが低い娘。コレ大変。

娘の不良化の1番の原因はモ

ラルの低下です。ゼロじゃない

からといって安心してはいけま

せん。疲労があるときは少しく

らいモラルがあってもだめなの

です。不良になってしまうと教

会以外のアルバイトは拒否され

てできなくなってしまいます。

つまりはモラルを早く身につけ

ろということなのです。この不

良のときに親子の会話をするの

は考えものです。

せ、どん底でもいい、不幸でも

いい、などなど、あなたの好き

に育てて構いませんが、一度は

娘をプリンセスに育ててみたい

と思った人は参考にしてくださ

い。今回は最初なので簡単な講

義にとどめておきましょう。

プリンセス養成講座とはいっ

てますが、ここではいかにムダ

なく子育てをするかということ

に重点をおきたいと思います。

それがひいては王子様の目にと

まるすばらしい女性になること

にもなるのです。平凡だけど幸

疲れてたら休ませる。コレ基本ノ

体力があり、根性もある娘は

ある程度なら無理をしても平気

ですが、疲労がたまればアルバ

イトの成功率は落ちるし、あと

で述べる不良化の原因にもなり、

いいことはありません。疲労は

早急にとってあげましょう。そ

の方法としてはぬいぐるみがオ

ススメです。少々高いですが疲

労回復とモラルのアップを同時

に行えるからです。モラルが高

くなれば休息をしても平気です

からね。なお、病気の状態から

回復するには最低でも1か月か

かります。たった1か月でも娘

のパラメータはズタズタになっ

てしまい、回復をするよりロー

ドして再開するのが良いでしょ

う。MSX版の便利なクイック

セーブ機能を利用して毎月、も

しくは巳、Bか月おきにセーブ

しておくと安心です。

③たとえ不良になっても神様だけは見捨て

ないでいてくれます。感謝しなくては

③お金がかかるけどとても効果的。このほかの

アイテムも疲労回復ができるものがあります 必勝、ミスコン。コレお得ノ

いないので、できれば実力で勝

ち取りたいものです。そのため

には少し気がひけますが、収穫

祭の前にセーブをしておいて、

下の4人が出場しないメンバー

になるまでやり直しましょう。

この4人がいなければかなり楽

に優勝できるでしょう。

ミス王国・コンテストに優勝

することは国中の女たちが憧れ

る最高の栄誉です｡自分の娘を

優勝させるのも父親の夢ですね。

しかし、何にでも苦労はつきま

とうもので、この場合は強力な
はぱ

ライバルたちが娘の優勝を阻み

ます。買収に使うお金はもった

ナ
ス
タ
ナ
ー
ラ
・
キ
ン
ス
キ
ー

▼鶏蕊聴修行､一応､つづく．…ワ■

③いかにも夏／という感じのグラフィックがとてもいい。モラルが減ることなく疲労が減るの

はいいですが、｜回で＄’00もかかるのでは、そう何回もやってられませんね
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Fヨイラ ス ト 広 場宅ー

黙り

蕊
謹
識
ん試に
、_〃し入

て り
ねの

▽ よ

|己の広場4
彼が1番最初にプIノンセスに

なったという報告をしてくれた。

しかも初めてのプレイでだbデ

ィスクも一緒に送ってくるとは

気合いの入ったヤツだb本当は

昔の彼女に未練があるんだろう

な。しかし、その子は79kgもあ

る女性なのか？

●下級貴族の妻が僕の最初の結

果です。前半は学問、アルバイ

トの医者・代筆屋で知力を上げ

た。後半は礼法・メイドで気品

を上げ、色気を上げるため、あ

やしい宿屋でバイトをさせた。

これで評価がｰ気に下がってし

まいビックリ。武者修行は一度

も行かず、収穫祭はすべてミス

コンに出場させました。

（愛知県･植田慈郎〈ん。17歳）

彼はこのほかたくさんの報告

をしてくれた強者だ。

司子貢て上
みんなから送られてきた子育

て日記を紹介しよう。たくさん

ある中から今月は2人の日記を

披露しようではないか。

●名前は自分の名字と昔の彼女

の名前にした。別に未練はな

い／まず、僕のプリンセスの

イメージとは気品があって知的

な女性というものであるため、

ひたすら気品と知力を上げるこ

とに専念した。習い事とバイト

てｿ《ラメータを上げ、疲労は休

息で回復し、モラルか低くなっ

たら教会のバイトをさせた。こ

うして8年間の子育てを終わる

と、なんとプリンセスになりま

した.ノあと、気づいたことな

んですが根性が高いとバイト、

習い事の成功率が高いような気

がします。それでは。

(山梨県・みゃあくん．17歳）
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三びり。』△F』〃毎と

摩エンディング

1．下級貴族の妻

上級貴族の妻

子育て日記を送ってきた人のほとんどが一度はこ

のエンディングになっていた

下級貴族といい勝負やっぱりみんな気品のある

女|生を娘にしたいようだね
具-．鋳篭雛ﾙ

ー‐‐~~零審9－

3．売春婦一
息"灘臘

4.高級娼婦潅鶏
雷

5"ブリンセズ《i
篝篝篝蕊簔簔‐

5．？(教えらんないの▽）

これにさせたヤツは本当に最低だ。しかし、これ

はすこ･いエンディングだぞ。青少年には毒だ

！
娼婦という言葉の意味がわかるヤツはいるのかな

あ？辞書で調べてみるといいぞ

これに関しては何もいうことはないね。みんなも

がんばって娘を揃臣様にしよう

みんな結構このエンディングになっているね。武

者修行は確かにお得なことばかりでしよ

瓦一頭＝邸一郎＝月一J－画一頭=-

投稿作品募集のお知らせだよ～ん
みんなどうしたんだ？遊鼠のにていなかったキヤラコンに投票し稿量が少ないとガッカリだぞ。先にした｡そして､新たに「1番好き
夢中で投稿作品を書いているひまてくるし(クラリーノに1票だつ月もお知らせしたように子育てレなエンディング｣と「1番好きな
なんかないのか？このままだとて)、同じく千葉県･富澤暁クンはポートを書いてほしいのだが、そ娘の服装(例：14歳の春とか)｣と
イラストコーナーはなくなっちゃプリンセスになったよ、という証んなにおおげさなものじゃないかいう部門を作った。こちらもぜひ
うぞ.／今ならはっきりいって競明にディスクを一緒に送ってくれら、短くったってかまわないぞ6書いて送ってくれ心1枚のハガキ
争率は低い、これはチャンスだ,／た。ディスク募集をしていなかっ要は内容だよ、内容。プリメに対で全部の投票をしてもいいが、1

逆に子育て日記のほうは好調で、たのにわざわざありがとう。栃木する思い入れの深さがあらわれるつの部門に複数投票するのはやめ
いろんな結果が送られてくる。別県・森田芳徳クンは1番最初だけに、楽しく審査させてもらえてくれやそれぞれの1位に投票し
にプ'ノンセスじゃなくたってかまに？？(教えらんないヤツ)になそうだ。賞品は検討中だ。さて、てくれた人のなかから抽選で10
わないんだから、どんどん送ってったという報告をしてくれた。以キャラコンをやるといったら｢ど名に特製ディスクかテレカをプレ

きてく松今月は紹介しきれなか上のようなのがほかにもたくさんうしてミスコンキャラしかやらなゼント。あて先は下のところへ。

ったけど千葉県・宗折安和クンなきている。みんなも負けずに投稿いの？」と反発を受けてしまったしめ切りは7月27日必着。・
んか発売わずか10日で22ものエしてくるのだbというわけで、来のでほかのも対象に加えることに〒105東京都港区新橋4-10-7
ンディングを見たという報告をし月号から子育て自慢コンテストをする。そこで｢ミスコンキャラ部TIMMSX･FAN編集部

てくれたし、ついでにまだ募集し始めようと思う。みんなからの投門｣と｢武闘会部門｣を設けること「プリメのコーナー｣係まで。

｜

’

★7月号での

ごめんなさい／

先月号の｢ブリメ｣のコーナーのなかで、P、6＆7アイテムとアルバイトの一覧のところに誤りがありました。

鉄兜。P,7誤・メイドの色気……＋I→正・※肖畭してください(つまり色気は上昇しません)。同じく、誤

正・知力.."．.－｜・以上の3か所です。申し訳ありませんでした。

P、6誤・鎧豈→正・

･人足の色気…一｜→ 9



MSX巳版の｢キャンペーン

版大戦略II｣が発売されて､もう

すでに1か月。みんなキャンペ
がんぱ

－ンにスタンダードに頑張って

いるかな？

ゲームシステムとしても、工

作や爆撃といった要素が削除さ

れているものの、その分スマー

トになっていて戦闘に集中でき

る。なにしろ担当である私もよ

く工作を忘れてターンを終了さ

せてしまう人だったのだ。

マップを作成したとき、プレイ

ヤーの1人であったがまこが、

｢就職活動に行って来ま－すJと

いい残して去ってしまった。な

んと無責任な／

まあいいか、去る者は追わず

ということで、とりあえずマッ

プを修正し、Bか国とした。

残ったプレイヤーは､新人｢お

さだ｣､スライドして新人でなく

なった｢ささや｣､デスク｢ぱおぱ

お｣のS人｡この曰人が64×64の

ヘックスの中で、日頃の立場の

違いを乗り越えてどんな戦いを

するか、非常に楽しみだ。

そしてリアルファイト画面や

BGMがある点などはメガドラ

イブ版やPCエンジン版を
とうしゆう

踏襲している｡まさに今までの

大戦略のおいしいところだけを

集めた究極の大戦略といえる。

さて、今回はMファン流の遊

びかたということで、独自の生

産タイプとマップを使っての編

集部内でのマルチプレイをレポ

ートする。

ルールを決めて(次項を参照)、

⑧アイランドキャンペーンも健在。新人おさ

だはX｜版で3咽くらいやったらしい

＝一事､．Lロム

iEE 冒匡舞乏 戒房ご毛E 蔀弓＝……
凸

マップエディタは、これとい

っていままでと変わっていない。
98の大戦略IIエディタセットの

ような地形ランダム配置機能や、

境界地形内塗り潰し機能がある

と良かったのに。しかし、どう

せめったに使う機能でもないの

でよしとしよう。

今回のマップは、次のような

手|||頁で作成された。

・全体を一度海で消去し、海岸

10

線を決める

.海岸線の内側を平地で塗り潰

して、適当に森を配置する。

･山、海、川などをつくる

･各国の首都、その他施設を配

置する

･各首都間を道路でつなぎ、途

中に中立都市などを配置する。

･あとは、細かい調整をしてで

きあがり

といったぐあいである。
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③山や川を置いたところ。i罫聴のないそ

れらしい地形をつくるのはじつは意外に難

しかったりするのだ

③海を｢変元｣､平地を｢変先｣にしてタブキ

ーをボンと押せば剤舜にしてビューマップ

上の海を平地にできる。便利.〃
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生産タイプの決定は、右のよ

うなルールにもとづいて行われ

た。まあ、一言でいえば｢ユニッ

トを'せり"にかける｣というわ

けである。

すでに互いの高度な心理戦は

始まっているのだ。

結果、レオパルド巳に日ポイ

ン卜、チェレンジャーに7ポイ

ントと、主力戦車に高値が付い

たのに対して、艦船ユニットや

航空ユニットは軒並み安値でせ

り落とされた。

艦船や航空機より陸上部隊主

体の戦いとなると考えたようだ

が、はたして．.……．。

Pﾆｯﾄ選びのﾙー 、
・各自始めに50ポイントをもつ

・各ユニットに対し、順に何ポイン

ト出すかを宣言し、一番高いポイ

ントを示した者がそのユニットを

自分の生産タイプに加えられる

・補給車、歩兵は全員に与える

こうしてマップと生産タイプ

が決定されて、準備が整った。

最後にジャンケンで国を決定す

る。

地形を 見 る と 島 の 左 右に

BLUEとYELLOWがあり、

中央の半島にREDがある。そ

して、島中央に要塞に囲まれた

大規模な都市群がある。ここは

REDとYELLOWからはほ

ぼ等距離だが、BLUEからは

やや遠い｡ここをYELLOWdg

り順番が早いとを利用し て

REDが先に押さえてしまえば、

地理的な不利はかなり克服でき

るはずだ。

また、都市群の南に、砂漠を

通ってYELLOWからBLU

Eに向かうコースもある。何か

所かある河や山によって侵攻路

が狭められている地点は、良い

防御拠点になるはずだ。そして、

RED-BLUE、RED-Y

ELLOW間の最短ルートは海

を渡るコースである。特に

RED-BLUE間では海上の

島をめぐっての激しい戦いが見

られるだろう。

ジヤンケンの結果、一番勝っ

たぱおぱおがY日_LOW､次の

おさだがR|_UE、ビリのささ

やがREDとなった。

各国とも､最初の予算は10000

である。そして、1フェイズあ

たり5分という制限時間が付い

ている。

それから、B人とも－応仕事

を持っているため際限なくプレ

イをつづけるわけにもいかない

ので、30ターンまでで終わりと

し、その時点で勝負が付かなか

った場合は、都市、空港、港の

保有数の合計がいちばん多い者

の勝ちとすることにした。
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四

鴬
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hl〃

目 ⅡBLU E| ELLOW|YチャレンジャーにADATSと、

けつこういいユニットをそろえら

れたし、艦船ユニットを持って

いるのがウチだけってところがポ

イントかな。うん。あとはなるよ

うになるでしょう。

若いもんには負けんぞ.／年をと

ると､瞬時の判断力は鈍るが､「亀

の甲より年の功｣という言葉もあ

ることだし。まずは、南下政策で

地道に都市占領を.／うーん、イ

マイチ不安だが、ま、いいか。

ぱおぱお：覗代大戦

略｣のころからプレイし

ている生粋の大戦略おじ

さん。『スーパー大戦略』

がいちばん好きなのだ

おさだ？高校霊黄の前日

に大戦略Xlを｜日中や

っていた。全ての大戦略

シリーズをすこしずつ触

ってみたことがある園 猛
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かり忘れて高い輸送艦とF-117

を作ってしまい、ほかのユニッ

トをほとんど作れなくなってし

まったのだ。これは序盤戦にか

なり響きそうだ。

ターン13
かくして、ついに仁義なき戦

いは始まった／

まず、いきなりおさだが戦略

的ミス。1ターン目の生産で、

予算が'0000ということをすっ

激戦､中央の都市群を制圧せよノ
さすがの固いチャレンジャー

も、ささやの繰り出す戦車の大

群によってほぼ壊滅。後方のM

LRSも攻撃を受けている。さ

らに、ユニットが多すぎて制限

時間内にすべてのユニットを動

かしきれないという不幸も菫な

り、勝負あったかと思われた。

瀞

しばらく問題外ということで

無視されていたYELL-OWが

まこが軍備を整えて本格的な侵

攻を開始した〃’2ターンにそ

れまでずっとYELLOWの足

止めをしてきた要塞のエイブラ

ムズを突破し、中央の都市群に

入り込んできた｡このチャンスに

乗じて、おさ

だが一気に攻

勢をかける。

全滅覚悟のヒ

ューイコブラ

部隊がエイブ

ラムズに襲い

かかった。

しかし、コストに見合う戦果

を上げる前に、次々とコブラは
えじ2

後方のゲンフルの餌食になって

ゆく。長射程の対空ミサイルは

恐ろしい兵器であることを痛感

させられる。

どうやらがまこは大室に部隊

を投入する気はないようだ。

ﾀー ﾝ41開戦早々 ばおばお出遅れる
てしまったためうかつに近づけ

ず、その手前でうろうろしてい

る状態だ。その間にもささやと

おさだの戦いは、ぱおぱおを無

視して続くのだった。

i

4ターン、REDささやと

RIUEおさだが初めてぶつか

った｡一方YELLOWばおぱお

は、侵攻路の要塞をささやのエ

イブラムズ巳部隊に押さえられ
Ｑ
足
止
め
を
く
ら
う
ば
お
ば
ぉ
軍
、

攻
撃
機
も
ゲ
ン
フ
ル
の
反
撃
を
考
え

る
と
お
ち
お
ち
使
え
な
い

三

幾享

齢

霧

|ﾀーﾝ91ばおばお逃走､かわりにがまこ登場走、

中央の戦線では、ぱおぱお軍

を無視して熱い戦いが繰り広げ

られたいた。

そんな時、ちょっと目を離し

回
がま二：今まで大朝略

とは無縁の生活だった

が、記事のために大戦

略を始める。ただ今就

職先募集中ふー ＝ノ

たすきにばおぱおがいなくなっ

た。どうやら自分の不利を'|吾っ

て逃げたらしい。そこにおりよ

くがまこが就職活動から帰って

きた｡YELLOW軍は以降がま

こが指揮することになった。
刑一品二F

チャレンジ1プ三国い〃

Oゲンフルの射程内に入った途端、高価な

航空ユニットは次々と撃墜されてゆく

ｅ
が
ま
二
の
後
続
部
隊
は
も
う
来
な
い
。

お
さ
だ
は
前
線
が
長
い
わ
り
に
戦
車
の
数

が
足
り
な
い
。
あ
ぶ
な
い
ぞ

15ターン、

がまこは部隊

の投入を中止
I＋一

しﾉ/こ○－ノコ、

おさだは都市

群の－部を占

領した。ささ

やピンチ.〃

1

L 鑿

』
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壷諄二まつ副砦’
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些

哩

中央の都市群への侵攻をあき

らめたがまこは、戦車隊を大量

生産し、砂漠を南下させ始めた。

それを見てあせるおさだ。彼の

部隊はすでに48部隊になってい

る。補給線が長いためその内訳
さんたん

は惨信たるものだが、もう対が
さ

まこ用に割ける部隊はない。

加えて、がまこの脅威が去っ

たささやは、またターゲットを
Lほ

おさだ1本に絞った。こんどは

おさだがP1F面作戦を強いられ

るはめになったのである。調子

に乗るささやは、おさだの押さ

えていた要塞を次々と落として

ゆく。こんどはおさだがピンチ

だ〃(ﾉ'）

姑息な作戦…．．①i冠,、ﾗー '1謹鐸‘ﾔー は輪樹寺には最
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ﾀーﾝ241おさだVS.ささや､島をめぐる戦いおさだ軍前線崩壊ターン19

おさだは、ボロボロになった

前線の収拾と南下するYEL-

LOWがまこ迎撃のために、つ

いに撤退を決意した。中央の都

市群の手前の橋を新たな防衛拠

点に設定し、撤退を開始する。

それと同時に、がまこの戦車

隊の一部が都市群に再び侵攻し

てきた。なんとポリシーのない

がまこ.／おさだは、このおか

げでささやの追撃をはぐらかす

ことができた。こうして、撤退

作戦はSターンで終了した。

し要塞陥落1

蕊1
レせまるがまこ軍q

；
おさだが撤退のときに都市の

上に残してきた巳部隊のチャレ

ンジャーにREDささやは無意

味に苦戦していた。

周りに敵の対空ユニットがい

ないのだから攻撃機で攻撃すれ

ばいいものを、無理に戦車を使

って返り討ちにあっていたのだ

った。頭あったかいんじゃない

の？おっと私|冑が……。

ついにBLUEおさだの反撃

が開始された。この時のために

用意された輸送艦､F-117ステ

ルス、ガネフが一気に島にいた

REDの部隊に襲いかかる。ス

テルスの期待以上の活躍もあっ

て、島は数ターンでおさだの手

におちた。

他方、ほかの戦線はすべて
こうちゃく

膠着状態｡一進一退の攻防が繰

り広げられていた。

こうしている間にもタイムリ

ミットは刻々と迫ってきている

のであった。

e
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挙曇
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菱蕊麹

OBLUEとREDの壮絶な戦い。圧倒的

にBLUEが毎'1
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ターン30 イムリ はたし'て勝者はミッ ト夕 て ○｡●

、

そして規定の30ターンが終了

した。結果は都市、空港、港の

保有数の合計が、BLUEおさ

だ：41､REDささや:34､YE-

LLOWがまこ:36とわずかな

差でBLUEおさだの勝利とな

った。これは、終わり間際にさ

さやから奪い取った島の施設に

よるもので、このまま続けてい

ったらどうなるかわからないが、

とりあえず勝ちは勝ちだ。私お

さだが編集部最強だ、わはは。

１
１
』
ｍ
出
陣
』
、
。

一
一
一
一

１
Ｂ
５
５

２
１
７４５

鋸
・
・
苧
型

－
５

Ｋ
寺
４

－
’
一

つ
Ｈ
Ｒ
－

全
“
Ｓ
Ｆ ｍ

ｇ
４
誰
唾
唾
唾

「

鋸
五
・
型
語
・
苧
型

一
ｑ
菅
一
同
二

Ｆ
‐
一
《
口
。
Ｆ
一
一

畦
噌
亀
雪
”
唯
一
亀
訂

BLUE，おさだの一言

ステルスを墜落させたり、輸送

艦を見殺しにしたりといろいろ

ありましたが、チャレンジャー

をはじめとするユニットの性能

かまずい作戦をカバーしてくれ

ました、なんていったりして。

やっぱり、制限時間5分は短か

ったですね。おかげでかなりひ。

敗者ささやの一言
汚れえぜ.／勝つために都市、

空港、港を占領しやがって。こ

のルールは納得いかん。それに

30ターンは短すぎるぞ,ノ

亀

惠
吾

1N

令
室
丙
州
■
田
倒
周
團

不幸なかまこの一言
途中から、わけのわからないま

まやっていたら終わってしまっ

た感じ､残念。（まつ、よくやっ

たよね。ぱおぱお談）

一
一
一
一

回
国
團どいめにあいました。でもまあ

勝ったからいいや。

Oタイムオーバー。僅差でおさだの判定勝ちということになった
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I 後半戦め
.､＝，

大誰つ, ﾉキヤン 〃とう ペ ンと
｢

う
■■■■■

じっくり研究してくれたまえ。

終盤戦も、ユニットを大切に、

そして、兵力を分散しないこと

に注意して、敵を各個撃破して

ゆこう。

さすがに後半戦ともなると敵

も一筋縄ではいかない。まあ、

その分こちらは同盟国があるの

で、敵の－部を引き受けてもら

おう。また、奥の手として、こ

まめにセーブして納得のゆく戦

闘結果になるまでやり直すとい

う方法もある。でも、そこまで

したくないという人は、先月号

と今月号のこのページを読んで

先月号に続いてキャンペーン

後半戦、マップらからBのマッ

プと攻略ガイドをページの都合

で小さくなってしまったがドン

と紹介しよう。

ｷｬﾝぺーﾝSjエトワール作戦 制限ﾀー ﾝ30
『
口
〕 32オーノ

…

キャンペーン 制限ターンン 『

Ｂ
Ｌ
Ｕ
Ｅ

Ｂ
Ｌ
Ｕ
Ｅ

群
｝

都市：1

空港：1

港：1

都市：巳

空港：巳

港：1

ラガール国
ソビエト

都市：10

空港：4

港 ：4

ラガール国
ソビエト

都市：18

空港:S

港：4

Ｒ
Ｅ
Ｄ

Ｒ
Ｅ
Ｄ

翻融‘
静

） ﾌｨﾙﾅｽ国
フランス

都市：1

空港：1

港:0

クﾚﾅﾃｨｱ国
西ドイツ

都市：巳

空港：4

港：巳

Ｇ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ

Ｇ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ

畷

灘鍾織＄

砂漠ばかりのマップだ。都市も少ないので道路

沿いの要所をおさえつつ、敵浦給部隊を集中攻撃
して、敵の補給切れをねらう作戦が有効だ。しか

しこちらも同じ手にかからないように補給には気

を配ろう。途中のRED都市群を早くおとせれば

REDはずっと弱体化するはずだ。しかし､ここ

はかなりてごわい。艦隊と歩調をそろえよう。

侵攻を防ぎつつ、電撃戦でYELLOWを叩く／

REDの海にポツンとある港のことも忘れてはな

らない｡YELLOWをおとしたらREDを攻略

する。それまで、ぜつたいに敵に制海権を握られ

ないこと。海軍の援護なしにREDをおとすのは

不可能だといえる。

Ｙ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｏ
Ｗ

Ｙ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｏ
Ｗ

ラキト国
中国

都市：4

空港：1

港:0

力ダフ国
イスラエル

都市：18

空港：7

港:0

垂

ワ 日4 制限ﾀー ﾝ60ツクフイールド作戦制限ﾀｰﾝ28 レクイエム作戦キャンペーンキャンペーンヤン ヘ ー
ﾛ■■■■

融鋤鰄

Ｂ
Ｌ
Ｕ
Ｅ

Ｂ
Ｌ
Ｕ
Ｅ

都市：1

空港：巳

港：巳

都市：1

空港：巳

港：1

ラガール国
ソビエト

都市：14

空港：巳

港：巳

ラガール国
ソビエト

都市：15

空港:5

港:B

Ｒ
Ｅ
Ｄ

Ｒ
Ｅ
ロ

ｰ

轤
繍
瀞
詞

グlﾉﾅﾃｨｱ国
西ドイツ

都市：巳

空港:O

港:0

グlﾉーﾃｲｱ国
西ドイツ

都市:B

空港：巳

港：巳

Ｇ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ

Ｇ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ

☆BLUEの遣略をふさ<｡YELLOWをいかに

早く、効率よく倒すかが勝負だ。ここは、道ｶく2

本あることを利用して、部隊の半分はYELLO

Wを迂回してまっすぐREDとの戦闘にむかう。

半分の戦力でもYELLOWはおとせるはずだb

艦船ユニットも、まつすぐに中央の湾をめざす。

ぐずく．ずしてると制限ターンにまにあわないぞ。

☆距錨勺にはYELLOWのほう力近いが、この

さいREDのほうから攻撃しよう。YELLOW

は、BLUEの同盟国であるGREE!N渋､も戦わ
なければならないので、少しの兵力で牽制すれば

いいはずだ。REDを艦船ユニットの力をかりて

たたき、最後にYELLOWを撃つ。これて長か

った戦いもおわりなのだ…･･･。

ドﾗー ﾃｲ国
東ドイツ

都市：10

空港：4

港:0

Ｙ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｏ
Ｗ

Ｙ
Ｅ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｗ

ｳｪﾉけﾝド国
スウエーデン

都市:5

空港：4

港:B
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FANnACKキャンペーン版大“〃

マ￥ツブ"工デイ"夕『を作..うiてノ
編集部に、マイクロキャビンか 張って移植したけど、マップエデ

らこんなFAX力宿いた。以下にイタは作りなおす余裕がなかった

のです。ごめんなさい……その内容をお知 ら せ し よ う 。 , ; ん o
r大戦略IIの本体はMSX用に頑そこで腕に自信のある人、お願

●マップデータ

基本的には全部00でうめてください｡その後､以下の内容をセットしてください。n､のと

ころは、エディットしたマップに応じて内容をセットして下さい。
オ フセ ット初期値

000001マップ",/ケームバージョン番号

0001-側lOnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnFFマップ名

0011FF現在ターン

0015 F F キ ャ ン ペ ー ン シ ナリオ番号

0016F ﾄ ‘ キ ャ ン ペ ー ン 面番号

0018n n 戦 闘 開 始 時 の 国数

OOAE-側BDl29CA5950AOAOAOAOAOA－0AOAOAOAOAFF青国名

O0BE-的CD2295940AOAOAOAOAOAOA－0AOAOAOAOAFF赤鰄名

O0CE－OODDl7A295959BOAOAOAOAOA－OAOAOAOAOAFF緑国名

O0DE-00BD29959C9C9FA70AOAOAOA－0AOAOAOAOAFF箭陸焔

側砿-㈹FlDCO5腎国予算

OOF2-00F5DCO5赤国予算

OOF6-冊F9DCO5緑1国予算

OOFA-00FDDCO5黄国予算

OOFEnn中立都市数

O0FFnn青国都市数

0100、、赤国都市数

0101nn緑国都市数

0102n、黄国都市数

0103Ⅲ，中立空港数

0104n、背圃牽溝数

0105nn赤国空港数

0 1 0 6nn緑国空港数

0107nn黄国空港数

0108、、中虻港数

0109n、肯国港数

O10Ann赤国港数

いだからもっとMSX2ならでは

のマップエディタを作って.／と

いうわけで、マップエディタを作

ってくれる奇特な人のためにマツ
0108叩緑国港数

O10Cnn黄国港数

OI0A-040CFﾄ､..”，FF青国部隊表

O40DO70CFF.･･･、ﾄ゙ F赤国部隊表

0701)-0AOCFF.･･･，FF緑国部隊表

OAOD-0DOCFﾄ､,“。，汁．黄鬮部隊表

000,.0DOE叩.nn青国首都位侭Y，X

OOOF,OOiOnn.、、赤国首那位置Y，X

ODI1．0012nn.、、緑国首都位侭Y，X

OO13.0914nn,nn黄国首都位置Y，X

OOl564青国収入率

001664赤国収入率

ODl764緑国収人率

0,1864黄国収入率

1000ゞ lFFFnn,…，nnﾏｯブ64×64

●マッブコード

道蹄：00平地：01森：02川：03

荒地：06山：07橋：08沼地：09

都市中立：20青：21赤：22

空港中立：40青二41赤：42

港中立胃60青冒61赤二62

荷 都 青 ： 8 1 赤 ： 8 2

●ディスク中のマッブデータ
f

データデイスク／ユーザーディスク

30ｾｸﾀｰ-45ｾｸﾀﾏｯプﾈｰﾑヂｰｰﾀ難
j

46セクター6】セクタマップ1元
C

62セクター77セクタマップ27

（

1054セクター-1069セクタマップ64

プデータの構造を公開します」

……とまあこんな内容だった。本

当にマップエディタを作った人は

編集部に送ってね。

海 ： 0 4 砂 漠 ： 0 5 勺 一

靱

竜舎‘，
漢繋；0A

一旦…F

縁溌B":24a
緑：43黄色：44雲寺L守一一旦

：鰯劃＆劃一
緑：63

q

緑：83

4ツ※戸･星義。
ブマョ●文字コード抜粋
デツ庁一（マップ名や国名に使われる）ﾛ－

※
マ
ツ
。
フ
ネ
ー
ム
デ
ー
タ
は
マ

ッ
フ
テ
ー
タ
の
先
頭
旧
バ
イ
ト

を
“
マ
ッ
プ
分
集
め
た
も
の

夕
スペース

終了

A－Z

a－z

Ａ
Ａ
２
Ａ

Ａ
Ｆ
１
１

０
Ｆ
１
９

卜 ’ ﾕﾆｯﾄｴデｨﾀが9月号付録に’マップツブ コンテス

なんと、9月号付録ディスク

に『キャンペーン版大戦略IIユ

ニットエディタ｣が収録される

ことが決定した.〃

内容は、98のものと比べても
ぞんしょく

遜色ないものになるはずだ｡た

だ、問題はMSX版のグラフィ

ックの量。1つのユニットに対

して、何枚もの、しかもリアル

なグラフィックを描くのは、か

なり大変そうだ。

そして、マップコンテストに

続いて、ユニットコンテスト、

さらにはマップ、ユニットをく

このたび、MSX･FAN編集

部とマイクロキャビンの共同企

画でマップコンテストをおこな

うことになった。

募集するのは､今回の『キャン

ペーン版大戦略II』のほか、『大

戦略｣､｢スーパー大戦略｣のマッ

プエディタで作ったマップも

OKだ。

また、大戦略を持っていない

けどマップを作りたいという人

のために、来月号では特製

HEXシートも付く予定。これ

に地形を描き込んでくれればリ

ッパに応募作になる。

優秀作は、Mファンの付録デ

ィスクに収録されたり、マイク

ロキャビンから発売予定のシナ

リオ集に収録される可能性もあ

る。豪華賞品にも期待だ。

マップをセーブしたディスク

と､何で作ったのか(スーパーと

かIIとか)マップの名称､初期設

定データ、解説､キミの住所､氏

名、電話番号、を書いた紙を同

封して、下の宛て先まで。

〒105東京都港区新橋

4－10－7TIM

MSX･FAN編集部

「マップコンテスト｣係

締切りはB月31日当日消印有効

だ｡

正統派、ウケねらい、何でも

ばしばし応募してちょうだい。

まってるよっ／

みあわせた総合シナリオコン

テストも行う予定だ。それらに

ついては、次号でお知らせする

ので、マップを作りつつ待って

いてほしい。

匿
一~.…←

厩．．．

＝．．．－

⑨このリアルさは98では味わえなしLMS

Xユーサこの持権だ

次回｢ささやの逆襄」盆
畠
錘

ｎ
．

皇
伽
歯
Ｎ

ｒ
全
§

ll

3
Z

l的

来月の特集は決まってないよ

なあ。よし、それならいい案が

あるぜよ・いま対戦用のマップ

を作っているからそれで今度は

サシで勝負しようじゃないか、

え、おさだ.／（ささや）

ｅ
マ
ツ
●
フ
は
た
だ
い
ま
制
作

中
だ
ぜ
、
の
ぞ
く
な
よ
ノ
．

墨
1,【WqD

叫I4q勿岬f
ndmhDFU

急祷●●
I』0，．､粕1,11EU-

B…■■■■

鱗
③始めは4か国用だったM－FANBA

TTLE。これもこっそり応募しちゃおう

かな

師電函,園南､繭
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心無念4－

詞 '1 厩F，

"カードバトル朧二

i!
a弓

唖
画
序

司函

I

これからの時代は力だ、

力こそ正義ノ正義の鉄

拳で敵を脱がすのだ／
波澗万丈のストーリーの

中に咲き乱れる美少女た

ちのお色気の嵐〃

強

皇＝』
！

祭
〆
グ §

一

I,
鯉～ ″

時
９ ！』S U ､

9〃～
e

ブﾗザー工業(ﾀｹﾙでのみ朋荊‘
a052-824-2493

発売中

媒体’園×4田
対応機種『7汚刃2/2＋

VRAM128K

セー ブ機 能ディスク

価 格 7 , 200円

'11

璽
、

屯

、

窪

、L卜

鐸

五
〆

､、／
多‐

L〆
藍
一一

Ｊ
ノ
４

マウスに対応〆

”‘＃鍵

アドベンチャー＋カードゲームで内容充実肴
■
日
日
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
■
ｊ
■
■
■
側
Ｌ
■

『プリメ』や｢電脳学園』などM

SXユーザーにもおなじみガイ

ナックスの野心作『スーパーバ
トルスキンパニック｣が､ついに

MSXに移植された。

ガイナックスのお約束、メ

カ・美少女の登場はもちろん、

特撮ノリのストーリー、脱げば
↓､，Lメー

脱ぐほど強くなるという｢裸神
かつユー〕5十人

活殺拳｣バトル､と最後まで息も

つかせぬ展開だ。

進行は基本的にアドベンチャ

ーゲームなんだけれど、アドベ

ンチャーは苦手という人も安心

してくれ。なんと使用するコマ

ンドは｢移動｣｢見る｣｢話す｣｢セ

ーブ｣のたった4つ｡これなら途

中でツマって十字軍のお世話に

ならなくてもすむってもんだね。

次々とあらわれる(美人ぞろ
はや

いの)刺客との死闘は､流行りの

カードバトルでするのだ.／

「攻撃」「防御」「回復」の基

本技のほかに敵を恥ずかしめる

｢剛､｣､脱いで攻撃力アップの｢脱

衣｣､特殊攻撃「JOKER」な

どカードの種類も多彩かつ本格

的で、楽しさ巳本分／

実
ほ
挿

鴬はこのゲーム、右で説明した

まかに、謎のストーリーが突然

甫入される。これは一体!？

態｢“､陶飢
醗郡､鍋鐸-0」 ’

§
ｙ
、
、

マリアナ海溝で哨戒任務遂

行中の米海軍LA級原潜が正

体不明の敵によって撃沈。

能･識

ｱﾒﾘｶ･ｸー ﾌ源ﾗ“
蕊ｻｲ錨リイ鰯

ﾌ龍べﾗ耀睡
ｻｲ鰯 その後も偵察機、監視衛星が

次々と攻撃を受け破壊。ついに

米軍は敵の正体を突き止め.…･･c

＃
力
ｌ
ド
バ
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ル
画
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一
一
一

q

Ｉ
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Ｌ

瓦
圭
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今
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，
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“
叩
型
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圭
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O右側のコマンド4つかカーソルキーに対応しているので、操作|生は極めていいそ ③5枚の持ち札を相手と交互に｜枚ずつ出し合う。カードの数値は大きいほと強力た
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MNATMCKスーバーノI.トルスキ』〃にツク

裸神活殺拳伝承者ミミの世紀末救世主伝説年I
膿略者を鑿てノ

物語は、プレイヤーの分身と

なる高校生、有川ススムによっ

て進められていく(もちろん自

分の名前でもプレイできるけど

ね)｡でも主人公は彼ではなくペ

ルーから来た転校生、板東ミミ

ちゃんである。

実はミミちゃんこそ地上最強

の拳法である裸神活殺拳を、第

87代伝承者ケン．キスカのもと

で修行をうけ、伝承されたファ

イターなのだ。

裸神活殺拳とは｢気｣を体の表

面から発射し、敵にダメージを

与えるという技で(つまり全身

鋤＃衝

⑨女子更衣室？いや、これはサキのワナた./

あかL

伝承者の証である髪飾り、ブ

ルー･ロブ･スターを狙って次々

と現れる刺客のあつかう拳法も、

やはりこの裸神活殺拳だ。なお

かつ美しい女性の連続／プレ

イヤーの期待を一身に受けた、

壮大なるストリップ・バトルの

はじまりはじまり／

鼻の下のばしている場合じゃないぞ／
云聖

③ミミの隣の先生は25歳独身の美人だが、

残念ながらここにしか登場しないのだ

が波動拳なのだ)､服なんか着て

いるとパワーが足りず有効に戦

えない。だから活殺拳の使い手

は｢脱げば脱ぐほど強くなる｣の

である。つまり敵だけでなく、
ぃpうぢjしん

自分の菫恥心との戦いにもなる

のだ.／

一一－1冊T…~ーr0m写昔Ⅱ

Oサキは恥カードの通用しない強敵だ‘な

んで左眼にキズがあるのかは永遠の謎

函.

鍛
北哩一

一

湖

裸神活殺拳の拳法家だから、ま

とめて襲ってきたりはせず、あ

くまで1対1の戦いだ。ひとつ

の戦闘が終わったら－度ゆっく

りと呼吸を整え、万全な状態で

次の試合に望めるのだ。

激闘の末、ミミは彼女たちを

倒す。しかし戦いはそれで終わ

らなかったのだ。中国活殺拳の

天才少女、グッピー北京。彼女

は14歳という若さで(小学生に

しかみえないけど．…”)中国一

の裸神活殺拳士となり、ミミの

ブルー・ロブ・スターを狙って

いるのだ。

今度は白衣の天使、看護婦戦

闘員がミミに迫る.／先の女子

高生につづいて看護婦とは、制

服好きは狂喜乱舞／さらにそ

れぞれ下着の色が違う／細か

い気配りに感謝感謝。

ロリコンキヤラの北京は奥義

｢恥骨猛進｣でミミを追いつめる

が、問題は彼女を倒した後から

だ。突然地中から現れた怪物が、

ブルー・ロブ・スターを奪って、

空高く飛び去ってしまったのだ。

さあ今度の敵は地底人だ／北

京を仲間に加えて舞台は秘境チ

ベットへ移るぞ／地底人の野

望とは－体!？う－ん、深い。

雌底GO/GO/GO"
最初に登場する敵は、修行仲という、大きなBつの乳を使っ

間であったライバル宮川サキとて相手を窒息死させてしまう、

その部下ともいうべき巨乳三姉気持ちはイイが恐ろしい奥義で

妹だ。奴らはとなりのクラスのススムに迫る.／ちょっとうら

女生徒を戦闘員に仕立てあげてやましいぞ。

襲わせ、さらにススムを人質に戦いを避けつづけていたミミ

とってミミを挑発する。巨乳三だが、ついに怒りが爆発し、戦

姉妹は、「トリプル巨乳プレス」いに応じる。とはいっても同じ

Oこれが土唾人だ/／カマキリのような容

姿からは想像もつかない攻撃をするぞ!？

O地底人に捕らえられた地元の少女たち／

このコードの先にあるものとは一体!？
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美少女 職エリ

女。子供

くり方を

は大人？

乳の大き

モメる
名鑑
パﾄｽｷ編

これが全怪獣怪人大百科／

美女ぞろいの『バトスキ』美少女

名鑑なのだ.／主人公ミミも含

めて、そろいもそろったり19人

のステキなお姿をじっくりと
』こ,,‘のう

堪能してくれたまえ。ちなみに

ゲーム中で彼女たちは、脱衣の

たびにグラフィックが次々と変

化するから、もっと見たければ

自分の力で倒すのだ。

弔
一.垂

女子高生C|
なんと彼女は初めか

らほとんどハダカだ

▽こちらも脱がな

いとダメージを与え

られないぞ

[曲

i性可l,堅看護婦B| 看護婦C盲謹婦A

出ました桁明Rモノ第

2弾。黒い下着が大

人の色気を漂わせて

いてこれまた一興で

すねり

専綴

鰯罰
三姉妹の長女であり

乳もケーム中最大の

大きさを誇る。ポー

ズも胸を誇示したも

のとなっているね

赤毛の髪に赤い下着。

ストッキングも赤け

りやヘアも赤いとい

う全身赤ずくめの看

護婦さんだ

最後に控えるはやっ

ぱり下着の王者、白

です。春藍婦さんは

薬でこちらの攻撃力

を下げる強敬だ輔 L

謬鎌雪型
、､

F4

＃ヨマー

鰯
型 子

f
ク
Ｊ
ａ
■
■

Ｆ

瞳
襲

閂

『11可ﾆﾑﾆ

…
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FANAnnCKスーバ豈/『トルスキ』〃にツク

甲殻人A| 甲殻人cl人 甲殻人B 人
諄『＝

謎の地底人類マスト

ドンの戦闘員だ。奴

らは脱衣しないが、

脱皮はする(笑)。ち

ょっとブキミだなあ

ケーム中最年少の子

だけどほんとに小さ

い。胸なんかない強

仲間になるとかわい

くていいよね

甲殻人は、ねばねば

した液を出してこち

らの攻撃を無効にし

てしまうのでその時

は守りを固めよう

彼女たちって見た目

はかわいいけれど、

もしかしたら｢彼」

なのかもしれない。

．.････おえつ

ｰ画

夛

一馬--減,i

溌泌
、3私

亨金
霊 一

号
■
』

、
窟

一己

＝

１

F

１
．
２

Ｅ
Ｐ
Ｇ
二
一
唯
畦
一
匹
瞬
川
■
漁
●
’

李
■

『

１
１
：
１
凸
■層一弓夛〆

夢
＃
母 §

１
１
』
色

甲殻人E|
甲殻人のボスがこい

つだb体力も300と

段違いの強さで3人

を圧倒する。一体ど

うすれば!？

甲殻人’人 赤 人 モスチルス
地底人類の女王であ

り、悪の元凶となる

のが彼女だ。その割

にはかわいらしい顔

ではないかな？

中 殻人U

甲殻人は見た目力V以

ているから区別しに

くいけど、ちゃんと

それぞれグラフィッ

クカ違うんだよ

ス

特殊攻撃を仕掛けて

きてミミたちを惑わ

す。ニセモノ変身は

意外とかわいいから

いいけれど..…。麺
§
時＝；§

Ｊ
昭
凹
■
鹿
訂
Ｆ
１
蝋
踊
限
斗
Ｊ
１
？

蕊勾
？

｡

ｄ
、
■
。
■

房
轤
玲

職
■Ｑ

毎
．
Ｄ
ｂ
・
０
■

6●

賎
【

0

乳
■

､竃

藍･ゲームのウリ・白熱カードバトルについて通
さて、美女と楽しく戦うには

それなりのコツが必要だ。この

カードバトルは運の要素がかな

り強く、敵を倒すだけならそん

なに難しくない。でもグラフィ

ック見たさで戦うなら、普通の

やり方では目的は達成できない

ぞ。なにしろ敵はランダムに力

－ドを出すので、長期戦にもち

こまないといけないのだ。作戦

は、とにかく防御に徹し、でき

るだけ自分は脱がないこと。そ

れでも恥倒しはかなり難しい。

通常クリアしたあとは戦闘だけ

を遊ぶモード｢バトスキファイ

ト｣が選べるのでお楽しみに〃

対決ノミミVS・ニセミミ

園園園圓鶏薑斎蕊副園圏驫 蕊蕊雪~罰圖愚圖園 園圏凰圏園 類 ！句
唖
甸
色

、
Ⅱ
１
・

嘩
鄙

鐘
妾
霧

舎
〕
、
笙

言
■
ｇ
－
ｎ
Ｕ

０
刀
も
凸

倖
屍

⑨赤甲殻人の特殊攻撃のひとつがこの変身

なのだ。目つき力悪い以外はそっくりだ

Oだが、しか－し／脱がせてみれば一目

瞭然、敵は下着が黒いのだ(笑）

③ところがそのまま戦いをつづけていると、

また区別がつかなくなったそ．／げ－ん

③同じステータス、同じ技のう鏑にセミミもやっぱり恥

ずかしくなると、このとおり
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4 竃
攪醗_】

一
斉
藤
敦
、
田
中
満
潟
、
た
ら
ち
ゃ
ん
、
ま
つ
し
ゅ
に
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
通
り
抜
け
の
賞
金
は
蛸
Ｓ
Ａ
Ｋ
Ｏ
．
Ｔ
と
Ｄ
Ｅ
Ｎ
２
に
お
く
ら
れ
る
ぞ
。

今
月
の
ゲ
ー
ム
●
プ
レ
ゼ
ン
ト
は
Ｓ
Ｌ
Ｇ
実
力
診
断
テ
ス
ト
の
常
薇
也
に
２
本
藤
田
真
一
と
伊
藤
栄
記
は
１
本
．
テ
レ
カ
は
森
本
ラ

ブ
レ
ゼ
ン
ト ゲ

E

●ゲームのぞき穴→rポッ

キー2Jのウル技。（P20）
●通り抜けできます→『エ

メ・ドラ』の解答。（P21）

●歴史の散歩道→SLG実

力診断テスト。（P22）

●読者対抗マルチプレイ→

8耐マルチ大阪夏の陣開催

る｣にカーソルがきているのだ

が、気にせずリターンキーを連

打するとたまにメッセージが出

て1000ゴールドくらいで売れる。

金額はキャラ、ステータスによ

って多少変わってくる。

（神奈川県／斉藤敦・’4歳）

のぞき穴’ゲ ム ぞ
｜
口

ソーサリアン

ル
だ

一
の

ゴ
な

で
法

ム
方

テ
す

ス
や繊

作りたてのキャラで防具屋へ

行く｡そして｢かってほしいもの

がある｣を選ぶ。「やっぱりやめ

||B
『■■

A ､ 十 ＄ 1 － k 今 ャ 垂訂司'一煽

週ﾕ
ﾜら一一一▲

N㈹HEJ

U L n S S

|:9Mus｡
|p料T，．
,VIT延一
Kn脚,.』

|'
bー､－－ローーーローーマ

ー ローー一一一一

A H E U U ･ F I G U N

LnSS悪銀1暗
DNUs□。

1腺心xNT
HT雪H旧脾

品芋2幕 ’

③買ってくれる二とがあるのだ。編集部て

確認したらターボRではできなかったけと

③まずはともあれキャラクタを作ろう。武器③町の道具屋へ行って「かってもらいたい」

や防具を持ってないキヤラが必要なのだ左:ea‘子リターンキーを押す

。
こ
の
場
所
で
何
回
か
調

べ
た
り
、
話
し
た
り
し
て

デ
ィ
ス
ク
を
見
つ
け
よ
う

ボッキー巳

礒擶鰭騒
ゲームを進めていくと、生徒

指導室の襄路地に入れるように

なる。ここは、一見なにもない

ように見えるが、ダンボールに

フロッピーディスクが入ってい

るのだ。ディスクを見つけたら、

あとはがんばってゲームを終わ

らせよう。エンディングのあと

1分ぐらい待ってみると、ボツ

画面が10枚ほど出てくるのだ。

（愛媛県／田中博樹・16歳）

鰯鰈憩ラ
ケーム後半でたいていの人が

つまるところがある｡通称｢早苗

ちゃんさがし｣がそれ｡ここを抜

けるには、まず職員室からスタ

ートして、好きな場所に行って

話を聞く。そして、職員室→室

内プール→掲示板前→音楽室→

テニスコート→体育館→図書幸

→校庭→職員室→図髻室→銅像

前と移動すればいいのだ。、

（愛媛県／田中博樹・16歳）

ｅ
ボ
ッ
両
面
の
１
碗
こ

こ
土
全
で
古
王
叫
痔
娯
か
一
局
い
と

も
っ
た
い
な
い
よ
な
１’

ｅ
こ
れ
も
ボ
ッ
画
面
こ

の
ほ
か
８
枚
の
絵
は
、
見

て
の
お
た
の
し
み
１
０

20
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ラ
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ケーム十学軍

夕新

|通り抜け
|ｻｲｵブﾚー ｜

⑥鷲濟韮篁
せん。どうすればいいの？

④神奈川県'ASAKO.T
HfWV=P5照で詞

抜通 り ま すきで コ
ー
ナ
ー

イ
ト
ル
未
定

通り抜けのシステム．．"．①Q係に送られて

きた質問が掲載される。②答えられる人は

A係まで黒ボールペンなどでハガキに答え

を書いて送る。準えの採用者には掲載号

発売日の2～3か月後に賞金が支払われる。

．

’

|ｴﾒﾗﾙド･ドﾗゴﾝ

、陸濯或?洞窟が猿
e｢ワラムルの秘薬｣はどんな効

④大阪府.DEN2

果があるのですか？

⑧サダのとりでにある軍資金10

00パルスは取っていいのですか。

|☆ェ
mヘ

☆ｴﾒﾗﾙ鰐･ドﾗゴ'ﾝ☆。､曾闇
皿へ'しﾛー のう噸の遮友きす．
てう上､ﾉ率示す上.胆｡)め‘ﾉに時り詞．

I員3塔丸崎す

率け憾

雪
冤

〃
戸
》

稔
雫
ｚ
こ
う
異
夙
と
索
す
ぼ

売
れ
ま
ぜ
ん
零
今
…

i
帆
フ
ル
－
９
緑
秣
最
短
Ⅱ
、
脚
固
目

ﾆニニ＝_‐

教貞rてください んて､すが、リリアンの最強の武器

とハヤテ、ゴンザ、ロマールの最

強のﾀﾃが見つかりません。

（銃鳥県／ヨンセンマン・15歳）
Q憧導物語1－2－3』で最
後のミノタウロスが倒せません。

いくら攻撃しても回復してしまい、

大打撃をくらって死んでしまいま

す。特別なアイテムが必要なので

しょうか。誰か教えてください。

（山形県／金野幸次・21歳）

って池まで行き、知らないおばさ

んに時計をもらって……それから

進展しません。機械には乗れない

し、廃屋にも入れません。釘抜き

が必要らしいのですが｡｡…･･現在

持っているのは、日記、手帳、写

真、新聞、ナイフ、鍵束、本雑

誌、時計、首飾りです。できれば

その後のアドバイスもお願い。

（青森県／藤森将人・14歳）

Qrプライ上巻』をやっている

Q『シャロム』で水脈が見つか

りません。また、そのせいかどう

力知らないけれど、ラーナに会え

えません。よろし<｡

（宮城県/稲村雅孝・？歳）

Q去年、SOFTBOXの『カサブ

ランカに愛を』を買ったのてすが、

序盤でつまったままになっていま

す。死体を見つけて、足跡をたど

i|1｡:",jI;忠良』
付録ディスクの十字軍のコーナ

ーには『エメラルド・ドラゴン]の

セーブデータが入っている。フォ

ーマット済みの何も入っていない

ディスクを用意して実行するとそ

のディスクをユーザーディスクに

作りかえるのだ。セーブされてい

るデータは全部で7か所。すべて

ビジュアルシーンの直前でセーブ

されている。ただし、エメ・ドラ

を持っていないと意味がなかった

りする｡(セーブデータ提供/岐阜

県・たらちゃん）

ドラ』セーブデータは何者か!？7L入つ.《辱い墨｢｢口
●レベル1「タムリンの家」ス

タート直後､タムリンと再開する

●レベル17｢オヴィングストンの

洞窟」幻のシルバードラゴンと

出会うのだ。

●レベル54｢ゴーメズの巣」フ

っている｢日 デーニメ。
､■■■■■

､フ」
■■■

し

』

〃
ご

ｒ
』
、

■■■■■

■
■■

アルナを育てたバギンが死んじゃ

うのだ、よよよ。

●レベル61｢フラワルドの館」

オストラコンとアトルシャンのハ

ラハラドキドキ対決シーンだ。

●レベル68｢ヘルロードの町」

ヤマンが死んじゃうのだ。

●レベル111｢エルバード城」こ

こでダムIﾉンの出生の秘密が明か

されることになるのだb

●レベル129｢ホルスの道」タム

リンがさらわれちゃう……。

。
ゴ
ー
メ
ズ
の
巣
左
に
い
る

人
物
と
話
し
て
み
よ
う

ｅ
オ
ヴ
ィ
ン
グ
ス
ト
ン
の
洞
窟
ｅ
エ
ル
バ
ー
ド
城
ゆ
れ
て
る

上
へ
移
動
し
て
扉
へ
入
る
の
だ
け
ど
下
の
入
口
へ
向
か
瞳
ウ
の
だ

①
タ
ム
リ
ン
の
家
タ
ム
リ
ン
ｅ
ヘ
ル
ロ
ー
ド
の
町
画
回

に
話
し
か
け
る
と
は
じ
ま
る
の
兵
士
に
体
当
た
り
し
よ
う

『
ず
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Ｉ
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１
日
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１
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１
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■
冊
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１
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刈
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一

一
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1
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昼
』
Ｒ
写
ｎ
コ
口
】

亜
Ｊ
【
侭
《
Ｈ
一
向
客
勺
Ｌ

窄
む
■
Ｉ

幸
ン
、
“
◆
〃
十
ロ

ル
Ｐ
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ｐ
と
つ
含
‐
’
ん
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．

“
ト
ロ
、
▲
Ｕ
『
《
●
や
ｄ
凸

ラ
乳
威
９
Ｎ
州
刈
ユ
フ
叩
詞

匁
汗
憩
叩
魚
、
，
會
恐

｜

ｇ
“
０
Ｅ
３

勘
９
２
寺
３

＋
『
ｇ
Ｐ
Ｉ
も
。
‐

幅
Ｐ
暁
Ｐ
シ
ｐ
，
婚
Ｐ

卜
。
，
公
ロ
マ
。
？
◇

ア
別
ラ
副
ヤ
Ｈ
フ
肝

魚
判
胤
鞠
↓
愚

I

ー

そ
し
て
、
こ
の
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を
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I
夕新

4

の期末テストで額

生諸君／もう1

を返すぞ〃

夏休みまえ

に汗する学

つのテスト

イ
ト 歩道コ

ー
ナ
ー

イ
ト
ル
未
定

史 散の歴 |ト診断実力診断ﾃス力S■G もう1

武将風雲録 〃
■●

そ れではみんなテストを返すぞ
は
が
き
の
オ
モ
テ
か
ら
今
回
は
趣
向
を
変
え
て
、
今
月
の
お
は
が
き
の
オ
モ
テ
か
ら
メ
ッ
セ
ー
ジ
を
拾
っ
て
紹
介
す
る
。
●
今
イ
ラ
ス
ト
コ
ー
ナ
ー
っ
て
群
雄
割
拠
時
代
だ
け
ど
、
そ
の
う
ち
正
史
よ
ろ
し
く
「
コ
ー
ナ
ー
三
分
の
計
」
を
唱
え
る
人
が
で
そ
う
だ
な
（
で
ね
え

っ
て
）
。
天
下
統
一
の
日
は
き
っ
と
遠
い
な
ゐ
歴
神
貞
紀
）
●
女
性
に
ク
ン
づ
け
す
る
の
は
ま
ぎ
ら
わ
し
い
で
す
。
（
孫
武
）
●
最
近
の
若
い
人
の
パ
ワ
ー
は
玄
｝
い
な
あ
、
は
っ
は
っ
は
っ
は
っ
…
…
霞
河
迩
踊
）
●
三
国
志
で
一
番
Ｑ
一
ひ
い
き
は
周
職
さ
ん
で
す
。
な
ん
と

い
っ
て
も
一
一
国
一
の
美
青
年
で
頭
が
い
い
と
き
て
ま
す
か
ら
ね
る
死
ぬ
ま
で
孔
明
に
勝
て
な
か
っ
た
の
が
か
わ
い
そ
う
で
仕
方
な
い
で
玄
（
沙
羅
双
樹
）
☆
こ
の
．
Ｉ
ナ
ー
は
ま
た
咋
川
た
い
ば
１
１
１

投稿チェックにひっかかったも

の(データ改ざん･レポートなし

など)は失格とした｡以後厳重に

注意すること。また、なかには

データがロードできないという

ものもあった。

そしてもう1つ、実際の投稿

状況から計算した実技偏差値表

を下に載せておいた。自分の記

録と照らしあわせて、SLGの

実力をはかるバロメーターとし

てほしい。

渡辺徹也クン。編集部の予想を

はるかに上まわる1年4か月と

いう立派な記録｡前回｢薩摩の国

の島津くん･日本縦断戦記｣のと

きは惜しくも5位に終わったが、

今回は見事に優勝を飾った。

そして、第巳位は東京都・萩

谷大典クン。やはり1年Sか月

という好記録。「B耐マルチ｣で

は優勝を逃したが、今回は堂々

の準優勝｡萩谷クンいわく、「こ

れでBmマルチの借りを返せた

かな」

惜しくも第B位は山口県・岡

本一生クン。巳位と同記録なが

らレポートの差で残念ながらゲ

ーム獲得はならなかった｡やは

り読者参加イベントにおいては

レポートのできが大きくモノを

いうのだ。

4位以下は下のランキング表

を見てほしい。果たしてキミの

名前はあるかな？

なお、以前にも断ったとおり、

S月号で募集した、新型読者

参加イベント｢SLG実力診断

テスト･武将風雲録編｣、今月は

いよいよ結果発表／

今回は難易度が高く、期間も

短かったため、応募総数はそれ

ほど多くはなかったが、投稿者

の多くは編集部予想優勝ライン

を突破してきていた。やはりみ

んな優勝狙いで気合いが入った

のかな？そんななか、栄光あ

る第1位に輝いたのは奈良県．

実技偏差値表記録順位氏名県名

ラ
ン
キ
ン
グ
表
（
ベ
ス
ト
Ⅲ
）

奈良県

東京都

山口県

茨城県

千葉県

岩手県

奈良県

東京都

千葉県

東京都

神奈|||県

1年4か月

1年6か月

1年6か月

1年7か月

1年7か月

1年10か月

1年11か月

1年11か月

2年

2年1か月

2年1か月

渡辺徹也

萩谷大典

岡本一生

重藤正志

見学英寅

伊東秀男

横山竜宏

田村晃治

若梅 剛

藤田真一

伊藤栄記

１
巳
Ｂ
４
Ｓ
Ｂ
７
Ｂ
ｇ
川
Ⅱ

25304050607075

武将
風雲録

5 年 4 年 3 年 2 年 6 か 月 2 年 1 年 B か 月 ｜ 年6か月

SLG博士

SLG大学院生
SLG大学生

高校生

中学生
小学生

幼稚園児

一
一
一
一
一
一
一

５
０
０
０
０
０
５

７
７
６
５
４
３
２

やはりテストを受けたら結果が

気になるということで､応募者に

は興味津々の偏差値表bキミのs

LGの実力が一目瞭然。

え、誰だ、実際の受験科目にも

SLGがあればいいのになんてい

ってるのは.ノ

今月のおはがき~ｵﾚにもいるせる～
成・反対の対論をするようなシス

テムにするといいと思う。

例えばある国を攻めるとき、孔

明が｢よくお考えを……｣という

と、張飛が『戦じゃ、戦じゃ｣とい

ったりすればおもしろいと思う。

（愛知県・孔子先生クン）

☆方策を決めるのに、配下の武将

を集めて軍議を開いたりできると

いいんだけどね。

■武勲について

戦争(または内政)でめざまし
い活躍をした武将には武勲に見合

ったほうびを与えなければ忠誠度

が低下するというのはどうだろう

か？武将風雲録をプレイしても

茶器を与えるのは捕らえた武将ば

かり。それでは活躍した武将はな

んだったのか。現実の世界なら間

違いなく謀反が発生するだろう。

（富山県・国沢晃クン）

i獺湖鯉患け裟霞
できたらオモシロイなあ。

■武将パラメータについて

銅等能力は正確に論ずるべきな

ので、能力は細分化すべきだb

しかし、それではプレイヤーに

はわずらわしいので、「魔導物語」

式にパラメータはあるが表示しな

いというのはどうだろうか。召し

抱えた武将の能力特性を把握しな

ければならず、実際に君主や大名

になった気分が味わえると思う。

また、同じ人が同じ事をしても

かならず同じ結果が出るとは限ら

ないので、バイオIノズムもとり入

れたらいいと思う。

（宮城県・三浦雅之クン）
☆おもしろいアイディア。より、

人を見る目力雲求されるわけだね。

■軍師助言システムについて

軍師が助言してくれる三国志11

をプレイした皆さん、何力物足り

なさ感じないだろうか。助言は軍

師だけがするものではない／

また1人だけ出てくるのではな

く、2人で1つの計略について賛

③神祭川県･RIEクン。ウマす③静岡県・やぶのあわづクン。③兵庫県・つむじ風夜夢改〆
きるぞ./彩色がグッドキャラクタがいし味だしてる辮しぐれクン。ウマイぞノ

③大阪府・赤坂和俊クン。り③北海道。りんクン。いつも⑧東京都･稲泉知クン。おお、

りしいキャラクタがマルながらカワイイキャラだなあまた腕を上げたな.／
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I ケーム十宇 軍

夕新

’ちょっと、優等生を見てみよう イコ
ト’

実技 |奈良県･渡辺徹也 |筆記’ 東京都・藤田真一真 ルナ

未｜
定実技部門の優勝者は奈良県・

渡辺徹也クン。記録1年4か月

とは立派の一言につきる。レポ

ートのほうも独創性はないもの

の必要な情報はすべて網羅され

ていて、よくまとまっていた。

渡辺クンによると、優勝の秘

訣は｢進軍ルートがよかったの

では｣とのこと。

確かに進軍ルートは今回のイ

ベントのポイント。国によって

強さが全然違うので、近い国か

ら||頂番に攻めるのではなく、多

少遠回りしてでも弱い国から落

として力をたくわえ、しかる後

に強大な国に立ち向かうという

今回は約束どおり筆記部門の

優秀者を発表しよう。

まず1人目は、東京都・藤田

真一クン｡前回の｢薩摩の国の島

津くん｣の優勝者｡残念ながら巳

連覇はならなかったが、それで

も貫禄を見せて筆記部門で名を

連ねたのはさすが。

藤田クンの作品は、なんとB

ASICプログラムによるレポ

ート。この前代未聞のアイデア

に、担当も思わずビックリ。内

容も曰部構成になっていて、進

軍マップ画面まであるこりよう。

これだけでもなかなかのもので、

文句なしの特別頁受員。

》
郷
蕊
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ず
、
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串
衝
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・
白
『
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。
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ｑ
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岸
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．
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．
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・
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儲
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．
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ｈ
ふ
折
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飼
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＄
岳
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ふ
ｌ
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干
渉
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．
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時
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１
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f学.x－11，

鰊r‘睡
態・?‘
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酎曾毛L△'-石

オ
レ
の
ポ
イ
ン
ト
を
教
え
ろ
〈
目
鼻
坏
用
の
人
の
ポ
イ
ン
ト
を
紹
介
○
ポ
イ
ン
ト
レ
ー
ス
の
ト
ッ
プ
を
走
る
稲
泉
和
が

そ
し
て
麗
亜
も
３
ポ
イ
ン
ト
に
到
隻
初
登
場
の
三
浦
推
之
・
孔
子
先
生
・
国
沢
晃
・
Ｒ
Ｉ
Ｅ
・
や
ぶ
の
あ
わ
づ
・
赤
聖

な
い
。
》
７
～
ん
、
だ
ん
だ
ん
ラ
ン
キ
ン
グ
が
豪
華
に
な
っ
て
き
た
な
ゑ
３
ポ
イ
ン
ト
で
豊
錯
・
５
ポ
イ
ン
ト
で
ゲ
ー
ム
↓

一
戸
坪
。
‐
．
■

毎
蓉
か
。
侭
圭

、
祈
邸
／
ｈ

Ｌ
ｑ
》
咽
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Ｌ
〔
門
川

炉
ｒ
隼
叶
い

ロ
坤
日
・
や

鍾
飽
輔
呉

嶬
魂

号
露
茸
Ｌ

ｒ
學
己
尋

》
弄
鵡

か
痘
晶

』
ロ
争
〆
筐
叱

・
・
叶
剖
。
録
・

仔
糖
可

湧
き
止

む
４
１
口
－
４

打
礼
‐
．
↑

奉
奉
辱
二
凸
晶

銀
院
号
０
全
が
も

《
・
御
回
Ｌ

Ｆ
』
・
坪
●
全

ニ
ー
ク
凸
ｅ
Ｌ

Ｊ
Ｔ
革
令
。
Ｕ

喜
一
卜
芙
《
リ
ロ

や
羊

告
宝

葬
’
」■ 『

■

ご■
サ
ム

ヱ
』

③弱小大名字者喧で苦難の末に天下統一。

本当に素晴らしい言醗景だ

臨機応変の姿勢が大事。

そこで、下に渡辺流の進軍図

を載せておいたので各自自分の

ルートと比べてみてほしい。

ちなみに、もしこの記録を破

ることができたら、いつでもデ

ータを送ってほしい。そのとき

は誌面で紹介するぞ／

③当コーナー史上初のプログラムによるレ

ポート。漢字BASICなので読みやすい
与

■ ｡■■-11ｳ■||■■

⑨進軍マッズかんたんながらも、やはり

こういうのがあるとわかりやすい

|筆記薯 神奈川県・伊藤栄記宇都宮軍進軍図進

巳人目の優秀者は､神奈川県・

伊藤栄記クン。筆記だけでなく

実技でも11位の実力派。

伊藤クンの作品はノート巳冊

におよぶ大作。できごとが克明

に記されていて、図やグラフを

多用するなどビジュアル面も秀

逸。目新しさはないものの、全

体の完成度が評価された。

頭■■
I一一

③ノート2分冊の力作。内容的にも基本に

忠実でよくまとまっている。あとはオリジ

ナルのアイディアをもりこめば完壁

｜
い
に
旧
ポ
イ
ン
ト
の
大
台
到
望
鳧
３
蚤
手
で
追
う
孫
武
が
７
ポ
イ

俊
・
Ｔ
Ａ
Ｔ
Ｕ
・
美
紀
龍
・
由
起
龍
・
Ｍ
Ｅ
ｌ
Ｃ
Ｈ
Ａ
が
１
ポ
イ

ブ
レ
ゼ
ン
ト
。
さ
ゐ
キ
ミ
も
ど
ん
ど
ん
投
稿
し
よ
う
ノ
．

まとめ
付録ディスクと連動した初の試のことながら、やり直しをしない

み､｢SLG実力診断テスト｣はいかため記録は平凡であったが、弱小

がだったろうか？今回もイベン大名宇都宮で苦闘して天下統一し

ト参加の常連から多数投稿が来てたさまを、エッセイ風の淡々とし

懐かしい名前もちらほら。そのなた調子でつづったレポートはなか

かでも萩谷クンが準優勝、若梅クなかすばらしかった。

ンが9位と｢8耐マルチ｣組の活豪華絢燗(ごうかけんらん)、大

躍が目立った。盛況のイラストコーナー。今月も

また、佐々木高太クンはノンリ12枚のわくを用意したのだが、そ

セットプレイ(ゲーム中､何がおきれでも掲載ハガキを選i<のに大変

てもそのまま受入れ、プレイを続苦労した。強力な新鋭が多数登場

行すること)で臨んでくれた｡当然して、常連とはいってもうかうか

してられない状況だ。ますます戦

【今月のお気に入り武将D国乱世に拍車がかかったぞ。

自

卜
。
随
神
貞
紀
が
４
．
５
ポ
イ
ン
ト
。
神
崎
し
ぐ
れ
、
り
ん
が
４
ポ
イ
ン
ト
。

ｒ
と
な
っ
て
い
る
。
さ
す
が
に
、
欄
外
採
用
者
に
ま
で
ポ
イ
ン
ト
は
あ
げ
ら
れ

…川県･TATUクン｡担当⑨奈良県･孫武クン。お､今③大阪府･麗亜クン。点描と

の好みを知ってるな？回はカワイイキャラできたかはオドロキ‘／ぜひ第2弾を

魏蠅樵癩を’
I

O佐賀県・慧萌iクン。なん③佐賀県・由紀龍クン。離床O静岡県･随神貞紀クン。さ

と双子で投稿とは‘,…．方に別れて骨肉の争いが･･･”わやかなキャラがいいぞ.ノ

|■
陣の告知だつ／つぎはB耐マルチ大阪夏の
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夕新 ■E■

今回は第1回大会の総まと

めとして閉会式の模様そし

て、第2回大会の説明だ。

イコ ブ読者対抗マルチブレ
武将風雲録

イ者 チ B時間耐久ﾏﾙﾁブﾚ大
今

＝

時 し耐
ｌ
ナ
ー
６
月
号
の
鬼
沢
邦
久
様
へ
そ
の
ソ
フ
ト
は
ポ
ニ
ー
キ
ャ
ニ
ォ
ン
か
ら
‐
９
８
４
年
に
発
売
さ
れ
た
言
Ｒ
Ｉ
Ｖ
Ｅ
Ｒ
（

ト
ル
未
定
議
華
熱
鶉
噌
認
賠
纒
餓
嘩
識
謹
薙
鈴
縛
蔑
甥
霊
熱
誠
海
銭

武ナ 武

戦 ～開会式い終わって ～

ｅ
優
勝
の
喜
び
に
沸
く
佐
々
木
・
若
梅
ペ
ア
。
正
賞
。
Ｍ
フ
ァ

ン
マ
ル
チ
。
プ
レ
イ
杯
律
儒
カ
ッ
プ
）
、
副
賞
・
ゲ
ー
ム
２
本
分

の
目
録
を
手
に
し
て
、
「
や
っ
た
～
／
，
」
。
２
人
と
も
、
本
当
に

お
め
で
と
う
ノ
．

く、大変参考になった。またそ

の際参加者のみんなに大会の

率直な感想を書いてもらったの

で下にかんたんに紹介しておく

(飛び入りをのぞく'6名ぶん)。

そのあと、おみやげのプレゼ

ント抽選(ゲームおよびプロコ

レ・美少女アルバムのムック)、

最後に全員で記念撮影をして夜

日時解散となった。

スタッフである編集部F、ち

え熱および担当ファジー鈴木と

しても思い出深い1日だった。

みんな、どうもありがとう／

キミたちのことは忘れないよ／

B時間におよぶ熱き男の戦い

も無事終了しささやかな(本当

に)夕食会が行われた。先程(先

月号？)までの熱闘とはうって

かわって、お互いの健闘を讃え

あい、なごやかなムード。

ひと段落したあとは、閉会

式・表彰式となり、優勝した北

条チームの佐々木・若梅ペアに

大会委員長編集部Fより優勝

カップが授与された。

次いで、反省会と称して、次

回大会をよりよいものにするた

め、意見を述べあう討論会が行

われた。なかなか鋭い意見が多

I

叩b蓉宇一

鷺
ノ

戸
丸W

》ノ

＃

二

ｅ
い
ち
ば
ん
最
後
に
、
素
晴
ら
し
か
っ
た
今
日
と
い
う
１
日
を

記
念
し
て
、
み
ん
な
で
写
重
喧
搦
魂
楽
し
か
っ
た
時
は
流
れ
て

い
っ
て
し
ま
う
が
、
か
け
が
え
の
な
い
大
会
の
思
い
出
房
胸
に

し
て
、
こ
れ
か
ら
も
み
ん
な
が
ん
ば
っ
て
ほ
し
い

O戦い終わってなこやかなムードの夕食会

ちなみにメニューはケンタとポテチ

⑨大会の感想を書くの図みんなまじめに

書いてくれた。協力ありがとう.／

f~~

”･常.
罫

解
哨

第 1回大 会 の感想

朝倉担当加藤隆徳
あっけなく終わってしまったが、弱小大名

の朝倉力滅亡しなかったことはなかなかだ

と思う。

上杉担当熊谷紘一郎窪田相当大杉俊男
見ず知らずの人同士が､和気語調(わきあい

あい)とプレイできてとっても楽しかった。

ぜひ、またやってほしい。

浅井担当大久保寛之
やはり、みんなでやると楽しい。最後の方

には、北条包跡間もできたし、おかげで盛

り上がった。

くじが7番でがっかりしていたが、まわり

の大名を担当した人が同盟してくれたので、

あまり強くない大名でも助かった。後半は、

なぜかかたまっていた兵~画上条に一矢報い

ることができてとてもうれしかった。

処
“
も
４
＋
４
｜

口
ｌ
ル

鰯

｜ 」 ’

北条担当佐々木高太 斎藤担当佐藤元
プレイ期間｜週間のアマチュアで、最初は

何をやっていいのかよく分からなかったけ

ど、後半はかなり楽しめた。この企画はま

たやってほしい。

鈴木ｵ日当永川大祐
楽しかった。が、くやしい。初めの大名選

択で道を誤ったような気がする。唯一の小

学生だったが、よく周りにとけこみ、意見

も多く発言したのでよかったと思う。

織田担当土屋智由罰
全体的によくまとまった大会だった。ただ、

パートナーおよび大名選択に改善の余地が

あるのでは？

知らない者同士なのでどうなるものかと不

安だったカミみんな仲よくプレイして、御

家断絶することなく最後までケームできた

ことはとてもよかった。本当に楽しい1日

だった。’7人のみんなにカンパイ.〃

１
１
１
１

峰
秬
構
ム

ｑ
ギ
ノ
ト
ト
．
、

本願寺担当中村有吾朝倉担当中野将彦 鈴木ｷ日当古市通
一世一代の不覚､我は信長では負けたこと

がなかったが、大会で初めてマルチプレイ

の難しさを知った。今度はもっと訓練をし

て雪辱を果たしたいと思っている。

上杉担当萩谷大典 b

大名の政治力のなさがつらかった。北条の

勢いがすごかった。

初めての試みにしては後半になってからは

みんなが一挙動に盛り上がっていたので

この企画が成功したのは確かだと思う(単

に北条が独走したために他大名が結束した

というウワサも……)。

これだけの人数はなかなか集まらないので､

大人数ならではのおもしろさが味わえたと
田島
'し､ノ｡

｝
伽
、
、
片
洲

１
４

浅井担当堀江雄二 鈴木担当増田隆
思ったより月日力軽つのが遅かった。たっ

たI年半なら鈴木はとらなかったのに。今

回は、後半の方の反北条大連合のあたりが

いちばんおもしろかった。

斎藤担当箕輪太一 北条担当若梅剛
大名能力に差があるので、結果としてその

差が出たと思われる。それを考えれば、上

杉の敗因はプレイヤーの腕のせいと思い、

浅井の戦いぶりはプレイヤーの腕のおかげ

だと思う。浅井担当の人はうまい。

朝倉を選んだチームがいたこと、プレイ期

間がわずか1年半ほどしかなかったことな

どから、戦略構想が大幅に狂ってしまった。

マルチブレイの手厳しさを徹底的に見せつ

けられた戦いだった。

私は誰にも負けない。腕に自信があるもの

はいつでもかかってこい。次は三国志111で

勝ってやりたいものですな。

F

ね
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警
曙

ゲー ム十字軍

夕新
第 巳回大会スタート新・競技ルール解説 コ

ー
ナ
ー

イ
ト
ル
未
定

●

卜’
パンパカパーン、それではい

よいよ第E回大会準備開始／

というわけで、まずは第巳回

を迎えることができて(企画が

ボツにならなくて)､担当として

もウレシイかぎり。これもこの

企画を支援してくれた読者のみ

んなのおかげ。感謝、感謝。

まずはじめに今月は第1回大

会の反省をもとに練り直した、

新競技ルールの説明をしよう。

大会使用ゲームは、今回も武

将風雲録。設定もシナリオ1．

入門モード上級・日人プレイと

前回と同じ。

ただ今回は会場が大阪という

ことで、プレイも西国中心で行

う。プレイヤー行動可能エリア

は東端が22越前・23美濃・24尾

張、西端が39周防・42伊予・43

土佐となる。

担当大名はプレイヤー行動可

能エリア内のうち、足利･三好・

毛利をのぞいたなかから選ぶ。

なお、選択はドラフト制とする。

領国数で競うのは前回と同じ

だが、今回はさらに国に菫みを

つけることにした。具体的には

朝廷のある山城、当時の日本一

の経済都市・堺のある摂津和泉

については1国で巳国ぶんの価

値を持たせる。つまり、もしこ

の巳国を所有していれば、それ

だけで4国領有と数えることに

するのだ。国数が同じ場合は山

城所有のプレイヤーの勝利とし、

いずれもない場合は、総石高の

多いほうを勝利とする。

加えて、山城を所有している
しようあく

プレイヤーは朝廷を掌握したと

して、Bか月に一度、他のプレ

イヤーいずれかに対して、指定

した他国への討伐命令・献金要

求などができることとする。

つまり、今回は山城が非常に

重要な国となるわけで、京の都

を目指して覇を争った戦国大名

の気持ちを体験してもらうこと

になるだろう。

また、合戦によって大名が死

亡したら、たとえいくつ国が残

っていたとしてもそのチームは

失格となる。これによって－発

逆転も可能で、最後の最後まで

勝負がわからなくなる。

その他、新しい大会システム

として、Sか月ごとに各チーム

の戦略・秘密同盟・裏取り引き

などを用紙に書いてこっそり編

集部に教えてもらう、水面下情

報記入フェイズを義務づける。

この情報を生かしておもしろい

記事を書いていくので協力よろ

しく。

また、コマンドブラインド制

も健在。コマンド入力の制限時

間も1国につき1分間十持ち時

間10分間。オーバーしたら強制

的にコマンド終了とする。今回

は進行をもっとスピーディーに

やりたいところ。

もちろんB時間の長丁場とい

うのは今回も変わらない。SL

Gの実力だけでなく、体力およ

び精神力も勝利をつかむために

は重要だ。

あとはだいたい前回と同じ。

7か月にわたって連載した第1

回大会の模様をじっくり復習し

て、第巳回大会に臨んでほしい。

なお、例によって、システム

またはこの企画そのものについ

ての意見・感想を広くみんなか

ら募集する。読者対抗マルチプ

レイ｢みんな仲よくマルチプレ

イ｣係まで｡イラストやマルチプ

レイにまつわる、おもしろいエ

ピソードなども待っている.／

未

』

プ レイヤー行動可能エリア 第巳回競技ルール
一ムは2か月以内にかならず従

わなければならない。

4、合戦によって大名が死亡し

た場合、そのチームは失格とす

る。ただし、病死の場合はこの

かぎりではない。

5，8時間経過時にもっとも国

数の多いチームを勝利とする。

ただし、28国山城・31国摂津和

泉は2国分として計算する。同

数の場合は山城領有のチームを、

いずれもない場合は総石高の多

いほうを勝利とする。

6、いちじるしく非常識な行為

をした場合は、その場で失格と

する。

1，全国マップ上の、22国～43

国をプレイヤー行動可能エリア

とする。すべてのプレイはこの

エリア内で行うものとし、エリ

ア外への干渉は認めない。

2、コマンド入力の制限時間は

1国につき1分間とする。オー

バーした場合は持ち時間(10

分)の範囲内で延長が可龍持ち

時間が0になれば、強制的にコ

マンド終了とする。

3，プレイ開始から3か月ごと

に、その時点で28国山城保有の

チームは、他のチームに対して

討伐命令・献金要求などができ

るものとする。指令を受けたチ

ぢ
て
い
ま
す
。
中
古
屋
で
偶
然
見
つ
け
、
１
０
０
０
円
前
後
で
買
っ
た
や
つ
（
Ｔ
＆
Ｅ
５
周
年
記
念
の
カ
セ
ッ
ト
テ
Ｌ
フ
付
き
と
か
書
い
て
あ
っ
た
）

ず
ろ
う
じ
ゃ
な
い
で
す
か
。
で
す
か
弓
住
所
を
教
え
て
く
だ
さ
い
。
（
愛
和
県
／
岡
本
和
也
・
旧
歳
）
☆
こ
ち
ら
も
、
お
も
し
ろ
く
な
っ
て
る
の
で
今

い
ま
す
」
み
た
い
な
の
は
や
っ
て
な
い
ん
だ
、
今
回
だ
け
だ
か
ん
ね
。
三
寺
く
ん
も
編
集
部
へ
連
絡
ち
ょ
う
だ
い
。

6

業 務
しわけない……)大会会場がJ＆

pテクノランド(日本橋)5F"f

ベントフロア(右の地図を参照）

と正式決定した。そして今回はギ

ャラリー(あくまでも見学者.／）

も受けつけるので、興味ある人は

ぜひ見にきてくれ.／特別プレゼ

ントもある幾

話変わって、もしみんなのなか

でマルチプレイの自主大会を行っ

ているサークルがあれば、ぜひ編

集部まて知らせてほしい。取材に

行って、誌面でど～んと紹介しち

ゃうぞ。それではよろしく頼む.／

絡連
誠に申しわけないが、前号で告

知した大会開催日がさまざまな事

情で8月9日(日)に変更になっ

た。もしかしたら、応募者のなか

に9日だと参加できないという人

がいるかもしれない。その場合は

残念だがあきらめて〈松
ざ〆．IF

繊侮の意味もこめて、参加応募

受け付けの締め切りを7月15日

まて延ばすので、大阪近郊の人は

すぐ．に応募してきてほしい。まだ

間に合うぞ.／

また、前号で募集をかけておき

ながらまだ決まってなかった(申

銅
‐

：
:蕊

6も添銭）’

|’『一~ーー可「「
－－

１
３

つぎは復活した桃色図鑑通の堂全25



’
歌

子
お侍たせしました／久し

ぶりの桃色同鍔。読者の声

にこたえて今、復活／

桃色図鑑
ボッキー己

色

村ﾄｵﾙの女子高生ﾁェック
■

／中 ノ

篝
＃おっと、まえ置きはそのぐら

いにしておこう。今日はオレ様

が選びに選んだ学園の女をば－

んと大公開だ／ま、なかには

オレ様がツバつけちゃった女も

いるけどよ・オレ様の愛人バン

クの－部をのぞけるなんてこれ

とないチャンスなんだぜ。んじ

ゃあ、さっそくいくぜ－／

おつす／オレ様はポッキー

学園イチの有名人、中村トオル

だ｡今の世の中､女／女／女

がいりやあ、な－んもいらない。

留年なんて気にしないぞ／それ

だけ、女あさりができるっても

んだぜ／そして、オレ様は来

年も高校1年生をめざすぜ－わ

っはっはっはっは－．

ｉ
…､●

三
国
志

今
ロ
月
の

ア
ゲ
イ
ン
・
旧
歳
）
●
三
国
志

お
題
は
「
さ
」
で
し
た
。
●
さ
あ
早
く
移
植
し
ろ
っ
た
ら
移
植
し
ろ
三
国
志
Ⅲ

今
月
は
や
は
り

▼口ともこ震鯉詮鰕韓。

棗繍測鯛欝:鞘難羅Ⅲ
が
発
売
さ
れ
た
っ
て

こ
の
ネ
タ
か
三
国
志
ネ
タ

今
の
ぼ
く
に
は

何
枚
来
た
か
か
り
●
・
蔦
取
県
／
山
中
善
渭
・
旧
歳
）
☆
オ
チ
も
つ
い
た
と
こ
ろ
で
来
月
は
「
も
」
で
は
じ
ま
る
和
歌
房
詠
ん
で
き
て
く
れ
。
イ
ラ
ス
ト
．
ま
つ
し
ゅ

買
う
金
は
な
い
（
京
都
府
／
Ｐ
Ｐ
‐
Ｍ
・
ｎ
歳
）
●
三
国
志
Ⅲ
も
い
い
け
ど
ジ
ン
ギ
ス
カ
ン
オ
ル
ド
し
ま
く
り
ム
フ
フ
フ
フ
フ
○
（
埼
玉
唱
卒
／
山
添
基
。
ｎ
歳
）

を

蕊
棺
し
て
く
れ
（
福
岡
県
／
浜
慎
次
・
旧
歳
）
●
｜
一
国
志
Ⅲ
は
い
つ
か
で
る
だ
ろ
う
か
光
玉
信
じ
て
お
金
を
た
め
ま
し
よ
《
渥
闇
県
／
魔
術
師

凹
志
Ⅲ
も
い
い
け
ど
ジ
ン
ギ
ス
カ
ン
オ
ル
ド
し
ま
く
り
ム
フ
フ
フ
フ
フ
○
（
埼
玉
県
／
山
添
基
。
ｎ
歳
）

ql場励他､s美人ﾁｪ‘ｼ'ﾌﾌｧ計ｲﾙ/D
▼ 田中 早苗▼中森みゆき▼坂本冬子 ▼早川友美

O精神年令力劾稚園児なみだが、でるところ③おしりがおつきな女の子bでも、合気道3⑨最近の女子高生は、ここまで発育がいいの Oポッキー学園のスケバン。こいつはオレ様

はでてる。これでもりつばな'礎.ノ 段なんで､うかつに近づくとやばいぜ力 がいただいちまったもんな。 おいしかったぜムチムチしちまって最高だな－
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写

ゲ ーム十字 軍

投
稿

大
募
集名前あてクイズで｢ボッキー巳』をもらっちゃえ〃

他機種版の発売から遅れに遅れた

けれど、ターボRの高速モードに

は対応しているし、FM音源には

対応しているし、のいいことずく

め。また、MSX2で遊んでいて

も、ロードのわずらわしさが全然

感じられない、という『ポッキー

2J｡なんとこのゲームを5名様に

プレゼントしちゃうのだ。よっ太

っ腹.ノポニーテールソフト〃

お店に行っても置いてなかったと

いう人や、ポッキー2に興味を持

った人にはうってつけだぞもただ

し、つぎのクイズに正解しないと

ダメ。右の画面写真の女の子3人

の名前を左から順に答えること。
1人じゃダメだぞbちゃんと3人

答えないとプレゼントあげな－い･
わからない人はもう一度、桃色図
鑑を見てみよう。このなかに3人

がいるんだな－。わかったら、ハ

ガキに答えを書いて、ゲーム十字

軍｢ポッキー2．名前あてクイズ」
係まで送ってちょうだい。

③左から順に○○○、○○，○○○だ。おしくもハ

ズしちゃった人は、ショップにかけこめ／

▼久保さやか裂房6謝職保▼
”‘錘、｡，鞭

まあオレ様の女だから一応出

しといてやるか。性格は明る

くて、新聞部部長で2年生、

なかなかしっかりしている。

でも、この｢しっかり｣が気に

入らねえ。女はおしとやかな

ほうが好みなんだ。だけど、

オレ様のことが好きで好きで

しよ－がねえというんだから

許してやるか。や一、もてる

男はつらいぜ(⑧ムカムカ)。

金

ウ

聯

識鍵
で
き
ま
す
↓
ゲ
ー
ム
の
答
え
が
知
り
た
い
キ
ミ
は
「
Ｑ
」
係
ま
で
。
答
え
を
知
っ
て
い
る
キ
ミ
は
「
Ａ
」
係
ま
で
。
④
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
↓
マ
ッ
プ
情
報

を
詠
ん
で
き
て
。
お
題
用
の
イ
ラ
ス
ト
も
よ
ろ
し
く
ね
。
⑦
イ
ラ
ス
ト
↓
上
記
以
外
の
イ
ラ
ス
ト
は
こ
ち
ら
ま
で
。
③
新
コ
ー
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
！
聯
そ

て
先
は
、
〒
峨
東
泉
都
港
区
新
僑
４
１
旧
１
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
＋
宝
章
」
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

▼増田美佐子
巳月19日生まれ／15歳／血液型R型

身長157Cm/体重42kg/79-56-80

美 I1▼安田こずえ怒震灘革蹴
I7月29日生まれ/23歳/伽液型O型である｡こ~んな先生が歩

▼ す唾
頭のリボンがかわいいと思

われえか？外見は、ちょ

っとタレ目でロリロリ心を

くすく．る女だぜbしかし、

性格はすこしキツイところ

があって、オレ様には合わ

ないような気がする。おし

いけどな－。

や

▼奥村ちすこ ▼小林由希

〆
,,。~§＆孔.

､ q b－－守口q少■

-,,LqIq:ﾛー面'~,

蚕一一・呼冨･-屯－，話~識-1
－

……… 可判…

I

③赤マントの写真を撮ったばっかりに、こん③オープニングでし力登場しない女の子。あ
な目に合うんだ趣オレ様にまかせりや.．･･･・まりにもおしいので、要チェックだな

次壹は童｡とブリメ冒色だろうな。7
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+『泳ぐプﾖーﾝ』冒蒜蔚し’ブぐ ン し旨｡』

今月の1本は、岩浪

としてとり上げる。こ

岩浪とする。『聖地へ…

は印象はかなり異なる

まく表現している、という点では共通してい

る。COPY文をうまく使っています。ちな

みに、最近ビートルズを聴いて感動したそう

なので、トッド・ラングレンやビーチ・ボー

イズの『スマイリー・スマイル』を勧めます。

をあわせ技

。
聖
地
へ
ひ
た
す
ら
歩
く
使
徒
た
ち
。
不

思
議
な
光
景
で
、
迫
力
が
あ
る
。
バ
ッ
ク

の
色
や
人
物
の
大
き
さ
が
リ
ア
ル
な
の
だ

匂

③フニャフニャ、形を変えながら、水中をただようブヨーン

■泳ぐプヨーン
1COLOR,0,0:SCREEN5gDEFINTA-Z:DIMA(99)gF

ORI＝2TO8：COLOR＝（1，Z，エー1，エー1）：CエRCLE（27，8

1）,23－1倍2,1:PAINT(27,81),I:NEXT:FDRI=21T

C33STEP12：CIRCLE（1，81），5，152PAINT（1，81），

1，15：NEXT：FORI＝BTO99：A（I）＝COS（I長．126〕骨4

2NEXT：FORI=CTO3:FORJ=BTO4:FORN=BTO1gFOR

L＝OTO49：A＝A（（ｪH5+J）骨2，5+L）:IFN＝DTHENCDPY

(5+A,60+L）=(55+A,60十L）,OTO（2,8+L);NEXTL,

NELSECOPY（L,5-A)－(L,55－A),ZTO(J外50＋L,I骨s

o），1：NEXTL，N，J，I：CLS：X＝5：Y＝S：N＝1：Z苫1

3FORI=zTO38FDRJ二ZTD4:X=X+N:Y=Y+Z:COPY（J

汁50，エ共50〕－（J畳50＋49，1畳50＋49），1TO（X，Y）：エFX

〈10RX＞29STHENN＝－N

41FY〈1oRY＞160THENZ＝一Z

SNEXTJ，IgGOTO3

■聖地へ･･･
1COLOR1，8：SCREEN5：DINA＄(1)：A$（9）=”LU7RD

GLD4HD2H"；A$(1)="U7RDGLD5H":PSET（0,130):

FORJ=OTO255STEP15gY=RND(1)饗10-5：LINE一（J?

139＋Y):NEXT；PAINT（Z,211）:A=0:B=1:SETPAGE

，1：FORI＝OTO7gCOPY（9，115）＝（255，140），OTO（9

，1舜自5），1；FORJ＝I＋4TOI＋2g1STEP8：Y＝I骨26

2エFPOINT（J，Y）＝8THENY＝Y＋1呂GQTO2ELSEPSET（

J－A，Y）：DRANA＄（A）：SwAPA，B：NEXTJ，I：SETPAGE

，0

3FDRI＝pTO175STEP25gCOPY（9，1）－〈255．1＋24〕

'1T、〔6，115）：FORJ＝BTO5B：NEXTJ，I2GOTO3
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塾長は相当な映画好きで、その中でもヒッ

チコックは大好きな映画監督の1人だ。舞台

でも小説でもない、映画ならではのスリルや

ユーモアを見せてくれる。ちなみに、この作

品の作者、津国クンの称号は、R・アルトマ

ン、コーエン兄弟(これが新たな称号)といっ

た優れた映画監督の名前が連なっている。

え－，作品のほうは｢ヒッチコック劇場｣と

いう古いテレビシリーズに必ず登場するヒッ

チコック自身のシルエットで、顔はイマイチ

だが、フイルムが古びている感じがよい。 ③出発点の竜の頭の形

がうまくいっている
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大藤井石材店原田支店(M)は藤井石材店

(AVフォーラムの常連)の同級生らしく、こ

のようなペンネームになっています。作品は

人が走っているシーンをビジュアル化したも

の。でもなんで手を上にあげているのだろ

う？棒高跳びの助走をしているようだ。腰

付きは女性のような気もするし。

I淵淵や
:鷺L亀／

E〃

‐而
一l

③手足のバランスはアフリカのマサイ族か高跳びの選手

10COLOR15，1，7:SCREEN5:SETPAGE11：CLS：B=－

．15:C＝-.1;FORI=gTD1RB＝B骨－1:C=C衿－1：FORY=B

TO1：FORX＝pTO4：A＝A＋B－6．28：、＝、＋C－6．4

20E=SIN(A）升26：F=COS(A)骨202G=SIN（0）H18gH

＝COS（､）骨18

30X1=X骨5B+25:Y1＝Y特82+4B2CIRCLE（X1，Y1－25

），3：LINE（X1，Y1）－（X1＋E，Y1＋F〕：LェNE戸（X1＋E＋G

，Y1.十F＋H）：NEXTX，Y，I：A＝2

4DB＝－2：FORY＝OTO19B＝B衿－1：FORX＝QTO4：A＝A＋B

：LINE（X骨58＋5，Y外89＋A）一（X骨56＋16，Y晋86＋A＋26）

：LINE－〔X骨50＋25，Y骨88＋2B）：LINE一（X衿50＋3D，Y祥

89＋A＋29）：LINE一（X骨59中45，Y衿89＋A〕：NEXTXウY

5BFORY=BTO1gFORX=BTO3gA二A+5：COPY(150－X饗

50，89－Y骨89)－(209－X畳59,169-Y掛80),1TO(A,13

2）’0:NEXTX,Y:IFA<250THEN58ELSEA=0：GOTO50

新人、まつちゅクン(M)の作品はストーリ

ーもの。UFOがやってきて、光線を発射す

ると、地球は一瞬にして消滅してしまう……

という悲しいお話。そういえば、宇宙旅行は

ちっともワクワクする話じゃなくなったな。
③シルエットだけで世界中の人がヒッチコックとわかるぞ

1日COLOR1，15，9：SCREEN5，0：CDLOR＝（1，7，7，7）

：DEFINTA－Z：CIRCLE（114，64），3，，，，．52PAINT（

114，64）：FORI＝OTO8：LェNE（144＋1，45＋I骨2）一STE

P（1，－2）：NEXT

Z6CIRCLE（133，60），18：PAINT（130，60）：FORI＝

eTO1：CIRCLE（129＋I骨2，71＋1畳8），15，”，、6－1／3

：PAINT（116+I衿2，71+I丹8):NEXT：､RAW,'BN126．，8

8N169，191BN十2，＋80N116，211BN150，70N164，13

9N165，172N154，211肉：CIRCLE（130，140），59，，1

．5，4．9，1．4:PAINT（139，142)

3BFORI＝ZTO7：SPRITE＄（1）＝MID＄（”今Baa◆令今◆aa

B全卿，RND（1）骨12＋1，7）：NEXT：SOUND7，49：SOUND8

，6：ONINTERVAL=6GOSUB6B：INTERVALON

4eFORI=7TO4STEP－1:COLOR=（1,1,1,1)：FORJ=

BTO2B9：NEXT：NEXT

58FORI＝eTO2gPUTSPRITEI，（RND（1）骨256，RND（

1）升212），1，RND（1）憐4：VDP（24）二255－RND（1）特3：

NEXT：R＝6＋RND（1）特2：COLOR＝（15，R，R，R）：GOTO5

B

60SOUND6，RND（1）骨16:RETURN

1塁／1-亀 I兵

矛
r~、

.~41

③ビーム｜発で消えてなくなる迩乳罰を受けるその訳は？

｢ハガキにプログラムを書いて応募するときは2淳詰めにしているが､掲載リストを4吟詰めにしているのはなぜ？」と石川県の浦ﾉ||クンから

の質問。みんなの作品の質が向上し、それにともなってプログラムも長くなってきました。そのため、｜本~でも多くみんなの作品を紹介する

スペースを瑠呆するために40莞吉めにしています。また、わたしがプログラムを打ちこみやすいので、2写詰めの募集にしています。（ち）

28AVフォー。』嘆務周

今月の1本

塾長:よっちゃん

里ゴ““且些口』『メ』且』，虚･Eu工工“ず必

J w認

鳶参

琴二

I

｝蝋拳盲蝉

規定音
一極

お題は｢私の好きなもの」

ヒッチコック
■大阪府・アルトマンコーエン
兄弟津国真司(18歳）

自由部門 火をはく常連

＝

毛■福岡県・シゲ(14歳）

蚕
宇
宙

《
』
酷
一

＃

書
き
§
》
雪
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】
〉
、
一
千

悪
》
‐
的
‘
公
一
富
！
』

Runner■兵庫県･大藤井石材店原田支店(15歳）

地球消滅■兵庫県．まつちゆ(12歳）



☆冒認醸識塁す ｢UFO撮影｣が画2＋以降の機種で動きます。それ以ﾀIc)作品は、画2/2+(VRAM64K以上）の機種で動きます。また、埖火｣はFM音原、r大阪のト
ーク番組｣は漢字ROMを必要としています。しかし、r大阪のトーク番組｣は漢字ROMがないと察"の文字が見えませんが、作品は動きます。

AOTAX2B作目の｢すべり台｣は、ドット

の集まりが、階段をジャンプして登り、すべ

り台を滑り降りていくというもの。ジャンプ

とか滑降のなめらかな動きに味わいがある。

■すべり台
10COLOR,1↑5：SCREEN4,0:SPRITE$（0)=''4',：FC
RエニSTO60STEP8:LINE(2m+ｴ,191－I骨2)－STEP(8，

2)，5，BF:NEXT:LINE(86,56)－(221,191）,5

20X=(X+1)NOD256gY=190:GOSUB40:IFX<＞23TH
EN20

mFORJ=1TD8:A=-11:Y＝216-J特16:FDRI=1TD8：
X=X+1:Y二Y十A:A=A＋2:GOSUB40:NEXTgNEXT：FORI

=gTO43gX=X+3：Y=Y+3:GOSUB49:NEXT:GDTD22
48Q=QNOD8+1gPUTSPRITEO,(X,Y),15，9：Z=TAN
(1)gRETURN

’’
『DANCE？｣＋｢波』＋『すべり台』
■神奈川県･AOTAX2(18歳）

はい、こちらも超常連のAOTAX2クン

(MSXt……あっというまに)。B本も採用し

てしまったが、こうおもしろいんじゃあ仕方

あるまい。まずこの『DANCE？｣。写真で

はわからないけれど、首の柔らかい動きやジ

ャンプのときの空気感はおみごと。

お
★
題

常連F.l.Sはこれにて新しい称号を襄名、

⑨F'|.Sとなって新たにスタート。いやはや

新しい称号を考えるのはタイヘン。ひとつ、

ここはいろいろなマークで乗り切ることにし

よう。それで、まずはこのへんてこな顔らし

きモノを使うことにしたのであった。

！

規
定
部
門
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蕊
嘆
独
家
的
な
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だ
と
ぼ
ん
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し
て
し
ま
え
と
い
副
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稿
読
者
ク
ン
の
意
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も
あ
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以
前
に
や
っ
た
遁
題
だ
が
、
旧
日
言
の
迩
題
は
「
ダ
ン
ス
」
主
限
定
し
て
み
よ
１
今
回
、
「
Ｒ
ｕ
ｎ
ｎ
ｅ
ｒ
」
と
か
『
Ｄ
Ａ
Ｎ
Ｃ
Ｅ
７
・
」
と
か
に
見
ら
れ
た
人
物
の

動
き
を
特
に
ダ
ン
ス
と
い
る
枠
に
限
定
し
て
赤
ち
ゃ
ん
の
ア
バ
ァ
バ
か
ら
、
お
爺
さ
ん
お
婆
さ
ん
の
盆
踊
り
（
？
）
ま
で
、
マ
イ
ケ
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も
ハ
マ
ー
も
マ
ド
ン
ナ
も
オ
ギ
ノ
メ
ち
ゃ
ん
貿
皆
踊
っ
て
い
た
だ
く
こ
と
に
し
ま
戒
あ
’
ｋ
で
き
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と
な
員
複
数
で
の
踊
り
も
あ

る
と
い
い
で
す
穐
為
靴
の
マ
ー
ク
を
使
っ
た
タ
ン
ゴ
の
ス
テ
ッ
●
フ
の
動
く
バ
ー
ジ
ョ
ン
と
か
も
い
い
か
も
し
ん
な
兇
タ
ッ
プ
・
ダ
ン
ス
で
音
が
付
い
て
い
る
も
の
だ
と
戎
ア
イ
デ
ア
は
さ
ま
ざ
ま
に
あ
り
ま
す
抱
え
‐
Ｌ
し
め
切
り
は
８
月
８
日
ま
で
よ
ろ
し
く
。

■

ｅ
Ｕ
Ｆ
Ｏ
の
形
は
ア
ダ
ム
ス
キ
ー
型
特
殊

な
動
き
方
は
反
重
力
エ
ネ
ル
ギ
ー
を
使
っ
て

い
る
か
ら
（
談
・
ヤ
オ
イ
デ
ィ
レ
ク
タ
ー
）

；
Nakクン(M)も新人､花火はよくある題材

なんだけど、うまく残像感を出すのがむずか

しくもあります。実物をビデオで撮って、ス

ローで再生すると、自分の持っているイメー

ジとかなり違うのにびっくりしますよ。

⑨この柔軟な動きはさすがだ。いっしょにジャンプ／

■nANCE？

1CCOLOR15，6，2:SCREEN5：DEFSNGA-Z:S=15：P=
3.14159／(S+1)骨2:FORI＝0TOS:X=SIN(I長P)；Y=C
OS（1番P）

29心ｴNE（9，96）－(9－Y骨5，75）8LINE－（24，“＋Y醤1
2）：LINE-(39＋Y碁5,75）:LINE一(39，96)：LINE（24

↑64+Y饗10)一STEP(0,-37）:CIRCLESTEP(X骨4，Y骨4

）,10：PAINTSTEP(6，－7)

30LエNE(Y舛10＋11,Y舛20+65)一（9，Y骨25+47)：LIN
E-（24，Y骨12+47)gLINE－(39,Y外29+47）:LINE一(3

Q-Y骨10,Y骨29＋65):COPY（0，9）一(49，99),GTO((エ

NOD5)骨50,-(IIvlOD16>4）饗100),1－（I>9):CLS：NE
XT

46FCRI=OTOSgCOPY〔（IMOD5)卦50,-（IMOD10>4）

骨1”)-STEP(49,99),1－（I>9)T□(169,80-B),9：

A二A-（I=S￥2):IFA〈3THENNEXT：GOTD40

501FB〈2THENB=0:A=9：C＝3：NEXT：60TO40ELSEB
＝B＋C：C＝C－．3：’二S￥2：NEXT

r波』を見るには、①付録ディスクから別の

ディスクに｢WAVEMOVE・AVB｣をコ

ピー。eコピー先のディスクからロード。⑧

そのディスクを書きこみ可の状態にして｢R

UN12Z｣を実行｡絵のデータファイルの作

成(1時間以上)が終わったらRUN・画面で

はグラデーションの付いた波が二重に広がっ

ていきます。もはや業務用のCGみたい。長

時間見ていると静かな感動を覚えます。

&

④
ド
ン
と
鳴
り
、

バ
ツ
と
拡
が
っ
て

叩
弔
え
て
い
く
、

■UFO撮影

1CDLOR,0,0号SCREEN12，2:DEFｴNTA-Z:X＝32:Y=

X:SETPAGE,19CLS:SETPAGE,0：FORI=STO248STE

P9:FORJ=CTO15－（I/16):PSET（RND(1)賛256,RND

（1）善256),I:NEXTJ,I:FORエーGTO44STEP44:COPY

(0,2)－(25E,212)TO〔､｡I),1，PSETENEXT

2VDP(2)=6Z：FDR'二2TC73CQLOR=（1，1，1，エ）：NE

XT:SPRエTES(9)=CHR感(1)+CHR$(7)+CHR＄（き)+CH

R$(15）+庁?■?時主CHR$（7）+STRING$（8，0)+旅今だ夕みわ

■打た',：A＄二時4E24S75雲歳：FORI＝1TO8：B＄＝8＄＋CHR＄（

VAL（MID＄（A9，1，1）））：NEXT：CDLORSPRITE＄（E）＝

B＄:SOUND1，82s､UND7,56:SOUND8，15

3A=A－SGN(X－12S）:B=B-SGN(Y－106)：SOUND0，X
:SOUND0，Y：X=X＋A:Y＝Y+B;SOUND0，Y＋5:SOUND9，

X+5gPUTSPRITEO,(X,(Y吾2)NOD256）,,、：SETSCR

OLLX，Y：GOTD3

さて、かんじんの作品のほうは、ううむ、

さすがにヒネリが効いている。それらしいU
あやつ

FOの動きもさることながら、「操り人形』の

ほうの糸のひつぱられ具合も素晴らしい。哀

愁まで感じられるグレードの高さです。毎月

かなりの八イペースで投稿を続けてくれてる

んだけど、毎日どのくらいプログラミングし

ているんでしょうか。今度のお便りに、作者

の近況も言いといてちよ。
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最後は津国クンの巳作目。鶴瓶と上岡龍太

郎の｢パペポTV｣というテレビ番組の関西弁

の会話(ときどき放送コードにひっかかって

帆ピー"という)です。うふふ、こりや－うまい

や。前にも関西弁は採り上げられて、どうも

SOUND文は大阪方面が得意のようだ。｜ ■
■
■
今
■
■
■

|llllI
Ｑ
旦
回
に
あ
わ
せ
て
、
適
当
な
関
西
弁
を
し

ゃ
べ
っ
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み
る
と
、
け
つ
こ
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だ
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、
な
に
ゆ
う
て
ま
ん
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ん
」
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騒
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蕊

e糸を引っ張って手足がぜんぶ持ち上がるのがおかしい

■操り人形

1COLOR,､,Z:SCREEN5:DEFINTA-Z：FOR’二1TO7g

COLOR=(1,1,1/3，9):COLOR＝（I+7,ｴｫｪ,I):NEXT

:SETPAGE,2：CLS:FORエーBTO7gC二I／2+4:LINE(1,

0）一（15＝I，15),C,BF:LINE(C+1,16)＝(C＋1,31），

C,BFgNEXT:LINE(3,11)-（12，13),3,8F：CIRCLE

（3↑4),2，15:PAｴNT（3.4)，15：PSET(3，4),1：L=9
Q:SETPAGE,1

2CLS：FDRI=OTD1:READC(ｴ),､(1),X(1)，Y（1）,
B(1),E(1),F（1）,G（1）:NEXT:FORエーOTO200STEP

40：L=L－3:COPY（0,6)－（15，31）,2TO(I+12,L）,1

：FORk＝gTO1:FORJ=吾TO7:Y二Y（K)+L:､＝0（K)十L：L

エNE(X（K)+I,Y+J)-(C（K）+1,,+J),J:F=F（K)＋L:

LINE（X（K)+1,Y＋J)－〈E（K)+1,F+J),J

3C=K件2+11;LINE(X（K)+1，Y+3)一（X(K)+ｴ,0),C
:LINE（E(K)+1,F+Z.)-(E（K)+1，0),C:NEXT：Y(K）
=Y（K）＝(Y(K)一B（K))／48F(K)=F(K)一（F(K)-G（K）

）／4：FORN=6TO17：COPY(N+1，6）-〔N+1,211)TO(3

8－N＋1,9):NEXTN,K:LINE（20+1,L-1)－(29＋1,0)

,12：NEXT：DATA16，17，7，20，13，0，22

4Y＝X:X=X-49-STRIG(9)衿82：IFX<g0RX>2”THE
NX＝Y：DATA－16，16，26

5COPY（X’2)-(X+39,211)TO(9,,0),0：GOTD4：D
ATA9，35，26，5，42，10

③波の表面のグラデーションが動いていく梯芋i夫悪

口蒲
19COLOR,6，6：SCREEN5：DEFINTA－Z

29FORI＝1TO14:COLOR=（1,6,1￥2，('十1〕¥2)ョNE

XT

30FORI＝CTO7：A＄=RIGHT＄（STR＄（11+'『．WA2,',5）

：COPYA＄TO（（INOD2）骨127，（（I￥2）NDD2）丹1囚5），I

￥4＋1：NEXT

40FORI=7TDgSTEP-1:COPY((IMOD2）衿127，(（I羊

2）NOD2）骨105）－STEP（125，105），I￥4＋1TO（80，59

），0：NEXT：GOTO46

巳褒(画面ノァイル作成用プログラム）

128COLOR,0，2二SCREEN5:DEFINTA-Z:FDRI=1TO

14：COLOR=(1,0,1¥2,('十1)¥2):NEXT

119FORA=ZTO7:FORX=OTO125gFORY=BTO1g5:C=

（（SqR((X-37)八2+(Y－50)倉2））／2＋A)NOD8+((SQR

（（X－93）へ2+(Y－SO)へ2))／2＋A)NOD8:LINE（X,Y）-

（X+1，Y+1),C，B:NEXT:NEXT

120A$=RIGHT$(STR＄(A）+”.NA2”’5〕胃COPY（0，9

）－（125，105），0TDA＄：NEXT
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VRAMの内部をピクニックするためにはじめたこのコーナーもそろそろ模様替えの年頃になった。

心機一転を期して、今回はよく寄せられる代表的な質問をまとめて、誌面が許すかぎり答えてみた。勺

竜

、

いらないファイルが増えて困っている、とい

う悩みだと思いますが、その場合、巳つのケー

スが考えられます。

①妖怪のしわざで知らないファイルがどんどん

増殖していく

eセーブするばかりでファイルの削除をしない

ので増える一方

①の場合は、質問するところが違います。ゲ

ゲゲの鬼太郎とか美少女仮面ポワトリンとかお

坊さんとかにきいてください。

eの場合は、問題です。プログラムを作った

りセーブしたりできても、ファイル削除の方法

を知らないなんて･･･…。あるいは、ファイルを

消すにはフォーマットしかないと思っていたの

でしょうか。次の命令を使えば、不要なファイ

ルだけをディスクから削除することができます。

KILL"<不要なファイル名>〃

ワイルドカードも使えますが(46ページ参照）

へ夕をすると必要なファイルまで消してしまい

かねないので注意してください。

、

■
ﾏｼﾝ語の
ｾー ブのしかたを
教えてください。

'のの

)。「
j
･I

幸
寺
ス
ク
の
芯
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て

ど
ん
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ん
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ヱ
‐
ル

が
増
え
て
困
っ
て

菫
弓
瘍
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妃
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域
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）

（羽柴秀吉／愛知・13歳）

きるのですが、ここでは省略します。

また、こうしてセーブしたマシン語

ファイルは、たとえば以下のような命

令でロードして実行できます。

BLOAD"<ファイル名>",R

アドレスを指定する必要もありませ

ん｡このように､マシン語のセーブ、

ロードはひじようにかんたんです。

ただし、セーブするためのマシン語

プログラムを組むのは、けつこうたい

へんです。でも、「じゃあ、マシン語の

組み方を教えてください｣という質問

に答えるには半年くらいかかります。
』

マシン語のセーブは、かんたんです。

たとえば、メモリの&HDZZZ

~&HDSZZ番地にマシン語プログ

ラムが入っているとすると、このマシ

ン語プログラムをセーブするには、

BSAVE"<ファイル名>",&HDZ

ZZ,&HDSgg

でOKです。ここで、ファイル名に続

く巳つのパラメータが、マシン語プロ

グラムの開始アドレス、終了アドレス

になっているのは明らかでしょう。ほ

んとうはこのパラメータのあとに｢実

行開始アドレス｣を指定することもで
L

し ノー

｡D:FLMｷーやESCｷーは
BASICでは使えないんですか？

（司馬遷／島根・18歳）

使えます。使えますが、この2つのクタコードを生かしてBASICプロ

キーにはあらかじめ機能が与えられてグラムに利用することができます。
いないので、押してもなにも起こりまたとえば、

せん。ただ、A$=INKEY$

SELECTキー･･･…･･･CHR$(24)などで、押されたキーのキヤラクタコ

ESCキー…･…･･･…･…･CHR$(27)－ドをA$に入れておき、

というふうに、それぞれコードが割り|FA$=CHR$(24)~

当てられているので、これらのキーをというふうに判定すれば、プログラム

押すと割りあてられたコードがちやん中でSELECTキーになんらかの機

とMSXに送りこまれているのです。能を持たせることができるわけです。

ちなみに、この巴つのキーを押して市販ソフトなどの場合でも‘原理的に

もほとんどなにも起こりませんが、違はまったくおなじことなのです。

う点が1つだけあります。それはなんさっきの答え。挿入モードのとき、

でしょう。答えは、この項のいちばんESCキーを押してもなにも起こらな

最後にあります。いが、SELECTキーを押すと挿入

ところで、この送りこまれるキヤラモードが解除される。

｡
、

エスケープシーケンスがうまく
できません。（松平元康/静岡･43歳）

1

エスケープシーケンスは、とても楽

しい機能ですが、①PRINT文のなか

で使う､eテキストモード(SCRFF

NZか1)で使う､という巳つを守らな

いとうまくいきません。それから、大

文字、小文字の区別も厳密にする必要

⑧代表的なエスケープシーケンス

|ｴｽｹー プｼー ｹﾝｽの書式’

があります(下の表はすべて大文字を

使うものばかり。x，yは座標数値を入

れます)。

また、ダイレクトﾓｰドで試しても

効果がわかりにくいので、プログラム

にしてみるといいと思います。

4

機 能

PRINTCHR$(27)+"Y"+
CHR$(32+y)+CHR$(32+x)

カーソルを(x,y)の位置に移動
※LOCA~I~Ex,yと同じ

PRINTCHR$(27)+''L"

PRINTCHR$(27)+"M"

PRINTCHR$(27)+"K"

PRINTCHR$(27)+U"

カーソル位置に1行挿入して下へスクロール

カーソル位置に1行削除して上へスクロール

カーソル位置から右側の文字を消去

I カーソル位置から画面の終わりまでを消去

L ノ
『

し ノ
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、

コシト恒一ルコードってなん例た例にある例？？
戸司

L＝

砲
(小早川秀秋／兵庫・17歳）

（27)、SELECTキー(24)も特別な

機能はありませんが、まったく同様で
一

go

コントロールコードを入力するのに

は、あと巳種類の方法があります。

1つは、CTRLキーを押しながら、

別のキーを押す方法です。プログラミ

ングに慣れている人はCTRL＋Eや

CTRL+Nを有効に使っていること

が多いようです(右表参照)。

もう1つの方法は、ファンクション

キーに登録するやり方です。たとえば、

F1キーにビープを鳴らす機能(CT

RL+G:コントロールコード7)を

設定したいときは、

KEY1,CHR$(7)

を実行すればOK。これでF1キーを

押すたびにピッピッと鳴ります。

、おもなコントロールコード

キー操作コード

CTRL＋BE

CTRL＋CB

CTRL＋ES

CTRL＋FS

⑦ CO

機能ロロ

カーソルを直前の区切りへ移動

入力待ち状態の終了

昌

"〃『 l〃I

カーソル以下、行の終わりまでを消去

カーソルを次の区切りへ移動それは…．.｡…………やっぱりコント

ロールするためではないでしょうか。

コントロールコードとは、0～31、

および127のキャラクタコードのこと

です。コントロールコードがMSXに

送りこまれると、そのコードに割り当

てられたさまざまな働きをします。

カーソルキー(28～31)、RETUR

Nキー(13)、INSキー(旧)、DELキ

ー(127)、BSキー(B)、CLS/HO

MEキー(12/11)は、それぞれカッコ

のなかのコントロールコードを送りこ

むための特別なキーです。ESCキー

ビープ音を鳴らすCTRL＋G ７

BSキーと同じＨ
１
Ｊ
Ｋ

十
十
十
＋

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

B

TABキーと同じｇ
｜
Ⅲ
｜
Ⅶ

行送り●

HOMEキーと同じ

CLSキーと同じCTRL＋L 12

RETURNキーと同じＭ
Ｎ
Ｒ
Ｕ

十
十
十
＋

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

昭
一
Ⅲ
｜
旧
一
田

カーソルを行末へ移動

｜NSキーと同じ

カーソルのある行の文字をすべて消去

し ノ

｡
、、一ｰ＝一

え一と、それは

SPRITE$(9)="<～ロロ～<B▼〃

みたいなやつでしょうか。

このやり方は、BASICのマニュアルにはきちん

と書いてないことが多いのですが、ようするに、

SPRITE$(2)=CHR$(S2)+CHR

$(1ES)+CHR$(21g)+CHR$(E1

9)+CHR$(1EB)+CHR$(Bg)+CHR

$(SB)+CHR$(1Eg)

とおなじなのです。というのも、たとえば、

PRINTCHR$(SZ)+CHR$(1EB)+

CHR$(elg)+･･…・

を実行すると、

＜～ロロ～＜B▼

と表示されます。つまり、このCHR$の列と変な

文字列とは同等なのです。文字列方式を使うと、プ

ログラムが短くてすみますが、キャラクタコード0

~31と127はコントロールコードなので使えないと

いう制約もあります。

背景に使ったりしています。

その方法は、原理的にはスプライト

パターンとおなじなのですが、スブラ

イトのように専用の命令はありません。

たいていはVPOKEを使ってVR

AMに直接パターンデータを書きこん

でいます。そうでない場合もマシン語

で書きこんでいるだけです。

SCREEN1で、キャラクタコー

ドAの文字の場合、フォントはVRA

MのA×B番地からBバイト、スプラ

イトパターンデータと同様に入ってい

て、色はVRAMの&HeZZZ+A

¥Bに前景色×1S+背景色の形式で

入っています(ただし､B文字ごとのグ

ループでしか色を指定できない)｡この

情報をもとにいろいろ試行錯誤すれば、

わかる人はわかる、わからない人はわ

からないでしょう。
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グ室ﾑを止めると
字が変になづてしまう。
(松永久秀／京都・13歳）

質問の状況がちょっとはっきりしま

せんが､おそらく｢ファンダムのプログ

ラムを走らせて、CTRL＋STOP

で止めると、文字の形や色が変わって

しまっている｣という意味でしょう。

これは、SCREEN1で作られた

ゲームではよく見られ、同時にMSX

｜
の大きな特長の1つでもあります。

文字には、フォント(文字の形)情報

と、色情報があります。このフォント

と色を変えて、ゲームのキャラクタや

ノ 』し

、

r多色刷叱って
なに？I繩信長噸阜嘘）
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藍
氏
〉鴎I禽國 を実行すると、1文字に対して16色(1

ラインごとにe色)を独立に指定する

ことができるようになるのです。

これが多色刷りです。通常のSCR

EEN1では、VRAMのカラーテー

ブルはぜんぶでたったの32バイトです

が、多色刷りモードでは2048バイトに

増えます。それにともなって、各文字

の色の設定のしかたや、特別な事|胃な

どがあるのですが、それを解説してい

るスペースはないので、右にサンプル

プログラムをつけておきます。興味の

ある人は、これを打ちこみ、あれこれ

いじって探ってみてください。もしか

したら、BAS|Cピクニックでまたや

るかもしれません。

OrA｣、「a｣、「あ｣の文字の色をそれぞ

れに変えてみた例
本来、カラー印刷のことですが、M

ファン用語では、いわゆる疑似SCR

EENEモードのことをいいます。

SCREEN1での文字の色は、B

文字のグループごとに前景色、背景色

の白色しか指定できません。たとえば

「A｣を赤い地に白い文字に指定すると

「、｣～｢G｣もその指定になってしまう

という不自由さがあります。

ところが、SCREEN1で

(MFUSR=&H7E:A=Uga

泰負國 ③下のプログラムを実行して、プログラム

リストを表示してみｵｰ両笥

19COLOR，'6

2BSCREEN2gNIDTH8egWIDTH40

ヨi9SCREEN1gNIDTH32

4.gDEFINTA-Z：DEFUSR=＆H7E:A=U

SR（9）

S9FORI=ZTO6143

661FINOD8=BTHEND=Z￥8:VP

OKE6144＋､,DNOD256

79VPOKE＆H2606+I,（RND（1）升13+

2）偶16AND＆HF6

86NEXT

99CLS：LIST
ノ

③上とおなじ文字を横方向に2倍にした

例(いわゆる｢太文字｣）

国 冨 蕊

[鮴槻淵驍色、ン
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爵
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塞

鬘
肺

⑤以上を総合して各賞を決定。各賞の

内容は右表を参照のこと。

O選考基準

次の4つの要素について選考する。具

体的なシステムは10月号で発表する。

新鮮璽鱒懸騨れた
綴密議鶏錐扉合言
痛快無め鴎め灘よ
輝き懲懸合蘭の作品の
O発表

1993年巳月'|胄報号。

⑧あて先

ファンダム｢プログラムコンテスト｣係

(あて先は80ページ参照)｡
｡しめ切り

前期7月15日(水)到着ぶんまで。

後期B月15日(土)到着ぶんまで。

ゲーム、ツール、デモなど、ジャンル

は不問。

募集部門は「1画面部門｣｢一般部門」

｢D部門｣のBつ。それぞれの形式、お

よび応募薑類の規定などはすべてファ・

ンダムとおなじ(81ページ参照)｡期間

内にファンダムヘ投稿されたものはす

べてコンテスト応募作品とみなす。

⑧応募資格

国籍、年齢、性別その他の制限は原則

としてない。

⑧選考方法

①前期しめ切り応募作のなかから優秀

なものを10月号に掲載・収録、後期到

着ぶんのなかから優秀なものを11月号

に掲載・収録。

eその後、アンケート八ガキによる人

気調査により、各号上位日作品ずつ、

計S作品をノミネート。

⑧ノミネートされた作品名を12月号で

発表。一般読者による投票を募集する。

賞各

iMﾌｱﾝ大賞総合1位の作扇賞金20万円！
◆一一一一↑◇一今一今一一

賞金10万円！鏡者大賞読書投票】位の作＆
ﾘ→っ一一一一一一一・一一一一→

賞金5万円！Iバﾅｿﾆｯｸ賞パナソニックが推薦する作品
?－

~＃

1ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ賞 賞金5万円！ﾏｲｸﾛｷｬビﾝｶ稚薦する作品

；屯一一今一一一今参一一↓↑

編集長賞 賞金5万円（Mファン編集長が推薦する作品

-－一一一一一一一-－－－－－1
様にMﾌｧﾝ特製ﾃﾚﾎﾝｶードをさしあげます｡i
n……~…面…、－－－－ …一命認Kほか応募者全員のなかから抽選で100名様にMﾌｧﾝ特製ﾃﾚﾎﾝｶー ドをさしあげます。
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by阿部俊一郎似解説は57ページ
…？診;鑿

下の靴を取ると上に乗っていた

靴が落ちてくるので、それを考

えながら取っていかないと最後

のほうで行きづまってしまう。

最初にメニューと、指の形を

したカーソルが出るので、カー

ソルを動かして項目を選択する。

新しい面を遊びたいときは、

｢NORMAL｣または｢EASY」

を選ぶ。

｢NORMAL｣は正規のゲーム

モードで、クリアすると祝福の

デモが表示される。「EASY」

でやると靴の数が少なく、解き

やすいが、クリアしてもデモは
ナrI，
ﾉd,しIC

解けなくなってギブアップし

蟇本的な機能をきちんと備え

た正統派のパズルゲーム作品。

パズルの目的は、隣どうしに

ならんだ同色の靴を巳つ(つま

り1足)ずつセットで取ってい

き、ぜんぶなくなったらクリア。

ただし、靴を取るときは、巳つ

ならんだ靴のうち、かならず右

側を取るのが鉄則。とうぜん、

③メニューを指カーソルで選ぶ。ちょっと

位置がわかりにくいので高さを確認して

⑧みごとクリアすると大きなメッセージ

たあとは、「ANSWER｣を選
させつ

くば自分が挫折した面をコンピ

ュータが解いてみせてくれる。

根性のあるパズラーは、

｢TRYAGAIN｣を選べばも

う一度前の面を出してくれる。
ｼｬﾝハイ

上海を縦にして、麻雀牌を靴

に変えて、熟成させたという感

じ。（．）
⑧ケームスタート。指カーソルで同色ペア

の右を指して靴を取っていく ③取っていく順番を考えながら慎重に

このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのプログラム
が、画面、行の長さを持つことを意味しています､また、D部門のDの下にある数字は、その作品のファイルサ
イズの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。回 国囮 33

こういうの､下足番パズルというのかな

靴パズル
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by爆裂人面ｸﾗゲとその一味医解説は58ページ

る。3回｢爆弾クラゲ｣を生き残

らせた大変優秀なプレイヤーは

ぜひ、わがプロジェクトチーム

に連絡してほしい。刻々と進む

｢爆弾クラゲ｣の地上進出を阻止

するのだ〃（が）

これ以上の深海に潜行すること

は死を意味する。爆弾には直接

触れても平気だが、爆風にさら

されると一定時間しびれて行動

よび生態を、学術的に一般に知

らしめる使命を色二
.〆~‐ノO

ログラムのまず、このプ 操作

ヤー方法を説明しよう。プレイ

1はポート巳のジョイパッド、不能になることが確認されてい

プレイヤー巳はポ

ート1のジョイパ

ッド、プレイヤー

日はキーボードを

③やりこむとタイトルだけで胸が踊る

現代における人類の科学技術

の進歩は目覚ましいものがある。

しかし、いまだわれわれには手

の届かない世界が存在すること

も事実である。わがプロジェク

トチームは、深海に生息すると

いわれる｢爆弾クラゲ｣の戦闘を

シミュレートするプログラムを

作成し、そのシミュレートを通

使っ ラ
タ

ク
ボ盛々，

〆」

ンもしくはキーを

押すと左右に爆弾

螺

③言語学者､宮村氏の説によれば、「ぼんくら｣という日

本語は｢BOMBER☆〈らけ勺〕敗者｣を表すらしい

ロ
、
力
画
く
．
「
ロ
、

が

入力状態へｽｷ､’7°

<ノ

寺

〃

ダービー、それは選び抜かれ

た十数頭のみが出走できるレー

ス。サラブレッドにはこの栄冠

を手にするチャンスは一生に一

度しかない……。

そんなダービーの興奮をMS

Xで味わうことができるのがこ

のゲームだ。RUNすると4頭

の馬と倍率が表示されるので、

賭ける馬の番号と掛け金を入力

しよう。賭け方は巳通り、1着

単蕩署：’92年3回1H5月231，

画レース

単勝式回ｳｪｨﾝｹー ｷuI N

WlINS浅草
姉ｵ100W1803219713

315108330

037650 ★★★10枚

⑥本物の馬券。はずれてるけと･ね

になる馬を当てる[単勝式｣と1

着と巳着の馬を当てる｢連勝複

式｣だ｡｢連勝複式｣の場合1着と

巴着の馬が逆でもあたり。巳頭

の馬の倍率を足したものが倍率

だ。5の倍数のレースは倍率が

さらに倍／になるので前走をチ
おおもう

エツクしておけば大儲けのチャ

ンス〃（が）

▼

タービー出走馬確定

,

レッドテースト有力／

前走NHK杯を鮮やかに逃げきっ

たレッドテーストは外せない。青

葉賞で見せ場を作ったスピードホ

ワイトも差し足が生きれば勝機は

ある。さあ、勝つのは？（が）

直前追い切り

爵“

③馬が走っていく動きをみごとに表現
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環境問題を真面目に考える

紫外線をカット

ワ
■ L三!｡'EL1 LEリELユ

外 を力 卜 ③●

厩m2/2+VRAM64R A M K ※ターボRは標準モードで

似解説は54ページbyHIDEYUKI
③成功/／次のレベルに挑戦だ／③地球の周りの点がデルタ一号だ

オゾン層の破壊された地球を

紫外線から守ることがプレイヤ

ーに課せられた目的だ。

RUNすると、地球のまわり

を人工衛星デルタ－1号が回り

始めるので、これをスペースキ

ーで停止。同様に巳号、B号も

停止させ、これらの頂点が描く

三角形のオゾンバリヤーが地球

を完全におおっていればOK・

次のレベルに進めるがすこしで

も地球がはみだしているとゲー

ムオーバーになってしまう｡カ

ーソルキーの上でコンティニュ

ー、他のカーソルキーでリプレ

イ。レベル10を目指せ／(にい）

篭
LEIノEL三

i、
'､

刊

懲

Ｌ』ｔＥ０
」

③
●

一一

一

一

③レベルが上がると地球が大きくなるぞ③失貝鯆るとなぜか地求は爆発してしまう
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とってもシビアなアクション

ばびよ－ん〃

回痔将2'2+RAM8"……§し解説は55ページ

とってもシビアなアクション

ばびよ－ん〃

回痔将2'2編AM8K"……§し解説は55ページ

ヨン で引きつけてジャンプでかわす

テクニックが必要になってくる。

また画面下に落ちてもアウトな

ので一瞬の油断もできないぞ。

カーソルキーの上でリプレイ。

作者自身が超むずかしい／と

豪語するこのゲーム。キミは何

面まで行けるかな｡(にい）

主人公を操作して敵の悪魔を

かわしつつダイヤを集めるアク

ションゲームだ。

カーソルキーの左右で主人公

を移動、床の端に行くことによ

ってジャンプする。敵はしつこ

く主人公をおいかけてくるので

床の端の手前で敵をギリギリま

よ
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全然痛くない度胸だめし全然痛くない度胸だめし によりお互いの手の間にあるゴ

ムはグングンのびていく。ここ

だ、と思った瞬間にスペースキ

ーをはなせばゴムがはなれて、

相手にダメージを与えられる。

ゴムは長くのびるほど、大きな

ダメージを与えることができる

が、ある程度長くなるとコンビ
●

ユータ側もゴムをはなしてくる

ので要注意。どちらか先にB回

ダメージを与えるとそこでゲー

ムは終了。B回のダメージの合

計が100％以上ならダメージを

与えたほうの勝ち、それ未満だ

と負けだ。カーソルキーでリプ

レイ。（にい ）

あるところにとても仲の悪い
しゆう

巳人がいた。ある日巳人は雌雄

を決するためゴムを使って戦う

ことになった。

プレイヤーは画面の左側の手

を操作して画面の右側の手を操

作するコンピュータと対戦する。

スペースキーを押し続けること

ゴムがパチら〃ゴムがパチら〃

|団|騒諦("RAM8f;…'…－し解説は56ページ|団|騒諦(2旧AM8K“…'…－し解説は56ページ■
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Gふう、まずまずだな ③やったあ、勝ったぞ〃③ここらへんか？イヤ、まだまだ
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ねこにこなりきる必殺バレーボール

ニバレーねご←
77Fnr宮司2/2+RAM16K※ターボRは下欄外参照

byDARK少解説は62ページ

ついにファンダムのゲーム記

事に手を出してしまった初登場

｢ささや｣です。あまりにもこの

ゲームがおもしろかったのでや

ることにしました◎

力ワイイねこが1対1のタイ

マンバレーボールをするこのケ

ーム。1匹でレシーバー、セッ

ター、アタッカーのS役を兼任

する(あたりまえだ)｡B匹の個

性あふれる必殺技をもったキャ

ラのなかから1匹を選んでゲー

ム開始。操作はかなり複雑で、

体得するまでにはかなりやりこ

まないとダメだろう。

15点、1セットマッチで、人

間のバレーボールのルールと共

通するのはこの15点制とサーブ

権とジュース制があることくら

いで、そのほかは全くの無法に

ちかい。ドリブルは1匹だから

しょうがないとしても、オーバ

ータイムスが設定されていない

のだ。ほかにもサーブブロック、

ダ､イレクトスパイクなど、なん

でもありの世界。極めつけは名

付けてサーブスパイクという技

だ。自分の打ったサーブの球と

一緒にジャンプして追いつき、

そのままスパイクが打てるとい

うもの。それだけではなく、そ

のまま球を止めて相手コートに

いかせずに、あらためてトスを

上げ、スパイクを打つなんてこ

ともできる。とまあ、このほか

にも好き勝手な攻撃方法をとれ

るのがいいね。足の長いスパイ

クや急角度のスパイク、必殺技

をうまく組み合わせて多彩な攻

撃で相手を打ち負かせ／（さ）

P.S.対戦しかできないのが､非

常に残念だと思う。

ネットぎわのタイミングが大事／
相
手
の
サ
し
う
を
レ
シ
Ｌ
う
し
、
ト
ス
を
上
げ
て
ス
パ
イ
ク
を
打

つ
。
こ
れ
は
バ
レ
ー
ボ
ー
ル
の
基
禾
中
の
基
本
パ
タ
ー
ン
輔
し

か
し
、
な
ん
と
い
っ
て
も
大
事
な
の
が
ス
パ
イ
ク
。
相
手
が
い
る

と
こ
ろ
に
打
っ
た
っ
て
レ
シ
Ｌ
フ
さ
れ
て
し
ま
う
だ
け
。
い
か
に

相
手
の
い
な
い
と
こ
ろ
に
打
つ
か
が
ポ
イ
ン
ト
篇
し
か
し
、
そ

雲
？
う
ま
く
い
か
な
い
の
が
世
の
常
だ
～
ね
。

一
一三一二一＝NEK□－NEK□uDLLE￥＝~一一

篝
う]畠中工卜凸土3－唖サブ号ラィ・亀

鞍 “
I

汀

酸も‐て弘毒二一

⑨タイミングを見計らってそ～れ打つべし.／ジャンプが最高至|膣

点になったときに』キーとBボタンで必殺技が炸裂だ～〃

しでいいいように ③アタック〃タイミングどんぴし
サーブ権 けよう

ヨーヨ1－

国一~－~.~‘.~一ｰNE1

弓､くむﾏﾄ侭 画面中央のねこ

の向きでわかる

ようになってる

‘ウェト‘

’2ブﾚｲﾔー
2Pは右側のコ

ート。操作は逆

になるので注意

1プレイヤー

｜Pは左側のコ

ートでプレイす

る

③Bボタンとななめキーで滑り込んでレシーブする。とと．きそうもないときに一発勝負.〃

巳匹それぞれの必殺スパイクだ～～／
! G こ の 分 裂 ス

餐 撰
’初心者向き

eUターンし

舞 溌
用的ではない

、必殺分身ス

謹 溌
にとれる

G上昇した球

が3方向のう

ち、どれかに

なり落下して

くる。真下に

いるといい

e必殺技はジ

グザグスパイ

ク。ブロック

と空中レシー

ブに弱い。球

足力速い

←度、上昇

してから落ち

てくる。まつ

すぐに落下し

てこないので

とりづらい

袋
qサブﾗｲﾑ， qﾐｹﾈｯｸMﾚｷｭｲﾙMウリスア，1ﾗﾑｳｴﾄﾑ】 0ﾌｱﾙｺﾑ，
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空 空

獺ターボRで『ねこバレー』をやる場合は、ROMターボモード(通常の高速モードよりおそい)が最適と思われます。付録ディスクのメニューでこのゲームを選ぶと自動的にROMターポモードになります。

36

画面の

説明
＝＝＝＝



ー

陸
ｌ
Ｐ
Ｌ

｡

の
○
三
ｍ
わ
、
○
℃
．
「
ロ
、

歴 画ワンダフルなワンダーランドを目指すノ ’
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Oしへ

豚E詞『7汚刃2/2+RAM32K※ターボRは高速ﾓー ドで

byRomiし解説は64ページ当臣

人口は……？

このゲームの新味は、島作り

を交代しながら白人で競いあっ

てできること。このときは画面

を上下に分割して、上をプレイ

ヤー1、下をプレイヤー巴が担

当する。（ち）

う｣以外のコマンドを選択する

と画面中央|こカーソルが表示さ

れ、これを操作し、目的の場所

でコマンドを実行する。お金が

なくなるまで何回でもコマンド

の実行は可能。お金がなくなっ

たら｢しゅうりょう｣を実行。す

ると人々は気に入った場所に家

(家1つにつき100万人）を建て

はじめる。さらにそこの場所が

気に入ると家はビルへと成長し、

人口はB倍になる。

季節ごとのサイクルでゲーム

は進行する。家が建てられると

土地代が入り、また人口が増加

すればそれだけ税金も増える。

またホテルや映画館等の諸利益

とはくつに、毎季節1億円の収

入がある。20年間でゲームは終

了。最後にキミが育てあげた総

④20年力過ぎ去り、ワンダーランドに
③タイトルが浮かんでくるように表示されや

それが消えてプレイ人数を聞いてくる

ここは、人ひとり住んでいな

い南海の孤島。ここを、遊園地

やスタジアムがあり、人が大勢

暮らすワンダーランドに変えて

やるシミュレーションゲームだ。

ターボRの高速モードにも対応

し、巴人対戦もできる。

最初にプレイする人数を入力

してゲームスタート。コマンド

の入力から始まる｡｢しゅうりょ

ｅ
と
き
は
過
ぎ
去
り
、
旧
年
目
冬
で
両
プ
レ
イ
ヤ
ー
の
島
は
ご
ら
ん

の
よ
う
に
琴
笙
辱
プ
レ
イ
ヤ
ー
２
の
島
は
景
気
が
よ
さ
そ
う
だ

マキ･おキ亭
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上･＝I式寸壽.'.､六8.〕ﾛ｡

②④ ③

③両プレイヤーの現時点の人口と割又入額

が表示プレイヤー｜の人口の伸びが悪い

③プレイヤー2の島に人があらわれて、ト

ントン、家を建てている

③これから2人プレイ開始。最初はこ・らん

のとおり、林がぽつん、ぽつんとあるだけ

h
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はやし

どうろ
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室
審
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lHヨロ

林を作る。林は周辺に少しだけ家がたちやすいという効

果がある。また、林がある場所に各建物を建てることが

できるし、家も建つ

道路を作る。道路は林より、その周辺に家を建ちやすく

する

毎を埋めたてて平地を作る。島からはなれた場所で埋め

たてるこ

平地と林を海に変える。美しい島作りに必要(？）

畑をつくる。

ない。また、

畑はその周辺に家を建てやす

畑で得られる季節こ・との収入

〈する効果は

は少ない

えいがかん

デパート

ホテル

ム

ゆうえんち

とりこわし

＝

＝

■■■■

一
》
一
一

■■■■■■

二
一

〔
心

負

映画館を建てる。映画館のある周辺の家、交通の便によ

り収入は増減する。人口密度が高いところほど収入はあ
がる。また、映画館の周辺には家力建ちやすくなる

デパートを建てる。周辺の家、交通の便

減する。周辺には家力建ちやすくなる。

画館より広く大きい

により収入は増

その影響力は映

ホテルを建てる。周辺の景観交通の便により

減する。お客がよろこぶ景色はなにがいいか考

のもおもしろい

収入は増

えてみる

スタジアムを建てる。周辺の家、交通の便により収入は

増減する。また、スタジアムの周辺には家が建ちやすく

なる。その影響力はデパートよりも広く犬きい

遊園地を建てる。周辺の家、交通の便により収入は増減

する。また、遊園地の周辺には家力建ちやすくなる。そ

の影響力はスタジアムよりも広く大きい

建物をとりこわし平地にする。それぞれの建物により、

とりこわす金額はちがう
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byチビ太似解説は67ページ

⑧画面の右にあるのが自機のパラメータ。

｢MCRASH」はメガクラッシュの残弾数を

あらわし、「ENERGY｣は自機ダメージ度を

あらわす。ちなみに員石破壊不可能

1人平均9.2のファステスト

ラップをたたきだし、今月の選

考会集計結果のポールポジショ

ンを奪ったのは、宇宙空間が舞

台の縦スクロールシューティン

グゲームだ。あじすあくばによ

れば、略して縦シューだ。

このゲームにはBつのステー

ジをクリアしていく標準モード

のほかに、敵がランダムで登場

してくるモード(ザコだけと､ボ

スキャラも含んだ巳っのタイプ

がある)､前回のランダムモード

をおなじにくりかえすランダム

トレースモードもある。

このケームを遊ばないと今月

号と出会った意味がない。キミ

は4連射可能の通常弾(貫通レ

ーザーに変更可)と､登場してい

るすべての敵に強力なダメージ

を与えるメガクラッシュを武器

に、各ステージの最後でボスキ

ャラと対決する。翼を撃ち落と

し、逃げていくボスキャラを最

後まで追いつめろ.／（ち）

ヤラと対決する。翼を華

し、逃げていくボスキャ

後まで追いつめる／
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嵐

SHOTGUNMNG

〆

③画面に翼の名前が表示さ

れ、いよいよ対決.／

O左翼を撃ち落

で敵の攻撃力も
Oボーナスポイントが加算

されアイテムカ降ってきた
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今､作戦発動のときが迫っている
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画面の左右からあらわｵ1へ瓢

そのまま横に移動していく

… 一シ
最初に対決するステージ｜のボスキャラーふ

りそそぐようなﾚーザー需零かけて《●

:;:;：

1，…:索：
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蕗

下から攻撃してくる。この敵を

破壊したあとにアイテムカ残る

専．

●③
左がダメージ回復のアイテ

ム、右がメガクラッシュ
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､ら下に高速で移動する。硬

高く、破壊しにくい

上から下にゆっくり、ジグザク

に移動する

上から下に高速で、ジグザグに

移動する

上からあらわれ、分裂して弾を

8方向にばらまく

上からあらわれ、分裂して弾を

16方向にばらまく

画面いつぱいに円を描くように

右回り、左回りに移動する

とつじょ空間にあらわれ、弾か

ホーミングミサイルをばらまく

攻撃をかけてこないがじゃまに

なる。硬度が高く破壊しにくい

上からきて、弾とホーミングミ

サイルをはき出して上にもどる

上からきて、レーザーと直線的

なミサイルをはき出してもどる
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が挙げられる。したがって、ブ
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が出現するので、形勢に応じて
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③タイトル画面。ここでプレイモードを選

択する。ウォッチモードもあるぞ

ここ数年、対戦ゲームが妙に

増えたと思わないかな？読者

のなかにもゲームボーイの対戦

テトリスや､ゲーセンの『ストリ
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ーの上下でプレイモードを選択

できる。そこでスペースキーを

押すとラウンドセレクトの画面

になるのでカーソルキーの左右

③ブロックを全部消しても、勝ちになる。
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るアイテム。すぐにでもほしいところテム。でも使い道がないわけじゃない？
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・スポイト機能がほしい
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てなとこですね。(O)
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■SimpleASMとは

BASICプログラムを組むような

感覚でアセンブリ言語のプログラムを

組めるエディタと一体となっていて、

フルネームは｢Z-80エディタアセンブ

ラ･SimpleASM｣という。

ディスク版SimpleASMは､マニ

ュアル、サンプルプログラムライブラ

リー､Z-80八ンドブックのB冊と本体

の入ったディスク(エディタアセンブ

ラ以外に開発用ツール付き)が付いて、

定価B万9800円だった。

そのSimpleASMが､タケルを通

して再販売された。エディタアセンブ

ラ、リロケータブルデバッガ他巳本の

入ったディスク1枚と、｜日販売版なみ

のマニュアルが付いて5千円だ。

■体験版SimpleASM

今月の付録ディスクでは、コーラル

さんのご厚意により、このSimple

ASMの体験版を収録している。くわ

しい使い方は今月号ではできなかった

が、とりあえず試してみてほしい。

体験版SimpleASM関連の収録

ファイルはぜんぶで5本。

①SIMPLEAS・M

esIMPLE.McH

⑧GENBIN.BAS

④GENCOM.BAS

eSIMPLE1B.DOC

①eが本体。⑤は体験版に関するか

んたんな文書ファイル。⑧はSimple

ASMで作成したHEXファイルを

BINファイルに変換するユーテイリ

テイ。④はおなじくHEXファイルを

COMファイルに変換するユーティリ

ティだ。

BASICで、付録ディスクを入れ

③SimpleASM1掩黄版の画面。BAS｜C

感覚でマシン語プログラミング

RUN"SIMPLEASM

を実行すれば、エディタに入る。

エディタでは、BAS|Cのように、

行番号付きでアセンブリ言語のプログ

ラムを入力、編集できる。

また、NEW、AUTO、LlST

LLlST、RENUM、DELET

E、SAVE(コマンドだけを実行し、

後からファイル名を入力。拡張子SlM

が付く。以下のコマンドも同様)、LO

AD、MERGEがほぼBASICと同

様の使い方で使える。

ほかにも便利なコマンドがあるが、

今回は紹介する余裕がない。

また、エディットが終わったら、「A

l」と入力してリターンキーを押せば、

③作成したプログラムをアセンブルしたと

ころ。マシン語コードが表示された。

アセンブルした結果をディスクに書き

こんでくれる(拡張子HEX)｡Sim-

pleASMから抜けてBASICに戻

るには、「BA｣だ。

GENBIN,BASを実行すれば、

あらかじめ作成しておいたHEXファ

イルを、BINファイル(通常のマシン

語ファイル)に変換してくれる。

■本格的マシン語講座予告

g月号から、このSimpleASMを

使ったマシン語講座を開始する。とり

あえずは、アセンブラの使い方などか

らはじめ、徐々にマシン語の奥義に迫

りたい。担当は、MSXがなくなった

らパソコンをやめると宣言している某

大学院生｢MSX命｣だ。
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目
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読
者
ア
ン
ケ
ー
ト

、j今月のスーパー付録ディスク(表

日)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを111胃にSつまで答えて

ください。

辺今月のスーパー付録ディスク(表

S)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順にSつまで答えてください。

皿あなたの持っているMSX巳／

巳十／tU｢boR以外のパソコン、ゲー

ム機はどれですか。番号にOをつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マーク111も含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

⑥FMTOWNS@X68000

eケームボーイeケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

両あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからBつまで番号で書いてく

ださい。

通今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った順にS

つ番号を書いてください。

①ゴムがパチン／e紫外線をカット

⑧ぱぴよ－ん/@SOMEPEO

PLEeねこバレー⑥MUJlN

TOU@LOSTWINGe靴パ

ズル⑨BOMBER☆くらげ⑪S

UPERDERBYOVS

BIockBreakdowngame

CG－7⑬脳過衰退⑭ADDM

AN⑮どれも興味かない

E今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順にBつ番号を書いて

ください。

①VAMPIREVAMPIREe灰

色の街③さくらさくら2④これを

見よ〃⑤バレスタイン城⑥Hab

ane｢a⑦どれも興味がない

画業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

囮今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

②本誌の連載記事

⑧ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフト3名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

7月3旧必着。当選者の発表は9月B

日発売予定の本誌10月情報号の欄外で

行います。

■アンケート

皿あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MsxeMsxEOMsxe+

④MSXtUrbOR(A1ST）

⑤MSXturbOR(A1GT）

eどれも持っていない

璽今後、tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(囮で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

⑧いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

3次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768）

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウス⑨MlDl楽器

(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

画’近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。八イ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

[aの番号で答えてください。

5MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ゲームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑪その他

6表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

‘Z表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

E表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを||眉

にBつまで番号で答えてください。

豆今月号の記事(表E)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にSつまで番号で答えてください。

、今月号の記事(表巴)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

答えてください．

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

Nuプレゼントソフト名掲載ページ

Iう．リンセスメーカ一･･…･････…..……･･････4

2キヤンヘーン版大韓略11......…･･･……････10

3スーバーバトルスキンパニック･…･･･…･･16

4ボッキー2...…････…････…..…･･･････…･…26

5狂った果実｡．………･…..………･…･･･…lIO

6スーバーフ･ロコレ’

7スーパーフロコレ2
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１
２
３
４
５
６
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１
２
３
４
５

ソフト名

R-TYPE(アールタイブ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

イース

イース11

イース111

維新の嵐

伊忍道・打倒信長

ウィザード11イマ

AD&D(ﾋー ﾛー ･ｵﾌ･ﾗﾝｽ）

MSXView

F-lスヒ．リット

エメラルド･ドラゴン

SDスナッチャー

SDガンダムガﾁｬボﾝ戦士2

王家の谷・エルギーザの封印

キャルシリーズ

キャンペーン版大戦略Ⅱ

ぎゆわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝説シリーズ

グラディウスシリーズ

グラフサウルス

クリムゾンシリーズ

狂った果実

激突ペナントレース2

幻影都市

コ ン チ ネ ン タ ル

サーク

サーク11

サーク・ガゼルの塔

三国志

三国志II

THEプロ野球激突ペナントレース

シムシティー

シュヴァルツシルト11

水耕伝

スナッチャー

スーパー上海ドラコ．ンズアイ

スーパー大戦略

スーパーバトルスキンバニッ ク

スペース・マンボウ

戦国ソーサリアン

ソ ー サ 1 1 ア 、〃〃‘"〆

増設RAM(MEM-768）

卒業写真／美姫

ソリッドスネーク

大航海時代

ディスクステーション各号

DPSSGset3

提督の決断

テイル・ナ・ノークﾞ

デッドオブザブレイン

闘神都市

ドラゴンクェストI]

ドﾗコﾝ・ﾅｲﾄｼﾘｰス

ドﾗコﾝｽﾚｲﾔｰ英雄伝説

信長の野望く全国版〉

信長の野望・戦国群雄伝

信長の野望・武将風雲録

ハイドライド3

パロディウス

ピｰﾁｱｯブ各号

ViewCALC

秘密の花園

ビラミッドソーサリアン

ピンクソックス各号

フアイナルファンタジー

フアンダムライフラリー各号

ぶよぶよ

ブﾗｲ上巻

ブﾗｲ下巻完結篭

ブリ一トコマンタ・一I】

ブﾘﾝｾｽメーカー

FRAY

ポッキー2

魔導物語l－2－3

MlDlサウルス

狸・SlOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ）

ヨーロッパ戦線

ﾗｽﾄ･ハルマゲドン

ランペルール

らんまI／2

ロードス島戦記

口イヤルブラッド

笑ゥせえるすまん

記事名

表紙

<FANATTACK>プリンセスメーカー

<FANATTACK>キャンペーン版大戦略11

<FANATTACK>ｽｰバｰパﾄﾙｽｷﾝバﾆｯｸ

十字軍

AVフォーラム

BASICピクニック

<ﾌｧﾝダム>ケームブログラム

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

<ファンタ'ム>スーパービギナーズ講座

くﾌｧﾝﾀﾑ＞ｱﾙ甲2

<ファンダム>あしたは晴れだ.／

<ﾌｧﾝタﾑ>Simple-ASM体験版

FM音楽館

ケーム制作講座

GTフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

FFB

GM＆V

AVフォーラム

<GTフォーラム>MlD'三度笠

パソ通天国

<FANNEWS>狂った果実

今月のい－しよ－〈一情報

oNSALE

COMINGSOON

FANCLlP
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８
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１
２
３
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５

Ｎ コーナー名

オールディーズrアメリカン・サクセス』
カミングスーン

ファンダムGAMES

ﾌｧﾝタﾑ･サンプルブﾛグﾗﾑ

FM音楽館

AVフォーラム

アル甲2

M1,'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト
MSXViEw

パソ通天国

ケーム十字軍

あてましょQ
MSX－DOS

B：

｡

表 4 ’ 雑 誌

（
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’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８

Ｎ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ

雑誌名

コンプティーク

テクノポリス

ケーメスト

ポブコム

マィコンBASlCマガジン

ロ グ イ ン 、

バックアップ活用テクニック

その他のバｿｺﾝ雑誌

ヒッボンスーパー

ファミコン通信

ﾌｧﾐﾘｰｺﾝビｭｰﾀマカ‘ジﾝ

⑳スーパーファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑲PCエンジン
メガドライブファン

と.れも睨んでいない
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由

●B月情報号の当選者の発表は58ページからの梼外で発表しています。
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一

夏がきた／プロコンに応募するキミの

作品の仕上がり状態はどうかな？えっ、

期末テストでそれどころじゃないって。

I

Lち実熱娠考会レポ系一
※
選
考
会
出
品
リ
ス
ト
（
採
用
作
品
を
除
く
）

作品名 作者 作品内容

1手も2手も先を読まないとクリアできない

パズルケーム。のせちゃえ～で紹介
1 脳過衰退 ホラえもん

今月は先月保留してあった作

品をまじえて選考会が行われた。

その結果、先月の保留作品から

は、めまみる作のrVSBIock

Breakdowngame｣とT

OXSOft作のrCG-7』がB月

号採用決定になった。ほかの保

留してあった作品には再投稿に

期待したい。

さて今月も出品されてきた作

品はイキのいいものばかり。そ

のなかでわれわれに衝撃を与え

るものがあった。ただし、口が
たぐい

アングリといった類の衝撃だ。

その作品は菅野敦志作の『青春

劇場』｡これはゲームではなくC

Gコンテストのコーナーでいえ

ば紙芝居部門のような作品で、

中身はショートコント形式ビジ

ュアル作品が全部で38話十予告

にまとめてあり、そのどれもが

笑うに笑えないような話。しか

し、そんな作品ながらもあやし

い魅力に引かれ、ついつい最後

まで見つづけてしまった。

また、これはと思ったのがM

| TTUNSOFT作 の

rSLIMEBATTLE'92｣。こ

れはスライムの競馬ゲーム。ス

ライムが画面の左から右→下か

ら上‐右から左→上から下へと

走る画面切り換えがトラック1

周のレースを見ている気分にさ

せてくれた。このほかに、格闘、

アクションゲームでいい作品で

はあったが、いまいち、エキサ

イトしきれなかったのがSIL

VERSNAIL作のrMID

NIGHTFIGHT｣とB.l.B.作

の『夕日の決戦』。どちらも戦う

キャラクタに個性がある格闘ゲ

ームだ。巳つのケームタイトル

を見て､｢｢夕日の決戦｣のあとは

『MIDNIGHTFIGHT｣で遊

ばなくては｣と新人､おさだがい

いましたとさ･ちゃんちゃん。

（ち）

わたしが非常に推していたパズルケーム。惜

しいので、のせちゃえ～で紹介
1 今村秀樹ADDMAN

マウスを使ってプログラムを入力する便利ツ

ール。おもしろいアイデアだが非実用的
1 キーパンチャにゆうりよくん 澤山隆司

画面の向こうからせまってくる壁の隙間をく

ぐりぬけていくアクションゲーム
高畑基海1 カベ

「これがA、これがBoじゃあ、これは？｣と

いう、2人の登場人物によるクイズゲーム
ABクイズ てんびんソフトG P

落ちてくる0と1のブロックで、目的の数字

(10進数)を巳進数であらわすテトリスもどき
GP BinaRis TPMCOSOFT

スライムの競馬ケーム。うまい画面切り換え

で1周しているように見える。再投稿に期待
GP SLIMEBATTLE･醜 MIT『UNSOFT

反射しまくるレーザーですべての目標物を貫

通させるシューティングパズルゲーム
GP NATURALTR仏NGLE RATOC

歩兵、戦車、戦闘機などのユニットを使い、

たがいの首都占領を目指すSLG
GP MSXWARS 今村秀樹

勝手に動きまわるポールを、反射盤を使って

ゴールまで導くアクションゲーム
G P BALLlN RYU－U

太陽系の惑星の動きをシミュレートしたビジ

ュアル作品
GP 惑星 Mars

あるルールで動く玉をゴールまで運ぶゲーム。
a度目の投稿実らず。がんばれ／

G P 棒林具 中江俊博

剣を突き出し、1対1で敵とたたかうRPG

要素を含んだアクションゲーム
■ LegendKeiichi FRlEVE
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③SILVERSNAlL作の｢MIDNIGHTFIGHT｣。

6人の選手により多彩な技がとびだすとこ

ろがこのケームのウ'ﾉ。しかし､スピード

力遅いのがネックな気がした。わたしのお

気に入りの技は韓国出身テコンドーの使い

手のネリチャギさ

③D部門投稿作品、ひろ作のI~SWORD

BATTLE上出稼ぎから帰ってきたら町がモ

ンスターに…･･･。モンスターの種類力豊富

だし、ケーム中にストーリー展開のデモが

あったりしたのはよかったが、主人公の攻

撃やケームの進行がワンバターンなのがい

まいち

④菅野敦志作のr青春劇場｣.左の話のタ

イトルは｢楽しいおしっこ｣。他に蜘風で

吹き飛ばされてしまう｢風と共に去り

い｣や、洪水で首力飛ばされてしまう「8

月の雨｣など､ほとんどがしよ－もないオ

チで終わっている話が全部で38話入っ

ている。すべて見るのに30分以上。よく

作ってきたと感心してしまう。ここまで

紹介したので、この作者にテレカを送る

⑧B・'.B､作の｢夕日の決戦｣。対戦専用の格

闘ケーム。骸(むくろ)、竜､切り裂き男、

羅生門ババアの4匹のモンスターを使って

たたかう。ユニークなキャラクタにくわえ

技もユニーク。もうちょっと手をくわえれ

{よもつとよくなる気がする

|’
■■■ロﾛ■■■■■■■■ロ■■■■■■

■■■■■■■■.■■■日日ロﾛ■日■■ロ

■■■■■■■■■■■BpB

希
■■■■■■■■■■■■■■

44★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
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’ ’圃祠」
|のせちゃえ､いれちゃえ’

選考会集計結果BEST5ﾗｽ1 脳過衰退

ADDMAN

byホラえもん

by今村秀樹のせちゃえ､いれちゃえ

することはおそらくしょっちゅう

あるだろう。審査というのは本質

的にいいかげんな、個人的なもの

を含むものであって、だからこそ、

多くの審査員を集め、多数の意見

を集め、偏見に満ちた個人個人の

評価を平均化しているのだ。たし

かに、指摘されたコメントには冷

たさや無責任さが感じられるが、

そうしたコメントを否定するほう

がむしろ審査を歪めてしまうだろ

う｣というが､わたしは井上クンと

同意見。反省している。

（ち）

「審査員の一部のコメントには
ふき

呆れてものもいえない。嫌いで遊

んでいない、いつか遊んでみよう

だと。嫌いなら嫌いで、その立場

から感じたことはないのか。映画

のオーディションで見た目だけで

演技の審査をしないことなんかあ

るのか。もっと建設的な意見を求

む(全部が全部じゃないけどね)｡」

というメッセージをファンダムア

ンケートに書いてきてくれたのは、

愛知県の井上クン('7歳）。これを

読んだコルサコフは｢映画のオー

ディションで見た目だけの審査を

すべて取らないでゴールにたどり

着いてしまうと、そのステージの

最初からやり直しとなる。

■『ADDMAN』の遊び方

白い四角のカーソルをカーソル

キーで操作して数字をうしろから

押し、数字と数字が衝突するとた

し算される。このときの和が10に

なるとその数字は消え、それ以外

の場合は足した和となる(10を超

えた場合は1の位の数)。10がい

くつできたかは両面方上に表示さ

れ、足すことができなくなるまで

に数多く10を作ることを目標と

する。リプレイ機能はない｡(ち）

今月のこのコーナーにはホラえ

もん作の『脳過衰退』と今村秀樹

作の『ADDMAN』の2作品をも

ってきた。どちらも1画面部門の

作品であり、ひねったアイデアを

もったパズルゲームであり、惜し

かった作品であるからだb

■『脳過衰退｣の遊び方

主人公は将棋の桂馬のような移

動しかできない(カーソルが移動

先を示しカーソルキーの左右で操

作｡ジャンプはスペースキー)｡そ

して、緑をすべて取って、青いゴ

ールにたどり着けばステージクリ

ア。また、黒い部分に着地したり、

に
【
審
査
点
案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
雑
群
鋭
坏
用
／
，
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
基
用
し
た
い
７
点
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い
６
点
Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

な
い
４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た
い

BOMBER*<らげSOMEPEOPLE紫外線をカット YSUPERDERB

総計59点

GねこバレーLOSTWIN

総計83点 ’
釧
引
噺総計66点総計70点総計77点 総計75点

－

がまこ 馬の動きやオッズ鰯

け率)が良く研究され

ている。ちなみにダー

ビーとはオスの新馬の

頂点を決めるレース

このゲームは個人的に

キビシイ点をつけた。

アイデアは斬新だとは

思うけど、長く遊びた

いとは思わないなあ

このケームのいい点と

いえばやっぱりタイ

トルの付け方かな。キ

ャラがネコっていうだ

けで熱中しちゃうもの

う～む。ケーム性は悪

くはないと思うカミチ

ョットものたりない。

もうひとつスパイスに

なるものがほしい

これはおもしろかっ

た.／Rキーを押して

スタートすると弱い敵

強い敵入り乱れての戦

いができるところは。

画面の単純さにだまさ

れてはいけない。この

ケームは麻薬中毒のよ

うにジワリジワIﾉはま

ってしまうケームだ

ケーム攻略、フ

ァンダム紹介記

事担当善先物

買いの捕唱があ

ると本人はいう

コルサコフファンダム班刀

思 蕊
はじめてケームを作っ

たのだそうだが楽しい

マシン語のソースファ

イルは5嗽あった｡尊

敬すべき新人だ

賭け事は嫌いなので落
としたかったカミ馬の

動きがすばらしい。き

っとだれでも楽しめる。

賭けてもいい

正直にいってもはや出

つくした感のあるゲー

ムなので6点。でも、

Romi作品なのでRomi

点として2点を加えた

偶然か、約5年まえに

掲載した｢おとしつ

こ」とほぼおなじゲー

ム。でもシイタケのよ

うなくらげがいい

まいった。なんだかし

らないけど観戦してお

もしろく、やっておも

しろい。遅くしても速

くしてもおもしろい

画面の真ん中に星があ

って、そのまわりをク

ルクノl罐なんか力掴

っているのを見るとな

んだかときめくので

ささや もえるでちゅう／3

人でやるといいでちゆ，

こざかしいプレーの連

続でちゅ。涙がでるほ

どおもしろいでちゅ

ぼ<たんは競馬はやら

ないでちゅ。負けたら

やでちゅからね。お金

は大事にちまちようね。

賭け事はだめでちゅ

こんな風に｢ちたま」
を囲えたらいいでちゅ

ねえ。オゾン層を大事
にちまちよう

いいできだとは思いま

ちゆけど、ここまで絶

賛するほどのことはな

いでちゅ。ありきたり

で、ちゅう.／

Vervnice1Good

Good1FineFine1

ぼ〈たん力球日当するの

にふさわしいできでち

ゆ

MSX版のシムシティ

ーの噸仮みたいなゲ

ームでちゅ。発売まで

が辰つぶしにいいでち

ゆ

ケーム攻略記事

担当者。今月は

ファンダムの紹

介記事でも活躍》

マルチなヤツ

ちえ･熱 いくらビジュアルがよ

くても単なる競馬ケー

ムとバカにしていたわ

たしがバカでした。し

かし工夫が足りないぞ

2人で対戦する場合、

対戦している感覚力弱
すぎる気がする。もっ

と、たがいに干渉でき
るもの力簿しかった

3個の人工衛星を置き

終わり、三角形のライ

ンが引かれる瞬間とゲ

ームのストーリーが気

に入った

自機にはとびっきり強

力な武器を、敵には縦

横無尽な攻撃と動きを

与えているところがう

まいと感じる

キャラが小さいとか、

BGMがないとかいう

前に敵キャラの動きが

素晴らしすぎる。堂々

の満点。いいぞ

選手に必殺技だけでな

くジャンプカやスピー

ドなども異なるように

して、もっとｲ団生をも

たせてほしかった

これは、だれでもかん

たんにプレイできるの

がいいね。ただし、た

たかう地形にもうひと

工夫がほしい

当コーナー担当

者最返麻雀

のi謬娼琶景を更

新中なので、み

んなやさしい

Orc それほど興奮しないん

じゃないかと思って7

点にしたが、やってみ

るとはまるね。8点。

じっくりやってね

数回しかプレイしでい

ないが、ネコ達やボー

ルの細かいパターンが

バラエティに富んだゲ

ームをさらに演出

これはぜひ頭数を3人

そろえてプレイするべ

き。やらないと後悔す

るぞと、やった後に思

うでしょう

つまらないヨッパライ

式かなと思った力瘻は

新趣向ビジュアルエコ

ロジー反射神経養成ギ
プスソフトだった

馬の動きはスゴク認

気出てると思うけど、

ケーム自体はねぇ。む

しろ、AVフォーラム

なんかにいいのでは

付録ディスク、

FM音楽錨日当

者b深夜家に帰

れないと六本木

をさまよう

M ORO 好きだなあこういう作
品は。単純な発想をき

れいにケームにでき

ていると思う。でaレ

ベル'0は残念だった

動きなどの演出がよく、

単純に舌幽のケームで

ない部分もいい。ただ、

ちょっと不親切なとこ

ろがあり残念

メッセージの表示など

細かいところまでよく

できている。でも、ま

ともにやってクリアで

きるのだろうか？

動きがよかったことと

3人で寅撚するところ

を詔面した。真ん中の

クラケは不利に見えた

がそうでもなかった

どうもこういった作品

は好きなので甘い点を

付けてしまいがちだが

おもしろいし、対戦も

あるし、よい作品だ

ケームの…がよく､

キャラクタによる特性

もバリエーションがあ

ってよい。ちょっと遅
い気もするが

スーパービギナ

ーズ講庫*日当者b

今月の選考会に、

遅刻してきた不

届き者

おさた 画面的には良い出来だ
けど僕は競馬はやらな

いし、実際の金じゃな

いので緊迫感がない。

というわけで4点ね

ネコがカワイイ、動き

もいい、技も多彩、ス

パイクも気持ちいい.／

だけど全然勝てないん

だなあ、しくしく

アイデアが秀逸／単

純だがまったりとして

それでいてあきがこな

くて素晴らしいぞ〃

って感じでグーだ

単純だ力燃える／7

点では申し訳ないかな

しかしタバスコかけビ

ザを賭けたりするのは

体に悪いのでやめよう

よくあるシューティン

グゲームだ力撤の多彩

な攻撃が素晴らしい.／

もうちょっと、かんた

んだったらなあ……

シムシティーみたいな

ケーム。それ以上でも

それ以下でもない。20

年でいきなり終わるの

は残念一

ファンダム班に

配属された新人

クン。英会話も

できる国際プロ
グラマか？

ごめんなさい。個人的

にシムシティーと力好

きじゃないの五イマ

イチなじめない。よく

できているとは思う

馬の動きや効果音など

よくできていると思い

ますが、ちょっと単調

な気がします。もうす

こし工夫力歓しかった

にい 内容的にはありがちだ

けど､紫外線を防ぎき

れないと士浬求が爆発し

てしまう大味な設定が

妙に気にいった

かなり自由度の高いバ
レーケーム。ちなみに

私はファルコムを使っ

てもなかなか､ささや

に勝てません｡悔しい

最近では、珍しいシン

プルなシューティング

ケーム。難易度も癖

高めなのでシューティ

ングﾌｧﾝにオススメ

タイトルにクラゲとい

うのも結構キテるが、

中身はそれ以上にキテ

るものがある。できれ

ばぜひ3人でプレイを

新人クンその2。

ここに来る前は

システムエンジ

ニアをしていた

経歴をもつ⑬
フ ァジー この単純明快・大胆不

敵なアイデアがマル。

ケーム性も見た目より

あって、｜画面として

は上デキ

シンプルイズベストを

絵に描いたような作品。

かなりハマル遇あと

は勝負がつかないとき

の救済措置がほしい

前作rTHEEARTH』よ
りプログラムのシステ

ム的によくなってきて

いる。あと、ポイント

は演出面かな

馬の動きがサイコーに

いい.ノスプライトの

限界があるとはいえ、

やはり8頭くらいは走

らせてみたいものだが

よく出来ている／た

だ、ボスキャラカ登場

したとき、メッセージ

で敵の弾が見えなくな

るのには困るなあ

ネコのキャラクタがカ

ワイイね。ケーム自体

はオーソドックスなダ

イズもうひとひねり
ほしいかな

ケーム十字軍・

歴史の散歩道担

当巷大学4年

の彼は大学院を

目指して勉強中

打ちこむ方へ警撫鰯皇掘辮鰯蓋発露孟難灘織巳)幽厩z与謝撫鰹瀞蕊離
を調寸した返信用封筒を同封して、〒105東京者曉函橋4－l0－7TIMMSX・FAN編集部「8月号情報号確認用データ｣係まで。
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沙ブﾛグﾗﾑからゲー ﾑ中の会話をかくすには？

回謹諦誤巽脇蹴藍Er職麓
は、プログラムを打ちこむ人にゲのは当然のことだろう。メッセー

ーム中の会話などのメッセージがジなどのデータを、わかりにくく

わからないようになっているのがする方法はたくさんあるが、コー

ありますが、それはどうやるのでドをずらすやり方がかんたんだろ

しようか。う。文字にはキャラクタコー ドと

（埼玉県・小崎紀芳／15歳）いうものがあり、これをちょっと

ずらしてやるのだも下のリストは

囚噛獺龍蕊柵舞鰯篭慰
の大作プログラムを打ちこむといきは一1して表示すればいいのだ。

ったことも少なくなったが、それ他にも文字のパターンを変えたり

でも作者からすれば、プログラムするやり方などがある。(M)

'光栄のゲー ﾑに|撰字ROMが入っているの？
光栄のゲームに、MSだったらそれを表示させるには、

X2でも漢字がでるでヒコーキやブロックを表示させる

≦

Q
しよう。あれは漢字ROMのよう

なソフトは入っているのですか。

もしそうならそれを使って漢字を

表示させる方法を教えてくださいc

（大阪府・岡本圭司／？歳）

やり方とおなじということだろう。

（ち）

阿繍競駕§
すか？漢字を表示させる方法を

教えてくれませんか？と問い合

わせてみたところ、「いいえ｣と

｢ちょっと……｣で終わってしまっ

た。そうそう、漢字はデータでも

っているといっていたが、それは

ヒコーキやブロックのキャラクタ

みたいにデータみたいなのかとき

いてみたら、どうもそうらしい。

eASC関数とC

HR＄関数がホイ

ントだ。2行目

の＋｜を一｜にす

ればもとにもどせ

る

Ｔ
Ｔ

Ｎ
ｘ

ｌ
Ｅ

Ｐ
Ｎ

Ｐ
・
・

ロ
。
。
Ｊ

う
り

宰
土

自
十

く
り

Ｎ
、
ＪＥ

土
。

Ｌ
‐
．

□
Ｉ
。
ヲ

｝
１
Ｊ
ザ
コ
グ

ー
幸
カ
ヲ

ニ
角
こ
合

Ｉ
く

爲
一
毒
』

Ｒ
牢
と
き

口
、
お

Ｆ
Ｉ
１
！
な

・
・
門
□
た
１

本
く
Ｔ
け
伽

Ｒ
Ｃ
Ｄ
つ
吉

Ｔ
Ｓ
Ｂ
み
こ

Ｕ
白
・
↑
全
て

Ｐ
ｒ
●
。
Ｔ
う
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Ｎ
ほ
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Ｉ
Ｒ
Ｉ
ｎ
秒
え
■

Ｈ
Ｒ
ｕ
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矧
去
Ｉ
）
Ｐ
ｒ
つ
．
、
副
つ
．

情報局 5月号『フ-COLUMNS』とB月号『キュウリだ恥の追加､修正情報
I

ボツのところに茶色が混ざってい

る｣というキュウリのグラフィッ

クに間違いがあったようです。行

360の

A=RND(1)*8+2
を、

A=RND(1)*3+4

に修正します。これをしてプレイ

してみたところ、ちょっと変わっ

た感じで楽しめました。

もうひとつ、作者からの情報は

模範代モードを見る方法です｡『キ

ュウリだ〃』はキュウリを指定の

サイズとおなじに切るとボーナス

ポイント(切ったサイズの長さ×

3)のスコアがもらえるゲームで

した。ゲームスタート時にカーソ

ルキーの上十スペースキーで模範

代モードにすると､画面の上に｢も

はんだい｣の文字が表示され､コン

ピュータがすべてのキュウリを指

定のサイズに切っていくデモが見

れます。一寸のくるいもなく切り

刻んでいくシーンは、一種の感動

を受けることでしょう。

じつはこの模範モードのやり方

は意図して6月号に書かず、読者

が情報局宛に送ってきてもらうこ

とをねらっていたのでした。

（ち）

修正と、ウラ技の報告があります。

まず、「7-COLUMNS｣の
訂正する部分は、本文の最後のほ

うに書かれている｢レベルは31ま

で選べるがじつは27までしか遊

べない｣というところです｡そこを

読むとディフニションモードとラ

ンダムモードの両モードとも、そ

うであるかのように書かれていま

すが、本当はランダムモードのレ

ベル28以上でも遊ぶことが可能

です。訂正してお詫びします。

次に『キュウIﾉだ〃』のプログ

ラムを修正してほしいという作者

からの報告です｡｢キュウリのボツ

5月号掲載のr7－COLUM

NS｣(作・情報ノイマン)の紹介
記事の内容に一部訂正と、6月号

掲載の『キュウリだ〃｣(作・木内

ヤスシ)の作者からのプログラム

③スッキリした感じのキュウリを切って

いく、模範モードのデモ画面

イ
カ
タ
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プ
の
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普
通
の
イ
カ
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タ
イ
プ
９
～
吃
は
雲
に
乗
っ
て
い
る
イ
カ
。
タ
イ
プ

Ｂ
、
叫
は
イ
カ
ド
ラ
ゴ
ン
の
頭
だ
け
の
イ
カ
。
タ
イ
プ
旧
、
肥
は
イ
カ
の
ス
ラ
イ
ム
。
夕
舐
ブ
５
～
８
，
１
、

吃
、
Ⅲ
、
肥
の
イ
カ
は
お
な
じ
種
類
の
イ
カ
の
ス
ピ
ー
ド
を
は
や
く
し
た
も
の
。

｢ﾀｺ&ｲｶ~竜の住む庸城篇~』のｴデｨｯﾄ解説 －ドされず、前のラウンドの状態

のままとなる。ちょうどプログラ

ムのマージとおなじようなものだも

｢COPY｣を選ぶと写真⑧が表示
される。現在のラウンドから上

は256,下は65までを好きな位置に

（ただしラウンド65以上）いっぺ

んに複写できる。

た、テストプレイはタコが死なな

いとメニュー画面に戻れない。写

真⑦は｢LOAD｣、「SAVE｣、

｢MERGE｣を選んだときのもの。

｢MERGE｣を実行するとロード

してくるラウンドのデータをチェ

ックし、もしプレイ不可能なラウ

ンドがあれば、そのラウンドは口

画面力蝉まる。写真“ようにエ

ディットが終わったら、メニュー

画面に戻り(※3)、「PLAY｣を選

んでテストプレイ(写真⑥)。ただ

し、タコやドアがセットされてい

ないラウンドはプレイ不可能。ま

タイトル画面で｢EDIT｣を選ぶ

と、メニュー画面(写真①)に行

<｡rROUND｣でエディットする

ラウンド(65～256)を設定し、こ

れを選i《とエディット画面(写真

②)に行<｡画面下に1～8の番号

がついた配置するキャラクタが並

んでいる。キャラクタ選択カーソ

ルを移動(※1）させて配置する

キャラクタを雲i:・選択するキャ

ラクタは8種類しか表示されてい

ないが、これは4段階に切り替わ

り(※2)全部で32種類用意され

ている。そのなかの｢ステータス」

を選ぶとウインドウが開き(写真

③)、イカのタイプの設定(左の欄

外参照)を行う。「オールクリア」

もウインドウが開く(写真④)。そ

のなかの｢SPACE｣を選試レ面面

がクリアされ、「COIN｣を選ぶと

コインで､「KEY｣を選i《とカギで

』

爺●で忌長：
｜

ｐ
ＵＵＮ歴

ｓＳ

Ｔ
Ｏ

工

》
再
睦

計
や
、
喧

匙
山
宇
帳
面
五

イカュニロS

～~-宅吊

今イ夫

一一

イカa ｴヨ

ー台怠童畠鼻農＆鼠

里
眠
罫
煙
罫
唾
ヨ
逼
壁
唾
酔
唇
ヨ
哩
丑
侭
田
恒
亜
唾
司
画

● ●
＜ 亡口芦Y>

R口卵，

<FTI巨村負『恒亜シ
『
ユ
三
Ｇ

罎
函
．
岨
岨

噸
一
旦
私
罹
罹

匡
Ｎ
エ
ェ
ェ

ユ
函
垂
エ
エ

Ｆ
く
今

５
…
Ｄ

Ｂ
ロ
ロ
ユ

や
チ
ー
．

５
口

Ｄ
Ｂ
Ｄ
□

□SS

今
寺,R□UND

ユロロヘ吟ユロ

キー操作の説明エディットの操作はジョイスティック(キーボードのスペースキー､SHIFTキー、カーソルキーがAボタン、Bボタン､十字キー)に対応している。おもに劉直の設定は力-

46獅夛蕊毒蠕職緊掘覇i下｡灘'"Z皇鞠熟3灘&鰻2禰.+戦ｴ毒雪認し割諫画面粥需韓悪:喫噌
Scキーで前のラウンドに行く。

吾乢③ふざf這叱■

P食RTSx4e

誉V

唱導-令

ロ宮4ⅡE¥垂

匡；UFFU‘肉！雫。含’。POINT

固
唾
四
極
四
種
田
画
函
狸
田
疸



－

’6月号『Thelai-giri』をもつとおもしろくするﾌｧｲﾙの拡張子だけを変えるには？

Q恕鰹露悪
NAME"123．ABC"AS"

123.BCD"

と、いちいち執123"などと入れ

る方法は面倒なのでなにかいい方

法はないでしょうか。

（北議首・けんちゃん／？歳）

るものである。ワイルドカードと

は本来はトランプなどのカードゲ

ームで使われる用語であり、何に

でも使えるカードという意味をも

つ。このワイルドカードを使って、

今月の付録ディスクのなかからフ

ァンダムのファイル(ファンダム

のファイル名の拡張子はFD8)

だけを表示させるとしたら、

FILES"*･FDB"

と打ちこむ。画面には拡張子がF

D8でワイルドカードの位置には

さまざまな文字が入ったファイル

名が表示されるよ。

「＊」は0～8文字の代用になる

けと．「？」なら1文字だけに使え

る。研究してみてね。（ち）

CALLPCMREC(@&H

DZZZ,&HDZZZ,1):

を追加｡また行4の「IF1+ST

RIG(Z)THEN3｣を、

IFABS(128-PEEK

(&HDZZZ))<4ZTHEN

3 Z

に変更してできあがり。声を出す

はずかしさを克服すれば十分楽し

める。気合をこめたかけ声で葉っ

ぱを切るぜよ◎

ターボR力泄に出てからもうす

ぐで2年になるが、内蔵マイクを

使ったゲームをそんなには見かけ

ない。しかし、こういうふうにお

もしろく遊べるのを見ると、ファ

ンダムの次代のケームの夢を広げ

てくれるような気がするな。（ち）

rThelai-giri｣(SIOS作、6月
号掲載)をターボRでもっとおも

しろく遊i坊法を、読者アンケー

トハガキのメッセージ欄に書いて

きてくれたのは三重県のTox‐

softクン(17歳)だbrThelai-

giri｣では上から落ちてくる葉っ
ぱを、剣を抜いて切るのにスベー

スキーを使っていたが、これをか

け声で剣を抜く改造法を書いてき

てくれた。う～ん、かけ声をかけ

て剣を抜くアクションが、このゲ

ームにピッタリ。さすがTox‐

soft、目のつけどころがいいぞ。

その改造方法は、まず行1の先

頭に、

CLEAR2gg,&HDZ.CZ:

を追加。行4の先頭に、

円鑪蹴撚阜
変える、いちばんかんたんな方法
が、

NAME"123.ABC"AS"

＊・BCD"

というやり方だ｡この＊(アスタリ

スク)はワイルドカードと呼ばれ

’情報局 4月号『THEBADMINTON大会jに間違いが．“

4月号の付録ディスクに収録し

てある『THEBADMINTON大

会』のプログラムに､自分のアルゴ

リズムの一部が間違っていると

｢THEBADMINTON対戦アルゴ

リズム｣の準入選者であるSERlE

Fクンから報告ｶくきました。

SERIEFクンの応募したときの

投稿ディスクには賞をとったアル

ゴリズムのほかに2つのアルゴリ

ズムが入っていて、そのうちの1

つのアルゴリズムのデータが本当

なら使われるはずだったアルゴリ

ズムのデータと入れ代わっていた

のです。大変申し訳ありませんで

した。

本当のrTHEBADMINTON大

会』にする方法を紹介しておこう。

ただし、3月号と4月号のｲ寸録デ

ィスクが必要だ。

①フォーマットしてあるディスク

を用意し、そこに3月号から

｢SERIE-F.AL3｣、4月号から

rBADWATCH.AL4｣をコピー

する。

②｢SERIE-F.AL3｣をロード。
DELETE1Z－168Z:R

ENUM168Z,,1

と打ちこみ、アスキーセーブする。

③｢BADWATCH,AL4｣をロー

ドし

DELETE168Z-176Z

を実行したあとに、先にアスキー

セーブしたファイルをマージすれ

感本当のrTHEBADMINTON

大会』が遊べる。（ち）

一ザーディスクとはなんですか？

また、作り方があったら教えて。

（新潟県・山添真樹/15歳）

ディスク(セーブディスクとも呼

ばれたりする)を必要としている。

付録ディスクでは複写、解凍用の

ディスクをユーザーディスクと呼

んでいる。ユーザーディスクは新

しいディスク(または不用になっ

たディスク)をフォーマットして

作るのだ。（ち）

囚:籠認蝉宣
なのだから、その人が使う(持つ）

ディスクがユーザーディスクだ。

情報局’ あげHIQUREJをジｮｲｽﾃｨｯｸで対戦
I

①rHIQURE』本体のプログラム

をロードしてくる。

②付録ディスクを差しこみ、

MERGE"HIQURE-K"

と打ちこむ。

③マージが終了してできあがり。

RUNする前にセーブしておこう。

あの｢HIQURE｣を神奈川県の

ひらけんクン(13歳）が、ジョイ

スティックどうして対戦できるよ

うに改造してきてくれた。この改

造部分のプログラムは今月の付録

ディスクに収録されているので、

以下の手順に従って遊んで〈松

■スクラムへの投稿募集ムヘ
ロ

集ファシダZパアシケート大蟇

「今月のファンダムでためにな

った2色記事のベスト3｣をハガ

キに書いて送ってください。下の

ハガキの書き方をよく見てね。ま

た、「あしたは晴れだ／｣の今月の

テーマに対する意見も書いてきて

くれるとうれしい。しめ切りは7

月末日。抽選で10名にオリジナル

グッズをプレゼントするよ。

■アンケート集計結果(6月号）

それでは、6月号の集計結果を

発表しよう｡3位は『キュウリ

だ〃』、2位は｢ちえ熱の選考会レ

ポート｣、1位は｢あしたは晴れ

●あしたは晴れだ／＝10月号の

テーマ｢付録ディスクにいーたい

ほ－だい､ふたたび｣について、み

んなの意見を大募集(しめ切りは

7月末日)。また、「あしたは晴れ

だ’｣のテーマ案も同時に募集中。

疑問に思っていることや、いろい

ろな人の意見をききたいことなど

をハガキに書いて送ってきてほし

い。意見とテーマの採用者には記

念品を贈呈する。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム・○○○｣係まで

(OCCに各コーナー名を入れる)。
住所・氏名・年令・電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOK｡ただし、コー

ナー名を明記すること.ノ

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。解答

はそのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改

造法やウル技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のIノストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOK。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを進呈。

だ.／｣でした。
■八ガキの書きかた

ノ

／

／
⑥／

く
ノ

ノ

ノ

／／

／（

－」
【6月号ファンダムアンケート当選者発表】<北海道>青木浩二く宮崎県>井上聡<千葉県>山

<東京都>田仲晋吾・吉田一平<神奈川県>古賀健二く愛知県>橋本淳<大阪府>鈴木吾郎<兵庫県＞

毅・斉藤元広
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第20回
入門その8グﾗﾌｨｯｸ

超柳 ストは掲載
いツールに

卜になって
べない。

線画ツールのり
もっと使いやす
画面ほどのリス
、r簡易』とは呼

配唖

ー

■COLOR命令の書式※
Ｓ
Ｂ
講
座
へ
の
質
問
や
紹
介
し
て
ほ
し
い
内
容
な
ど
を
募
集
し
ま
す
。
八
ガ
キ
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
Ｓ
Ｂ
進
路
相
談
」
ま
で
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。

COLOR前景色，背景色，周辺色
【前景色】文字や点､線の画面への表示色でカラーコード(※)で指定す

4■

る。省略することもできるが、省略した場合は色は変化しない

【背景色】画面の背景の色で､カラーコード(※)て指定する。前景色と同

様に省略することもできる。テキスト画面の場合は、命令実行とともに背

景色も変化するカミグラフィック画面ではCLS命令てどて画面が#鰯化さ

れないと画面の色は変化しない

【周辺色】画面のまわりの部分の色で､カラーコード(※)で指定する。周

辺色も省略することができる

※指定するカラーコードの錐の範囲は､SCREEN6の場合は0～3，SCREEN8で

は0～25aその他はパレットコードの0～15

0～15の数値がカラーコード、

SCREENBなら0～255の

数値がカラーコードになる。

この範囲の数値には、それぞ

れ対応する｢色｣があって、多く

の画面モードの場合、パレット

コードとダブっている。

パレットコードというのは、

MSX巳以降の機種から使うこ

とができるようになった、「色」

が登録できる16個の箱の番号の

ことだ。またこの言葉は、登録

されている｢色｣を直接示すこと

が多い。

このように、カラーコードと

パレットコードでは意味が違う

のだが、ほとんどの画面モード

では｢カラーコード＝パレット

コード｣となっているので､おな

じだと思われていてもおかしく

はないのだ。

しかしSCREENBとBの

画面モードでは、右表のように

カラーコードはパレットコード

の－部とおなじか、全然違う内

容になっているので注意が必要。

■カラーコードを調べる命令

力ラーコード関連の命令に、

指定座標のカラーコードを調べ

るPOINTという命令がある。

ここでは命令と紹介したが、

POINTは数値関数なので、

実際に使う場合は、

数値変数=POINT(X,y)

などのようにしなければエラー

が出てしまうので注意しよう。

つい最近のことだが、7月号

の校了(Mファンが印刷される

まえに、きちんと指定した色で

印刷されているかなど、最終的

なチェックを行う作業)のとき、

ファンダム班の新人がSB講座

に書かれていた｢前景色｣という

言葉に疑問を持ったようで、チ

ェックが入っていた。

ファンダムでは常用句になっ

ているこの言葉も、MSX初心

者にはわからないのは当然のこ

とだろうし、初心者でなくとも

知らなければわからないだろう。

またファンダムでは、カラー

コードやパレットコードなど、

｢色｣に関しての言葉が入り乱れ
たオユ

ているので、何かと混乱の種に

なっている場合が多い。

今月は、パレット切り換えを

紹介しようと思っていたので、

もう少し範囲を広げて、MSX

の｢色｣について紹介しよう。

■カラーコードとパレットコー

ドの違い

カラーコードもパレットコー

ドもおなじだと思っている人は、

案外多いのではないだろうか。

この巳つの言葉は、言葉の意

味を考えると違うことがわかる。

カラーコードは、LINE命

令やCIRCLE命令などで、

色を指定するときに使う数値で、

これは画面モードによって範囲

が変わるものだ。

』例えば、SCREENSなら

4 8…里

■SCREENBの色
●使用できるカラーコードはO～3のパレット

●他の画面からSCREEN6に変更した場合､画面の色は下位2ビット(4

で割った余り)の色になる

●SCREEN6で画面の色を設定した場合、他の画面モードに変更すると、

O～3のカラーコードはそれぞれ0，5，10，15に変わる

例:COLOR154,7の状態でSCREEN6にすると

COLOR15,4,7→COLOR3,0,3

SCREEN6，COLOR3,1,2で画面モードを変更すると

COLOR3,1,2今COLOR155,10

■SCREENBの色

●使用できるカラーコードは0～255でパレットはない

●カラーコードと表示色との対応は、

lb71b61b51b41b311b21bilbOlb7～bOはｶﾗーｺードの各ビｯﾄ

!'|'Lr
緑の成分赤の成分青の成分※緑と赤は8野皆、青のみ4段階

カラーコードー瞬の成分】×32＋【赤の成分】×4＋【青の成分】

例：カラーコード255(&B11111111)=B

カラーコード224(&B11100000)="

■POINT命令の書式

変数=POINT(X座標,Y座標）
【X座標Y座標I座標は絶対座標で指定。また、指定する数値は実際の

座標上限値を超えるものや、マイナスの値も指定可能

【変数】POINT命令によって指定された座標のカラーコードが入る。た

だし、指定座標力画面外の場合は､－1が結果として得られる

※POINT命令は関数なので､変数への代入文やIF~THEN錆の条件式などで使用

【質問OSCREEN1～3でスプライトモード2は使えないのでしょうか？②VDP(、)という命令は､一体どういうものなのでしょうか?/加藤剛埼

玉・16歳】まず、⑰)質問のSCREENl～3の画面モードではスプライトモード’し力使えない。これらの画面モードは、MSX｜との互換性を保つため

に受け継がれてきたものなので使えないのだ。しかし、特殊なテクニックを使うと、SCREENlでスブライトモード2を使うことができる。これはVD閥
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■光のB原色
■

色関連のファンダム用語に、■パレットの成分

｢パレット切り換え｣というもの画面の色は、赤、緑、青のB

がある。これは前述のパレットつの光の強弱で表現されている。

コードに登録された｢色｣を変更これは光のB原色というもので、

することを意味している。右上の図のように、組み合わせ

ここではそのパレット切り換ることで多くの｢色｣を表現する

えについて 紹 介 し よ う。ことができるのだ。

■パレットの色MS Xの パレ ット コー ドでは、

MSXの電源を入れて、赤、緑、青の光の度合いを個々

COLO R 1 5 , 4に設定できるようになっていて、

と実行して何か文字を入力してMSXの電源を入れた直後や、

みよう。すると、文字の色つま画面モードを変更したときには、

り前景色が白になり、バックの右下の表のように各パレットコ

色つまり背景色は青になる。－ドが初期化される。

COLOR命令を使って前景パレットコード15が白なのは、

色をカラーコード15、背景色をこの初期化によって赤、緑、胄

力ラーコード4にしたのだから、の値が設定されるからなのだ。

カラーコード15は白、力ラーコこのパレットの赤、緑、吉の

－ド4は青なのだとわかる。値を変更する命令が、下にある

正確に言えば、テキスト画面「COLOR=｣という命令で、

(プログラムが打ちこめる画面）このことをパレット切り換えと

では、カラーコード＝パレット呼んでいるのだ。

コードなので、パレツトコード赤、緑、青のそれぞれの値は、

15が白で、パレットコード4が 0～7の数値で指定するので、

冑だということになる。色の組み合わせは全部で、

このパレットコードの｢色｣は、B×B×B=512色

どのように決められているのだということになる。

ろうか。いろいろと試してみるといい 。

■｢COLOR=｣命令の書式

■初期状態のパレット

COLOR=(パレットコード,赤の成分,緑の成分,青の成分）
【パレットコード】切り換えを行うパレットコードを指定する。ただし、パレットコードOは透明色に固定されているので、

パレット切り換えするときは、

VDP(9)=VDP(9)OR&H20

を実行しなければできない。これを実行後、透明色にもどすには、

VDP(9)=VDP(9)AND&HDF

を実行すればいい

【各色の成分】赤、緑、青のそれぞれの成分を、O～7の8段階の数値で指定する。全部の成分がOなら黒、7なら白とい

うように、数値が大きいほどその明るさが増す

COLOR=NEW
切り換えたパレットの状態を､初期状態の色にもどす

COLOR=RESTORE
VRAMに保存されているパレット情報を読みこみ、パレットを切り換える。これはおもに、パレット切り換えを行って描か

れ、そのパレッミト情報ごと保存されたグラフィックを画面に読みこんだとき、この命令を実行してパレットを復帰するのに

使用される

数やBIOSなどといった部分を使用するのでここでは答えられないカミ近いうちにスクラムで紹介しよう。SCREEN2をスプライトモード2にすると

SCREEN4とおなじだ｡α)VDP(n)というのは､MSXの中にあるVDPレジスタというものに､データを設定したり読み出したりするための関数だ｡VDPレ
ジスタはそれぞれ決まった役割を持ち、画面表示に関するほとんどのことに係わっているものなのだ。
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パレ

B：赤

g：明るい赤

旧：黄色

11：明るい黄

12：暗い緑

13：紫

蕊燕灘灘畠、

M:灰色

15：白
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B
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曰
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7

青
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a

1

4

1

巳

5

7

評

パレット番号
拳

認。…

0：透明イ

1：黒

巳：緑

B：明るい緑

4：青

5：明るい青

毎ざ･詮塚y誰

S：暗い赤

7：水色

赤

0

0

1

日

1

巳

ろ

巳

緑”
鴬

0、

0

B

7

g…雲

1

B

1

B

青

"0

0

1

日

7

7

塀 1
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蘭 蕊■麺‘、□■
｜’塁奥鼻■グラフィック命令の紹介とと

もに、その使用例ということで

5月号で掲載した簡易線画ツー

ルをバージョンアップしてきた。

ちょっとしたプログラミング
か

講座を兼ね、ある程度は使える
に と

ツールにできれば幸いと、二兎

ならぬ三兎を追ってみたのだ。

しかし、機能が増えるに従い、

簡易線画ツールは不便なものに

なっていってしまった｡

そこで、扱ったグラフィック

命令のプログラムでの使用例は、

■予定している機能

【F1】直線、長方形の描画

【F2】円、楕円の描画

【F3】パレットの切り換え

【F4】枠の中の色塗り

【F5】※グﾗﾌｨｯｸ複写.移動

【FS】画面消去

【F7】※文字の入力・表示

【F8】※ドｯﾄ修正‐部分拡大

【F9】☆グラフィックの保存

【F10】☆ダﾗﾌｨｯｸの読みこみ

※予定のコマンド

☆機能が途中までのもの

必要に応じて掲載することにし、

プログラミンク講座的な要素を

取り除くことにした。

かわりに簡易線画ツールは、

ウインドウ表示など使いやすさ

を考慮したツールとして、付録

ディスクに収録することにした｡

ここでは、今月紹介した命令

が加わり、使い方が大きく変更

され、生まれ変わった簡易線画

ツールの使い方を紹介しよう。

※ファイル名
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Oヘージ2の画面にプログラムによって描かれるウイントウのグラフィック。実行時にはCO

PY命令によって、神出鬼支に画面に現れる。開いている部分は未完成のモード用だ

■ウインドウ表示のしくみ

（オープン時）
ページ0(作成画面）ページI（退避画面）

(クローズ時）
ヘージ0 ヘ ー ジ ’

鰯織蕊,綴
一応

手
堅
・
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川
Ｉ
ｌ
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Ｊ
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蕊
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Ｊ
１
１

画
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日
沌
舛
制

喘
γ
ｆ

Ａ
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小

申
札認

鎚
一
一

瞬
謎
〕

ページ0 ヘージ2(ｳｲﾝドｳ保存画面）
一幸と寺

※ヘージ2のウインドウ保存画面は、複写元になるだけなの

で変化していないため、修復する必要はない。

LINE CIRCLE|
蕊袰鴬 夢＝

F1 LINE F巳 CIRCLE

｡OO、□■鶴､長方形､劃つぶした
長方腕鯛する

？

円と楕円を描画する

ｅ
描
く
図
形
を
決
定
し
た
ら
、
い
よ
い
よ
図
形
の
描
画
だ
。

を
う
ま
く
使
え
ば
、
連
続
し
た
線
も
描
画
で
き
る
の
だ

F1キーを押すとLINEモー

ドになる。現在の表示色で直線、

長方形などを描くことができる。

ウインドウが表示されたら、直

線、長方形、塗りつぶした長方形

のうち、描きたい図形にマウスてﾞ

カーソルを移動して選択する。

選択されている図形の下には、

矢印カーソルが表示されるので、

それでよければ左ボタンで決定し

描画モードになる。

描画モードでは、まず開始点を

マウスて指定し、左ボタンで決定。

次に終了点をマウスで指定し、

左ボタンて決定する。

終了点を決定すると図形が描か

れ、再び開始点の指定を行う。

右ボタンを押すと、1つまえの

状態にもどり、ウインドウ表示時

に押すとモードを終了する。

描画モードて'ESCキーを押せ

ば、直前に描いた図形のみ、消す

ことができる。

F2キーでCIRCLEモード

になり、現在の表示色で、真円、

楕円、同心円が描ける。

操作の基本はLlNEモードと

おなじ。ただし、描画モードでは

それぞれの図形により異なる｡

【真円】中心点を指定し、次に円

の通過点を指定する。描画後はま

た中心点の指定になる

【楕円】中心点を指定し、次に縦

の大きさを指定、最後に横の大き

さを指定すると描画される。描画

後はまた中心点の指定になる

【同心円】真円の場合とおなじよ

③同心円は中心点がおなじ円をいくつも

描くのに、とても便利だ

うに中心点と通過点を指定する。

描画後は中心点が固定されるので、

通過点の指定をするだけで円力錨

かれる｡右ボﾀﾝで中心点の指定

にもどる

－1■一一一■--－一一一一一＝~､

左
ボ
タ
ン
ｅ
琴
敗
し
た
ら
Ｅ
Ｓ
Ｃ
キ
ー

を
押
せ
ば
描
童
直
せ
る

⑧楕円を描くときは、どんなサイズになるか長方形力表示されるのでわかりやすい
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枠の中の色塗りバﾚｯﾄを切り換える

’
。
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い
る
と
こ
ろ

絵
を
描
い
て
か
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ほ
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を
決
め
や
す
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ぞ

F3キーを押すとパレットコー

ド1～14のパレットを切り換える

ことができる（0と15は不可)。

まず、切り換えたいパレットを

マウスで選択・決定する。

パレットを決定したら、R、G、

Bの文字の下にある｢＋｣や｢－｣に

カーソルを合わせ、左ボタンを押

すとその色の成分を増減できる。

また、切り換えている色の表示

部分にカーソルを合わせ、左ボタ

ンを押すと色を決定し、再度切り

換える色の選択にもどる。

C D L D R

唾■■■■■■

■■■■一

.艮里蕊■

ソルを合わせて左ボタ③この部分にカー

ンを押すと.…･・

CCLDR

■ ■ ■ ■ ■ ■ 麺

■■■■‐

操典鼻■ Oウインドウが消えるので、左ボタンを

押したまま好きな位置に移動する

指定できる色(全16色）
Ⅱ

指定できる色(カ
ラーコード|～14

の全'4色）I ’

RらB 切り換える色(こ
こを右ボタンでク

リックすると、色

を再選択できる） ！■甲
ー

O左ボタンを放すと、移動した位置にウ

インドウが表示されるのだ塗る色境界色赤の増減緑の増減青の増減

’FS CLS SAVEFS|CLS SRVE|

グﾗﾌｨｯｸをデｨｽｸに
保存する

回 ヨ 皿 匝画匝國画面を消す
必

》
。
黒
く
反
転
表
示
さ
れ
た
ら
選
択
し

て
い
る
こ
と
に
な
る

蕊

Fgキーを押すと、作成したグ

ラフィックと現在のパレットの状

態をフロッピーディスクに保存す

ることができる。

操作方法はCLSとおなじで、

保存するなら｢OK｣にカーソルを

合わせ、左ボタンて実行する。

現在のバージョンでは、BSA

VE形式の全画面の保存となって

いるが、完成時にはグラフィック

の部分保存やファイル名入力も可

能にする予定でいる。

また、ディスク関係のエラー処

理は一切していないので、せっか

く描いたグラフィックもエラーが

出ると消えてしまうので注意。

FSキーを押すと、画面を消去

することができる。

画面にウインドウが表示される

ので、よければ｢OK」にカーソル

を合わせ、表示が反転したら左ボ

タンで決定、画面を消去する。

間違って消してしまっても、す

<'ESCキーを押せば衝舌する。

|色変更’
■。

ｅ
矢
印
カ
ー
ソ
ル
で
使
い
た
い
色

を
選
択
し
て
左
ボ
タ
ン
で
決
定
だ

一
稗

一
ｓ
’
十

一
［
・
川
・
》

右ﾀﾝF10 角変重LOAD
垂

L口角、

通常時に右ボタンを押すと、画

面中段にカラーボードが表示され、

表示色を変更することができる。

マウスて選択、左ボタンで決定、

右ボタンなら表示色は変わらない。

匝國唾画ﾗﾌｨｯｸをｨｽｸから
瀞こむ

のSAVEに対応したものとなっ

ているが、これもSAVEの機能

アップに伴いグラフィックの部分

読みこみやファイル名入力も可能

にする予定て､いる。

SAVE，LOADで扱えるグ

ラフィックのファイル名は、

SCREEN5、GRP

のみとなっている。

F10キーを押すと、あらかじめ

フロッピーディスクに保存してお

いたグラフィックを読みこみ、パ

レットも設定する。

操作方法はCLSやSAVEと

おなじで、グラフィックを読みこ

むなら｢OK｣にカーソルを合わ

せ、左ボタンで実行する。

現在のバージョンではF9キー

|色検出’
○
実
際
は
力
ｌ
ソ
ル
の
周
り
を
四

角
が
グ
ル
グ
ル
ま
わ
る
の
だ

色検出ESC
ー

通常時にESCキーを押すと、

カーソル位置のカラーコードを検

出し、表示色として取りこむ。

検出時にどんな色かを知らせる

四角がカーソルの周りをまわる。 麺
という意味で、「￥｣はDOS2のルートディレクトリを表す記号だ。A高校の生徒をファイルに例えれば、「A高校｣がルートディレクトリにあたる。A高校

がなくなると生徒もいなくなる。だからファイルが全部消えるのだ。「A：￥｣は気にしなくていい｡まつきりした原因はわからないが、おそらくディス

クに問題があるはずなので、フォーマットしなおそう。だいじょうぶ、柏崎〈んのターボRは正常だと思うよ。SB進路機劇 51
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一…鶏鐸篭

溌"‐
静

■弓元6[UMN5周銅元亮囚悪蕪濫

■入園壹金1万円鵬志田良和3譜■
プログラムが以下のような、いわゆる

インデックス配列を利用してシャッフ

ルしていたが、細かく見ていくと、け

つこう違いがあった。

まずシャッフルのしかたについては、

インデックス配列を仮にI(n)とする

と、それぞれnを代入して初期化し、

「I(n)と乱数で選んだI(m)とを入

れ替える｣というのがもっとも効率的

だろう。何回やればいいかは多少迷う

ところだが、1通りやれば十分だと思

う。

インデックス配列をどう利用するか

についても、いくつかのバリエーショ

ンが見られたが、D(n,m)のかわり

にD(I(n),1(m))を使うようにす

るのがもっとも効率的だと思う。この

場合、I(n)は、図1における順位が

nである柱の柱番号を表すことになる。

担当者は、|(n)の意味を｢柱番号n

の図1における順位｣と定義すると､最

後に配列をコピーするか、さもなけれ

ば元のプログラムの｢D(n,m)｣をす

べて(といっても1か所しかない)書き

直さなければならないと思っていたの

で、HASEMAKOクンが|(n)を

この意味に使っていてなおかつ配列コ

ピーもせず元のプログラムも直してい

なかったのには驚いた。ただし、これ

は後述する彼のユニークなアルゴリズ

ムにおいてのみ可能なのかもしれない。

O入選アルゴリズム

ちょっと気を持たせてしまったが、

いよいよ入選アルゴリズムについて解

説しよう。リスト1を参照しながら読

んでほしい。

鴨志田クンのアルゴリズムはアルゴ

リズムAのバリエーションの1つで、

レベル27の問題を作るとき、選んだ要

素に1を代入するかわりに配列Pの要

素を代入するというものだ。配列Pは

27個の要素を持ち、あらかじめレベル

の個数だけ1を、残りに0を代入して

ある。したがって、アルゴリズムAに

おける｢1を減らす｣に該当する手順を

まったく必要としない。この部分を読

んだときには、思わずあつと声をあげ

そうになってしまった。

「レベル27の問題から指定レベルに対

応する個数だけを選んで1にする｣と

いう考え方のアルゴリズムは、アルゴ

リズムAと同じくらい多かったが、ほ

とんど乱数の決め直しか配列のサーチ

が必要で、どちらも必要としない入選

作は断然光っているといっていいだろ

う。なお、リスト1では、図1の左下

と右上が入れ替わっている－いいか

えると、柱1から7の順に押せば解け

るようなレベル27の問題を作るアルゴ

リズムに従っている。

配列Dのクリアを不要にしている点

も見逃せない－といいたいところだ

が、これはむしろバグの元という考え

方もあるので、ほめるべきか批判すべ

きか迷ってしまう。

鴨志田クンはTABキーを押すと解

法を表示してくれるルーチンもつけて

くれたのだが､行190の配列Tはそのル

ーチンに必要なもので、問題作成部に

限っていえば、変数に代入する必要は

ない。悩まないように。

なお、付録ディスク収録プログラム

は、鴨志田クンの修正を生かしたので、

ランダムモードを含めてレベル28以上

は選択できないようになっている。ま

た、「RESISTANCE｣の表示が

3桁に増えている。

⑨もう1つの配列シャッフル

鴨志田クンは、配列Pもインデック

ス配列と同じ方法でシャッフルしてい

るが、1つの要素は1度しか使わない

という同じ性質を持った配列を同じく

らい効率的にシャッフルする方法を示

してくれたのが、悪逆無道クンだ。

彼の基本アルゴリズムは､｢図1で内

容が1である添字の組み合わせを配列

にリストアップしておき、レベルの個

数だけ選んで1にする｣というものだ。

添字の組み合わせをリストアップした

配列は、鴨志田クンの配列Pと同じ性

質を持っており、悪逆無道クンは、こ

れをシャッフルせずに、乱数で添字を

決め、使った要素は未使用要素数を添

字とする要素とSWAPすることによ

って、シャッフルと同じ効果を得てい

る。

他のプログラムに見られた、使った

要素以降を詰めるやり方に比べて処理

自体が断然速いし、同じ配列を初期化

することなく再利用できる点も効率的

だ。

悪逆無道クンのプログラムは、全体

的に見ても、鴨志田クンのプログラム

同様乱数の決め直しや配列のサーチが

ない点は高く評価できるが、添字の組

み合わせリストをDATA文で持った

点が、この場合はやや稚拙といわざる

をえない。

Oレベル27の問題から1を選ぶ

池永勝芳クンのアルゴリズムは悪逆

無道クンとほとんど同じで、添字の組

み合わせを計算によって求めている点

や図1の左下の部分の添字をデータと

各行につき1が1つ､他は0にする(な

ぜかということについては、S月号を

参照してほしい)。14点のうち、じつに

12点がこのレベル27の問題を何らかの

形で利用していた。

次に、（27-レベル)の個数だけ1を

減らす必要がある｡減らし方は、「乱数

で添字を決めて1でなければ選び直

す｣というのがもっとも多かったが、

「n番目(乱数で決める)の1を0にす

る｣(LOVELYDREAMクン)、

「1になりうる添字の組み合わせを配

列にリストアップしておき、この配列

をシャッフルして順に調べ、1なら0

にする｣(HASEMAKOクン)とい

うものもあった。

Oインデックス配列

さて、このままではいつも同じ順に

柱を押せば解けてしまうので、シャッ

フルしなければならない。基本アルゴ

リズムのいかんを問わず、ほとんどの

O最も多かったアルゴリズム

まずは、入選した鴨志田クンおめで

とう。プログラムを読んだ途端、「これ

だ〃｣という感じで､あっさり決まって

しまった。

応募総数は14点で、基本アルゴリズ

ムで最も多かったのは､｢レベル27の問

題を作り、指定レベルまで立てる柱を

減らす｣というもの(以下、アルゴリズ

ムAと呼ぶ)。浜田屋クン、半兵衛ク

ン、田上岳司クンなどがこれだった。

まず、柱7～1の順(もちろん逆も

可)に押せば解ける､レベル27の問題を

作るわけだが､それには配列D(n,m)

を図1のように設定すればいい(柱を

押す順序が逆の場合は左上と右下が入

れ替わる)。

つまり、nが1～B、mが0～n－

1の部分(左下の線で囲んだ部分)はす

べて1にし、nが0～5，mが、＋1

～Bの部分(右上の線で囲んだ部分)は

■画1レベル27の配列，

01EB4SB
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52



吾一

しては持たない点などが異なる。

TPM.COクンは、レベル27の問

題を作るとき、1のかわりに巳を代入

しておき、レペルの個数だけ巳を1に

変え、最後に1以外を0にしている。

乱数によって処理をとばすことにより、

確率分布の偏りを避けているが(確率

分布については後述)、0.5という判定

基準が妥当かどうか疑問がある。

河内和彦クンとTAKAクンは、ま

ず各柱が立てる柱数を決めた後、図1

の条件に従って1にする要素を選んで

いる。じつは、事前に担当者が考えた

ものはこれだった。

Oユニークなアルゴリズム

ユニークな巳つのアルゴリズムのう

ちの1つは、中間不運土と友達網吾ク

ンが考えたものだ。配列Dによく似た

配列E(n,m)を使うが、その意味は、

1：柱nが柱mを立ててもよい

－1：柱nが柱mを立ててはいけない

0：未定

というもので、まず1つの要素を選び

(その値は当然0：未定なので)、D

(n,m)を1にするとともに、E(n,

x)を-1にし(柱nは他の柱を持ち上

げてはいけない)、E(x,n)を1にす

る(他の柱は柱nを持ち上げてもよい)。

つまり、柱nを図1の柱0と定めて

いるわけだ。そして、次にE(n,m)

が0であるのを見つけたら、その柱n

は図1の柱1と定める。

以下同様というわけだが、nとmを

選ぶのに配列のサーチ(または乱数の

決め直し)を必要としている点、そし

て、もうひとつ、確率分布に偏りが生

じる点が欠点だ。

O確率分布について

このアルゴリズムでは、明らかに、

図1の柱0が必ず1本の柱を立てる。

レベルが低ければ、他の柱において1

本も柱を立てないものが生じる可能性

もあるが､.高いレベルでは1本も柱を

立てない柱が生じる可能性は低く、特

にレベル22以上では皆無になる。レベ

ル26でも、この確率は少なくとも27分

の1であるべきなので、これは大きな

偏りといわざるをえない。

確率分布に偏りを生じさせるプログ

ラムは5点あり、1点は|NSTR関

数の探索開始位置の誤りというバグに

よるものだ。

他の1点は、例えばレベル26の問題

を作るとき、図1の柱0が柱を立てな

い確率が50％にもなるもので、一応ア

ルゴリズムの欠陥といえるが、基本ア

ルゴリズム自体に問題があるわけでは

ない。じつをいうと、担当者が事前に

考えたプログラムにも同じ問題があっ
プニ
ダーO

さらに他の1点は、明らかに意図的

に偏りを生じさせているのだが、その

意図がどうしても理解できなかった。

アル甲2

■リスト1鴨志田クンの入選アルゴリズム(部分）

25DIWIP(26)

180FORI=WTO26:P(I)=(I<L):NEXT:PRINTE$''5

1NDNSETTING'':FORI=@TO26:SMAPP(1),P(RND(

1)H27):NEXT:FORI=mTO6:G(1)=1:NEXT:A=m:FO

RI=0TO6:SMIAPG(1),G(RND(1)7):NEXT

199FDRI=1TO6:FDRJ=0TDI-1:D(G(I),G(J))=9

:NEXT:T(1)=RND(1)I:D(G(1),G(T(1)))=-P(A

):A=A+1:FDRJ=ITO6:D(G(1-1),G(J))==P(A):A

=A+1:NEXTJ,I

200PRINTE$''51''SPC(11)

おそらくなんらかの誤解によるもので

はないかと思う。

Oもう1つのユニークなアルゴリズム

最後の1点は、巴点応募したHAS

EMAKOクンのプログラムのー方で、

アルゴリズム自身が必然的に偏りを生

じさせている。

そのアルゴリズムは､配列D(n,m)

が1になる可能性のある添字の組み合

わせ(いいかえると、≠mである添字

の組み合わせ)を配列にリストアップ

し、シャッフルした後、順に調べ、図

1の条件に従ってレベルに対応する個

数の1を代入するという単純なものだ。

作者自身、この単純さが信じられな

かったのか、各柱が立てた柱の数をチ

ェックするという不要な判定を行って

いる。しかも、このチェックにはバグ

があるのだが、そのバグがなければ担

当者も不要なチェックだとは気づかな

かつただろう。

このアルゴリズムが確率分布に偏り

を生じさせることは、決して明白では

ない(と思う)。それにも関わらず、レ

ベル26の問題を2000個以上作らせても、

柱を立てない柱はついに生じなかった。

試みにこのアルゴリズムにおける確率

を計算してみると、約40万分の1とい

う結果を得たが、簡単なやり方を思い

つかなかったので、計算方法にも計算

結果にも自信が持てない。

分母は42P42(42の要素から42取って

作れる順列の数)と考えられるが､分子

がややこしい｡]4C!×6C5×6P6×35

P35(nC｢はnの要素からr取って作れ

る組み合わせの数)の11倍より小さい

のはたぶん間違いないと思うが、そう

すると、20万分の1より小さいという

ことになる。いずれにしても27分の1

に比べるとはるかに小さいようだ。

Oパグについて

論理的なバグのあるプログラムは曰

点あったが、巳点についてはすでに書

いた。最後の1点は、メインのアルゴ

リズムとは関係なく、レベル5以下で

は解けない問題を作るのが不可能なの

で、適当に選んでもよいとして書かれ

た部分にバグがあった(浜田屋クン､キ

ミのプログラムのことではないので安

心してほしい)。

他人のことはいえない。複数の指摘

を受けたが、5月号の7－COLUM

NSのプログラムで、TIMEを整数

型変数に代入しているため、32767(S

分強)を超えるとOverflowエラー

になる。汗顔のいたりである。謹んで

お詫びして訂正したい。「T｣を｢T/」

に直すより､｢TIME｣を｢TlME／

B2｣にして秒数にするほうが実用的

だろう。今月の付録ディスク収録プロ

グラムは直してある。

(ANTARES)

さいには前者のしめ切りで記事制作したため、5月'5日以降に届いたぶんは今回の記事では扱えませんでした。申しわけありません。そこで、とりあえず今回の

入選は確定としますが、次号で残りのぶんも詔面したうえで記事を作成し、今回の入選作と同等以上のものを｢入選｣とします。（編集部）



I似遊び方は35ページ

示●地球作成●人工衛星切り換

え用ループ開始●人工衛星の出

現位置設定●人工衛星の移動増

分計算・調整

回人工衛星移動
●人工衛星移動・表示●トリガ

ーの状態保存●トリガー入力受

け付け●トリガー入力判定‐①

【連続入力中または入力がなけ

れば】行Bへ飛ぶe【入力があ

れば】効果音／人工衛星の座標

保存

巴ｵゾﾝバﾘﾔー表示
●切り換え用ループ閉じ●オゾ

ンバリヤー判定用ループ開始●

オゾンバリヤーで結ぶ人工衛星

の番号設定●オゾンバリヤー表

示●人工衛星消去●オゾンバリ

ヤーで結んだ人工衛星からの移

動舅設定●オゾンバリヤーが地

球と菫なっているかの判定演算

→重なっていればゲームオーバ

ー判定変数に値が入る

回紫外線だノ
●判定用ループ閉じ●紫外線表

示(オゾンバリヤーの外を紫で

塗る)●地球の中心が塗られた

かの判定演算→塗られればゲー

M……オゾンバリヤーで結ぶ人

工衛星からのX座標移動量

N……オゾンバリヤーで結ぶ人

工衛星からのY座標移動舅

O……ゲームオーバー判定用

S･･…･トリガーの状態保存用→

連続入力防止に使用

T……トリガー入力用

V……人工衛星の移動増分

Z･．…･人工衛星の位置

臘 認:… リその他の変数
A……人工衛星の移動角→座標

計算時に使用

｜……ループ用／人工衛星の処

理切り換え用

J……ループ用

K……オゾンバリヤーで結ぶ人

工衛星の番号

L……レベルー1～10

識プﾗｲﾄ座標
X(n)、Y(n)..…･人工衛星の

座標

汐ラフイック座標
P(n)、Q(n)……オゾンバリ

ヤーの頂点の座標

■SIGAISEN･FD8

回初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数を

整数型に宣言●人工衛星の座標

用配列宣言●グラフィック画面

をファイルとして開く→グラフ

ィック画面への文字表示準備●

ウエイトメッセージ表示●人工

衛星のスプライトパターン定義

●人工衛星の移動角計算●人工

衛星の座標計算ループ開始C座

標計算、計算用ループ閉じ●P

SGレジスタ設定

aﾚべﾙ初期化
●PSGレジスタ設定●画面消

去●レベル更新●ケームオーバ

ー判定用変数初期化●レベル表

1COLOR15,0,0:SCREEN5,ggDEFINTB-Z:DINX(6

3),Y(63):OPEN"GRP:''AS1:PSET(99,99):PRINT

＃1，''まって<材よPP:SPRITE$(6)=rrpりpr':A=ATN(1)/
8:FORI=0TO63:X(1)=126+80COS(AHI):Y(1)=1

18+80HSIN(AI):NEXT:SOUND7,46:SOUND1,6

2SOUND9,0:CLS:L=L-(L<10):0=0:PSET(98,29

):PRINT#1,''LEVEL"L:CIRCLE(128,120),9+Lx3

,2:PAINT(128,122),2:FORI=0TO8+L3:CIRCLE

(128,120),1,5:NEXT:FORI=0TO2:Z=RND(=TIFIE

)64:V=RND(1)6+62:V=V+(V<65)

3Z=(Z+V)NOD64:PUTSPRITEI,(X(Z),Y(Z)),8+

エ骨2,0:S=TET=STRIG(0):IFSORT=0THEN3ELSESO

UND8,15:FORJ=0TO64:SOUND0,ABS(J-32)+64:N

EXT:SOUND8,0:P(1)=X(Z)+2:Q(I)=Y(Z)+2

4NEXT:FORI=0TO2:K=(I+1)NOD3:LINE(P(1),Q

(1))-(P(K),Q(K)):PUTSPRITEI,(9,217):M=P(

1)-P(K):N=Q(1)-Q(K):0=((N128-WI120－NxP(

1)+門碁Q(I))A2/(NA2+N､2+、1)<(9+L3)~2)+0

SNEXT:PAINT(0,211),13,15:0=POINT(128,12

0)-5+O9IFO=0THENPSET(103,117):PRINT#1,"

やった物!":FORI=0TO5000:NEXT:GOTO2

6SOUND9,15:FORI=ZTO44:SOUND6,44-1:CIRCL

E(128,120),I,11-1¥9+(I>35):NEXT:FORI=0TO

191=STICK(0):NEXT:L=(1-L)H(I=2):GOTO2

修正サンプルリスト※付録ディスクには収録されていません

1COLOR15,0,6:SCREEN5ym:DEFINTB-Z:DIIWX(7

1),Y(71):OPEN''GRP:"AS1:PSET(99,99):PRINT

＃1，?，まってくれよ":SPRITE$(0)='rpりp'':A=ATN(1)/
9:FORI=ZTO71:X(1)=126+80COS(AI):Y(1)=1

18+80SIN(Axl):NEXT:SOUND7,46:SOUND1,0

2SOUND9,Z:CLS:L=L-(L<10)gO=0:PSET(98,20

):PRINT#1,''LEVEL''LsCIRCLE(128,120),9+L､3

,2:PAINT(128,120),2:FORI=0TO8+L3:CIRCLE

(128,120),I,5:NEXT:FORI=ZTO2:Z=RND(-TIwIE

)%72:V=RND(1)x6+70:V=V+(V<73)

3Z=(Z+V)NOD72:PUTSPRITEI,(X(Z),Y(Z)),8+

工碁2,2:S=T:T=STRIG(6):IFSORT=0THEN3ELSESO

UND8,15:FORJ=0TO64:SOUNDO,ABS(J-32)+64:N

EXT:SOUND8,0:P(1)=X(Z)+2:Q(1)=Y(Z)f2

|c雲語ｾ勉強中
プ極グ琴ﾏ狗渇
ひとこと‐

京都大学工学部情報工学科1回生&KMC(京大マイコンクラブ)所属の中

西英之です。この作品で15本目(全部1画面／)です。ピンポン以来gか月

ぶりですが、その間勉強もろくにせず、AVフォーラムにB本送って巳本

ボツったりしてました。この作品についてですが、球を巳次元のバリアー

で包むという奇妙な所は無視しよう。話は変わりますが、私は今C言語を

勉強中です。さらに話は変わって、私は最近スーファミを買い、ファイナ
ルファイトとシムシティー

とポピュラスとスーパーフ

ァミスタを買い、自炊をあ

きらめ外食に頼りがちにな

り、今年中になんとか免許

を取りたい。しかし金が

．…･･というわけで、誰か私

を家庭教師として雇ってく

れ～o

HIDEYUKI京都･18歳

⑧
b

D

ﾄ

<フアンダムニユース／読者アンクーート5月号集計結果発表>先月、ここで発表できなかった5月号のフアンダムBEsT5／5位はrExclTlNG

SHOOT』、4位はr7-COLUMNS』。ボールと柱のパフォーマンスがよかった。3位は池を飛び越えひた走る｢FIELDRUNNER｣。2位は超難度シューテイン

グケーム、rGEAR_駒そして、｜位はテトリスやコラムスを超えるおもしろさを見せてくれたrTRlANS｣でした。
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－

が出ないように調整するためだ。

ところでこの作品のレベル10

は絶対にクリアできない。地球

と人工衛星の軌道の大きさから

計算上はぎりぎりで可能だが、

人工衛星の軌道が64分割されて

いるため正三角形が作れない。

その結果レベル10はクリアで

きなくなっているのだ。

レベル10をクリアできるよう

にするには、前ページのリスト

のように軌道の分割数をBの倍

数にする必要がある。よい作品

なだけに残念だ。(MORO)

ムオーバー判定用変数に値が加

算される●クリア判定→【ゲー

ムオーバー判定変数が0ならク

リア】メッセージ表示／時間待

ち／行巳へ飛ぶ

回ｹー ﾑｵー バー
●PSGレジスタ設定●地球の

爆発デモ用ループ開始、効果音、

地球の中心から円を描く、デモ

用ループ閉じ●リプレイ入力待

ち(スティック入力)●コンティ

ニュー判定演算→上キーの入力

ならレベルはそのまま、それ以

外なら初期化●行巳へ飛ぶ 公式の使われ方うんぬんより

も、地球を円として意識せず、

中心からオゾンバリヤーがどれ

くらい離れているかで判定する

という考え方のほうが大切だ。

また、この計算式ではオゾン

バリヤーの中に地球がまったく

入らなかったときは判定できな

いので、行らのPAINT命令

で塗ったあとに中心点の色を調

べているのだ。ちなみに〈判定

演算の分母に加えられている数

値は、人工衛星が重なっていた

ときに分母がOになってエラー

この作品では、地球とオゾン

バリヤーの位置関係の判定を、

数学の授業で教わる｢点と直線

の距離｣の公式を使っている。

行4の終わりにある判定演算

がそれで、実際には公式の中に

巳点を通る直線の計算が含まれ

ていたり、式の目的が重なって

いるかどうかの判定なので、公

式がそのまま使われているわけ

ではないが。
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ロｸﾘｱ判定
●残りダイヤ数減算●クリア判

定→①【クリアなら】クリアメッ

セージ表示／時間待ち／面数更

新／画面消去／行巳へ飛ぶe

【まだなら】ダイヤを床に表示し

なおす／ダイヤをすべて取った

か判定→①【取っていれば】脱出

床の表示／行4へ飛ぶe【ま

だなら】行4へ飛ぶ

回データ
●床の表示パターンとその床に

あるダイヤの数データ(行1で

読みこみ)(MORO)

回面作成
●面数表示●残りダイヤ数設定

●冒険者の座標、増分、悪魔の

座標設定●床表示用ループ開始

、乱数により表示位置指定、面

数により床パターン表示、表示

用ループ閉じ

団グｲﾔはあるか？
●悪魔の座標計算●冒険者の足

元にあるキャラクタのコード検

出●足元が空白か判定→①【空

白なら】Y座標計算/Y座標増

分更新e【空白でなければ】Y

座標調整/Y座標増分設定／足

元にダイヤがあるか判定=0【ダ

イヤがあれば】行7へ飛ぶ

巴冒険者移動
●スティック入力受け付け●X

座標増分更新●冒険者のX座標

計算●冒険者が画面左右から出

たか判定→【出ていれば】画面の

反対側に出るように調整

回ｽブﾗｲﾄ表示
●冒険者と悪魔のスプライト表

示●冒険者が画面下に落ちたか

判定→【落ちていなければ】行B

へ飛ぶ

回ｹー ﾑー ｵー ﾉ吟
●ゲームオーバーメッセージ表

示●リプレイ入力待ち(カーソ

ルキーの上)●もう一度RUN

篭湾…．
尭竪

スプライト座標
鴬
謬
蓄

Ｘ
Ａ
Ｙ
鐸

Y･…･･冒険者の座標

G……冒険者の座標増分

Q･…･･悪魔の座標

その他の変数

A$(n)……床の表示パターン

A(n)……1つの床にあるダイ

ヤの数

B……面数

C･･…･残りダイヤ数

E……冒険者の足元にあるキャ

ラクタのコード検出用

｜……ループ用

S……スティック入力用

蕊溌Iざかやる一
ということで､おひさしぶりのひろです。しかも､ひろ岡山･17歳〃
から帆ひろ大阪・18歳"にPOWERUP/どうでもいいけど

……。それはともかくとして、岡山にいたとき唯一のMSX仲間だ
ったKはMSXに見切りをつけて98に逃げやがった。ばかやろ一〃

でも、もってたゲームくれたからゆるす。しかも、その中にはかの

有名なソーサリアンがあったのです〃らつき－▽今は、88版ソ

ーサリアンの達人Fから教えてもらった不老不死のキャラを作るウ

ラ技で、どんどん無敵キャラを増殖させています。しかし、おそる
しくめんどくさいので、かなり根性

鍵 熟 pApYoN、FD8行1の｢鞭｣は、KEY1，CHR＄(254）
を実行してF1キーで打ちこんでください。

1SCREEN1,0：COLOR15,1,1:NIDTH32:KEYOFF：D

EFINTA－Z：R＝RND（一TエNE）？ONSPRITEGOSUB6：SPR

ITEON:VPOKE8208,159；VPOKE8201,116：SPRITE

＄（6）＝”IヨョI蕊l任押：SPRITE＄（1）二”Z~鞭スロー&一”：FOR

I＝OTO9gREADA＄（1），A（1）：NEXT

ZPRINTSPC(13）戸ACT戸B+1：C＝A(BNOD19）畳6：X=e

:Y=0：A=9:G=B：V＝248：Q=OgFORI=2TD7:LOCATER

ND（1）骨24＋1，1僧3＋1：PRINTA＄（BNOD1g）gNEXT

3V＝V＋(X<V)骨2+1音Q=Q＋(Y<Q）骨4+2号E＝VPEEK（61

44+X¥8+(Y¥8+1)骨321:IFE=32THENY=Y+G：G=G+1

+（G>7）ELSEY=〔Y￥8）骨8：G=－72IFE=79THEN7

4S=STICK(6):A=A+(S=3)号(A<8〕一(S＝7〕吾(A>－8

）：X＝X＋A：IFX〈g0RX＞248THENX＝一（X〈0）骨248

SPUTSPRエTEO,(X－37Y),7gPUTSPRITE1,(V，Q）,

11，1：IFY〈18gTHEN3

6LOCATE13,11:PRｴNT"あっし蚤い腕:FDRI＝gTO1目I=一

（STICK（9）=1）：NEXTgRUN

7C=C-1EIFC<gTHENLOCATE12j11gPRINT丙はいうちく

画一":FORI=9TO3920:NEXT:'B=B+1:CLS:GOTO2ELS
ELDCATEX¥8，Y¥8+1：PRINT庁◆"glFC=gTHENLOCAT

ERND（1）轟26，4：PRINTA＄（6）：GOTO4ELSE4

8DATA◆◆◆O◆◆◆,1，◆O◆◆◆､◆,2，0◆O◆、◆0,4『◆OO

O◆’390000000,7,◆O◆◆O,2，0◆◆0，2，･◆O、◆,

1，00◆00，4，0000，4

回初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面角設定●1行の表

示文字数設定●ファンクション

キーの表示禁止●変数を整数型

に宣言●乱数初期化●スプライ

ト衝突時の割りこみ先指定・許

可●床とダイヤの色設定●冒険

者と悪魔のスプライトパターン

定義●データ読みこみ用ループ

開始＠床パターンとダイヤ数読

みこみ、読みこみ用ループ閉じ

がいります。そのうち、Mファンに

もやり方のるんじゃないかな。話は

かわって、採用されたこのゲーム、

前作より100倍はいいと思う｡でもか

なりむずいのでクリアできる人は、

たぶんいないだろうなあ…。じゃそ

ゆことで、さいなら。

ひろ大阪・18歳

<フアンダムニユース／読者アンケート6月号集計結果発表〉6月号は激戦になるだろうと予想していたが、rA－MAN』がぶつちぎりの1位意外だっ

たのが､3Dドﾗｲビﾝグゲー ﾑの『3D』が5位だったこと｡ﾀー ポR専用ということで票が伸びなかったのかな｡これをRuNしたときはｱｼと驚いたと思55
う漢字クイズの嘆字須苦混ﾇ藍意頭｣は4位。包丁一本で3位だったのがrキュウリだ〃｣。2位はデパート経営者を目指すSLG、「SHOP上

－
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乱数で判定)－①【ゴムを放すな

ら】攻撃側プレイヤー設定e

【まだならゴムを引く】手の移動

／ゴムの長さ増加／行日へ飛ぶ

e【入力がなければゴムを放す1

攻撃側プレイヤー設定

④いてつノ
●守備側プレイヤー設定●手の

表示更新(ゴムを放す)●次に読

みこむデータの指定●ダメージ

効果用ループ開始、効果音デー

タ読みこみ、PSGレジスタ設

定、周辺色を乱数により切り換

え、効果用ループ閉じ●周辺色

を黒にもどす●攻撃回数増加●

手の痛み加算●手の痛みによる

勝敗判定→①【手の痛みが99を

超えたら攻撃側の勝利】勝者設

定e【まだなら】攻撃回数によ

る勝敗判定→①【B回攻撃した

ら守備側の勝利】勝者設定e

【まだなら】行巳へ飛ぶ●効果音

用データ(行4で読みこみ）

回発表しますノ
●攻撃回数と手の痛み表示●勝

者表示●リプレイ入力待ち(ス

ティック)●手の痛みと攻撃回

数の初期化●行巳へ飛ぶ●効果

音用データ(行4で読みこみ）

回攻撃回數など表示サブ
●画面消去●プレイヤー切り換

えループ開始、表示位置設定、

攻撃回数表示、表示位置設定、

手の痛み表示、切り換えループ

閉じ●もとの処理にもどる

口手とゴﾑ表示サブ
●プレイヤー切り換えループ開

始、手のスプライト表示、切り

換えループ閉じ●ゴムの表示更

新●もとの処理にもどる

ないので、もっと強くしたほう

がよかったのではないか◎

行1の乱数初期化は、リスト

の行数節約に必要な処置ではな

いので、一般的なやり方のほう

が望ましい。また、実際には1

画面から1行はみ出ているが、

例えば行7を下のようにすれば、

1画面に収まる。(MORO)

で痛みが合計100以上になる｣よ

うに攻撃しなければ勝てない。

遊んでいると、コンピュータに

B回攻撃されて勝つという(現

実なら納得できない)パターン
のうた

が多く、慣れると滅多に負ける
はあく

ことがない。ゴムの長さが把握

できるからといって、こうもコ

ンピュータを弱くしてはつまら

■変数の意味｜

辰ブﾗｲﾄ座標
X(n)……手のX座標→nはプ

レイヤー番号(0＝プレイヤー、

1＝コンピュータ）

'一その他の変数
A……攻撃側プレイヤー番号

B……守備側プレイヤー番号

C……PSGレジスタ番号

D……PSGレジスタに設定す

るデータ

｜･･･…ループ用

K(n)･…．.攻撃回数→nはプレ

イヤー番号

N……ゴムの長さ

P……勝ったプレイヤー

T(n)……手の痛み－，はプレ

イヤー番号

ブセグラマから

また遊べるひと三と

まさか本当に初投稿で初採用なんて思ってもいませんでした。採用通知を

見つけたときは大声をあげて喜びました。このゲームですが、ゴムを取り

合っている友達を見て思いつきました。初心者のぼくはこんなプログラム

コ弧諏逓至塾難罐蛎味謹蹴登

マから

と

ゴムをひっぱってるということをわからせ

るのに苦労しました。これからも、ゲーム

などを作ってまた投稿しようと思うので、

よろしくお願いします。

今野剛人秋田・12歳

GOMPACHI・FD8

|ブﾛグﾗﾑ解説’ブ

1DEFINTA-Z:COLOR15,1,1:SCREEN2,1,RND(-T

INE):OPEN"GRP:''AS#1:FORI=0TO31:VPOKE1433

6+I,VAL(''&H''+MID$(''800E11F1F1110EOZD8728

88F8F8870000E1110FOFO10110E7088080FDFO88

87〃'’1憐2＋1，2））：NEXT

2N=1:X(6)=114:X(1)=127:GOSUB6:GOSUB7:FO

RI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT:SOUND7,56

3GOSUB7:SOUND9,-N+210:SOUND8,12:IFSTRIG

(9)THENX(6)=X(0)-1:N=N+1:IFN>80ANDRND(1)

x16<10RN>120THENA=1ELSEX(1)=X(1)+1:N=N+1

:GOTO3ELSEA=Z

4B=1=A:PUTSPRITEA,(X(A),72),10,A+2:REST

ORE:FORI=1TO5:READC,D:SOUNDC,D:COLOR,,RN

D(1)15:NEXT:COLOR,,1:K(A)=K(A)+1:T(B)=T

(B)+N/3:IFT(B)>99THENP=A+1ELSEIFK(A)=3TH

ENP=B+1ELSE2:DATA6,30,7,55,8,16,12,30

5GOSUB6:PSET(80,10),1:PRINT#1,''フ。レイヤーPP;

P;"0か割脚:FORI=0TO1:I=STICK(0):NEXTHT(6)=
0:T(1)=0:K(0)=6:K(1)=0:GOTO2:DATA13,m

6CLS:FORI=0TO1:PSET(45+1¥120,142),1:PRI

NT#1,K(1);P'ガい『':PSET(45+I美120,150),1:PRIN

T#1,T(1);"%":NEXT:RETURN

7FORI=0TO1:PUTSPRITEI,(X(1),72),10,1:NE

XT:PSET(X(0)+14,80),14:PSET(X(1)+1,80),1

4:RETURN

サンプルリスト

7FORエ豈0TO1:PUTSPRITEI,(X(I),72),10,1:PS

ET(X(1)+1+Ix13,89),14:NEXT:RETURN

回初期設定
●変数を整数型に宣言●画面の

色設定●画面モード、スプライ

トサイズ設定、乱数初期化●グ

ラフィック画面をファイルとし

て開く→グラフィック画面への

文字表示準備●手のスプライト

パターン定義

日ｹー ﾑ前設定
●ゴムの長さ初期化●手の座標

設定●攻撃回数と手の痛み表示

(行B呼び出し)●手とゴムの表

示(行7呼び出し)●トリガー入

力待ち●PSGレジスタ設定

回まだまだ
●手とゴムの表示●ゴムの長さ

による効果音●プレイヤーの攻

撃判定(トリガー入力)→①【入

力があればゴムを引く】手の移

動／ゴムの長さ増加／コンピュ

ータの攻撃判定(ゴムの長さと

■
■
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ
Ｂ
４
Ｌ

このケームでは､「S回の攻撃

<ファンダムニュース／ここだけの話①>今月、ささや力蝦を見つけてはだれかを誘って､｢BOMBER☆くらげ｣やrねこバレー｣に熱中していた｡それを横

目で見ながら(内心やりたくてウズウズ)、つくづく対戦ケームというのはおもしろいし、「スト11｣よりもrBOMBER☆くらげ｣などのほうがおもしろいので

は、と少々、嫉妬(しっと)まじりに思うのであった。（ち）
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手 掴
uZZLEKuTUPuZZLE

し澪斧

邑誉
睦言 、

曾鱈蚕逢

僅鴬俸費
．.･ゞ 俸

鐸
律
一

馨
一
学
曇

麿
↑
震鱈麿肘C日F角

E2/2+VRAM64Kby阿部俊一郎 倖遊び方は33ページ拝

ん左の列の靴の配置が下から赤、

黄､青の場合、K$(1)="0124

00000000"となる

KK$(n)……K$(n)の保存

用→TRYAGAINのとき

使用

K(n)……左からn列目の靴の

個数

R……靴の残り個数－1足(巳

個)で1

RR……Rの保存用→TRY

AGAINのときに使用

X(n)、Y(n)･･･…画面作成時、

二
■
■
■
■
■
伊
ｒ
９
ｐ
Ｉ

10画面初期設定／配列宣言／

初期メッセージ設定／初期メッ

セージ表示

20パレット切り換え

30スプライト定義

40靴のパターンをページ1に

描く

50メニューウインドウをペー

ジ巳に描く

60クリア時の画面をページ日

に描く

■初期メニュー

70REM文

80メニュー画面メッセージ表

示

90メニューウインドウ表示

100メニュー画面での指カー

ソル表示／移動

110メニュー選択時の処理→

NORMAL､EASY:行120

'､/ANSWER、TRYA

GAIN:行130'､/メニュー

選択がなければ行100へ

'20レベル設定､ゲーム画面デ

n番目に配置した靴の位置→A

NSWERのときに使用

X、Y……指カーソルが指して

いる靴の位置

屍ｾージ管理変数
A$……メッセージ文字列

P、Q……メッセージ表示座標

｢その他の変数
AN……ANSWERかどうか

のフラグ→1:ANSWER/

0:ANSWERでない

C……指カーソル点滅用

LV･･･…レベル

W……メニュー画面での指カー

ソルの指定する内容→0=NO

RMALLEVEL、1=E

ASYLEVEL、巴=AN

SWER、B=TRYAGA

IN

｢天プラｲﾄ座標
M、N……指カーソルの座標

研ﾑ画面管理変数
K$(n)……左からn列目の靴

の配置→1桁目は無視、巴桁目

以降が靴の重なり|||貝に対応。デ

ータは0，1、as、4が、

空白(靴なし)、赤、黄、緑，冑

に対応している。例えばいちば

ブ

麓ﾏからJ大学受験ですひ

今月は自信作を引っさげての登場です。でも悲しいことに、もうこんなこ
とをしている場合じゃありません。大学受験です。ですから、この｢靴パズ

ル｣を最後に、後は大学に合格するその日まで､ゲーム作りを断念しようと

密 議

ひ

〆/｣＝1土

■初期設定
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<フアンダムニユース／ここだけの話②>むかしの8，9月号のフアンダムを見てみると長いプログラムの作品が多かったりする｡それは､Mフアン8，9月

号は夏休み前､夏休み中に発売されるため､みんなが夏休み謡lj用して長いプログラムでも打ちこむ気になるだろう､ということをねらっていたからだ｡しかし、

いくら夏休みだからといって打ちこむとはかぎらないという心配もあった｡そんな心配も大幅に減った今月の選考会で､むかしの事を思い出していた｡(ち）
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一夕作成サブヘ

130ゲーム画面データをセー

ブされた前回のデータに設定A

NSWERの場合は、ANSW

ERのフラグANを1に設定

140ケーム画面作成→靴の配

置データK$を参照し、靴を表

示する

150ANSWERでなければ

ケーム開始の音楽を鳴らす

■ゲームメイン処理

160REM文

170ゲーム中の指カーソル初

期座標設定/USR関数設定

180ANSWERのとき､取る

べき靴を指定／指カーソル表示

／行220へ

'90スティック入力判定／指

カーソル座標決定

200指カーソル表示／トリガ

ー入力判定→トリガーB、リタ

－ン：行250へ／入力なし：行

180'､

210靴を消せるか判定→消せ

なかったら行'80へ

220～230靴を消す／消えた靴

の上にあった靴を1段ずつさげ

る

240靴の配置K$書き換え／

靴の残り個数をへらす／面クリ

アなら行270へ､クリアでなけれ

ば行'80へ

250ギブアップ処理‐音楽を

鳴らす／メッセージを表示／行

90へ

■面クリア処理

260REM文

270音楽をI罵らす／ページB

に切り換え

280文字点滅処理

290初期メニューに戻る

■サブルーチン

300REM文

310効果音サブ

320文字表示サブ

330REM文

340～380ケーム画面データ作

成サブ

340乱数の初期化／ケーム

画面管理変数K$、K、R初

期化

350ランダムに靴を置く位

置X、Yを決定／その位置と

その右の位置の両方に靴が存

在するか、いちばん下の段だ

ったら次へ、そうでなかった

らもう一度行350へ

360R番目の靴の位置X

(R)とY(R)を設定/X列目

と、X十1列目の靴の個数K

(X)、K(X+1)を+1/靴

の数Rを＋1／靴の色を決定

/K$(X)、K$(X+1)の

I~T~~r-

巳BOMBER*<らげ

列のY+1番目以降の靴デー

タを1つずつ上に移動

370K$(X)､K$(X+1)

のY+1番目に新たな靴のデ

ータを設定／1列の靴の数が

一定値を上回ったら作成終了

そうでなかったら行350へ

380K$、Rの内容をKK

＄、RRにうつす／リターン

390REM文

400タイトル表示／レベル表

示

410｢ABESHUNSOF

T｣表示

■データ

420REM文

430靴パターンデータ

440スプライトデータ

（おさだ）

ボンバー

｛

'鐸－1岩

毒，翻爵
息篝‐

手

1塞

凹l友偉呂 毒~怠鰹'四2'2÷VRAM64Kby爆裂人面ｸﾗｹとその-味し遊び方は34'X-ジ ’

A，B、C……勝者判定用

A$……引き分けメッセージ

B$……勝利メッセージ

AW……ワークエリアの最初の

アドレス

BE･･･…ワークエリアの最後の

アドレス

BD……勝敗判定用

｜、J……ループ用

V(n)……各プレイヤー勝ち数

W…･･勝者(0のとき引き分け）

源プﾗｲﾄ番号
0～B:くらげアニメーション

1℃蕊”|暖かみ鵬す剛日差しd中で
うん？なんやこの封筒。Tim？？聞かん会社やな。こんないかがわ

しい通信教育の勧誘丸めてゴミ箱……って、ウソウソ。いやあ、初投稿

が初採用とは、誠に光栄の至りに御座いますな。ま、こんで採用率10割っ

ちゅう八イアペレージをキープしとることになるわけやな。とまあ、バカ

話はこんくらいにしとこう。ホンマはもううれしくて笑いがとまらへんね

やけどなシ八シ八、まさか採用されるとは思ってへんかってんツフッフ。

調子乗ってバカみたいな解説書付けるわ、ディスクに落書きするわ、後で

考えれば考えるほど失敗したなって落ち込んできて、さらに追い討ちをか

けるかの如く半年間の血と涙の結晶のディスクがお亡くなりになられる

っ／この世に存在したのはFANに送った1本のみという事態に陥ったわ

I
けや｡それがもう何ですか、

いっぱい複製作られて全国

にば§まかれちゃってツヘ
ッヘ、父親としてこれ以上

の幸福はありませんな。と

ころで関西弁って文字にし

ちゃうと下品ですね。そろ

そろ眠くなって来たので寝

ます。ぐう。爆裂人面クラ

ゲとその一味京都・17歳

4：弾

ﾀー ﾝ定義ｷｬﾗｸﾀ

キャラクタコード87(W)、

88(X):ブロック(耐久度差な

し）

ﾄ豆ﾛグ三ﾑ鰐説，グラム

1～23マシン語データ

24マシン語、変数領域確保／

マシン語書き込み／画面初期化

/USR関数設定／メッセージ

設定／行35へ

25スプライト書き込み／各プ

レイヤーの色を設定

26スプライト表示の整理

27障害物の設置／戦闘開始の

ゴング

28ワークエリア初期化／プレ

イヤーの表示／音楽終了後に爆

発の効果音設定

29メインルーチンの実行／勝

敗がついたら行31へ

30タイミングをとりループ

31勝者判定後勝ち数を加算

32結果表示/B回勝ったら行

34へ／引き分けなら音楽を鳴ら

す

33音楽終了後、画面消去／行

26へ

34結果クリア／メッセージ表

示／音楽

35爆発と足場の色、形を書き

込み／変数の型胄三

36キーバツフアクリア／タイ

トル表示

37トリガー入力待ち／入力さ

れたら音楽

38画面消去／変数型盲三／行

25へ

マ|マシン語解説-ロ
Bggg～BBSF

スティック入力/X方向移動

BB42～BGAB

障害物判定(乗り越えられるか、

爆風に対してなど）

BGAC～B172

Y方向移動(落下、ジャンプ､画

面外に落ちる）

B173～B1ge

キャラクタ表示

5，避鑿書
●創刊5周年記念のプレゼント⑳と⑧の当選者が7月号でもれていました。当選者は以下の通りです。→⑳『ドラゴンクエストV｣のハンカチ＝
<東京都>川船功･藤井英樹<山梨県>笹本武彦<長野県>臼井文彦く愛矢喋>向吉智明く大阪府>三橋政雄･根本昌美<兵庫県>波多野秀哉辱ﾛ歌山県>池田順也<山口

県>岩本直樹／⑳『コナミ・人気キヤラ大集合テレカ｣＝<北海道>松本将利く東京都>村瀬昭一〈三重県>林要司く山口県>戸崎胃<徳島県>立石和雄



B197～B巳巳D

弾発射判定／発射

BEEE～BESB

ループ(S人分）

BESC～BESF

弾移動

BEBC～BegF

弾表示

BEBD～BSOE

爆発／弾消去

BBOB～BSDD

ループ(27個分）

BOMBKURA.FD8

BBOE～BS1D

勝敗判定/BASICへ復帰

BB1E～BBE1

共通ワークエリア(各プレイヤ

-STICK、X増分、キャラ

判定用引き数､プレイヤー番号）

BB巳巳～BSS4

(S×Bバイト）

個別ワークエリア(キャラ座標

ジヤンプフラグ、Y増分、シビ

レ残カウント、弾OKフラグ）

BBS4～BSBS

1DATA3EO2DD212283FD211EB3FD772347DD7EO4

B7286BOEBBFD7109DD3504C33DBZDDESFDE578

2DATACDD50DFD7790FDE1DDE10EOOFEO23829FE

0528050C38920EFFFD7101DD7EO181C604CB3F

3DATACB3FCB3FFD77026F2609DD7EOOC604E6F8

1600CB27CB12CB27CB125F19545001221809CD

4DATA4A90FE20200CFD7EO1DD460180DD770118

2EFE2A20073E31DD77Z41815B7012000ED42CD

5DATA4AOOFE222008DD7EZOD608DD770ZDD7EO1
C694CB3FCB3FCB3FFD7702DD7EO2872040626B

60ATAO1201809CD4A90FE2020UADD360201DD36
030C1829DD7EO4B7207CO14000B7ED42CD4AOO

7DATAFE20206FFD7EOO872869FE982804FEO330

61DD360201DD3603ECDD7EO3474FCB28CB28CB

8DATA28DD7EOO80DD7700DD340389160062E6F8

5FCB23CB12CB23CB12FD6EO219DD7EO3FE7F30
9DATA1BZ1291809CD4A90FE20281FDD360200DD

7E20C604E6F8DD770918UFO1001809CD4AOOFE
10DATA202804DD36030ZFD7EO347CB27CB27110

0186F260019DD7EOOFEB73812ESFD5EO3160221

11DATAEZB3193691E13EC8DD7704CD4000DD7EO
123CD4009E60FCB3FCB3F23CD4DZODD7EO4873E

12DATA962004FD7EO33C23CD4DZODD7EO4B7C22
EB2FD360100FD7EO387201A3AEAFBE6202996FD

13DATA3601FE18233AE8FBE601201CFD3601021
8161EO3FEO128033EO21CCDD820B729EB7BCDD8
14DATAOO872607FD7EO1B72006DD360500184AD

D7EO5872944FD6EO326000134B3097EFEO22836

15DATA34213183010600097EB720FBFD7EO3C60
47723DD7EO97723DD7EO1772306F2FD7EOOFEO7

16DATA3006FEO4380206007023FD7EO177DD360

561110660DD19FD7EZ33DFEFFC20ABODD213783

17DATA111820DD7EOO87CAO383DD7EO2C6046FC
B30CB3DCB3DDD7EO1C604E6F84FO60060CB21CB

18DATA10CB21CB100901001809DD7EO5B72049C
D4A@ZFE292806DD360504183CDD7EO4DD460286

19DATADD7722DD3403DD7EO3CB2FCB2FDD46018

ZDD7701FEB4304C7BC663CB27CB276F26ZZIp1Og

20DATA1809DD7EO1CD4DOODD7E9223CD4000184

6D51620DD3525FEO12802162AB701.2190ED421E

21DATAO37AO10360CD5600012000091020F23EO
DD3AOAFD3A17AD1FE2020172600DD7EOOE6036F

22DATAO134B30935DD3601C8DD360000189D7B1

[)910600DDO9BBD243823AEZB3ED4BE1838081FE
23DATAO2D832E3B3C9

24CLEAR99，，＆HAFFF：DEFINTA－Z：FOR’二6TO22：
READA$:FORJ=0TD35:POKEIf36+J-20489,VAL(｢'

個別ワークエリア(現在発射さ

れている弾の数）

BBB7～BSDF

(S×27バイト）

弾ワークエリア(プレイヤー

番号、座標、座標増分、爆発フ

ラグ、カウンタ）

BBED～BBEB

勝敗判定用

（イシバシ）

&H''+IvllD$(A$,J'f2+1,2)):NEXT:CLS:PRINT22-I
:NEXT:SCREEN1,0,0:COLOR=(0,0,0,2):KEYOFF
:IAJIDTH32:COLOR15,0,0:DEFUSR=&HBOO2:A$=''-
Draw-'':B$=''pwing!'':GOTO35

25FORI=1TO48:VPOKE14335+I,VAL(''&H"+ivllD$
("7EBDFFOO10081008007EBDFF6010291800007
EBDFFOO1824007EBDFFOOO80418003C7E5ESE663
C",1*f2,2))wNEXT:COLOR=(1,5,6,7):COLOR=(2
,0,7,2):COLOR=(3,7,4,5)

26FORI=0TO31:PUTSPRITEI,(0,-9),,4:NEXT
27AIJ=&HB31E:BE=AW+1942BD=BE+3:FORI=mTO2
胃FORJ＝OTO13：LOCATEI升10＋3，J＋9：PRINTSPC（RN
D(1):2)STRIN6$(RND(1)HS*2,87+JNOD2):NEXT
J,1:FORI=0TO65:A=RND(1)H3+1:LOCATERND(1)
(34-A),RND(1)j+8+14:PRINTSTRING$(A,87+IM

OD2）：NEXT2PLAY''06G'’，'，06F＋''’''06F
28FORI=AIJTOBDgPOKE1,0:NEXT:FORI=0TO2:PO
KEAN+5+I6,184+48:POKEAW+4+エ骨6,0:NEXT:A

=USR(6):IFPLAY(2)THEN28ELSEIJ=0:SOUND7,7:

SOUND6,15:SOUND8,16:SOUND12,19

29TIF1E=0:A=USR(8):IFPEEK(BD)THEN31
391FTINETHEN29ELSE30

31A=PEEK(BE):B=PEEK(BE+1):C=PEEK(BE+2):
LOCATE12,9:IFA+B+C=2THENIノ=3+(C=0)骨2+(B=0
)gPRINTHEX$(W)B$:V(UJ)=V(W)+1ELSEPRINTA$

32FORI=1TO3:LOCATEエ共8-2,1:PRINTHEX$(1)''
:''STRING$(V(1),79):NEXT:BEEP:PLAY''SIvl6900
L'r,''SL｢'_,''SL'!:IFNTHENFORI=0TO7:LOCATEWH8+
V(W)-1,13PRINTCHR$(32+(IF10D2)47):TIIvIE=0
:FORJ=0TO20:J=TINE･:NEXTJ,I:IFV(IJ)=3THEN3
4ELSEELSEPLAY"02DC+C'',"O2FED+'',''02G+GF+
331FPLAY(9)THEN33ELSECLS:GOTO26
34FORI=9TO32V(1)=0:NEXT:LOCATE0,1:PRINT
SPC(32):LOCATE2,9:PRINTIJ''pLayeristhec
hampionl!''.:PLAY''0SCF'',''05FA+",''05A+O6D+
35VPOKE8197，1689VPOkE8202，117：VPOKE82“
,84gFORI=1TO16:VPOKE695+1,VAL(''&H''+IvllDS(
r｢00AA55FFFFAA55005C3A5C3A5C3ASC3A'',1H2,
2)):NEXTEDEFSTRZ:SOUND7,56:Z=''T250SL8
361FINKEY$>''"THEN36ELSEFORI=0TO4:LOCATE
6,I+2:PRINTFIID$(''MMﾉⅣﾚﾙﾉWXX

XXXMMMMXWNXWWXXXXXXX

XXMMXWWXXNNW'',エ畳17+1.,17);:NEXT:
PRINT''<らけ迩斤:LOCATE12,14:PRINT''Hittrig
37J=0:FORI=1TO4:J=J+STRIG(I):NEXT:IF((P
EEK(&HFBEA)AND32)=0)+((PEEK(&HFBE8)AND1)
=0)+J>-1THEN37ELSEPLAYZ,Z,Z:PLAY''OSN5900
CCR8CLCD2DD2E2'r,"OAAR8ALAG2GG205C+2",''03
FFR8FLFG2GG2A2

38CLS:DEFINTA-Z:GOTO25

避鑿書
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IE2/2+VRAM64Kbyうんこ 少遊び方は34ページ

240競走データ変更サブ

250～270マシン語データ(行

80で読みこみ）

110画面消去／タイトルなど

表示／馬の座標、色設定／倍率

設定・表示／倍率によるハンデ

設定／座標増分で使用する配列

のテーブル設定／ケートインデ

モ時のY座標設定

120～130各馬ゲートインデモ

140所持金表示／枠番と賭け

金入力・判定

150～160各馬をスタート位置

に着かせる／各馬の倍率、BE

Tマーク、賭け金など表示

'70ゲーム画面枠表示

'80効果音／ゴールまでの距

離表示／背景スクロール→US

R4/馬移動・表示／競走カウ

ンタ更新／ゴール判定

190～210着|||目判定・表示／連

勝複式と単勝の倍率計算／勝敗

判定／所持金更新・表示／効果

音

220レース番号更新／ケーム

オーバー判定／競走データ変更

判定／時間待ち／行llO/､

230ゲームオーバー表示／効

果音／リプレイ

化用

S･･…･所持金

T……獲得金額の結果表示用

W……賭ける枠番用

X……ユーザー定義関数の定義

時に使用するダミー変数

Z……ゴールまでの距離表示用

カウンタ

■ユーザー定義関数

FND$(n)･…．.キャラクタコ

ード28の文字を、文字ぶん返す

－スプライトパターン定義時に

使用

FNI$(n)……キャラクタコ

ードnの文字を14文字ぶん返す

→ゲーム画面枠表示時に使用

’ 意味I変数の

r馬関係
※nは枠番－1の値

X(n)"…･各馬のX座標

A(n,m,|).…･･各馬のX座

標増分データ→mは競走距離カ

ウンタの値が、｜は使用するテ

ーブルの番号が入る

C(n)……各馬の倍率

D(n)……各馬のスタート位置

G(n)……ケートインデモ時の

Y座標

v(n)……各馬の座標増分に使

用するテーブル番号

『~~その他の変数
A……USR関数呼び出し用

/&HFSEBが入る→VRA

Mパターン名称テーブルのベー

スアドレスが格納されているワ

ークエリアのアドレス

C･･…･レース番号－1

，……競走距離カウンタ

E……5の倍数レース判定用

E$･…･･CHR$(E7)十"Y〃

が入る→表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

F$･･…･BETマークのキャラ

クタパタ－ンデータ／マシン語

データ読みこみ用

G、L、Q……G=連勝複式、

L=単勝の倍率｡Qは結果表示

用でGまたはLの値が入る

G$……雲・太陽のスクロール

用文字列

H$･…･･柵・木のスクロール用

文字列

H、O……BETマーク表示用

｜、J……ループ用

K……賭け金

N、B､M……N=1着B=

巳着の番号。Mは1着の番号×

’0＋巳着の番号が入る

P……着|||頁判定用

R……太文字処理用／乱数初期

ズ盤鑿書騨60

[ﾏｼﾝ調解説“；”瀞,､""“マシン
■USR[&H7E】

BIOSの&H7E番地を呼び

出すことで、VDPのみをSC

REEN巳モードにする→多色

刷りモード設定

■USR1(&HCOOo】

VRAMのパターンジェネレー

タテーブル、カラーテーブルを

転送－多色刷りモード用に設定

／マシン語プログラムの自己書

き換え処理

■USRE【&HCO4E】

各馬のX座標増分用配列変数A

を設定する

■USRB(&HCOS4】

各馬のX座標増分用配列変数A

を更新するときに設定される乱

数を値とする

■USR4[&HBFDD】

ゲーム画面枠に雲・太陽と柵．

弓画グラム解説』
10文字領域、マシン語領域確

保／画面初期化/USR関数定

義／多色刷りモード設定

20変数初期化／配列変数宣言

／ユーザー定義関数定義／パレ

ット切り換え／変数設定

30PRINT命令によるスプ

ライトパターン定義→VRAM

のパターン名称テーブルのアド

レスを書き換えて、PRINT

命令によりVRAMにデータを

書きこむ方法。以下同じ

40PRINT命令によるキャ

ラクタパターン定義

50～60PRINT命令による

キャラクタの色設定

70ウエイトメッセージ表示／

太文字処理

80マシン語＝きこみ/VRA

Mのパターンジェネレータテー

ブル、カラーテーブルの設定→

USR1呼び出し

90ページ巳のカーソルのキャ

ラクタパターンと色設定／所持

金設定／乱数初期化／各馬のX

座標増分用配列をマシン語で設

定‐USRE呼び出し

'00背景(雲と柵)作成／メモ

リへの書きこみ

こら4日後は大事な中間テストだ。こんな時に人を喜ばすような通知をよ

こすな。でもとてもうれしい。このプログラムはえ－と4年も前にパソコ

ンダービーというダイヤモンドの原石ともいえるプログラムがあった。少

しずつ気が向いたときにプログラミングをしてたのでこのプログラムもい

つ作り出したか覚えていない。私のすばらしい腕によってパソコンダービ

ーは作り変えられてSUPERDERBYという名となって再復活した。

すばらしい腕などと書いてしまったが、じつはプログラムをまともに覚え

たのはつい最近で、スーパービギナーズ講座でスプライトの使い方をマス

ターした。それから今までの数か月でマシン語までなんとか使えるように

なってしまった。よき参考書となったのは前にも書いたように4年も前か

ら買っているM・FANである。ファンダムの記事の中にはときどきでて

くるテクニックを見ては覚えた。ディスク化してしまったファンダムはこ

のようなテクニックなど見ずに遊ぶだけということが多くなってしまうと

思う。ビギナーは上達したければプログラムの中身に目をむけろ。

うんこ東京・17歳

創鼠説獄蝿y

●6月号ソフトプレゼント当選者⑤rピラミッドソーサリアン｣＝<神奈川県>橋本泰宜<静岡県>伏見友孝〈鹿児島県>宮山和久

8」＝<東京都>大西啓視･佐藤龍二<佐賀県>川崎英雄/⑦｢コンチネンタル｣＝<宮城県>高橋良太<茨城県>関山健一<千葉県>横山芳宏

⑥rビンクソックス



E$命令を使って設定する方法

もあるので、興味がある人は調

べてみるといい。

木の部分をスクロール表示 また、総バイト数こそ短いが

マシン語も使っている。このマ

シン語はクセ者で、自己書き換

え(自分で自分を書き換える)や、

配列変数をマシン語で設定した

りしている。この配列変数は

2400もの箱があるので、時間短

縮のためと思われる。

以上のおもしろい部分はある

ものの、プログラム中で使って

いる変数の種類が多すぎる。ほ

んの一瞬しか使われない変数や

重複するものがあり、もう少し

うまく変数を使ってほしい。ま

た、枠番に曰などの関係ない入

力ができてしまったり、入力用

変数を初期化していないところ

や、キーバッファクリアなどの

処理もない。こういったものは、

遊ぶ立場からみると必要なもの

なので、注意してほしい。

行200の変数Gの計算式の最

後にある、

*C(N-1)

というのは、ゲームの説明から、

*C(B-1)

が正しいと思われるが、どうな

のだろうか？

最後に、マシン語でVRAM

を設定する際&HDFFFま

でワークエリアとして使用して

いるが、このアドレスは機種に

よってはDisk-BASICのワ

ークエリアになっているため危

険なので注意してほしい。ユー

ザーエリアの上限アドレス

は､&HDEBFに推奨されて

いるので、この範囲になるよう

に心掛けてほしい。(MORO)

IPRI ｜|’P属 N葱で鰯設定

I
PRINT命令を使ってのV

RAMへのデータ設定は、BA

SICのワークエリアにある、

パターン名称テーブルのベース

アドレス(アクティブページ)を

目的のVRAMアドレスに変更

して行う。

具体的には､&HFgE巳

~&HFSESにあるアドレス

がパターン名称テーブルのベー

スアドレスなので、ここの値を

変更すればいいのだ。

例えばスプライトパターンを

定義するなら、スプライトパタ

ーンジェネレータテーブルのア

ドレスは&HBBO2だから、

POKE&HFgeag:P

OKE&HFSEB,&HBB

に変更すればいい。ただし、P

RINT命令で表示できないデ

ータは設定できない(データの

1～31はダﾗﾌｨｯｸキャラク

タで設定できる)｡

このワークエリアを使えば、

SCREEN1で画面切り換え

が行える。切り換え先の画面を

表示させるには、VDP(E)の

値を操作する必要がある。

また、スプライトパターンジ

ェネレータテーブルのベースア

ドレスを変更して、SPRIT

演蕊-℃崎f■」哺串鈍需'

このプログラムではいくつか

の特殊な技法が使われている。

まず、最近ではめずらしく多

色刷りモードを使用している。

これは、SCREEN1の画面

でVDPのみをSCREENE

にするもので、これによりキャ

ラクタの1文字ごとに横1ライ

ンにつき巳色ずつ、最大16色使

用できるものだ。ただし、VR

AMの構成がSCREEN巳と

おなじになるので、画面卜から

巳行ごとにキャラクタパターン

や色パターンのデータを格納す

る部分が異なる。そのためにあ

るのがUSR1のマシン語だ。

そして、多色刷りモードでパ

ワフルになったキャラクタのパ

ターンや色、スプライトパター

ンのデータ設定を、PR|NT

命令を使って行っている。これ

はVPOKE命令を使って設定

するよりも少ないデータで速く

設定できる利点はあるが、設定

中にプログラムを停止すると、

パニックになる危険がある。だ

から、プログラムの中でこうい

ったことに対処しておかなけれ

ばいけないだろう。

※行20～50にある｢回｣はKEY1，CHR$(144)でF1キー、「回｣はKEYe

CHR$(16D)でF巳キー､「燕｣はKEYS､CHR$(E54)でFBキー､「■」

はKEY4、CHR$(255)でF4キーを使って打ちこめます。
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DERBY 、FD8

1cCLEAR5001&HBFDD：COLOR15,1,1FSCREEN2gS

CREEN1,2:DEFUSR=126:DEFUSR1=8HCOO9gDEFUS

R2＝&HC24E：DEFUSR3＝＆HCO54:DEFUSR4=＆HBFDD旨
A＝USR（6）

20NIDTH32:KEYOFF:DEFINTA-YgDEFDBLK･S,T：
E＄=CHR＄（27)+㈲Y,，:DINA（3,1Q9．2):DEFFND$（X)

＝STRｴNG$(X,28):DEFFNI$（X)=STRING$(147X〕：

COLOR=【7，5，3，1):A=＆HF923胃F＄=拝■x杓hh杓x■卸

30POkEA,＆H38:LOCATE0,0：PRINT,'年；?へ一万万万万秒

聞木房FND＄（7）”今t")りりBp回夕斤FND＄（5）''4sZｽ万万小,卜火

拝FNO$（7）卸今だ¥即りイト$卿FND$(6)”ｲszｽ万○Uﾜ回舜FN

D＄（7）''余a打わわﾔ(Pp（拝FND$（4）"4szスー万万5H齢〔,'FND
＄（7）蜘今a椥杓わヨ爵金堂"FND$（2）

40POKEA-1,＆H88：POKEA・4胃CLS:PRINT"年×>口>>

圧×rB<スス<B『んんAj■ｿｿｿ■I元元兀兀''STRING$(24,25
5）再中？■■ｿせ？中中ソーヮ※ゥ■1,,■"F$F$F＄F＄,ハロ
ターニ,ﾃ唾一夕

g0POKEA,＆H24：CLS:PRINT'，％%％み%%Uu朋禰おお＄おおあ
い.-Lむq･-Luuu甲ゆゆゆゅuuuゅuuuuuuuuuuuu巳uuwwHH睡

中ゆゆ中窪宮、ゆゆ…庖玩U11，，Ⅱ11-L-Lちぢちぢちぢ-L圭子チチチチチーL

-Laaaaaa』一LAAAAAA-L屍，うえ仰カラーテ唾一タ

60POKEA-1,＆H8:POKEA，＆H21:CLS：FORI=1TD88
：PRINT”･むむ心むむ1-L汗:：NEXT：POKEA－1,＆H80:pOKE

A,＆H21：LOCATE2,6:FOR]=1TO1g:PRINT"ﾑむむ心むむ

Q-L〆：:NEXT:POKEA－1，6:PDKEA,24,もし､、カラーテ弧一夕

70PRINTE$脚1－NAIT屍gFORI=264TO895：R=VPEEK

（1）；R＝（3>INOD8)骨一R¥2－（2<INOD8）骨〔224ANDRO
R15ANDR¥2):VPOKEI,R￥20RR3NEXT

80FORI=OTD8HAE:READF$：POKE＆HBFDD+1，VA
L(''8H詩＋F$）：NEXT:A＝USR1(8)

QOFORI=＆H17F8TO8H17FF:VPDKEx,＆HFF:VPOKE
I＋＆H2800,&HFOgNEXT:S＝100:R二RND(一TIME）：A=
USR2(VARPTR(A(8,0,0）)】：ulDTH29
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'50スティック入力待ち／ト

リガー入力待ち／プレイヤーキ

ャラクタのスプライト表示／ボ

ールの移動舅の設定

■メイン処理

160ループ開始

'70スティック入力待ち／す

べりこみ時の横座標設定／左右

移動時の横座標スプライトパ

ターンの設定

'80すべりこみ時のスプライ

トパターンの設定／プレイヤー

の横の移動範囲の判定と処理／

すべりこみの開始処理(すべり

こみの入力判定を含む）

'90ジャンプ時のスプライト

パターンの設定

200ジャンプ処理

210プレイヤーのスプライト

表示

220ループ終了

230ボールの座標および､縦方

向の移動量の設定／ボールがネ

ットに接触したかの判定とその

40カラーテーブル設定／タイ

トル表示

50コート表示／猫の名前と色

の読み込み

60～70トリガー入力待ちの間

メッセージの点滅※変数N|は

意味なし｡N|という変数が行

70にあるが他では使用していな

いので不用

80スプライトを消す／変数初

期化

90～110スティック入力待ち

／猫の選択／選択した猫のスプ

ライト表示／双方のプレイヤー

が選択終了したかを判定‐終了

していなければ、行90へ

'20スプライトを消す

■ケーム初期化巳

130得点の表示／サーブ権を

示す猫のスプライト表示／変数

初期化

'40プレイヤーキャラクタの

スプライト表示／ボールの座標

決定／ボールのスプライト表示

B:ウリスア

4：レキュイル

5：ファルコム

SV……サーブ権

SW……最後にボールに触れた

プレイヤー

TT…”･ポィfントを得たプレイ

ヤー

T(n)..….すべりこみの状態→

0はすべりこみをしていない。

値が正であれば右、負であれば

左方向にそれぞれすべりこむこ

とを示す

Z……プレイヤーのパターン番

号→スプライトパターンを指定

する

スブライト座標
I

X、Y･…･･ボールの座標

U、、…“･ダミーボールの座標

X(n)、Y(n)……プレイヤー

の座標

その他の変数

A、A$、B$･･･…キャラクタ

設定用

Bl･･…･ボールの色

BO……ボールがバウンドした

ときのカウンタ

F…･･･トリガー入力メッセージ

表示用

F、S……スティック入力用

G､T､T1…...トリガー入力用

｜、J、L……ループ用

|(n)……それぞれの猫の色

J(n)……ジャンプの状態→0

はジャンプしていない。1は上

昇中、巳は下降中を示す

K(n)……キャラクタ決定フラ

グ

M(n)･･…･ジャンプ移動舅

N$(n)･･.…猫の名前

O……ボールの形‐13+Oのス

プライトパターンが指定される

P(n)･…･得点

PR……ボールの状態→0は初

期状態。1、巳はそれぞれプレ

イヤー1、巳が必殺技を使用し

た状態を示す。

Q、w……ボールの移動室

R･…･･乱数初期化用

R(n)……プレイヤーが選んだ

猫の色

RG……必殺技使用時、ボール

の軌道が変化する段階を示す

SH(n)･..…プレイヤーが選ん

だ猫→とる値により以下の猫を

選んだことを示す

0：ラムウェトム

1：ミケネック

巳：サプライム．

ｽブﾗｲﾄﾀー ﾝ番号

右向き

右向き歩き

上トス

右向きすべりこみ

左向きすべりこみ

右向きジャンプ

右向きスパイク

左向き

左向き歩き

左向きジャンプ

左向きスパイク

ボール(通常時）

ボール(右向きスパイ

巳
０
１
１時時

Ｏ
１
Ｂ
４
Ｓ
Ｂ
７
Ｂ
ｇ
Ⅲ
肥
旧
Ⅲ
ク
旧
ク
肥

|ぼく|狼太〈ん例ともだちです
ブ腫ゲラ

ひとこと

マから

採用ありがとうございます◎来るとしたらテスト期間中だろうと思ってい

たら本当に来ました。でもテスト勉強をしていないのでじっくり書いてい

ます。うれしすぎて書くことがうかばないので友達に書いてもらいます。
●はじめまして、ぼくは良太君のともだちです。ぼくは最近パソコンをし

はじめて、といっても半年ほどたってます。そいで、ず－と、良太君にB

ASICについていろいろ教えてもらっていて未だにゲームが作れません

が、ひつしになってがんばってます。（藤川)●と．うもこんにちは、ぼくは

良太の友達です。良太は、とてもうれしがっていました。ぼくもどっちか

というと、うれしいです。だからまた送った時採用して下さい。（兼本)●

こんにちは、こんなおそまつなのを採用していただいて･･･…。ぼくが作っ

たわけではないのですが、キャラクタは、ぼくが作りました。どうもすみ

ません。これからは、全部ぼくが作りますので、よろしくおねがいします。

(小野聡一郎)DARK広島・15歳

ボール(左向きスパ刊

ボール(接地時）

ブﾛグﾗﾑ解説
一一

■プログラム初期化

10画面モード、スプライトサ

イズ設定／画面の色設定／1行

の表示文字数設定／ファンクシ

ョンキーの表示禁止／変数型宣

言／乱数初期化／スプライト衝

突時の割り込み先の指定

20スプライトパターン定義

30キャラクタパターン定義

■ゲーム初期化1

62

苫XEz貫削価巨KCVCLLEY、■垂墓p野■■己■

三吋革やワ二一むら色ｳｴﾄ色

i●
§
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匙
芝

騨蕊蕊:鍵ゞ

変数の意味



300行'60へ戻る

310サーブ権があれば得点

320サーブ権の移動／ゲーム

セットか判定‐行380へ

330行'30へ戻る

■サブルーチン1

340プレイヤーがボールを拾

えるかの判定→拾えるならば行

350以降へ､拾えなければリター

ン

350すべりこみレシーブ､トス

の処理

360ブロック、アタック、ジャ

ンプトスの処理

370必殺技が可能か判定

■ケームセット処理

380勝利メッセージの表示／

場合の処理

240～270必殺技を使用中か判

定→使用中でなければ､行280へ

／ラムウェトムの必殺技処理／

ミケネックの必殺技処理／サプ

ライムの必殺技処理／ウリスア

の必殺技処理(ダミーボールの

スプライト表示を含む)／レキ

ュイルの必殺技処理／ファルコ

ムの必殺技処理(ダミーボール

のスプライト表示を含む）

280ボールのスプライト表示

／ボールが接地したかの判定と

その場合の処理

290ボール接地後か判定‐行

310/､/ボールが画面外に出た

場合の処理

行50へ飛ぶ

■サブルーチン2

390～410各必殺技に関するパ

ラメータの初期値を設定

420得点したプレイヤーの判

定

430得点､キャラクタの名前の

表示

440～460効果音

470ボールが接地した場合な

どの効果音等

480必殺技使用時の効果音／

ボールのスプライト表示

■データ

490～650スプライトパターン

データ

660キャラクタパターンデー

タ

670～760コート表示用データ

770猫の名前、色データ

（村山）
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P Eサム･ピープル

，．．．‘‘

し遊び方は37ページ’』』一一吋一凸一一一一一と
．
一生一』唾一

．
一画一

に蛮数⑲意味別意味
初期化

BBDO～BgED

画面初期化

BGEE～BG4C

太文字処理

Bg4D～BOB1

パターンジェネレータテーブル・カラ

ーテーブル設定

BGBe～BOBE

DEからBバイトをVRAMの〃z,以

降にコピーするサブ

BGBF～BOAB

人口初期化／多色刷り

BDA7～BDCD

タイマー割り込みﾌｯｸの書き換え

BGC1～BGDO

タイトルフェードイン

BDD1～B1GD

仮想VRAMに初期マップを書く

B1DE～B1巴日

スプライトジェネレータテーブル設定

／年初期化／ディレー／フェードアウ

ト

B1Eg～B154

プレイヤー数入力

B155～B1S7

BGMスタート／変数初期化

B1BB～BSSS

プレイヤーフェーズ

B1BB～B1BD

初期化

B1BE～BPPF

コマンド選択

B巳巳F～B日日C

マップ選択の初期化

BESD～BEBB

マップカーソルの移動

B巳BA～BSES

コマンド実行

BBeB～BB55

終了処理

BBSB～B444

建築フェーズ

BBsS～BBAB

初期化

BBAC～BBDB

マップサーチして建築と利益計算を行

う

BBD7～B444

終了処理

B445～B4S4

ターン終了処理

B4BS～B4E5

建築

B4B5～B47F

評価値計算・利益計算の初期化

B4BD～B4BD

'Qグラマから

未亡人はエリストとこと

ときと共に、言葉も浮き沈みしている。またその速さもそれぞれであるc

頻繁に浮き沈みを繰り返す言葉もあれば、ほとんど動かない言葉もあるc

それら各々周期の違う言葉を取捨選択し、最も水面化に近い、より高次の

言葉たちを引き上げることにより、正しいおもしろさを感じることができ

る。それはアンチテーゼである事象とテーゼである言葉との激突によって

得ることのできるカタルシスである。とても清々しく気持ちいい。そんな

センスに出会うと、「正しい｣と思うとともにちょっとくやしかったりするb

などと、おじいのように能書きを垂れるのは、B月号のおはこんで、松川

哲郎くんの4コマを見て、久しぶりに｢くやしいなあ｣と思ったから。「ここ

は(中略)ボジア｣で､類い稀なセンスが感じられる。ここで八百屋はひでく

ん、医者はベン、未亡人はエリスであるべきであって、また話の内容、構

図にも高レベルの意志がかよっている。「さだめ｣はほんの少し古かったが

｢巽人道｣も素晴らしい。こうゆう才能とセンスに、芸術の名を冠しても決

して間違いでない。Romi兵庫･18 歳

ブ掴

ひと
「

A、A＄、A□、R･･････一時変数

｜･･･…ループカウンタ

屍ブﾗｲﾄ両番号
0：マップカーソル(0）

1：コマンドカーソル（1）

巳：建築デモ用(巴～4）

※カッコ内はパターン番号

rｷｬﾗｸﾀ
1：空き地壷キャラクタの’一'2

巳：林は｢月｣－｢秒｣に対応し
ています

B:海

4：道路

5：家

S：ビル

7：畑

B:映画館

g：デパート

10:ホテル

11：スタジアム

12：遊園地

128，129：「百万円」

130：「宝｣(不使用）

131：「年」

132：「人」

rｺﾏﾝドｺーﾄ゙
0：林

1：道路

巳：埋め立て

B:海

4：畑

5：映画館
へ｡－､f博1

口．プノ、－卜

7：ホテル

B:スタジアム

g:遊園地

10：取り壊し

11:終了

幸

男o'､,､し…
延戸唾CP E

4fLi･ど一寸｡ル

値を求める

B70G～B7B4

建築デモ

B785～B7B7

建築効果音

B7BB～B770

マップカーソルの表示

B771～B7BE

マップカーソルの位置(テキスト座標）

をスプライト座標に変換

B7BB～B7AE

「じんこう｣またはプレイヤー番号の表

示

B7AS～B7B1

人口表示

B7BE～B7DB

年と季節の表示

B7DC～B7F4

パラメータ表示部のｸﾘｱ

B7F5～BSD巳

連続ブロック出力(&HE4で改行､｡

で終了）

BBDB～BB1B

所持金の更新と表示

BB17～BB45

取り壊しの費用表示

BB46～BgCB

サブルーチン群

BB4B～BB5E

A←カーソル位置のキャラクタ

BBSB～BBSE

評価値計算を行うか乱数で判定

B4BE～B4A1

評価値計算

B4AE～B4BB

建築を行うか評価値と乱数で判定

B4B7～B4E5

建築

B4EB～BSEB

利益計算

B4EB～BSDB

ループ終了判定と利益合計の加算

B50g～B51A

施設単独利益の計算

B51B～B巳巴B

周りの地形による利益計算

B5eg～B57巳

ゲーム終了

B5BE～BB1S

サブルーチン群

BSBE～BSCD

フェードアウト

BSCE～BSFD

各プレイヤーの予算と人口の表示

BSFE～BB45

今期利益の表示

BB4S～BBSD

RETURNキー待ち

BB51～BS57

HL←〃L＋A

BBSB～BBFF

周りの地形と評価値テーブルから評価

I

解傘
1～53REM文形式のデータ

54マシン語領域確保／整数型宣言／

REM文データのローダーの書き込み

と実行／乱数初期化／マシン語実行

55REM文データのローダー

可

卜蕊湿溌熟語鰕説■
※説明文中、DEのようなイタリック

の文字は、CPUのレジスタを意味し

ます。

DBD｡～DB45

REM文データのローダー

BODO～B1B7
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仮想VRAMから乱数で1バイト取り

出す

BB5F～BBB1

スプライトアトリビュートテーブルの

設定(PUTSPRITE)

BBBS～BBB、

1文字入力

BBBE～BBgB

金額表示

BBg7～BBFE

HLを巳進→10進変換して(DE-1)

から表示

BBFD～BSDE

テキスト座標を仮想VRAMアドレス

に変換

BggF～BgEB

HL←HL×DE

BgEg～Bg4S

仮想VRAMをVRAMにコピー

Bg47～BgBF

フェードイン・フェードアウトのカラ

ー効果

B97D～Bg7B

画面中央部クリア

Bg7g～BSBg

連続ブロック出力(各ブロックの前に

位置指定データがあるものを処理一

一＆HE4がブロックの区切り､＆H

FFがデータ終了を示す）

BgBA～BgAF

BGMスタート

BsBO～BgCB

ブロック出力

BgCg～BgEE

BASlCに戻る

BSEB～BAeB

サブルーチン群

BgES～BAO7

VRAMコピー

BADB～BA14

HL←HL＋B×C

BA1巳～BA1D

PSG書き込み

BA1E～BA巳日

不使用

BAE4～BB47

タイマー割り込みルーチン

BA巳4～BAS7

割り込み禁止／レジスタ退避／60分の

1秒タイマーの更新/BGMスイッチ

のチェック

BA41～BBBg

BGM演奏

BBBA～BB4巳

レジスタ復帰／割り込み許可

BB43～BB47

タイマー割り込みフックのオリジナル

BB4B～BB4C

タイマー割り込みフックに書き込む内

容

■ワークエリア等

B573～B5BD

文字定数

BBB巳～BBSS

＆HBB5Bからのサブルーチンのﾜ

－ク

BBFB～BBFC

E進→10進変換に使用する定数(10'

-n=0～4)

BB4D～BCAB

文字定数

BCAg～BCDg

フェードイン・フェードアウト用カラ

ーテーブルデータ

BCD1～BD1g

マップ初期化用空き地データテーブル

＋0：先頭X座標(&HFFなら終了）

＋1：先頭Y座標
1句｡E三÷

-Tこ‐正G

B□1A～BD巳B

取り壊し費用

BD巴C～BDB5

「RND(1)*SSD｣のBASIC内

部表現

BDBB～BDBE

「RND(1)*19口｣のBASIC内

部表現

BDBF～BD4C

評価値テーブルのアドレス表

BD4D～BDC、

評価値テーブル

＋0;＆H4D

＋1：座標増分

十巳：評価値(利益)増分

+B:チエツクキャラクタ数

十4～：チエツクキャラクタ

または

＋0：1

十1：単独利益

または

＋0：0(エンドマーク）

BDCE

PSGレジスタ7に書き込む値

BDCF～BDDE

BGMデータポインタの初期値

BDDB～BDD4

不使用

BDD5～BE41

ｺﾏﾝトテーブル

＋0～十5：コマンド名

+S～+7:費用

十B：対応するキャラクタ

BE4巳～BEBg

スブライトジェネレータテーブルデー

タ

BESA～BF51

パターンジェネレータテーブルデータ

BFS巳～BFBS

BGMテーブルの音符に対応するPS

Gトーンレジスタ値のテーブル

BFB4～BFFO

チャネルAのBGMテーブル

0：休符

1～&HIB:音符

&H19:エンベロープ．

＆HBg～＆HB4：コマンド

&HFF:強制終了(不使用）

+0:&HBG=音壼指定

十1：音量

十0：＆HB1＝PSGレジスタ設定

＋1：レジスタ番号

十口・デー々

+0:&HBB=繰り返しの先頭

十1：繰り返し回数

+0:&HBS=繰り返し部の終わり

＋0：＆HB4＝ジャンプ

＋1～＋巳：ジャンプ先アドレス

BFF1～CgBC

チャネルBのBGMテーブル

CgBD～C94回

BGMチャネルA･Bのデータポイン

タ．

Cg41

BGM演奏スイッチ

CG4e

BGMチャネルAのカウンタ

Cg4S～CD44

BGMチャネルAのトーンレジスタ値

(不参照）

Cg4S

BGMチャネルBのカウンタ

CD4S～Co47

BGMチャネル日のトーンレジスタ値

(ｲ、琴,,､､，'一戸一昭）

CD4B

BGMチャネルAの音量

CG4g

BGMチャネルBの音量

Cg4A

BGMチャネルAの繰り返しカウンタ

Cg4B～C○4C

BGMチャネルAの繰り返し先頭アド

レス

CD4D

BGMチャネルBの繰り返しカウンタ

CD4E～Cg4F

BGMチャネルBの繰り返し先頭アド

レス

C950

60分の1秒タイマー

CD51

評価値増分

CG5e

チェックキャラ数

CD5B～CG54

評価値テーブルポインタ

CD55～COSS

評価値小計／利益小計

CD5g

プレイヤー数－1

CD5A

処理中のプレイヤー番号－1

CD5B～COSE

各プレイヤーの予算

CO5F～CDS○

処理中のプレイヤーの予算

CeB1～CDS巳

評価値合計／利益合計

COBB

年

C○s4

季節(0～B)

CGSら～COBB

各プレイヤーの人口

CDSg～CgSA

処理中のプレイヤーの人口

CDSB

コマンドに対応するキャラクタ

CgBC～CDS、

コマンドの費用

CGBE

実行中のコマンドコード

CgSF～Cg7G

マップカーソルの位置(テキスト座標）

／建築フェーズの洋日座標

Cg71～C07e

探索座標下限

Cg7S～CB74

探索座標上限

CD7S～CD7B

洋日座標退避用

Cg77～CDB巳

施設別利益合計

CGBB～CgB4

土地代

CDB5～CDBB

税金

CgB7～CB1A

仮想VRAM

CLEAR文がなかったので追加し

て、「えいがかん｣の綴りミス(？)を直

した。

PSGレジスタ7に書き込む値の上

位巳ビットはPSGが持つ|/Oポー

トの入出力を指定するもので、MSX

では「12｣でなければならないが､｢2

2｣になっていたので直した｡｢22｣に

すると、かなランプがつかない、ジョ

イスティックをBIOSを通してはア

クセスできないなどの問題を生じるが、

CTRL+STOPを押すなどちょっ

としたことで直ってしまう。なお、S

OUND文では気にする必要はない。

…
|/Oポートへの直接アクセスにつ

いては、作者の書いたPSG薑き込み

サブとBIOSとの違いは割り込み許

可の有無だけだし、タイマー割り込み

ルーチン以外ではBIOSを使ってい

る場合もあるので､｢タイマー割り込み

ルーチンで割り込みを禁止しているの

に、PSG書き込みのたびに許可され

ては困る｣というのが､自前のサブルー

チンを用意した理由だろう。

では、なぜタイマー割り込みルーチ

ンで割り込みを禁止しているかといえ

ば､｢処理中に再び割り込みがかかると

誤動作してしまうから｣というのが通

常の理由だ。しかし、ユーザールーチ

ンだけがタイマー割り込み処理のすべ

てではないという点に配慮が欠けてい

るようだ。つまり、作者がBIOSに

割り込み許可があることを嫌ったのと

同じ理由でユーザータイマー割り込み

ルーチンにも割り込み許可があっては

ならないはずだ。

実際､｢MSXテクニカル八ンドブッ
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ク』(アスキー)の｢タイマ割り込みフッ

クの正しい使用法｣というプログラム

のタイマー割り込みルーチンには、割

り込み禁止も許可もない。

では、なぜ直さなかったかといえば

実際にBASICROMのタイマー

割り込みルーチンを読んでみると、初

期化として割り込みが禁止されていな

い上に、フックをコールした直後に割

り込み許可が実行されているからだ

(この理由は担当者にはわからない)。

結局、作者が直接|/Oポートをア

クセスしていることは、根拠を失って

しまうことになり、実際に作者のPS

G書き込みサブでBIOSをコールす

るように直しても、特に問題はないよ
－ 士 0 ， ＋

つ/こつ/こ｡

では､誤動作の可能性については、

どうなるのかというと、MSXでは、

処理中に再び割り込みがかかるような

長いタイマー割り込みルーチンを書い

てはいけないということになる。

ワークエリアの保証されていない使

い方というのは(本当に保証されてい

ないかどうかはわからない。編集部で

は確認できなかったということ)､B｜

OSの1文字出力ルーチン(CHPU

T)におけるカーソル位置指定のこと

なのだが、作者がほかの方法を知らな

いか思いつかなかった可能性もあるの

凸

’
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６
Ｃ
Ｃ
１
３
０
６
Ｆ
１
Ｃ
Ｆ
Ｏ
２
Ｃ
２
酩
叩
庄
叩
函
画
軍
叩
豹
粟
函
記
花
叩
叩
酔
叩
叩
胡
訂
軍
配
串
匪
⑮
酌
の
麗
串
釦
酌
巧
匪
弘
叱
匪
那

Ｅ
６
３
Ｆ
１
Ｄ
Ｄ
３
９
Ｂ
Ｄ
７
３
４
６
４
０
０
Ｂ
１
Ｄ
Ｅ
１
６
Ｅ
Ｂ
１
１
０
２
６
１
Ｅ
１
０
Ｄ
Ｆ
２
Ｅ
Ｂ
２
９
１
９
０
Ｆ
Ａ
８
３
４
Ｅ
２
９
１
Ａ
５
Ａ
Ｏ
Ｏ
６
５
８
２
Ａ
３
２
９
２
Ｄ
Ｄ
８
５
Ｄ
Ｃ
７

３
Ｅ
２
９
１
Ｃ
Ｃ
２
Ｂ
Ｂ
Ｃ
８
２
６
９
Ｂ
Ｂ
３
５
２
Ｃ
８
０
１
７
６
１
６
２
３
１
１
６
Ｂ
２
３
５
０
Ｆ
６
Ｂ
６
３
Ｃ
Ｃ
０
３
７
Ｆ
Ｏ
Ｆ
０
ｇ
ｌ
５
６
２
０
０
５
Ｃ
１
Ｄ
２
Ｃ
Ｃ
Ｏ
２
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｄ
Ｆ
９
６

，
１
７
Ａ
Ｅ
，
９
０
３
３
‐
１
５
６
１
，
，
３
２
７
，
，
Ｅ
０
６
，
６
６
Ｃ
３
７
０
Ａ
Ｅ
Ｅ
，
Ａ
Ｅ
２
Ａ
，
Ａ
８
５
５
，
６
９
Ｃ
Ｅ
，
１
１
９
１
‐
０
６
０
３
‐
３
２
７
３
，
Ｂ
６
Ｄ
５
‐
９
Ｂ
Ｄ
Ｆ

２
７
７
８
９
０
Ｅ
４
２
０
９
１
Ｃ
３
２
４
Ｃ
３
０
９
ｇ
Ｄ
１
Ｂ
１
３
８
１
２
Ｆ
Ｂ
３
２
２
６
６
１
Ｃ
Ｄ
Ｆ
１
２
１
２
Ｃ
３
９
２
２
５
７
８
Ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
１
Ｅ
２
Ｆ

０
０
３
Ｆ
Ａ
１
０
Ｄ
Ｄ
１
２
０
４
８
Ｅ
３
Ｂ
Ｅ
０
７
４
７
８
９
６
Ｓ
８
９
Ｅ
Ｂ
６
Ｅ
２
Ａ
Ｅ
７
３
０
５
２
８
５
７
２
Ａ
９
６
０
２
Ｄ
０
６
９
０
Ｆ
１
Ｄ
４
１
Ｅ
２
１
Ｄ
９
２
３
Ｂ
１
８
３
４
Ａ
６
０
１

１
０
２
Ｓ
６
１
２
４
Ｃ
１
１
Ｃ
１
Ｅ
Ｂ
１
Ｂ
Ｆ
Ｃ
８
１
１
Ｂ
Ｏ
２
１
１
７
Ｆ
２
１
２
Ｂ
Ｃ
Ｆ
１
Ｄ
Ｃ
７
Ｂ
１
Ｅ
Ｂ
２
２
１
０
７
２
９
２
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
２
５
Ｂ
２
５
２
Ｅ
Ｅ
０
２
２
２
５
１
７
２
０
３
２
３

白

66



言、_⑥露tHjn包矛＝＝

HⅡGHScn度に

⑧elq＝⑤計

S C D R E ＝ ⑧ ③ 立 令罫曲

萌門±CRnSH
■＝一宇宇争■

上■匙吐転Y

ご

c‐ユタg2Y－H墨

E■bg
7琴五

C｡?.｡
詞■L

STnGE丑

LnS正庇HX腕G

S N 口スト･ウイング

IEE2/2+RAM32Kbyチビ太 ＞遊び方は38ページ

’
敵の移動処理

C4ED～C5gE

敵設定サブルーチン

C5gF～C7B4

イベント設定のサブルーチン

C7BS～CBAO

自機に関する処理

CBA1～CEF4

敵移動サブルーチン

CEFら～DEOD

サブルーチン群

■ワークエリア＆データエリア

CSBA～CS5g

敵データ設定のためのテーブル

CSD1～C42C

キャラクタ移動テーブル

D白OE～DE47

移動用データ

DE4B～DEB1

サウンドデータ

DeBe～DEA1

点数データ

D巳A巳～D白DF

各種データ群

DeEO～□See

タイトルデータ

、白白B～D4B4

メッセージデータ

、435～D巳01

フォントデータ

ロSGE～、555

フレームデータ

DS5S～D7BD

スプライトデータ

D7BE

モードセレクトでの設定値(0：ノー

マル、208：ランダム、224:S+Rで

始めたとき）

D7BF

自弾(0：レーザー、巳：ビーム）

D7Cg～D7C1

キーの連続入力防止用

D7Ce～D7CB

星スクロール用カウンタ

D7C4～D7Cg

数値のアスキーコード

D7CA～DBGg

文字列用ワーク

DBgA～DB4g

星のスクロール用

DB4A～DB4B

ステージクリアボーナス

DB4C～DB51

ワークエリア群

DB5e～DB5B

スコア用

-7I2ワラマから

感想が聞きたいですひとごと

まあいろいろいいたいこともありますが、やめときましょう。ゲームに関

しては暇なとき、気楽に楽しめるものではないでしょうか。いろいろな人

の感想が聞きたいです。またケーム中、自分の弾でアイテムが爆発してし

まうのが嫌な人は､行370の･･･CA7CCB…を、CB22ZZに変更して

ください。～写真はチビ太(早)、4歳です。チビ太大阪・19歳

変変数の意味一
USR関数呼び出し用

‘･･敵出現データ読み込み用

,･･敵出現データを書き込むアド

の
A･”

A$

AD

レス可

|プログラム解説’解グ ム
100REM文マシン語(展開用マシン

語）

110～610REM文マシン語データ

620マシン語領域の確保／USR関

数定義／変数設定

630敵出現データ書き込み／USR

関数呼び出し

640REM文

650～820敵出現データ

『
凸

鍵
率
三

華準

：
。
裳
撫
癖
鍾一一＝霊解説」解

■展開用マシン語

BoOB～BO10

サブルーチン群(A～Fのアスキーコ

ードを数値になおす計算の一部／転送

終了判定してメインルーチンへのジャ

ンプ処理）

BD11～BO40

REM文マシン語データをBASIC

テキストから読み取り＆HCgBg番

地からに転送する

■メインルーチン

COOO～CGE1

スクリーンの初期設定

COeE～COSg

太文字処理

CGBA～COSg

フォント設定／フレームを描く

CGBA～CDAD

スプライトデータ作成／スプライトパ

ターン設定

CgAE～C1B7

タイトル画面(ゲームを始めるための

キー入力待ち）

C1SB～C1B4

メインループ

CIBS～C1AF

星のスクロール

C1Bg～CPPP

メガクラッシュ、エネルギーとスコア

の表示

CEeS～CE7F

文字列表示処理

CEBg～CECA

クリアボーナス処理

CECB～CSSg

敵データの設定

CBSA～CSDg

認藍也ゞ 号一主

7砂,
寺

当為琴

DB54～DB55

次にボーナスアイテムを出す点数(初

期値は1000）

、BSS

卜付Pビット：難易度

下位Bビット：ステージ数

DB57

エネルギーの残量

DBSB

メガクラッシュの残量

DB5g

フラッシュ処理用

DB5A～、BSB

サウンドルーチン用

DB5C～DB7B

キャラクタ固有のワーク

DB7C～DBFB

仮想スプライト用

DBFC～DS73

敵弾用

D974～D977

ボス用のワークエリア

DAgg～DAFF

敵出現データ(ノーマルモード）

DBGD～DBFF

敵出現データ(ランダムモード）

てあるワークエリア(&HFS7B番

地から2バイト)の内容によって変化

する。そのため､行620のUSR関数定

義はこのワークエリアを参照しておこ

ない、展開用プログラムはリロケータ

ブル(置かれる番地に依存しない)なも

のになっている。

また、マシン語のコードが画面に表

示できるものだけになるように工夫さ

れている。

なお、本文では上記のワークエリア

の内容を&HBggl(RAMBEK

以上の機種では通常この値と思われ

る)と仮定して解説しているので注意

してほしい。

■敵出現データについて

行650～820のデータは､＆HDAg

Z番地～に書き込まれ、敵の出現パ

ターン決定や、メッセージ表示などを

おこなうためのものである。このデー

タを書き換えることにより、違った

ゲームを楽しむことができる。

以下にデータ(16進表記)の意味を示
一

9 o

G1～2F：敵出現データの設定パ

ターンを繰り返す(9A～ZFで何個

データを戻すかを決めて、91～gg

で何回繰り返すかを決める）

]g～DF:敵キャラクタ設定

E1～EB:ボス設定

FG～F4：メッセージ表示

FS～FS:エンディング処理

口

櫛足‐雨に宗‐‐‐｜
■展開用マシン語について

展開用マシン語(とREM文マシン

語データ)の置かれる番地は､BASl

Cテキストエリアの先頭番地を格納し
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■
■
■
■
Ｆ
ｒ
Ｌ

E,(HL)

H L

D,(HL)

DE,HL

(HL)

令を使って&HCggg番地にジャン

プさせている。

なぜ、こんなことをしているのかと

いうと、じつはREM文マシン語を使

うためなのだ。マシン語のコードに対

応するキャラクタが画面に表示できる

ものに限られるので、わざわざこんな

ことをして、使えないコード(ここで

は&Hgg)を避けているわけだ。

eテーブル処理

レジスタの値によって、いろいろな

番地にジャンプしようとするようなプ

ログラムでよく使われるのがテーブル

処理である。たとえば、Aレジスタの

値(0～127とする)によってジャンプ

をするプログラムは次のようになる。

Pで止めてから画面をCLSでクリア

したあと、

POKE&HCB7A,2:DEFU

SR=&HCggg:A=USR(2)

のようにすればよい。

■マシン譲墓膳テクニック

ここでは、マシン語の初心者にはわ

かりにくいRETによるジャンプと、

プログラム中でよく使われているテー

ブル処理について説明しようとおもう。

①RETによるジャンプ

転送用マシン語のところでは、メイ

ンルーチン(&HC222番地)にジャ

ンプするために普通ならば

JP2Cg囚囚H

のようにするところを、

X O R A ( A = 2 )

LDH,ZOZH

LDL,A

PUSHHL

のようにジャンプするアドレスをスタ

ックに積んでおいて、最後にRET命

LD

lNC

LD

EX

JP

FA～FB:7K-ナスキヤラ設定

FC:画面クリア

FD:難易度をあげる(ただし､4段階

でループする）

FE:ボスが死ぬまで直前のデータを

繰り返す

FF:一定の時間データをセットしな

い.

すこしわかりにくいと思うが、デー

タを書き換えていろいろためしてみて

ほしい。

■ゲームの改造

どうしてもクリアできない人に特別

に技を教えよう。

①メガクラッシュを無限にする

方法:&HCB7A番地の&HCBを

囚にする

e自機を無敵にする

方法:&HDZE1番地の&H21を

gにする

具体的なメモリへの書き込みは、タ

イトル画面の時に、CTRL＋STO

TABLE：

DEFWジャンプ先1

DEFWジャンプ先巳

DEFWジャンプ先B

(ジャンプ先は最大128個）

■

このように、テーブル処理ではジャ

ンプ先をまとめて管理するので、プロ

グラムをすっきり書くことができ、ジ

ャンプ先の追加、変更も容易である。

また、どのジャンプ先へジャンプする

にも実行時間が同じことも特徴である｡

ここで紹介したジャンプ以外にも

テーブルは、いろいろな使い方がある

ので研究してほしい。

(MSX命）

｡

HL,TABLE

A , A

D , 2

E,A

HL､DE

Ｄ
Ｄ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｌ
Ａ
Ｌ
Ｌ
Ａ

４
３
０
３
２
１
３
３
４
Ｃ
８
４
Ｃ
ｇ
８
２
Ｃ
Ｅ
３
１
３
９
９
５
３
９
９
Ｃ
４
Ｃ
１
Ｂ
Ｅ
Ｆ
３
１
Ｅ
６
Ｄ
Ｏ
８
３
１
８
９
２
６
Ｄ
２
Ｃ
Ｂ
ｇ
８
１
Ｃ
７
８
，
７
６
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｂ
４
６
４
Ｅ
Ｂ
２
４
４
Ｆ
Ｆ
Ｂ
６
Ｄ
４
Ｂ
０
Ｆ
Ｆ
０
７
Ｄ
２
７
７
５
Ｄ
９
２
３
Ｅ
９
６
１
７
Ｃ
Ｄ
１
８
Ｆ
６
６
Ｄ
７
９
２
Ｄ
Ａ
０
６
２
Ａ
６
５
８
Ｅ
８
５
Ｃ
１
６
５
９
Ｅ
８
１
８
４
８
１
Ｅ
５
３
Ｃ
Ｆ

Ｂ
３
Ｃ
３
３
Ｅ
８
０
３
Ｃ
ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｃ
３
０
７
７
４
２
７
Ｄ
８
７
１
３
Ｄ
Ｃ
１
６
７
Ｃ
Ｆ
８
８
１
Ｃ
２
Ｄ
Ｃ
Ｅ
３
Ｃ
７
Ｄ
１
４
１
３
Ｅ
１
１
３
Ｆ
Ｃ
７
Ｄ
Ｅ
７
２
３
２
Ｃ
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｂ
４
７
２
７
０
Ｃ
７
Ｂ

６
９
Ｅ
Ｆ
４
８
６
Ｂ
４
Ｆ
Ｄ
Ａ
Ａ
Ｅ
３
８
Ｄ
Ｄ
Ｂ
８
５
９
６
６
Ａ
３
Ｄ
１
９
Ｄ
８
８
Ｄ
９
３
６
８
Ｂ
Ｆ
２
Ｆ
８
Ｂ
５
８
８
８
８
Ａ
Ｆ
１
９
１
０
Ｅ
Ｄ
４
９
Ｄ
３
Ｄ
１
Ｂ
５
２
６
１
Ｄ
１
ｇ
Ｄ
Ｂ
３
１
Ａ

Ｃ
Ｃ
７
Ｃ
３
Ｃ
ｇ
２
３
Ｃ
Ｃ
Ｆ
１
１
Ｄ
３
Ｄ
Ｃ
Ｃ
１
６
Ｃ
Ｃ
８
１
２
６
Ｄ
８
Ｃ
４
Ａ
Ｃ
Ｃ
７
３
４
Ｃ
Ｃ
３
Ｃ
Ｄ
Ｆ
２
３
８
２
Ｄ
１
Ｆ
Ｂ
６
Ｃ
２
Ｂ
Ｄ
８
Ｃ
Ｃ
６
Ｄ
８
１
１
５
０
４
Ｅ
８
０
０
２
４
１
３

８
１
Ｂ
Ｂ
４
Ａ
Ａ
７
２
２
６
Ｄ
Ａ
Ｅ
９
７
１
Ｅ
Ａ
２
６
４
Ａ
１
３
９
Ｅ
８
Ｃ
０
３
３
Ｆ
Ｂ
１
Ｆ
８
８
Ａ
Ｄ
６
Ａ
Ｅ
６
８
６
８
２
Ｏ
６
Ｆ
２
Ｆ
４
１
３
Ｅ
８
８
７
２
２
Ｄ
８
２
９
１
２
７
Ｆ
Ｂ
７
Ｄ
Ｂ
５

７
Ｆ
２
Ｂ
３
１
１
Ｂ
２
Ｄ
１
Ｂ
Ｂ
３
Ｂ
１
７
０
１
１
Ｃ
３
１
Ｅ
２
Ｃ
３
０
Ｄ
８
８
Ｃ
５
Ｅ
８
Ｃ
Ｃ
８
１
Ｃ
Ｆ
Ｃ
６
Ｃ
２
Ｄ
０
１
２
Ｂ
３
Ｄ
Ｃ
３
Ｄ
２
Ｆ
Ｄ
Ｄ
７
５
２
Ｃ
３
２
２
０
２
７
７
１
Ｂ
Ｅ
２
１

２
５
ｇ
Ｄ
１
６
Ｆ
Ａ
６
Ｆ
８
Ｃ
８
１
Ｅ
Ａ
Ｄ
３
Ｆ
０
Ｅ
４
４
５
４
９
９
６
Ａ
６
１
６
ｇ
３
Ａ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
０
８
３
３
Ａ
２
０
１
ｇ
６
田
Ｆ
５
Ｅ
７
１
０
Ｆ
Ｄ
８
８
６
９
９
７
８
８
Ｄ
Ｄ
８
８
１
８
９

１
３
Ｃ
Ｃ
Ｏ
３
Ｃ
１
３
１
３
Ｃ
３
Ｄ
７
１
０
０
Ｃ
Ｂ
７
３
３
Ｅ
３
Ｃ
０
３
１
０
６
Ｏ
７
Ｃ
Ｃ
２
１
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
６
０
０
１
１
８
０
９
Ｅ
２
２
ｇ
３
７
ｇ
５
Ｃ
Ｄ
１
１
Ｂ
０
８
Ｂ
３
３
Ｄ
Ｃ
１
Ｄ
Ｅ
３
３

４
３
７
９
８
６
Ｂ
Ｆ
Ｆ
１
０
６
Ｂ
６
３
９
８
６
Ｆ
０
Ｆ
０
Ｂ
Ｄ
１
Ａ
８
Ｄ
６
１
３
Ｅ
１
２
４
Ｄ
６
６
８
８
７
Ｄ
Ｅ
６
Ｅ
９
７
６
８
５
８
１
Ｄ
６
８
０
Ｅ
２
Ａ
９
８
１
８
６
８
Ａ
１
Ｆ
８
６
１
９
Ｓ
９
１

Ｂ
ｇ
５
Ｃ
３
４
Ｂ
Ｃ
１
Ｄ
Ｄ
Ｆ
Ｄ
３
２
Ｃ
Ｄ
３
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｄ
３
Ｄ
Ｏ
Ａ
２
Ｄ
９
Ｅ
８
３
０
Ｄ
７
Ｃ
Ｅ
Ｆ
Ｂ
ｚ
８
Ｃ
Ｃ
Ｅ
８
Ｄ
Ｏ
Ｄ
７
Ｆ
８
２
Ｃ
Ｃ
Ｄ
８
７
３
１
Ｃ
３
Ｆ
１
Ｄ
Ｄ
１
３
１
８
Ｂ
Ｅ
５
Ｅ
Ｂ
Ｃ

Ｅ
８
Ｂ
１
３
Ｂ
Ｄ
Ｂ
３
８
Ｆ
Ａ
Ｆ
８
７
２
Ｃ
Ｄ
３
６
Ｆ
５
０
Ｅ
０
Ｃ
６
５
８
５
８
８
９
２
３
８
Ｆ
Ｄ
８
Ｂ
６
Ｃ
２
９
Ｄ
１
８
Ａ
１
Ａ
１
１
５
３
４
ｇ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｆ
８
０
４
２
２
５
Ｅ
Ｆ
４
４
１
Ａ
Ｄ
Ｅ
Ｂ

３
２
Ｃ
Ｆ
２
Ｃ
Ｃ
Ｂ
２
２
７
１
７
Ｃ
８
６
７
Ｄ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
３
３
７
２
Ｄ
６
２
３
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８
２
Ｆ
３
Ｃ
Ｆ
１
Ｄ
Ｃ

５
Ｅ
９
Ｂ
５
８
８
５
１
６
２
８
３
６
０
Ｃ
８
１
０
３
Ｄ
８
６
４
Ｄ
６
１
５
８
３
Ｂ
６
８
８
８
１
３
８
６
８
６
７
５
６
９
１
Ｆ
８
８
Ｄ
７
５
Ｅ
Ｄ
９
Ｆ
８
０
Ｅ
Ｄ
１
Ａ
９
１
４
Ｂ
Ｅ
Ｂ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｃ
２
Ｆ
０

Ｃ
７
３
９
９
Ｂ
１
３
２
５
２
１
Ｄ
１
１
５
１
２
Ｅ
７
ｃ
８
Ｆ
Ｆ
３
５
２
３
４
０
Ｃ
Ｄ
２
Ｄ
３
Ｂ
２
９
８
２
８
Ｄ
６
０
８
Ｄ
３
１
３
Ｅ
０
Ｅ
４
Ｃ
Ｂ
Ｃ
２
Ｄ
３
６
１
１
Ｃ
ｇ
ろ
Ｅ
４
１
ｇ
３
Ｃ
Ｆ
１
１
Ｆ

Ｆ
３
１
２
Ｆ
１
５
８
５
１
Ｃ
３
Ｄ
３
３
２
１
Ｆ
８
３
５
１
３
０
１
３
９
Ｂ
８
３
Ｄ
Ｅ
Ｂ
２
４
９
Ｆ
１
１
８
Ｅ
１
Ｄ
８
６
５
Ｄ
Ｆ
９
Ａ
７
５
Ｄ
１
Ｆ
Ｏ
６
２
７
６
Ｂ
２
２
Ｆ
Ｂ
Ｅ
Ｄ
６
Ａ
８
３
１
８
Ｂ
Ｅ

７
２
１
８
Ａ
２
Ｃ
Ｄ
５
２
Ｆ
Ｄ
２
１
１
３
９
Ｆ
Ｄ
２
２
０
Ａ
１
２
２
Ｃ
Ｄ
２
２
Ｄ
７
８
１
３
０
５
２
６
Ｅ
３
Ｃ
Ｃ
Ｄ
８
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
１
９
Ｄ
Ｄ
Ｅ
４
Ｃ
Ｏ
８
７
０
Ｂ
ｇ
Ｅ
Ｃ
２
５
０
３
９
１
Ｅ
ｇ
ｇ
Ｃ
０

１
Ｃ
Ｆ
４
Ａ
Ｆ
３
Ｆ
８
Ｆ
０
７
１
２
３
３
８
Ｆ
Ｄ
２
Ｂ
Ｂ
Ｆ
９
Ｂ
Ｅ
５
Ｆ
６
１
１
５
６
ｇ
８
０
１
４
Ｆ
Ｅ
Ａ
１
８
Ａ
Ａ
Ｄ
２
６
Ｅ
６
８
８
７
９
Ｆ
Ｄ
Ａ
Ｅ
８
９
６
Ｅ
０
８
７
８
Ｂ
Ｆ
Ｅ
２
３
７
Ｆ
Ｆ
１

２
Ｃ
Ｆ
Ｄ
Ｄ
４
１
４
２
７
２
３
２
１
２
ｇ
Ｄ
Ｆ
５
７
０
Ｆ
Ｃ
１
Ｅ
５
Ｅ
４
３
１
Ｄ
３
Ｄ
８
Ｃ
０
０
２
Ｅ
Ｆ
Ｃ
２
Ｄ
５
１
Ｄ
１
Ｃ
Ｆ
Ｂ
Ｄ
Ｄ
４
３
１
Ｃ
１
Ｆ
Ｂ
８
０
９
１
Ｃ
７
１
Ｃ
Ｃ
３
８
Ｃ
Ａ
Ｃ
２
Ｄ

７
９
８
４
Ａ
０
６
１
３
６
Ｄ
１
Ｆ
Ｆ
２
Ｅ
１
１
２
３
１
６
１
１
９
９
０
１
８
１
５
Ｂ
Ａ
６
８
５
８
６
０
７
８
Ｆ
９
２
８
５
６
４
６
８
６
Ｅ
Ｆ
Ｂ
６
９
Ｆ
Ｆ
３
６
７
２
１
Ｄ
１
Ｅ
Ｂ
Ｆ
Ａ
Ｅ
Ｆ
Ｅ
２
Ｄ
４

５
Ｂ
８
Ｅ
Ｅ
０
Ｃ
２
Ｄ
３
３
２
４
Ａ
１
３
６
１
２
２
１
１
６
Ｆ
５
９
２
２
３
Ｄ
２
Ｄ
１
０
４
Ｄ
３
６
１
４
１
５
５
２
８
Ｅ
Ｂ
Ｃ
８
３
５
Ｃ
Ｆ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
Ｃ
０
８
．
Ｃ
Ｃ
８
１
Ｅ
２
Ｃ
Ｂ
４
３
３
Ｃ
４

Ｆ
２
１
Ｆ
４
６
Ｆ
５
１
Ｂ
９
１
１
７
Ｅ
２
２
５
２
１
Ｆ
３
Ｄ
ｇ
１
２
８
８
２
Ｃ
Ｄ
２
８
Ａ
Ｅ
Ｄ
４
８
７
８
１
３
２
１
ｇ
Ｆ
Ａ
Ｓ
Ａ
２
Ａ
５
６
８
Ｃ
１
３
１
５
Ｅ
Ｂ
６
Ｄ
Ｂ
１
６
５
Ｄ
２
Ａ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｆ
Ｄ

４
３
９
０
６
Ｂ
９
３
５
Ｅ
９
Ｄ
８
４
７
Ｂ
３
Ｃ
３
７
１
２
Ｃ
０
０
Ｄ
０
Ｃ
０
Ｃ
Ｃ
１
Ｄ
１
Ｆ
Ｃ
Ｂ
３
２
０
Ｄ
Ｂ
３
０
Ｄ
Ｃ
１
０
１
８
３
Ｆ
１
３
３
８
Ｃ
６
６
７
２
ｇ
Ｅ
８
８
Ｅ
３
Ｃ
Ｃ
Ｂ
０
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｆ
Ｅ
７
９
６
７
６
６
１
９
２
３
７
８
４
８
１
８
２
３
Ｅ
Ｆ
１
Ｄ
８
２
Ｅ
１
６
Ｄ
３
６
Ｃ
９
Ｅ
９
Ｅ
８
０
６
４
８
Ｆ
１
Ｆ
８
７
４
Ｆ
Ｅ
４
Ｄ
５
Ｂ
８
７
０
Ｄ
６
４
１
５
０
８
Ｅ
Ｆ
Ｂ
８
Ｄ
Ｅ
６
Ｂ
８
６
８

Ａ
７
７
６
９
８
Ｃ
ｇ
２
０
３
Ｄ
８
９
Ｄ
１
０
６
３
２
３
Ｆ
１
４
Ｃ
Ａ
Ｆ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
０
８
４
Ｃ
７
Ｄ
Ｆ
２
２
Ｄ
４
９
４
０
７
Ｅ
４
０
Ｃ
Ｆ
３
Ｃ
９
Ｃ
Ｄ
７
Ｃ
Ｃ
３
３
４
１
１
１
７
１
Ｅ
Ｄ
Ｃ
３
Ｅ
Ｃ
Ｄ
８
１

Ｆ
Ｂ
３
６
Ａ
５
９
８
Ｆ
Ｂ
Ｅ
Ｂ
７
８
Ｆ
２
Ｅ
６
１
０
６
６
６
０
８
１
９
Ｅ
７
Ｂ
Ｅ
６
１
１
３
Ｄ
６
１
１
８
３
８
Ｅ
１
Ｄ
雪
３
１
０
６
４
Ｅ
８
４
２
Ｄ
９
４
Ｆ
８
Ｂ
８
３
Ａ
３
Ｆ
Ｆ
Ｆ
２
Ａ
Ｆ
９
１
Ｄ
Ｅ

ｓ
Ｅ
２
Ｄ
Ｄ
０
９
２
Ｆ
Ｅ
ｇ
４
８
３
２
０
３
４
２
７
Ｃ
３
８
Ｃ
９
２
７
Ｆ
Ｃ
Ｂ
０
Ｄ
１
Ｃ
２
３
８
Ｄ
０
７
Ｃ
Ｄ
３
２
Ｃ
Ｃ
２
８
Ｂ
８
３
９
７
９
１
ｐ
’
Ｅ
３
Ｃ
０
Ｃ
３
１
Ｂ
２
１
Ｃ
Ｃ
ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
３

７
４
０
６
Ａ
６
６
４
６
Ａ
４
２
Ｆ
９
１
Ｅ
Ｂ
１
Ｆ
１
Ｃ
８
８
１
Ｄ
５
Ｃ
８
Ｆ
４
Ｆ
Ａ
０
９
７
８
Ｂ
１
Ｅ
３
２
Ｄ
５
１
４
Ｆ
３
３
４
７
４
Ｅ
４
０
０
４
．
ｅ
Ｓ
Ｆ
Ｆ
３
Ｅ
Ｂ
６
Ｆ
２
６
Ａ
２
９
１
６
Ｆ
６
Ｄ

Ｂ
Ｃ
７
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｃ
３
３
４
６
ｚ
４
２
２
３
２
９
０
Ｃ
Ｂ
Ｄ
１
Ｂ
Ｃ
Ｅ
０
Ｄ
Ｅ
９
８
１
Ｄ
３
Ｃ
７
７
９
Ｆ
２
１
Ｃ
３
Ｄ
０
Ｆ
２
０
Ｄ
８
３
０
０
３
２
ａ
３
３
２
Ｃ
Ｂ
Ｃ
２
８
０
１
Ｃ
１
８
Ｃ
６
Ａ
Ｃ
９
Ｃ

７
７
３
６
４
５
５
Ｂ
２
８
Ｅ
Ｆ
７
Ｅ
５
８
６
１
Ｆ
６
Ｄ
Ｃ
８
５
６
５
Ｃ
８
Ａ
１
３
９
２
２
９
２
９
Ｄ
Ｅ
５
Ｅ
３
８
４
２
６
３
Ｅ
１
Ａ
８
０
０
７
６
１
５
５
Ｄ
６
Ｅ
５
１
Ｆ
９
１
Ｄ
Ｄ
１
Ｄ
Ｄ
２
Ａ
Ｅ
Ｃ

Ｂ
Ｃ
２
９
０
２
７
Ｄ
１
１
２
６
８
Ｆ
Ｅ
Ｄ
３
Ｄ
ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
Ｏ
Ｆ
９
Ｃ
ｇ
９
Ｃ
ｇ
Ｂ
Ｃ
１
３
Ｅ
ｇ
８
Ｃ
７
９
３
８
Ｃ
４
０
ろ
２
Ｂ
８
１
０
Ｄ
３
１
Ｄ
ｇ
３
３
Ｃ
８
４
Ｆ
７
０
２
８
Ｃ
Ｃ
８
Ｃ
Ｃ
Ｃ
１
３
Ａ

Ｏ
Ｄ
１
４
８
Ｂ
６
Ｃ
８
３
８
６
１
３
６
Ｃ
３
３
１
Ｃ
８
１
１
Ｆ
６
７
１
Ａ
７
１
６
８
８
０
Ｄ
８
１
８
Ｄ
６
２
Ｅ
７
Ｄ
１
５
３
Ｄ
８
３
Ｆ
９
６
０
Ａ
Ｅ
５
２
２
Ｄ
Ｄ
Ｄ
３
Ｅ
１
２
５
８
８
Ｅ
８
３
Ｄ
９
Ｄ

３
Ｃ
７
６
７
３
Ｃ
４
３
Ｄ
６
６
３
２
８
７
２
４
１
８
Ｄ
２
２
８
０
０
Ｃ
３
０
Ｃ
３
Ｄ
８
Ｃ
Ｃ
０
２
Ｄ
１
３
７
３
Ｂ
Ｃ
Ｏ
０
１
Ｄ
０
２
Ｃ
Ｂ
９
Ａ
１
７
３
０
１
Ｃ
Ｄ
Ｃ
２
３
Ｃ
６
８
ｇ
８
Ｆ
Ｄ
０
Ｃ
Ｃ
Ｃ

９
７
８
６
４
５
Ｆ
１
２
５
Ｆ
３
６
８
６
２
１
Ｄ
８
Ｄ
Ｃ
８
０
巳
１
Ａ
１
９
６
９
Ｄ
９
６
０
５
１
Ｂ
Ｃ
８
３
３
Ｄ
Ｅ
Ｃ
９
０
６
８
１
４
６
Ｆ
Ｄ
Ｆ
４
Ｄ
２
Ｂ
９
６
Ｆ
５
３
５
Ｂ
８
４
４
Ｅ
６
２
６
５
Ｅ
Ｃ

７
４
Ｄ
Ｃ
Ｄ
ｇ
６
２
６
Ｃ
８
２
Ｄ
Ｃ
０
３
３
Ｃ
２
Ｃ
７
７
０
Ｅ
Ｄ
Ｆ
Ｅ
Ｃ
Ｅ
３
Ｄ
５
Ｄ
Ｆ
３
８
Ｃ
７
２
Ｚ
Ｚ
１
７
９
Ｃ
３
９
０
０
３
８
Ｃ
７
４
３
Ｄ
８
３
７
８
Ｃ
Ｃ
２
Ｃ
８
２
８
６
３
０
１
Ｅ
Ｃ
６
３

７
８
１
Ｃ
４
Ｅ
６
７
６
１
６
Ｅ
３
７
Ａ
Ｆ
６
Ｃ
Ｅ
８
１
６
Ｂ
Ｃ
５
１
８
７
Ａ
２
２
２
Ａ
Ｅ
５
９
２
３
７
６
３
１
８
Ｅ
８
８
４
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｄ
１
１
Ｆ
ｇ
９
８
Ｆ
８
Ｅ
Ｂ
２
７
ｇ
Ａ
８
１
Ｅ
９
Ａ
ｇ
Ｅ
８
６
Ｄ

４
０
６
Ｂ
Ｅ
Ｆ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
２
Ｅ
７
Ｄ
Ｂ
Ｅ
Ｂ
３
２
０
Ｄ
２
０
２
３
Ｄ
２
８
７
１
３
Ｃ
３
１
Ｆ
３
Ｃ
Ｄ
５
Ｂ
０
７
８
Ｄ
３
Ｆ
ｇ
０
３
Ｃ
Ｃ
Ｃ
６
Ｂ
Ｆ
８
０
２
１
Ｄ
３
Ｅ
Ｄ
７
０
１
Ｂ
０
３
Ｃ
Ａ
２
７
０
３
Ｃ

ｇ
６
１
３
Ｅ
１
６
Ｆ
７
Ｆ
７
３
４
Ｅ
８
Ｅ
当
８
５
９
３
Ａ
１
Ｆ
Ｄ
９
９
９
９
５
２
８
８
Ｅ
２
８
Ｅ
Ｄ
７
６
８
０
８
ｇ
ｇ
９
８
９
Ｄ
Ｄ
４
Ｄ
１
Ｅ
６
２
０
３
Ｆ
２
Ｄ
８
Ｅ
１
８
８
９
５
Ｅ
Ｅ
６
５
４
３
Ｃ

８
Ｃ
２
Ｃ
ｇ
８
６
５
Ｄ
４
７
２
３
７
１
３
２
１
Ｃ
８
０
Ｆ
１
Ｃ
ｃ
０
５
４
Ｃ
１
３
１
Ｄ
７
０
Ｄ
８
Ｅ
Ｄ
３
８
２
５
０
１
８
１
Ｃ
Ａ
Ａ
Ｏ
Ｃ
０
１
０
Ｄ
２
２
Ｃ
８
Ｃ
２
Ｆ
９
０
８
Ｃ
１
Ｅ
３
Ｄ
３
０
２
Ａ

９
８
Ｅ
９
１
６
９
７
Ａ
，
１
３
２
９
３
‐
Ｆ
９
Ｅ
１
Ｆ
ｆ
８
１
８
９
Ｄ
０
Ｆ
８
Ｄ
Ｅ
Ｅ
ｏ
８
Ｅ
１
７
Ｆ
，
Ｂ
４
１
３
Ｂ
０
６
０
Ｃ
Ｄ
Ｅ
０
１
４
Ｆ
Ｏ
６
０
Ａ
８
８
１
Ｅ
，
Ｃ
８
２
ｇ
９
７
Ａ
Ｂ
Ｅ
７
Ｄ

７
７
７
９
３
Ｅ
Ｃ
Ｃ
２
２
３
０
１
Ｂ
Ｄ
Ｂ
２
Ｂ
Ｏ
６
Ｅ
ｇ
Ｃ
Ｓ
２
Ｃ
３
４
３
４
２
５
Ｂ
２
９
２
９
Ｆ
８
７
Ｄ
Ｃ
３
１
９
Ｃ
２
Ｅ
１
１
，
１
日
３
Ｄ
８
２
２
１
Ｅ
６
７
Ｃ

Ｓ
４
３
２
４
Ｅ
Ｆ
３
１
９
６
１
１
３
２
６
６
４
Ａ
９
１
９
６
Ｄ
Ｏ
１
Ｂ
８
６
Ｆ
１
０
２
６
４
２
６
１
Ａ
０
１
６
８
Ｄ
０
０
３
１
８
７
９
３
９
９
０
１
２
０
０
９
８
８
４
２
６
９
４
１
２
０
Ｂ
Ｂ
Ｃ
９
ｇ

Ｅ
Ｃ
２
３
Ｄ
７
６
５
１
４
Ｃ
Ｄ
３
Ｄ
１
Ｓ
３
７
５
３
１
６
５
Ｃ
１
８
Ｅ
７
３
Ｂ
Ｄ
ｇ
３
８
３
３
５
０
３
９
Ｄ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
２
９
２
Ｅ
０
Ｂ
Ｃ
１
０
７
Ｃ
２
１
２
Ｃ
Ｂ
Ｂ
１
４
３
ｇ
４
３
５
１
４
Ｄ
Ｃ
Ｂ
３
１

４
７
６
２
４
８
６
７
Ｂ
２
Ｅ
１
６
Ｆ
４
２
８
１
１
８
１
２
Ｄ
８
１
１
５
２
８
Ｅ
８
５
Ｆ
２
８
３
３
ｇ
Ｂ
２
Ｅ
１
７
７
０
三
４
Ｆ
Ｅ
９
７
３
６
４
Ｄ
１
Ｃ
３
８
Ｅ
Ｆ
６
Ｄ
３
８
Ｅ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
３
Ｆ
Ｆ
Ｅ
６
Ｅ

LDSTNING、FDB

シ
６
０
Ｅ
Ｃ
Ｄ
１
６
ｃ
Ｄ
４
Ｃ
２
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ａ
１
１
Ａ
Ｃ
２
Ｅ
Ｂ
Ｄ
Ｃ
８
４
，
１
３
Ｃ
Ｄ
Ｃ
３
２
８
９
６
日
８
Ｅ
Ｃ
７
Ａ
Ｅ
５
２
Ｃ
Ｅ
３
３
Ｅ
７
６
Ｄ
９
９
ｃ

ｔ
Ｄ
１
８
Ｄ
８
６
Ａ
８
８
Ｂ
３
５
８
０
６
Ｃ
１
７
１
３
Ｃ
Ｆ
１
６
９
Ｄ
Ｃ
４
０
Ｅ
７
Ｆ
Ａ
３
４
３
５
Ｅ
１
４
１
Ｂ
４
５
６
６
２
Ｃ
５
Ｄ
９
Ａ
Ｂ
Ｃ
１
７
８
Ｆ
３
４
９
４
６
２
３
７
３
１
Ｃ

Ｕ
Ｊ
Ｃ
８
２
Ｃ
Ａ
Ｏ
Ｆ
８
８
Ａ
８
６
３
Ｅ
５
７
Ｃ
Ｂ
８
２
３
６
９
Ｂ
９
５
５
５
０
３
ｇ
Ｂ
４
１
Ｆ
２
３
Ｂ
６
ｇ
２
５
Ｃ
Ｃ
０
３
９
０
Ｅ
さ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
Ｂ
Ｄ
Ｃ
８
Ｂ
２
Ｃ
Ｅ
８
Ｂ
１
８
２
Ｃ

上
９
８
１
８
０
５
０
６
Ｃ
Ｄ
６
Ｄ
７
Ｅ
１
２
５
Ｄ
Ｂ
３
Ａ
Ｅ
Ｅ
１
Ｅ
４
Ｄ
２
Ｃ
Ａ
５
６
Ａ
８
８
３
８
Ａ
Ｄ
ｇ
Ｂ
１
４
９
６
Ｄ
ｇ
６
Ｄ
１
Ｄ
０
９
３
Ｅ
８
８
１
Ｅ
Ｃ
８
７
Ｆ
Ｅ
２
Ｄ
８
９
Ｄ

や
Ｇ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｅ
１
Ｂ
５
Ｃ
Ｅ
Ｃ
１
３
２
３
６
Ｃ
３
１
１
７
３
１
Ｆ
５
Ｃ
２
５
Ｂ
Ｆ
Ｅ
２
Ｃ
１
２
Ｄ
３
Ｃ
２
Ｃ
２
７
０
６
Ｄ
３
３
Ｄ
Ｆ
５
９
Ｅ
Ａ
Ｃ
Ｂ
５
６
Ｅ
３
１
Ｃ
Ｃ
３
Ｂ
６
１
Ｃ
Ｃ

Ｉ
Ｎ
２
１
８
６
Ｓ
８
３
Ａ
Ｄ
８
Ｆ
６
１
Ｃ
８
Ｆ
Ｄ
１
６
ｇ
３
Ｅ
２
Ａ
Ｃ
１
８
９
１
Ｂ
Ｅ
Ｆ
１
７
８
Ｄ
Ｅ
Ｆ
２
７
ｇ
５
４
４
９
４
１
Ｅ
３
３
９
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｅ
２
Ｄ
ｇ
６
Ｂ
Ｄ
１
４
０
１
Ｓ
Ｆ
Ｂ

午
ｌ
６
２
７
８
Ｄ
Ｂ
２
１
Ｃ
１
１
０
０
０
Ｄ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
１
２
１
３
０
１
３
Ｃ
１
２
ｇ
２
７
６
Ｄ
Ｂ
Ｃ
０
４
６
Ｃ
Ｂ
２
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
０
Ｆ
２
Ｃ
１
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
１
３
３
Ｃ
９
３
１
Ｃ
６
８
Ｅ
９
０
Ｂ
２

＃
Ｕ
Ｄ
ｇ
Ｂ
５
２
Ｄ
Ｆ
ｇ
２
２
Ｆ
Ｄ
１
８
７
Ｅ
１
５
６
Ｄ
８
２
Ｇ
４
８
Ｂ
５
８
Ｆ
ｇ
７
６
４
Ａ
２
Ｄ
１
Ａ
Ａ
Ｅ
６
Ｆ
２
７
１
６
Ｆ
Ｅ
Ｃ
３
２
Ｂ
８
Ｆ
Ｄ
８
７
８
Ｅ
８
Ｅ
Ｓ
Ｄ
８
６
８
３
６
６

－
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｆ
ｇ
Ｅ
１
４
０
Ｃ
１
４
４
３
５
３
Ｄ
Ｄ
Ｄ
４
Ｃ
Ｂ
３
５
７
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｆ
８
４
６
４
１
１
０
２
Ｄ
Ｅ
７
ｇ
９
６
６
Ｄ
３
４
Ｆ
Ｂ
２
１
４
Ａ
７
Ｃ
６
７
Ｂ
３
３
３
Ｅ
Ｃ
１
Ｅ
Ｃ
Ｏ
３
ｇ

令
Ｔ
７
Ｃ
３
Ｂ
１
０
６
Ｅ
８
１
Ｆ
Ｄ
Ｄ
２
２
６
Ｄ
Ｄ
８
Ｄ
７
８
１
１
３
２
１
４
６
Ｅ
Ｏ
Ｆ
３
８
８
１
９
６
２
７
Ａ
Ｄ
４
５
Ｅ
２
Ｂ
Ｂ
２
Ｄ
８
Ａ
Ｂ
Ｃ
２
Ｃ
Ｂ
８
７
Ｄ
２
１
２
５
Ｆ
８
１
１
１

件
Ｓ
７
Ｃ
２
２
１
８
８
Ｂ
４
２
１
Ｃ
ｃ
Ｃ
２
Ｃ
６
Ｃ
Ｏ
Ｃ
０
３
８
２
２
２
１
５
３
Ｆ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
１
Ｄ
Ｃ
２
３
７
４
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
１
ｇ
２
２
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
３
２
１
７
ｇ
１
１
１
１
Ｃ
。
１
日
Ｅ
２

＃
Ｏ
３
Ｄ
Ｂ
Ｄ
８
旧
Ｂ
６
１
２
７
９
４
Ａ
１
５
Ｄ
３
８
１
６
２
Ｅ
Ｆ
３
５
１
Ａ
Ｂ
９
３
Ｆ
４
Ｃ
６
１
１
４
３
０
８
８
Ｄ
４
０
２
６
６
Ｆ
３
Ｄ
２
Ｂ
Ｆ
Ｄ
２
１
Ｂ
Ｆ
６
Ａ
６
４
５
－
３
Ｄ
４
Ｅ

＃
Ｌ
２
Ｃ
０
９
１
２
Ｃ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
７
０
Ｅ
９
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
Ｂ
Ｅ
６
３
Ａ
１
０
Ｄ
２
２
Ｃ
８
０
２
４
Ｄ
Ｅ
Ｄ
３
９
Ｂ
Ｄ
Ｏ
５
０
Ｂ
０
Ｃ
Ｄ
６
２
Ｆ
４
８
７
Ｃ
１
８
Ｂ
３
０
０
８
１
９
６
８
８
Ｃ
３

＃
７
３
，
１
１
１
８
Ｅ
８
Ｂ
２
３
Ｅ
２
３
０
０
Ａ
７
Ａ
Ａ
６
９
Ｆ
８
８
１
８
８
０
６
５
Ｅ
１
８
Ｄ
４
Ｅ
８
６
８
Ｆ
４
４
Ｅ
６
４
６
６
Ｄ
８
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
８
Ｅ
２
６
２
Ｅ
Ｅ
６
１
Ｄ
Ｆ
８
１
９

ｃ
Ｅ
７
Ｆ
４
Ｄ
５
９
ｇ
Ｆ
３
Ｅ
Ｃ
２
３
３
０
Ｃ
Ｃ
５
Ｂ
１
１
Ｄ
Ｂ
４
６
３
Ｅ
Ｄ
Ｃ
８
Ｅ
Ｄ
３
１
ｇ
Ｃ
４
７
３
１
５
Ｃ
Ｃ
Ｃ
７
Ｄ
４
６
ｂ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
１
３
ｇ
Ｅ
９
３
０
０
Ｂ
Ｃ
１
１
Ｅ
Ｃ

心
３
Ｆ
Ｄ
８
１
７
６
１
８
１
Ａ
０
２
０
１
２
Ｅ
Ｄ
Ｅ
６
１
Ｄ
７
８
Ｄ
１
Ｄ
Ｆ
５
６
Ｅ
１
９
８
８
５
Ｃ
Ｂ
１
６
３
Ａ
７
Ｄ
Ｄ
Ａ
Ｄ
８
３
３
０
２
８
Ｃ
Ｄ
４
７
１
Ｆ
Ｅ
７
Ｅ
５
３
８
６
４
Ｄ
１

ｎ
。
，
２
Ａ
Ｃ
Ｃ
２
Ｄ
９
２
９
１
３
０
３
０
２
１
Ａ
Ｃ
７
２
Ｃ
７
４
Ｄ
４
Ｅ
Ｃ
Ｃ
３
３
７
Ｆ
Ｏ
Ｄ
４
Ｅ
Ｄ
２
Ｂ
Ｃ
５
１
５
Ｄ
Ｄ
１
Ｅ
３
２
２
Ｆ
４
７
７
Ｃ
Ｃ
７
０
Ｃ
３
０
９
Ｂ
０
９
Ｅ
９
Ｃ
り

よ
Ｆ
２
３
Ｄ
４
Ｅ
５
６
１
６
８
Ｄ
８
Ｅ
６
Ｓ
Ａ
２
８
８
Ｂ
ｐ
９
７
Ｄ
２
１
ｇ
３
Ｂ
９
６
Ｄ
２
Ｆ
８
Ａ
０
６
８
０
Ｄ
４
４
５
３
２
Ｅ
Ｅ
Ｄ
８
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｆ
Ｄ
ｇ
Ｄ
１
Ｆ
０
２
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｅ
５
Ｅ

ｖ
ち
Ｏ
２
Ｂ
Ｃ
１
３
Ｅ
Ｄ
１
Ｃ
Ｃ
４
２
３
Ｄ
１
Ｃ
Ｃ
Ｄ
１
９
８
１
５
Ｃ
５
Ｅ
７
２
２
Ｃ
５
４
５
Ｃ
Ｄ
２
４
Ｃ
Ｆ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
２
８
２
７
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
９
４
８
Ｂ
６
Ｃ
３
０
３
３
５
Ｃ
８
Ｅ
Ｆ

長
０
６
０
２
０
６
１
８
Ｅ
１
５
８
Ｄ
Ｃ
Ｆ
Ｅ
２
１
Ｂ
９
１
Ｄ
Ｄ
４
Ａ
Ａ
Ｄ
９
Ｄ
８
Ｂ
５
３
Ｄ
Ｂ
０
２
Ｅ
Ｂ
９
０
１
３
Ｄ
６
Ｂ
０
７
Ｅ
９
３
５
７
０
Ｅ
Ｄ
２
６
８
Ｄ
４
Ｆ
８
９
９
４
１
１
Ｄ
Ｅ

０
０
３
２
Ｂ
１
６
１
０
Ｂ
Ｅ
Ｃ
９
Ｃ
３
１
３
Ｂ
Ｃ
Ｃ
５
２
Ｃ
４
Ｄ
３
１
Ｅ
８
Ｃ
Ｃ
４
３
２
ｃ
４
７
５
３
２
１
３
７
Ｃ
２
Ｄ
Ｄ
３
７
Ｆ
６
２
Ｅ
１
７
４
Ｃ
３
Ｄ
１
Ｃ
５
６
１
Ｃ
Ｃ
Ｃ
６
ｇ
１
７

回
＃
３
０
Ｆ
６
１
Ｂ
Ｅ
１
３
Ｄ
Ｄ
９
７
Ｆ
４
６
９
Ｄ
１
２
６
Ｄ
１
Ｅ
１
７
Ｃ
９
Ｃ
６
８
Ｅ
９
Ｄ
Ｄ
３
１
７
０
９
Ｆ
Ｆ
９
４
Ｃ
３
Ｄ
Ｅ
３
Ｄ
８
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
７
Ｅ
Ａ
９
Ｄ
Ｅ
Ａ
２
３
４
Ｄ
Ｄ
６
２

Ｏ
Ｕ
Ｆ
２
０
８
Ｄ
Ｅ
８
１
Ｆ
Ｃ
Ｃ
７
Ｄ
０
Ｆ
Ｅ
３
Ｃ
２
０
８
Ｃ
２
Ｅ
０
Ｂ
５
Ｄ
３
３
Ｄ
５
９
Ｅ
Ｃ
４
Ｆ
８
２
Ｂ
５
２
Ｃ
Ｃ
５
６
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
８
０
７
Ｂ
Ｃ
Ｃ
６
０
１
２
Ｅ
Ｃ
１
０
１

夕
Ｕ
９
１
Ｆ
４
９
１
９
７
９
１
８
Ｂ
Ｅ
８
８
１
２
２
３
Ａ
６
８
Ｆ
Ｏ
８
５
Ｄ
２
Ｅ
６
２
９
８
８
８
Ｄ
９
Ｅ
Ｄ
８
６
２
７
２
１
６
３
Ｃ
１
Ｆ
８
Ａ
Ｃ
Ｅ
Ｄ
６
４
３
２
７
１
Ｅ
４
１
２
２
８
８
１

＆
７
Ｅ
２
５
Ｄ
Ｃ
Ｄ
１
Ｅ
２
Ｄ
８
２
Ｂ
２
２
９
３
Ｃ
Ｄ
Ｄ
２
０
Ａ
２
３
Ｅ
Ｃ
５
日
ｇ
Ｃ
８
Ｃ
Ｄ
８
Ｅ
６
７
Ｂ
Ｆ
５
２
７
Ｃ
１
Ｄ
０
５
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｏ
５
４
Ｃ
Ｄ
０
Ｂ
１
４
８
８
１
７
３
５
３
７
０

シ
７
１
２
Ｆ
５
Ｄ
８
Ｆ
９
Ｄ
Ｂ
６
５
１
Ｆ
８
１
６
０
８
１
２
Ｅ
Ｆ
７
０
８
９
Ｄ
８
０
９
２
７
Ｅ
９
８
Ｃ
８
０
６
７
Ｆ
Ｆ
４
８
２
６
１
１
Ｆ
８
９
Ｂ
Ｃ
５
７
８
１
４
８
Ｆ
１
Ｅ
３
ｇ
Ｅ
Ｆ
１
Ｅ

１
ョ
２
０
８
３
Ｃ
Ａ
Ｆ
１
８
６
２
１
１
４
Ｅ
４
０
８
１
１
１
３
４
０
８
９
１
Ｅ
２
２
４
Ｄ
Ｂ
４
２
０
５
２
８
Ｅ
６
６
６
Ｃ
Ｏ
Ｏ
Ｅ
２
２
３
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
７
０
２
８
Ｃ
１
Ｃ
２
３
２
１
１
Ｃ
Ｃ
３

８
１
３
７
７
１
６
Ｄ
Ｏ
１
３
Ｄ
２
１
１
Ｂ
Ｅ
Ｏ
８
Ｄ
Ｏ
６
Ｃ
Ｆ
８
Ｅ
Ｅ
Ｂ
８
７
７
Ｃ
２
２
１
２
Ｅ
Ａ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｄ
６
６
Ｆ
Ｃ
Ｅ
Ｆ
４
Ｆ
Ｄ
１
２
Ｃ
９
Ｄ
８
４
９
７
Ｃ
４
８
７
０
Ｅ
２
４
Ｆ
Ｆ

ｇ
ｌ
Ｆ
４
５
１
２
Ｃ
Ｅ
Ｃ
２
Ｃ
０
２
Ｄ
Ｃ
Ｆ
Ｃ
３
Ｃ
９
８
３
６
Ｄ
Ｆ
３
８
３
Ｂ
８
３
３
Ａ
Ｅ
３
３
４
Ｃ
４
３
Ｃ
Ｅ
６
Ｅ
Ａ
７
７
１
２
４
Ｃ
Ａ
Ｃ
５
４
Ｃ
３
Ｃ
６
Ｃ
０
５
１
７
７
Ｅ
８
５
Ｃ
４

ョ
Ｕ
Ｂ
Ｄ
ｇ
Ｏ
０
８
１
１
３
１
０
Ｅ
１
１
Ａ
４
９
２
２
６
Ａ
７
８
Ｃ
９
１
１
Ｂ
Ｅ
Ｅ
５
１
Ｅ
２
８
２
９
８
４
１
Ｆ
３
Ｄ
４
１
Ｄ
Ｆ
８
０
１
７
９
Ｂ
Ｃ
６
Ａ
８
８
Ｄ
Ｆ
Ｄ
４
Ｆ
３
Ｂ
ｇ
Ｄ
Ａ
Ａ

ノ
ヒ
Ｄ
Ｃ
８
１
１
１
２
Ｆ
１
Ｃ
Ｃ
４
９
８
１
８
９
Ｃ
Ｃ
Ｂ
１
８
５
３
Ｂ
１
１
４
７
７
０
２
７
２
Ｃ
２
１
Ｄ
２
６
Ａ
２
３
Ｃ
２
Ｄ
１
１
０
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
６
ｇ
４
１
Ｃ
Ｂ
Ｃ
ｇ
７
２
０
２
Ｃ
１
１

１
８
２
Ｂ
Ａ
Ｅ
１
１
５
９
Ｂ
Ｏ
Ａ
９
Ｄ
１
Ａ
Ｅ
１
３
Ａ
Ｆ
７
Ｆ
Ａ
８
７
８
１
８
８
４
６
Ｆ
９
Ｅ
Ｆ
３
Ａ
１
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｂ
Ｄ
１
Ｆ
３
６
７
５
Ｅ
１
９
０
Ｅ
２
９
７
１
２
７
６
７
Ｅ
８
Ｅ
Ｏ
８

ｇ
－
３
６
４
円
２
３
Ｃ
２
Ｆ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｃ
４
０
３
０
２
Ｄ
４
Ｄ
３
３
７
４
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
３
Ｄ
４
１
３
８
Ｂ
Ｃ
５
４
Ｃ
４
７
７
Ａ
Ｏ
５
１
８
０
Ｃ
６
Ｂ
４
４
Ｃ
Ｆ
３
０
４
６
３
６
Ｅ
７
３
日
Ｂ
Ｃ
Ｄ

ｇ
Ｏ
Ｆ
１
Ｄ
４
５
１
Ｃ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
日
２
１
Ｄ
８
２
６
Ｄ
０
Ｆ
２
６
８
３
２
２
１
４
Ｃ
３
Ｃ
７
７
８
８
Ｂ
１
１
８
７
９
９
８
４
０
８
５
１
７
５
９
９
Ａ
Ｃ
８
Ｂ
Ｄ
６
１
２
Ｂ
Ｅ
Ｆ
３
７
２
８
５
０

ョ
公
Ａ
０
Ｃ
８
０
２
０
０
１
Ｃ
０
Ｄ
Ｃ
Ｃ
１
１
０
Ｃ
Ｏ
０
Ｃ
Ｅ
０
２
Ｄ
５
Ｅ
５
４
２
Ｆ
８
０
Ｃ
３
２
１
２
２
４
Ｃ
８
Ｄ
Ｃ
２
１
Ｆ
７
８
６
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｓ
２
３
８
２
１
１
３
Ｃ
２
５
１
１
Ｃ
５

‐
あ
６
１
２
日
６
８
，
１
６
１
７
６
‐
５
３
０
９
１
↑
Ｃ
１
７
Ｄ
Ｏ
０
Ａ
Ｄ
Ａ
１
７
，
３
Ａ
５
Ｃ
２
，
Ｏ
８
Ｆ
８
３
０
４
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｄ
，
Ｄ
３
Ｆ
７
Ｃ
ｆ
Ｅ
８
３
６
４
，
２
１
７
５
Ｅ
，
７
１

鼻
０
８
２
８
Ｆ
Ｅ
１
Ｄ
Ｂ
Ｄ
０
６
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｅ
１
８
４
０
ｚ
Ｃ
２
２
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
３
１
１
２
０
Ｄ
Ｃ
９
３
Ｆ
１
，
Ｃ
Ｃ
８
Ｄ
１
７
９
Ｂ
Ｃ
Ｃ
１
６
Ｆ
Ｄ
１
８
１

０
為
Ｂ
９
０
１
１
０
６
３
Ｂ
９
Ｄ
１
８
Ｅ
６
６
Ｅ
ｇ
０
７
７
６
３
Ｄ
６
Ｅ
５
１
９
２
９
６
１
Ｃ
Ｅ
２
２
６
７
６
Ｆ
Ａ
０
４
５
０
１
Ｆ
９
５
３
９
Ａ
Ｂ
９
８
１
Ｅ
３
Ｂ
９
Ｃ
Ｄ
６
６
２
０
Ｂ
８

Ｂ
７
１
ｇ
Ｆ
２
Ｄ
１
２
１
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
３
３
ｇ
３
３
Ｂ
４
７
Ｆ
２
Ｃ
４
Ｓ
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
ｚ
６
Ｅ
１
７
Ｆ
３
．
７
３
Ｂ
Ｅ
４
３
８
Ｃ
Ｃ
１
Ｄ
９
９
Ｄ
６
Ｃ
Ｃ
Ｃ
２
Ｄ
８
３
ｇ
７
１
３
Ｃ
３
１
１
２
２
Ｄ

１
ヨ
ー
Ｆ
１
Ｅ
６
１
１
２
Ｆ
Ｄ
１
Ｆ
１
７
１
８
８
Ｄ
１
Ｆ
９
２
Ｆ
Ｄ
１
８
５
２
８
３
１
７
Ｆ
８
Ａ
Ｅ
１
０
７
Ｆ
２
１
１
７
Ｆ
４
０
Ｅ
１
１
Ｚ
Ｅ
４
９
２
ｇ
Ｂ
９
６
２
２
Ｅ
１
Ｆ
６
１
２
１
ｇ
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ロ 齢(謡
Ｄ
７
９
Ｄ
Ｅ
Ｄ
３
Ｄ
ｇ
Ｄ
Ｃ
Ｅ
Ｄ
１
６
０
Ｆ
４
９
９
０
１
Ｂ
Ａ
Ｂ
４
２
８
４
４
４
４
４

０
Ｄ
Ｅ
Ａ
１
０
Ｂ
２
１
８
Ｅ
Ｄ
７
８
Ｄ
７
０
６
Ｆ
Ｄ
Ｆ
９
５
９
１
６
８
７
１
６
Ｄ
Ｅ
７
２
Ｄ
Ｅ
Ｃ
Ｆ
７
Ｆ

１
Ｄ
３
１
Ｅ
Ｄ
１
Ｄ
Ｄ
４
Ｆ
Ｃ
Ｂ
１
Ｅ
Ｄ
３
２
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
９
０
０
Ｃ
９
０
６
Ｂ
４
２
４
５
４
４
４
４
５
４

９
２
Ｓ
８
７
Ｆ
Ｄ
９
７
１
３
Ｄ
３
Ｃ
２
４
Ｅ
１
Ｆ
Ｆ
Ｅ
９
４
０
３
９
２
９
８
５
２
Ｅ
１
１
Ｆ
９
４
９
１
７

Ｃ
Ｂ
６
９
３
１
ｃ
４
８
２
２
３
１
Ｆ
Ｄ
Ｃ
３
９
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
６
０
６
１
９
６
Ａ
Ｂ
５
２
４
４
４
４
６
４
９
４

７
Ｅ
ｇ
２
Ｃ
Ｆ
７
１
Ｄ
５
Ｃ
Ｃ
Ａ
０
Ｆ
１
１
１
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｏ
４
３
３
０
２
９
０
４
Ｆ
Ｅ
４
５
３
８
４
４
２
２

３
０
２
０
Ｅ
０
４
２
Ｃ
Ｂ
３
７
１
２
Ｂ
１
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
０
６
０
６
６
９
ｇ
４
Ｂ
４
２
５
４
４
４
５
５
５
０

１
０
８
Ｅ
９
６
１
４
３
６
０
２
９
Ｄ
１
９
６
Ｅ
０
０
Ｂ
Ｆ
Ｃ
Ｅ
３
８
２
３
０
１
Ｅ
Ｄ
３
Ｃ
Ｅ
３
３
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HU……飢え

K…･･･鍵

M……肉入れのランク

MH･.....体力の最大値

P……力

SP...…すばやさ

UT……水入れのランク

W……水の量

耐のバﾗﾒー ﾀ
T……現れた敵の種類

T(n,m)..….敵のデータ

T$……敵の名前

1℃¥蛮数の意味■味 710～840戦闘処理

850～900敵の落とした宝の処理

910逃げる処理

■サブルーチン

920～940ケームオーバー

950所持金表示

960効果音

970メッセージ表示枠消去

980ウエイト

990ステータス表示

1000画面を揺らす

1010左右カーソルキー入力受付

1020イベント発生

1030スプライト消去

■データ

1040REM文

1050～1060キャラクタ色データ

1070REM文

1080～1090キャラクタパターンデー

タ

1100REM文

1110～1120スプライトパターンデータ

1130REM文

1140マシン語データ

1150道具データ

1160～1170敵データ／職業デー夕

1180マップデータ

1190～1310マップデータ

1320～1430タイトルデータ

■マシン語部分

BED□～BE4F

マップ表示処理（おさだ）

ファイル名MUJlNTOU､FDB

のの TH,,….戦闘中の敵の体力

Fその他の変数
C$……エンディングでの職業の名前

DA…･･･ダメージ計算用

V(n)、VV……イベント用フラグ

|プログラム解説｜
■初期設定

10多色キャラ色設定など

20キャラクタパターン定義

30コピー

40スプライトパターン定義

50マシン語書きこみ

60各種データ読みこみ

70マツプデータ書きこみ

80変数初期化／タイトル画面表示

90～120ケーム画面作成

■メインルーチン

|3Uスペースキー判定→コマンド画

面へ

140～170主人公移動処理

180コマンド画面作成

190～200コマンド選択→各処理へ

■コマンド処理

210～530「しらべる｣処理

540「たべる｣処理

550「のむ｣処理

560～570「つよさをみる｣処理

580～600「むせん｣処理

610～660エンディング

670～700「ねる｣処理

■戦闘時の処理

藻ブﾗｲﾄ座標
X……主人公の前を横切る敵のX座標

庭人公バﾗﾒー ﾀ
BU.…･･武器のランク

D.｡…･渇き

F..…･肉の数

FU….．､服のランク

G……所持金(GOLD)

H……体力

ム

極ﾜ弓マカ湯

誕野津 俺はやった薄
苦節5年、ついに初採用。本当にうれしい。文章書くの苦手だから、ここ

まで書くのに巴時間かかった。中間考査の最中なのだが…。ところで、中

学卒業して以来連絡が絶えているが、鏡／無事なら連絡くれ。それから

村高の人々、私はとうとうやりました。そして、菅原／真人／俊君／

弥生／貴 子／和江／加牛里／後藤君／二田／伊与部／俺は

やったぞ。バンザーイ／さりげなく話は変わる。このゲーム、何の助言

もなく攻略できる人間は、まずいない。いるとすれば私くらい。まあ、精

一杯BLACKを出世させててください。B.l.B・新潟・16歳

浄

ｑ
）

利”JNr皿睡‘屯人
鳴q&』呂酢．

今B･【,B
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ブイエス･ブロック･ブレイク･ダウン･ゲームエス･ブ

VSBIoCkBreakdowngamex,""|k巳0 してい

E2/2+VRAM12BKbyめまみろ 惨遊び方は40ページ

■ファイル

巴っのファイルを使用している。

VS-BLOCK.FDB

このゲームの主体となるBAS｜C

ファイル。このプログラムが次のファ

イルを呼び出してメモリにロードする。

VS.BIN

マシン語部分をセーブしてあるバイ

ナリファイルで､&HCODD番地に

ロードされる。

■メモリマッブ(16進表記）

CDOO～CBSB

マシン語のコード部

CE40～CE7F

ワークエリア

ワークエリアのおもな要素は以下の

とおり。

CE4DタイマーのY座標

CE4Bタイマーカウント用

CE4B～CESF1プレイヤー用

CESO～CE77巴プレイヤー用

で、巳つの中身はおなじ。以下は、そ

れぞれの内容。

オフセット

＋0ボールのX座標

十1ボールのY座標

十4ラケットのY座標

+5ラケットのX座標

十7ラケットの長さ

+BラケットのY座標

+9ラケットのX座標十ラケット

の長さ

＋|｜ボールの残り

＋13ボールのX方向の速度

+14ボールのY万向の速度

+19ブロックの残数

十22アイテムの種類×4＋12

＋23ボールをホールド中は1

■■ブ砲ヮ詞から

度訪れてくださいひとごと

やっとのことでの採用、うれしい限りです。巳十を買ってからはや巳年、

だいぶディスクも使えるようになってtRを買おうかな、とは思うが、V

DPの新しくなったものを待っている今日このごろです。これと一緒に送
った物は没ったようだが(なにせ量が多いからなあ)。このゲームの対コン

ピュータ戦はかなり燃えます(私だけかもしれませんが)。対戦モードでな

い限りパーフエクト勝ちはないでしょう(このコンピュータはよくよそ見

をしますが…･･･)。私事ですが、これを読んでいる人で､泉佐野市のS高校
の人がいたら、物理部を－度訪れてください。私はたぶんTOWNSを触
っていますので。めまみる大阪・17歳

マから

と

■

室戸寺uて‘･1
で久

御パソコン適す3押屋の律子
（兎な､､験で7斗3趣）

CG.7",…“？
;・-.積：.が

画2/2+VRAM12BKbyToxsoft レ遊び方は41ページ !
140～170メインルーチン

190～260メニュー処理

700～720戸南曲線

740～760エアブラシ

780～8iO直線

830～860連続直線

880～910ボックス

930～960ボックスフィル

980～1030三角形

1050～1080円

1100～1140楕円

1160～1170ペイント

’190～1220文字入力

1240～1310ルーペ

1320～1380ルーペ表示

1390～1410ルーペ消去

1430～1490コピー

1510～1610拡大コピー

1630～1670クロマキー

'690～1730スクロール

1750ダﾘｯド表示

1770画面消去

1790～1800消しゴム

1820アンドゥ

1840～旧70ディスク入出力用

旧80画面セーブ

1890～1910画面ロード

1920～1930合成ロード

1970～1980鑑賞

已本のBASICプログラムから構

成される。

CG7.FDB

BASICファイル。最初に読みこ

んだあと実行され、次のプログラムを

実行する。

CG7－aBAS

｢CG-7』の本体であるBASlCフ

ァイル。

□CG7．FDB

このプログラムは、最初に実行され、

マシン語を以下のように展開する。

DODD～DO1B

スプライト定義

DOeO～DSBF

スプライトデータ

DS4G～DS4E

CPU切り換え処理

※USR1(0)でZ80モード(標準モ

ード)、USR1(1)でR800のROM

モード(中速)、USR1(E)でR800の

DRAMモード(高速モード)、巳十以

下ならなにもしない。

DEOO～DEB4

マシン語高速書きこみルーチン

■CG7－E.BAS

以下に、基本的な機能をプログラム

のどのあたりでやっているか、おもな

処理のみを記す。

5月号噸棚した自側CGv-ﾙ
このプログラムは92年巴月号45ページ｢付録ディスクにSCREEN7用

のCGツールを云々｣ということで作ってみました｡SCREEN巳やBの

は過去に数本作ったことがありましたが、SCREEN7用は初挑戦ですb

まだ市販ツールには引けを取りますが、多彩な作画・編集機能を備え、わ

かりやすいアイコンを使用しています。もちろんマウス対応で、ディスク

に絵を保存することもできます。ルーペとコピーと合成ロードを使えばタ

イルパターンも表現できるし、やる気と時間さえあればどんなCGでも描

けると思います｡92年5月号のほほ梅麿のCGコンテストで掲載されたr盛

夏｣の｢自作のCGツール｣とはこのプログラムのことです｡付録ディスクの
おかげで長いプログラムの入力もいらないし、これでCGコンテストへの

投稿が増えること請け合いです｡使用ツールのところに、rCG-7使用／

SCREEN7｣と書かれるのを楽しみにしています｡なおイラストは妹が

描 き ま し た 。 T D x s o f t 三 重 ・ 1 7歳

い
」

マイス信一一､j′
、〆一

蕊
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軍仕事でサウンド・キャンバスを使ってるんだ

けど、けつこう便利だなあ。最初にMT-32

を買ったときに比べると、機能的にも音色的

蹴駕鰹禰畿辱園としてはおすすめです。吟P,,偶の
平日
今P1.16の

｢ルパデ#爵デｲｽ畑侭,”参照
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コナミのパロディー・シリーズ第巳弾は、

『悪魔城ドラキュラ』を真似たもの。ふふふ、

このケームが発売されたころはMSXのゲー

ムが新鮮で、けつこうハマっていた記’億があ

るなあ。GANPも受験でしばらくお休みだ

そうです。う－ん残念だけど来舂いい便りが

届くことを祈っています。おきばりやす。
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オリジナル曲で、そこはかとなくフォーク
じゃつかん

の香りがするのを買って採用。若干アドバイ

スをしておくと、チキチキと律儀な八イハッ

トはレベルやアクセントにもっと微妙な変化

を付けたほうがよい。スクリッティ・ポリッ

ティやウォーリィ・バドロウ、XTCといっ

たところを研究してみてはいかが？
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はい、OrCです。一時期FM音楽館

と、付録ディスクBGMの応募を一本

化していましたが、BGMのほうにも

投稿がくるようになってきたので、や

っぱり分けます。別々に投稿するよう

にしてください。性格の違う音楽なの

でそのほうがいいでしょう。

それから、前号でOPLLデータで

4600バイトと書きましたが、いつのま

にかバージョンアップして｢なんでも

だいじようぶだよ｣(UKP)だそうで

す。半分、ホラだとは思いますが、自

MICSTAGE#4)

GANPr今年の春休みに作っておい

た曲ですが、ほとんどアイデア勝負と

いえるものでしょう｡『悪魔城ドラキュ

ラ』のパロディに挑戦です｡もとはファ

ミコンの名作ゲームですからrわざと、

由度が増したことはまちがいなさそう

です。多少大きめでも臆せず応募して

ください。

では、作者のお手紙が長いので早速

いきます。
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う｣と考えたのが第1歩｡ファミコンが

る、63、オリジナル音色は自分でもかせてもらったところで､受験勉強のた

なりPSGにソックリに作れたと思いめ投稿はしばらく止めます。でも、来

にうれしいです。自分ではあの曲は、

単調でペースなどもどっかのまねと思

われてしまいそうで、その上、プログます。ベースとドラムのあたりは本当年に再会できればとてもうれしいと思

のPSGを使っていますが、メロディいます。それでは」
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分の載

です」

いました。早く自

を見るのが楽しみ

等の目立

源を使っ

ないと思って

ったMファン中原智博｢ありがとうございます｡本当
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アフリカン･ドラムと笙の音アフリカン･ドラムと笙の音

さくらさくら2

■神奈川県村上公一(12歳）・オリジナル？■神奈川県村上公一(12歳）・オリジナル？

／

おやおや、流行のネオ・クラシック風八ウ

スかしら、と思って聴いたけれど､やっぱり

イカスですよ。ゼンマイを巻く音、オルゴー

ルの音など曲の落ちもかわいらしく決めてい
のほうず

る。でも､ちょっと大人になってきて､野放図

なパワーがきれいにまとまってきちゃった感

じもします。もっと乱暴でもいいのに。

別に日本調がよいとかはいわないけど、そ

の作者ならではの工夫がある作品を高く評価

してます。村上クンの本作は、ほかに似たサ

ウンドを挙げることのできない、はっきりと

したオリジナリティがあります。音数の多い

ドラムは、ややシンプルなアフリカン・ドラ
Lよう

ム風笛の音は、ときどき笙のように響く。

バックのエレピの音で一応現代性は確保。う

まくバランスの取れたリズムのよい作品です。
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ART指田クンは最近ディープ・パープル

のライブCDを買って『紫の炎』が気に入った

そうです。デフ・レパードとかはまだいいけ

ど、ヘビメタなら昔のツェッペリンとかがい

ちばんいいのに。この曲は､ギンギンの｢ビヤ

ーン｣という音色がいかにもヘビメタ風ゲー

ムミュージックにピッタリです。
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320～330のディレイ、そして行200の

rゼンマイを巻く音』でしょうか』

■イースⅢ｢これを見よ〃』

ART指田｢日日ぶりに家に戻るとM

ファンの速達がっ／というわけで急

いで書いてます。曲はX68K版をぺ一
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は
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らすごいですね」

■Habanera

JLETBB｢ビゼーのカルメンと、

CLAMPの東京バビロンのOPを混

ぜた結果がこれです。ベンドアツプす

るコードやねじをまく音が新しいテク

です。作ってる最中に力尽きてオ

ールにしてしまっただけのことで

でも、今回はBASICのみだから

して走らせられますね。聴きどこ

行450～460のグリッサンドや行4

520のベンドアップするコード

■さくらさくら2

村上公一｢どうも､採用ありがとうござ

います。まさか、こんなモノが採用さ

れるとは、思いませんでした(じゃあ、

なぜ送ったというヅッコミがきそう)。

はじめの太鼓の音をたたける人がいた
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由の落ちもかわいらしくってやっぱりイカス
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Habanera
鍾蕊霧蕊蕊鍵

■静岡県JL2TBB(21歳）●一般曲

ギンギンの｢ビヤーン｣がいかにもヘビメタ′
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L16FFFFFFFFFFFFFFGGAAAAAAAAAAAAAAGG
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＆C〈B>C24,&C48D”AECEAECEAECEBGDGAECEAECE

AECE〈AEA24，＆A48＞C〈，FFFFFFFFFFFFGG＞G〈GAAA

AAAAAAAAAAAAA

110DATA>E4＆EDC、<L8AABGA4､L64GAB>COEFGA8

＆A24，＆A12，，，，XF(6)；

129DATAa63V1005L16AB＞CE8DC〈BAEBE＞C〈EAE＞

､〈E>C<EBE＞C〈EBEE-EBE>､24，&D48<B>,a63V100

6L16CDEA8AEDCR16DR16ER16CR16<BR16GR16DR1

6ER16DR8･GR16G，al6V1205L2E1D..&、24，＆D12，

a33V1502L16AAAAAAAAAAAAAAAAGGGGGGGGGGGGG

GGG

130DATA〈AEBE＞C<EAEBEGEAE＞C<EBEE－E>C<EE－

E>、〈EE－EBEE－24，＆E－48E，FR16GR16AR16FR16GR

16CR16FR16FR16G+R8．AR8．BRB.G+,C1E..＆E24，

＆E12,FFFFFFFFFFFFFFFFEEEEEEEEEEEEEEEE
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FFFFFFFFGGGGGGGGGGGGGGGG
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18gDATAAAAG>G<GGGFF>F<EE>E〈E>E<AAAG＞G<G
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B4，AAAAR16AR16AR16AR16AG＋R16G＋R16AAAAR16

AR16AAR8G＋G＋8＆G＋24，＆G＋12

190DATAAAAG>G<GGGFF>F<EE>E<E>E<AAAG＞G〈G

GGF＞FR16〈EE＞E〈E＞E〈

20BG二斤SB18S8C1SlNl16S16S8庁:H=G＋庁SB116S1

6S8ClSlNl8S8"2GA=H＋HgGB=H+G+序V15CSH16CSN

16CSN8CSN8CSH8V4”：GC＝H＋G＋幻V15CSN8CSN8CSN

16CSN16CSN8V4時：G掌”S8l8S8C1S1Hl16S16”：H＝G

+"S8SBl8SB18C』S1Nl8S8時：G、=H＋H：GE二H+G+”V1

SaA4CSH8S18CSH16CSH16CSN8CSN16SI16

210G＝”S1B8Sl8CSN8S18S188S1gBCSN8Sl8”：6F
＝G十G：G＝師S1B8SL8CSN8Sl8SlB4CSN8S1B8面：GG＝G

+G：G=脚S1B8S18CSN8SI4S18CSN8S14SlB8CSH8Sl

B8CSN8S1B8CSN8CSN8序：G(13)=6+G:G〔14）=G+G+

㈲aA15V4n：、（7）＝、（6）gE（7）＝E（6）

2266(6)=GA＋GB:G(1)=GA+6A：G（2）=6A＋GC：G（3

）=G(1):G(4)=G(6):G(5)=GD+GO:G(6)=G､+6，:G

（7）＝G、＋GE：G（8）＝”aA4V15陣＋GF中GF8G（9）＝GF十GF

：FORエー1gTO12：G（1）＝GG＋GG：NEXT

2列A=拝aV127T1BO拝:B=A+内aV90":PLAY＃2，A,B,

A，A，B，A0A＋FT200aA15V4Y22'150Y38，6Y39，6

24eVOICECOPY（C%，363)：PLAY＃2，A（日），B(8),

C(8)ﾛ、（0),E（6）0F（6）,G（6）

258FORI＝1TO4:PLAY＃2，A(1),B(1),C(1),､（1）．

,E(1)，F(1),G（1）:NEXT:VOICECOPY(A%，a63):

FORJ=gTO3：'二N(J〕:PLAY＃2，A(1)DB(1),C（1）,､

（I），E（1），F（1），G（1）：NEXT

260VOICECOPY（B％，a63）：FORJ＝BTO1：FORI＝8T

O9：PLAY＃2，A（1），B（1），H（1），、（1），E（エ），F（エ），

G(1):H(エ)=C(エ):NEXTI,JgH（8）=""：H(9)=”け：F
ORI=16TO14:PLAY＃2，A（1）,B（1）,C(エ),､（1）,E（

エ）,F（1）,G(1)gNEXT:一VOｴCECOPY（C%ga63):GOT
O25B
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ひろびろ たイメージの残響とし

日本ファルコム＝⑥日本ファルコム

イースⅢ
バレスタイン城

■広罠県下田善則(17歳）●ケームミュージック■広罠県下田善則(17歳）●ケームミュージック歳）下田

／

下田クン、前にボツにしたのはちょうどオ

リジナル特集にあたったからじゃないかな。

まあ、50曲送るよりは10曲くらいにしておい

たほうが採用確率は上がるけど。え－、この

作品は非常に残響の感じがきれいで、ひろび

ろとしたサウンドになっているのがもっとも，

光るポイントです。
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警
雪 下田喜則｢なんか不満ですね｡いっしょ

に送ったほかの作品のほうが絶対音も

スに多少自分なりのアレンジを加えま う人がいたら、編集部あてに文句をい

ってください。おしまい」

｢仮想敵～FOE～』、B位rHea｢tof

Fire｣(悪魔城ドラキユラ)､巳位｢PA
LACEOFDESTRUCTION』

(イース)、1位r戦闘』(ファイナルファ

ンタジー11)でした。(O｢c)

1 た

Lノノー。 それからS月号のベストらでな

んと2位〃(オリジナルでは1位▽)票 良かったし、アレンジもかなり加えて

たのにィ。それに今回採用されたのは

以前(S年前)に送ったボツ作品なんで

すけど。もしほかの曲が聴きたいとい

塾
トル

長は過去にこだわらない デフォ

な性格の方です。を入れてくれたみなさんありがとうご

最後に、S月号のベストらのカウンざいました」

■イース、｢バレスタイン城」 トダウン。5位『RunFo｢...』、4位

電

戸
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だ。ゲームのストーリーとならぶほど重

な位置を示すもの。なのに、意外と敵
ラをおろそかにしてないだろうか。

今回は、敵キャラについて。敵

いうのは、ストーリーの目的

ベントにおいて、その中心

のおいたち愛すべき敵 】

これが決していい傾向と称賛

するわけではないが、結果的に

敵キャラというのもきちんと設

定しなければだめということ。

一昔まえのように、悪の大魔王

が、世界征服を狙っているだけ

じゃ誰も興味を示さないわけよ。

なぜ悪の大魔王なのか、どうし

て世界征服を狙っているのか、

どうゆう経歴をもつやつなのか、

悪役としての履歴書が、きちん

と細かく書かれていなきゃだめ

なんだよね。

そういえば、－昔まえのヒー

ローものっていうのも、世界征

服を狙う謎の組織はたいてい謎

のままだった。もし理由があっ

たとしても、地球がきれいだか

らとか、全人類を奴隷にしたい

などというふざけたことをいっ

ている。これじゃ、世界征服以

前の問題だ。

そういう考えのもとで世界征

服を企てても、食べ物に薬を入

れたり、子供に催眠術をかけて

おとなを襲わせたりといった、

世界征服に何百年もかかってし

まいそうな、受け手を悩ませて

しまうような手段が関の山でし

よ。どうゆう敵が理想で、望ま

しいのか、とりあえず右の表に

まとめたので参考にしてほしい。

これは、現在受け手に望まれな

い望まれるは別にして、非常に

一般的な敵キャラというものだ。

でも、実際僕も小説を書いてい

ると、こういうキャラって人気

が出るんだよなあ。やっぱり、

いつの時代も受け手の望みは似

たようなものなんだろうな。

敵キヤラの見せ方とは
さて、敵キヤラの設定は表を

参考にアレンジしてくれれば一

応は大丈夫だ。問題はその見せ

方なのだ。

いままでのRPGというと、

敵キャラは待っているだけの存

在。決して自分から行動を起こ

さない。それ自体マヌケなこと

だが、さすがにこのへんはゲー

ムという性質上、ある程度はし

かたがない。映画や小説だと、

一方的に話が進んでくれるから、

敵が攻めてくるという行為が容

易に成り立つ。そうはいっても、

決してゲームでも敵が攻めてく

るという状態は不可能ではない。

でも、それを表現するとなる

と、どうしても自動的なイベン

ト展開を強いられてしまう。勝

手に町を荒らしまわって、捨て

ぜりふとともに消えていったり、

敵キャラとは誰のことか

敵キャラといっても、そのへ

んにうようよいるザコキヤラの

ことではない。今回、これから

話す敵キャラというのは、俗に

いう大ボス、中ボス、もしくは

実際に戦闘システムで対決はし

ないものの、ストーリーにおい

て重要な敵となりうる存在のや

つらのことだ。彼らが、今回の

テーマである。

実際ゲームを作るうえにお

いてザコキャラはこの次でよい。

あ、二の次といっても、どうで

もいいというわけではないぞ。

頂点に立つべき敵が決まってい

なかったら、ザコキャラを考え

ても、あんまり意味はないとい

うことだ。

敵を決めるということは、世

界観を決めることにつうじてい

る。そして、大ボスはその最も

根底の部分であると考えればよ

い。

やはり、敵の形態にも、ポリ

シーがなくてはいかん。だから、

敵を決めていく手順としては、

大ボス‐中ボス→ザコキヤラの

順番で決めるのが必然的によい

方法となるわけ。つまり、大ボ

スにあった配下でないと、それ

だけでかっこうがつかなくなる

でしよ。

敵はかっこよくなくてはね
最近の傾向は、ストーリーで

敵が立っていないと人気がでな

いこと。へ夕をすると、主人公

よりも敵キャラがかっこよくな

くちゃダメなのだ。まえは悪い

やつは徹底的に悪くて、それを

やっつけるやつはメチャクチャ

かっこよくて、ドバァーーッと
かんぜんちようあく

勧善懲悪しちゃえばそれでよ

かった。

ところが、最近のストーリは

どうだ。漫画でも小説でも、映

画でも、悪役はたんなる憎まれ

役では終わらなくなってきてい

る。悪として、悪のポリシーを

もち、己の信念を貫かないとい

けないご時世になっている。

それどころか、最近は敵とい

えども悪もんじゃないんだよな。

主人公と異なったポリシーのも

とに生きる反対勢力というか、

信じる道が違っただけというか、

別に根っからの悪人じゃないわ

け。そのため、変に人間臭かっ

たり、すごくいいやつだったり

もする。おまけに、いつの間に

か主人公の仲間になっちゃった

りもする。

1

P

● ●◆●●●｡●●●C●●●●●●●●●●体●●あ●e●●●心●●●●④●●●●●●●●●●b●｡旬毎色咋凸い◆●ゆe●●●●●●●●のせ■■●●●●●守■の｡●印 ●毎罪亀CG牟停

こんにちは、助手です。今回は飯島先生にだまってここを書きます。じつは秘密の話をしようとしているのです。飯島先生が、じつはケームでどんなことをしたいのか、

ということです。金もうけでしょうか。そうじゃないといえばウソですが、もっと違うことです。ディズニーが子供の夢を育ててきたように、ものをたくさんの人にむ

かって作る人間として、大きなテーマを心の奥底に秘めているらしいのです。本人は恥ずかしいのてミふだんはこんなこといいません。『ラスト・ハルマケドン｣にした
助手から一垂
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いい顔されないんだよね。

さらに、最近はゲームが発売

されるまえから、バシバシ情報

が公開さるし、攻略本もあって

当たりまえ。見なきゃいいとい

えばそれまでだが、あるもんは

見たくなるのが人間ってもんだ。

せっかく、プレイヤーを驚か

せようと思って、いきなりボス

キャラが自分のほうから出向い

てくるというイベントを用意し

ても、先に攻略本を読まれてて、

すでに知られていたら、驚きは

半減どころか全然ない。それこ

そ襄の襄をかいて、待ってまし

たとばかりに準備万端で迎え討

つ、ってことになる。

ここで、プレイヤーが闘って

も絶対勝てないように操作しよ

うもんなら、今度は自由度がな

いといわれる。だから、シナリ

オライターも、あまり危険はお

かさないのが常識になっている
トミナ垂

凸三八一○

でも、実際はそんなことない

んだよね。ほんとうにおもしろ

ければボスがみずから攻めてく

るというシステムも、プレイヤ

ーにとって意地悪な仕掛けも、

逆に感心されてしまうのだ。よ

うは、そこまでの演出方法。そ

して、プレイヤーを納得させる

だけの背景を組み立てれば、プ

レイヤーは、「ふざけんじゃね

え／｣から｢う－ん､やられた／」

に変わるのだ。

で、その組み立て方だけど、

これは自分で試行錯誤するのみ。

ひどいいい方のようだけど、こ

れってその人のクセというか特

長でもあるんだ。この組み立て

方で、プレイヤーは自分のお気

に入りのシナリオライターを見

つけるんじゃないかな。このク

セというのは、なかなか変えら

れるもんじゃなく、同じ人間だ

ったら、どんなストーリーを作

ろうがやっぱり似てくる。たと

悪役こと敵キヤラを徹底追究する
今の悪役 昔の悪役

Ｅ
『
■
日

はっきり職うて二枚目。卵型が多い。も

しくは謎の男．仮面などをかぶっており、

顔を見せな恥ただ鯉、ごう考えてもそ

の仮薦の興瞳姓美L‘いマスクがないとダ

メ。..

見るからに悪そう｡すでに、顔を見ただ

けでこいつは悪そうと思わなければダメ。

顔の作りは、全体的にゴツゴツしている

か、ギスギスしているか、不気妹である

ことが墓本になっている。

顔

需一[弔辞司式’
' ¥塊f藷据かざ…

センス劣珍謝曇を筵､例外な穂スマート。

もむくは体格が蕊も瞳も逼感鴫。ただし、

あ議り鏡掬塞ゴﾂ華yし謹鋤謹隙ダﾒ。
麓富蜂る服趣迩塞覺違頚示欲が強
いが派手簿ある息息渥慈膨奄派妻で毛毒々
し<はない芯ふつう.今般入定懲恥ずか
しくて農ｫ稔磯よ哉な服をみ蔓とに蒲畢
なして心まうの燈八ケも隷ﾒ。髪はき

れいに霧入瓢さ軽てお野、濯潔悪があふ

熱ているのも糠蝕

スマートである必要はない。ときとして

とんでもないデブもいる。逆に邇隈ま諺

つきつめれば人間的な容姿でなくとも

よい。どう考えても生理的に受けつけな
いモロ化け甥というのもし1る。服を蒲て

いる増合、とても派手。ただし、誰が巣

ても恥ずかしそうな服を、実際とても恥

ずかしそうに蒲ている。さらにおそろし

くｾﾝｽの悪いマントを藩ているやつも

多い。杖まで持っていたらカンペキであ

る。

容姿

＆

ファッション
一
Ｆ

王様を殺して、そのまま逃げて

いったり、いわゆる顔見せって

やつだな。

もし、ここで戦闘になったと

する。それで敵を倒してしまっ

たら、ゲームは終わってしまう。

負ければ、こっちが死んでしま

う。どっちにしろ、話をつづけ

ようと思ったら、ここでE本の

枝分かれストーリーを用意しな

ければならない。これは、まあ

シナリオライターが苦しめばな

んとかなる。

問題は、ゲーム感覚だ。敵が

待っていれば自分もケームの戦

略を立てられる。どこどこの洞

窟に行けば、こういう敵がいる

から、それに合わせてレベルを

上げたり、セーブできる。自分

で楽しみながら、時間配分がで

きるわけ。ところが、勝手に敵

が攻めてきたら、これはもう死

活問題だ。セーブできないよう

な場所でいきなりボスキャラが

攻めてきて、全滅しようものな

ら、プレイヤーは怒る。

実際敵が待っているという

のは変な話なのだが、プレイヤ

ーは自分勝手ということを、忘

れてはいけない。自分にとって

厳しいルールやシステムは、つ

まらないものなのだ。誰だって

怒るもんね。それがゲームだ。

そのへんのバランスをきちんと

表現しないと、クソゲーといわ

れるわけ。いきなり、敵が押し

よせてくるというのは、あまり

●轡●◆｡●●､争■▲●●｡■■● ■凸凸

悲じい宿命を背負っていること．これに

つきる。この悲しみのために､ときおり

寂しい表構を見せることもわすれてはい

けない。もし可残酷恋いやなやつだった

としたら、なぜそうなってしまったのか、

受け手の涙を誘う漫去が必要となる。そ

して、その宿命に負けない強い意志をも

って城なけ報まなら芯い･この宿命が、

いかに他銀譲よりも重いかも表境できれ

ば､その時点で撫さ主役をくってしまう。
また、鋤逗対むても情けをも霧ている。

いくら鎌といえ堂憲分のポリシーにそ

むくと見狗域むやみ{這鹿を流さないの
だ｡ぅ崇羅ヵ鐸コイjf・

けつこうバカ。短気なやつも多い。鄙下

が失敗すると、すぐ殺してしまう。血も

涙もなく、それを正義と勘違いしている蟻

そのくせ自分が失敗すると、他人のせい

にする。要するに､自分勝手でとんでも

ないヤロー。それから変な収集趣味をも

っているやつも多い。黄金の彫像や野ま

がまがしいツボなど、いわゆる戚金の顔

向が強い。さらに権力をひけらかしたり、

議虚な撞という雷葉にはまったくの無縁。

世闘一般の小市民の敵といえそうな穣念

を数多くもっていればいるほど、憎々し

い敵のできあがり。

特徴

鑿難蕊鴬
慈窺Z鯵ま義た鋤が騨護窺莚も購い過去

褒背鍵わぜであげ津ぅ.基本的には、世
かたなく悪に耀撞瞳透いるのがグッ焼

もちろん夢姓世界征服・理由な恥か緯こ

の際関係ない。世界を征服する蓬とが藍

の世でいちぼん鱒いと思っている．ある
いは、世漉をただたんに磯が戴たいだ綾

か。あくまでも、爵的は大きく、擶動は

せこく、というのが彼らの根底に流れて

いる理論のようだ。お金は持つといる6

目的

え、ホラーであろうが、ギャグ

であろうがね。

僕も、自分のクセはわかって

いるつもりだ。最近は、僕の作

品世界に深く親しんでくれる人

も増えてきて、そのクセを逆手

にとってつっこんでくるように

なった。でも、これってうれし

いことだ。だから、いまではあ

えて自分のクセを前面に押し出

すようにしている。

敵キャラっていうのは、その

クセを活かせるもっともかんた

んな材料だと思うよ。これは主

役よりも敵に現れる。後は脇役

だね◎彼らの個性づけや設定は

絶対におろそかにしないように。

敵キャラがしっかりしていれ

ばいるほど、プレイヤーはその

世界にのめりこめにものだから。

岬
圃
圏

次回は、みんなから送られてきたシナリオ公

開だ。しばらくやってなかったので、たまっ

ちゃったしね。それにくわえて、もう一度企

画書の書き方について話そうと思う。最近の

読者は知らないと思うし、昔の読者も忘れち

ゃったのではないかな。だって1年、いや2

年近くまえの話だからなあ。それに、前回た

りなかった部分も補いたいし．．…．。というこ

とで、期待して次回を待っててね。

！

春毎 争 ｡●●●参■4■●●心●●■●●篭●●●砂鯵抄C噂翰の毎今●●●ゆ●●｡●●pqS●●●●●●●●●毎●●●●◆●G毎心ひ●●●①●●●●●●●｡■●●●●●争等色●●毎●

司

って、「プライ｣にしたって、どこか人間のはかなさ、と力愚かさ、優しさ＼なんてもの力描かれているわけです○だから、私たちは、「自分もがんばらなきゃ｣と思いっ
陸

助手から－■つ､作品に共鳴し､感動するのです｡でも､こういう感動の奥の奥のほうで､じつは｢愛』をﾃー ﾏにしているのです｡あつ､私も恥ずかしい｡みんなはふだん｢愛｣につ
いて考えますか。家族や恋人との愛、動物への愛、自然への愛．….．○いってしまうとウソくさいなあ｡では、ここらへんでキリがいいようてミまた来月｡'

麺一癖”

★｢ゲーム制作講座｣への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ77
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あんまりムチャクチャに新製品を出して、まだまえのが使えるてほしいのが本音。我々はちゃんとMSXを大切にしてるよね。

lMSXViewl：:厩禦鰯轆耳寄り情報交換コーナー
Q増設RAMカートリッジないでない状態)。

『MEM-768』をスロットに差し

てもrMSXView』のRAM容

量が増えません。方法を教えて

ください。ちなみにViewTEDの場合

(東京都江戸川区･木村光希くん･16才）は入力が終了後、タイトルバー

Aはい は い 。 の保存メニューを選択し、さら

GTではSRAMにセーブさにCドライブを選択してから、

れた内容が優先されるので、以キーボードで

下の方法でAUTOEXEC．AUTOEXEC，BAT②

QターボR専用のソフトがあ

りますが、巳や巳十でも動作し

Q標準モード(DOS1）と高ないのですか。

速モード(DOS巳)でフオーマ（栃木県下都賀郡･高田倫正くん．15才）

シ卜したディスクはどう違うのA動作しません。

ですか。高速モードでフォーマ専用となっているからには動

シ卜したディスクは標準モード作しない。ただし、ターボRの

で使えますか。また、その逆も高速モード対応というのはOK・

できますか。QSTをGTなみの性能にす
(広島県府中市･宮田栄治くん｡16才）

A使えるけど、あんまりおす

すめしない。

ディスクを操作するDiskB

ASICにはversion1.0と2.01

がある。これがフォーマットす

るものだ｡標準モードでは1.0が、

高速モードでは2.01が立ちあが

る。DOSも標準モードのとき

DOS1が、高速モードのとき

DOS巳が立ちあがる。つまり．

DOSとDiskBASlCはペア

の関係だ。ふだんはまったく問

るに

器が

は、どういう種類の周辺機

必要ですか。

(北海道室蘭市･有田太一郎くん．13才）

AアスキーのｱMSXViewJ

と、ビッツーの“・PACK三

の巳つかな・

さて、GTの特長は512Kの

RAM、rMSXView』の内蔵

化、MlDlインターフェイスの

搭載だった。単純にこのBつを

プラスすると考えれはいいだろ

う。『〃・PACK』は増設RA

MとM|、|インターフェイスか

題がないけど、完全な互換性はセットされた商品で、価格は1

ない。だから使いわ

いい｡GTのマニュアノ

入門｣137ページ参照

けたほうが

し｢BASlC

のこと。

編集部やメーカーでも気づかな

かった耳寄りな情報を紹介。こ

こへの情報提供もよろしく。今

月は超耳寄りなGTのrMSX

ViewJもPCMが可能､という話

があるのだ。

●6月情報号のrGTフォーラ

ム」でGT内蔵のrMSXView
(Ver､1.20)』でPageBOOKの
PCMPLAYは可能です｡私は使

っています。じつは付属のシス

テムディスク3の｢GTブック」

にもソフトが入っています(手

順は右の方法を参照)｡いま思う

と、あの記事はわざとらしいな、

という感じですね｡(茨城県つく

ば市・大石亮さん・21才）
斑渠隻婁R／やへI紫↓lバレ損や--）

フトが入っています(手

の方法を参照)｡いま思う
の記凄はわざとらしいな、

という感じですね｡(茨城県つく

ば市・大石亮さん・21才）

※編集部／やっぱり（しちゃっ

たようだbe月情報号のコメン

トは知っていて書いたのだbた．

だ、なぜ公式には発表してない

かというと残念ながら未完成の

部分があるからなのだそうだb

だから、このことて松下やアス

キーに問い合わせないように、

あくまで隠れ機能として楽しむ

ようにね。ちなみに使い方は

＄PCMPLAY（PageLiNKが
ページデータファイルを取りこ

み、BOKファイル中に置く）と、

PCMPLAY(PageVlEW実行
時に外部ファイルを読みこみ音

声データを再生する)｡＄PCM
PLAY＜ファイル名＞＜再生；‐

レート0～1＞と使う。

●ディスクドライブの増設の仕

方は『MSXマガジン』1991年3：

月号に載っていました(ST／

GTのみ可)｡STでやっています

が良好です。（山梨県南都留郡．

万9800円。もう1つの『MSX

View』は9800円。合計で巳万

9600円か必要だ。

梶原誠吾さん

※編集部／詳

･3吋.）

しい内容はここで

を探してみるとよ

し、現在かんじん

ライブがもうなし、

聞いている。サン

70FD(2＋・2
したほうが早くて

法が掲載されている。電子工作

のベテランという自信がある人

は図書館などでバックナンバー

を探してみるとよいかも。ただ

じんのディスクド

ない、という話も

サンョーのPHC－

，2ドライブ)を探

が早くて安いかも。

GTのrMSXView』で
隠れPCMソフト発見
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お便り、つっこみ
鴨待ってます

A1GTに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒IO5東京都港区新橋4－10－7徳間書店インターメディアMSX・FAN編集部｢GTフォーラム｣係
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4月期整理月 分(7月'|胄報号採用者対象者分より）

ﾌｧﾝダム‐刀
●北海道

SWAP／/浦野高広

Aバス2他①/今村秀樹
ドラギーナ戦伝/浜武央

MOUMOU/須釜達雄
●青森県

簿記3級仕訳練習用プログラム/中崎孝司
COLORBLOCK/村林恒

●宮城県

お習字ツール他'了/三浦伸之

立体グﾗﾌｰ数学はかくも美しい－/小山寛
A/内海哲史

●山形県

酸性雨の襲来/休蕊碩和
●茨城県

DODOPA他①/槙恵希
turboRもどき/木村和郎
LEGENDSTORY/小林靖彦

千葉浩美の常総学院高等学校/酒出智之
●栃木県

Resurrection他③/竹ﾉ||視野
DungeonBu5ter/亦平純一
●群馬県

跳ね返り他2．/坂本伸幸

強引ぐボムボム他①/吉田大祐
自爆男他①/萩原正人
●埼玉県

ちくぼん他①/本間貴士
SPACEFANTAZY/沢田広正
SLlME&SLlME/仙名智弘

UFOの侵略/樋口純
●千葉県
連射/尾形純

MASTERFORCE/伊藤毅

HeapUp4/林猛司
●東京都

ShapPencilの野望他I/鹿島信二
LunarMiSSion/福留英明
Q兵衛他①/岩倉徹
DOWN-SCROLL～ダウンスクロール～/菊地正朗

ThenewColony2他②/宮内悠介
チンジヤラ他①/広田敦
●神奈川県

BEE他④/岡山大吾
かくれんぽ/谷地田志郎

自動車学校/今津心一

CMDによるｱﾆﾒーｼｮﾝ用砿彊BASICｺﾏﾝ呼費谷比呂己
●山梨県

KEY-LESSON/笹本武彦
●長野県

THELANDMlNE他①/今村正樹

WARFARE2他①/木内靖
●宮山県

エレベーター/四杉誠一

クーラー戦配/樋口大輔

TheFigureData他③/吉岡昌徳
●石川県

キーボード叩き/南雅博
巨人物語/東田浩幸

ミニラクラクラクシネマ/山本澄人
●福井県

lMMEDlATELYUP他｜／北川航
●岐阜県

FlGHTINGFALCON/柴田義雄
●静岡県

マンデルブロー集合/王越大輝

害道他③/金沢琢磨
ばくち野郎｢ヒュー｣/鈴木進吾
SPATE/石井基樹
●愛知県

YOPPARAl～カラオケ篇～/向井祐介

あるバイト2～ビアガーデン露～/三浦元喜
松永中央競艇場他②/松永竜太郎
●三重県

CROSS25/,界外年応

軍鍔special/小林由幸
DOT～友人ﾙドｯﾄ～/中ﾉ||直樹
GRAY/橋本岳彦
●京都府

BREAKBl‘OCK/市岡耕平
●大阪府

THECANCAN8ALANCE他』,/鎚窪義浩
電脳横笛/今井啓明

山田克男/山添博史

SC5→8に変換/田中信裕
簡易ローダー/鳥羽賢一

兵の道/北川純次
アラリヤホの塔他①/津国真司

9－9他①/桑野和之
●兵庫県

CAROTANK/青木拓人

MAKEAROAD/松丸武

流れるままに/竹谷英泰

●奈良県

CALLMENU/山田和弘
●和歌山県

SPACE-FORCE/前端卓

SAES他①/西岡哲志
光の騎士伝説/木村真基
●広島県
タコ＆イプー品.7>1王叱,麓城捧／小山田英之

金王他①/出口智秀
●高知県

自然のギヤクしゆウノ他①/岡林大
CODE65-90/山本哲

●福岡県

NAMEBATTLE/吉岡茂雄

あんたはとるいつ他①/合原真一とその他｜名
MOUNTAIN/神出基樹

PROJECTO2/大塚裕一
LOT'0/内海豊

lNNMASTER/後藤孝一
KEY-BOARDTRA1NlNG/兼田和男
●熊本県
MlNl-PZL/宮崎翔

●鹿児島県

めいあんパネル/諸留慎一
（整理日4月9日）

AVフォーラム

●北海道

フライパンで料理する/佐藤壮平

二けた日本/小倉和秀

ぼ〈が料理？他①/佐藤貴行
ｽｸﾗﾝプﾙｴｯダ/田中－彰
●青森県

月他｜／秋田進

●岩手県

北の空の星の動き方他①/中崎孝司
●宮城県

虹/工藤琢
リンクチヤリ他①/三浦伸之
G他①/後藤道彦
●秋田県

野菜いため他21/高僑広光
●山形県

不気味な笑い他②/､岩浪弘
●茨城県

沸騰他①/小林靖彦
●埼玉県

こ診愁傷さまでした/鹿角祐也

美少女他①/木舘伸介
●千葉県

モザイク他③/山田豊
●東京都

いつもの場所他5,/古川1建太郎
GURUGURU/高田清博
やかましい音他①/吉田貞久
リサイクル他①/斉藤正徳
ハラノオト他①/小出耕太郎
アシュラダンス他③/宮内悠介
●神奈川県

AVフォーラム･タイトル＆エンディング/時田鍾嗣

|,C，他｣3/渡辺眞一

●長野県

痛っ〃/小野健一

●新潟県

おり他④/斎藤桂広
奇妙なパセリ泡⑥/西村耕平
●福井県

放送終了/坂下桂嗣
●岐阜県

原子レベルの字を刻む他③/早川準
●愛知県

LOVE他①/水谷寛樹
タバコ他①/長谷川健二
ハーコーⅣ寺平長由

F|レースinMSX他動/佐原史哲
●三重県

憧れの肉池3’/大西良一

アリの行列他2,/界外年応
ナイト2000/笠井良秀
●大阪府

CD他①/木村泰己
もち/竹内陽一

燃えるぜ…･･･心jb./津国真司
MSX2でもスクロール.//中岡敬
●兵庫県

ホワイト･ビュー他④/城石政信
かに料理他②/井上雄矢
フラッシュ･サウンド他①/長谷川誠

V9990他④/松岡一孝
●奈良県

ある映画の｜シーン/村上竜也
●和歌山県

水前寺清子の旅他⑥/徳本品博
●鳥取県

滝/井木康雅

●島根県

パソコン大爆発/落合秀昭
●岡山県

電車の中/大西毅
真夏の太陽他工/福鳴哲也
●広島県

ICE/三好盛久
●福岡県

GOD/大塚裕一
ある夜の事故/渡辺聡史

ほ､星が..･･･・他①/澤田秀昭
ヒューズが飛んでテレビが消える/兼田和男
●大分県

中華料理他⑭/野島智司
(整理日4月'3日）

ーh

~FM音楽館
●北海道

ｿー ｻﾘｱﾝ｢オープニング｣/山本忠隆
●冑森県

テｨｽｸｽﾃー ｼｮﾝ.祷手にｱﾚﾝジバー ジｮﾝ他②/後村奇明
●宮城県

下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回は7月情報号のため

に4月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他e(他に巳作品の応募あり)｣とし、実際の掲

載者は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。

ｿｰｻﾘｱﾝ｢オープニング」他①/後藤道彦
三國志II｢戦闘｣/三浦伸之
かねが鳴る他①/川村信男

JOKERIIrWarrior」他②/鎌田祥史
●秋田県

ｻﾅﾄﾘｳﾑ･オフ･ﾛﾏﾝｽ～ｴﾝデｨﾝグ～他⑪/田中善洋
ｽﾄﾘー ﾄﾌｧｲﾀー Ⅱ｢ﾘｭｳのﾃー ﾏ」他⑪/浜田正登
●福島県

天空の城ラビュタ｢シータの決意」他⑥/宮崎浩幸
●茨城県

ｿー ﾘｱﾝ｢呪われたｸｲー ﾝﾏﾘー 号‘船内」他5/閲山健一
CANON/本郷真志

大聖堂一神々の嘆き一/本馬幹子

●群馬県

パロデイウスだ〃神話からお笑いへ/柄沢和明

きんぎょ性意報｢わびこの元気予報./｣/堀本大介
●埼玉県

ｿー ｻﾘｱﾝ｢ｴﾝデｨﾝグ|」/分根亨

AQUAMARlNEFOREST/岩本圭介
ソニ､ﾝクザヘッジホッグ｢SPECIALSTAGE｣/中村覚
決意の旅立ち他③/山土井俊晶
●千葉県

WlNTERCOMESAROUNO/尾形純

ｽﾄﾘーﾄﾌｱｲﾀーII｢Fightitout｣/榎本圭一
ソロモンのかぎ他②/村井徹哉
●東京都

アレフガルドinNewYork他⑦/宮内悠介
君が代他⑥/岩倉徹
クﾗデｲｳｽIIrｽﾃー ヅ7.要塞惑星のﾃー ﾏ」他③/珊子一正
メカテイスド･ヒースト他2/古川健太郎

いんちきまねっこオーケストラ－1．M.0．－/本橋彼方
●神奈川県

グﾗヂｨｳｽH1｢CosmoPlant｣/指田博史
HOJA他エ/桑原新医

ドラゴンｸｴｽﾄﾏー ﾁ/保科正行
●長野県

ｻﾝダー ｸﾛｽ「|ｽﾃー ジBGM｣/岩崎匠
ｲー ｽ11｢TENDER-PEOPLEJ/山岸浩
●新潟県

ドラゴンクエスト11【｢ダンジョン」他③/久住豪
●福井県

ドラゴンクエスト[11｢冒険のたび」他①/谷口洋一
●岐阜県

･スカロボーフエア他②/早川準
●静岡県

チャップリンにおくる曲他⑤/磯崎尊之
不思蟻な家他2/石井基樹
●愛知県

FAREAST/成願和彦

●京都府

沙羅曼蛇｢2ステージBGM｣/宮村英和
●大阪府

FISTOFFURY他②/津国真司

スナッチャー｢THEMEOFJAIMEJ他①/土谷弘志
威風堂々他①/中柴秀至
R-TYPE｢BOSS｣/上田修司
幻影都市｢イリュージョンテーマ｜」他⑤/湯貫寛士
高層ビルのたち並ぶ街/射場博之
●兵庫県

スペースハリアー｢MAlNTHEME」他①/多田聡
タリフの死/長谷川誠

●奈良県

イース｢FjnaIBattle」他③/野尻武史
●岡山県

GRAZlORUS/大西毅
●広島県
Heart/出口智秀

●大分県

LUNAG｢eat/山路野洋史
（整理日4月'5日）

ほほ梅麿のCGコンテスト
☆イラスト部門

●北海道

モーニングバイク＆ノーヘルさん/藤本章浩

歴史を見つめるかかし他③/＝階堂功一
HUNTER/木元覚
●青森県

SummerVaEatlon他〔'/小沢達郎

惑星探査ロボット/佐々木達也
●宮城県

ちょっとあんたたち､なに見てんのよ／他①/加藤俊徳

らんま12..,とつぜん･･･他①/高橋充
●茨城県

コンヤノォカズ八?./千葉邦治

最後の晩餐/長戸大次郎
星がふる夜/畠山達也

●埼玉県

修業他②/初見一雄
●東京都

思索/板垣直哉

カラス募天まで他I/高濡正人
N‘K・OT.BのJOEMClNTYRE/森野育子
●神奈川県

あてにしてるぜ魔導士さん.／/指田博史
海へ行こうか他①/関辰昭

光に背をむけて･･･/古川理恵
フラックタワー/北英明

魔法の国へようこそ/谷地田志郎
WOMAN他I』‘/岡崎学
●山梨県

静物の中の生物/鷹野司
●長野県

思い出の黄砂/小林一基
受賞/竹内理

メイ･マー他②/馬龍隆史

HelloAvenu曙//永井和紀
●新潟県

森./佐藤豪

●岐阜県

水遊び/立川秀樹

●静岡県

ブﾗｲ下巻発売記念./他①/渥美真紀

めさし他,2/渡辺茂樹
●愛知県

r自分』～ささやかな小指~/伊藤裕治
塗落の前.茄渥皇絶子

F･F･III/佐野圭吾
WELLCOME,ノ向井祐介

●京都府

素顔/近藤壮一

森の少女/三浦一誠

●大阪府

サクラチル他I,'閲未知

自画ぞ一/津国真司

スプレー(女‘|生版）他5,/千塚佳
にせもの/須田訓朗
lnChina2/湯貫寛士

●兵庫県

宇宙の戦士他②/松原宏樹
何があったんだ他④/松岡－孝
夫婦岩/伊藤隆文

柊美緒他3，/菅原武典
●鳥取県

君の笑顔が一番かわいいのに…･･･/猪口亮

山と海/林原一
●岡山県

小宇宙他①/川崎資文
r夢幻｣⑭初夏/達野大輔
●広島県

いってらっしやいにやーん/湯田昌己

鏡/茶木三光
空の旅人/三好盛久

CONAN/'浅露主税

●福岡県

風の女/内海豊

●佐賀県

ADVENTURER/井ﾉIl誠樹

●長崎県

落としどの世界/北原真二
●熊本県

YS他②/宮崎翔
●鹿児島県
ドﾚｽｱｯブ/出口光国

RoughKidS/川畑博嗣
☆紙芝居部門

●山形県

か,顔が.//星沢仁
●東京都

日光の思いで/斉藤正徳

夜店の思い出/田中誠

KA･SA他亘/木村隆夫
●三重県

圭一愛の物語11｛他⑪/小林由幸
●沖縄県

学校内のにわとり/新垣誠悟
☆規定部門

●東京都

びっくりしたなモウ／/宮入円

●静岡県

ﾎﾙｽﾀｲﾝ;度辺/渡辺茂樹
●鳥取県

RYOlNOGUCHl/猪口亮

●広島県

これが私だ.ﾉ/小西直人
(整理日4月20日）

「一ｹｰﾑ制作講座
●広島県

リュカンテイー/池田慎弐
●埼玉県

クモの糸にすがる思い/樋口哲夫

●愛知県

のぶくんの野望/真野則雄

8愛媛県

VictoryContest/田中博樹
(整理日4月'0日）

スーパー付録ディスク
下‘rMlDI演奏データ

●奈良県

｢力ノン」他②/大塚隆生
●兵庫県

｢どんなときも｣アレンジバージョン/金子安士
●広島県

『君をのせて」他⑧/船岡俊平
☆MSXView

●神奈川県

MSXVi2w用DA｢MSXTlMESgl｣/谷地田志聞

MSXView用Pageview/門辰昭
●静岡県

MSXview用｢映像受信麺鯛体験ｿﾌﾄ」煙/玉越大厩
●岡山県

MSXVIew,弓‘中学理秘(天気の変化)｣他｣／杉山延明
両ｵﾘジﾅﾙ･プログラム

●大阪府

PSGでおしゃべりVe｢.|､0／津国真司
(選考日4月'8日）

以上525作品
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先あ て稿 の投のす べ て

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。
ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて
先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。
●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

〃
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1|編集部の整理番号 lll｜’投稿応募用紙
例：ファンダムの一般部門へ

の応募は回一②
回ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門）

回FM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（

投
稿
ジ
ャ
ン
ル

③一般の楽曲）

□一○ ）
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ペ
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フリガナ

氏
名

（）
男‘ ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-□、住
所 都道

府県
投
稿
日

日'992年月窓

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

●■G●●ゆ●●■■岳●●■■●｡■■■G■●●●､●●｡■■●●■ゆ●●●●■●■■■●骨■●●●CO●卓●｡■●■■e■●●●●beG■■●●｡O■｡●岳■●●●｡■●､●G巳●●●■●■Dqa●p○巳●■■●●申■■●■●●●●①｡■●■●●●●CeG■●●a■

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
●●●■■●■●●●■■●■◆■■由●●●■各●■■●■●申●凸■■■■吾｡■●●oOD｡●e●｡＆凸■●■■由●●､｡●■■＆■■由●●■■●●■■■●寺●｡｡､●■●cc｡①■●●●｡■■■G●■●●O●｡●甲●■｡■●●●■●■e■●●■■■●■●■e●●①｡q

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを
教えてください。

は い ［雑誌名年月号ページ］
司

［ 書籍名･CD名」

参考にした作品名・記事名

いいえ

■■●e●■■■●■●●●由4｡●●■■■■●CO●●●｡｡■■●昏■｡■●◆●■｡､Ce●■■■■●■ee■●甲●血●｡●■●●e■●●q■●■●■●D■Ce●｡､●G●■■●●｡｡■■G■●●●■■■｡■申●●合●●■●■●｡●●■●■寺｡●｡◆■●●■■●e■

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者］［歌手･演奏者 ］

be■●●■●■■■●●｡■｡■q申申､､■●■■･･●●●●●●■■凸■■■●cc申●ゆ●■■■■G●巳■旬申■●●●■■■●●●■①由●■●●､､●●g●●｡e申｡●G吾■●｡●■■●●p■■■■■由■●｡■●●●■●■○○心中｡e甲申■●●■■beCe■■●●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN ］
司

［ ロード の 方 法 」

ア

ン

ケ
１
ト
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投 稿応募 要 項
MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢ファンダム｣で。音楽はrFM音楽館』。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

人のためには｢ゲーム制作講座』。そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿
のCGコンテスト｣d作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して暢集部まで
送ってきてほしい。力作を待っている／

フ ァン:ダムン::ダム 応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し、

必要事項を記入。1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号順の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンポールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼を進呈。また、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★巳つの新しい賞(1992年4月号より）

●第巳回ちえ熱賞(新人賞）

1992年7月号～9月号で、ファンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金3万

円)を授与｡作品よりも、作者自身の可能

性を重視したい。発表は10月号の予定。

●第1回TIM賞(作品賞）

1992年4月号～g月号に掲載・収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM賞(賞金5万円)を授与。選考形

式の詳細は未定。発表は11月号の予定。

ﾌｧﾝダムとは｢ｱﾏﾁｭｱプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し、

新たに次のa部門を設ける。

旧)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。｜日

システムからそのまま引き継いだ部門で、

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

(b岩般部門

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、10画面タイ

プ、Fp部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる。

(c)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)｡【発表形式】4色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画吉

なることもありうる。

(a)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

！ 館:‘:､’
一
国 楽F M

FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASICのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また、

各作品ごとに作者自身のコメントをでき
れば別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

．「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

｢ニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼(オリジナル曲か､既成曲か

で額にじやつかんの違いあり)と掲載誌。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居、イラスト、

ぬりえのSつ。得意な部門に応募してほ

しい。どの部門も作品ごとにタイトルを

つけ、紙芝居部門はストーリーを添付。

作品の応募は、オリジナルのプログラ

ムでも、市販のCGツールでも、本体に

付属しているCGツールを使ってもいい。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。
●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに

着色した作品(月ごとにしめ切り)。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、『使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を

進呈する。
’ AVフォ ' － － : ラ ム

＞、．‐些孟

エスプリのきいたオリジナルプログラ★郵送にあたっての諸注意

ム。FM音源使用のものも可。29字×29行以内の短い作品は、八ガキ

●規定部門での応募も受けつける。ただし、そ の 場

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォ合、29字詰め、行番号を赤で書くか赤で

一ラム｢お題｣を参照されたし。囲む。その他の長いものはなるべくデイ

●自 由部門スクかテープで投稿すること。

題材は自由。センスの見せどころ。★採用

★規定採用者全員には掲載誌を送付｡称号制

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）.度をとっており､B回採用されるとMファ

電話番 号 ン の テ レ カ､5回で希望のソフト(ただし定

eタイトル価で1万円以内)が授与される｡また､毎

⑧プログラムを作成したときに参考にし月､光る1本に記念品をプレゼント｡くわし

た本や雑誌などの名前や号数、出版社名くは本編の下欄外｢特典｣を参照。

A フ ■■■■■■

ス
ディスクに入れることができるものな

らなんでも大歓迎。

。『MSXView｣で作った作品

・いろんなことが便利になるツール

･MID|演奏用データ

・そのほか

上記のほかに、付録ディスクを情報交換

の場として積極的に利用していきたいと

思う。たとえば、過去に掲載したものの

バージョンアップ版や、そのほかみんな

の役にたちそうなものを待っている。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

⑧シナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年)・

電話番号

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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誰が決めたのでしょう？
■■■■■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■

近視は決して遺伝なんか

ではないのです。

あなたの視力は今、いくつ？

0.01の方でも、1.0に回復可能です。

視力回復の本場アメリカで

43万人の眼を救い、

日本でもすでに15万人が

効果を体験ずみです。

朝晩20分、4週間で

あなたの眼に回復を〃
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「
私
た
ち
が
こ
の
ト
レ
ー
ニ
ン
グ
を
開
発
し
ま
し
た
」

蕊

ユージン･クォー

リー博士
？

Lb同，戸遡=マフ
★
ユ
ー
ジ
ン
・
ク
ォ
ー
リ
ー
博
士
カ
リ
フ
ォ
ル

’
一
ア
を
中
心
に
視
力
眼
科
博
士
と
し
て
視
力
回

復
法
と
科
学
的
な
眼
の
研
究
、
実
際
の
訓
練
指

導
を
続
け
、
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
開
発
に
努
め
た
。

★
リ
チ
ャ
ー
ド
会
長
視
力
回
復
の
た
め
ア
メ

リ
カ
視
力
回
復
協
会
を
設
立
し
、
こ
の
プ
ロ
グ

ラ
ム
の
開
発
と
普
及
に
尽
力
。
世
界
の
眼
科
医

界
に
大
き
な
影
響
を
あ
た
え
続
け
て
い
る
。
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牲蛤
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弘卑島唱 型･

rJ乱F
凸¥

F｣ 一
一綻

詮
軸
…

４
山

・
心
．
劃
》
鞭
・

』
鷺
噌
勧
〃
電
‐
駝

・
島
曲
心
、
声

竿

浄
逆
躍

ー

盛岡市

加藤敦志(38才）初
か
剃
岬
榊
蝿
地
霊
秘
㈲
峨
祁
壷
祉
吹
裁
凹
樺
吋
獅
湿
に
蝿
祁

ｊ
㈹
て
祝
〃
が
ど
ん
ど
ん
落
ち
こ
み
、
メ
ガ
ネ
を
購
入
す
る
こ
と

川
可
恥
艫
繼
唯
鈍
吐
岐
継
加
抑
咋
忙
破
礒
罐
睦
樫
縦
軸
准
鋤

立
博
ん
眼
の
疲
れ
が
や
わ
ら
い
で
き
ま
し
た
。
訓
練
を
始
め
て
わ

田
ず
か
２
ヵ
月
で
す
が
、
一
週
間
に
１
ポ
イ
ン
ト
ぐ
ら
い
ず
つ

玉
上
が
り
、
今
は
川
に
ま
で
回
復
し
ま
し
た
。

千菜県

本田由利子(55才）

一
日
一
回
と
い
う
時
も
あ
り
ま
す
が
、
ふ
だ
ん
は
毎
日
朝

晩
ト
レ
ー
ニ
ン
グ
を
し
て
い
ま
す
。
始
め
て
１
か
月
で
フ
ラ

ッ
シ
ュ
現
象
が
起
こ
る
よ
う
に
な
り
、
テ
レ
ビ
が
ぼ
や
け
ず

に
は
っ
き
り
色
あ
ざ
や
か
に
見
え
る
よ
う
に
な
り
ま
し
た
。

向
眼
共
川
で
し
た
が
、
現
在
の
視
力
は
Ｍ
で
メ
ガ
ネ
を
か
け

な
く
と
も
、
全
然
平
気
で
す
。
パ
ッ
チ
ン
グ
、
バ
ラ
ゾ
ー
ノ

ン
グ
を
多
め
に
や
っ
た
の
が
竹
効
で
乱
視
も
墹
服
さ
れ
た
よ

う
で
す
。

左
Ｍ
右
叩
の
視
力
で
し
た
。
妬
才
の
時
「
メ
ガ
ネ
を
か
け

な
い
と
ま
す
ま
す
目
が
悪
く
な
る
」
と
医
師
に
言
わ
れ
運
転

の
た
め
に
も
メ
ガ
ネ
を
か
け
た
の
で
す
が
、
私
に
は
合
わ
な

く
て
な
る
べ
く
外
ず
す
よ
う
に
し
て
い
ま
し
た
。
現
在
は
ま

っ
た
く
使
用
し
て
い
ま
せ
ん
。
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
始
め
た

と
こ
ろ
１
ポ
イ
ン
ト
ず
つ
視
力
が
あ
が
り
、
現
在
で
は
左
叩

右
川
の
視
力
を
取
り
戻
し
ま
し
た
。
乱
視
も
混
じ
っ
て
お
り

ま
し
た
が
、
そ
れ
も
大
丈
夫
で
す
。

当講座は緑内障や白内障など､眼の疾患を治療するものではなく､これらの視力障害の方は専門医にこ相談ください
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●函司専用FS･A1SWFS･A1GT

霊霧1囹脆IMSX･MIDI対応

各¥9,800(税別）

■8等身キャラクタ採用

■キャラクタ演出革命

■VRシステムVer.2.5搭載

■MIDI対応

■シｮｲバｯド&ﾏｳｽオペレーション可能
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●PC－98●PC-88SR

●MSX2,2+，turboR●X68000

¥8,800(税別）好評発売中

Xakll

●PC-98/88VAOPC-88SR

●MSX2,2＋，turboR

¥8,800(税別）好評発売中
●FMTOWNS

Y9,800(税別）好評発売中

FRAY98シリーズ新発売／

●PC-98/88VAOMSX2,2+

●MSXturbo専用

￥7.800(税別）好評発売中

XakTheTowe｢01Gazzel

●PC-98/88VA●PC－88SR

●MSX2,2＋，turboR

￥7,800(税別）好評発売中
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湾岸職争で登場した超最新ﾊｲﾃｸ兵器力鴨々 登場／
■空母､ヘリ空母､駆逐艦､輸送艦の4艦船が新登場■新たに射程のある武器を装備

した間接攻撃兵器登場■地形には港を追加唾ほぼ全ての航空機が一

心武器交換可能■熟練レベルが高い部隊から有利な先制攻撃制のイニ

霧f割雪弓鷺翠il喜露籟喫露ﾕプをより新発売I
リアルに更新=ゲーム開始前に3カ国で同盟関係の設定可能 『

グラフィック監修：末永仁志ゴ
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潔
園同厩百ｺ,『7定詞ｸ＋圃臨網司國爆繼IC冒語]¥8,800(税別）
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あなた色に染まり

霧暁罰難局で女の

堂 I

剛口
1

■．

ー
Ｎ
、
画 あなたには､あなたの娘が幸せな

一生を過ごせる､充分な教育を施

し､りっばな女性に育て上げる義務

がありま或

豊かな未来､そして夢の実現。

史上初の｢キャラクター育成シミュ

レーシ三Iンゲーム｣ここに誕生／

園

一

1

、

f三
STAFF

常識g辨正二郎
GraphIc
川口洋一郎､陣内靖弘､石川慎二

Sound

瓜田幸治

新発売戦鞭

，ソ 雨司HE詞ｸ『7万刃2+F12WW現夙癬繼IC閏驚清晋箭¥14,800(税別)
Ⅱ勘

鰯〔》〃

通信販売でのマイクロキャビン直接販売。
★プリンセスメーカー漢字ROM不要版新発売〃 お申し込みは現金書留でどう毛〃■

mg寸ﾖﾛ輔ｺピｺ懲薫繁溌熟し〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL､0593(51)6482

盃0593(53)3611



ザ リンクスは、●

今日も明日もMSxの遊びを ◎

お全
、 了胤皿冒肌A

ゲームメイキンｸﾞﾌﾞﾛジｪｸﾄ

MSX,7フト業界へ進出!？

THELINKSがプロデュースするケーム制作プロジェワト

みんな働力を結集させて、ロールプレイシグ．ゲーーム､フフトを完成させよう｡1

制作プ回セスセじっくり見て、仲間副作品も評価。完成ワ・フトは、TAKERUで商品化予定だ。

F壼茜'千

悪当4
．．.~－ぴ #OJ1027:

al
ア

､カラ砂漠の神殿入四

プロジェクトメンバーは－
MSXのヒーロー。
参加は、絵･音･文字そしてプログラムのフリ

ースタイル。

君のイメージが
ゲームの1シーンをつくる｡一
壮大なシナリオは、応募された何千ものシー

ンから。イラストにしてCGにして送る。

r

アシージ

1曲がｼー ﾝを盛り上げる。
集まったミュージックテー ﾀから選ばれた

撰蕊難暹ﾃー フで蓬、
る。美声C聴かせてくれてもOK。
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麺
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一
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ヤ
■
■
屋
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伯
用

地
嘩
霊

シ
麺

ご
恥
蓋

キャラクターに託した思いやこだわりが
シナリオを盛り上げる。
蕾労談制作裏話…ｷｬﾗｸﾀーのｴピｿー、
ドは手紙で電子メールで伝える。

みんなの発想が意外なストーリーを－－
展開させる。
キャラクターの動き､シーン展開など､思いつ

くままのイメージを原稿やCGにして送る。

阻
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画
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フ

S辱一
S2p－ 尾

Ｆ
ｇ

攻嘩1
－－二

噸Ⅱ、

SA鐘しVILクチノ､シをし､力､し莚忽降下攻 凹

シヴァの町の南方に位茜するガラ砂漠付近に生患。主人公が砂漠の神殿

に眠っている秘宝を手に入れようとしだとき襲いかかる。
一

一 一

ｼー ﾝ解

I

((蕊干pELINKSへ…ｽするに膳､MSXバﾜｺｼﾓデﾑ電話園編が蝋…｡))
LINKSは、MSX専用パ､7コし通信ネ､ワトワーワです。
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ゲームを創りたい､仲間と出会掘競い合いたい･･････
そんな仲間がいる限り＃･リンクスは今日も明日もMSXの遊びを考焔。

今年の夏は､全国1万人の会員でゲームを創る｢ゲームメイキングフロジェクhを
はじめ､4大プロジェクトがいよいよ発進／

苧 .

ケ】1ノガツ,リー

'レー.卜の狸

CGコン〒スト

臣

函ガ・ス 確 認

菫
＝

7γ姪L恥 泓 鱈 ＆棚…〃
今入会申し込みすると、

モデムブレゼシト

オリジナルなゲームを創ってみたい、おもしろいゲームをプレ・氏名・年齢・職業を明記のうえ、下記の住所まで送ってくだ

イしたい…。THELlNKSでは、そんなキミたちを応援さい。

します。THELlNKS入会には、5,000円(入会金と月額

基本料金500円×6カ月分)が必要です。MSX・FAN読者に

は、専用モデム(NGAⅡ）を毎月100名にプレゼントします。

〒604京都市中京区烏丸通御池下ルリクルートビル8F

日本テレネット株式会社ザ・リンクス会員課

入会資料ご希望の方は､右下の資料請求券を八ガキに貼り､住所壷0120-251-063(フリーダイヤル）
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〆

篭

りんかく線にメリ(リをつける方法
f蕊

で、今回は何を教えいうふぅに仲ってみるか方教え｜幸轍一一、梅麿前回のりんかく線の描きファンキーK絵も描けば描く

かたは、やってみたでおじやるほどうまくなるように、マウス

かな？ も 使 え ば使うほどうまくなるも

アニイ.／まだ、マウスになれんだぜ／

てない人は、直線を使って描いDr.Sなせばなるってやっで

たほうがいいな。すね……。

るでちゅか？

梅麿ふむ、今回は前回の応用

編ぞよ・じつは、前回教えたこ

とは、蟇本中の蟇本でおじやる。

そこで今回は、実際の絵にどう

るでおじやる。

ファンキーKなんか、むすか

しそうだぜ／

梅麿そんなことはないマロ。

ま、やってみるでおじやる。

灘
．､､.．

惨ｽｷｬﾅで取り込んだ輪郭
マウスでほいそれと描ける人の中れ。よくみて気がつくことは、線

には､何回も何回も線を重ねていの太さでおじやろう｡ﾏｳｽで描iやきキャラクタにメリハリをつけていたほうはほとんど－本線でおじ

いる人も、少なくないでおじやる。やるが、スキャナて取り込んだほ
まずは

でも、前回やったテクニックを使うは、マンガ用のペンを使って描
ンコマ

えば、いとも簡単にメリハリがっいた絵なので、線にメリハリがっ
そして

けられぞよ･やり方については右いてるマロ。しかし、実際にスキ
やる。

で説明するとして、まずは下の2ヤナを持っているユーザーは少な
色を白

枚の写真を見てほしいでおじやる。いでおじやる。ここで、このメリ
ぞよ・

右の写真は、マウスで直接描いたハリをマウスで表現するにはどう

絵で、左の写真はおなじ絵を紙にするかが問題になってくるでおじ

|描いてｽｷｬﾅを使って取り込んやろう。さて､そこで､前回やつⅡⅢ
‘でみた写真でおじやる。まずは、た太い線をけずるやり方が必要に 星
’2 つの写真をよ－〈見比べてたもなるのでおじやる。■

線のように見せるご
織

篭弓岩
弓キ

ー上,‐

4吋X，

・・諺
1 ． ， ，

Fな

やってみようノ
けないことは、けずるときはペ

ンの太さを2段階ぐらい細く設

定するでおじやる。そうすると

細かくけずれるので、とっても

やりやすくなるぞよ・

まずは前回でやったように、ペ

ンコマンドで極太を選i§マロ。

そして、線をひいてみるでおじ

やる。だいたいの線がひけたら、

色を白にかえて、ケズリに入る

ぞよ・ここで注意しなければい

軸
哩

ｱゞ澄腹蝋
ミ坐､.ｬ←熱雪＝

Ｇ
け
ず
る
と
き
は
ペ
ン

を
細
く
設
定
す
る
の
が
、

コ
ツ
だ
ぞ
よ崖劃

】巳ロ

①まずは、太い線をひいてみてたもれ

ちょっとぐらい曲がってもいいマロ

金

、
Ｌ

時

謎 一
O細かく、細かくけずるでおじやる。失③線の強弱は、実際筆やペンで、紙に描

敗したら、また線を描いてみてたもれいて勉強してみるといいでおじやる③さすが、マウス対苗いただけあうて、線③線に太いと二"ろ、細いところがあると

がすつきリルているでおじやるキャラクターに立体感がつくでおじやる

89



魯●蕊驫副③調謬●鍵警固登場人物紹介
DにSなぜかこと

わざが好きという不

思議な新人

アニイ.／ビッツー

では数すぐない、ま

ともな人物(うそ）

介
睡

炭
アニイ／たしかにうまいんだ

けど、これは／と思う作品が

少なかったのは事実だよね。

ファンキーKだからって、そ

の作品を見る人になにが描いて

あるのかわからないような作品

じゃこまるけどな。

Dr.Sだれが見てもわかって‘

なおかつずっと印象に残るよう

な作品っていうのは描くのがた

海
上
自
衛
隊

京
都
府
・
・
三
浦
一
誠

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

1
{

『

あ
ぶ
く
ま
型
護
衛
艦

Ｊ型
も

梅麿今月のイラスト部門は、いへんだけど、大切なことです

期待していたほどの作品がなかよれ。

ったような気がするぞよ・これのぐりろぼくちんにとって、

は描き慣れている、と思わせる今月いちばん印象に残っている

作品は多いのでおじやるが、ず作品は『はじめまして私が親指

つと印象に残るような作品がな姫です▼」だじよ・

か つたのが残念だったマロ。一同同感。

…β

溌

蕊
子

､"瓢〃 懲蕪難
ので目立たない所もいいと思うでお

じやる。ただ、海に力をいれすぎたせいか、船がきれ

いすぎるように見えてしまうところが残念だマロ。侭

多

MURDERONTHEMAIL

岩手県．C'tone
(グラフサウルス使用/SCREEN7)

副舞二ユ〆晶蓋
優秀者のテクニックを盗め／

｜垂じつに、タイル遮里の使い方が

いいぞよ・近くでみないとタイ
ニ

ルをつかっていることがわから＝

ないでおじやる。遠くで見ると

なかなかでおじやるな。でも、＝＝=＝‐
背景がやっぱりさびしいマロ。

1
0

7

⑪
］
｜
の
よ
う
に
．
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た
色
の

タ
イ
ル
は
目
立
た
な
い
マ
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『

モノトーンにちかい色を

使うことにより、作品の

中の時代がつたわってく

るぞよ･これが、明るい

色使いだったら、そうい

ったものは感じられない

し、残念なところもある

ツクの人物の色と、手前

である点だマロ”バック

構図

表

でおじやる。しかし、残念なところもある

ぞよ・それは、バックの人物の色と、手前

の人物の色が同じである点だマロ。バック

の色を、も少し暗くすれば、手前と後ろが

はなれて見え、より立体感がでたマロ。⑮

構図

懲溌蕊蕊
ろでおじやる。赤色系の色は、見て

いる人に、危機感を伝えるでおじやる戦士の気持ち

がよく伝わってくる作品でおじやるな。⑬

承
溶
一
旱
咽
叩
産
一

､ ＝

〆
匙

優秀者のテクニックを盗め.／、

蕊溌／
コップというものは、光をあて

ると乱反射するので、頭の中で

考えて描くのはむずかしいでお

じやる。また、光の角度によっ

ても反射角度が変わるので、い

ささかやっかいだマロ。て．も、

このコップはよく描けてると思

うぞよ・みんなも一度はコップ

の水をCGで描いてみてたもれや

うまく描けば完壁ぞよ・

優秀者のテクニックを盗め／
一

の
示
元
の
う
つ
り
一
一
み
’
剛
癌
い

て
あ
っ
て
よ
い
ぞ
よ

細かく見ていくと、細かいとこ

ろでドットを目立たなくするボ

カシをやっているて､おじやるな。

これが全体にかけられていたら、

もっとよくなるぞよ・次回作てゞ

やってみてたもれ。

③おおつざうばにも見える力凡苦労力洸

つてるぞよ
ー

|おしかった人たち
●イラスト部門(構図･色彩･魅力・背景･表現力)<北減菖>』武士‘堤倉入(1．2．2．1．2)迷宮走破靖屋鳴金(2．1．1．1･2)｢THIRTEEN』

山本忠降(2．3．2．2，2)<青森>『レッツGO.／』MINAYO(2･1．2．1．1)<宮城>｢RANM1/2中国3人娘…？錘大寺秀雲充光(1．1．1．
1．1)rSUMMER./JPA(1．1．2．1･1)<山形>海底の美女』HO-HO-HO(2．1．1．1．1)
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ク

ス
ト
ー
リ
ー
が
感
じ
ら
れ
る
作
品

点
だ
。
顔
の
表
情
が
わ
か
ら
な
く
な

嬢
蓬
雲
逹

３８《
口総

か
も
し
れ
な
い
。
⑦

、鼠

勺
国;'4

刹
那
の
追
憶

山
口
県
・
平
野
彰
宏

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

は
じ
め
ま
し
て
私
が
親
指
姫
で
す
▼

新
潟
県
・
Ｒ
Ｎ
Ｄ
藤
田

（
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

話も

、

割

匪

こ
の
作
品
は
、
残
念
な
こ
と
に
色

点
数
が
少
な
く
見
え
て
し
ま
っ
て
い

鶴
誰
謹
蕊
』

８８
－

今
口総

狼
男
に
気
を
つ
け
て

り

岩
手
県
・
Ｃ
ｔ
Ｏ
ｎ

壷､［

案 了

鑓宝鱈 や

ぶミ

溌
尋

11F心■ b
▲＆

（
グ
ー

フ
フ
サ
ウ
ル
ス
使
用
／
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
）

蕊蕊襄蕊蕊
になる人物のりんか〈線を灰色で描くことで遠近感もうまく表現でき

ている。とにかくオレはこの作品が気にいったぜ.／③

夏はやっぱり 海ですね鳥をおどかす竜
W D県 ・野 村真一兵庫県・モンド・アー
（グラフサウルス使用／SCREEN7）（グラフサウルス使用SCREEN7）
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ま
て､もいえばいいだろう。だいた

い、毎月2～3作品しかとりあ

げられないけど、とりあげられ

なかった人も参考にしてく松

きっと役にはたつと思うぞ。

実は、こういったコーナーをつ

くってくれという手紙は、いま

までにも何通かきていたんだけ

ど、その時はやる必要はないと

今月から、新コーナーがはじま

るぜ.／毎月送られてくる作品

の中から、あとちょっとて採用

だった人をとりあげて、オレさ

まファンキーKがアドバイスを

するというコーナーだ。ここてﾞ

紹介する作品は、ボツでもない

し、おしかった人達でもないの

で、非常におしかった人たちと

思ってたんだ。でも、最近はみ

んなナカナカ上達してきて、本

当におしい作品がふえてきてし

まったために、始まることにな

ったんだ。と、いうことで、さ

っそく今月のおしかった人たち

2人をだしてみた。採用されそ

うでダメだった2人だ｡アドバ

イスを参考にしてみてくれ.ノ

あのころ……長野県・Freedomの作品 遊園地にて……秋田県・ずンダダの作品
k

さて、まずこの作品。いいと思

うかもしれないが、描きこみが

足りないな。人物の場合、アッ

プになればなるほど細かく描か

なくてはならないんだ。この場

合は、人物をもうすこし引くと

かしたほうがいいだろう。左の

女の子が顔半分で切れてしまっ

ているのもいただけないな。ま

た、2人の向いている方向かバ

ラバラなので、そこを直せば、

きっといい作品になってたぞ。

あと、背景もちょっと浮いてい

る気もするぞ。ガンバレ.ノ

指をさしている方向が上すぎて、

何を指しているのかわからない

ぞ。たぶん、モノレールカ何か

に乗りたがっているんだろうけ

ど．…･･･背景もちょっとお粗末

な気がするので、細かく描きこ

みをしてみよう。遊園地の雰囲

気をだしたかったなら、もっと

楽しい乗り物を描くとかね。今

月の2作品全体にいえることは

描きこみだ。構図としてはいい

と思うので精進するべし.ノ

次回もこんな調子でやっていく

ので、ヨロシクたのむぜ.ノ
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⑨キャラクタはいきいきしてていいぜ ③色使いはいいんだが．．…･ちょっとね
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よ。おまえは動物だろ。

のぐりろニャーゴ。なっ、な

にをやらせるんでし／

Dr.Sどの作品もよく特徴を

とらえて描いてありますね。
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ころまで見えるものさ。
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皿里がよかったおかげで、作品全体

に活力が感じられるのでおじやる。

ただ－羽の鳥を描くだけじゃなくて、

三羽の鳥を描いているところもさす

がでおじやる。感心｡⑮
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付録ディスクのぬりえデータをぬ グ ｽで読み込むサウ しラ ノフ ス みイ え丁 丁

付録ディスクのCGコンテスト

のコーナーは、このままでは使

えないので解凍する必要があり

ます。解凍作業の方法は117ペ

ージをご覧ください。また、新

しいディスクが1枚必要になり

ます。解凍作業が終わると、左

の写真の画面になります。画面

の｢＞｣をカーソルキーの上下

で見たいCGまで持っていき、

そこでスペースキーを押すと選

んだCGのコメント等が表示さ

れます。ここから、もう一度ス

ペースキーを押すとCGが表示

されます。ここでぬりえ部門の

データCGを見ることもできま

すが、この状態からは使えませ

ん｡いったん電源を切り『グラフ

サウルス』を起動し､SCREE

N7のモードから｢NURIB｣を

読みこめばデータCGが使えま

す｡これに色をつけて送れば｢ぬ

りえ部門｣に参加できますbしめ

切りは8月8日消印有効、掲載

は11月号です。なお、このデー

タCGを使えるのは｢グラフサ

ウルス」と「F1ツールディス

ク』です｡F1シールディスクで

の使いかたは、下らん外を参照

してください。
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O成功すればこんなCG力表示される。

これに色をぬって送ってほしい

③この画面が表示されれば、解東作業

は終了したことになる

、F1'y-ルディスクで｢NURI8.SR7｣を読みこむためには掘長子を変えてやる必要があります｡①BASlC上で｢NAME,NUR|8．SR7．AS〃

NURIB・Scﾌ"｣と打ちこんでﾘﾀーﾝｷーを押します｡F1ﾂーﾙデｨｽｸを立ちあげて､SCREEN7の画面にします｡③ロードｾｯﾄを｢G-Ed93
itor｣から｢BAS｜C｣にします。④ロードを選i《と｢NURI8｣が出てきます。⑤ロードを完了すると黒いバックに表示されます。

’F1

､‘r了:｢|i
･響可馨一謝

－，．鼬“

おしかった人たち

と､､れ蓮し､、つこうし壷寸か？

●イラズトふ．､完ん

I‘1UDERONTHE1,1RェL

●かみし樽宙､い‘;､､､もん

I1QFRNをかいわすれたみ尋日

●さていふ､､毛ん

2と､画とあえない

●めりえコンテズト

rぬりえコンテズト』ようCG

EカーソJ1千一コ｡。・・・・・・・、えらふ､。
［SPRCE千一コ・今・・・・・・し､､つこう
［ESC千一コ｡･･･凸■･･｡.おねる

lH 班 9

DIR 皿 卿

ぬりスァータ佐読のこむ
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買いわすれたある日｣のプログ

ラムテクニックは一級品／

Dr.Sいいですねこの作品は。

びっくりしましたよ。

アニイ.／ストーリーもよかっ

たし、自分の目で見て確かめて

ほしい作品だよ。

のぐりろぼくちんも気にいっ

たじよ～ん。

ファンキーKでも、タイトル

は『どうする'?｣にしたほうがい

いぜ。絶対に変えるべきだ.／

全員無視、無視。

拳舞東京都･小沢孝
(DD倶楽調吏用/SCREEN5/9分の1直面サイズ）

【ストーリー】ひとりの女|生がシルエットであらわれ武道の型をえんえんと続ける。そして、

それにあわせてバックの絵が変化していく作品。需氏芝居のようなもの
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梅麿今月の紙芝居部門の作品

は、どれもアニメーションがス

ゴイぞよ･とくに｢M・FANを

津

織V‘
袖

i'･締，‘‘培守‘
;蜘噛息
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仏
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M･FANを買いわすれたある日山口県・S-II
(グラフサウルス使用／SCREEN12／4分の1画面サイズ） ■

画
■
■
■
画
■
■
“
■

嚢騨,ジ』

令｣

、

【ストーリー】M･FANを買い忘れていた男が、突然そのことに気がついた。売り切れてしまう.／

本屋にはまだM･FAN力残っていたが、ほかにも欲しい本が2冊。でもお金が．．"･･･しかし、店

員が女の子だったために3冊とも買ってしまう。この男は女好きだったのだ
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この作品も｢M・FANを～｣に負けずにアニメーションのよくできた作品

ですね。ただし、ストーリーがないだけに見る人を引きつける魅力に欠け
ていたような感じがしました。今度は、ストーリーのある紙芝居を作って

みてください｡⑦

蝉
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轡
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⑯"坐四⑯"坐四

領 ENDLESSGAME~自分との戦い～石lll
(DD倶楽部使用/SCREEN5/9分の｜画面サイカ

県･ろんぐTEAM

凸
(ストーリー)サッカーの試合で少年がイナズマシュートでゴールを決めようとするが、相手に

ボールを取られてしまう。相手からボールを取った少年は、またイナズマシュートを･･….癖;且
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少年のイナズマシュートは絶対に成功することがない。何度シュートして

も相手にボールを取られてしまうぜ／う－ん、エンドレス紙芝居だった

のか。3時間も見ていたオレはなんなんだ、いつかはイナズマシュートが

決まると思って見ていたぜ。イナズマシュート／（ぶちっ)③
瀞

総
合
刀
点

i醒図

この作品のすばらしいところと

して、アニメーションとそのた

めのう｡口ダﾗﾑﾃｸﾆｯｸが上

げられるぞよ･これほと'よく動

くアニメーションを見るのは久

し振りのような気がするでおじ

》
劇
二
二
ｎ
世
一

ｖ
ｌ
ｌ＃

CGコンテストへの投稿大募集

応募要項の詳細は81ページ

稿大募 ノのス へナ

応 詳
【弓T「
|‐’’
四■一 は81ページやる。このテクニックを使った次回作(気が早い）

を見てみたいものでおじやる。⑮
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里、

紅 豚昌 陶騒監盲作品 紅迄全国東宝洋画系7月18日ロードショウ

この号が発売されるころは梅そして､この宮崎アニメ『紅の

雨が明けているのだろうか、原豚』の公開を記念して､Mファン

槁を書いてる今は梅雨入りまえとテクポリの合同企画｢紅の豚

で、参議院では牛歩戦術がたけCGコンテスト｣の選考がはじ

なわなのだが……。 まっている。予定どおりなんと

梅雨明けとくれば、巳年ぶりか、g月号で結果発表ができる

に宮崎監督みずからが制作するだろう。なにしろ、下のような

最新作r紅の豚｣の公開が間近い。臺華實品＆賞金がおくられる未

アニメファンならずとも｢宮崎曾有のCGコンテストだけに選

作品なら｣と､期待している人は考委員の面々はおおいに頭を悩

多いと思う(かくいうわたしがませている。選考は意外と難航

そうだ)。しているのだ!？

F一

三三 今』o
ツー

F▼

L砂｡

⑳
一
一
一
一

出
、

『

一

１
ヶ
、 1

一

早い者勝ちノこんな作品がぎている例だ
あらゆるコンテストの常として、

たいていしめ切りぎりぎりになっ

て作品が送られてくるんだけど、

今回はいのいちばんに送ってきて

くれた3作品を紹介しよう。念の

ためいっておくと、ここで掲載さ

れたから賞がもらえるとか、また

はもらえないとか、そういうこと

はぜんぜん勵系ない。あくまでも

早い者勝ちの栄誉(特権)なのだ。

にばんめ さんばんめいちばんのり

ぶ
ノ

こ
今

E帖弓も‐･･･・童…

響
、
』

－

⑨タイトル:霧(SCREEN8．F｜ツー

ルデイスク使用)／作者：笑い箱('6歳･山

梨県肥投稿日：5月'9日､i:'全部で3作送

ってきてくれた。いったい彼は何日で描き

あげたのだろうか？

③タイトル：図面(SCREEN7．グラフ

サウルス使用)／作者：デバッガ(I5歳･東

京都)／投稿日：5月'3日☆栄光のいちば

んのりはやっぱり都内の人だった。2日で

描きあげたそうだ

③タイトル：ぶたぶたこぶた(SCREE

N5．グラフサウルス使用)/作者：ぐ一る

(21歳･埼玉県)/,/揖高日：5月20日☆2時

間で描きあげたというだけあって､｢まぁこ

んなもんか｣だそうである

以上を踏まえて作品を抜き出して

みたら、3作品とも近県からの応

募であった。レベルは･･･…いやい

や、発表までないしょないしよ。

〉．
禿

恥
四
Ｊ
１

こ例豪華賞品＆賞金は誰例手に／いよ'j､よ次号で発表〃 、

、茜■

<テクポリ賞>MSX以外の機種で

描かれた優秀作に3万円と『Pal

mTop｣(1名）

<佳作>上記3賞以外の優秀作品に

｢紅の豚時計｣(20名）

<参加賞>応募された全員のなかか

ら抽選で『紅の豚ノート｣『紅の豚

下じき』のいずれか(100名）

応募された作品は優秀さによって

以下の賞がもらえるのだ。合計

123名に賞品＆賞金がおくられる。

<大賞>最優秀作品に5万円と『P

almTopJ(1名）
<Mファン賞>MSXで描かれた優

秀作に3万円と『PalmTop｣(1
名）

PalmTop(パームトップ）
写
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坤
《
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琴
・
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壗

蝿
『
即
幸

寸
弥

提供：ソニー

スケジュール管理からスケッチま

で豊富な機能を持った電子ノート

コンピュータ。パスポートサイズ

のボディに16ビットCPUを搭

載し、パソコンの最先端で導入が

検討されているペン入力オペレー

ションをいちはやく採用。なかて‘

も手書き文字認識はスピーディてﾞ

扱いやすい。もちろん、地図やイ

ラストもさらさらつとかんたんに

作成できちゃうすぐれものなのだb

会社や学校でCGできるぞ.ノの豚オリジナル豚オリジナルグッズ
④
ス
ケ
ジ
ュ
ー
ル
や
ア
ド
レ
ス
を
か
ん
た
ん
ペ
ン
操
作
で
呼
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出
せ
る
電
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ノ
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ト
コ
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ピ
ュ
ー
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。
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円提供 :徳間ジヤパンコミュニケーションズ

｢紅の豚』公開を記念してキャラク

ターグッズを発売している。新橋

紅の豚時計

のヤクルトホールのとなりにはシ

ョールームもオープンした。

紅の豚ノート紅の豚したじき
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情 面 VENTI

｢F 鵜率夏のMSXイベント予告報
お

恒例のMSXのイベントの日程が決

定｡B月17B(月)～18日(火)の巳日間、

東京は新宿の住友ビルの地下1階住友

ホールで行われる。今回は残念ながら

東京会場のみの開催となるが、Mファ

ンの主力投稿者の座談会や、マイクロ

キャビン､T＆Eソフト、コナミをはじ

めとする各ソフト八ウスの協力で、新

|日のソフトの即売も予定されている。

また､･CGコンテストも行う。応募方

法は81ページのほほ梅麿のCGコンテ

ストと同じ要領で｢イベント係｣あてに

送ってほしい｡17日のみ会場での受付

もOK｡通常のMファンのCGコンテ

ストも7月日日の受けつけぶんから、

イベントに自動的に参加となる。郵送

のしめ切りも17日着ぶんまで。詳しく

はまた来月／

も

ち

や 一可

ロつ」 00K

RPGの本5冊箱
マイクロデザイン出版局から発売さ

れているRPG関連の書籍を紹介しよ

う。左の巳冊はゲーム・マスターにな

る方法の紹介本。まん中はテーブル．

トークのシナリオ作成の解説書。右か

ら巳冊目は、日本ファルコムのRPG

『プランディッシュ｣の小説。オールカ

ラーでイラストがきれい。右はしは矢

野徹さんの詩集。すべて1980円(税込)。

HI'll
MIⅧ■ULIl

w蝋 ：
笛

》
暇

蕊驚
○口一

③プランディッ

シュ･ストーリ

ーブック

⑨ウィザードリ

ィ幻想曲。詩の

本とはユニーク

③RPGシナリオ

メーカ－．6つ

の世界物語

③RPGのマスタ

ーになる本G

ﾍ ｲ 鋳 ～

③RPGのマスタ

ーになる本②

～実践編～

nO FTRENTALSERVICE

NCAVステーション
復刻ソフトや、一部の新作ソフトの販

売をする。また、300～500円でテスト

プレイをすることも可能だ。納得して

から買えるわけ。もちろんお店での会

員登録は必要だけどね。問い合わせは

き03-5397-8688にゃんふあんねっとへ。

ｅ
Ｃ
Ｄ
を
ひ
と
ま
わ
り
大

き
く
し
た
サ
イ
ズ
。
復
刻

版
と
い
っ
た
感
じ
だ

以前このコーナーで紹介した、本屋

さんで昔のソフトを安く復刻販売して

いたｱブﾛｽが、またみんなのために

広く、安くソフトが手に入る方法を考
斗ヤブ

えた。CAVステーションといって、

CD&ビデオのレンタル店で先ほどの

ロロ可RESENT

■■ さあ応募しなさい
①rソーサリアン･スーパーアレンジバ

ージョンII･プラスシナリオVol.1」

のLP･･･…5名様(提供／キングレコ

ード）

最近はCDのみの発売ばかりでレコ

ードなんて全然みかけなくなった。そ

んな貴重なレコードなのだ。

e｢CDドラマコレクションズ・三國

志｣発売記念の声優さんサイン色紙

……巳名様(提供／光栄）

サインは塩沢兼人氏、古谷徹氏、堀

秀行氏、玄用哲章氏、草尾毅氏。

⑧｢CDドラマコレクションズ・三國

志｣発売記念ポスター……日名様(提供

／光栄）

部屋にはれば、ゲームをいっそう楽

しめるのではないか。淡い色調がいい

感じだ。イラストは塩山紀生氏。

①
レ
コ
ー
ド
な
ん
て
、
め
ず
ら

し
い
。
貴
重
な
の
だ
／
，

《
ｗ
海
宋
フ
ァ
ン
、
声
優
フ
ァ
、
嫁

と
も
に
ほ
し
い
ア
イ
テ
ム
だ

○
勉
強
机
と
同
じ
ぐ
ら
い
の
大

き
さ
。
け
つ
こ
う
で
か
い
ぞ夏の暑い盛りに東京で

MSXのイベントを行

うことが決定。それに

むけてCGの募集もあ

るし、当日は新旧のソ

フトの販売が予定され

ている。MSXユーザ

ーなら、コドモもオト

ナもみんな集まれ。
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’
－

同跨軸96

●一番星／よく、マンガや本などで｢-番星みつけた｣とかいっているのを見かけるが、私はいまだに'8年間も生きてきたのにお目にかかったことがない

だれか見た人はいません力も（沖縄･吉田直樹)今ああいったものは橋田寿賀子関係にだけ存在するものと思ってあきらめよう。50年生きている編集長だっ

て見てないはずだ。気を落とすな。（（)※編集部注・え一と｢一番星｣とはいわゆる宵の明星、つまり金星のことで日常的に見られるはずのものです。曽応募
FFB

東
京
会
場
（
新
宿
住
友
ビ
ル
印
）灘

応募方法プレゼント係より
官製ハガキに左下の応募券をはり、①7月情報弓当選者発表分までの｢さあ応募し

ほしいプレゼント番号と名前､②住所なさい｣1アンケートプレゼント｣までの発送

(〒も）・氏名・年令･零謡号､③今はすべて終了しました。いままでのプレゼン

月のFFBでおもしろかったもの、④トや、採用されたのにテレカが届かないなとﾞ
なにかおもしろいこと、以上を明記のの不明な点がありましたら、住所・氏名・電

うえ、下記の住所まで送ってほしい。

〒105東京都巷区新橋4－IO-7

TlM｢MSX･FANのさあ応募しなさい｣係

しめ切りは7月3旧必着｡発表は9月

発売の本誌で。

話番号を明記のうえ、何月号の何ページの何

の件かを書きそえて、ハガキで左記の〃罐方

法と同じ住所のMSX・FAN編集部プレセ

ント係までこ連絡ください。なお、通常の発

送は、発表後役lか月く‘らいかかります。
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等の事実発覚。曾孫まで小学校で勢力

を伸ばしている模様(ロイター共同)。

（愛知県．井上博登）

きんとぎんの人気は巳人が死ぬまで

続きそうだが、安心しろ。

●友達に教科書を貸したら｢違いにつ

いて考えよう｣という文の最初に｢き」

という字が書かれていた。（埼玉県･青

木洋一）

電波では使えないギャグだ。しかし、

人の顔写真にひげや鼻毛をかくのと同

じくらい幼い。選挙の季節は大忙しだ。

●近所のオス猫はうちの庭におしっこ

をかけていく。臭くてたまらないが飼

い主がかわいい子なので怒れない｡(山

口・木村隆宏）

無言の復讐をするのだ。庭に入って

きたら眉毛をかいて返すとか、または

その子の家の庭にうんこして帰ってく

るとか。ネタに困るとすぐうんことか

いってるわたしだ。気にするな。

●弟は小学校の4年ですが、口癖のよ

うに｢うんこ｣といいます。そのせいで

先生にもいじめられています。うんこ

の好きなバボさんの弟子にするしかあ

りません。（埼玉・野辺友子）

テクポリモニタープレゼントにも名

前があったぞ野辺友子。いじめられて

いるのはうんこのせいだけではなかろ

う。以前、おやじもバカだったことが

発覚したが、こんな家族に読まれ続け

ているのがMファンだ。もうなにもこ

わくないぞ。編集長以外は。

●ペブシのCMにはいつもコカコーラ

が出るが自信がないのだろうか。（福

岡・山本佳幸）

いま日本でもっとも格好悪いのはコ

カコーラのCMだ。わざとやってるの

かと思うほとひどい。どうせ狙うなら

佐川くんに焼肉のタレのCMとか、じ

ょうぶな□－プの宣伝に藤あやこなど

を使ってみろ。荻野目の姉のほうでも

いいだろう。そして今月も嫌われるわ

たしだ｡(（）

。 ｡

鍵 盈盈 晶 霊

⑨千葉・仁村義信→かくれ投稿マニアの生活実感あふれ

る作品。二ムラはきっと、目立ちたがりのくせにはずか

しがり屋さんなんだな。r連繋(ねはん)〈ん｣なんてむず

かしい名前だが、沖稚也のファンだったのか(ノ）SIDE心した
●美少女ゲームをプレイして羨ましい

と思うのは、熱海で痛い目にあった私

だけだろうか(実話)。このネタには気

合がある。この気合をわかるのはこの

世で私とバボさんの巳人だけ。優越感

を感じる。（福岡・李香蘭）

わかんね－よ。馴れ馴れしくされる

と冷たくなるわたしだ。だから魔性の

女とかいわれるのだ。や、誰もいって

ないが。

●｢鳥取県｣より｢取鳥県｣のほうかいと

っとり"と読めるような気がする。（鳥

取・山中善清）

テレカをやるから金田一舂彦に電話

してきいてみるのだ。報告待つ。

●僕は今、家族のことでとても悩んで

いる。父が学校のプリントに僕の名前

を書いたら健太郎が､､健犬郎"になって

いた。姉はそれをⅧけんたろう"と読み、

そのころ母はプラスチックのクリスマ

スツリーに水をやっていた｡(千葉･き

いむしソフトの健太郎）

使い方がわかるのか心配だが、花開

くバカ家族にテレカを差し上げよう、

と思ったが、八ガキを見ると本名が書

かかれてないのでやめた。

●佐藤元十テクポリ編集部の広告マン

ガはどこへ行ってしまったのか。（千

葉・真実一郎）

なにをやってもムダだということが

わかったのだろう。そんな本がまだあ

ったとは知らなかったぞ。

※編集部注・テクポリはあの広告が功

を奏してか、その後、部数を巳倍に伸

ばし、現在も躍進中です。

●松川哲郎とかいう人のマンガか気に

入った。この人は過去によくない思い

出があるに違いない。内容が暗い。そ

の中にも楽しさがある。（北海道･白濱

直人）

自殺するまでかきつづけるんだ松川。

●､ぎんさん"情報。おとなしかった孫

娘が､町内会､PTAと次々に大きな顔

をしはじめ、しかも草むしりをさぼる
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③東京･吉田貞久→第2弾を考えたそも「エレベストって

l咽いって｣｢エレベストエレベストエレベスト……」

｢世界一高い山は？」rK2.〃｣｢ガーンなぜ？｣｡第2蝉く
らいまではかんたんにいきそ－だ(ノ） C6

、廿胱UZ
ムム|||Ep塁師、ム

” 鋤魂』

言
ネコ、竜一

ﾆｬﾝ2で

･す
＄

JQMSXViewで製作したんたゾ！。

★もう注文したケド、MIDIカラのデーターを投稿してもいいかな？c

⑨岐阜・かどたっちゃん→Mフアンでありながら古典的

かつ原始的な手作り作品を守り続けてきた｢おはこん」

にもとうとうハイテクの波力押し寄せてきた。時代の流

れを感じる..…･というほどのことはない(ノ）Via酔作
F1""F1軸

●騒音・うちの近所だけではないかもしれないが､猫の鳴き声力赤ん坊の鳴き声に似ていて、気持ち悪くて勉強ができない。それにどこからともなく聞こ
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暑い、なんて暑いんだノこれが地球の温暖化と

いうやつなのか、それとも私のこらえ性のなさの

成せるわざなのか……。とにかく、冷房の効いた

部屋でGMでも聞こうかなっと……。評：高田陽
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…
－、諸葛亮孔明之巻弓時は西暦207

年。漢皇室の再興と天下の平定を望む
りゅうびげ人と〈

劉備玄徳は、自軍の軍師に迎えるべく

諸葛亮孔明のもとを訪れる｡/二、趙

“．.．雲子龍之巻→劉備は

伽雲畠難蕊鷲撰
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『'4冊

った頃、槍の名手に

して誠実な若武者、

趙雲に出会う。やが

て主従の契りを結ぶ
WL

E人の姿と、堅い絆

が描き出されていく。
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｢手可屍軸
●私の気持ち／｢マシン語の気持ち｣は終わってしまったのですか｡私は毎月｢終わってしまったのか｣と悲しみに暮れています｡ぜひとも勉強したいので続

けてほしいのですが。（栃木･小川智也)匡今｢マシン語の気持ち｣は休載しているあいだに企画を再糯寸していました。来月号からタイトルを変え、担当者を

強力にしたうえで、再開します。こんどはアセンブ'ﾉ言語を中心に本格的なものにしますのでよろしくこ愛読ください。（｢マシン語の気持ち｣担当者）
98
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ちょっとまえにアーケード・シューティングの人気メーヵーキングレコード

を独り占めにしていた｢ゼクセクス｣のパーセレが、つ媒体CD

いにリリースされる｡パーセレなので、もちろん演奏品番KlCA-ll09
価格3000円(税込）

はギタリストのなぞなぞ鈴木氏が率いるNazo2プロ

ジェクトが担当｡さらに､今回はTｽｸｴｱのｻｯｸ備考／
ス・プレイヤー本田雅人氏を始めとする、B人のミュ

ージシャンがケスト参加するという充実

ぶりを見せている。個人的なものとして、

『ゼクセクス｣というゲームは映像のスゴ

さや音声合成といった部分がめだち、G

Mは脇役に徹したという印象がある。し

かし､このアルバムで｢ビート優先メロデ

ィひかえめ｣という名脇役が､主役を手に

したような爽快感をおぼえた。じっくり、

ゆっくり、何度も聴いてみたい。聴けば

聴くほど味わい深くなりそうな予感のす

る1枚だ。

⑬バーﾌｪｸﾄｾﾚｸｼｮﾝゼｸｾｸｽ
一カー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考 一

〆グレコート

4－’’09

0円(税込）

このアルバムは、日本フアルコムのGM作曲を実際メーカーキングレコード

に行っているFalcomSoundTeamJ.、.K､と、媒体CD

そのGMをライブなどで演奏・歌唱しているJ､，.K、品番KlcA-lIi0～''11

BANDとが、rドラゴンスレイヤー英雄伝説』のアレ定格3800円(税込）

ﾝジで全面対決./･･･…という､ちょっと過激なﾉﾘの備考／,
作品だ。サウンドチームJ､，.K､のほうは、生みの

親、元祖本家本元の威信をかけて勝負。

サウンド・データを□－ランドのミュー

ジ郎にコンバートし、あくまでもオリジ

ナルのイメージを尊重した音源アレンジ

18曲をぶつける｡対するJD.K､BAND

は、新作｢英雄伝説Ⅱ｣から3曲選び、得

意のヘビメタ・アレンジで迫る。いくら

かﾒﾛテｨｱｽになったという話だが、

メンツをかけた勝負の判定は、もちろん

GMファンのキミだ。巳枚組のボリュー

ムをじっくり味わってくれ。

診ドﾗゴﾝｽﾚｲﾔー/JoD.K､ｽベｼｬﾙ
メ ー カ ー

媒体

ロ
ロロ 番

定格

備考

キングレコード

CD

Kl“一’110～'’11

3800円(税込）

一 一

アーケードで空前の大ヒット、さらにスーパーフアメーカー東芝EMl

ミコン版も発売されて人気再加速のアクシヨン『スト媒体CD

リートフアイタ-11｣｡このアルバムは、そのストIIの品番T“T-6542

紅一点である暮麓にスポットを当てたCDﾗﾏ作定格30,0円(税込）
初回特典/春麗の

品だ。舂麗役は、人気声優の冬馬由美さん。彼女は作備考オリジナル．カラ

品中、歌声も披露している。そのほか、リュウ役に島一ステッカー付
田敏さん、ベガ役に銀河万丈さん、バル

ログに速水奨さんを起用するなど絶妙の

配役で、カプコンのお墨つき。ドラマは、
ｼ ｬ ﾝ ハ イ

上海警察の麻薬捜査官という肩書をも

つ舂麗を中心に、時にシリアス、時にア

ニメおたく系のノリで進行していく。

,

⑳ｽﾄﾘーﾄﾌｱｲﾀー､･春麗翔伝説。÷

則
朏
■
塵

メーカー

媒体

ロ
叩 番

定格

備考

東芝EMl

CD

丁“T-6542

3000円(税込〉

初回特典／春麗の
オリジナル・カラ

一ステッカー付

古代祐三ファンf

される。今回は、E

て活動を開始したロ

ムとなっている。叩

ルガーナ｣、X68000

クションの｢スキー

芸術祭のテーマで、

といえば古代氏のう

収録された作品だが、それはサウンドボ

ード11バージョンだった。で、今回は内

蔵音源によるノーマル・バージョンとい

うわけだ。また、rアルガーナ』はFM＋

PCMを誇るX68000版ではなく、氏が直

接手がけた(その名も懐かしい)X1版を

チョイス。PSGS声というシンプルな
ぜいたく

音は、賛沢になった耳を先祖返りさせる。
_i,ぜい

なかなかの風|青。

手

|メーカー|アルファ

K

YUZ

E

Co皿EETI

②ｱー ﾘー ｺﾚｸｼﾖﾝ ，霞

媒体

品番

価格

備考

CD

ALCA-328

'500円(税込）

一 一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

光栄

CD

KECH-IO27(一）

各3300円(税込）

初回特典/､8cmのおまけCD付（N
G＋BGM＋キャストによるトーク

集）

KECH-l028(二）
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キュートなキャラクタが不思議な冒険を繰り広げる

タイトーのアクション・ゲームrプリルラ』が、ついに

ファン待望のアルバム化をとげる｡G.S.M.1500シリ

ーズなので、もちろんオリジナル・サウンド完全収録。

残念ながらアレンジ曲はないが、ゲーム未使用曲巴曲

とSEコレクション、さらにオリジナルのうち巳曲は

話題のZUNTATAMIXバージョ

ンとなっている。ZUNTATAMI

Xとは、オリジナル音を分解してマル

先月のrダークシールII｣につづき、またもゲーマデ

リックのCDが発売される。しかも、今回はうれしい

フル・アルバムだ。昨年のGMフェステイバルにおい

て、ゲーマデリックという一風変わったバンド名でデ

ビューをはたした彼ら。ラップという斬新なジャンル

を取り入れたことで一躍注目をあびたわけだが、今回

ポﾆーｷﾔﾆオン’

はそのお得意のラップで1枚作り上げて

しまった。とにかく、異次元のパーティ

にでも迷いこんだような感じの作品で、

その異様なパワーには圧倒されてしまう。

注目は、バンドのテーマ曲を作り収録し

たこと。ゲームのほうは『ロポコツプ巳』

rカルノフ』など、数のうえでは25アイテ

ムだが、メドレー巳曲で21アイテムを占

めている。オリジナルとのギャップはか

なりのものだが、逆にそれを楽しめれば

GMファンとして一人前かも？

I

郷.；

I

I

’⑬蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史 ⑬ ･光ベスト･オブ･光栄VoI｡SZr●

1枚で……今回は4枚のアルバムからのピック・ア

ップなので4種類の味が楽しめるという､『THEB

ESTOFKOEI」第B弾のリリースが決定し

た。その4枚とは、r信長の野望・武将風雲録(7曲)」

『伊忍道・打倒信長(5曲)』｢口イヤルブラッド(4曲)』

｢ランペルール(4曲)』で、全20曲収録。4枚のアルバ

おなじみ、光栄サウンドウェア・シリーズから新作

CD｢蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史｣がリリースされる。

今回の作・編曲は、r太閤立志伝』でGMファンの心を

つかんだ作曲家の大島ミチル氏。このアルバムは、そ

の大島氏がゲームの舞台となるモンゴルを訪れ、現地

で音楽的な交流を深めてきた直後に制作されたという。

’屯
町
と
寺

ム名を見ればわかるように、もうこれは

アルバムの無国籍状態。しかし、基本的

にオーケストレーション・アレンジなの

で、使っている楽器はほとんど同じだっ

たりする。これはオーケストラのマジッ

クというべきか、作曲者のマジックとい

うべきか･･･…とにかく、さすが。それぞ

れの曲は、環境音楽にするにはあまりに

感情を左右するので向かないが、純粋に

音楽を楽しもうという人には素敵な時間

を与えてくれるはず。

さらに、モンゴルのミュージシャンが来

日し、演奏に参加したというから、試聴

まえに期待はすっかり高まった。そのミ

ュージシャンが演奏したのが、作品中で

いちばん印象深い音を奏でていたモンゴ

ルの民族楽器、馬頭琴。巳弦を弓で弾く

というチェロに似た音を生み出すその楽

器は、時には強く、時にもの悲しい。日

本にはない大陸の壮大なイメージを浮か

び上がらせるサウンドに、近くて遠い隣

国を想わずにはいられなかった。

周
亟
罰
闇
雪
（
旨
一

垂
く
。
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各社新譜情報
★ポニーキャニオン

<B月21日＞･…..●ダライアス／ZU

NTATA‐1500名盤シリーズでダラ

イアスIの復活。オリジナル＋アレン

ジ。CD1500円。

★東芝EMI

＜B月12B>･･･…●サイバリオン‐

EM|によってスーパーファミコン版

に移植されるシューティング。作曲は

松尾早人氏、音楽監修はすぎやま．こ

ういち氏。シンセがメインの全曲アレ

ンジで、12曲収録｡CD2500円。

★キングレコード

<B月2旧＞･…･･e(仮)魂斗羅スピリ

ッツ今スーパーファミコン版のアクシ

ヨンのフル・アルバム化｡CD･未定｡

●(仮)工スパードリーム～めもりある

くすと～→ファミコン版アクションR

ム化。オリジナル＋アレンジ6曲収録。

CD2800円。

■｢GMフェスティバル'92」

◆日時:B月22B(土）・23B(B)/16

時30分開場・17時開演◆場所：日本青

年館／最寄り駅：銀座線・外苑前◆出

演：串→JqくBNIID､GAMA｢FII(~)、

ZUNTATA／23日→ALFHLYRA、

コナミ矩形波倶楽部､SS.T.BAND

◆入場料：1日券3500円／巳日券6000

円◆問い合わせ：グローバルエンター

プライズaO3-3496-1341

■｢第巳回ファミリークラシックコン

サートードラゴンクエストの世界～」

◆日時:B月18B(火)/18時開演◆場

所：渋谷公会堂／最寄り駅:JR&地

下鉄・渋谷駅◆出演：FCオーケスト

ラ＆すぎやまこういち◆入場料:S席

4000円、A席3500円◆問い合わせ：

FCC事務局aO3-3446-7762

ム・グラフィティVol.日弓詳細未定。

★NECアベニュー

＜B月21日＞･…･･●ピンクソックス・

ベストキャラクターズ(ビデオ&LD]

→rピンクソックス』を中心に収めたビ

デオRIn｡ビデオ3000円、LD3800

円。収録時間各30分。

<9月21B>……●ドラゴンナイトⅡl

‐オリジナルとアレンジ合わせて30曲

収録予定｡CD2800円。

＜10月2旧＞…･･･●(仮)バーディー・

ベストキャラクターズ(ビデオ&LD)

→｢ジョーカー｣でおなじみのバーディ

ーソフトの映像集。詳細未定。

★アポロン

<B月2旧＞･….．●アクアレス今工グ

ザクトのX68000版のゲームのアルバ

ム化。オリジナル＋アレンジB曲収録。

CD2600円。●ドラゴン創世紀→バシ

ョウハウスのPC98版ゲームのアルバ

譜社各 PGのフル・アルバム化。●やすらぎ

の指輪→ミス・リリア、杉本理恵ちゃ

んのニュー･アルバム。CD・未定。

<S月21B>･･…●(仮)ファルコム･ボ

ーカルアルバム→南翔子さんのボーカ

ル曲ばかりを集めたフル・アルバム。

CD3000円。

★ポリスター

＜発売日未定＞･･･…●(仮)スーパーリ

アル麻雀PⅣ今新キャラ、ナナ、カオ

リ、ユウによるドラマと歌でつづるイ

メージ・アルバム。CD2800円。

★ビクター音楽産業

く秋頃＞･…．.●(仮)ナムコ・ゲーム・

エクスプレスVol.7→詳細未定。

＜11月予定＞･･････●ソルバルウ(ビデ

オ)→人気大型筐体シユーテイングの

ビデオ化。ポリゴンを使ったリアルな

SD画像は、BGVとしても楽しめる

だろう。詳細未定。●(仮)ビデオゲー

●やりすぎ/社会のテストでスペインをイスパニアと書いてしまい､神奈ﾉ||県を相模と書いてしまった｡これは『大航海時代｣とr信長の野望』のやりすぎと

思われる。(静岡･3次方程式)→こういう人はきっとたくさんいるはずだ｡それでまたｹーﾑの悪影響がど-のこ－のと非難されそうだが､そういえばフ99
アミコンブームのときに発売された目を守る眼鏡などのバカグッズはどン､行ったのだろう。（（）|団|跨軸

■

■『

《一カー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオ＞

戸r
しし

配

15

Ｃ
ス
付

00091

耳(税込）

一
調

う
楽

力
、

ズ
｜

イ
カ

＋
グ
ソ

メーカー

媒 体

ロ
叩 番

定格

備 考

CD

配CB-00090

2500円(税込）

／

㎡ ー カ ー

媒体

品番

定格

備考

光栄

CD

KECH－l030

2900円(税込）

一

メーカー

媒 体

品 番

定格

備考

光栄

CD

KECH－IO29

2900円(税込）

一一一
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MIDIアイテムl
GTユーザー
・ソフト．．…･『狸・SIOS』

(ビッツー、巳万9800円）

・音源……PSR-500(ヤマ八、

7万7000円）

･MIDIケーブル(800円前後）

STユーザー
･MIDIインターフェイス『鰹・

PACK｣(ビッツー、1万9800円）

あとはGTユーザーと同じアイ

テム(ソフト、音源、MIDIケーブ

ル）

IMIDIデータのやりとりは比翰的かんたん
読者のみなさんは、他人が作

異機種間でのMIDIデータのやりとりった曲のデータを聞いたことが

あるかな？人それぞれに曲の
…』

データの作り方や作る環境、さ

らにアレンジや解釈など、千差

万別でとてもおもしろいのだ。

現在はパソコン通信を通じて、

または友人と交換したり、もら※MIDIデータ=曲データと考えた場合※音源の違いは別問題があるので後述
ったりと、音楽だけではなく、

｜方法Ⅲﾘｱﾙﾀｲﾑﾚｺーデｲﾝグでど-んと録音J気楽にデータを手に入れられる

時代なのだ。そこで今回は、音 MIDIケーブルさえあれば､相手のMIDI機器(八一
源(楽器)もふくめた、MSXと

ド)とつないでデータを送ってもらうだけ
は違う環境(異機種)で作られた

｜方法巳変換(ｺﾝパーﾄ)したデーﾀを読みこむ曲のデータをGT+｢鰹・SIO

S』で聞いてみることに挑戦し
フロッピーディスクやパソコン通信でダウンロードした

た・
データを自分でコンバートする｡ただし､データによる

その前にまず、MIDIという

規格がなぜ作られたのか……とアノの音と、B社の楽器のストしこみ口を持っている)楽器や

いうことを思い出してほしい。リングスの音を使って、同じメ機器どうしなら、1台はアウト、

これは国内外の機種を問わず、ロデイーを弾くことにする。もう1台はインにMID|ケープ

自由にM|D|ケーブルを接続すMIDIのない時代は、巳人でそルを接続することにより、アウ

ることによって、楽器の演奏!'冑れぞれA、Bの楽器を受け持つ ト側の楽器を弾くだけで巳台同

報をやりとりできるようにと決て｢せ－の｣で同時に弾いたり、時に弾くことと同じになるのだ。
められた通信手段なのだ。だか右手、左手で1台ずつ受け持つ さて、それでは、どういう方

ら、もともと｢異機種間どうし」て、1人で弾いた。MID|に対応法で異機種間でデータをやりと

のために作られた規格なのであしている(MID|インターフェ リするのかというと、上の図の

る。たとえば、A社の楽器のピイスというMID|ケーブルの差とおり、巳通りの方法がある。

⑧このコーナーはMlD1を誌上1掩黄できる

ようにと始めましたが、もし上にあるよう

なアイテムを持っていれば、実際に音を聞

きながら確かめることができます

MIDI機器って何？

MIDIインターフェイス(MIDIケーブ

ルをつなぐ差しこみ)を装備している

ことによって、MlD|データのやりと

りをすることができる楽器、パソコン、

シーケンサ、エフェクタ、ミキサ等。

最近では、電子ピアノ、電子オルガン

にもMID|インターフェイスがついて

いる。

MIDIでやりとりできること

基本的には、音源(楽器)の何番目の音

色で、どのタイミングに、どんな高さ

の音が、どのくらい強い音で、どのく

らいの長さぶん鳴るのか、という！|胄報。

もう1つはMlD|クロックという時計

をもっているので、複数のMID|機器

を同期させることができる。その場合

のMID|ケーブルのつなぎ方は、親分

になる機器のM|、|アウト、子分にな

る機器のMID|インにつなぐことによ

って、子分は親分に同期する。

』

何銀デ抗スクのロード宇腹 始めに本誌117,120ページのコラムを読んで

ください。ディスクのアイコンを＠すると左

写真の画面になるので、手順は①｢I_nad｣を

a②｢File｣が黒く反転したらもう1度

｢Load｣⑧｡③表示された2曲のうちのどち

らかを選んで②｡④リターンキーを押したら、

あとは画面の指示どおりです。最後にディス

クアイコンを③で通常の画面に戻ります(＠
はマウスを左クリックの意味）
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★付録デｨｽｸについて★ST+r.ﾒ』･PACK』ﾕー ザーは､恥･SIOSjのデｨｽｸﾓードでデーﾀを読みこむときに､｢Load』『AⅡ｣を選んだあと必ずﾒﾓﾘーロケー
ションを｢Memo｣にすることを忘れないように。また、『ミデイコン』(ビッツー)のユーザーは『〃・SiOS｣のデータをrMIDIサウルス｣のデータに変換できる(ただ
し、8トラックまでのデータ)。if“．’ノ識 灘
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｜患ろ雲ろ1曲ど－んとリアルタイムレコーデイ該グ
それでは始めからM|D|に備

わっている方法1｢MID|機器

どうしはケーブルをつなぐこと

によって演奏|胄報のやりとりが

できる｣で曲のデータをもらお

う。「ソーサリアン｣のオープニ

ング曲だ。異機種を持っている

当編集部のファジー鈴木に協力

してもらい、いっきにリアルタ

イムレコーディング(録音)だ。

始めにMID|ケーブルをつな

いでおこう。こちらはデータを

もらう立場なので、MID|イン、

相手側をアウトにおたがいの機

器をつなぐ。参考のためにファ

ジー側のアイテムも載せておく

(下の図参照)。

手順は右の図のとおり、リア

ルタイムレコーディング待ちの

設定をするだけ。1回のリアル

タイムレコーディングですむよ

うに、トラック1にまるまる1

曲ぶんのデータを入れることに

した(｢〃SIOS』は複数トラッ

ク同時にリアルタイムレコーデ

ィングできない)｡あとは相手が

プレイ・オンにすると、同時に

録音が開始され、相手がストッ

プすると、こっちもストップす
ダブル

るのだ。これらはWラジカセに

よくある機能と同じだ。

相手側と同じ楽器(CM-32
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それは情報を書きこむこととは

違う場合が多いので注意が必要

だ。付録ディスクに手直しした

データを入れておく。

『〃・SIOS』でデータをもらう

配線したらこの状態で待機
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サ

'’ 違う音源の人は次ページ音楽青年ファジーのア

イテム。なかなかハマ

っているので､「ソーサ

リアン｣のオープニン

グをポップなノリで作

ってね、と注文をした

ら｢原曲をまったく無

視して多少アバンギャ

ルドなアレンジにし

た｣と答えた作品。

ﾓﾆﾀー しながらﾚｺー デｨﾝｸ゙
相手側と同じ音源(楽器)をGTにつな

いでいるのなら｢〃・SIOSJのMIDIス
ルーオン(写真の設定)にしよう。曲を

モニター(ここでは聞くこと）しなが
らレコーディングできる。

胆
印

③Ballade2の直面(写真はPC98RXて撮影）
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ここではデータをくれる相手

とは違う音源を使う場合につい

て考えてみたい。

MIDI楽器にはプログラムナ

ンバーという音色番号があり、

その'||頁に音色がならんでいるわ

けだが、これがメーカー、楽器

によって違うのだ。でもこれは

悪いことだと決めつけるわけに

はいかない。それぞれ得意な音

色を持っているからこそ、楽器

の特徴があるのであり、それを

生かした音色番号111頁だってあっ

て当然なのだ。前ページの例の

ように同じCM-32Lどうしで

もソフトウェアの違いによって

もらった曲が完全に再現される

とは限らないのだ。そこで違う

音源をI烏らすには、いくつかの

作業が必要になる(右図参照)。

基本的にはチャンネルごとに

設定されているプログラムナン

バーを自分の楽器用に変え、音

量バランス等を直せば、ある程

度再現できる。そのために1ト

ラックにまるまる1曲(複数チ

ャンネルぶん)つまったデータ

を使うときは、始めにチャンネ

ル分け(リミックス)をする。

1曲ぶんがつまった
トラック1のデータ
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まるまる1曲ぶんつまった、

何が何だかわからない迫力が

あるデータ。相手と同じ音源

を持っていたら、このままで

聞くことができるが…･･･。

CM-32Lという楽器は1チャンネル

は使用できず、10チャンネルはリズム

用と決められている。ファジーはそれ

以外のチャンネルを適当に使っただけ
犀リミックス

リミックスは『jz・
SIOS』ではミッ

クスの反対の意味。

複数チャンネルぶ

んのデータが入っ

たトラックから、

あるチャンネルの

データを抜きだし

別トラックにふり

分けること。
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■ドﾗﾑの音色
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自分の音源にあわせて設定を変
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●プログラム・ナンバー
●ドラムのキーアサイン
●トラックの各ボリューム
●トラックの各パン
●トラック名など

始めにプログラムナン

バーを変えること。自

分の音源が対応してな

いものは消しちゃう。
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F#1

G#1

▲きれいになったトラック巳のデータオーブン・
八イ・八ツト1

A#I

C2渭了瀦ﾂｸ・ ’テー ﾀ量が多いときは.ﾄﾗ”難にﾘ別陶ｲﾑ蝿=詞ﾝグ｜
長い曲やトラックをたくさんたは何トラックか数回に分けてつのチャンネルのデータを混ぜ

c#23ﾗ瀞・使用している曲のデーﾀをもら送って彊らい､ﾘｱﾙﾀｲﾑしる)をすれば､たとえ16ﾄﾗｯｸ
う場合には、ちょっとしたワザコーディング(方法は'01ぺ－以上使用している曲のデータで(CM-32Lは､ﾏﾆｭｱﾙに載っているﾉー ﾄナン

バーより1ｵｸﾀｰブ低くなるので注意）も必要だ。まずデータをもらうジ)する。あとは工夫しだいだ。も何とか間くことができる(下

ときには、1トラックごと、まマージ(リミックスの反対で巳のてとりあしとり道場参照)｡
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『ﾐデｲｺ鋤を使って世界共遍のMIDIﾌｧｲﾙを.洲=卜｜
異機種間でのMID|データのもこれに対応している。媒体は

MIDIﾌｧｲﾙの読みこみ方の手順やりとり(100ページの図)の方おもにフロッピーディスクだが、

法巳｢変換したデータを読みこ世界共通のフォーマットなので、

ﾛﾐテｨｺﾝIMIDIﾌｧｲﾙをｺﾝパーﾄむ｣にも挑戦しよう｡これには異たとえば、パソコン通信で外国

機種の音楽データをMSXで読の人が作ったデータをダウンロ ミデイコン(ビッツー発売、9800円、MSX2)とは、PC-98

めるように変換(コンバート)す－ドして(このへんは本誌パソ用の｢ミュージ君｣｢ミュージ郎｣のMIDIデータや、SMF(ス
るための、MSX用ソフトウエ通天国も見てね)間くことだっ タンダードMID|ファイル)を、MSXの『鰹･SIOS』やrMID|サ

ウルス』て使用できる形に変換(コンバート)するためのソファ『ミデイコン｣が必要だ(くわてできる、音楽の世界が広がる、
トウェア。MSX側でMIDIデータを変換するので、MSX側で

しいことは右の図上)。ありがたいフォーマットなのだ。
読むことができるMS-DOSフォーマットの3.5インチ2，D

こ こでは｢スタンダードというわけでマッキントッシ のディスクに入っているMID|データのみをあつかう｡今回使

MIDIファイル｣(以降SMFでユで作ったサンプルSMF｢ねったデータはマッキントッシ1側でシステム付属のソフトを
省略)をあつかうことにするoこふんじゃった｣のカラオケを、使ってMS-DOSの2DDのディスクに変換して入れたデータ。

SMFというのは、どんなソフまず『ミデイコン｣を使って『鰹．
コンバーート(変換)F吾一両FFt[Dir…c"副…．。而v､E,"‘‐--．

トウ ェアどうしでも曲のデータSIOS｣用データに変換(コン－のタイプを選i§

のやりとりができるように定義パート）した。あとはr〃.ここで何のデータロ…『‘
されたフォーマットだ。SMFSIOS｣側で読みこむだけだを何のデータに変ﾐｭーヨ"画っ>ﾐｭーｮｫｽ゙≦1
ファイ ルをサポートしているソ（右の図参照)。付録ディスクにSMF＞ﾐｭｰｮｵス換するのかを指定。＝1－ﾐﾉ‘､ﾌｮﾉ>三､一言'す天

あとは変換したい、‘彗二3棗瀬¥后I宮ワルスフトウェアなら機種を問わず読はPSR-500用のデータを入れ
もとのデータ名を一＝一

みこみ、書き出しができ、最近たが、下の音色設定を参考に自 選んでOKするだ

ではシーケンサのような八一ド分の楽器用に直してほしい。けであっというま
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ミデイコン(ビッツー発売、9800円、MSX2)とは、PC-98

用の｢ミュージ君｣｢ミュージ郎｣のMIDIデータや、SMF(ス

タンダードMID|ファイル)を、MSXの『鰹･SIOS』やrMID|サ
ウルス』て使用できる形に変換(コンバート)するためのソフ

トウェア。MSX側でMIDIデータを変換するので、MSX側で

読むことができるMS-DOSフォーマットの3.5インチ2DD

のディスクに入っているMID|データのみをあつかう｡今回使

ったデータはマッキントッシ1側でシステム付属のソフトを

使ってMS-DOSの2DDのディスクに変換して入れたデータ。
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コンバート(変換）

のタイプを選i§

ここで何のデータ

を何のデータに変

換するのかを指定。

あとは変換したい、

もとのデータ名を

選んでOKするだ

けであっというま

に終わる｡

MSX用に変換さ

れたデータ

写真1行目の黒く

反転しているファ

イルはもとのデー

タで、2行目から

がMSXの『“･S

IOS｣で読める

データ。
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▲トラック1にはテンポ情報が入っていたので､合計5トラックになった

ま とめ 『ねこ3､んじゃった』カラオケ的音色設定
1

トラック1(ﾁｬﾝﾈﾙ1）テンポ(ここで好きなﾃﾝポにする）の内訳を教えてくれれば、ある

程度は再現できるのだ。だから、

こちらから曲データをあげると

きにも、こういったことに注意

しておこう。

次回はM|DI対応のめやす

｢MIDIインプリメンテーショ

ン･チャート｣の読み方もふくめ

て、総まとめをする。

異機種間のMID|データのや

りとりは、じつは、ハード対ハ

ード(リアルタイムレコーディ

ング)、ソフト対ソフト(データ

を変換して読みこむ)という巳

つの方法だった。あたりまえか

もしれないが、異機種間では完

全なやりとりができない。でも

相手側がテンポや使用した音色

トラック巳(ﾁｬﾝﾈﾙ1） ベル・ストリングス(ｷﾝｺﾝしたかわいい音）

シンセ・リード(リコーダの電気っぽくなった音）トラックB(ﾁｬﾝﾈﾙ巳）

トラック4(ﾁｬﾝﾈﾙB） シンセ・ベース(プリプリしたベース音）

ドラム(PSR-500の場合は下のとおり）

F#1ダム(ｼﾝｾ､ﾐｯド)A巳八ｲ八ﾂﾄ･ｸﾛｰ

A#1クローズ･B巳八ｲ八ツト･ｵｰプﾝ

ﾘﾑｼﾖｯﾄCSｸﾗｯｼｭ･ｼﾝﾙ

EEスネアドラムDBライド・シンバル
G巳カウベルBSタンバリン

トラックS(ﾁｬﾝﾈﾙ4）

A#4ワン(声）

B4ツ-(声）

CSスリー(声）

C1バスドラム

F1ダム(ｼﾝｾ､ロー）

４
４
５
１
１

＃Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｆ

＃
鼬
迩

』
熱
戦
鐸
》
辱
い
盆

★スタンダードMIDIファイルを手に入れるには★商品版ではローランドの｢SMFMUSICDATA｣3500円がある。でも何といってもパソコン通信のデータライ
ブラリがオイシイ。フリーウェアとして数多くあるのだ。ただし、フ!ノーウェアといっても、たとえば、「よかったよ./」とか｢ここはこうしたほうがいいと思う」と
か聞いたあとの感想をひとことでも相手に伝えるのがマナーというもの。そういうやりとりこそ力明日のデータの向上をはかるのだ。
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ウー

照

円f

‐'''．餅"､P"".:x;
識

蕗ラー癖

’

篭

定 辮

鈩？
蕊ⅧP,｡;

｢ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣参照

7月号の16色CG(MAG)に

続いて、今月はフルカラー

CGの世界を紹介しよう｡最新

のパソ通CGはここまで進ん

でいる／

鎌

Ｊ
饗

Ｊ
Ｊ
Ｊ

二一

パソ通、最新CG事情《その巳》
ｒ

蕊
亭

先月号でおもにパソ通CGの

'6色の世界を見てもらった。先

月がパソ通CGの昔だとすれば、

これから紹介するフルカラー画

像の数々はパソ通OGの今とい

えるだろう｡とくに､PC-9801

のフレームバッファを使った

1677万7216色の世界はCGのさ

らなる可能性を見せてくれる。
ピク

まず､X68000で主流のPIC

画像の世界｡詳しくは107ページ

以降を見てほしいのだが、P|

CのCGは、MSXで表示する

ことができる。B万2768色とB

そして、PC-9801のフレー
ジエイピ

ムバッファなどで主流のJPE
グ

Gという画像フォーマット。こ

のJPEGはフルカラーの膨大

なデータを圧縮してくれるのが

最大の魅力。また、□－グーが

あれば機種を問わず表示できる。

MSX版は今のところ存在しな

いのだが､ひそかに(別に隠して

いるわけではないが)三重県あ

たりで『JPEG□－グーMS

X版｣が制作されているらしい。

近いうちに完成するかもしれな

い､JPEGローダーMSX版を

楽しみに待ちながら、フルカラ

ー画像先進機種のグラフィック

を見てみよう。全部で9点、9

人の作家が織りなす、CGの世

界はただひたすら｢美しい｣。

作
品
名
叩
テ
ィ
キ
テ
ィ
キ
。
パ
ン
パ
ン
作
者
恥
Ｔ
○

弾きぐ痴呼

龍骨墾偽
』嬉令

職鞠

甜鋲

輪
吟

主
人
公
の
女
の
子
は
ハ
ー
フ
エ
ル
フ
の
「
テ
ィ
キ
テ
ィ
キ
」
で
竜
の
ほ
う
が
「
パ

ン
パ
ン
」
と
い
う
の
だ
そ
う
薦
Ｘ
銘
Ｋ
＋
皇
負
っ
て
よ
か
っ
た
と
い
う
作
者
は
画

材
と
し
て
、
楽
器
と
し
て
、
ゲ
ー
ム
マ
シ
ン
と
し
て
、
お
お
い
に
活
用
し
て
い

う
了
フ
だ
。
（
Ｘ
６
８
０
０
０
．
Ｐ
Ｉ
Ｃ
形
式
・
Ｚ
Ｓ
Ｓ
Ｔ
Ａ
Ｆ
Ｆ
Ｐ
ｒ
Ｏ

卵
Ｋ
、
Ｍ
ｆ
ｇ
ｅ
ｄ
Ｘ
Ｚ
ｅ
ｄ
Ｘ
な
ど
徳
用
・
蛇
年
２
月
旧
日
作
製
）

甜鞭ワ

識‘

蕊_'一

l卿興
携凝謝‘

正

セル｡
』

万5536色の

畷
巳モード

、完全に

している

は前者の

みだ。

があがあ慧識
灘襲
淵

ヌ
P

4
P

『滞吻、
甲 シ

L

L
蕊

CG作家
ことｺﾒﾝﾄ

ウッディリン

●Woody-RINN

最初はパソコンで絵を描くのを

ばかにしてたんです。それが、

88とZ'sに出会って考えがかわ

りました。パソコンならではの

表現に気づいたからです。

ｸｽｸｽｸｽｽ

●XXXs

ずばりいｿｺﾝ通信｣でしよ
,､,』,

う｡何よりもRES(返事)が返っ

てくる率が高いこと力魅力です。

創作意欲も刺激されますし。

オガミオレイ

●拝御礼
凸

鵜でパソコンとそれに詳しい
『1

人に出会ったことからはじまり
略ﾖ

F弾

哩

,霧鋭
,『艶

的

7，8月号で紹介したCG作家のみ

なさんにアンケートをお願いした。

テーマは｢CGをはじめたきっかけ

は何ですか？｣だ。

ました。やり直しのき<CGに

魅力を感じたんです。Ⅲ
●

鍔"“

蕊
4"6ARBUNf ●さく☆さくら

パソ通はいろんな人のCGが見

られるの~CうまいCGに感心

すると同時に私ならこう描く.／

という気持ちもでてきます。そ

のノリを大事に描いてます。

ｴムヒー，

●Mu_~"
’Q4rィ1，‐

ゲーム等のグラフィックが気に

入らず、グラフィックツールを

窺鰐倉蹴駕
子に乗って今に至る(笑)。

rGeh.ﾉ』なるCGツール(フIノ

ーウェア)と出会ったからです。

あとはサルのように描き描きイ

ィ･･･…ウッキィーッ／

浬
麹
認
調
輔

Ｆ
ゞ
〆
繍
”ｌ

咄
‐

：
Ｆ
↓
戸

ｊ
ノ

隊願‘耀身，、

OちょっとパソQ蛎恵劉溌9駕蝋漁:蝋』り鼠醐鮮灌欺撫膳繁繁蕊、
104．”。リンカなどという､ブﾛグﾗﾑ支援ﾂーﾙも入っていてﾛグﾗﾏ必携のｿﾌﾄなのだ。

＃鷺議
挙 感

爵
照癖



蟻

Oごめんなさい蕊鮮滅忠難;鰯r繍鯏禰蘇箪蝿調3霞?環嚇弗I臘蝋鰯鴛響:'腓漂麓
てオンラインサインアップしてください。以_L訂正しておわびいたします。

且
蟻
蝉
鱗
蝋
ふ
尻

蕊
需
襄
一
。
蕊
篭
》
ゞ
。

ｐ
ご
■
Ｌ
■

作品名:Lightpubllcity作者:とりろん，うい 作品名:MON_G作者:ももA"MON作品名:MYNA＆作者:まるとノ
１
－

~|融鯉撫鰯震蕊
|'r･68碓用92¥4月'2日作製）

勺

独特の色使いがきれい｡(X68000･PIC形式･Z'sSTAFF

Pro68K使用・92年5月13日作製）

本当はこの作品が付録ディスクに入るはずだったりして

”"･･容量がねえ。(X68000．PIC形式・Z'sSTAFFPrO68K

使用・92年4月8日作製）

顎

作品名:M&M作者:ひさいち

癌′、、

作品名:RINN39作者:Woody-RINN
作品名:菌を眼下に臨め．”作者:拝御礼

意■〃

露釘
鯉

‘’’2
帷肉汐卿辻

司戸

塁

蕊‘
Ｉ

フルカラーならではのタッチ。(PC-9801・JPEG形

式．スーパータブロウ使用・92年5月i旧f鯉）

蝿

豊

蝿独,

“辮繍
邨群､

服や背景の表現はさすがフルカラー。(PC-9801･

JPEG形式･スーパータブロウ使用･92年4月20日作製）

灘，霞熟
睡 串
尾岳

作品名:yoruko作者:水村かおる こ
の
な
か
で
唯
一
の
Ｍ
ａ
Ｃ
で
描
か
れ
た
Ｃ
Ｇ
、
き
れ
い

だ
よ
ね
。
（
Ｍ
ａ
ｃ
ｉ
ｎ
ｔ
ｏ
ｓ
ｈ
・
Ｊ
Ｐ
Ｅ
Ｇ
形
式
・
Ｐ

ａ
ｉ
ｎ
ｔ
ｅ
ｒ
億
用
・
蛇
年
３
月
訓
日
作
製
）

隆
署

タ64

… リ 韮顎

識溌&■

Ｊ
脅
翻
〃
伊
〃
卿
畔

息
薯

1心

灘

一
．
麹
。

挙
凸
■
貼
色

や ■I

鍵
よ
し
だ
ま
き

i‘
フルカラーで蟇貝する海はすばらしい｡JPEGのたて2

画面CGはまだすぐないのだ。(PC-9801･JPEG形式・

ハイパー彩子使用・92年2月'6日作製）
酌』零

6段

I

ハロ上

認
刃
灘

木の質感とともに背景の闇が非常にうまく表現されて

いる。(PC-9801･JPEG形式･スーパータブロウ使用・

92年2月'6日作製）

ミズムラ

●水村かおるoひさいち鈴
やはりパソコンという道具を何

かに使いたかったからです。フ

レームバッファを購入したのは

16色での制限に多少不満を感じ

ていたからです。

や

灘
10年前ファミコン見て｡MSX

買って、BASICでエディタ

作ったりしてました。当時はま

だ16色でしたね｡j.

『己

恥
ｄ
■
■
■
「
輔
牌
．

尋

撫
譜
飛
騨
談

騨
芋

簸
浬

●

ロ
Ｆ
〃

ワ カ チ ャ ン

●和佳-chan

友人宅で触った｢nedit｣という

ツールがきっかけでした。しば

らくしてMAKIを知4人以来

MAG,PICとへて､現在はJPEG

にはまってます。

モン

●ももんがMON

通信でお世話になったPDS、

音楽・CGデータや情報に対し

て還元したいと思って描きはじ

めました。今は画材としてのパ

ソコンの面白さにハマってます。

『髪蕊身息､
という本を雛(,だのがきっかけ。

与三L‐､、

いかにもコンピュータで描いた、
．暑;ぶ，f

浸ってな絵が描きたかった。
を-§､－1ゴ

●To.

音楽のために68を購入したん

ですが、同時(二購入したZ'sが

うまく使えなくて、色々 感想と

か頂きまして､-精進しているう

ちに．｡"．今に至ります｡.

_ヨ

■
■
０
卓
Ⅱ
０
■
Ⅱ
ｑ
■
已
設
ｐ
ｂ

鐸；ちょっとバｿQ塞雛溌瀧灘灘鑿醗醗繊繊錨“規鮒
Fー■
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録
￥

L」
ー

Ｏ
Ｔ
Ｈ
Ｅ
Ｌ
Ｉ
Ｎ
Ｋ
Ｓ
杯

争
奪
Ｃ
Ｇ
コ
ン
テ
ス
ト

坐

罫

リ
ン
ク
ス
内
外
を
問
わ
ず
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
Ｃ
Ｇ
を
募
集
し
て
い
ま
す
．
リ
ン
ク
ス
含
員
に
よ
る
人
気
投
票
と
ス
タ
ッ
フ
に
よ
る
審
査
に
よ
り
偲
裟
提
晶
を
決
定
し
ま
す
。
入
選
作
に
は
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
、
佳
作
に
は
ゲ
ー
ム
ソ
フ
ト
ｉ
本
が
お
く
ら

れ
ま
す
。
作
品
は
オ
リ
ジ
ナ
ル
で
未
発
表
の
侮
禮
限
り
ま
す
。
で
き
れ
ば
ド
キ
ュ
メ
ン
ト
を
付
け
て
く
だ
さ
い
。
作
品
は
デ
ィ
ス
ク
に
セ
し
う
し
て
以
下
の
必
要
事
項
を
明
記
し
た
用
紙
を
同
封
し
、
「
Ｔ
Ｈ
Ｅ
Ｌ
Ｉ
Ｎ
Ｋ
Ｓ
杯
争
奪
Ｃ
Ｇ
コ
ン

テ
ス
ト
」
係
ま
で
お
送
り
く
だ
さ
い
（
住
所
は
下
欄
外
）
。
し
め
切
り
は
８
月
加
日
必
着
で
す
。
切
淫
町
②
氏
名
、
③
電
話
番
号
④
荏
踊
⑤
職
業
、
⑥
性
別
、
捉
某
名
、
⑧
使
用
シ
ー
ル
名
⑨
口
ｌ
ド
方
法
、
⑩
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
香
冤

q上

溌
鹸
』
、
甜
職
醤
押
鍔
‐
野

婚
詞
冒

4

亀

癖

蕊

蝋
”
。
霞
・
■
二
“
。
評
．
錨
。
。
：
、
噺
蝉

曲
患
↓
瀞
漁
…
ダ
ム
ｉ
ｌ
１
１
１
ｌ
ｉ
Ｉ
Ｉ
レ
錘
》
蝉
》
一
》
》
》
謹
一
犀
騨
癖
》
》
》
癖
一
》
・
鱸
》
識
爪
聡
畷
ド
‐

』

0，

I

~ －－’0LINKSについて
のお間"合わせは

リンクスの入会方法などに露する質問は、〒604京者賄京都市中京区烏ﾒ鴎御池下ルリクルートビル8F日本テレネット㈱リンクス
会員課『|ノンクスMSX・FAN｣係恋0120-251-063(フリーダイヤル）106

’
W,』、

麓瞳◇

壁；蕊

舞酔

録酢酔

搭蝿

｛ 上、魁胤＆…~~鍔”蔀…霊苛翻面……好誼症…・ﾛ＝一四一…一…識醐…町…蹄寸媚モ､,罰￥手'玉貯､≦ " ‘ & 【 講 織 増躍;““､綱職.静澤
口f

一 一、
一一ゞ‐

鬘襄臺雲譽＃
龍

将

i"琴亨刀姫島臺臺蓄薑薑琴ｶｿF(c"YノルmqJｿ〃｣c与
牟

今月の目温Zテﾄｺﾝﾃｽﾄ発表ノI
7月号で速報をお伝えしたけで結果を発表する予定だったの

ど、1月号で募集していたリンだが……。とにかく、ここに掲

クスのアートコンテストの優秀載した優秀作B本は付録ディス

作が決定した。選考は予想外にクに入っているので自分の目と

難航したようで、本当は5月号耳で確かめてほしい。

Fリンクス編 成 課 戒 重 さ ん の総評一
型

作品数こそ少なかったもののことが残念でなりません。と、；
‘MUSIC部門が一番充実していいったわけで、ただ今CGコン
ガ

堂た様に思います。これに対しテストを開催中.／君の熱い作

儲CG部門が今一つ不作であった品(←ヘ；）を待ってるぜっ〃
■ U■■■■■ 口

受賞作品の聴き方と遊び方
音楽プログラム2本に

ｲ推最ディスクの｢LINド

ルに圧縮されて入って

のページでやっている

のプログラムの遊び方

〈に｢MAGNEBOY』は

あるため写真つきて解説

●HUMA
FM音源用の音号

動か

打ち

にゲームプログラム1本が

VKS・LZH｣というプァイ

ている。解凍作業はとなり

るので、ここではそれぞれ

方を書くことにしよう。と‐

f』はアイテムの説明などか、

解説する。

TEX
FM音源がないと

Cから下のように

lRUN"VORTEXBAS"②

園｡函｡華幾蕊饗蝋報職職
⑪

‘噸懸、菫雲蕊謹塞蛎謡

oFoPo画墓溌'菫蕪溝畷
●DANGERZONE●MAGNEBOY
｢HlDE3、BAS」が本林(要FM音源)。「HID全15面のパズルゲーム。遊び方についてはゲー
E､BAS」が作者のメッセージ(要漢字BAS|C)。ム開始まえに表示される。すべてのバクダンを

I、訓鰕鱸参照■
RUN”HIDE,BAS"③

RUN”HIDE3.BAS',③

･圏｡rlo里勇懇
ツク、S極の磁

③痙泪。『竜■・再診郷捌
踵

可
一
盃

準
入
選

佳
作

佳
作

MUSIC部門

受賞のことば……コツコツと積み上げて、巳週間かかって完成しました。

わたしはいつも、ひらめいたはしから譜面に書き留めて、気に入ったフレ
ーズをストックしています。この曲のさびの部分もそうしてできました。

－ﾛ

MUSIC部門

"零塁

受賞のことば……じつはこの作品、FM音楽館用に作ったんです。リンク
スなら採用されるかと思って(ハジ､：）。え、賞金は何に使うかって？学校
の食費にあてるつもりです(ハハ)。

GAME部門

灘

HUMANVORTEX

DANGERZONE

MAGNEBOY

埼玉県・岩本圭介

大阪府・福井英晃

埼玉県・沢田広正

受賞のことば..｡…プログラム歴はもう5年になりますが、はじめて触った
パソコンはやっぱりMSXでした。これからもジャンルにとらわれず、浮

かんだアイデアを逃がさないようにゲームにしていきたいと思います。師

両両面や里口晶CDUn－品穴”ロ両底.#■

露悪鑿篝義

五1＝I衣

MSX･FANのボー ド☆めいおうせい通信『R･"Ⅱ，…7…・'…… 鰹謁メ ールフレント､､毛とむ◆27日ユ8時寵郡W,網搾

Iwl－FRNのと､、くし輪のみ蓉ん、こんに吉n才！』

爵｣L
qさ-フメー凡て､､す．わたし噂リンワズを,訓子､､めた噂､､がいめをい

今月(5月～S月)は長らく不は編集部以外の人（iXさん､ごりて､､また､､よくわかりません｡て､､毛、リンワズ噂､とやお
.てもおもしろ芒うなのて~､土曰も唾やくマズヲーして、

蕊篭在になっていためいおうせい通苦労さまでした)に頼んでいたし､､．〈りお若か､まくろうとおも'唾す。
芒れがら、＝【垂のへ､､たとうu、わたしぱりングズを

信のコミュリーダーをMファンのだ。今度からはパソ天担当のq型．､めた唾､､がロなので､、た､､れか蕊わたし'孝一jL 鳶職#をくた､､きI､まぜませ。

が やることになったのでした。BYKENぽ､ぅ

↑癖
「編集部F｣と｢あじすあくば｣が

｢今までは違ったの？｣って思っ 直接書きこみするよん、遊びに

た人もい る だ ろ う けど､今までおいでよ／津f
鋼獅､ズしﾙ⑱ばう

蕊蕊蕊
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蟻《“､，

ｽー バー 付録テｨｽｸのﾌﾘー ｳｴｱを使ってみよう
どHP

鋒鳶、

鼻:＄り、操作がらくちんなのだ。そ

のうえ、漢字ROMがあればド

キュメントも表示できる。

そして､7月号で｢MSXにも

フリーウェアですばらしいグラ

フィックツールがあればいいの

に……｣と書いたら､そのすぐあ

とに『自然画伯｣なるSCREE

N12專用のグラフィックツール

が見つかるし……。

そのうえPIC画像のrMON

C｣とリンクス提供のアート

コンテスト受賞作品まで、たく

さんのソフトが収録されてい

る.／うれしい悲鳴｢きや～つ｣。

今月のフリーウエアー章
f鱗

●解凍ツールPMextVer､2．22byYoshihikoMino

●グラフィックローダーPICローダーVer｡0．4byMERON

BLSVer.1.83bySEIGA

●グラフィックセーバーPlCセーバーVer.0.3byMERON

●クﾗﾌｨｯｸﾂール自然画伯Ver.1.01by元ごろう

●グラフィックデータMONCbyももんがMON
●ミュージックプログラムHUMANVORTEXby岩本圭介

DANGERZONEby福井英晃

●ケームMAGNEBOYby沢田広正

※BLSはPRINCESSPRINCESSNET(愛知)、自然画伯はNatumeNET(東京)、Gooseレ

ーサーはCAT-NET(東京)、その他はニフティサーブから車壷しました。また、HUMAN

VORTEX,DANGERZONE,MAGNEBOYはう'ノーウェアではありません｡リンクス｢ア

ートコンテスト｣の優秀作品です。版権は日本テレネット（リンクス)に帰属しています

ので、ネットへの車鐵等はこ遠慮ください。

フリーウェアは日ごと、夜ご

とに進歩している。1月号でC

G特集をしたときには影も形も

なかった｢PIC□一グー｣､｢PIC

セーバー｣が今月は入っている。

また、グラフィックローダー

も1月号ではMagiCalしかな

かったはずなのだが、いつの間

にかrBLS｣という□－グーが

出現している。なんと、このロ

ーダーにはファイルモードがあ

、
乳
群

軍
壽

△
鼻
上
一

ヨ

､瀞

’実験ディスクの作り方 鶏“蕊：職
識

フォーマットしたディスクを

1枚用意しよう。付録ディスク

を立ち上げて、大メニューにあ

るrMSX-DOS』を選んでく

れ。用意できたら、下の力コミ

を番号順に実行していってほし

い。地色の冑い部分にある赤文

字が実際に打ちこむ文字だ。
譜

⑪MSX-DOS(2)のﾃｨｽｸを作る
DOSのプロンプト(A>)が表示されている状態

で下のコマンドを実行してコピーする。

★MSX-DOSの場合

A>COPYMSXDOS.SYSBO

A>COPYCOMMAND.COMB:O

★MSX-DOS2の場合(ﾀー RI工ちら）

A>COPYMSXDOS2・SYSB｡

A>COPYCOMMAND2.COMB:O

②鱸デｨｽｸからｺビーする
実験ディスクを入れてリセットし､DOSを立ちあ

げたらｲ寸録ディスクに入れかえてｺビｰする｡

④PMextを自己解凍するA>COPYPMEXT222.COMB:O

A>COPYPICMXO4.LZHB:O
PMextは自己解凍するのだ｡漢字モードになって

A>COPYPICSMXO3・LZHB:O
ないと読めないが、気にせず｢Y｣を選ぼう。解凍

A>COPY.BLS183・LZHB:O
がはじまるそ6

A>COPYGAHAKU.PMAB｡

A>COPYMON?C.LZHB:OA>PMEXT2220
A>COPYLINKS.LZHB:OExtract(Y/N)Y

③漢字を表示できるようにする⑤全部解凍してみよう
漢字BASICのあるMSXなら表示できる。最後の作業、ワイルドカードを使ってファイル名

を入力する手間をはぶき、すべて騨東しよう。
A>BASICe

”
少
蕊

･。I

毎

錘騨

A>PMEXT*.LZH*.*O

A>PMEXTGAHAKU.PMA*.*

CALLKANJP

CALLSYSTEM 母
手

電
が
蕊
．

｜まずドキュメントを読んでみよう､濠一;｡’キユ
フリーウェアには本体とは別

に｢DOC｣という拡張子のテキ

ストファイルがある。これはド

ユメントはTY

PEコマンドで

表示することが

⑪画面の表示鱈を変える②ドｷｭﾒﾝﾄを画面に表示する
ほとんどのドキュメントが半角にして80字ドキュメントを読んでみよう。CTRLキーと

響淵、

(漢字で40字)の表示幅で書かれているのだbSキーでスクロールを止めるのを忘れずに。

A >MODE80A>TYPEPIC4.DOC｡

キュメントと呼ばれ、使い方な

■ L籠侭

できるのだ。た

だし、漢字BA

SICが必要。

h

貯
倭
弛

写
も
序
『

今月紹介されたなかではrAEこれはAEGにもいえるのです

G皇がいちばんよかったです。たが、プログラムを読みこんだらデ
だ、何力作業をするたびに｢AEイスクを入れかえても、その機能

G，BAT｣を作るのはちょっと使が使えるように改良してほしい

いづらく思いました｡(常駐型というのかな？)。
（福岡県／福井寛。？歳）（宮城県/''l一SAW･14歳）

●NToLUNARRESCUE

残念なのはインタレースモード上昇速度を変えなくても、左右

のため画面がゆれることです。通でかんたんによけられるのが残念

フリーｳｪｱ感想文(B月情報号）巳

纏 鈩 睡

瑚,

●AEG6月号ではDOSが使いやすく

なるファイラ｢AEG｣をはじめと

して､漢字ROMがあればテキスト

を表示してくれるrNT』、漢字

ROMがなくても表示してくれる

rREADDOC』､むかしなつかしゲ

このファイラにファンダムのゲ

ームを入れて立ち上げると、不要

なカーソルが表示されて汚いです。

（千葉県／わ一い・12歳）
☆なかにはAEGと相性の悪いも

一

瀕乳f箔,

鶴蕊，

常のモードも選べるといいのにな･だけど、なんとなくよかった。

（愛知県//YeIIow聖史・17歳).(富山県/国沢晃・16歳）
のもあるのだ。そういう場合は

AEGを抜けてから遊ぼう。
－ムのrLUNARRESCUE』を収

録したのだ。 心$窓隷

驚鍵j”

畷 oﾌﾘｰｳｴｱにつ"て魏辮寒蕾罐壁蕊聴建懸睦篭擬瀧撫繊鰐伽
リーウェアを使った人は感想をパソ天rフリーウェ号ﾉ'感想文｣係まで送ってほしい。誌面でも紹介していくぞ。

" "・ゞ.；#鍵I■『."､,農.､

一 、 灘

】“。
｡；鵜 巖灘
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レカラー画像の雄､PICフォー豆ﾂト
に認識できる色数は意外とすぐ

ないらしいから、違いがわかり

にくいのかもね。

とすれば、10万円以下で29万

8000円(X68000Compact)

のCGが見られるのだからこん

なおいしい話はないよね－．

騨箪;’
せばページ0が、CTRLキー

とPキーを同時に押すとページ

1がそれぞれセーブされる。

じつはこのPIC□－グーに

はすでにVer.0.5があり、いく

つか改良されている(MSXの

PIC画像をフル画面で表示す

るなど)。ただ、表示にバグがあ

って今回は見送ったのだ。

オーマット｡X68000の6万5536もちろん､MSXはX68000ほ

色なんていう天文学的色数を持どの色数はサポートしていない。

つ八一ドがあればこそ、生まれ自然画モードでも1万9268色だ

たフリーウェアというわけ。色し､SCREENBだと256色だ

数が増えればCGデータも巨大もの。それでも、結構きれいに

になるから、圧縮率のいい画像再現できちゃうのだから、たい

フォーマットが必要だったのだ。したものだ。もともと人間の目

雲燕〆噌PICD-畠ニターを使ってみよづ､礎〆
分のモニタで、鑑賞してみてほ●ローダーながらｾｰブする

しい。そして、表示されたら表示されているCGをMSX

「PIC□－グーのキー操作｣をのグラフィックツールで読める

参考にキーを押してみよう。ようにセーブし直してみよう。

●拡大したり するPICローダーにはSCRFF

キー操作のなかでもKキーにNBのBSAVE形式でセーブ

関しては特別だったりする。こすることができる。やり方はC

のキーを押すと拡大モードになGが表示されているときに、C

るのだハカーソルキーで拡大ワTRLキーとOキーを同時に押

7月号のMAGがPC-9801たフリーウェアというわけ◎色

を中心に作られたものだとする数が増えればCGデータも巨大

と、今回紹介するPICはXになるから、圧縮率のいい画像

68000を中心に作られた画像フフォーマットが必要だったのだく

瀞…'~:w.PICローター
●とりあえず表示する分のモニタで、鑑賞してみてほ

実験ディスクを入れて｢P|しいoそして、表示されたら

C□－グーの使用例｣の⑪を実「PIC□－グーのキー操作｣を

行しよう｡ディスク内(カレント参考にキーを押してみよう。

デイレクトリ)の拡張子｢PI●拡大したりする

C｣をさがして表示してくれる。キー操作のなかでもKキーに

使用例の②、③のようにオプシ関しては特別だったりする。こ

ヨンをつけることもできる。のキーを押すと拡大モードにな

●キーを押してみるるのだ。カーソルキーで拡大ワ

グラフィックが表示されただクを動かして、リターンキーで

ろうか。今回も楽しみを奪わな拡大開始だ。7月号のMAGD

いようにCGデータ｢MON－グーを使ってみた人はキー操

C｣は写真を掲載しないので､自作が似ていることに気付かない

｢~…一戸Icローダーの使用例－－…－－一|誉荊6苫三
:0A>PIC*④グーも同じ作者

@A>PICファイル名／オプション②MERONさん
④A>PICMONC/@/B/YO

の作品なのだ。

』
侭

垂

語’,』N’,ル,

PI●
唖
雲

敏

PICD-ダーのキー操作(緑字が初期設定）

、くり返し表示する／しない

BCG表示を表示したあと､ビープ音を鳴らす／鳴らさない

K拡大モードにする

Mもう一度表示する

Nファイル名をCGの下に表示する／しない

Q画面を消去する

T表示時間の設定をする／しない

Yたて方向に圧縮する／しない

（圧縮するとPC-9801やX68000の画面に近くなる）

0画面表示ページ0と1を切りかえる

（ページ1のときビープ音が1回鳴る）

1～4インタレースの有無を指定する

ESC,CTRL+C終了する

CTRL+O､CTRL+P画像をBSAVE形式でセーブする

CLS,HOME周辺色を変える

カーソルキーの上､下画面をスクロールさせる

SHIFT+カーソルキー画面表示位置を動かす

（セット・アジヤスト）

⑪
②
④

＊④

ファイル名／オプション②

MONC/@/B/YO

A>PIC

A>PIC

A>PIC

拡大モードのキー操作

カーソルキー拡大わくを移動する

スペースキー＋カーソルキー拡大わくの移動速度をおそくする

リターンキー拡大開始

CTRL+K拡大モードをキーボードで動かす

CTRL+J拡大モードをジョイスティックで動かす

CTRL+T拡大モードをマウスで動かす

K､ESC拡大モードを終了する

|PICｾー バー でSCREENBのCGをｾー ブする 寺
』

●規定部門をコピーする●セーブできた／
CGコンテストのディスクを実験ディスクを入れたまま

入れて｢使用例｣の④を実行しよ「使用例｣の④を実行するとグラ

う｡｢|nsert～｣と表示されたフィックを表示していったん止

ら実験ディスクに入れかえるのまる。ここでスペースキーを押

を 忘 れ ち ゃ だ め だ ぞ 。 す と セ ー ブ し は じ めるぞ。

PICセーバーのキー操作

●描けたら拡張子を変える●CGコンテストで試す

自分のSCREENBのCGここではCGコンテスト規定

をPIC形式にするにはまず、部門の｢KITEIB-1.SR

「使用例｣の⑪の書式で拡張子をB｣で試してみよう。まず､解凍

「SCB｣に変更し、②のように済みのCGコンテストのデイス

セーブする。クを用意する(117ページ参照)。

烏‘黒且嘩剴ツ零国…~司
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SHIFT+カーソルキー画面位置を動かす(セット・フフジヤスト）

CセーブせずにつぎのCGを表示する

Zセーブラインを切りかえる(212ラインと424ライン）

ESC、CTRL+C終了する

⑪
②
④
④

A>RENファイル名‘拡張子*.SC80

A>PICS*@
A>COPYKITEI.SRBB:*.SC80

A>PICSKITE｡

…

，~=ず．－.
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●ﾌｧｲﾗ・ﾓー ド|蝿便利 ●PIC画像はｲﾝﾀﾚー ｽがﾏﾙ
画像表示後、OTRLキーと

Gキーを一緒に押すとBSAV

E形式でセーブする。PIO画

像をセーブするとページ0は

｢SCO」、ページ1は｢SC1」

の拡張子のファイルを作る。こ

れをBLSで指定すると自動的

に巳枚読みこみインタレース表

示するのだ。同様のことはP|

ページャと呼んでいる。ファイ

ラモードで｢DOC｣の拡張子の

ファイルに合わせてリターンキ

ーを押せば、インタレースでド

キュメントが表示される。

ただし、漢字ROMのない機

種では漢字の部分が正しく表示

されない。漢字ROMを持って

いない人には無用の機能だった

りするかもしれないが、持って

●キーを押すといろいろおきる

BLSは画像表示後にキー入

力することによって、さまざま

な機能を発揮する。なかでも顕

著なのはCキーを押してSCR

EEN12で表示する機能だろう

か。レイトレーシングやデジタ

イズ画像のようにグラデーショ

ンを多用しているものは自然画

で表示させるときれいなのだ。

BLSはPIC画像だけでなく、

MAGやMAK |、QLDとい

ったさまざまな形式の画像を見

たくさんの画ることができる。

像を扱うだけあって｢ファイル

モード｣が用意されていて､これ

が非常に便利なのだ。

起動方法は｢BLSの使用例」

の⑪にあるように何も指定せず
rL■

臣

に実行するだけ。ドライブAの

ディスクにあるファイル名を表

示してくれる。ファイラモード

でのキー操作はカーソルキーで

カーソルバーを移動し、リター

ンキーで表示開始となる。

●なんと／ｷｭﾒﾝﾄも読める

たくさんの形式の画像が表示

できる以外に、BLSではドキ

ュメントを表示することができ

るのだ。BLSではこれを内蔵

C□－グーで作った｢S1B｣の

拡張子のファイルでもできる。

いる人にはすごく便利なのだ。

●ｺﾏﾝド･ﾓー ドは多磯鴬
ファイラモードは便利なのだ

が、画像ファイルだけつぎつぎ

に表示させるといった機能が使

えない不便さもある。

そこで、「使用例｣の②のよう

にオプションで指定してやろう。

オプションについては｢BLS

のオプション機能｣を参照する

こと。「使用例｣の④を実行する

ただし、アニメ調のCGには向

かないようだ。

識職熱

』蕊‘唾

釧龍､鐵

雰，爵”

,藷”;･蕊

※箪

一旦

善鰯

，凄一||､騨
尭

■、
為‘識‘

荏 鈴

画像表示後のキー操作
￥
令
軍
己

A拡彊子RGBのファイルの読みこみを切りかえる(PC-9801などでよく使用さ

れるバレットデータの形式、MAG･MAK|･QLDなどで対応）

CPIC画像を自然画(SCREENI2)で表示する

L，M，R左端、中央、右端に画像を表示する

Wたて方向に圧縮して表示する(PC-9801やX68000の画面サイズに近くなる）

ESC画像表示を終了する

カーソルキーの上前画面を表示する(ワイルドカードで指定したときのみ）

OTRL+G表示中の画像をBSAVE形式でセーブする

“
函
等

とMONCの

CGをSCRE

EN12で5秒間

隔でくり返し表

示する。

BLSのオプション機能

拡張子RGBのファイルの読みこみを切りかえる(PC-9801などでよく使用

されるパレットデータの形式、MAG･MAK|・QLDなどで対応）

PIC画像を自然画(SCREENI2)で表示する

画像ファイルのみを自動的に表示。nはウェイト時間で0～gまである

/M、／'R左端、中央、右端に画像を表示する

表示するまえに画面消去をしない(QLD，MAG，MAK|のみ）

BSAVEの画像をロードするときにスクリーンモードを強制的に設定する。

nは5～BとA～Cが入る。（拡張子が数字でないファイルを表示させた

い場合に使うといい）

SCREEN12からSCREENBへ変換する(MSX2+以上の機種のみ）

くり返し表示する(ESCキーで終了）
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ファイラモードのキー操作

カーソルキーファイルカーソルを移動する

CTRL+O，CTRL+P画像をBSAVE形式でセーブする

CLS，HOME周辺色を変える

カーソルキーの上、下画面をスクロールさせる

SHIFT+カーソルキー画面表示位置を動かす(セット・アジヤスト）
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心
部

I灘耐 SCREEN12専用グラフィックツールr自然画伯』
●ベーしっ君が必要

この自然画伯はSCREEN

12専用でベーしっ君(アスキー

から発売中)が必要なのだ｡ター

ボRならべ一しっ君なしでもな

んとか使えるけどね。

●グラフサウルス

より使いやすい!？

ベーしっ君なしの場合は行

260と行2880を削除する。

機能の詳細についてはドキュ

メントを見てほしいのだが、こ

こではアイコンの説明だけして

おこう。まず、全体に左側がY

パレット專用の機能、右側はJ

Kパレット専用の機能だ。

⑪マウスで自由に移動で

きる。②線の太さを選べ

る。Yが3種類、JKは

2種類だ。④点と点を指

定して線を引いたり、四

角を作ったり、四角のな

かを塗りつぶしたりする。

⑧ブラシのような効果を

出す。動かしながら描か

ないとぼけた効果は狙え

ない。⑨4倍に拡大して

表示する。ドットを打つ

こともできる。⑬グラフ

のぶんだけ上げ下げする。

鮨選んでいる色を表示

⑭ウインドウを消して絵

だけを表示する。④パレ

ットの色で塗りつぶす。

⑪マウスの移動スピード

を速くしたり、遅くした

りする。⑩セーブやロー

ドをする。

⑱眺める
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ウンヘージ→草ネットのシスオベさん、ネットの紹介文を送ってね。、バソQ→パソ通の疑問はこち

の名の通り感想文を送って。④パソ天フリートーク→パソ通に関するなんでもありのコーナー｡採用

らへ．③フリーウェ
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発売中

体園×41
応機種， 画2/2+｜
RAMI1 2 8 K |

一ブ機能ディスク，

狂った果実
媒
一
対

VRAM

セーブ機能
’

|すでに発売されている98版から移植されたサスペンスAVGo目の前で次々

と殺人事件に巻きこまれる主人公の孤独な捜査はなおも続く……。
価格|7,800円

外付けドライブ不可

『

_それは月島教授宅でのパーティーから始まった’

里『
ス･タッチのAVGだ｡アダルト

といっても、あの、アダルトで

はない。ストーリー全体から漂

う香りがおとなっぽいのだ。

おおまかなストーリーを紹介

しよう。美大生である主人公・

哲は、偶然とはいえないほど、

次々と起こる殺人事件に巻きこ

まれてしまう。それも、哲の目

の前でいつも事件が起こるのだ。

汀られた事件●

ｅ
主
人
公
は
帝
都
美
術
大
学
の
３
岸
本
毛
な
か
な
か
美
形
り

そのきっかけは、月島教授宅の

パーティーに招待されたことだ

った。そのときに、いっしょに

話をしていた秋美が、突然ベラ

ンダの手すりから落ちたのだ。

哲は殺人の容疑をかけられた。

そしてパーティーのあと、1人

の友人が姿を消した。なぜ、が

んじょうなはずの手すりが、な

ぜ、友人が……。哲は心理的に

追いつめられながらも、孤独な

捜査を始める。

ケームシステムはコマンド選

択式で誰でも楽しむことができ

る。動きのあるグラフィック描

写はなかなかスグレモノ。

Ｌ
）

二

肌
一
哩

一
『
〃
四
Ｆ
寺

期
一
縄

Ｉ

間「もしもし1猫雷!」I

主人公狩野 哲

哲は事件に巻きこまれた…
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③自殺と見せかけた他殺？｜

人て罪をかぶった遺書があった
③焼却炉で発見されたガイ者。生前はかわいし ↑軍

女壁2壁…何とも蕊残な姿－－p月島教授の家族｜

ぎこちない家族…｜月蕊薦撫削蕊

を飛ばしながら頭の中で事件を雲里する
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の家で催されたパーティーから始

まった。教授には3人の娘がいる

が、三女の美夏は母親がほかの2
ｑ
・
○

人と違うのだそうだ。何か秘密力

ありそうだ.．"..。
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つぎに移植されるの13どれだ!？一‐必殺移植仕掛人ばおぱおから
今月のすべてのMSXﾕー ザー に／

■
| I

③「ドラスレ英嫡云説U｣。MSXで遊べるの

はいつか？画面はPC-88版

想像はつくと思うのだが、最終

的にはわからないでしよ。そう

いうことなのである。

このページ､『ソーサリアン』の

華々しい活躍以後､｢シムシテイ

ー』『プライ下巻』や｢プリンセス

メーカー』なんかのホームラン

を放っているつもりなんだけど、

ちょっと動きがとまると、すぐ

にブーイングの颪。期待されて

いるからなんだって自分にいい

きかせるんだけど、なかなかど

うしてなのである。そこへきて、

このニュースである。手を叩い

て、足を踏み鳴らして、小躍り

したい気分である。

このところ、いろいろ諸事万

端苦労が絶えないんですよ｡『ド

ラゴン創世紀』､いよいよ発売日

が決まったんです。でも、予定

よりだいぶ遅れて、B月21日な

の。前回の『エメラルド・ドラゴ

ン｣のときは､最初5月に出るっ

ていってて、最終的に出たのが

12月。こりや、大変だったね。

1か月ごとに発売日を延ばして

いったんだけど、つらかったね。

針のむしろってのは、ああいう

状況なんですね。

今回は、もうこれで行けそう

だから、あんまり心配してない

けどね。なんつっても、GMを

Oあいかわらず人気の'~三国志Ⅲ上これも

移植されるといいな。画面はPC-98版

4
■ L 》

一
》
》
》
》
》
》

情報＆

1
K

ｒ
０
６
０
８
■
３
Ｆ
ひ
世

がはははは.／今月は苦しゅ

うないのだ。苦しゅうないとい

うのは、苦しくない、つまり楽

しいかもしれない、というよう

な昔の言葉である。

最近、いいニュースが全然な

かったので、心苦しかったのだ

が、今月は珍しくいいニュース

があるのである。わ－い、わ－

いなのである。

だが、完全にありがたいあり

がたいとばかりに喜んでもいら

れない。というのも、何がいい

ニュースなのか、まだ公表でき

ないからである。う－ん、いっ

ちゃいたいけどい－えない。と

いうわけなのである。しかし、

ベストテンの上位を何度も占め

ている大作、人気作であること

だけは確か。で、なぜいえない

かというと、まだ確定の話では

ないのだ。だから、関係諸方面

に迷惑がかかっても困るからね。

まだ、いえない。ヒントとして

は､誰もが｢これはMSXででき

るはずだ｣と考えている作品で、

当然名門ソフト八ウスのヒット

作ということだ。これで大方の

③今回も3位のrロードス島鐵記II上いぜ

ん移植寿望の声は多い。直直はPC-98版

収めたCDがアポロンからB月

21日に発売になるので、それよ

り遅らせるわけにはいかんのよ･

ま、そんなもんで苦労の絶えな

い毎日なわけで、そこへ来て、
じう

このニュースは干天の慈雨、と

いうか岡田のタイムリーヒット

というか、「－番搾り｣を見つけ

たときの緒方拳というか。とに

かく「うれし－／｣なのである。

では、最後に読者のおたより

をひとつ紹介しよう。「ぜひぜ

ひ､日本ファルコム様に『ドラゴ

ンスレイヤー英雄伝説II』を移

植してくださるようお願いいた

します。移植されて発売された

日には、受験を捨ててでも買い

に行きますので．…．．｣。

熱意だよね。でも、発売日に

買わなくてもいいから、受験だ

けはしっかりしてくんなくちゃ

ね。

ま、今月はそんなもんで、ま

た来月なのである。

、今月の移植希望ケームベスト201
順位前回願位 ｹー ﾑ名 ﾒ ｰ ｶ ｰ 名 ※票数

11三国志111 光栄 P 171

22ドﾗゴﾝｽﾚｲﾔｰ英雄伝説1I日本ファルコムP80

33ロードス島戦記11 ハミングバードソフトP76

46ストIノートファイタ－11 カプコン AG58

54ふしぎの海のナデ ィ ア ガイナックス P5 7

65サイレントメビウス ガイナックス P 4 0

78ドラゴンクエストⅢ エニックス P 3 0

日本ファルコムP2787ぽつぶるメイル

810ドラゴンナイトⅢ エルフ P2 7
や

1013大戦略Ⅲ'90 シ ステ ムソ フト P24

移植希望ケーム累計ベスト10119A.III.A列車で行こう アー トデ イン クP18

メーカー名※票数1 2 13ランス3 アリスソフト ケーム名P12 順位前回順位

ガイナックス P166811サイレントメビウス1313ファイナルファ ンタジー11スクウェア G104

工画堂スタジオP 101321シュヴァルツシルトIⅡ ②2シムシティー イマジニア PG985

PG9 光栄 P78235三国志ⅡI1519シムアース イマジニア

1517ダイナソア 日 本 フ ァ ル コ ムPg 43ドラコンクエストⅢ エニックス G708

、
ハミングバードソフトP6801511ファイナルファンタジーⅣスクウェア 56ロードス島戦記IIG9

64ダイナソア 日本ファルコムP6291518プランディッシュ 日 本 フ ァ ル コ ムP9

システムソフトP5441920ドラゴンクエストⅣ 77大戦略IⅡ'90エニックス G8

カプコン19初プリンセスメーカー11 GA508ガイナックス 8 9 ス ト リ ー ト フ ア イ タ ー I IP8

④8プライ下巻完結編 |ノバーヒルソフトP499

■'992年6月号アンケートハガキ'000通より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです

1010ファイナルファンタジーⅣスクウェア G424

■'991年｜月号より1992年6月号までの集計

111



『

発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｪｯｸﾉ

いやあ、メデタイ。なにがメデタイって、

『エアホッケー』とrシューティングコレ

クション』がようやく発売されたのであ

る。難産だっただけにメデタイ〃
<記号の意味>無印はMSX2/2十､●はMSX,MSX2/2+､★はMSXﾀー ポ

R専用､pはMSX2/2+用だがﾀー Rの高速ﾓー ドに対応｡また､田のつい
たｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､WmlはMID|にそれぞれ対応L/て

いますbなお､ｿﾌﾄべﾝダー 武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄは､すべて税込の価格
ですb

協力/J&P渋谷店､J&P町田店

①
a り

り
，

｜

I ン

I可

発売されたｿﾌﾄ5月のｿﾌﾄｾｰﾙｽTOP10
,980円やっぱり1位は｢プリンセスメーカー｣。その人気たるやダントツだ。3位

には美少女の『ポｯｷｰ2』が､そして6位にジゲｿｰバズﾙ付き『ピﾝｸ
/アスキー／2.980円

ソックス8｣がランクイン。「ソーサリアン』群団もがんばってるぞ〃

5月1日から5月3旧までに
巳

5月B日●エアホッケー(D)/アスキー/2,980円

●シューティングコレクション(D)/アスキー/2､980円

g日⑧ポッキー巳(D)/ポニーテールソフト/8,800円田

14BOプリンセスメーカー(D)/マイクロキャビン/14"800円田

29BOピラミッドソーサリアン(D:タケル版）

／ブラザーエ業／3,500円田

※篝エアホッケーJrシューティングコレクション貢には、MSX－GUNが必要てす。
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前回頂位 ソフト名

プリンセスメーカー

戦国＆ビラミッドソーサリアン

ポッキー2

ピンクソックスB

ロイヤルブラッド

ピンクソックスB(パズルつき）

ピーチアッブ総集編Ⅱ(笑）

信長の野望・武将風雲録

鋸河英雄伝説IIDXkit

戦国ソーサリアン

ソフト八ウス名

マイクロキャビン

ブラザーエ業

ポニーテールソフト

ウェンディマガジン

光栄

ウェンディマガジン

もものきはうす

光栄

ボーステック

ブﾗサー ｴ業

三

巳

二

二

二

二

二

二
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’ユー

矢印は､前回からのアップダウンをあらわしますくJ＆P渋谷店鯛べ＞

ったフィルムと写真の現像代だけ

で、ウン十万円もかかったそうで

ある。長くなってしまったが、よ

うするに、そんな｢エメ・ドラ｣を

マップを見ずに巳日でクリアした

というのは、単純に考えてもスゴ

イんじゃないかな、と思うわけな

のだ。では、つぎ。

●僕は､100円でMSXのゲｰﾑソ

フトを買ったことがある。名前を

いっても誰も知らないだろうが、

1984年にアスキーより発売された

『ファーマー』というやつだ｡『パッ

クマン』みたいなケームで､なかな

かおもしろかった。これは、数年

前に青森のお店で売っていたもの

で､財布のなかに100円玉があった

ため、何のためらいもなく買った

のをおぼえている｡180円で買った

PCエンジンの?妖○道中記J(ス

ーパークソゲー)よりず～っとよ

かった｡その後、『ファーマー』を

400円で売り､そのお金をプラスし

てマウスを買ったので､『ファーマ

ー』はマウスの－部になったとい

うわけだ。<P.S.>ときちやるさ

んが、なんでもケーム自慢の例と

閥

してあげていたr足でマウスを操

る｣というやつですが､これはマウ

スに酢のにおいがつくのではない

でしょうか……｡<宮城県/|-S

AWクン〉

なんかミョーに笑えたので採用

した。みなさん、マウスを使う前

には足をキレイに洗いましょうネ。

そんなわけで、今月はこのへん

でおひらきに｡つぎのテーマは｢ソ

フトベンダー武尊(タケル)につい

て｣にしたい。タケルについて、日

頃思っていることや、意見、要望

などを書いて送ってもらいたい。

ブラザーエ業の、ばってん荒川ね

－さんにもご登場いただく予定で

いる。ママドル(!?)荒jllさんの魅

力にまいっている人は、ファンレ

ターなんかもいいかもしれない。

しめ切りは7月末日(必着)で、発

表は9月売りの10月情報号にて。

ハガキ採用者には、Mファン特製

フロッピー(ブランク)を進呈する

ので、ジヤカジャカお便りをたの

オ､＝
ー全。

ではでは、また来月。バーハハ

ーイ.／（ときち ゃ る ）

ユーザーの主張
今月のテーマ｢なんでもケーム自慢」

5月、S月と西武ライオンズが

好調でウッキーの、ときちゃるな

のだ｡今回のテーマは｢なんでもゲ

ーム自慢｣。八ガキの選考は、美少

女アルバムの編集作業中にぶつ倒

れた、あじ福田（あじすあくば）

にお願いした。彼いわく、「オレは

日本でいちばんMSXのゲームに

くわしい男｣だそうだから､きっと

いい選考をしてくれたことと思う。

あじ福田(あじすあくば)の選んだ

八ガキはB通。では、ひとつずつ

紹介していくとする。

●ゲーム自慢といえば『信長の野

望･戦国群雄伝さである。越中･神

保にて天下統一をはたしたのだ

(当然レベル5)。15年かかったと

はいえ、この記録は私だけだろう。

念のためつけ加えておくが、正々

堂々と年貢率は最高40％・切腹す

るといいはる武将はもちろん切っ

た｡<山口県／連合艦隊指令長官ク

ン〉

ときちゃるはシミュレーション

ゲームに弱いのでコメントできな

いけど、あじ福田(あじすあくば）

がスゴイというので掲載した。

●その1：『スペースマンボウ』を

ジョイスティックを逆さにしてク

リアした。とても感動した。

その巳：『エメラルド・ドラゴン』

をマップを見ずに巳日でクリアし

た。が、その翌日は1日中死んで

いた。〈島根県／三井要造クン〉

「エメ・ドラ』といえば、そのむ

かしPC-88版が発売されたころ、

テクノポリスでマップをつくって

いたのを思い出したorエメ・ドラ』

のマップというのがまた広いもん

だから、作業するほうも大変。マ

ップというのは1画面ずつカメラ

で撮影していくわけで、キヤラを

ちょっと動かしてはパチリ、また

少し移動させてはパチリ、といっ

たぐあいでかなり時間がかかる。

さらに、根性もいる。忍耐力がな

いヤツにはできない仕事なのだ。

で、当時｢エメ・ドラ｣のマップを

担当したテクポリの､うんず(現編

集長代行)に聞いたら､そのとき使

ア
９

、
』
甲

誌族繧溌の画澱.蹴襲繍号罫_磯係
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今月のカミングスーン

は、Bページと少々う

すくち。しかし、『シム

シティー』『プライ下巻

完結編』の開発状況は

もちろん、夏にビッタ

ンコのホラーAVG

rデッド・オブ・ザ・プ

レイン』の先取りをし

ちゃうのだ。夏休みは、

MSXと野球とプロレ

スで燃えろ～シ〃

G
新作ソフトを先取りチェックノ

。

デッド･オブ･ザ･プレイン

■フェアリーテール

■aO3-3200-9834

■フ月中旬発売予定

Oグラフィックは美しい。そのひとつひと

つが雰囲気出てる

に立ち会うことになった。死ん

だ猫を実験台に、薬を注射する

コール。猫はみごと生き返りに

成功するのだが、この薬によっ

て筋力が以前よりも倍増し、さ

らに凶暴化してしまうという副

作用もあらわれてしまう。巡回

中の警官に雲いかかる猫。死ん

でしまった雪官に薬をうっコー

ル。蘇生した警官はゾンビと化

し、コールとクーガーに襲いか

かる．…･･･そして、町中にあふ

れる死霊たち。ひとり、またひ

とりと犠牲者は増えていく……。

アメリカのホラー映画を意識

してつくったという｢デッド･オ

ブ・ザ･プレイン｣。右に載せた

S枚のグラフィックのほかにも、

｢ぐちやっ、ぶちゅう、どろど

ろ､ぴしやあ｣のスプラッタシー
‐$:いしよ

ンが随所に登場するというから、

一
，
、

「死霊の叫び｣という、なんだ

かオドロオドロしいサブタイト

ルのついたこのゲームは、あの

フェアリーテールの最新作。

死んでしまった生物を生き返

らせることができるという薬を

発明した科学者クーガー。主人

公であるコールは、クーガーに
そせい

呼び出され、その蘇生薬の試用

a

＆

胤
苛

6義
＋＋

まつ／こo

恐怖の蘇生薬と死霊たちは、

まもなくMSXへとやってくる。

⑳現在の開発状況

がいなし。

この記事を書くにあたり、P

C-98版をプレイしたのだが、

緊迫した場面になると「ドック

ン､ドックン｣という心音のサウ

ンドがなり、思わず緊張してし

潅聖
ー

③主人公コールの恋人、シーラ。24歳O

L風のヘアスタイルがそそる
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媒 体

対応機種

VRAM

ジャンル

価格

外付けドライブ不可

園×5

『7嵩ｺｸ/2＋

128K

アドベンチャー

8，800円
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シムシティー
急ピッチで開発がすすんでい

る『シムシティー』の、新しいダ

ﾗﾌｨｯｸがとどいた。ここ巳

か月間おんなじ画面写真しか載

せられなかっただけに、とにか

くうれしい。右に掲載している

のがそれで、町の全体画面なの

だ。これまでのもそうだったけ

ど、あいかわらずグラフィック

面はパーフェクトのできばえ。

編集部でも｢ウォー、きれい｣と

いう声が、あちこちからあがっ

ていた。

■イマジニア

■盆03-3343-8900

■B月下旬発売予定
琳
凹
乱
Ｐ

↓
も

とのできるのは、この1点だけ。う。MSX-ザーが市長にな

シミュレーション部分もがんばれる日は、だいぶ近くなってき
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プライ下巻完結編
鱗

さてさて、こちらも気になっ

て気になってしょうがない｢プ

ライ下巻』｡この原稿を書いてい

るのはB月のあたまだから、ソ

フトの発売までには、まだBか

月もあったりする。発売元のブ

ラザーエ業に開発状況について

さぐりをいれてみたのだが、こ

れがまた、けつこう苦戦してい

るようなのだ。電話口でいつも

の荒川スマイルを浮かべつつ

(想像)も、申しわけなさそうに

答えてくれる荒川さんの話によ

ると、オープニング部分を通し

■ブラザーエ業

■恋052-824-2493

■9月発売予定

③七酬尋のなかから、（左から順に)ハジャ、バルバラ、ゾルドバ。ちなみに、これはオープニ

ングに使われるグラフィックである

で見られるサンプルが、もうすた、オマケのキャラグッズの件

ぐできあがるそうなので、このも、これから煮つめていくそう

へんについては来月号で報告でで、まだ具体的には決まってい

きそうだ。あと、先月号で言いないのが、ほんとのところだ。⑳
議な案内人に導かれ心の宇宙を
さまよっていく.…･･･なんか、

わかるようでわかんないストー

リーだが、まだ紙資料しかない

龍の花園
★今後、発売の予定されている

主だったソフトは、巻頭やこの

欄以外で紹介しているので、今

回はさほど大きい情報はない。
ゼ

発売が大幅に延びているのは、

ほぼできあがっていたグラフィ

ックをすべて描き直しているか

らだとか。今回はできたての新

着画面を1枚だけ紹介。ケーム

は、コマンド選択式の学園アド

ベンチャーだぞ。

■ファミリーソフト

■狂03-3294-5453

■B月21日発表予定

が、先月タイトル

せた、フェアリー

だけ載

テ ー

ので、なんともいえない

ところだ。グラフィッ

クはセピア色で統一

し、音楽も当時の

誰筈曲などをふん

だんに使うそうで、

冴
働

に
は

ルの『夢二･浅草綺諏

(ゆめじ｡あさくさ

きたん)｣の詳細

がわかったので報

告しよう。このゲ

轡

がわかったので報だんに使うそうで

ほ二れまでのケーム告しよう。このゲ

ームは大正時代の浅とはひと味ちがった

かものになりそう｡発売草を舞台にしたアドベ

ンチャーで、当時の文化は8月下旬の予定だ。

や風俗を描いた作品になるとのまた､光栄の『蒼き狼と白き牝
こと。極度のスランプにおちい鹿･元朝秘史』は、予定どおり9

つた人気画家の竹邑夢二が、失月発売の線ですすんでいる。
った記憶を取り戻すため、不思では今月はこのへんでbパイ。⑳’ ③左は主人公の隆一で、右は隆一が恩

よせている京香。まだ開発中のものだ
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対応機種

V R A M

セーブ機能

価格

一一

園×？田

肝定詞ｸ/2＋

128K

ディスク
、

未定

媒体

対応機種

V R A M

セーブ機能

価格

|バｯｹージ版はa800円ﾀｹﾙ版は"00円

園×B田

ⅨT宮司ｳ/2＋

128K

ディスク

8‘800円､6,800円

媒体

対応機種

V R A M

セーブ機種

価格

ターボRの高速モードに対応

園×B田

『7両刃ｸ/2十

128K

ディスク

7，BOD円
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記号の意味･無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2十､★はMSXター
ボR専用､OはMSX2/2+用だがターボRの高速モードに対

応｡また､田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
囮皿はMIDIにそれぞれ対応していま説なお､ソフトベンダニ
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で式

ソフト・八一ド．|本に関する発売スケジュール

新』作発売予定表
この情報はS月17日現在のものですノ

■ソフトと本
牙

※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日

軸
召

oMSX･FAN10月情報号(本+D)徳間書店/980円(税込)田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(R)/光栄／価格未定田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(D)/光栄／価格未定田

ﾌﾗｲ下巻完結編(D:ｯｹー ジ版)/ブﾗザー ｴ業/'8,8Ⅱ円田

９
月

B日

下旬

下旬

日日

中旬

中旬

下旬

下旬

フ
月

●SimpleASM(D:タケルでのみ服売),'コーラル､ブラザーエ業/5!000円

★鰹・NOTE(D)/ビツツー/29,800円ⅢⅢ

デッド‘オブ･ザ･プレイン(D)/ﾌｪｱﾘー ﾃーﾙ/8,800円

●ｽー ブーロコレ3(本+D)/徳間書店/1,980円(税込)囮

★MID|カラ(D)/ビッツー/9,800円[Ⅲ皿

下旬

拳
鶴｛

潮

oMSX@FAN9月情報号体+D)/徳間書店/'980円(税込)団

O龍の花園(D)/ファミリーソフト/7,800円田

シムシティー(D)/イマジニア／価格未定田

夢二・浅草綺諄(D)/フェアリーテール／価格未定

鰹・NOTEJr.(D)/ビツツー/19,800円ⅡⅢ

ｼﾝｾｻｳﾙｽVe｢.3.0(D)/ビツツー/12,800円田

Ｂ
月

B|=

肥
祠
祠
？
？

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

O麻雀悟空・天竺への道(R)/シャノアール/9,800円田

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定,/価格未定

●ワンダーボーイIIモンスターランド(R)/日本デクスタ/7,800円

SDプール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

プロの碁パート5(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

ブﾗｲ下巻完結編(D:タケル版)/プﾗげー ｴ業/6,800円田

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定田

Ⅲ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

輪
韓
蕊
識
鍔

鑿
需
鋤
鋤
挙
識
岬
郵
野
諏
鯨
識
謹
鑑
謝
謝
錘
辮
郷

雪
箕
釦
誤
、
．
二
鑿

や

6

Kこの発売予定表には、l嘩ソフトは入れていません。

ロ
ー
マ
、
や
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凸
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今
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凸
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★
毎
月
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
を
読
ん
で
い
ま
す
。
付
録
デ
ィ
ス
ク
も
９
枚
た
ま
り
ま
し
た
。
毎
月
楽
し
み
に
し
て
い
る
の
で
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
翁
墓
帝
山
県
／
中
串
爆
買
付
．
ｎ
歳
）
★
６
口
目
言
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
入
っ
て
い
た
テ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
の
デ
モ
は
と
て

も
よ
か
っ
た
で
す
。
（
秋
田
県
／
乎
丑
秀
憲
・
旧
歳
）
★
６
口
目
弓
は
「
す
ぺ
し
や
る
」
が
サ
ィ
コ
ー
で
し
た
が
、
「
フ
ァ
ン
ダ
ム
」
の
ゲ
ー
ム
も
童
）
か
つ
た
。
言
却
県
／
続
木
大
介
・
旧
歳
）
★
ス
ー
パ
ー
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
、
ふ
つ
う
の
ゲ
ー
ム
を
買
う
く
ら
い
楽
し
い
で
す
。

こ
れ
か
ら
も
楽
し
い
ゲ
ー
ム
や
情
報
を
入
れ
て
く
だ
さ
い
。
会
否
唇
県
／
仏
石
橋
智
樹
・
旧
歳
）
★
も
っ
と
Ｃ
Ｇ
が
入
っ
て
い
る
と
、
さ
ら
に
う
れ
し
い
。
（
熊
本
直
少
会
淫
曇
奔
弘
・
旧
歳
）

lﾛ■■－

●今月のバックス
ロッシュを追って戦場

千もの兵士の無残な姿

トーリー
にきたシニリフ

ノ ー ゾ ハ ー O 季 ノ ー ニ
鍔一だ幸だた

=1．つ

映ったのは、何

る人がいるかも。

が、誰も答えて

ら声が聞こえる。

ニロッシュが／

、シニリアの両

ツシュの死に涙
*J

鞘…隈起

9
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付録ディスクで遊ぶまえに スーパー付録ディスクAUG.1992DISK#11

媒体園田セーブ機能ｾｰブしちゃいけません

対応機種雁弓刀2/2＋函百1昊質鵬ｲﾄ数1,514,496バイト

V R A M 1 2 8 K タ ー ボ R の 高 速 モ ー ドに対応

ファンダムGAMESを始め

とする毎月のレギュラーコーナ

ーのほかにも、オールーディー

ズのなつかしいゲームなどを満

載してお送りする付録ディスク

は、今月も元気です。

今月も、たくさんの作品を収

録するためにファイルの圧縮を

しているコーナーがあります。

｢オールディーズ｣､｢CGコンテ

スト｣、「MIDI」、「パソ通天

国｣の各コーナーでは解凍作業

が必要になります。そのため、

EDDフォーマットのされてい

る新しいディスクを用意する必

要があります。右ページの作成

方法をよく読んで用意してくだ

さい。少しばかり時間もかかる

し、めんどうなところもあるこ

とは事実ですが、先月から変更

した解凍用プログラムのおかげ

で、ずいぶんわかりやすくなっ

たとは思います。

今後もシステムの見直し等を

していきますので、気づいた点、

その他、なんでもかまいません

ので編集部までお便りください。

それから、各コーナーへの投稿

作品もよろしく(MSXView

とMID|の担当者が､もっと、も

っと投稿作品が欲しいそうで

す)。なお、くわしい操作方法は

ディスクのパッケージの襄面を

参照してください。

勢溺& ｌ
■
■
■
■
１

‐
■
■
■
■ 1

毎垂催1匡巨

Bつあわせてファンダムだ。B人寄れば文殊の智恵子は東

京に空がないというはやすしきよしこの夜はふけゆく。

■ファンダムGAMES

今回から､｢ちえ熱ののせちゃ

えいれちゃえ｣で紹介している

作品を｢のせちゃえ1」などとし

て収録することにしました。前

回はオマケに入れていましたが、

やはりファンダムGAMESに

入れたほうが自然でしょう。

今月は、そういうわけで、正

規採用が'2本に、のせちゃえ採

用が巳本の、14本。超絶縦シュ

ーあり、スクリーン7のグラフ

ィックエディタあり、不思議な

RPGあり、けつこう見応えの

ある内容です。

1本のゲームで遊び終わった

ら､SHIFT+F4キー(FS

キー)でファンダムGAMES

の小メニューにもどることがで

きます。ただし、プログラムの

組み合わせによっては、動作が

おかしくなることもあるような

ので、変だなと思ったら、迷わ

ずリセットすることをお勧めし

ます。また、ファンダムのまえ

にFM音楽館やAVフォーラム

に入ったときは、かならずリセ

ットしてからにしてください。

‐遊び方などは33ページから

■ファンダム・サンブル

スーパービギナーズ講座で作

っているスクリーン5專用のグ

ラフィックツール(→48ページ）

と、タケルから再デビューする

名作アセンブラ『SimpleASM』

の実用体験版(→42ページ)が収

録されています。

■アルゴリズム甲子園

アル甲巴での採用アルゴリズ

ムによる『7-COLUMNS』の

新バージョンが遊べます。

－関連記事は52ページから

一一一
－

剣蝿 盈篭ユ
ｑ
ｑ剛ﾖl[:{ﾛ垂酢i蒋皿

鰯蕊
塁審ii禰毒
電函轆 け

'’
四
時
守
■
悪
寺
ａ
田
口
■
■
・
■
４
ｑ
ｆ
１
ｊ
１
４
ｌ

|’
腫函

③夏~ですね～･ルーシャオも海水浴を楽しんでます。ここにカーソルを持ってくると…… IⅧLL晋目''ノL二!ーU､~グー!．、＝"!『'J

■付録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER=上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明広(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc
DlSKMAKER=化成バーベイタム(株)/SPECIALTHANKSTOウインキーソフト＋ク・ローデイア＋コーラル＋ビッツー＋ホットビイ＋松下電器産業

TlTLEBGMCOMPOSER＝なると／

ス ー パ ー
付録ディスク
の便い 方
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に意
プヨーンが泳ぎ、UFOが飛びまわり、花火

を打ち上げ、放送禁止用語がとびかう。

CG特集巴同日の今月はX68000で主流の画

像フォーマットPICを紹介するのだった。‐

いよいよパソ通CGの核心に

迫るパソ天だ。なにしろ、X

68000のB万5536色というグラ

フィックをMSXで表示させち

ゃうというのだから、驚異の世

界なのだ。そして、SCREE

N12專用グラフィックツールも

収録しちゃったし、多色環境は

整ったも同然だ。さらに、リン

クスアートコンテストの入賞作

品もB本、収録したぞ。

→関連記事は'04ページから

作品NO.16の『波｣は付録デ

ィスクで見ることができません。

この作品を見るためには、29ペ

ージを読んでね。

AVフォーラムオープニン

グ＆エンディングの作品を大募

集。以前はOP&ED採用者に

はケームソフトをプレゼントす

ると=きましたが、これがMフ

ァン特製テレカになりました。

ごめんね｡しかし､すばらしい作

品にはゲームソフトを贈ります。

★
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
水
準
が
毎
月
上
が
っ
て
い
く
の
が
わ
か
る
の
で
、
考
え
て
制
作
し
て
い
る
と
い
、
塾
曇
丸
ご
み
が
つ
た
わ
っ
て
来
て
う
れ
し
い
。
（
大
阪
府
／
笠
師
義
孝
・
旧
歳
）
★
６
日
看
は
ヲ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
の
デ
モ
が
よ
か
っ
た
で
す
。
特
に
し
ゃ
べ
る
の
に

は
お
ど
ろ
き
ま
し
た
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
も
や
れ
ば
で
き
る
と
い
う
こ
と
を
認
識
し
ま
し
屯
（
大
分
県
／
山
本
直
嗣
・
旧
歳
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
が
霞
凹
機
能
ア
ッ
プ
さ
れ
使
い
や
す
く
な
っ
て
感
謝
し
て
い
ま
す
。
特
に
、
通
信
を
や
っ
て
い
な
い
私
に
と
っ
て
は
「
パ
ソ
通
天
国
」
の

フ
リ
ー
ウ
ェ
ァ
は
宝
も
の
で
す
。
ま
た
、
「
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
」
の
た
め
に
音
源
モ
ジ
ュ
ー
ル
付
キ
！
ボ
ー
ド
も
買
っ
て
し
ま
い
ま
し
た
。
今
後
も
ゲ
ー
ム
以
外
の
機
能
を
ア
ピ
ー
ル
し
て
ガ
ン
バ
ッ
テ
く
だ
さ
い
。
（
大
阪
府
／
深
本
英
明
・
昭
歳
）

ビッツー作のトビラCGと『エメ・ドラ』のビ

ジュアルシーン直前セーブデータを収録。

GANPの引退宣言や斬新な日本古謡かつ

こいいビゼーなどなど、今月も楽しめます。
今

今月は、オリジナル日本半、

一般曲1本半、GME本という

不思議な構成です。

ところで、今月は付録ディス

クとFM音源の相性がとくに悪

いようです。1曲聴いてプログ

ラムを止め、SHIFT+F4

でもどっても、次に選んだもの

がうまく鳴らないことがあるよ

うです。変だなと思ったら、リ

セットしてください。

→リストと楽評は72ページ

百間は一見にしかず､『エメラル

ド･ドラゴン｣のセーブデータを

作ってみよう。フォーマット済

みのディスクを用意して、指示

にしたがってくれ◎

→関連記事は20ページから

今月からちょっとバージョン

アップした十字軍だ。今までセ

ーブデータのセットアップなん

かは｢オマケ｣のコーナーでやっ

てたんだけど、それが十字軍内

で処理できるようになったのだ。

-ﾙデｲー ズ』｢CGｺﾝﾃｽﾄ』『MIDI』りW通天国』では解凍作業が必要です『オ イ

解凍作業は、eDDフォーマ

‘ツトされた新しいディスク(複

写先ディスク)を用意し､画面の

メッセージに従ってディスクを

入れかえていけば、ファイルの

複写から解凍までを自動的にお

こなってくれます。

また、作業をファイルの複写

までで一時中断して、あとで解

凍だけをすることもできます。

画面にcopycompletedhit

(RET)と表示されたらファイ

ルの複写が終わったということ

なので、ここで一時中断するこ

とができます。再開するときは、

複写が終わったディスクをドラ

イブに入れてリセットボタンを

押すか、電源を新たに入れ直し

てください｡すると､画面にA>

と表示されます。CGコンテス

トの場合には、A>に続けてR

UN-CGと入力(※注)してり

ターンキーを押します。途中で

Extract？(Y/N)と聞いてく

るのでYキーを押します。する

開の方法はおなじです)とパソ

通天国の解凍作業は、ここで紹

介している手||頂とは多少違うの

解凍が始まります。〃・
ー､ 、各コーナーの説明をよく読

で進めてください。

で
ノ
ルなお､オールデイーズ(解凍再

ｅ
こ
れ
が
解
凍
作
業
中
の
画
隠
伶
こ
ん
な
ふ
う
に
直
回
の
下

に
操
作
手
順
の
メ
ッ
セ
ー
ジ
が
表
不
さ
れ
ゑ
各
メ
ッ
セ
ー
ジ

に
つ
い
て
は
右
の
写
真
を
参
照
の
こ
と

を作.愚に‘!‘4『
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ゴ
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③このメッセージが表示されたときは、付録ディスクを

ドライブに入れる
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③これは、ファイルの複写だけが終わったことを教えて

くれているメッセージだ

、
や

解凍作業にはEDDフォーマットされた新しいディスクが必要です
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解凍作業には2DDフォーマット

ディスクが必要(複写先ディス

ク)です｡作成には新しいディスク

(不用ディスクでも可)を使用。決

して付録ディスクを使用しないこ

と。①BASIC画面でcallformat

と入力しリターンキーを押す。②

Aのキーを押す。③2のキーを押

す(4の場合あり)。④最後はどの

キーでもいいから押す。⑤ディス

クドライブが動き出す。⑥画面に

OKと表示されれば2DDフォー

マットディスクのできあがり。

f

!::角，E:》！■

4
ディスクの入ったドライブ砦答える

上Jr~､ユ8..J=rI･ヨ『il二目.・LHJ上;ぜ’‘ヨ

ユーユ三立仁‘屯11ｺuﾄｰ11＝tr-･弓,二k
量-己三i劇巳喜Jf4l.】-1.kI1ごt,r-ｮ唾k

？■

③2つめのメッセージがこのような場合は2を押す‘ようすら'二、

いちばん大きな数を選ぶよう{臣す靴患それが2，，フォーマヵト

主オールディーズの場合はRUN－AS1、MlDlの場合はRUN－MlDlです。
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1989年にウインキーソフトから発売された『アメリカン・サクセス』を収録

しました。誰でも1度は遊んだことのある『すごろく｣のコンピュータ版
蝿
放い
題い

た
い

といったゲームです。ぜひ、みんなで遊んでみてください。

｢アメリカン･サクセス』@ｳｲﾝｷー ｿﾌﾄ
★
６
口
目
言
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
「
す
ぺ
し
や
る
」
に
は
大
感
激
ノ
．
（
埼
玉
旧
乍
容
量
塔
厚
子
・
羽
歳
）
★
こ
れ
か
ら
も
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
お
も
し
ろ
い
ゲ
ー
ム
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
入
れ
て
く
だ
さ
い
。
そ
れ
か
ら
６
口
目
言
の
よ
う
に
「
シ
ム
シ
テ
イ
ー
」
と
か
の
発
壺
則
の
ゲ
ー
ム
の
画

面
と
か
も
入
れ
て
く
だ
さ
い
。
（
大
阪
府
／
寺
岡
圭
妾
零
丁
旧
歳
）
★
６
５
言
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
コ
ノ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
の
デ
モ
は
な
か
な
か
よ
か
Ｚ
怜
声
が
い
ま
ひ
と
つ
聞
き
取
り
づ
ら
か
っ
た
が
、
絵
は
き
れ
い
だ
し
Ｂ
Ｇ
Ｍ
も
よ
か
っ
た
。
は
っ
き
り
い
っ
て
ほ

し
く
な
っ
て
し
ま
っ
た
○
し
か
し
お
金
が
…
．
・
も
（
広
島
県
／
Ｍ
Ｓ
Ｚ
ｌ
０
ｌ
０
・
旧
歳
）
★
６
日
言
の
デ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
に
は
涙
が
で
る
ほ
ど
感
動
し
ま
し
た
。
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
冒
擁
県
／
菅
原
誠
・
旧
歳
）

qめざすは億万長者ノ， 『アメリカン･サクセスjの劉作害高魂氏より

多人数で同時に遊べ、しかも親子で楽しめる

ものと考えたとき、子供のころ家族で遊んだ

ボードゲームを思い出しました。「アメリカ

ン･サクセス｣はボードゲームの味にパソコン

ならではの突発事項や数値変化をくわえた、

誰でも手軽に遊べ、かつスリリングなゲーム

です。ぜひ3人以上て遊んでみてください。

このゲームは、1000Gのお金

をもとにしてどれだけ資産を増

やせるか、または、他のキャラ

クタを破産させるかを競いあう

｢財テク｣すごろくだ。

まずは、10人のなかから好き

び､その数だけすごろく盤(ボー

ド)の上をコマが移動する｡ボー

ド上には購入できる土地として

4つの土地がある。ここに自分

のコマが止まったとき、すでに

所有者がいた場合は通行料とし

●

なキャラクタ(コマ)を4人選ぶ。

このとき、キャラクタの名前変

更もできる。各キャラクタの操

作は、コンピュータに担当して

もらうこともできるので1人か

ら4人まで遊べるぞ。つぎに、

ゲーム終了の条件を選択する。

終了条件は｢銀行の通過回数(B

～255の間で決定)｣と｢破産者数

(1～Bの間で決定)｣の巳種類。

ここまでやったらゲームスター

ト。画面中央のカードを1枚選

てお金を払わなければならない。

所有者がいない土地しか購入で

きないのだ。このほかにも、い

ろいろなイベントの発生するマ

スもあるぞ。

キ ー 操 作
文字前にもどる。ケーム中｢F1」を押すと

土地伏況チェックモードになり、銀行に大

きなカーソルが出る。カーソルを調べたい

土地まで移動させりターンキーを押すと、

その土地の情報を表示。スペースキーでも

どる。ケーム中｢F2」を押すと生産物確認

モードになり、キャラクタの名前が表示さ

れる。調べたいキャラクタにカーソルを合

わせてリターンキーを押すと、持っている

生産物の数力表示。スペースキーでもどる。

ケーム中｢F3」を押すと設定変更モード

になる。変更したい項目にカーソルを移動

させ、リターンキーで変更決定

画面上のカーソルの上下移動は、カーソル

キーの『上｣と｢下｣。左右移動は、カーソル

キーの｢左｣と｢右｣｡生産数など数字を入力

するときもカーソルキ－て操f偶I加算は

｢上｣、I減算は『下｣、3助ﾛ算は｢右｣､3噸

算は｢左』。決定は｢リターン｣キー(ケーム

中の決定は、すべて'ノターンキー。スペー

スキーで決定すると、正常に動作しなくな

る)。キャンセルとデジタルカウンタ礒

売時の価格決定など)のストップは｢スペ

ース｣キー｡文字入力時に｢F|」を押すと

英数字モード、「F2」でひらがなモード、

rF3』でカタカナモード｡｢DEL｣キーで’

鯵
露

霧
一
瞬

甦騨簿趣
.』

遥一'箪騨
pど，'鉄鯵厄ｵK零才才巧‘

③ここから好きなキャラを｜～4人選§〈・

能力は違わない。すべては運まかせ？

ゲ ー ム 画 面l■■■■

銀行＝ここを通過するごとに、預金残

高(ケーム中の収入はすべて銀行に預

金されたことになっている)のl暁の

利息がもらえる。ただし限度額は510

G．土地を持っていて調濡受資をして

いる場合には、通過こ顛とに物が生産さ

れる。商品取引所＝ここに止まると、

工場、鉱山で生産された物を販売する

ことができる。なお、この場所以外で

は販売することができない。病院＝こ

こに止まると、l～4回の休み。ラッ

キーポイント＝ここではチヤンスカー

ドを引ける。このカードの内容に応じ

てさまざまなイベントが発生する場所

だb第1ブロック～第4ブロック＝こ

こ力購入することのできる土地のある

場所。左回りに4コマをlブロックと

して6ブロックに分けてある。土地の

基本価格は各ブロック順に、100G，

200G，300G，400G，500G，60OG

の順に高くなる。拳価格の高い土地

ほど通行料が高く、物の生産性も上が

る。しかし、調尉蹟の単価が高い。

①=何回銀行を通過したのかは、ここ

に表示される。②=現在持っている金

額(予算残高)③=現在持っている土

地の総金額(不動産総額)｡④=現在持

っている予算残高と不動産総額の合計

金額が表示される。⑤＝ここに表示さ

れる色は、キャラクタ(コマ)の色がお

なじプレイヤの所有している土地とい

うこと。⑥＝この6枚のカードは、コ

マカ移動するマスの数を決めるために

使う。サイコロのかわりになるもの。

⑦=工場｡収入は通行料と設備投資に

より生産される生産物の売上のみ。た

だし、生産物は商品取引所以外では、

販売することができない。なお、生産

率は鉱山よりもよく､価格も高い｡⑧＝

農場。収入は通行料と謝篇受資により

生産される農産物の売上のみ。銀行を

通過して生産された農産物はすぐに現

金に変えられ預金になる。⑨=鉱山。

収入は通行料と設備投資により生産さ

れる生産物の売上のみ。なお、ここの

生産率は農場よりもよく、価格も高い。

⑩＝リゾート。収入は通行*やみ。し

かし、ほかの土地よりも通行料は高く、

調瀞受資による通行料のアップ率も高

い。そのため、ほかのプレイヤを破産

に追いこむポイントになりやすい土地

になっている

』
嗣

心
さ

灘驚
脅,霊簿

銀行第1ブロック 第巳ブロック商品取引所

雛
談

蓋

＃

一

第
Ｂ
ブ
ロ
ッ
ク

第
Ｂ
ブ
ロ
ッ
ク

分

病
院

｜｜
ラッキーポイント第5ブロック

で

第4ブロック
鑿

ｒ
Ｌ ， 【勝利は誰の手に災 害 ，発生ノ ？

ゲーム中、何の前ぶれもなく

災害が発生することがあるのだ。

災害の種類は地震、台風、火事

のSつ。そして、土地によって

弱い災害が決まっている。リゾ

ートはすべての災害、農場は台

風、鉱山と工場は地震と火事に

弱い。災害はブロック単位で起

こり投資した設備に被害をあた

えるので、そのつど設備投資を

してあげないと生産性が下がっ

たままになってしまうぞ。

ゲーム開始時に設定した終了

条件が成立すると1ゲームが終

わる。このときリターンキーを

押すと勝敗表が表示され、上位

のプレイヤから4点、日点、巳

点、1点の点数が入るのだ。

ｅ
こ
れ
が
勝
敗
表
の
画
面
だ

キ
ミ
は
何
位
か
か
り
．
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qエデイツトー圭一ド】
二＝＝＝

会 諸イツ

蛍 凸
夕をセーブしておくための、デ

ータディスクを作成してからで

ないとできないので注意が必要

だ。それぞれの項目をよく読ん

でから挑戦してみてほしい。

エディットモードを選べば、

ゲーム中のいろいろな条件を変

更して自分だけのオリジナルゲ

ームを作成することができるぞ。

ただし、条件の変更をしたデー

ゲーム中のキャラクタの会話の変

更ができる。①は会話番号。カー

ソルキーの上下て変更したい会話

番号を選びリターンキーを押す

と、つぎは②の表情番号の変更に

なる。キャラクタの表情と番号は、

以下のように対応している。0＝

普通の顔、1＝少し笑い顔、2＝

笑い顔、3＝少し泣き顔、4＝泣

き顔、5＝少し怒り顔、6＝怒り

顔､7＝大笑い､8＝大泣き、g＝

大怒り、となっている。ここて．リ

ターンキーを押すと文字が入力で

きる。③は現在の入力モード

ウソー受↑うい椎，更『うだ締だｷー門も1－

★
ス
ー
パ
ー
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
解
凍
作
業
が
や
っ
か
い
だ
け
ど
、
圧
縮
さ
れ
て
い
る
の
で
多
く
の
情
報
が
入
っ
て
い
て
Ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
で
す
○
薪
潟
県
／
伊
部
正
彦
・
鋼
歳
）
★
６
ロ
昌
言
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
テ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
の
デ
モ
や
、
「
フ
ァ
ン
ダ
ム
Ｇ
Ａ
Ｍ
Ｅ
Ｓ
」

の
お
も
し
ろ
い
作
品
が
た
く
さ
ん
あ
っ
た
の
で
ト
ク
を
し
た
気
分
に
な
り
ま
し
た
○
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
北
海
道
／
池
田
直
也
・
叫
歳
）
★
６
日
写
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
タ
イ
ト
ル
Ｂ
Ｇ
Ｍ
が
か
わ
っ
て
い
た
の
に
は
お
ど
ろ
き
ま
し
た
。
立
ち
上
が
る
ま

で
の
時
間
も
初
期
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
こ
ろ
か
ら
く
ら
べ
る
と
ず
い
ぶ
ん
短
縮
さ
れ
ま
し
た
し
、
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
茨
城
県
／
水
越
功
・
旧
歳
）

地土 .』llI..：寺

…
P I 1 b P f q

土地の名前、価格、条件の変更を

することができる。土地のエディ

ットを選ぶとゲーム画面の銀行上

に大きなカーソルがあらわれる。

このカーソルを変更したい土地の

上に移動させてリターンキーを押

すと、右の写真のような画面にな

る。ここで変更したい項目を選び

リターンキーを押すと変更待ちの

状態になる。①土地の名前(10文

字まで入力可能)｡②土地の初期価

格。③土地の通行料の初期価格。

しゆうえ言

･哩牛．靴1
ﾃﾘﾘl
ドウ

アルニ，

L今効えさ

せいき

ゥ

③入力した会言動《消えてしまうことのないよ

うに、簔舌変更をしたらかならずセーブコマ

ンドでセーブをしておくようにしよう

6

③変更できる項目は全部で6つある

④1回の投資に必要な価格｡⑤1

回の投資をすることによって加算

される通行料の金額｡⑥1回の投

資をすることによって生産される

物の数(リゾートはのぞく)。終わ

ったらスペースキー。

桐鶴 い価格に設定すること。これか守

られていればどんな価格でもかま

わない。また、この最低価格と最

高価格の価格がおなじだったり、

1つでも逆に設定されているとゲ

ームが正常に動かないので注意。

生産物の価格の相場を変更するこ

とができる。この変更をする場合、

1つの生産物の最高価格はかなら

ずその生産物の最低価格よりも高

チヤンスカード’ 凡.八席ん">ｶｰP看守勃・今;;

デー ﾀデｲ期の側’ イスクと入れかえていくだけ。な

お、2ドライブに対応しているの

で2ドライブの機種の場合はAド

ライブに｢アメリカン～｣のディ

スク、Bドライブに新しいディス

クを入れてメッセージに従うこと。

－●
hチャンスカードのエディットを選

ぶと右のような画面になる。①こ

こで0～30の数を指定してリタ

ーンキーを押すと、その番号のカ

ードの内容(メッセージ)が表示

される。②ここは、①で選んだカ

ードの内容を変更する場所。上か

ら項目順に説明していくと、種類

のところは、右下のカードの種類

(③)の中から番号を選んで入力す

る｡金額は､カードの種類で1～4

を選んだ場合だけ入力する。人数

エディットモードでデータの変更

をするには、かならずデータディ

スクが必要になる。作り方はかん

たん。メッセージに従い新しいデ

岬
一

『
つ
二
つ

⑧楽しいカードを作って週ぎう

は、3と4のカードを選んだ場合

だけ入力する。移動先番号は、ボ

ード上のマスを左回りに数えた番

号を入力する。メッセージは、カ

ードの文章を42文字以内で入力。

③ここは、カード番号の内容｡

LDADISAVE| のエディットデータを使いたいと

きは､LOAD(ロード)コマンドで
ディスクから呼びだすことができ

る。メッセージに従いディスクを

入れかえていけばOK。これも2

ドライブに対応している。

自分で作ったオリジナルのエディ

ットデータは、SAVE(セーブ)コ

マンドでディスクに保存しておく

ことができる。また、オリジナル

「ｱﾒﾘｶﾝ･サクセス｣の解凍作業は他のコーナーと違います”解サ ス
『アメリカン・サクセス｣の解凍も、

ディスクを入れかえながら作業を

進めていくという基本は変わりま

せん。いちばんの違いは、2DD

を押せば、解凍作業を再開します。

なお、このコーナーだけは作業中

の決定がスペースキーになってい

るので注意してください。

TRL+STOPキーを押して作

業を中断し、ディスクのフォーマ

ットをしてください。終わったら

CONTと入力してリターンキー

フォーマットのディスクが2枚必

要になることです。1枚しかディ

スクを用意していないまま解凍作

業に入ってしまった場合には、C

まずはワークディズクの作威
や

｢アメリカン・サクセス』で遊べるように

なるまでには、2つの作業をする必要が

あります。その1つがワークディスクの

作成です｡これは､最終的にアメリカン・

サクセスを遊べるようにするためのター

ケットディスク(アメリカン･サクセスの

ケームディスク)の作成に必要なもので、 意

＃‘

薊

Q

’ ’
’

＝■一=－1

③見慣れなL画面だIﾅど基本はおなじ③ファイル等のコピーが終わったメッセージ

凝ワークディスクはターケットデイスクを作ったあとは不要です
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園
放い
題い
‐た
い

つづいてターゲッハディスクの作威
ワークディスクの作成が終わったら、そセージ通りにディスクの入れかえをし

のディスクを使ってターゲットディスクいくだけで終わりです。これでアメリ

の作成をします。ワークディスクの解凍ン・サクセスで遊ぶことができます

作業が終わると下の写真の画面になりま－

す｡ここでもう1枚の2,Dﾌｫーﾏｯﾄl牌､苧筆筒贈F唱國“ｭ雲‘ －＝

ディスクをターケツトディスクとして使⑧ターケリトディスクを入れるメッセージ
います。作成方法ですが、ここでも〆

７
』
令
“

￥I朧苧津胤囎信{〔誉鮮-ゞ雲≦、．、’'’
0ワークディスクを入れるメッセージはこれ

'｜“"｡:階職｡1
11

oこのメッセージは作業終了の合図だ

③5回のディスク入れかえで作業は終了

スクカ違っていると

される。確認して入

＝｜
こんなメッ

れ直そう

'12‘F･1･垂_ニヱ琴翰…一過書ボィ弱…時誰万

内と,I,TI･Drlt2ft賓琶"し一一一

凝議画騒

認
溌

鐸
魂
翻

＆FU＝＝■話寸1両Ⅱ可,fゴL－h■■q凸二GE~-

日＝唐､』ザ､咀甲ﾄIﾛｰ凸設rLら＆＝西

手，ヤーー~‐一一・'ーや､~=ﾛｰ■ーﾛ'

coPUcomPleted

hit［SPACE。
，奄癖!

頁
同

五4．了L『‐ノーLIノ、I

役

COPuCpmP1色ted

hit［SPRCE］



蝿
繭 ざ蓬

今月の紙芝居部門の作品は必見でおじやる。

おどろきのアニメーションを味わってたもれ。

『“･SIOS』のデータ｢ソーサリアン｣｢ねこふ

んじゃった｣の巳曲を収録しました。い
い
た
い

放
題

異機種から読みこんだデータ

です。巳曲とも『〆･SIOS』、

またはrMIDIサウルス｣＋

『ミディコン｣が必要です。ファ

ジー鈴木アレンジの｢ソーサリ

アン｣オープニングはCM-32

必要があるでおじやる。方法は

117ページに紹介してあるので

それをよく読んでから作業をし

てたもれ。ぬりえ部門用CGデ

ータもあるぞよ･

→関連記事は89ページから

L、「ねこふんじゃった｣のカラ

オケはPSR-500の音源用に

しました。違う音源(楽器)の人

は102ページを参考にしてくだ

さい。

→関連記事は100ページから

イラスト部門、紙芝居部門、

規定部門(私の好きな動物)から、

各1作品ずつ収録したでおじや

る。今月の作品も力作ぞろいで

マロはうれしいぞよ･CGコン

テストのコーナーは解凍作業の

★
付
録
デ
ィ
ス
ク
も
最
初
の
こ
ろ
に
く
ら
べ
て
、
ず
い
ぶ
ん
と
使
い
や
す
く
な
り
ま
し
た
。
（
神
奈
川
県
／
牛
島
寿
人
・
躯
歳
）
★
６
口
目
言
「
プ
リ
ン
セ
ス
メ
ー
カ
ー
」
の
デ
モ
に
は
、
す
ご
く
ビ
ビ
っ
た
。
な
ん
た
っ
て
ほ
ん
と
う
に
し
や
く
つ
ち
ま
う
ん
だ
か
ら
。
技
術
の
進

歩
っ
て
力
ｌ
ル
ル
イ
●
よ
り
旦
逐
い
ん
だ
な
ぁ
。
（
茨
域
県
／
專
益
理
乍
加
歳
）
★
い
や
ｌ
、
６
日
言
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
は
び
っ
く
り
し
ま
し
た
。
私
は
タ
ー
ボ
Ｒ
を
使
っ
て
い
る
ん
で
す
が
、
起
動
さ
せ
て
み
る
と
い
つ
も
よ
り
口
ｌ
ド
が
速
い
／
，
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
も
速

く
描
か
れ
て
い
る
ノ
．
あ
れ
っ
？
と
、
よ
く
見
る
と
高
速
モ
ー
ド
の
ラ
ン
プ
が
つ
い
て
い
る
ノ
．
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
デ
ィ
ス
ク
も
少
し
ず
つ
改
善
さ
れ
て
き
て
い
る
よ
う
で
す
ね
。
《
塁
界
都
／
大
谷
光
宏
・
加
歳
）

里

霧譲霊誰M":W諒躯鞠りゞ
翼蝉喀悪蝉.:6:｡:;6:雪:.:.:喝.:･穀;．:,淵,託

B月情報号で言いた『MSX容量をもらえないと収録するこ

View｣用のすごいモノだけど、とができないのだ。このため、

これを収録するためには付録デこのままお蔵入りする可能性が

イスクの全容量のなかからでてきてしまった。と、なると

MSXViewのコーナーのため投稿作品だけがたよりなわけだ。

に約50KB(圧縮してある/)の投稿よろしく／

墓蕊繭綱唇ここんとこ｢ぼよよ~ん｣ばかりで､とんとゴ
蚤無瓢卿プｻﾀの､このｺー ﾅー だが……。

伝

ことに(!?)、ちょっとお知らせ

をば｡7月下旬に待望の『スーパ

ープロコレB｣が発売になる｡今

回も本とディスクのカップリン

グで､税込'’980円の予定｡期待

しててよれ。

新作ゲームの開発中画面を

｢なま｣で拝めるとあって、けつ

こう評判のいい、このコーナー

だけど、野球でいう□－テーシ

ョンの谷間ってやつですか、今

月もお休みなのだ。それをいい

例によって、B月情報号のクイズの解答と、

プレゼントの当選者発表なーのだ。雲f急
r･1!=;:::｡:::仁''=ISDOSで作業したいときや、複数のファイル

A:::’'二:'二IF!',li{n-をコピーしたいときにはここへどうぞ。

MSX-DOS(1)とMSところで、収録しているDO

X-DOSEのセットが入ってSのバージョンに疑問が寄せら

います。また、ファンクションれているので、アスキーに問い

キーに、各コーナーのコピーに合わせたところ、先方引っ越し

B月号の答えは、「どしどし

ふんどし｣のトコヤちゃんだっ

た。どしふんは、ウェンディマ

ガジンから発売されている｢ピ

ンクソックス』の人気コーナー

で、とぼけた感じのするコママ

ンガだ。正解者のなかから抽選

でつぎの5人に、ピンクソック

スハンカチを進呈。→<北海道〉

平瀬正人、〈神奈川県>井上尚

樹・香西亘次、〈東京都>松永進

く静岡県>石井蟇樹(敬称略）

便利なようなコマンドが設定さ

れています。

直後のため、現在保留中です。

また、来月、ご報告します。

付録ディズ虻関するギモ多凉
ムは付録ディスク専用の拡張

BASICて記述されています｡一見

ただのBASICみたく見えるかも

しれませんが、命令が増やされて

いて、その拡張部分には付録ディ

スクのメニュー上て使われる命令

がいくつか入っています｡｢CAL

L～｣という形のものがそうなの

ですが、この命令を実行しようと

するなら、あらかじめ拡張命令部

分をメモリに読み込んでおかなく

てはなりません。付録ディスクか

ら起動した状態でないと動かない

のはこういう訳なのです。

もしも､この付録デｨｽｸの拡

張命令を解析した人がいたとして

Q・スーパー付録ディスクは1つ

のことが終わったらすべてメニュ

ー画面にもどるようにしてくださ

い。（千葉県．｜さん）

A.申し訳ないですができないん

です。できるものもありますけど。

MSXのBASICて.CALLMUSIC

やCALLKANJ|などを実行する

とリセットしない限りメモリの上

限の値を変えることができなくな

ったりします。また、マシン語を

使用していたり、フックを書き換

えていたりするものもあります。

これらのプログラムはメニューの

再実行が難しく、強引に実行させ

ると暴走につながることすらあっ

Q.毎月3枚くらいのブランクデ

ィスクが必要になるのがあまりに

もきつい。しかも、1枚1枚にム

ダがありすぎてもったいないよう

な気か､するのですが、どうにかな

らないものですか？(神奈川県･S

さん）

A.確かにコーナーによってはデ

ィスクに空きスペースがかなりで

きるものもあります。そこて解東

作業の例を示しておきます。もち

ろんMSX-DOS上の話です。

･MSX-DOSのディスクを作っ

ておき､それにPMEXT(展開ツー

ル)をコピーしておく。

・展開ディスクにターゲットファ

イルが入った圧縮ファイルをコピ

ーする。

。．PMEXT○○.LZH〃リ

ターンキーで、解東する。

この時の注意点は複数のファイ

ルがあるときなどに、解凍後のデ

ィスクの空き容量に気をつけるこ

とです。

8

はよ～ん★

たまにはQ&Aのようなものも

やってみようか、なんて思い立っ

たか吉日。さてプロQのはじまり、

壷

(ハッカーですね……､なつかしい

響き)､それを自分のプログラムに

使って自分で楽しむのはけつこう

なのですが、その影響でなんらか

の被害を被ったとしても責任は負

いかねます。また、付録ディスク

のルーチンを使って作ったプログ

ラムを投稿したり、販売したり、

はじまり～。

Q.付録ディスクが最近とてもよ

くなってますね。やっぱりみんな

がんばってMSXをなんとかしよ

うとしている気がしてとてもうれ

しいです。でもちょっとかなしい

のは付録ディスク上でないと動か

ないプログラムがあることです。

て、あらゆる読者のためのメニュ

ーという性格上、戻ることがよい

ことだとはいえないのです。メニ

ューに戻らないのはこんな理由か

らですのでご了承ください。逆に

上のような障害がなければ確実に

メニューに戻れるんですが｡(もう

少し上手にメモリ管理するOSが

(東京都。｜さん）
A、今、付録ディスクのプロ

MSXにあったらいいのですけど
.…..}

ノ

配布したりすることはできません

のでご注意を。 ぱいび～ん★グラ

120
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可

スーパー付録ディスク内容一覧表付
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応

※各コーナータイトルの”◎は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。匡今付録ディスクパッケージ裏面参照、
１
１
‐
『 コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名 備考

オールディーズ② 付録ディスクの使し

方(P’'8～''9）

すごろくゲーム ｱﾒﾘｶﾝ･サクセス

１
巳

１
Ｃ
Ｃ

Ｓ
Ｃ
Ｃ

Ａ
Ｕ
Ｕ

－
Ｓ
Ｓ

Ｎ
Ｅ
Ｅ

Ｕ
Ｍ
Ｍ

Ｒ
Ａ
Ａ

Ｈ
Ｈ

Ｂ
Ｚ
Ｚ

Ｘ
Ｌ
Ｌ

AMESUCCl･LZHと､AMESUCC2，LZHをコピーし

解凍し、実行するためのプログラムです。くわ

しくは117，’'8～''9ページをこ'覧ください

』
，
」

ﾌｧﾝダム･
GAMESg

ファンダム(P32

～42）

掲載プログラム 靴パズル

BOMBER☆〈らげ

SUPERDERBY

紫外線をカット

●ばびよ－ん.／

●ゴムがパチン／

●ねこバレー

●SOMEPEOPLE

●LOSTWlNG

●MU｣INTOU

VSBlockBreak～

CG－7

●脳過衰退

●ADDMAN

Ａ
Ｎ
ｌ
Ｐ
Ｇ
Ｕ
Ｋ

Ｒ
Ｅ
Ｈ
Ｏ
Ｎ
Ｏ
Ｃ
Ｕ

Ｕ
Ｓ
Ｎ
Ｃ
Ｅ
Ｉ
Ｔ
Ｏ
Ｓ
Ｎ

Ｋ
Ｙ
ｌ
Ｏ
Ａ
Ｐ
Ｗ
Ｎ
Ｌ
Ｅ
Ａ
Ａ

Ｕ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ｙ
Ｐ
Ｏ
Ｅ
Ｔ
ｌ
Ｂ
｜
Ｋ
Ｍ

Ｔ
Ｍ
Ｒ
Ｇ
Ｐ
Ｍ
Ｋ
Ｍ
Ｓ
Ｊ
ｌ
７
７
Ｕ
Ｄ

Ｕ
Ｏ
Ｅ
ｌ
Ａ
Ｏ
Ｅ
Ｏ
Ｏ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｇ
Ｇ
Ｏ
Ｄ

Ｋ
Ｂ
Ｄ
Ｓ
Ｐ
Ｇ
Ｎ
Ｓ
Ｌ
Ｍ
Ｖ
Ｖ
Ｃ
Ｃ
Ｎ
Ａ

BASICプログラムですＢ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｎ
Ｂ
Ｓ
日
Ｂ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
ｌ
Ｄ
Ａ
Ｓ
Ｓ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｆ

『
Ｉ
』

二
黒
批
穏
塘
墓
帳
琶
浮
蝉
駝
挿
警
僻
嬉

謡
三
輪
、
蟹
雷
獣
一
一
一
鼠
．
》
離
薑

｜震

’
可

1

罰，
‘ 翌’雷 VSBlockBreak～で遊ぶには、VS-BLOCK,FD8と

VS,BlNの2つのファイルが必要です

CG-7で遊ぶには､CG7-FD8とCG7-2.BASの2つの

ファイルが必要です

葛

》
｝
録
蕊

琴
二
一
一
宅
鍔

雲、

￥塚

識蹴雌Y．‘警
衛"言↓･鳶、ゞ喜

愚､熱愛曽薑：鐸盧

掲載プロク'ラムファンダム・サン
プルプログラム⑧

スーパーヒ・ギナーズ

講座(P48）
●簡易線画ツール EDlTOR－B，SBS BAS|Cブﾛグﾗﾑです

鯉

体験版

｢SlMPLE-ASMj
（P42）

体験版「SlMPLE-ASM」エディタｱセンブラ SlMPLEAS

SiMPLE

GENBIN

GENCOM

SlMPL~E1S

Ｈ
Ｓ
Ｓ
Ｃ

Ｃ
Ａ
Ａ
Ｏ

Ｍ
Ｍ
Ｂ
Ｂ
Ｄ

くわしくは42ページをこ覧ください

司
可
．
『

蕊

※
拡
張
子
に
「
Ｌ
Ｚ
Ｈ
」
の
つ
く
も
の
は
、
フ
リ
ー
ウ
ェ
ア
の
「
Ｌ
Ｈ
Ａ
」
を
使
っ
て
圧
縮
し
た
も
の
で
す
。
な
お
、
こ
の
シ
ー
ル
は
吉
川
栄
泰
さ
ん
の
制
作
し
た
ア
ー
カ
ィ
バ
・
ソ
フ
ト
‘
で
す

掲載プログラムファンタ'ムスクラ

ム（P47）

●HIQURE-K HlQURE－K BASICブﾛダﾗﾑです

可

アルゴリズム甲子園④ アルゴリズム甲子

園（P52）

掲載プログラム 【D7－COLUMNS TYPE一M、XB

7COLUMNS，ALB

BASICプログラムです

FM音楽館④ FM音楽館(P72

～75）

掲載ブロク'ラム BVAMPIREVAMPIRE
田灰色の街
固さくらさくら2
&Habanera
uイースIIIrこれを見よ〃』
囮イースlllrバレスタイン城」

Ｅ
Ｅ

Ｅ
巳
Ｒ
Ｒ

Ｒ
Ｏ
Ａ
Ｎ
Ｏ
Ａ

ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｅ
Ｋ
Ｂ

Ｐ
ｌ
Ｕ
Ｍ
一
一

Ｍ
ｌ
Ｋ
Ｒ
Ｂ
Ｂ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｓ
Ｓ

Ｖ
Ｈ
Ｓ
Ｃ
Ｙ
Ｙ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BASICプログラムです

「
可

AVフォーラム④ 掲載プログラム 今月の1本

規定部門｢私の好きなもの」
自由部門

AV フ ォ ー ラ ム （ P

28～29

Ｐ
Ｅ

Ｅ
Ｒ
Ｖ

Ｇ
Ｃ
Ｎ
Ｇ
Ｏ

Ｕ
Ａ
ｌ
－
Ｍ

Ａ
Ｍ
Ｌ
Ｎ
Ｅ

一
一
一
Ｅ
Ｖ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｐ
Ａ

Ａ
Ａ
Ａ
Ｏ
Ｗ

Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラムを起動するためには、左の5つの

ファイルが必要です。BASICから起動する場合

は、AV－AUG,AV8を実行すれば動きます

ほほ梅麿のCGコンテ
スト③

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P89～95）

ノ

掲載CG Ｇ
Ｂ
Ｂ

Ｃ
２
ｚ

－
１
ｑ

Ｎ
１
Ｅ

Ｕ
Ｇ
Ｇ

Ｒ
Ｃ
Ｃ

イラスト部門

｢MURDERONTHEMAlL」
紙芝居部門

｢M・FANを買い忘れたある日」
規定部門

｢2度と会えない」

ぬりえコンテスト用教材CG

Ｈ
Ｈ

Ｂ
Ｚ
Ｚ

Ｘ
Ｌ
Ｌ

CGI'08.LZHとCG2,08.LZHをコピーし、解凍し、実

行するためのブロク，ラムです。くわしくは、93

117ページをご覧ください

製
犠職

砕

榊
鋪

４
師
端

鰯
溌

霧
』
鋤

鼠翻鐵
繩

卜
パソ通天国⑧ パソ通天国（PiO4

～'09）
Ｅ
Ｓ

Ｅ
４
ｚ

Ｅ
Ｚ
Ｘ
Ｂ
Ｕ

Ｔ
Ｘ
Ｍ
Ｂ
Ｋ
Ｃ
Ｓ

Ｘ
Ｍ
Ｓ
１
Ａ
ｌ
Ｋ

Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｓ
Ｈ
Ｎ
Ｎ

Ｍ
ｌ
ｌ
Ｌ
Ａ
Ｏ
ｌ

Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｂ
Ｇ
Ｍ
Ｌ

Ｍ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ｈ

Ｏ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｍ
Ｚ
Ｚ

Ｃ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｐ
Ｌ
Ｌ

わし〈は'04～'09ページをこ覧くださいラ’’一門年子アシ11，
グノ／一J＝ノノ

クスアートｺﾚｸｼ

ｮﾝの優秀作品

PMextVer､2.22

PlCローダーVer､0.4

PlCセーバーVer,0.3

BLS､COMVer､1.83

自然画伯Ver.|､01

MONC

HUMANVORTEX

DANGERZONE

MAGNEBOY

9

§I 舅

ケーム十字軍◎ ケーム＋字軍（P

20～21）

GAMEJ，ZB･XB

GAMEJ‘ZB、XS7

ビッツーによる十

字軍トビラCG

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデー

タです
且

P

’
セーブデータ ｢エメラルド･ドラゴン』ビ

ジュアルシーン直前データ

｢エメ・ドラ』のセーブデータを、他のディスク

にコピーするためのプログラムです。くわしく

は21ページをご覧ください

FnnATA．XBN

MIDI@ MID’三度笠（P

IO|～103）

★｢SO-FUZZY」

★「NEKOFUN4」

MlD|音楽データ RUN－MlDl

MlD｜’ZB

XB

LZH

MlD1'08LZHをコピーし、解凍し

のプログラムです。くわしくは

ページをこ･覧ください

実行するため

10|～103、''7

あてましょQ◎ 付録ディスクの使

い方（P’20）

ケーム当てクイズ ATE－Q，Z白．XB

ATE－Q,ZB・XS5

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデー

タです

MSX-DOS 付録ディスクの使

い方(PI20）

Ｅ

Ｄ
Ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

MSX-DOSl、

2の基本セット
ｌ
２
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｄ

Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｍ

MSX2／2十用のMSX－DOSlセットと、おも

にターボR用のMSX一DOS2ｾｯﾄが入ってし､

ます。

編集後記 B－CLN,ZB･C 付録ディスク用テキストファイルですB:C

(ディスクの残り容量の調べ方)①まずBASlCを起動。②残Iﾉ容量を調べたいディスクをAドライブに入れる。③PRlNTDSKF(0）と打ちこんで、リターンキーを押す。④すると数字(最大713)が表示

される。これを仮にAとすると、⑤A×'024がそのディスクの残りバイト数になります。たとえば352と表示されたとすると、そのディスクの残りバイト数は352×'024＝360448バイトです。
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◆ある日、原稿を書いているうちに朝

になって困っている最中に、またオラ

ンダから電話があった。ルドルフだっ

た。あのときはおばあさんが亡くなっ

て急にオランダに帰ったので連絡がと

れなかった、アイアムソーリー、とい

う趣旨の電話だった。それから世間話

に突入した◆｢ルドルフ｣はじつは｢竜

塔｣と書くのだそうだ｡本名なのだとい

う。おじいさんが中国人だったから。

ほんとうかなあ◆彼はプログラマおよ

び翻訳者(日本語)で、もう10年のキャ

リア。で、いま何歳？ときいたら18

歳。ぼくの半分じゃないか◆こちらは

朝9時だが、向こうは夜中の巳時。年

が半分の、日本語をしゃべる中国系オ

ランダ人に、彼のプログラマネームの

IvoWubbelsは｢変なイボ｣という

意味だと教えてもらったりしているう

ちに、Mファンにも国際化ページを作

るという約束をしてしまった。1時間

くらい長話してしまったが、電話代は

だいじょうぶだろうか。以下次号。

ADIND[X
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"美形，'のCGデザ什一･川口洋一郎に12の質問
大ﾋｯﾄ『ﾘﾝｾｽﾒー ｶー 』の移植監督はドｯﾄで世界を見る
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川口さんの仕事場｡横向きのAlFはCG用｡DAT

は迦弔いまは企画書作成中

Q1なせ、マイクロキャビンに？

名古屋のデザイン学校にいたんです。

パソコンは中学からやっていて、高校

日年のときMSXE(A1F)を買って、

付属のツールでCGをはじめていまし

た｡デザイン学校白年目にはX68000も

買って､卒業するときにキャビンに｢や

りたいんで式けど｣って電話したんで
す。「作品を見せてください｣といわれ

たので､イラストと68000でかいたCG

を送ったら…“･o

QE来てください？

いえ、「むずかしいところですね｣とい

われました。そこで、じつはMSXを

長いことやっていて……と話したら、

じゃあMSXのほうでかいたのを見せ

てくださいといわれたんです。あと

68000で｢サーク｣をかくようにいわれ

て、それを提出して、なんとか。

QB仕事歴を教えてください。

入社直後に68000版の｢サーク｣のモン

スターと背景修正｡そのあと、『サーク

II｣のMSX版。『プレイ』の手伝い。そ

れから、「ガゼルの塔』の98,88版(ゲー

ムデザイン、シナリオを含む)。それか

ら、MSX版ガゼルのマップ｡『幻影都

市』の手伝い。そして「プリンセスメー

カー』……。

Q4プリメの移植は川口さんが強く

希望したので･･…･ときいてますが？

まあ、そうですね。もともと三曽田さ

＝
F4l

j
F

r－

j

曇｡,』
」

」
』

r

ん(プロデューサー)が｢MSXでなに

か売れるものはないか｣というので､プ

リメを含め巳B本挙げたら、プリメ

が残った、というわけです。

QS移植でむずかしかったのは？

よくいわれるんですが､元が400ライン

の16色で､それを'6色のまま200ライン

に落とさなくちゃいけない。それで、
.i･たえ』声rざ

二重瞼がかけなくて悩みました。

QB追いこみのときは？

最後は、夜の10時ごろ家に帰って風呂

に入り、夜中の1時ごろにまた会社に

来て仕事して、会社で仮眠して｡….．と

いう生活でした。そうなると、なんで

もドットで見ちゃうんです。コップを

見ても、これはこうやってかいて、と

か、これはかけないな、とかo

Q7HELPキーを押しながら着替

えすると.…･･というあの裏技は？

そのためのグラフィックはかいたんで

すが容量の問題で入らなかった。

QB好きな映画は？

ウエストサイド物語。どのカットも絵

になるから。

QB好きなアニメは？

マクロスとかイデオンとか。

Q10好きな作家は？

最近のSF作家では、山本弘さん。マ

ンガ家では、故・かがみ☆あきらさん。

ぼくはかつて、この人のために、「漫画

ブリッコ｣という､エッチなマンガ雑誌

を買っていました。

Q11ほかに、好きなものは？

ミュシャの画集、田村英里子のおしり、

ピンクのフラミンゴ、まるいセイウチ

のぬいぐるみ．.…･o

Q12いまはいているパンツは？

青い地に赤白チェックのトランクス。

スーパーで780円かな。
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ゲームデザイナーとしてはRPGを作りたい

銅斗書はドラクエ、バイブルはザナドゥ

榊昨室を取材中、尊師･中津さんが自作｢幻影

者肺｣をさりげなく手にして顔を出した
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ひろがる魅力､MSXo
turboR対応も加えて､多彩なバリエーション

MSXtu｢bOR専用クラフィカルユーザーインターフェイスMSXVlewl､21(エムエスエックス･ビュウ1.21） MSXV1ew専用のグラフ機能付き表計算ソフトウェアVlewCALC(ビュウ･カルク）

…

CALC|購薗l
MSXturboR専用

Viewl螺圃
弓(送料1､O00円） 価格:14,800円(送料1.OOO円）

ﾗﾌｨｶﾙユーザー「ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

胃写や肖'｣除なども戎売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション

View1.21|

’

価格:9,800円(送料1､OOO円）

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かした､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で典ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なども

マウスで簡単に行うことができま式

■特長:●マウスでのアイコン操作で､ﾌｧｲﾙの複

写や削除なと’が可能二●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるｿﾌﾄｳｪｱの操作方法をお

ぼえるのが簡単一●MSXViewからMSX-DOSのコマ

ンド､バッチファイル､BAS|Cプログラムを実行可能。

●スクリーンセーバー機能をサポート｡●専用アプ

リケーションソフト／ViewTED、ViewDRAW、View

PAlNT，PageBOOKが付属。

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

■特長：●最大で横64×縦128の表を作成可能

(理論値)。●グラフ自動作成機能ｲﾆより､ワークシー

トのデータを範囲指定するだけで､棒グラフ、円ク

ラブ、折れ線グラフの3種類の中から選択しグラフ

が作成可能､●数値演算､論理演算はもちろん、

52橦類の関数(sum､max､modなど)もサホートま

た、これらを組み合わせて独自のユーザー関数を

作成することも可能。

■対応機種:MSXturboR専用

浜本パッケージには､「MSXVjew｣が含まれておりま

せん』ViewCALCをこ・使用になるには､「MSXView」

が必要で本

【こ-ii怠】I'z'1噸恩()I1ic鴎Al(ﾄ゙1.(総I､.,I峨榊縦林』〔全''製)には
「MHX1.iじ1，．｣がIAj蔵されてし､1-七、

RS-232C方式のコミュニケーションインターフェイス

MSX-SERIAL232(エムエスエックス･シリアル232）

高速て'大容坦のメディア(HD)をサポート
MSXのメインRAMを増設するためのMSX増設RAMカートリッジ(MEM-768）

XHDlnterface(工ムエスエックス･ハードディスクインターフェイス）MS

浸憎謡RAMカートリッジ侭pSER1AL232
価格:30,000円(送料1Coo円)(MEM-768)価格:20,000円(税込.送料ｻー ピｽ）

灘騨識
MEM－768は768KBのRAMを搭載Lたカートリッ

ジで戎日本語MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容量を増やすことかできま戎

■対応機種:MSX2､MSX2+､MSXturboR

燕MSX2､MSX2+で、本カートリッジをご使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要ですMSXtur

boRでは､本カートリッジだけで､ご使用になれます，

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えます，「_､:；§常1,1連､煙i抑J1A1.).4．

MSXHDInteroface
価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDlnterfaceは､MSXでハードディスク

を使うためのインターフェイスカートリッジで戎

MSX2､MSX2十､MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ下

にii,心】M息X訓§RIAL2;；2.MSXIII〕lI1IerfElwは.汕{111収'ﾉ‘｡U)みて｣l(')描一'ており土-1-‘
含ﾘﾊ人U)''1L込_承･ｵーiHlい介わせは､(伸ｱｽｷー11'1肌ril;(‘IEI,,ﾘ():｝3486711.1)まて．お恥､いたしま-t

MSX､MSX鯉､MSX型+のスペックシート

MSX-Datapack(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･テータパック〉

MSXtu｢boRのｽぺﾂｸｼー ﾄMSX-DatapackturboR版

(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･テー ﾀバック･ターボアールバー ジｮﾝ）
高速･高機能通信ソフトMSX－TERM(工ムエスエツクス･ターム）

卿pDatapack
価格:12,000円(送料1,COO円）

MSX-Datapacl<は､MSX21までの公開可能、
な仕様とサンブルブログラムのパッケージで戒

■内容：●マニュアル編…ハードウェア仕様、シス

テムソフトウェア､MSX-DOS1､VDP､スロット､標準的

な周辺装置へのアクセスなとﾞ●ソフトウェア編･･･

拡張BAS|Cコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのアクセス､VSYNC割り込みなと'

■対応機種:MSX､MSX2､MSX2+

■メディア:3，5－2，，

脾 酬哩塑
価格:12,800円(送料1,Coo円）

MSX－TERMは､ｵｰﾄログイン､エディタ､パｯｸ

スクロールなどの本格的な機能を持ちながら､使い

やすさを重視Lた高機能通信ソフトウエアで戒

■対応機種:MSXz､MSX2+､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1、日本語MSX-DOS2

等パソコン通信をする場合には､MSX本体の他に

MSX専用のモデムカートリッジ､もしくはRS-232Cカ

ートリッジとモデムが必要です

脚pDataPaCklturboR版｜
価格:12,000円(送料1.Coo円）

MSX-DatapackturboR版は､MSXturl，

boRの仕様とサンフルブログラムのハッケージで我＄‘

■内容：●マニュアル編･“MSXturboR仕様､MSX

-DOS2(コマンド､ファンクションなど)、MSXViewの

機能と構成､MSX-MlDl､R800インストラクション表

なと．●ソフトウェア編…ファイルハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MID|

アブ'ノケーションの作成法など

■対応機種:MSXturboR■メディア:3.5-2DD

版

側
■
■

『
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ＭMSX-SBUG2(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ｴｽパｸ2）MSX－DOS2TOOLS(ゴノ､T・スエックス･ドス2ツールス

…仁『z素面（送料,p00円）
価格:19,800円

日本語MSX－DOS2専用のC言語コンパイラ｡プログラム作成にはMS

X－DOS2TOOLSが必要。急MsxturboRでも動作可能

侭、◎負21m－5価崎魏i§9糊（送料1．000円）

日本脂MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。？§･MSXturboRでも動作可能

MX･sBU届ヮ価崎頚i§9閥
日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡デバッガをマツハーメモリ

上に置くことで､大規模プログラムにも対応。？§6MSXturboRでも動作可能

◆炎,it価格に､nlj('i税は行まれてお')ません｡◆MSX,MgXI)()§ば株式会il-7･スキーの|州＃1です
◇‘iY:い､盗料をお送')いたし封も｜､叩じ宛ご‘;,，i永くだきい･

T107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー
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