VIDEO DIGITIZER  HBI-Vi

———

Was Sie mif dem VIDEODIGITIZER machen konnen

Sie kinnen ein Bild von sinem Film brw. einer Videokammera in den Computer einspeisan.
£z Standbild von einem Filn: brw. einer Videokarmmera in den Computer einspeisen, nennt
mandigitalisieren,

Sie konnen digitaliserte Bilder nacheinander abrufen

W ern Sie digitalisierte Rilder auf einer Diskette ghpespeicher? haben, kdnnen Sie mit dem
ALTOGRAFIRLOADER | die Bilder nacheinandar abrufen.
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VIDEO DIGITIZER HBI-VI

Sie kiinnen mit einem Drucker die Bilder ausdrucken

Wenn Sie eincn Drucker ( SONY HBF-FiC, HBP-F1, PRN-M24 TYPE II) besiczen,
kannen Sie digitalisierie Rilder ausdrucken.

Eg kang zu Ferbumtarschicden zwischen
dem Bildschirm und dem ansgedruckien
Bild kommen.

5ie kiinnen mit BASIC verschiedene Sachen machen

Mit BASIC-Befehden kbrnen Sic ein Programm schreipen, womir Sie Bilder aus einem

Fitm dipitalisicren kdnnen.
Ein Bild, welches Sie auf einer Diskette abgespeichert hapen, kiinner Sie mit BASIC {aden.
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Wenn Siz die Software einmal verwendei haben, ihernimm die Firma

keineriei Verantwormung,

Im Falle eines techrischen Fehlers im Aufinaw, wird der Videodightizer ausgeiausche,
Diese Cartridge baw. Software kann rur an besiimmien Gerdten verwende: werden,
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

Worauf Sie achten snllteﬁ.

Bevor Sie den Digitizer verwenden, lesen Sie sich bitte diese Anleitung gur durch.
Heben Sie sich diese Anleitung fiir spditere Zwecke auf.

Diesen Videodigitizer kinnen Sie nur an einen MSX 2+ bzw. MSX 2 verwenden.

Beipinem MEX 24 kbnnen Sie den SCREEN 8 bis SCREEN 12 verwenden.
{Ausdruck ist mit SCREEN 5 auck maglich)
Beieinem MSX 2 kdnnen Sie nur SCREEN 8 verweaden [Seite 40).

Bein fnsiallieren oder Rerausnehmen der Cariridge, achien Sie darouf, daB der
Compurer ausgeschalser ist. Ex kinnte sont die Cartridge brw, der Computer

Schaden erfeiden.
Die peiliegende Diskelte ist doppelseitize (2DD).

Bilte beniizan Sie ein doppelseiiiges (2DD) Diskettenlaufwerk.

- 6 -
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VIDEC DIGITIZER  HBI-VI1

Wie Sie diese Anleitung verwenden

Damiy Sie dow Videodigiiizer optial verwenden kinnen, lesen Sie
sich birte diese Anleituny put durch, Diese Anieivung it in folpends
Teile unterteil;;

Bevor Sie den dber den Inhalf des Paketes, verschiedene Verbindungen,
Yideodigitizer verwenden was Siz benitigen, wenn Sie den Videodigitizer verwenden,
Legen Sir pitte die bendirigie Diskette bereil.

s wird erkliry, wie Sie die Diskerie anwenden,
Anwendung Zuerst wie Sle ein Bild digitalisieren, darnsck spelchern und
i ruletzt wir Sie ein digitalisiertes Bild nusdrucken,

Bedienung Wie Sie vin Sampizrprogramm in BASIC schreipen

I
B ASIC - Befehle Es wird erkldrt, wie Sie die BASIC-Befehle vervenden kinnen. {
Wena etwas nicht Sallte etwas nicht so funktignicren wiz Sie sich dor vorpesiellt kaben,
funktioniert 50 sefren Sie bitte hier nack,

Uber die Bezeichnungen it dieser Anleitung

Die Tasten von ainers MEX 2+ F MSX 2 sind mit Demgchﬂ'ﬂ,

z.B,: bedzurer die Taste "Reiurn”.
bedentet diz "Spaceiasie”,

- ré -
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o

Bevor 5ie den Videadigit‘izer verwenden

Ubet den Inhaly des Poketes
Wenn Sie das Paket 5ffnen, finden Sie folpende Dinge:

Disk

P

Verbindunpskabel

{z! 189B3 Sany Carporation
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Welche Gerite Sie bendtigen

Manitor {SONY CP5-14F1)

Video, l

ic) 1989 Somy Corporation
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Aufban

Installieren der Cartridpe

Achten Sie daragf, dafi der Computer abpeschaltet ist. Dann siecken
Sie die Cariridge in den Sior. Wenn Sie zwei Slots besiteen, isf e5

gleickpiltip | welchen Sto; Sie benuzren.

Verschiedene YVerbindunpen

In der unteren Abbildung kinnen Sie fesisiellen, wie Sie Thren Computer mit
Meoniter und Videogerat verbinden konnen. Schauen Sie nach, welche Art von
Monitor brw. Videogerat Sie besitzen und stellen Sie fesi, welche Anschiuf=
varignte (Fall), Sie bendfipen,

|
A Maonitor "1 RGB-Eingang | kein RGB-Einpang | kein RGB-Eingang | hur 1 YHF
uod und 2 oder mehr und 1 Eingang
L Yideoeingang | Videoeinglinge Videoeingang
Videogerat i
— — —— o —. — —.—1
i Video= Fall ) Fall 2 Fall 3 Fall 4 :
ausgang (Seite 11) (Seite 11) J
2 oder mehr Fall & Fall 6 {Seire 12) {Seite Hj
Videoausgangel (Seite 13} {Seite [5]

RF-Eingang bedewres den Anschiufl an die Antenne.
Wenn Sie die Verbindungen hersiellen, henitzen Sie bitte quch die Anieitung
des Computers brw, Monitors.
Wepn Sie einen Drucker besitzen, bitte benurzen Sie auch desyen Anfeitung,

10
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

111: -Ei Vi ingan
und 1 Videoausgang

Das Computerbild und das Videobild kann am Monitor mit dem
Schatter VIDEG/RGB umgeschaltet werden.

[ SCHALTER | MONITOR/FERNSEHER
AUS VIDEQEINGANG
E " Bild{ibertragungs= |
1
® || EN kabel ..'
/’l é —
¢ é
B-Kabel
RGB-Kabe VIDEOAUSGANG
o
all 1] Se——
?H_A_J_J_L%
VIDEOGERAT
Fall 2: kein RGB-Eingang und 2 oder Vi inginge

und 1 Videoausgang,

Das Compuiecbild und das Videobild kann am Monitor mit dem
Schalier VIDEQ umgeschalier werden,

SCHALTER MONTTOR/FERNSEHER
] lAUS VIDEOEINGANG |
- Bildiiber= ~
@ EIN| tragungs=
kabel —
4
VIDEQEINGANG

Lo VIOEQ é }q_DE‘OAUSGANG

i¢) 1999 Sany Carporation
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

o —]

Fall3: kein RgiB-Eingang und ] Videggingang

und 1 oder mehyr Videoausginge
MNormal= Wenn man cinen
aopwendung

Film sehen will,

S e Rabel i MONTTOR/FERNSEHER
m s

Ben EINGANG
nmgestackt werden. M\ E’GAN 11
VIDEOEINGANG B E—

Biidaberragungskabel

TV /-
Q:r— MON.

™ Bjldiiber= A

mEgungskabel

VIDEOAUSGANG »
IVIDEOAUSGANG =~

VIDEDGERJ;LT VIDEQGERAT
Fail 4 : nur1 VHF-Ein gang
und 1 hr Videoausgin

Das Computerbild ond das Videobild mull mit dem Antennenumschalter gesteuert werden,

(Wenn der Computer ein SONY HB-FIXV. JB-F1XDI ist, muB man zum Computer passenden
Antenncoumschalter verwenden)

SCHALTER MONITOR/FERNSEHER
AUS . o |
© EIN | ANTENNEN=
' UMSCHALTER

N o TR e

]

VIDEQAUSGANG é RF AUSGANG

O'!J IT T 1 I

r =5
* = Bildiibertragungskabel

VIDEOGERAT
- 12 -
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Fall5: B-Ein und 1 Vid i n
und 1 gder mehr Viggngusgg"nge

Das Computerbild und das Videobild kann am Monitor mit dem
Schaiter YIDEOYRGB nmgeschaliot werden.

[ - MONINTOR/FERNSEHER
SCHALTER I
ATS RGE EINGAH;]
E 'EIN ROB Kabel -
(&) N
e
VIDEQEINGANG
Bildilber=
@ ?mmgskabcl
. VIDEOAUSGANG VIDEQAUSGANG
o = :,ﬁ_ . 1\\‘ _l'.f/
. %ﬂi}g::f ,--p; E;_Q] f—ume__—T_J
ﬂ,é,’za _., @ e T Ly

oL | —

nd &r m Vide ange

Das Computerbild ood das Videobild kann am Monitor mit dem
Schalier YIDED umgeschaliet wenden.

- MONITOR/FERNSEHER
SCHAILTER
VIDEOEINGANG |||
E rAl.TS Rilditherragungskabel Ii
'
® || Ew VIDEOEINGANG ||| }
Bildilber=
== MAgUNEsS=
A/ kabel
VIDEOAUSGANG ﬁ VIDEDAUSGANG
H:‘UE_I ] S—T!
o f——TCT_CrIT o
VIDEOGERAT

[¢i 1988 Sany Larporation
1291 A.S*ainer
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Disketten

Benatige Diskette

Sie bendtigen 3.5 inch Floppydisk, SONY MF-2DD.
Wenn Sie eine newe Diskette verwenden wollen, so midfen Sic die Diskeire
zuerst formatieren. {Sighe "Dickerte formatieren”)

Der Schreibschuty

Mir dem Schreibsehunz Ednnen Sie einstellen, ob die Diskerre beschreibbar
isr oder pichs. Wean Siz auf einer Disketie abspeickern wollen, so dirfen
Sie die Diskene nicht schreibschiizzen.

Eine Diskette formatieren

Um ein Programm brw, digitalisiertes Bild abzuspeichern, bendtigen Sie eine
neus Diskeere, Bevor Sia die Diskena verwenden kinnen, mizfien Sie diese
Sformatieren.

Wenn Sie eine Diskette formaticren, wird der Thnhalt der Diskette peidscht !

1 Sie schalten den Compuier, ohne Cartridge, rin und starien das BASIC.
Wenn Siz die Cartridge installier! haben und nach dem RE 5 E T das Haupimans
- erscheind, so wiklen Sie B ASIT an

2 Sietppen CALL FORMAT und drticken RETURN,
Dann werden Sie gefragi, in welchem Laufwerk die zu formaticrende Diskeile
sich befindel.

Drive name ?{A.B)

- 14 -
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VIDEO DIGITIZER  HBI-V1

I Wenn Sie pur ein Laufwerk besitzen, so driicken Sie
Wenn Sie zwei Laufwerke besitzen und die ra formarierende Diskells befindst
sich im Laufwerk 2 (B), 50 driickan Sie

1-5ingle sided, 9sectors
2 - Doubie sided, P sectars

¥ Da Siz eine doppeiseitige Disketse verwenden wollen, drilcken Sie{Z

§ Sie legen eine nepe Diskette in Ihr zuvor bestimmies Layfwerk pegd
dricken eine Tasie. Nun beginnt der Computer die Diskette zu formatieren.
Wenn er fertig isi, wird folgendes am Bitdschirm angezeipt

Fotrmat complete
OK

Kopieren einer Diskette

Zu Sicherheitszwecken machen Sie sich bitte eine Stcherheitskopie von
der beiliegenden Diskeiia,
Dazi bendtigen Sie eine formatierte Diskeiic.

1 Sie starten das BASIC {oder Siz legen keine Diskette in das Laufwerk ung
betétigen div RESET -Tasre).

2 Sie lagen diz beilicgende Diskette in das Layfwerk A und Hppen
RUN "BACKUP.BAS ¢ir, Danack driicken S5ie RETURN .

3 Wenn Sie nur ain Laufwerk besitzen, so dritcken Sie | » besitzen Sie
zwel Laufwerke sp driicken Sie 1 ;danach RETURN .

- ) -
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VIDEO DIGITIZER  HBI-VI

4 Wenn Sie rwei Layfwerk besitzen, so legen Sie die MASTERDISKETTE
in das Laufwerk 1 (A) und die LEERDISKETTE in das Laufwerk (2} B

Wenn Sie nur I Laufwerk haben, so miiBen Sie nach Anweisung des Computers
verfahren und die MASTERDISKETTE und diz LEERDISKETTE mehrmals
wechseln und dricken.

Wenn der Kopiervorgang besndes ist, erscheint ein Hin weir am Bifdschirm.

5 Wenn man BACKUP beenden will, 30 dritckt man auf [N]| , wenn eine
weitere Digkente kopiert werden soll, so driicken Sie auf ,

- 16 -
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ANWENDUNG

ERKILARUNG
oo anwdhien Sie bewegen den "Finger” mit den Cursortasien auf das oo und
bedeurer ... dricken ] (SPACE) oder )
Die Wenn Sie den “Finger” auf dac Zeichen bewegen und SPACE
bedeitien ader RETURN dricken, wird die Zah! am Bildschirm vermindert,
bei |>| Zeichen wird die Zakl am Bitdschirm erhéhs.
Alfe Tasten sind mit einem cingekreist,
z8.; bedeurer die Taste RETURN.

{1 (SPACE) bedewse: dic Taste SPACE.

Den Videadipgitizer starten 18
Hauptmenti 18
Anwerdung der Digitizersofiware ..... LIe
Dipitizingzaft I9
Ein Bild gus einem Film digitalisieren 21
Ein digitafisiertes Bild auf ein Diskerte speichern ... 23
Ein pespeichertes Bild anzeigen 24
Bilder hintereinander anzeigen ri)
Atoprafikloader 25
Die Reihenfolge der Bilder bestimmen oo voveeenesen... 27

Diz Dateien des Autografikioaders Stesern ... 29

Ein Bild drucken - 31

- 17 -
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Den Videodigitizer starten

Sie legen die beiliegends Diskette in das Laufwerk (wenn Sie swei Laufwerke besitzen,
in das Laufwerk A) und schalten den Compuier ein.

Ls erscheint das Haupimeni. im Haupimenid kdanen Sie verschiedene Programme anwdhien,

Hauptmeni

Sie bewegen den "Finger” auf jenes Programm-Menii, welches Sie ausfubren wollen
und dricker [ | (SPACE).

ql-— =ZHREVIDED DIGITIZER

-----------------------------------------------------

B— o DIGITIGING SOFT -
YIDED PACTURE-BIGITIZING To0L.
FOR 5CREEN §.10.11.12.

E——&I0 GRAPHIC PRINT ﬂl_lt.;’_--.__._:;_"-

PICTURE PRIKT OUT SOFT. :
FOR SCREEM &.10.11.12 .
USE HEP-F1(CI/PRM-N2U. o= |

q——5I% AUT0 GRAPHIC LOADER-
FOP MAKING TOOL .
FOR SCREEW &.10.11.12,

(1] Wenn Sic den "Finger” auf BASIC stelien und "] driicken, so konnen Sie
BASIC searten.

(2] Wenn Sic DIGITIZING SOFT anwathien, so erscheint das Video-Digitizing-Meni (Seite 19).
Achtiing !
{n diesem Fall achten Sie darauf, dap ein Videosignal in den Videodigitizer eingespeisi wird.
Wenn Sic GRAPHIC PRINT OUT anwihien, so wird die Printoutsoft aktiviert (Seire 1),

[4] Wenn Sie AUTO GRAPHIC LOADER anwithicn, starten Sie den Autagrafikloader. mit
welchem Sie die Reihenfolge der Bilder{-anzeipe) einsiellen kdnnen (Seite 25),

; 18 ]
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Die Digitizingsoft anwenden
Nun versuchen Sie tinmal 2in Bild von einem Fifm ru digialicieren und quf einer
Divkette abruspeichern.

1 Sie perbinden den Videgrecorder mit Sem Computer  Monitor {Seite 1T - 13, Falf [ - 6)
und lepen eine YVideacassertz in den Videorecorder ein.

2 Sie wihien Im Hauptmenti die DIGITIZING SQFT g,
Es erscheint das DIGHTZNGSOFTMENU.

Digtiiringsaft

LURD

Es werden die Zahlen von m bis @ im Menapild erkiari.

1 Wenn Sie START anwdhien, s¢ beginnl der Computer tu digitalisicren.
Wenn Sic wifirend dem Digitalisieren dricken, so kommen Siz in
dig vorherpehende Mendoberfliche surick

1 Hier kinnen Sie die Screenmodi dndern.
Screenmodi kdnnen vor 8, 10, 11, 12 auspewdhit werden. {Bef ¢inem WIS 2 siellen

Si¢ dea Scresnmode quf 8)
Ein im Screenmode 12 digitalisierter Bild, har 19268 Farben; mit Sereenmode 10, 11

Aat es 12499 Farben, mit Screenpiods 8 hat es 250 Farben,
Liber die Screenmodi sehawen Sie auf Seite &0 oder in fhrem BASIC.Handbuch nach.

- 19 -
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

3 Hier lepen Sie die Gréfe des Bildes fesi.

10

11

Informalion dber die Einteilung des Bildes entnehmen Sie der Seite 51.

Wenn Sic die Bildgrafe ausgewdhit haben, so steflen Sic hier ein, ab welchem
Punia (1.8.: 414 Bitder ob links oben oder rechis unten oder rechts oben .....}
das Bild digitalisiers wird. Links oben : X =0,Y =0

Wenn Sie mehrere Bilder digitaliseren wollen, 50 k5nnen Sie hier die Wartezeit
rwischen den tinzeinen Bildern, einstellen. Maglich von O - 255 . Ex wird in 1760
Sekunden gemessen, Wenn die Wartezeit > 60 ist, wird jede Sekunde der momentane
Zustand des Bildes pereigt {ein digitalisieries Bild). MANUAL 7 st auf OFF
Fchalien.

st MANUAL auf ON geschaltet, 50 ist diese Einsieliungsmaplichieit wirkungsios !

* Wenn die Wartezeit sehr grof eingesellt ist, kann es sein, daft es lanpe dauer: bis
Sig ins Menll zuriickkommen.

Hier wird eingestelit, ob Sie mehrere Bilder dipitalisieren wolien, Bei Einstellung
ON , digitalisieren Sie solange, bis Sie driickan.

{5t MANUAL auf ON gestells, so erscheinen laufend die digitalisierien Bilder.

Mie [ | (Space) wird das Bild digitalisiert und 1ur Weiterverarbeitung be=
reitgestetlt { Mendauswak! 2.B.; LOAD, SAVE, ... ). Mit [ESC] ist es jederzeit
moglich, zum Digitizinprofimeni urickiukebren,

Hier k5nnen Sie ein Bild welches auf Disketie pespeichert ist, wieder anzeigen.

LOOK zeigt das digitalisierte Bild, ohne Menieinblendung, an. Mit
kehren Sie in das Mend zuriick.

Das digitalisierie Bild kann hier auf Diskeric abgespeicher! werden.

Es wird dax digitalisierie Bild gelascht {der Bildschirm wird sehwarz). Nachdem
Sie den Screenmode verdndert haben, kdnnen Sie hiermit das “wackeln” cines

Bildes verhindern.

* Wean Sis driicken, 50 kdnnen Sie die Zahien direki von der
Tastatur zinpeben.

- 20 -
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Ein Bild digitalisieren
Nun versuchen Sie einmal ein Bild ru digitalisieren.
Lafen Sie das Meniibild, wie auf Seite 19, erscheinen.
1 Sie withicn die -Zeichen neben SCREEN an und sellen Ihren
bendtigten Screenmodus mit [ (Space) ein.

Bei einem MSX 24 kfnnen Sie die Screenmodi 2, 10, 11, 12 verwenden. Bei sinem
MSX 2 kdnppen Sie aur den Screenmode 8 verwenden.

SCREEN: 12 < >

Auf einem MSX 2+ Compiiter kfnnen Sic SCREEN 8, 10, 11, 12 verwenden. Hier ver=
wenden Sie SCREEN 12, damir Sie die schdnste Dighialisierung bekonumen,

2 FEinsteflung der Bildprdfe
Wenn Sie den gancen Bildschirm verwenden wollen, so stetlen Sie die BLOCK SIZE X

und die BLOCK SIZE Yauf 1/1 .

BLOCK §SIZE X! 1 /1 = >
BLOCK SIZE Y- Y§1 « >

3 Siesteflen START BLOCKX und START BLOCKY auf 0 ein.

START BLOCK X: 0 « =
START BLOCK ¥: @ <« >

Da Sie die BLOCK SIZE X und die BLOCK SIZE Y auf 171 pasteflt haben, steilen
Sie hier X, Y auf 0. Ndheres liber Einteilung und Stariposition des Bildes - Seire 51.

_ 21 _
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4  Wenn mehrer Blider digiiisiert werden sollen, wird kier die Wartezelt
zwischen rwei Digltalisierungsvorgingen WAST eingesteils,
Hier stellen Sie WAIT auf O (Da wir im 6.5chrit MANUAL aif ON schalien,
bendripen wir WAIT goch niche,

WAIT: 0

5 Hier wind LOOP eingesteils.
LOOP stellen Sie nur cin, wenn Sie mehrere Bilder hintereinander digitalisieren
walien oder den Bildschirm qufgeteilt haben (2.8, - 414 Bilder).
Jetzt schaliea Sie LOOP auf OFF.

LOGP: OFF

6  Hier wird MANUAL einpestellt.
Wenn Sie mit MANUAL digiialisieren, so kinnen Sic selbst bestimmen, welches
Bild Sie digitalisieren wollen. Jetzt stelien Sie MANUAL auf ON .

MANUAL: ON

? START bepinnt den ausgewdhiten Vorgang.

8 Da Sie MANUAL auf ON geschalrer haben, drilckenSie )
(Space). Nun wird das BUd digitalisiert,

% Nur wihien Sie LOOK an.
fliermit kdnnen Sie sich hr digiialisiertes Bild ohne Menieinblendung ansehan,
Wenn Sie [ESC] dricken, kommen Sie wieder ins Hauptmeni der Digitizersof
zurdek,
Wean Sie die Digiialisierung put durchpefGnr haben, dann versicchen Sie die
BLOCK SI2E brw, START BLOCK u verdndern.
Die (A [¥] konnen Sie mit ders “Finger™ auf und ab bewegen, und damii jede
beliebige Einsteliungsmdplickkeit verandern,

; 29 ;
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Ein digitalisiertes Bild abspeichemn
Hier wird erkddre, wie Sie ein digiialisiertes Bild abspeichern.

Da die Daten eines Bildes sehr groff sind, mifien Sie bestimmie Disketten verwenden
fformaticrie Diskette -Seite 14). Auf einer doppelseitig formatigrien Diskette kdnnen
Sia 11 Bllder abspeicharn.

Auf der Programmdiskette knnen Sie auch Bilder abspeichern, aber e passen nick!
soviels Bilder auf die Diskese,

1 Sie withien im Digitizingsofi-Menti (Seite 19) SAVE an.

VIDED DIGITIZER

SCREEN: 28
BLOCH SIZE &: %41 .
BLOCH SI1ZE ¥: 141

STRRT ELOCHK &
STHRT BLOCK ¥:
MRIT:

0
q
b

LOOP: OFF
KARUAL® OFF

L) E

Es kommi eine Anweisung, dafi man den Filenamen einpeben soil.

1 Sirpeben liber die Tastatur den "Filenamen™ gin gnd drileken '\RETURN
1.8, wenn Sie "SCENET als Filenamen eingehen

PLEASE INPUT FILENAME
? ECENE!

Nackdem Sie den "Filenamen” eingegeben haben, werden Sie pefragi, ob Sie das Bild
wirkiich abspeichern wollen oder nicht

Dig auiomatisch angefigic Endung ( Exiension), wird nach den Screemodi wie folge,

vergehen
SCREENMODE EXTENSION SCREENMODE EXTENSION
¥ SC8 I SCB
10 5CA 12 sCC

Der Filername wird angezeigt, danach wird geprift, ob Sie wirklich abspeickern wolfen.
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3 Wenn Sie das Bild abspeichers wollen, driicken sie Y |, wenn Sie nicht
abspeichers wolien [M] .

FILE NAME=: SCENE1.8C%
GR{Y/N) ' Y

Wenn Sie [¥] dricken, dann sehen Siz am Monitor "SAVING PICTURE" , und das Bild

wird auf der Diskeirs abpespeicher.
Wenn Sie [N] driicken, kinner Sie ciner neven Filenamen eingeben.
Versuchen Sie mit verschiedenean Filengmen SCENE], SCENEZ, SCENE], ... die vorher=

gpehenden Algionen ru wisderholen.

Versuchen Sie danach diz Bilder mii desn Antografikloader zu aktivieren,
Ein gespeichertes Bild laden

Sie kdnnen ein abgespeicheries Bild von der Diskette laden und ansehen.

1 Sie wikien im Digitigngsofi-Mend LOAD an.
Es wird eine Liste mit den Filnamen der Bilder, welche sich auf der Diskette befinden,

angezeigi. Danach miflen Sie ¢inen “Filenamen™ eingeben,

1 Siegebenden "Filenamen" tin, den Sie lader wollen,

Liste der Filenamen

InputFﬂc namcplc:&se {Cancsl =RETURN)
T SCENE]

3 Sie drifckan .

Das Bild wird von der Diskette geladen und Sie kehren ins Meni qurack, Wenn 5ie
im Digitizingsoft-Meni L O QK anwakhlen, so kdnnen Sie sich das Bild, ohne Menii=

einblendung, ansehen.
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Bilder nach der Reihe laden

Autographikiader

Wenn Sie im Hauptmend (Seire 18) [£] AUTO GRAPHIC LOADER anwiflen, die
Daiendiskette 2infegen und eine Taste dritcken, sehen siz folpendes Meni:

g R

-+

-
r'en

1 | |
2 & B § @ 0e

1 wenn Sic PLAY anwdhien, sehen Sie die Bilder li. Einsteliung -
Mir kehren Siz in dos vorhergehende Menii rurick,

1 Hier steiten Jie die Zaki dey Londer Baards ein, Maplichkeiten: | oder 2.
3 Wenn Sie SAVE anwihizn, konnen Sie die Einstelfungen des Mends (Coader Bogrdsh
atf eine rickegte abspeichern.
Die Daten dex Awtographikioader enthalten keine Bilddaten.
* Di# Daten der Autographilloaders kinnen Sie guch auf die Diskese mit den Bilddaien
abspeicharn,

4 Wean Sie LOAD anwihien, laden Sie die Daten des Autographikloaders von der Disketie.

5 Die Reihenfoipe der Bilder.

- o5 _
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Bilder nach der Reihe laden

&

i

11

i2

Hier kdnnen Sie auswihien, in welches Laufwerk Sie die Diskette mit den gespeicherien

Bildern ainlegen.
Wenn Sie nur ein Loufwerk beseitzen, so miBen Siz A auswihlen, Besitzen Sie 2
Diskerentaufwerke, 50 kdnnen Sie die Diskete mit den Bilddoren ins Laufwerk B cinlepen.

In diesers Fail steflen Sie B ein.
Filename des Bildes, welche Sic laden wollen.
Hier stefien Sie die Zeit ein | wie lange Sie das Bild erscheinen iassen machien.

Wenn Sce die Zakd um } erhShen, sieigt die Zeitipanne um 2 Selunden.
(2u dieser Zeir wird die Ladezeit des Bitdes bis zum Erscheinen des B fides, dazupezihli.)

Hier wird die Biendenarr eingestelit.
Sie haben die Maglickkeit vor 0-13 21 wdhien.
[ Nr. | Blendenart Nr.| Blendenart

0 | direkr Einbiendung van oben 7 | Mosaik-Linien
b | von rechis scroflend & | Linien v. mitte 0. oben u. unizn
2 | von links scrollend @ | Balken v. mitte n. tinks . rechis
3 | von oben seroilend 10 | Balken nack rechis
4 | von unten scrollend i1 | Balken nach links
5 | Rechteckv. innen n. quber {2 | Balken von oben
& | Rechteckvor aufien n. innen 13 | Balker vor unten

Hier kinnen Sie in das Bild einen Text einblenden.
Mir SET konnen Sic einen Text eingeben, doch die Ausgabe kann rur mit

dem KANJI-BASIC erfoigen. (awf europdischen Recknar aicki vorRanden 1)
Die Einiragung im Board, dafl ein Text auszugeben ist, kann durch L.oschen des

Texies, engferns werden,

Hier kinnen Sie eine Zeile des Autografikloaders verschieben.
Wenn Sie swischen zwei fastgelegten Zeilen eineZeile , welche bereits fixiere
wurde, einfupen machten, 5o konnen Sie hiermit die Zeile verschieben .

Hier tischen Sie eine Zeile des Antografikloaders.
Eine fesipelegre Zeile kann hiermit geldschi werden.

- 26 .
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Die Reihenfolge der Bilder

Jerzt versuchen Sie einamal Bilder von einer Diskette nacheinander zu laden,

1 Zuersy sind §ie imt Menii von Seite 25,

"E:n AgTa EH‘”HIC LI:IIIIIEII Laanex onna et CI0) ETY
T T s

2 Sie whtilen mit dem Zeiger bei GRAPHIK Nod SET aa.
Nun kSnnen Sie den Filenamen gingeben.

3 Sie peden den Fligngmen des Bildes ein,
Wenn Sie den Filenamen eingeben, bitte auck die Nachsilbe {Exension - Seite 23),

z.8.: Sie geben SCENELSCC ein und driicken .

Change Graphic No.] {Board = 1 }

I..szc der F dznwnen )

T SCENEL.SCC

i 27 i
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4  Hier stelien Sit WAIT gin,
Jerzt versuzhen Sie ex einmal mit 03 (Es dauart cq. 10 Sekunden, bis dog Bild erscheing),

NQ. DRIVE GRAPHIC WAIT WIFE

1 [€]Z] SscENE1.SCC SErEgI o1

£ Hier stellen Sie die Biende (WIPE) #in.
Jeizt versuchen Sie ex einmal pait 01 { das Bild scrollt von reches nach finis).

NQO. DRIVE GRAPHIC WIPE
1 [z SCENE1.scC SET mH m 5

6 Diesen Vargongp wiederholen Sie von No. 2 bir 5.
SCREEN, WAIT, WIPE steifen Sie penau so, wie bei Neo. 1, ein.
Die Filenamen geben Sic als SCENE2, SCENES3, ... SCENES ¢in.

__“

Tt R
DA SHUR S
TAOC HIalr fx
iapQ SeEREY, sef
nOC Schan. it

W |

T Sie wihlen PLAY an.
Nun werden die Bilder von SCENEL bis SCENES nackeinander geladen.
Wenn SCENES zuende ist, beginnt es wieder bei SCENE! | solange bis .S'le- |ESC| dricken.

Wenn a5 put geinngen ist, dracken Siz und probieren Sie WAIT oder

WIPE ri Gndern,
] 29 i
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Eine Datei des Autografikloaders steuern.

Versuchen Sie nocheinmal Daten des Autografikloaders zu speichern und ru laden.
Speichern

1 Sie widhlen im Awogrnfikloadermenti SAYE an,
Nun kinnen Sie den Dateinamen singeben.

2 Sie peben den Daprinamen ein.
z.8.;: wenn Sie SCTENE singeben.

Liste der Filenamen

Input Fils name pleaslz fCancel = RETURN)
?T SCENE

Higt wird awiomatisch die Nacksithe erpanz:,

1 Sie driicken .

Nun wird gespeicheri. Wenn dar Speichern fertig ist, kahren Sie ins Meni (Seite 25) 2uriek.

ACHTUNG
Wenn Sie den Daieinamen AUTODEMO . AGL eingeben, wird das Demoprogramm

automatisch geladen und Sie kdnnen den Videodigitizer nichl verwenden.
In diesem Fall machen Sie folpendes:

1 Sie entnehmen der Loufwerk die Diskette, wenn die IN USE -Lampe (Lampe am
Diskercenlatifwerk fir die Anzeige, ob die Diskite akiiv i5f oder nichi) nichi auflevchee:,

2 Sie driicken .
3  Wenn das BASIC pesiarret ist, legen Sie die Disketie wieder in day Laufwerk und

Eeben folgendes ein:
KILL"AUTODEMO AGL"
d  Sie dricken

Hiemer isr das AUTODEMO . AGL geldscht, und Sie kinnen den Videodigitizer wieder
normal verwenden,
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=]

Eine Antoprafidoaderdatei taden

1 Sie wikien im Antografikioadermentd LOAD an,
Eswird die Dateinamenliste anpezeigt. Nun kinnen Sie den Dateinamen eingeben,

2 Sie peben den Dateingmen der Daiei ein, welche Sie laden wollen.
z.B.: Wenan Sie SCBNE eingeben wollen

Dateinamenliste

Input Fils name pleage (Cange] = RETURN)
T SCENE

In diesem Fall wird die Nacksitbe AGL autormaiisch ergdnz,

3 Sie deticken [RETURN].

Wenn die Datei geladen ist, kommen Sit ins Awografikloadermani urick. Wenn Sie
dann PLAY anwihien, konren Sie die Bilder lnden.

ACHTUNG
Wenn verschicdere Screenmodi aufeinander folgen, wird der Bildschirm geldsche.
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Eind Bild ausdnucken

Wenn Sie sinen Drucker {SONY HBP-FiC, HEP-F1, oder PRN-M24TYPE L) besitzan,
kdnnen Sie digitalivierie Bilder ausdrucksn.

Das Printowprogramm benwezt die nachst dhnlichen Farben des Bildes zum ausdrucken.
Das Printoutprogramn: [Auft nichr unter sinem Meni ab, sonders mit Befehlen.

1 Zuerst ccheen Sie darcuf, dafi der Drucker richiig mit dem Computer
verbunder ist, dann schalten Sie der Drucker ein.
Uber die Verbirdungen sehen Sie in Threr Druckeranieitung nach.

2 Sie withlen im Honptmeni des Videodigitizers - GRAPHIC PRINT QUT an
{Seite 15},

L

EERYIOED DIGITIZER

BIGITIGING SOFT
UIDED PICTURE BIGITIZING TOOL.
Foi SCREEN 3.10.13,12.

7 XTI GRAPHIC PRINT 0UY

FICTURE FRINT 0UT SOFT,
FOR SCREEK £.180.11.12,
USE HEP-F1CC/PRK-N2L.

AUTG GRAPHIC LOADER

FOP KAKIKG TOOL.
FOi SCREEN .10 .11 .12,
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Ein Bild drucken

3 Sie lepen die Diskerze mit den Bildern in das Laafwerk und driicken
[ (SPACE).

Nun erscheint die Dateinamentisic und Sie werden nach dem Dateinamen gefrapt,
4  Sis peben den Dateinemen des Bildes, welches Siz ausdrucken wollen, ein

und drilcken .

In diesem Fall mifen Sie dis Nachsilbe auch eingeben (SCR. SCC, ... 2.

2.B.: wenn Sie SCENE.SCC ausdrucken wollen

fDateinamenliste)
FILENAME ? SCENE.S5CC

Dann werden Sie gefrage, in welcher Grape Sie ausdrucken wollen.
5 Wenn Sie prof drucken wollen, o driicken Sie[B] , wenn Sie kiein drcken

wollen, so dritcken Sie (S ] und wenn Sie 2 kieine Biider nebeneingnder
drucken wollen, dann drilcken Sie (D) . Dangck driicken Sie ,

2.8.: Wenn Sie proff drucken wollen

Pring size Big , Small or Douoble
(B/S/D) * B

Nun werden Sie pefragr, von welchem Punkt qus Sie drucken wollen,

& Hier geben Sie in Zahlen ein, wisviele mm Abstand von links, Sie habe

wollen und drilcker| RETURN].
Ldie Zohlen die Sie ¢ingeben kinnen, werden am Bildschirm anpereipi. Dies izt aueh

ven der Etngabe des Pha. 5 (B, 5, D) abhangig.

z.B.: wens Sie von Links Smm Absiand einhalien woilen

Print position {((-21 mm} 5
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7  Wenn Sie die bisherigen Eingaben durchfithren wollen, so driicken
Sie (Y], wenn nicht [N] und dann RETURN .

Filename = SCENE:5CC
Screen mode = 12

Frint size = BIG

Print position = 5 mm
Ok¥YMITY

Wenn Sie driicken, wird das Bild ausgedrucks.

" Nachdem das Bild ausgedrucks ist, kommen Sie ins Prinimens wuriick.
Wenn der Drucker nicht druckt, so aberpriifen Sie den Filenamen, dic
Kabelverbindung, die ON-LINE Lampe (bzw. die SEL-Lampe) am Drucker.
Achtung !

Beim Drucken kinnen U nierschiede zwischen dem Ausgedrucktem und
derm Bild am Monitor entsizhen.
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ANWENDUNG

{m Anwendungsteil wird Thnen arkidre, wie Sie Ton und Bild mit
BASIC-Programumen anwenden konnen.

Ein Samplerprogramm schreiben

Dattinamen indern
Verschiedene Sawmplerprogramme durchfihren

{cl 1889 Sony Corporafion
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3

Samplerprogramm anwenden

Versuchen Sie das Sample-programm auf der beilisgenden Diskette einumal aus,

1 Siestarten das BASIC.
Sie legen keine Diskette in das Laufwerk und betitigen die RESET -Taste.

2 Sie legen nun die beiliepende Diskette in das Laufwerk und
geben von der Tastatur ans  LOAD "SAMPLE.BAS™ ein wrd

driicken [RETURN] .

OK
LOAD "SAMPPLE:BAS"

3 Mit RUN [RETURN] wird das Programm gestartet,
£s weriden dir gesprickerten Bilder und Téne nach der Reihe angezeigt wnd

abgespielt,

Einen Dateinamen indem

Versuchen Sie die Parameter zu verdndern.

Es betriffi die Parameter von Zeile 235 bis Zeile 300, Geben Sie LIST 235-300
wnd Im ein. Danrack verdndern Sie diese Parameter.

235 Fia"SAMPLE S8 o Eloname
4D W T wmil
250 Bt :' blocksize
! 260 Sk i “pemeen mode
' IH Bxl t' reveriamods
180 M= ;7 oumad mads
720 P 17 PeXT programm
IO M= A UTTAMIA BAST " next progranm-narne

Utn den Filenamen tu &ndernmilfien Sie in der Zeile 235 rwischen den ™ "
einen anderen Filenams eingeben.

In der Zeile 240 wird mit W=0 der Wair-parameter cingestelit.

In der Zaile 350 wird mir B = 3 die Blocksize fBilderafie) eingesiellr.

i 16 i
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In der Zeile 260 wird ntit §=8 der Screenmode eingesielit. Bei einam MSX? Compurer
kann nier der Screenmode 8 gewdhit werden, Bei einem MSX2+ Computer ksnnen die
Screenmode 8, 10, 11 und 12 auspewdhlt werden.

{n der Zaife 270 wird mit R={) der Reversemode eingesiellr. | = On

In der Zajle 280 wird mir M=0 der Soundmode eingesiells. I = On

inder Zeife 290 wird mit P=0 oder P=1 dir Mdplichkei! geschaffen, ein weiteres

BASIC-Programm i starien. Wenn P=1, so mufi in Zeile 300 P ¢in Wert
(Programmname des ru startenden BASIC-Programmes) zugewiesen werden.

Verschiedene Samplerprogramme durchfiihren

Auf der beiligenden Diskerte sind aubierdem noch mehrere Samplerprogramme
zu finden. Versuchen Sie die Samplerprogramme im BASTC ru sigreen.

Diese Samplerprogramme funktionieren nur dann, wean der
Videndigitizer in Betrich ist.

Folgends Samplerprogramme finden Sie auf der beiliegenden Diskeitte.
SAMPLE] BAS

SAMPLE2 BAS

SAMPLE3I BAS

SAMPLEA BAS

SAMFPLES BAS

Wie Sie SAMFLEBAS durchfihren kinnen, finden Sie auf der Seive 35, Pht. 1 -3,

SAMPLES BAS st fir Videoclips gui gaeignei.

ACHTUNG

SAMPLES.BAS idnnen Sie nur auf einem MSX2+ Compuier verwenden.

_ a7 -
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SAMPLELBAS Dipitizer aktivieren !

Zu Frogrammieginn werden Sie nach den Scresnmodus (8, 10, H | §2) gefragi. Geben Sic
den gewinschien Screenmods mir ein, danack erscheint der Hirweir in
welchem Sereenmode das Sampleprogramm ablduft.

£5 wird ¢in Bild auf 16 Einzelbilder digitalisiert. In der Mitte wird ein 114 Bild abpesiells,
Nach jedemt aviomatischen Digiialisierungsvorgang wird itn Uhreeigersing ein neves
1416 Bild und das Itd Bild abgastellr,

SAMPLE2.BAS Digitizer aktivieren !

Zit Proprapunbeginn werden Sie nach den Screepmodus (8, 10, 11, 12) gefrapt. Geben Sie
ien prwinschien Screenmode mir m ein, danach erscheint der Higweis in
welchem Screenmode das Sampieprogramm ablduft,

Ex wird ein grofes Bild dipitalisiert und dandach ein Meines Bild (1/8) jeweils in ting
Ecke positioniert flinks oben, rechis oben, rechts unten und links unten). Purch dricken
der SPACE -Tasie wird die Bildoosition safori gewechseli; automatisch exfolpt dies
nach ca, 10 Sekunden.

SAMPLE3.BAS Digitizer aktivieren !

Zu Programmbeginn werden. Sie nach den Screenmodus (8, 10, 11, 12} gefragt. Geben Sie
den pewdnschien Screenmode mit ein, dangrh erxchein der Hinweis in
weithem Sereenmpde das Sampleproprame abiguft,

Ein lgufend digitqlisiertesBild, wird in die Ldnge | in dic Hohe und rejowr pezogen.

SAMPLEABAS Digitizer aktiviersy

£k Programmbeginn werden Sie nack den Screenmodus (8, 10, 1, 12) gefragi. Geben Sie
den gewiingchien Scresnmods mii ein, dahach erscheint der Hinweis in
weichem Screenmade dar Sampleprogramm abidufi.

Ein laufend digiialisiertes Bild, wird als }¢f Bijd, 14 Bild, 119 Bild, 1116 Bild und rescur,
angezelgl.

SAMPLESBAS Digitizer aktivieren !

Zu Programmbeginn werden Jie aach den Screenmodus (8, 10, 11, 12) gefrapt. Geben Sis
den gewinschien Screenmode mit ¢in, danach erscheint der Hinweis in
welchem Screenmode das Sampleprogramm ablauft.

Zeigt die verschiedenen Moghichkeiten und Kombinotionen des SONT -Videodigilizers
frwer fiir MEX2+ Computer !),
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ERWEITERTE BASIC-BEFEHLE

Dax “Erweitene BASIC" int fiir die Digitalisierung mit MSX-BASIC geschaffen worden,
Nachfolgend werdan die einzeinen BASIC-Befekle in alphabetischer Reihenfolpe
erkidri.

Eg werden rur die "Brweiterten BASIC™-Befehle arkldr, Die standard MSX2 [

MS5X2+ BASIC-Befehle, finden Sire in Threm MBX-BASIC Handbuch.

ACHTUNG

Dvie Anwendung der "Erweiterten BASIC"-Befehle, knnen nur bei insiallieriem
und akrivem Videodigitizer erfolgen.

BASTC-BefeBle ..o e e s rn s s s s sse s s nsn st st bt 41 reern semrenremes S0
BefehlserklAmngen .o e 40
{Iber die SCREENMODI ... vee e s s seansassmassansssntes s 40

LT 1] E o £ Y- § |
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BefehlserkEirung
FORM L5 wird dic Befekis-Syntax (Form) gere =1,
FUNKT Es wird die Funktion des Befehles erkdar:.
PARAM Ex werden die einzelnen Paramerer erkla.
ERKL Es wird der Funltionsabiouf des Befehles erblar:,
EEISF Es wird sin Beispiel gezeigr.
ACHTUNG

Das "Erweiterte BASIC” funlioniers nur in den Screemmodi 8, 10, 11 und 12, Ritte
stelien Sie zuersi den Sereenmode ein.

Verwendbare Screenmodi

Mit einem MSX2+ Computer sind die Sereenmode 8, 10, 11 und 12 mégiich,
Mt einem MSX2 Computer is nur der Screenmode § mdglich,

Der Zisammenhang von Screen und Mode ist wie folgi:

SCREEN FARBEN MEX2. MSX2
8 256 Ja i
i0 12499 Ja nein
11 12499 ja nein
12 19286 Jja nein
ACHTUNG

Beim Screenmode &, kann ef dureh die geringe Anzahl der Farben, Abweichungen
zim Oripginalbild geben.
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CALL AD (call aufodigitize)

FORM CALL AD({A,B,C.D.E,F,G)

FUNKT Es wird gin Bild auwtomatisch digitalisiert, als Einzelbild in festpelegier Reihenfolge,
und ait fesipelegien Plate min bestimmier Grife.

PARAM A I die Bildprdfe der X -Koordinare
t: 1/ 314 6:21
1: 112 434 7:2M
2:1/3 F:22
*  Lel .13 erscheint am vechien Rand ein schwarzer Streifen.
B ist die Bildgrifie der Y-Koordinate
0:-1Aa 314 6:213
1:172 4:3/ 7274
2:113 5:22

* bei /3 erscheins am unteren Rand ein schwarzer Streifen.

C ist die Siartposition X-Koordinate bei Mehrfachdigitalisierung (156, 19, 1112
cder f116 -Bilder)

L ist die Seariposition Y-Koordinare bel Mehrfachdigitalisierung (116, 119, 1112
oder 1116 -Bilder)

E isdie Wartezeit rwischenr den einzeinen Bilddigiialisierungen

0. 255 Es wird im E/60 Zeitabsiand dipitaliviert. Wird diese Zahi grofi ein=
geseefll, 50 kowmme &5 zu giner idnperen Wartezeii rwischen den einzeinen
Digitalisierungsvargdngen,

Wird eine Zahl grofier 256 eingestellt, so wird diese auf 256 korrigiert, mit
F rAuiokopie} kann kopieri werden,
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=
L)

BEISP

F Autokapie”
0 = nicht autom. kepiert
1 = qurom. kopigrt
Wehn B » 60 singestellt warde, dann wird Biidpunk: fiir Bildpunit vom
RAM des Digitizers ins VRAM des Compuier iberiragen.

Wenn A > O {mehrfache Bilddigitalisicrung {116, 19, L), E = &0, dann kann
max. 68 Sekunden lange kein Bild erscheinsn. Bleih: F auf 1, 5o konnsn
Sie wikrend der Digitalisierung das jeweilige rene Bild betrachien,

G Stensrung
0 : keine Stenrrung {awomatisch) | ODD funperade) 2 : EVEN {gerade)
Bei rascher Digitalfoipe, kinnen Bildwtschirfen aufireien. Eine Scharfsiellung

kann durch die Einstellung des Parameters E =1 oder E=2 | erreicht werden.

Das Bildsigral, welches dureh den YIDEO-Eingang in den Videodigitizer kommi,

wird digitalisiers.
Werden die Paramier A und B anf 0 pesteils, 5o erhalien Sie ein Vollbild (volle Grafie).

Wird n / m eingesiellt, dann erhalt man vom ganzen Bitld peteilt durch m , v mal Biidsr,

Mua CALL AD, kann auch ohne CALL DCOPY das Bild autom, iberiragen werden.

CALL AD{1,2,1,1,120,1.0)
Wenn Sie digsen Befehd ausfGhren, erhalien Sie nach ziner Warlezelt von 120760

Sehunden, foigende Bildaufieilung:

X
L J 2 i
yon a !
i 2z 3
2 4 3
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=]

CALL DCLS ({(cal} digitizer clear)

FORM CALL D13

FUNKT Lischt den RAM-Bereich des Vidiodigitizers cuf

EERKL Er werdan samiliche Pages des aktuellen Screenmodes gelgschi.
BEISF CALL DS

Wenn man diesen Befehd durchfiihrs, wird der RAM-Bereick deg Videodigitizers
geléscht; qm Bildschirm trigt keine Verdnderung auf,

CALL DCOPY (call digitizer copy)

FORM CALL DQOOPY (A,B)-(C.DYTO (E,F)
FUNKT Kopieri aus dem RAM-Breich des Vidiodigirizers in den VRAM-Bereich
des Compuiers.
PARAM A Swrtpasition der X-Koordinaie
0= A<=25%5

B Startpasitisn der Y-Koordinate
Gc=B<=1211]
C Endposition X-Koordinate

be=Cx=255
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D Engposition Y-Keordinale

Be=D«=211

E Empfang-Startposition X-Koordinate

ODc=A <=255

f Emplang-Smanpesition Y-Koeordinate

Da=h <=255

ERKL Kapiert ein digitalisierres Bild vam Digitizer-RAM n den VRAM deg
Compulers, in die gktive Seite,
Ein digiralisierter Bild, kann man mit CALL AD bnw, CALL MD
om Bildschirm errcheinen lassen.

BEISP Call DCOFY (10, 100 - (100, 100) TO (50, 50}

Day Bild wird vom RAM des Digitizers, von X-Stariposition 0, Y-Startposition O
bis X-Endposiion 100, ¥-Endpostion 100, zum VRAM dez Compwers, auf dic
A-Empfang-Stanposition 50, Y-Empfang-Stariposition 50, kopiert.

LINANY —

I
(10301
{50,50!

H0g, 104010

{285,211}
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CALL DG (call digitizing menu)

FORM CALL DG

FUNKT Ex wird di¢ Digitizing-Safiware des Videodigitizers gestaries.
£5 erstheint das DigitizingsofimanZ. Die Anwendung seken Sie
hitte auf Seite 19 nach.

Wenn man dirsen Beafehl verwender, roll man vor dem CALL DG kein
CLEAR druchfifren.

Wenn Sie digsen Befehl unterbrechen wollen, so drijcken Sie RESET.

BEISP CALL DG

Wenn man diesen Befell durchfithre, arscheint folgendes Menii:

BLOCH S1ZE ¥
STRRT BLOCH ¥

START &LOCH
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CALL MD (call manualdigitize)

FORM CALL AD(A,B,C, D, E)

FUNKT Es wird ein Bild manuel! digitalisiert, in festgelegter Reihenfolee,
und am festzelegien Pla mit bestimimter Grife.

FPARAM A ist die Bitdgrofe der X-Koordinate

0:1i41 314 6:273
i:172 43/ 724
21173 5:272

* bei .13 erscheint am rechien Rand ein schwarzer Streifen.
B iy die Rildgrdfe der Y-Koordinaie

0:17 3:14 & 23
1:172 4:3f4 7124
2.1 5:22

¥ bel 13 erscheint am unieren Rand ein schwarzer Streifen.

i Swariposition X-Koordinate
0 - 3 waagrechte Punkdezahi, Die Zahi muf? kisiner, wie die zuvor
in A eingegeben sein,

D Stareposition Y-Koordinate
0 - 3 senkrechte Punigezohl. Die Zak! muf Heiner, wis die zuvor
in B eingepeben sein,

E Steuerunp
U : ktine Stewerung (automatisch) 1 : ODD {ungerade) 2 : EVEN {perade)

siehe CALL AD

ERKL Day Bildsignal, welches durch den VIDEQ-Eingang in den Videadipitizer konumt,
wird dipiralisier;.

Das Bild, welches mit CALL MD digitalisieri wurde, befind2t sich im RAM des
Videodigitizers. Damit dieses Bild am Bildschirm arscheint , muf man

CALL DCOPY durchfufren.
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BEISP

16 SCREEN A: CaALL DCLS
20 FOR ¥=0 TO 2 ] 1
LT3} FOR X-0 To 2

40 CALL Mp(2,2,X,Y.9]

50 CALL DCOPY (O, 0] (255,21 )TQ(0,0}
£0 NEXT ¥ 7
70 WEXT Y

B EnD

0 [ £R | P
Wl ol

CALL YJK (call YJK)

FORM

FUNKT

PARAM

ERKI,

BEISFP

CALL YJK(Y,LK)

Die YIK-Farbdaien werden im VRAM des Computers verdndery.

Y wom momentanem Wert wird diz Y-Farbinformation verdngers - 1< Y < 7
T vom momentansm Werd wird die J-Farbinformation verdadere -7 < J < 7
K vom momenianem Wert wird die K-Farbinformation verdndert, - 1<K <7

Dis Y JK-Farbdiien werden im VEAM der Contputers verdnder:, daraus folgr,
daft sich die Farbdarsteliung am Bildschirm verdndert,

YJK ist gine Farbaufieilung in 3 Hasptfarben R (roc) G {grin) B (blas), Die
Farbmischung erfolgt durch dig Einstelling der cinzelnen Hauptfarben. Nahere
Informationén entnehitnen Sie bitte fhrem BASIC-Handbuch,

Bei eingrs MEX2 Rechner verwendet man nur 256 Farben. daher kdnnen Sie diesen
Befeht nichr durchfihran. Wenn Sie dicsen Befeh! verwenden, so stellen Sie den
Scragamode auf 10, 11 oder 12 #in.

CALL YIK{1,2,2)
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ANHANG

Der Inhalt der heitiegenden Diskette ..o, 50

Unterteilung des Bildschirmes ........cccccooooooereeeeeee . S1

Samplerprogrammliste ...........ccoveiviiveeeeeereescreanrannnns S8
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Die Files brw, dev Inhalt der beiliependen Diskeite sind wie fofg:;

INHALT ART FILEMAME
Videodigifizer- Meniipropramm AUTOEXEC.BAS
Hovprmeni FM.BAS

BFONT.BIN
Autografik= Das Programm vom AGLLOAD BAS
loader Aulografibipader und | AGLEDIT BAS
der Bilddaren ACMAIN BAS
AGLDEMD BAS
DFONT BIN
AGELTITLE CPS
ACLBOARD £35
Friptout Frintouiprogramm COLPRINT BAS
HBP _FI1CBIN
Digitizer-Sample=| Samplerprogramm SAMPLE RAS
progranm siehe Seite 36 SAMPLE! BAS
SAMPLEZ BAS
SAMPLEI BAS
SAMPLE4 BAS
SAMPLES.BAS
Backupprogramm | Programm fur BACKUP.BAS
BACKE-UF -Seite 36
Autggrafitloader | Sample Daren fir SAMPLEI AGL
Sarmpledaten Autngrafikiogder { MEX 23
SAMPLE2 AGL
{ MSX 2+ }
Anders Bilddaten Biiddaien Dig Exiension mufl

SC8 (Screen 8) oder
SCC (Screen [2) sein,
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VIDEO DIGITIZER HBI-V1

Weann man den Bildichirm am Computar unierieill, sa kinnen Ste mehrery
digitalisierte filder quf einem Bildschirm abbildzn.

Bildeinteilung

Die Einteilung erfolpe durch die X-Koordingte und Y -Koordinate. Ex sind
Eimeitunpen von 171, 142, 113, 144,384, 242, U3, U, diese § Maplichkeiten
pibr es. Wenn waagrechie (X) und senkrechie () Bildparameter gleich
sind, 50 ist die Bildaufteilunpsanzahl wadgrechs und sendrechr pleich.

1.8 - wenn waagrecht 12 und senkrache |2 eingestelly ist, werden 4 ver=
schiedene Szenen digitalisiers { WAIT >0 28,60 ).

Wenn man den Bifdschirm in verschiedene Griflen einteilt, so wird dgs

Bild verkiginert,

Die Bildgrdfe (st von der X-Koordinaren- and der Y-Koordingien-Einsiellung
abhangig, Die X-Koordinate uad die Y-Koordinaie kann max. bis 114 einge=
stetit werden; dies ergity 16 Einzelbifder.

Ffei der Einsiellung der X-Koordinate wnd der ¥ -Koordinaie - 1/3, kann am
rechien Rand bow, am vriteren Rand gin schwarzer Sirsifen quftreten.
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=1

Anfangspunkt der Digitalisierung

Wird der Bildsehirm anterteili, dann ist fiir die Digitalisierung der START BLOCK
wichrig. START BLOCE, ( X, Y j bezeichner man den Anfangspunkt, wohin das
dighialisierie Bild abgesiells wird, Man kann den START BLOCK X, Y, j& nach
Eineailung { BLOCK S5IZE X, Y ), verschieden einstelien.

Links oben 1ot O ffar X und Y ).

Beispiel {

Bei der Eingreliung (BLOCK SIZE vor X = 1/2 und Y = /1, wird das digitafisierie
Bitet EZZZZA 1. Abbildung erstells,

In dizrem Fadf kann (START BLOCK ) X = D oder | 5ein, Y jedoch nur Q).

X, Y = (0,03, (1, 0f &zr die sweite Bildhdlfe,

Bei der Einstellung (BLOCK SIZE) X =2/ und Y = 272, wird das Bild wie bel
obiger Abbildung digitaliziers ([MANUAL : ON). Es werden zuerst die 4 waap=

rechien Bilder digitalisiery, danach die 2. Bildaufieilungsebene.

DHe maglichen Einteifungen der BLOCK SEZE(X. Y ) =0, 0, (1, 0) , (2.0) . (3. 0},
{0, 1}.€1, 13,(2, 1}, (3. 1) . Diese & Maglichkeiten sind vorhanden.

DHe arsie Rildschirmhalfie ist genau so grof wie bei Beispiel I Wennaber (X, Y ) =

(0, 13 . {1 1), (2, 1} ist, 50 wird die untere Bildhdlfte der Digicalisierung { 2. Bildhafie )
verdeckt. Wenn { X, Y } = (3, 0) ist, so wird die rechee H&lfie des digitalizierien

Bildes abgeschnitten.
Bei ( 30, Y Y= (3, 1}, wird das digitalisierte Bild reches und unren abpeschnitten.
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Wenn man die Siartpastion { START BLOCK } {X, Y ) ={3, 1) einsteili, 5o

wird der F7r /774 weafalien.

0o U0 0 (30t

a0 29y (30)

Wird die Bildgrafe (BLOCK SIZE) und die Siariposition (START BLOCK)
kombiniert verwendet, 5o kann man folgende Bildeinteilung erhalten.

Beispie!

A E i B |
. : '
: ' i
) F ! G
| |
Ir.r
lJ C H o |

den Bitdschirm, welchen man digitalisieren will, im Digitizing=
sofimentl mit CLS bzw. in BASIC mit CALL DCLS J¥schen.

Es wird diz BLOCK SIZE X,Y anf /4 und die START BLOCK
=1, ¥=1 und LOOP = OFF, MANUAL = ON eingestelli, so erreich:
marn das digitalisierte Bild L

dann stellt man die BLOCK S1ZE XY anf [/4, die START BLOCK
X, ¥=0, LOOP = OFF, MANUAL = ON, ein, 5o erreichen Sie das
digiialisierte Bild A,

In der pieichen Weise digitalisiers man die Bilder B, C, D.

Es sind nochk verschiedene Kombinationen moglich.
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WENN ETWAS NICHT FUNKTIONIERT

Wenn kein - Uberpritfen Sic den Bildsignaleingang thres Videodigitizers.
Bild erscheint . Uberpriigen Sie Thre Kabelverbindungen (Seite 10).
Wenn am Cariridge -OUTPUT niches angeschioBen ist, 5o sehalten
Sie den Schalter auf AUS.
Wenn kein - Das Bild vorm Videofiin: und Compuier, kann man nicht asuf einem
Video-Bild Monitor erscheinen lassen. Schalien Sie den Monitor auf das ge=
erscheint winschie Eingangssignal brw. verdndern Sie die Verkabeluny.

- Wenn es am Monttor einen RGB - und VIDEO-Eingang gibl, aber
keine Umsehalimdglichkeit am Monitor, to hat die RGB-Eingangs=
queile Vorrang. Bei so einem Gerdt verwenden Sie nicht den
RGB-Eingang, um ein Bild zu belommen.

Nicht qufrieden= . SCREEN 8 verwendet nur 256 Farben, deshalt kanrm e5 2
Stellends Bildfarben Farbabweichungen korvmen, Das 51 jedoch bei SCREEN &
normal. Wenn man ein besseres Bild mochee, so kann man mit
einem MSX2+ Compirer, SCREEN 10, SCREEN 11 ader
SCREEN 12 ¢insielien,
Froblemes beim - Uberpriifen Sie, ob dar sinpepebene Filename richiig ise.
Auydrucken . Uberprifen Sie die Kabelverbindung vom Drucker zum
MSX 2+ f MEX 2 Compurer.

. Uberprifen Sie die ON-LINE Lampe (b2w. SEL-Lampe} am

Drucker baw. verwenden Sie the Bruckerhandbuch.
Abspeickerung . {5t die Digkevte schreibpeschiares ?
auf Divkeree . Neue Disketien miiflen vor der ersten Verwendung farmatiert
richf maglich werden (Seile 14),
Abgednders bow. . fn den meisten Failen, ist bei der Abdnderung etwas falsch
Selbst erstellie gemacht worden, Sehen Ske in fhrem BASIC-Handbuch nach
BASIC-Programme und korrigieren Sie die Fehler.
funkzionizren nicht
Befehir zum » Wenn man mit einem Frogramm digitalisieren will, so muf die
digitalisieren Verbindung rwischen dem Videogerdt und der Videodigitizer-

{CALL AD, CALL DG,

CALL MD;
Junkiionieren nicht

Carwridge aitiv sein. Haben Sie kein Videosipnal am Videg=
digitizer, und Sie versuchen ein Bild ru digitalisieren. so
funktionters der Videodigitizer nicht richiis,

. {/berprifen Sie die Parameter des Digitalisierungshefehies (Seite 36).
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TECHNISCHE DATEN

Mafe 109 * 132 % 26,4 pun
fBreice * Hahe * Tiafe)

Gewichi ca. 200 g (Cartridge)
Betrighstemperaiur 5 C - 35°C
Digitalisierungsvolumen 5% -80%
Betrisbstpannung + 12V +5V
Leistungioufnahme 12 W
Videoeinpang komposite Videasignal 1 V p-p, 75
Videonusgang durchgeschiiffen, bei Schaltersietiung 75
beiliegende Ware 1 * 3.5 inch Diskane

1 * Verbindungsikabe!

1 * Bedianungsanleiiung
i * Garantiekarie

I * Service-tnformation

Verdnderungen der techrischen Daten bzw, frrtiimer vorbehalien !

|

AR, PTHARER (IeHEFESEFONBL S SOUTRRATRENEEEN
T, GEQETOREBRERL e L-ABREREESENZE OGRS (vOO!) M

CEESLIETET.

Ll 2REF VA TLELZIVEFERSICHBLTISFRIALS:, SEBENRECLS
CETBEDET, FRREABIE T, TLLEDEROELTLETL,

]
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