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FAITES VOTRE COLLECTION AVEC LES ANCIENS NUMEROS...
Plus de 900 pages consacrées aux ordinateurs MSX!
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N’attendez pas qu’ils soient épuisés.

sont disponibles: STANDARD MSX N° 3, MICROS MSX N° 4, MICROS MSX N° 5,
MICROS MSX N® 6, MICROS MSX N° 7, MICROS MSX N° 8, MICROS ID N° 2, MICROS ID N° 3.

ORIGINAL... INEDIT... INCROYABLE... INSOLITE...

LES COUVERTURES DES 3 PROCHAINS NUMEROS DE
MICROS MSX

N° 10
Mikss;

Dossier: L’horizon MSX
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NOUVEAU NUMERO DE TELEPHONE: 42.26.76.73

Ce Ne 8, paru tardivement, correspond au mois de Janvier, Février, Mars 88. Nous avons
rajouté un cahier central de 8 pages au dernier moment, donc ne vous inquiétez pas de
la présence des pages 77 & 84, aprés la page 38, c'est volontaire! Suivez précisément
le sommaire et toul ira bien. Notre prochain numeéro d'Avril & Mai sortirale 15 Mars 88
N'oubliez pas que nolre numeéro de teléphone a changeé, pournous contaclers, compo-
sezle (16-1) 42.26.76.73 ou encore mieux par Minitel sur le 36. 15, code SM1+MSX
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MICROS MSX... NOUVEAU NUMERO DE TELEPHONE: 42.26.76.73

LE SERVEUR
MICROS MSX

Tgurie 3618

Dans MICROS MSX N° 6:

60370, 60380
Dans MICROS MSX N° 7:

faper:

JPSUITE. Ce qui donne:
CALL NC, REBVER
JP SUITE

GAUCHE NOP

Dans MICROS MSX N° 8:

LEN(BS)<IM THEN LINE
STEP(OF+8,0): ...etc...

un jeu d’aventure et non un jeu d'Arcades.

MEA CULPA

- Clips du Programmeur, page 75, programme « MAP.ASC », corrigez les lignes: 60170 AZ, 60210 BZ, 60340 GOTO
%IEXT KZ , 60440 NEXT Z, 60500 60530 au lieu de 6050, 60580 NEXTIZ $.

- Initiation & I'Assembleur, page 32, colonne de gauche, ligne 33 avant I'étiquette gauche, il convient d‘annuler ; et de

- Honte, honte, honte... il fallait lire les titres suivants & la une: «STRIP A LA
27 », « LE PLAN INTEGRAL DE GOONIES ».

- Clips du Programmeur, page 38, programme « EDITEUR DE LIGNES EN
HR», ligne 40, un + a sauté. Il faut donc lire IF 1IS>CHR$(31) AND

STEP(8,8) - STEP(8,8),PEEK(&HF3EA),BF:PRINT#1,1$;«.»;:PRESET

- Clips du Programmeur, page 39, chapitre « SAVIEZ-VOUS QUE...2 », Se
paragraphe, ligne 7, il fout lire $F6B3/$F6B4

- Logiciel A la Loupe, page 34, « VAMPIRE KILLER: LE BAL DU VAMPIRE » est

Dans MICROS ID N° 3:

- Logiciel A la Loupe: « L'HERITAGE: LA FIEVRE DU JEU », erreur de
numérotation de page, en effet l'article commence page 30, se poursuit page
31, page 28 et finit page 29. La vraiment il fallait le faire...

-Poge 154a fropos de Ventura:
Si ce logicie

AVIS DE DECES: C'est vrai, il est

un
M,mﬂwr,dmmmuwmgd‘er

reelles couses de calte moet subie: ole

service abonnement de se foire

est bien commercialisé par Rank Xéros, celvici tourne sur PC et
compatible. D'autre part, Xéros et Apple n'onl rien en commun,

Par la méme occasion, Page Maker tourne sur MAC et non sur sous
Windows: les puristes auront certainement rectifié d'eux-méme.

ford iser d'un décés qui dote de illet 87, mais les demiéres
voloniss dohmlD(khaost;:\mqn]a') womwd.w immi _qummpld du:ub‘plwpub:
w”tda'dPC,ilb'ldﬁ&paidabpﬂﬁe-.ﬁﬁmmémbmn&u@umgmﬁ.bm
Mdﬁbéﬁém\nﬁm.&mnﬁn’mﬂm“iﬁm&w;&mm“ncte

ATTENTION, MICROS MSX N® 10
paraitra le 15 Mars 88!

Au progromme: de nombreux tests de
logiciels, des clips en abondance, les
Crock de Métal Gear, Eggerland 2,
Némésis 2 ot Spirit F1, %es plans

complets de Métal Geor et Eggerlond
2, les tests détaillés des Philips VG
8245 et VG 8280 MSX2, et encore, et
foujours...

nows réwilons & nos ledeurs
sicle) n'‘exste plus, quont

LECTEURS ETRANGERS: STOP! ATTENTION!!!

J usqu’a maintenant MICROS MSX était distribué en librairie en BELGIQUE, SUISSE, LUXEMBOURG et
PORTUGAL. Nous avons décidé d'interrompre I'exportation de notre magazine & partir de ce numéro. Il ne
sera plus diffusé périodiquement dans le réseau des kiosques comme par le passé.

Ce numéro o été tiré a 20 000 exemplaires

MICROS MSX est un magazine fotalement ind

sans avcun but publicitaire et n’engagent pas la rédoction. La reproduction totale ou
MICROS MSX est interdite. Tous les droits de reproduction étant la
écrite de celui-ci. Les photocopies d'orticles, listings et pages publiées mises & lo disposition des membres d'un club, d’une association
.—\ou dans un méme cercle fomiliol sont considérées comme des reproductions.

ndant. Il n"est offilié & aucune société. La rédaction n'est pas r
rlio'ogroph:es qui engagent la seule responsabilité des auteurs. Les documents ne sont pas rendus et leur envoi implique I'accord de
‘auteur pour leur libre publication. Les indications de prix figuront dans les pages rédactionnelles sont données & fitre d'information
partielle des textes et photographies publiés dons
propriété de I'éditeur, il est obligatoire de posséder une autorisation

nsable des textes ot

LEN° 10 DEMICROS MSX PARAITRA LE 15 MARS 88!



Edjtoral

Super I'année 88, pleines de supers surprises.
Tout d’abord MICROS MSX N° 9 est sorti. Super le
N9 et c’est vraiment MICROS MSX, pas MICROS
Dédé ou MICROS Truc, Zut, ou encore MICROS
Pub. Super l'inspiration des confréres. Super,
MICROS MSX est enfin le dernier et le seul a traiter
exclusivement du MSX (au faite, il y o un petit
rigolo qui a déposé PS Magazine). Super, onen a
enfin découvert que Alain Tatoupourien ne portait
pas de perruque, exhibait un noeud pap en papier
maché, que s'était un agent du VGB et qu'il venait
au travail en semi-remorque Renault. Super, il n'y
a plus un seul MSX2 a vendre chez Philips France.
Super, Polac s"est offert une nouvelle brosse
dents. Super, Microtrock importe des cartouches
Hal é la barbe de Sorbert Electronic. Super,
Laurent Cardon s’est offert un portemanteau trois
voies réglables en peau de Boa pour son petit
Noél. Super, Infogrames a enfin arrété d’éditer
des softs worst-sellers pour MSX. Super, une
infime partie de I'ex-équipe d'Hebdogiciel dont le
célébre Carali s’est recasée chez Epicerie Center.
Super, Philips Hollande a sorti un nouvel MSX2
8245, exporté en Belgique avec un surprenant
systéme d’exploitation « grossesvannesgrasses-
belges » accompagné d'un paquet de frites en kit.
Super, la directrice de MICROS MSX posera
intégralement nue en quatriéme de couverture et
en couleur dans MICROS MSX N° 10. Super, Sony
France a décidé de ne plus jamais importé de MSX
avant I'année 2688, Super Frédéric Laudet s'est
acheté un Solex turbo a 8 vitesses depuis sa
promotion de rédacteur en chef. Super, les
soviétiques ont décidé de remplacer leurs
armements frontaliers par des wargames sur
MSX2. Super Eric Minsky-kravetz a été foutu a lo
porte de MICROS MSX pour ne pas avoir tenté de
violer son ancienne secrétaire de rédaction.
Super, le front national va peut-étre faire
I'acquisition des derniers stocks d’Amstrad CPC
pour les revendre au Chili. Super, Eric Minsky a
été réengagé chez MIEVA PRESSE pour cirer les
mpes du nouveau rédacteur en chef, par contre
ravetz qui n'a foujours pas accepté les avances
de son ancienne secrétaire de rédaction qui porte
maintenant des bottes de cuir et des porte-
jarretelles en nylon premiére qualité, o
définitivement été exclu de notre journal. Super,
Christophe Hacherdol a enfin mis au point un
compacteur-décompacteur de digits qui marche et
comme récompense, il a requ une grosse bise
caline de notre ancienne directrice de la
publication. Super, Bernard Pivot a créé une
nouvelle émission consacrée uniquement aux
ordinateurs MSX, OPHMSX. Super, Yannick
Gallette et Joseph Pomet ont trouvé I'astuce pour
déplomber toutes les SUPERROM de Konami,
Super, Francois Mitterand va faire semblant de ne

BONNE ANNEE 88, GROS BISOUS

Egs étre candidat aux présidentielles, Raymond
rre a décidé d'étre secrétaire général du Parti
Communiste, Jack Tramiel se présente comme
candidat socialiste, Marion Vannier prend la
direction des Restos du Coeur et Bill Gates celle de
SOS Racisme. Super, I"ayatoliah Khomeiny a traité
le marché du siécle avec la firme Alalamilla en
achetant 10 000 MXS2 arabisés accompagnés de
bigs MEGAROMS contenant le Coran, ce qui
pourrait peut-étre déboucher sur la libération des
otages francais a condition que Microsoft accepte
de lui livrer le nouveau DOS 6.7 (Kaye Nishi est
chargé des négociations diplomatiques). Super,
notre responsable administratif ne travaille plus
au fond du jardin. Super, notre attachée de presse
Delphine Soutif n'en porte jamais. Super, la
nouvelle secrétaire de rédaction est une intello.

Super, Lajoignie sort son nouveau 45 tours
« Muguets de Mai», le top 50 assuré. Super,
Moscou a donné 'ordre au Parti Communiste
francais d’équiper I'Humanité d’ordinateurs
MSX1, Sorbert et Microtrock se disputent ce marché
de |'année. Super, Jacques Martin prend sa
retraite, Childeric a compris qu'il était vraiment
mauvais, Guillaume Durand reprend « Droit de
Réponse », Christian Poncet tourne un film avec les
Charlots, Thierry Ardisson entame une difficile
cure de désinloxication du tabac avant de rentrer
au couvent, Gainsbourg prend le maquis, Pasqua
propose une nouvelle association anti-érotisme
pour lutter contre le Sida de la presse, Marchais
ostule pour un poste de douanier en Afganistan,
ouygues finance une nouvelle émission béton sur
TF1 de type jeu américain oU vous pourrez gagner
en 89 un lot de 10 000 Vidéowriters Philips et
50 000 PC Thomson, et Hersant envisage de se
reconvertir dans le western spaghetti. Super,
I'ambassade soviétique & Paris va éire
transformée en drugstore américain, en annexes
une salle de flippers, une roulette russe et un
musée dédié au MSX dont I'entrée sera gratuite.
Super, l'année 88.




MICROS MSX VOUS OFFRE UN SUPER
CALENDRIER INFORMATIOUE...

I JANVIER

pudeur a la sortie
(01) d'une école maternelie
1V  NOUVEL AN Bruxelloise
4L MICROS MSX 14 L Véronique Petitguilion
préparail toujours la relourne a la mater-
sortie de son numéro nelle pour apprendre &
annuel écrire des romans pu-
6 Me Laurent Cardon faisail blicitaires
facquisition dun 3*Boa 15M Philips annonce la
7J  _rien a signaler... sorie du 8380 MSX
8V  Alain Tatou s'équipe IV et MICROS MSX
d'un deuxiéme camion N¢10 sorten Kiosque,
10D On faisait dodo dossier exclusif: "L'é-
11 L Frédéric Laudel se cole est flinie”
laissaitpousseriabarbe 21D CAREME 16 Me Lauren! Cardon adopte
13 Me Frédéric Laudet chan- 22L  Grévedu Pani Commu- un 4¢ Boa
geait d'avis et rasait sa niste agité 17J Alain Tatou achéte
barbe 23M Néos Médias sor un 3 camion a crédit
14J Toute [léquipe ré- un nouveau magazine: 18V Notre ~_responsable
dactionnelle était en “Jeu & Muscie” administratif aménage
congé maladie * 24 Me Soracum sort un nou- son bureau au fond du
168 On éall en week-end veau magazine “Jeu & jardin :
de neige Gonflette” 20D Toute Téquipe part
17D On &alt sur les pistes 285J Néos Médias sort un en camion faire une
18L Yannick Galette dé- nouveau magazine: randonnée dans [l'Ar-
plombait F1 Spirit de “Muscle & Jeu" déche
Konami 26V  Soracum sort un nou- 29 M La gréve des NMPP
19 M Grive d'Air Inter avortée veau magazine: “Gon- se durght
20 Me Gréve d'Air France fietie & Jeu" 30 Me Elle est suivie par la
avorée 278  Néos Médias signe un gréve de lous les impri-
21J  GrévedelEDF avortée accord avec Soracum meurs, MICROS MSX
22V  Gréve des Télécom pour faire ensemble un va encore prendre du
avortée nouveau magazine: retard.. ;
25L Gréve des PTT avortée “Gonflette & Jeu& Mus- 31J  Pourdonner'exemple,
26 M Gréve de GDF avortée cle & Spont Aventures” gréve des PTT
27 Me Gréve des cheminols 28D Croc et Cric AVRIL
s g\:g;l:e e £ 20L Les Editions Mondius (04)
ennent la régie de . . :
avortée 'Pl:ﬂuscle & Divegnisse BV MarGetmionnesone
20V Gréve des chauffeurs ment’ lanouvelle revue contre la semaine des
de taxi avortée de Vérole SARL. 22 RNes
308 Fievre du Samedi 28  Scrountch
soir réalisée 3D PAQUES
31D Dodo MARS
(03)
1M Le Groupe Excelcius
FEVRIER fait la gueule..
(02) 2 Me Un groupe de presse
2M Gréve du Front Natio inconnu annonce une
nal avortde nouvelie revue "Science
4J Agiation au sein du & Mort Mjcro” (suspect
Parti Communistetourr 3J Un nouveau périodi-
menté que en kiosque: “Com-
5V  Grévedelous les minis- patble Micro PC Com-
\eres avortée patible Magazine PS
68 On faisait les courses Standard"
dumoischezCarrefour 4V Obm annonce mon-
7D On rendait visite & dialement son nou-
mémé veau standard le "PT"
10 Me Pierrette Le Pen se (Personal Technical)
propose de poser habil- accompagné d'un sys-
I6e en premibre de cou- teme d'exploitation ré-
verture de MICROS volutionnaire incompa-
MSX Ne¢ 10; Frédéric tible "KS2" 4L Intoxication au choco-
Laudet est chargé de S8  Laurent Cardon porte lat pour toute I'équipe
prendre les photos une boucle doreille & de MICROS MSX
1J Polac se propose de Forteil droit S5M Congé de maternité
rédiger les Echos de 6D Miaou pour notre jeune
MICROS MSX 7L  _rien a signaler.. directrice de la publi
i2v Pivot fait un article de 8M Krasuki devient secré- cation
fond sur l'avenir du taire général du Front 6 Me Congé de paternité
MSX en Australle Natonal pour notre jeune
14D Gros calins pour tous 9 Me Pierrette exige que rédacteur en chef
15L Philips annonce la MICROS MSX publie Frédéric Laudet
prochaine sortie du son demier roman 7J Alain Tatou a été pris
8320 MSX3 “Jean-Marie, mon en flagrant délit de
16 M MARDI-GRAS amour” en épisode 2 mains baladeuses
17 Me CENDRES la place de la rubrique sous les jupons du
J  Frédéric Laudet sort Programmation personnel féminin de
une deuxiéme version 10J Frédéric Laudet! fail MICROS MSX
d'Octopuss, version 2.0 la gueule 8V Daniel Coquin a été
19V  absent 11V  Daniel Coquin a été relaché a cause de
208 Encore gros calins arr®é pour attental & la $es propos obscénes
- —

10D
1ML

2zm
13 Me
14)

15V

20 Me
21J

2V
23S

26 M

27 Me

284

auprés des gardiens
de prison
Daniel Coquin prépare
son prochain livre
informatique: "Obses-
sions d'un chauve ré-
calcitrant”
A fa messe pour
confesse

Daniel Coquin vient
de faire publier "Le
livre du MSX3"

Krasuki s'engage dans
la Légion étlrangére
Raymond Barre grossit
de 3 kg

Soracum sort un nou-
veau magazine: "PS
Compatible magazine”
Néos Medias sort un
nouveau magazine:
“Compatible PS maga-
zine"

.. fien a signaler...
Vérole SARL sort un
nouveau magazine:
“Micro PS"

Les Editions Mondius
prennent la régie pubii-
citaire de “Micro PS"
Le Groupe Excelcius
fait la gueule...

Les Editions Mondius
publie un nouveau
mensuel informatique:
“Micro PS Magazine”
Vérole SARL fait ia
gueule..,

Minsky en a marre de
cirer les pompes du
nouveau rédacteur en
chet

Picogrammes annonce
la sortie future du logi
ciel "Tuer tous les cré-
ting" (ou T.T.LC). Jeu
guerrier sans pitié ol
on doit éliminer ses
voisins de palier.de
irés beaux graphismes
dans une Lﬁ:ge desca-
lier de H

Microtrock offre deux
couches culolles gra-
tuites a tout acheteur
d'un VG 8010

Minette Coméfroid
devien! correspondant
aux Etats-Unis pour
MICROS MSX
Jean-Yves Pubert est
engagé par MICROS
MSX comme conseiller
technique

Laurent Carton adopte
un 5* boa

Pot de pré-bouclage
au journal

FETE DU TRAVAIL
Alain Tatou prend en
leasing un 4* camion
Notre cabane au fond
du jardin s'est écroulée
Nous n'avons plus de
responsable adminis-
tratf

Gérard Bienaltérd de-
vient correspondant
en Belgique de la bou-
tique Microtrock

—




avec tous les evéenements dates de I'an

—_———

ev

cow®
zro

11 Me

12J
148§

16 L

200D

Eric von Biskomard
signe un contral de
rédacteur en chef
adjoint pour 10 ans
avec MICROS MSX
Eric von Biskomard se
lire avec la caisse des
abonnés aprés avoir
violé sauvagement la
caissiere
ARMISTICE 1945

La caissiere disparall?
MICROS MSX N- 11
parait... en couverure
le nouveau Yamaha
MSX5 posé délicate
ment surnotreancienne
secrétaire de rédac-
tion entierement nue
Pasqua aurait ordonné
la saisie de MICROS
MSX en kiosque
ASCENSION

On prépare une nouvw-
elle couverture
MICROS MSX Ne 11
reparait avec une nou-
velle couverture, le
Yamaha MSX4 posé
délicatement sur Yan-
nick Gallette entibre-
ment habillé

Les lecteurs protestent,
nous recevons 39875
lettres recommandées
PENTECOTE
MICROS MSX Ne 11
ressort enfin avec un
dossier inédit 3° partie
du Bilan, “L'horizon
MSX"

FETE DES MAMANS

im

—

.. rien & signaler...
Jean-Frangois Cacha-
lot se décide enfin a
apprendre la program-
mation en Basicsur PC
pour rédiger des arti-
cles intelligents dans
le magazine publicitaire
"MICRO JEU POUR
PC & CO"

Merde.. les valeurs
des PC s'éffondrent a
ia Bourse de Paris,
gros krac comme en
39, les 102 magazines
frangais consacrés au
PC disparaissent.. que
reste Uil a lire?
Constat. en Belgique
le MSX éprouve cer-
laines difficultés. Le
journal “Routard MSX",
animé par le gentil
Marco, organise un
concours de photos
érotiques, afin d'exciter
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304

le public auprés du
standard abondonné

Laurent Cardon a mal-
honnétement abusé
de Robotine

Roboton lul a cassé la
gueule

Laurent Cardon a 3
dents de cassées
Honteux, Laurent Car-
don quitte définitive-
ment MICROS MSX
pour se consacrer a
son élevage de Boas
Mariage de Laurent
Cardon avec une puk
peuse brésilienne de
la tribu Sacrain
Frédéric Laudet s'est
tatoué les 2 orellles du
logo MSX

Sur les planches a voile
Christophe Hacherdol
prépare une nouvelle
versionrévolutionnaire
de son compacteur de
digits

Francgois Piettru décide
de se déguiser en ole
grasse pour visiter le
prochain Sicob
Montée des grenouilles
Daniel Coquin traficotle
loujours les écolidres
Les Belges deviennent
raffinés

JUILLET

(07)
28

Mort atroce pour Lau-
rent Cardon dans la
nuit du 1%, aprés avoir
61é étoufté dans son
appartement parisien
par ses 678 Boas, son
indigéne d'épouse a
grignoté ses membres
inférieurs. Paix a son
ame

Aprés le Krac du 6,
importante réunionala
gare Montparmasse
des importantes per-
sonnalités de la presse
informatique. De notre
reporter, sont présents:
Jean-Michel Téver,
Jean-Michel Papa, Isa-
belle Tébel, Moham-
med Bouloun, Raymond
Crouton, Jean-Yves Pri-
maire, Véronique Ca-
senmoin, Sylvio Méga-
lo, Jean Héminski, Ma-
riette Lamainopannié,
Florence Dénivelé, Bill
Gato, Kai Gachi, Dom#
nique Bovin, Mathieu
Brisbou, Daniel Bsédé,
Yves Paillard, Pétro Pt
kinfo, etc...

Le mot d'ordre de la
réunion se taper dans
le dos...

FETE NATIONALE
MICROS MSX N° 12
parait... surprise, Pler-
retle n'a pas posédans
une étable comme pré-
vu, notre photo?rapho
a trouvé plus fraiche. A
la une, un titre innova-
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teur “Spécial vacan-
ces”

MICROS MSX apublié
une nouvelle revue de
presse...

Soracum attaque M-
CROS MSX pour con-
currence deloyale
Sandox attaque M-
CROS MSX pour criti-
que bien-fondée
Néos Médias deman-
de un droit de réponse
~plus rien a signaler..

Aprés lachat de son 5*
camion, Alain Tatou
Qquitle définitivement
MICROS MSX pourfon-
der une entreprise de
transport avec un cer-
tain Serge Lézard
Soracum sort un nou-
veau magazine: "Archi-
meéde Compalible Ma-
gazine"

Néos Médias sort un
nouveau  magazine:
"Compatible Archimeéde
Magazine”

Vérole SAR. L sort un
nouveau magazine:
“Micro Archimede"
Sandox sort un nou-
veau magazine “Micro
Archiméde News"
Bronzette sur la plage
Les Editions Mondius
prennent la régie publi-
citaire du plus mauvais,
comme d'habitude
Déclaration exclusive
de Dominique Bovin:
“Ce n'est pas la quali-
1é rédactionnelle qui
compte, mais celle des
pubs. Et puis la cuisse
d'abord...

“Tatou Transport” pros-
pére

Christophe Hacherdol
nous remet enfin son
article sur la program-
mation prévue pour
MICROS ID N° 1
ASSOMPTION

.. rien a signaler...
Lors d'un wransport au
Liban, Alain Tatou est

22 L

24 Me

25J

26V
278
20 L
30M

31 Me

pris en olage par un
groupe terroriste In-
connu..

Alain Talou est an-
xieux, va fil oublier
d'avaler sa salive..
Philips annonce la sor-
lie de son nouveau mo-
dele, version MSX5, VG
8520

Promotion Philips: 1
ventilateur + 1 aspira-
teur + 1 rasoir numére
qQque gratuits a tout
achat d'un Vidéowriter
Philips a vendu 3 Vidéo-
wriler

Je deviens beau el in-
telligent

Mr Fam'y a tout asté ié
catouchs Al
Christophe Hacher-
dol prépare sa rubri
que programmation
destinée & MICROS 1D

Mr Fam'y est content

SEPTEMBRE
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SL
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7 Me
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108
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15
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18D
19L
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21 Me

Mr Fam'y ai pas gran
Missieu Miski, y son
quand MICO'SX?
Chauds, les calins
Sandox sort un nou-
veau magazine "Micro
For Débilus avancés”
Amstrad commerciali-
se des compatibles
Amiga, Atari, Archiméde
Missieu Galette'y
déplomb 1toures ca-
touch a Msieu Fam
Krasuki, il est mé
chant et pas esthé
tique

Concurrence d'enler
entre TF1, LA S5 et M6
pour recevoir la palme
de la Supra-Nubhité

JR est mort, mais il res-
suscitera dans 2 ans
Je suis jeune et viril
Bobby a fait un cau-
chemard, il faisait le trav
au bois de Boulogne
Nouveau slogan de
TF1:*Bouyghes béton-
ne vos écrans!”
Premiére mondiale pour
la 5, la seule t61é ou la
pub est coupée par
des films

MICROS MSX N° 13
sort enfin en Kiosque,
aucun titre fracassant...
Philips annonce que
peut-dtre l'ambitieuse
filiale frangaise va se
retirer & jamais du mar-
ché MSX

Je plais a toutes les
femmes

39* semaine.. que no-
Irée ancienne secrétaire
de rédaction neselave
pas

Retour en force du Vi-
déopac pour Philips
France

Blocage de Poitiers
pour Sega et Nintendo




CALENDRIERS 88,
NOUVELLE ANNEE

LES DATES MARQUANTES DE LA

sGaur

——

22J  Infogrames dévelop- 17J  Marion Vannier veut fac de véto
pe pour Vidéopac soigner son image de 8J Frédéric Laudet prépa-

23V Loriciels développe marque, présentation re une thése surles frus-
pour Vidéopac complite, et oui, et oul, rations amoureuses

25D  J'suis pas chauve, pas dans le demier “New des hyénes puantes
moustachu, mais poilu Look” 9V  SortleduNe17 de MI-
H 286L  Christophe Hacherdol 18V  Le révélations de Ma- CROS MSXx
mel au point une nou- non Vannier dans le 108  Attention au clip de
velle version de son dernier "Nouveau Dé- C. Hacherdol publié
compacteur de digits, tective”, “Pourquoi je page 3, il eface Ia
sans bug si possible m'aime.." ROM contenant e
27T M Frédéric Laudet pré- 20D Je suis calin et com BASIC
sente sa nouvelle ver- préhensif 11D Mais qui f'suis, alors??7?
sion6.2 d'Octopuce au 21L  Véronique Casenmoin 12 L 51° semaine, c'est sir
célébre éditeur Vifi décideenfindesoigner 13 M  Notre serveur télémati-
Tatan 508 varices Que explose, vous y

28 Me MICROS MSX propo- - 22 M Nous allons publier le avez été un peu fort
se en vpc sa 125° série trad Portables”, “Van- premierrecueilidepod 14 Me Eric Minsky tente timi-
d'images digitalisées nier Magazine”, mes dédiés au MSX dement décrire son

28J  Toshiba Japon présen- 14 V  Marion Vannier fait 24J  Christophe Harcher- premier clip
te en avant premiere un procds a Marion dol s'est remis avec 15J  Exportation massive
une nouvelle console Vannier Natacha de casseties Octopuce
MSX version MSX8, 2 16D  J'suis pas gros et pas 25V  Frédéric Laudet pré- au Cameroun
Mégas de RAM, 5 Mé- gras senteaBorlandsanou 186V Sortie du Ne 18 de
ga VAAM, disque dur 17L  MICROS MSX devient velle version d'octopu- MICROS MSX
360 Mégas intégré, uni- mensuel, sortie du ce 96
1é portable avec écran Ne* 14 268 Christophe Harcher- .
platLCD sensitifautou- 18 M  Attention au Poke pu- dol a fini de rédiger sa
ché, alimentation sépa- blié page 39, il tue rubrique programma-
rée, résolution 12000 x 19 Me Atari a présenté son tion pour MICROS 1D
8000 en 220.000 cou- ST52000 (52 Mégas) Ne 4
leurs au dernier Sicob 28L  Benoui nousdécidons

30V SVM publie un banc 23D Je suis musclé et spor- de relancer MICROS
d'essai sur le Tosh, lif ID, en formule mixte:
conclusion “Techno 24 L  Christophe Hacherdol Oric/MSX
dépassée! Vaut pas le a encore rompu avec 29 M  Atari rachdte Commo-
dernier Amstrad. “Faut sa petite amie, Nata- dore qui avait déja ra-
dire aussi qu'y avait 35 cha, pour la 25 fois... cheté Apple aupara-
pages Am. de pub 26 Me .riena signaler... vant, Apple étant initia-
dans ce numéro. 30D Je suis gentil et pas lement propriétaire de

méchant Thomson et Amstrad.
OCTOBRE 31L  70* jour de détention Nouveau groupe infor- 18 D  Fatigués
(10) au Liban pour Alain matique: ACATA dont 19L  52¢semaine de Fannée
3L 43¢ jours de détention Tatou, la nuit derniére, le défit mondial est de 21 Me Comme dans Dallas,
au Liban pour Alain Ta- il a failli oublier de res- lancer un nouveau Nous ressuscitons Lay-
tou, il déglutit toujours pirer standard avec proces- rent Cardon et notre
normalement seur 133.000 en 128 responsable adminis-
4M Ch. H bien membré NOVEMBRE bits tratf en cette fin Fannée
pour... non mais cava (11) 22J  120° jour de détention
pas de passerdesan- 1M  TOUSSAINT DECEMBRE au Liban pour Alain Ta-
nonces aussi concrd 2 Me Sorbert Electronic ou- (12) tou, il nedégiutit plus et
les sur notre serveur! vre un supermarché 3 1J  Vérole, SARL sort un respire & 'occasion
Altent ion, Hein? odéon, spécialisé dans nouveau magazine 23V  Sortle du N° 19 de
S Me Prix de la tabagie pour la vente au détail de “MSXMicro”, hum, fai MICROS MSX
lémission “Bain de cartouches Konami déjavugaquelquepart 248 Les otages frangais au
minuit’, LAS ¢a fume 3y Sandox fusionne avec 2V MICROS MSX devient Liban n'ont toujours
(moi aussi d'ailleurs, je les boutiques “Epicerie hebdomadaire, sortie pas été libérés
commence a peinern Center” du N° 18 25D NOEL
7V “Micro Nouvelles" 4v  Marion Vannier n'est 38  101¢ jour de détention 26 L 53* semaine de conne-
change de titre, "M} loujours pas reconnue au Liban pour Alain Ta- 2 ries, ¢ca devient dur
cro BD Rock Gadget comme la femme de u linepensearespi- 27TM  Oul
Cul Bazar Magazine” fannée rer qu'une seule fois 28 Me Non
88 Collaro a vraiment une 86D Jaime tous mes pro- sur2 et avale sa salive 29J B'jour Monsieur
1&te a claques chains toutes les 2 heures 30V  Sortie du N* 20 de
9D Jesuissensible etdéli 8M  Viens me voir surle ser- SL 50* semaine sans se MICROS MSX
cat veur en 36.15 SM1 laver pour Lolo 318 Il esttemps de dresser
10L Yannick Galette se *MSX, je te dirais tout 7 Me Frédéric Laudet se re- un bilan en cette fin
prend pour une jeune g Me Asi MICROS MSX n'e convertit, il rentre en d'année,
autruche xistait pas..

1. Elsé)?rag::s d‘?:qu'p 104 3.'32:2:;:0‘;'8(2 s',"'gg:’; Citons les meilleures réussites commerciales de 88:
ment domestique M.MSX —Philips France a vendu 25 MSX1, 15 MSX2, 12 MSX3, 10
ce dans lédition de 13p F ait pas chaud —Borland France a vendu 4 Octopuces.
multiples magazines 14 L Confessions de Frédé- —IhomsonFFranco a vendgailgogcpgn Kit, ass o E o a
publicitaires,  apras fic Laudet dans la ro- | 5" Tad France a vendu 28. POSEES. R
P e ee: ;';‘g::r't‘mg';qsg"’ S Atan France a vendu 295,000 ST520, 218,000 ST1040,119.000
kiosques avec de nou- A
plesronerionaing |1 Wi 1s Moo | Conmosoesdu 06000 Amges
Compatibles Magaz- 16 Me At ention au Clip de D. - s'est vendu millions d'exemplaires.
ne’, “Amstrad Pro", Coquin page 56, ca En 89, que sont-ils devenus?

“Amstrad Jeux", “Ams- craint pour votre petite —Nous sommes restés sans nouvelle o’ Alain Tatou, d'ailleurs
trad Aventures”, Ams-

tout le monde 'a oublié depuis longtemps, sa femme s'est

\




MICROS MSX TOUJOURS +

remariée avec Serge Lézard, ses enfants se marmrent, lis ont
touché l'assurance “Olage” depuis longtemps.

—Frédéric Laudet vit maintenant au Cameroun soviétique avec
une Hyéne docile qui se parfume au Chanel N¢ 5,

—Ernic Minsky-Kravelz a ouvert un pelit commerce, rue des
Moines, de fruits et légumes

—Chrislophe Hacherdol a pris ia direction de MICROS I1D.
—Nolre directrice de publication vend des Cheese Burgers,
place des Invalides.

—Laurent Cardon dessine des Robotons dans les couloirs du
mélro.

—Eric Minsky continue a faire des images digitalisées.
—Notre responsable administratif a reconstruit sa cabane.
—Yannick Gallette purge une peine de prison pour délit de
déplombe excessive.

~—Eric Kravetz travaille maintenant au "Canard Déchainé”.

Et les autres, alors? lis patogent toujours dans le compatible,

BRANCHEZ-VOUS MSX

TAPEZ LE CODE SM1+MSX SUR LE 36 15

LE SERVEUR MICROS MSX: LA SURVIE DU STANDARD...

MICROS MSX a mis encore un nouveau service en place pour ses lecteurs et les
heureux possesseurs d'un ordinateur MSX. Un puissant serveur télématique surle
36 15, ol 80 utilisateurs peuvent accéder simultanément.

1-UN SERVICE TELEMATIQUE, POURQUOI FAIRE...

Nous avons pensé qu'au moment ol tous les professionnels de la distribution abandon-
naient notre standard préfére, nous devions réagir pour continuer 2 faire vivre ke MSX en
France. Comment le faire survivre autrement que par ses ulilisateurs passionnés.. Le
meilleur moyen était de mettre au point un systéme qui puisse vous réunir. En effet, la
plupart d'entre vous sont maintenant isolés aux quatre coins de la France, sans pouvoir
s'approvisionner en nouveaux logiciels et périphériques par absence compléte de
boutique spécialisée, de club, ouautre, alors que certains en région parisienne ou proches
des frontiéres pourront encore pendant longtemps trouver de nouveaux produits MSX,

Grace au Minitel, au puissant serveur SM1 qui loge cette activité, et 4 MICROS MSX, le
slandard va pouvoir survivre.

Vous tous, utilisateurs MSXiens, pourrez-vous rencontrer i tous moment (24h sur24), pour
dialoguer, pour échanger tout ce que vous voulez (trucs, programmes, matériels, etc..),
laisserdivers messages et petites annonces., communiquer en directavec notre magazine,
Pour agrémenter ce service, nous avons prévu une rubrique d'informations (remises & jour
périodiquemen), et pour la fin du mois de Février la fonction de téléchargement avec un
choix d'environ 50 programmes renouvelés tous les mois, que vous pourrez sauvegarder
directement de chez vous, sur votre ordinateur. En conclusion: VOUS REUNIR TOUS et
FAIRE VIVRE LE MSX!

.

2-QUE FAUT-IL POUR Y ACCEDER...

~iout simplement un Minitel et une ligne téléphonique. Nous vous rappelons que
maintenant dans toutes les régions de France, le Minitel 1 est distribué gratuitement(sans
abonnement payant). Pour I'obtenir, il vous suffit de vous adresser & I'Agence Commerciale
des Télécommunications la plus proche de votre domicile. Il existe plusieurs modeéles de
Minitel(seul le 1 estgratuit), mais l'abonnement des autres est payant, comme par exemple
le Minitel 10 (équipé d'un combiné téléphonique, abonnement mensuel de 65 F) ou le
Minitel Couleur (écran couleur, abonnement mensuel de 200 F). Inutile de rechercher le
luxe ou la fantaisie, le Minitel 1 correspond parfaitement aux besoins de la cause.

3-QUELS SERVICES SONT OFFERTS...

Aprés avoir composé le 36 15 avec votre téléphone, lapez le
code SM1+MSX sur le clavier du Minitel. Vous accédez directe-
ment au premier menu du service. Cing options vous sont
proposees;

A: Petites annonces, F: Forum, I: Info: B: B.A.L, Q: Qui est
la.

Tapez la lettre qui correspond & la rubnque que vous voulez
consuller el pressez ia louche [ ENVOI ).

L'option Info affiche un nouveau menu comprenant six rubriques
de trois pages, soit un magazine télématique permanent de 18
pages:

1-LE JEU MICROS MSX N* 9, voir informations page 84 de ce
nuUMEro.

2- News en vrac!!! 3 pages d'actualités MSX. Les dernidres
infos renouvelées loutes les semaines, un hebdo MSX en
quelque sorte.

3- En llaison avec MICROS MSX, nous vous expliquons
comment nous contacter par le serveur. En effel, nous disposons
de 2 BALs (boites a lettres), l'une Intitulée [ MICROSMSX ], ol
VOUS pouvez nous poser toutes vos questions d'ordre général,
demandes d'informations, techniques (Fred Doudou se fera un
plaisirde vous répondre dans les meilleurs délais), nous soumet-
Ire, vos suggestions, vos remarques, vos conseils, vos critiques,
en conclusion: un moyen de vous exprimer, L'autre. appelée
[ KIOSKMSX ], ol vous pourrez nous questionner sur la dispo-
nibilité d'un anticle en VPC avant de poster votre commande, ou
formuler une réclamation pour une commande qui ne vous est
pas parvenue dans les délais normaux, des problémes avec un
abonnement ou encore un changement d'adresse, Nous vous
répondrons personnellement dans les 24 heures.

4- Kiosque, quol de neuf? Liste des prodults du Kiosque en
venle par correspondance disponibles en temps réel, leurs
caractéristiques et les nouveaulés

5- Clips, Crock’, Bidouillles; sans commentaire, vous nous
avez compris, des trucs et astuces, sans cesse renouvellés,

SM1:MSX

MICROS MSX



8- Logiclels, Nouveautés/Flashs: annonces des nouveaux
logiciels MSX disponibles sur le marché et courts testes notés.
L'option Petites annonces, mulliples avantages, consultez la
page 83 de ce numéro pour les découvrir.

L'option Forum: six salons de causettes sontdisponibles (A, B,
C. D, E, F). Vous pouvez vous réunir a cing interlocuteurs, et
discuter simultanément dans chacun des salons. Si vous sou-
haitez plus intime et vous isoler avec un seul utilisateur, taper
son numeéro et pressez la touche [ guide ], idem pour laccepta-
tion,

L'option Qui est 18? Vous permet d'afficher la liste des pseudo-
nymes de tous les utilisateurs présents au méme moment. A
certaines heures de pointe, il est fréquent que vous soyez 40
minitelistes connectés simultanément

L'option BAL (pour Boite a lettres) débouche sur un nouveau
menu proposant les fonctions suivantes;

1) Ecrire: pour écrire a tout correspondant ayant créer une
BAL Il suffit d'indiquer votre pseudonyme, votre code confiden-
tiel el le pseudo du destinataire.

2) Lire: pour lire vos messages, vos réponses (méme procédé).
3) Répondeur: vous pouvez-vous créer un répondeur person-
nalisé avec la surface disponible d'une page de texte (40
colonnes sur 19 lignes). Sympa, non?

4) Modification: pour changer & lout moment de code ou de
pseudonyme.,

5) Créer ta Bal: il es! indispensable de créer voire Boite A
Lettres si vous passez une petite annonce, si vous souhaitez
correspondre avec notre magazine ou dautres utilisateurs.
Trouvez un pseudonyme significatif ou original (vous disposez
de 24 caractéres que vous pouvez répartiren letires ou chitfres, il
est préférable d'incorporer les 3 lettres MSX comme signe de
reconnaissance du standard), validez avec la touche [ SUITE ),
puis tapez un code confidentiel (alpha ou numérique, ou encore
alpha-numérique) de 5 caractbres. Prenez la précaution de noter
ce dernier, il représente la clé de votre boite a lettres. Si vous le
perdez, vous ne pourrez plus y accéder, Attention, si vous avez
utilisez des majuscules ou des minuscules, retapez les carac-
téres dans le mé@éme mode, le serveur n'interprétant pas un mode
différent pour un méme caractére.

68) Annuaire affiche la liste intégrale des boites & lettres. Nous
en comptions 280 au moment ol nous rédigions cette article.

4-QUELQUES TRUCS...

Pour accéder & n'importe quelle option sur n'importe quel écran
sans passer par les différents menus ou sommaires, précédez
d'un[#] l'option désirée. Exemples: # | (pour Info), # B(pour Bal),
# P (pour Petites annonces). Le centre serveur SM1 abrite
d'aulres services consacrés a divers systémes informatiques.
Vous pourrez rencontrer & 'occasion des utilisateurs d'Atari,
d'Amiga, elc... sur le forum commun. Pour jeter un coup d'cell sur
les services proposés de ST MAGAZINE (standard Atari), il
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suffit de taper # 8T, le menu de ST MAG apparait. Pour revenir
sur les options de MICROS MSX, retapez au clavier # MSX.

5-CO0T, SOYEZ RAISONNABLE...

Bien sir, les communications ne sont pas gratuites. Sur Télétel 3
(36 15), laminute colite 0,98 F T.T.C.de n'importe quel endroit de
France sans distinction et aucun tarif dégressif n'est appliqué
selon I'heure d'appel. Une heure de consuitation revient 3 60 F
qui seront ajoutés au montant de votre facture bimestrielle de
léléphone. Une heure par jour correspondrait & 1.800 F de plus
de téléphone par mois. Pour remédier & ce! inconvénient 2
solutions:

1- Soyez raisonnable, utilisez le Minitel & bonne escient. Sachez
manipuler les différentes fonctions avec efficacité pour écono-
miser du temps, faites des consultations fréquentes et rapides.
2- Procurez-vous notre Kittéléchargement qui vous permettra
de sauvegarder des pages écran sur disquette (voir le paragra-
phe suivani).

G-TELECHARGEMENT ET EMULATION...

Le téléchargement est une astuce 2 la fois hard et soft qui vous
permet de charger dans votre console MSX un logiciel qui se
trouve sur nolre serveur, Notre Kit comprend une disquette
formatiée en 360 Ko contenant un programme compatible MSX1/
MSX2 et un cable de 1 métre destiné a relier le Minitel par sa
prise femelle arriére de type DIN et votre console MSX par la
sortie Imprimante. L'option téléchargement s'alfichera bientdt
sur le menu principal du serveur, Vous pourrez l'appeler en
lapant la lettre T. Une liste de programmes apparaitra, vous
n‘aurez qu'a choisir et suivre les instructions. Le chargement a
distance du programme exige un cerain temps de communica-
fion, environ 8 minutes pour 30 Ko (1200 B) et le programme
sélectionné sera sauvegardé sur votre disquette, Nous avons
tout prévuy, si votre ligne téléphonique n'est pas trés bonne, tous
les octets mal regus sont renvoyés jusqu'a ce qu'ils soient bien
recus! On peut ainsi télécharger n'importe quoi, aussi bien des
programmes, des images que des lextes.

Le programme du Kit propose aussi I'émulation du Minitel,
différentes fonctions comme: réception de caracléres, envoie
d'une chaine de caracléres, envoie de code vers le Minitel,
envole des touches spéciales, recherche d'une chaine, nombre
d'octets par page + sauvegarde, filtre + affichage, chargement.
Alin de communiquer plus rapidement avec le serveur, vous
pouvez sauvegarder sur disquette n'importe quelle page (petite
annonce, Info, elc..) en cours de consultation, la stocker et la
reconsulter a loisir sur votre MSX, une fois déconnecté du
réseau Télétel Cette fonction marche avec loul type de serveur, y
compris l'annuaire du 11,

Bon, maintenant vous &tes parés, rendez-vous s;arsui *MSX,
et soyez solidaires!!!
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COMMUNAUTE ARABO-MUSULMANE:
UN ORDINATEUR DOMESTIQUE A VOTRE SERVICE!

Deguis plus de six mois, la

société C.S.C. importe en France
des ordinateurs domestiques pour-
vus d'un clavier mixte arabe-latin et
d'une ROM contenant les caracte-

‘res arabes. Ce sont tout simple-

mentdes consoles MSX modifiées
par son distributeur international
Al Alamiah, firme originaire du Ko-
weil, implantée au Japon et dans

2 pays arabes. Depuis plusieurs
années, Al Alamiah cherchaita im-
poser un standard informatique
dans les pays arabes. Aprés plu-

sieurs tentatives avec différentes
marques et modéales, notamment
Atari, elle opta définitivement pour
le standard nippon, plus souple et
plus adéquat Al Alamiah décida
de créer une nouvelle marque com-
merciale, Sakhr, afin d'éviter tou-
tes confusions sur le marché avec
les ordinateurs classiques MSX.
Sous le label Sakhr, nous avons
découvert les vrais fabricants des
différents modeles arabisés, com-
me Yamaha ou Sanyo, déja con-
nus comme des pionniers du stan-

dard MSX. Par sa filiale japonaise,
Al Alamiah fait fabriquer des séries
spéciales destinées aux pays ara-
bes, ou elle prétend dﬂa avoirven-
du plus d'un million de consoles
(chiffres du distributeur, sous tou-
les réserves et invérifiables).

Ces ordinateurs arabisés possé-
dent donc nos caractéres et un
ensemble de caractéres arabes dé-
terminés selon les normes de I'Or-
ganisation de métrolc't?ie etde nor-
malisation arabe (ASMO). Unesim-
ple pression sur une touche du

MSX ARABISE




Dossier

clavier permet de travailler en mode
arabe ou en mode latin (le notre).
Les claviers sontbien sir QWERTY.

Afin d'implanter la marque Sakhr
en France, en Suisse et en Beigi
que, Mountassir Abdellatif (Docteur
en Informatique, fun des premiers
a4 concevoir le clavier bilingue
arabe-frangais chez Thomson en
1979) et Abdessemed Lahcene (In-
génieur Polytechnicien) decident
de créer la societé CS.C. a Paris.
Leur but & long terme est de sensi-
biliser toutes les communautés ara-
bo-musuimanes dans les pays fran-
cophones (plus de 1,5 million d'in-
dividus en France) en leur propo-
sant différentes configurations des-
tinées soit a I'éducation des enfants
(frapprentissage de |la langue arabe
étant souvent difficile pour les en-
fants d'émigrés par absence de cel-
lules scolaires prévues a cet effel),
soit & des utilisations plus profes-
sionnelles comme la gestion et le
besoin de comrrespondre en affaires
avec des pays arabes.

Trois modeéles sont disponibles
actuellement

-Sakhr AX 170, console MSX1 en
64 KRAM, fabriquée par Sanyo,

dispose du clavier arabe-latin,
d'une ROM contenant l'alphabet
arabe, de 3 logiciels intégrés: un
calendrier (grégorien, é& n), un
utilitaire graphique, un éditeur de
textes, et enfin il est doté du Basic
en arabe. Ce modeéle est destiné
plus particuligrement a une ulilisa-
tion domestique pour l'apprentis-
sage de larabe, des sciences, des
maths, de la religion et de l'infor-

ISE

matique. Signalons la possibilité
de voyelisation sur chaque conso-
le, comme l'utilisation de la Hamza,
la Chedda, etc.. (prix env. 4100 FF
TTC).

-Sakhr AX 350, console MSX2 en
128 KRAM et 128 KVRAM, fabri-
quée par Yamaha, dotée d'un lec-
teur de disquettes intégré au for-
mat 3"1/2 (720 Ko), de program-
mes internes comme un traitement
de textes bilingue, un utilitaire gra-
Fm ue et une version arabe de
'0.S., et enfin d'une interface RS
232. Livrée avec une souris, cetle
console permet ladaptation des
périphériques musicaux Yamaha
déja céiébres et offre la possibilité
de connection en nano-réseau,
jusqu'a 15 terminaux pour fensei-
gnement. Un professeur peut su-
perviser individuellement les exer-
cices de chaque éléve relié sur le
réseau local (prix de la console

env. 9.960 FF 1TC)

-Sakhr AX 500, console MSX2 en
256 KRAM et 128 KVRAM, fabri-
quée par Yamaha, pourvue de 2
lecteurs de disquettes au format
3"1/2 (720 K), de 2 ports cartou-
ches, de logiciels intégrés bilin-
gues comme un traitement de tex
tes (version Wordstar 2.000), une
gestion de fichiers, un utilitaire gra-
ghique. et un calendrier. Destinée

une utilisation purement profes-
sionnelle, il a é1é prévu pour 'AX
500, une connection a une impri-
mante laser et un disque dur a venir
courant 88 (prix de la console env.
17.000 FF TTC).

Al Alamiah propose également plu-
sieurs peériphériques. deux monk
teurs couleur, le 8010-ME (basse
résolution, px env. 3.100 FFTTC) et
le 8020-ME (haute résolution, pxenv.
4150 FF TTCO) - deux imprimantes,
FAP-1 (matricielle, 80 col, 120
CPS, papiernormal, policede carac-
téres arabes et latins, px env. 5.500
FF TTC) et 'AP-500 (Idem mais bidk-
rectionnelle, px env. 6.300 FF TTC) -
deux lecleurs de disquelles exter
nes, le FD-05 (format 3"1/2, 720 Ko,
identique au Canon VF-100, px env.
5900 FFTTC) et 'AFD-01 (format
3"1/2,360 Ko, pxenv.4.150 FF TTC)
- un Quick disk (format 2"8, 128 Ko,
px env. 1.800 FF TTC) - une tabletie
%aéghique GT-01 (px env. 1.500 FF
- une souns (px env. 300 FF
TTC) et des manettes de jeu (px env.
200 FFTTO).
Nous pouvons constater que les
prix de ces consoles sont cing fois
plus élevés que ceux de nos tradi-
tionnels ordinateurs MSX ce qui
peut encore s’admettre parleur spé-
cificité, mais les colits excessiis des
Bériphériques ne se justifient pas.
egrettons que ces configurations
ne peuvenl s'adresser pour le mo-
ment qu'a des enfants de princes
saoudiens,

Exemples de sortied'imprimante en
caractéres arabes:

' ol gl §,9bir Lz
e " =y L2200
ey pela l—"-’-l [ RE T S
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C.S.C. (Computer Service Consultants) est instaliée: Cité Descartes, 1, rue Albert Einstein, Champs-sur-Marne, 77436 Marne-La-Valiée
Cédex 02, (Tél 6461.73.20) et posséde une boutique 64, avenue Simon Bolivar, 750192 Paris, (Tél 4202.01.47)




Ce n'est pas une blague, Al Alamiah
a bien transféré le Coran sur une
big cartouche de 1 Mo compatible
MSX2. L'adaptation informatique
du Coran demanda quatre années
de travail a un groupe de 50 per-
sonnes. Tous les textes ont été
saisis en mode-graphique pour
que l'affichage a I'écran soit sem-
blable a I'écriture Ottomane. Cette
cartouche contient toute fa biblio-
graﬁhue du Coran, elle premet: la
recherche de versets complets et
la recherche par sujet. Elle pro-
pose I'historique compléte du Co-
ran, le lexique du Coran, des exer-
cices, de faire des statistiques sur
le Coran, d'étudier la corrélation
entre certains mots, elc...

Sa commercialisation ne sera pos-
sible que lorsque la “haute” auto-

né religieuse (islamique) aura
donné son accord aprés une étude
minutieuse de son contenu.

Grace ason appartenance au stan-
dard MSX, les ordinateurs Sakhr
disposent de plus de 600 logiciels
commercialisés antérieurement

par le réseau traditionnel des dis-
tributeurs MSX. Al Alamiah propose
en plus une cenlaine de logiciels
spécifiques en arabe. Quelques
exemples: Kufi (?Pprenttssage de
l'écriture arabe Kufi), IBN Malek
(apprentissage de la structure des
mots arabes), Sibawih(révision des
regles grammaticales de la langue
arabe, appentissage de la vocali-
sation), Amthal Oua Akoual (pro-
verbes célébres arabes), environ
10 logiciels sont consacrés aux
subtilités de la langue arabe, d'au-
res, bilingues, aux disciplines
scientifiques, Rihla lla Mequa (his-
toire de I'lslam et les fondements
du pélerina'ge a la Mecque), Al
Koraan Al Karim (didactitie! reli-
gieux comportant le Coran), Bou-
niya Al Islam Ala Khams (apprentis-
sage des 5 pilliers de I'lslam), une
gumzame de programmes sont
estinés a l'apprentissage des lan-
gues, une dizaine a l'enseigne-
ment des mathématiques, cing a
I'histoire et la géographie, quelques
jeux éducatifs, et d'autres encore
ur la gestion et l'initiation a 'in-
ormatique. Mé@meles grogrammes
d'Ap Soft, comme Stock, Calc,
Graph sont en cours de traduction
en langue arabe. Signalons égale-
ment la commercialisation d une
dizaine de livres informatiques ara-
bes pour s'initier au MSX, appren-
dre le Basic ou le Logo, et destinés
a l'enseignement scolaire par I'in-
formatique. A quand MICROS
MSX, votre magazine bien-aimé, en

version bilingue???
Les ordinateurs Sakhrseront-ifs un
regain de vie pourle standard MSX
dans les pays francophones? Si

Dieu le veut!

Eric Minsky-Kravetz

Nous sommes arrivés au

int de non-retour. Le MSX en
rance n'est plus dans sa phase
finale, il est fini, comme cela a été le
cas en Grande-Bretagne, il y a
deux ans. En Espagne, en Italie, en
Hollande tout va encore trés bien,
les importateurs n'ont pas été em-
poisonnés par des sur-distributions
Amstrad, le standard a trouvé plus
facilement adoption. En Belgique,
un pelit marché d'entretien persiste
en attendant que les PC aient pris le
relais. Au Japon, c'est le paradis du
MSX, des nouvelles consoles, pro-
fusion de logiciels, les consoles
Sega et Nintendo n'y ont fait qu'une
bréve apparition, le standard s'épa-
nouit de nouveau, malgré l'exten-
sion du marché des PC,
Le marché francais de l'informati-
que a toujours eté anarchique. La

variété des produits proposés s'est
extremement réduite et nous pou-
vons constater que les ordinateurs
familiaux aprés une longue agonie,
ont maintenant disparus. Le retour
des consoles “passives’ de jeu
vidéo est des plus comiques, preu-
ve d'une impasse et du peu d'inté-
rét du 'grand public pour linforma-
tique familiale. Parallelement les
constructeurs ont pensé convertir
les consommateurs au standard
PC, complétement inadapté aux
B%mculiers el aux hobbystes. Les

, d'une technologie archaique
ﬁeaucoup plus ancienne que le

SX), sont de lourdes machines,
contraignantes a utiliser, totalement
dépassees. On voudrait nous faire
croire que les compatibles PC (fa-
¢on Amstrad, fagcon Thomson, fa-
¢on Philips, fagon clown..), rajeunis

par un look trompeur, sont les or-
dinateurs d'auvjourd'hui et de de-
main, avec l'assurance d'un stan-
dard stable etdurable. Nous savons
bien que ce faux standard (bonjour
les cartes.) est depuis longtemps
sur son déclin. Nous vous décon-
seillons donc tout achat de compa-
tible PC ou de consoles de jeu vidéo
ameérées. Si vous souhaitez rester &
la mode, dans l'actualité informati-
que et mettre au placard votre pau-
vre MSX qui ne le mérite pourtant
gas. faites l'acquisition d'un Atari

T. Cela nous parait le meilleur in-
vestissement actuel, compte tenu
des développements logiciels im-
portants réalisés pour cette machi-
ne, de sa progression fulgurante sur
le marché national, de ses capaci-
tés techniques, de ses possibilités
d'évolution, de sa maniabilité, de
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ses nouvelles options orientées
vers le public des hobbystes (520
ST et 1040 ST bien sOn.
Les nouvelles consoles MSX Phi
lips importées occasionnellement
par des boutiques, ne présentent
pas vraiment d'intérét quand on a
connu les VG 8255 et Sony F700F.
La console Philips NMS 8220 dé-
nuée de lecteur de disquettes (gros
handicap) dispose seulementde 64
KRAM (comme la plupartdes MSX2
commercialisés au Japon& et 128
KVRAM, elle integre en ROM un
utilitaire graphiq7ue “Designer" et
colte environ 1.700 F (juste 500 F
de trop). Son ainée, la NMS 8245,
n'‘est qu'une version ameéliorée de
l'ex-8235. Elle séde un lecteur
de disquettes 720 K intégré et elle
est fournie avec le logiciel Ease a la
lace de“"Home office” comprenant
ordpro (traitement de textes évo-
Iuéz. alabase(banque de données),
Calcform (tableur),Charts (présenta-
tion graphique de données) et Desi-
gner Plus (utilitaire graphique pro-
che de Vidéographics, mais sans
les fonctions de digit). L'environne-
ment logiciel est intéressant, mais
son prix d'environ 3.500 F ne se jus-
lifie pas compte tenu du déclin du
MSX et des derniers prix 8rati ués
de déstockages (juste 1.000 F de
trop). De toute fagon, qui ferait I'ac-
quisition d'une console MSX2 neu-
ve en 88 sachant cﬁge le standard
n‘a plus d'avenir? D'anciens pos-
sesseurs de MSX1, peut-étre, eta ce
moment Ia nous leurs conseillerons
le marché d'occasion ou floffre est
déja abondante, mais il serait mal-
hog?bte de convertir un nouveau
ic...
egrettons que nous ne verrons
jamais les nouveaux modeles
SX2 extrémement sophistiqués
de Sorg. Yamaha, Sanyo, Panaso-
nic, JVC, etc... uniquement destinés
aux consommateurs japonais, com-
me les Sony HB-F1 XD (drive incor-
oré, contrbleur de vitesse, Ren-sha
urbo), HB-F1 11, HB-T7 “Communi-
cation terminal” (modem 300/1200
bps incorporeé), le Victor HC-95 (di-
italiseur incorporé) ou le Sanyo
avy 77 (portable, avec impriman-
te mcor&pr . De douces appela-
ngns rese § maintenant aux
réves.

Quelle position doivent adopter les
possesseurs de MSX.. Mettre pro-
chainement leur console au pla-

card? C'est une solution. Essayer
de la brader en occasion? Un peu
tard. Oublier I'informatique pendant
quelques années? Pourquol pas.
Acheter un PC? Vous risqueriez de
le regretter rapidement Injurier les
distributeurs? Ca ne servirait a rien.
Organiserune manifestation devant
le sidge social d Amstrad?
Attention, vous risqueriez d'avoir un
procés. La meilleure solution serait
gue les utilisateurs MSX s'entrai-
ent, se rapprochent sous forme de
clubs locaux, d'échanges de toutes
sortes. Pendant encore un certain
lemps, des éditeurs européens pro-
poseront des logiciels MSX, et les
éditeurs japonais, des Megaroms
de plus en plus sophistiquées. Il va
de votre avenir, de celuidu standard,
de correspondre avec [létranger
(possesseurs, éditeurs, clubs). Re-
groupez-vous pour faire l'acquisk
tion de programmes directement
chez les producteurs. L'importation
de logiciels a l'unité, ce n'est pas si
complique, cela vous permettra
sans cesse derenouveler votre logi-
théque, et d'en faire profiter les co-
pains. Et puis aprés tout, il circule
tellement de copies, tous les pro-
grammes MSX ont été piratés, rien
ne changera plus cette situation...

Il est trés difficile de connaitre les
réelles ventes d'ordinateurs MSX
en France, dans le monde.. et en-
core plus de faire la distinction entre
les MSX1 etles MSX2. Nous avions
lenté une premiére approche dans
notre numero 8 (dossier bilan page

11, chapitre "MSX, gueile situa-
tion?", en évoquant 70 a 80.000
ventes, nous étions peut-eire enco-
re un peu généreux. Confirmons
au‘en vril 87, les ventes MSX en
rance depuis son introduction at-
teignaient péniblement 65.000 uni-
tés. Depuis cette époque, il y a eu
une énorme absence de produits
MSX dans la distribution, Sony a
arrété, Philips a tenté d'écouler
quelques centaines de consoles
MSX2 en stock, la rareté des pro-
duits n'a pu contribuer a une au%
mentation du parc déja install
G.F.K une société d'études de mar-
ché mondialement renommeée, au
service des industriels, contrble ré-
gulierement sur les points de ventes
de la grande distribution, les chif-
fres réels de ventes (et non de mise
en place) dordinateurs domesti-
ques. Dévoilons les chiffres confi

dentiels rapportes par G.F.K pour le
marché frangais:
-En 84, il ya eu 380.000 ordinateurs
vendus, toutes marques confon-
dues. MSX représentait 4% du mar-
ché, soit 15.000 consoles.
-En 85, la meilleure année, qui d'a-
s G.F.Kne se renouvelera jamais,
escoreaétéded50.000 ordinateurs
vendus, dont 55% pour Amstrad
soit 248.000 unités), 20% pour
'Thomson (soit 90.000 unités), 10%
pour Apple (soit 45.000 unités), 8%
pour Commodore (soit 36.000 uni-
tés), 5% pour MSX (soit 22.500 uni-
1és), et 2% pour les autres marques.
-En 86, 390.000 ordinateurs, dont
5% pour MSX (soit 20.000 unités) et
déja une pointe de succes pour les
ST d'Atan, 7% (soit 27.000 unités).
-Pourles 4 premiers mois de 'annee
87, on relevait 105.000 ventes, dont
10% pour Atari(soit 10.500 unités) et
6,4% pour MSX se répartissant ainsi:
3,6% pour Philips (soit 3.780 unités)
e12,8% pour Sony(soit 2.940 unités).
Ou sont, dans ces chifires, les sor
disan! ventes de 45.000 VG 8010 et
8020, 10.000 VG 8235, 2000 VG
8250 et 1.000 VG 8255 prétendues
gar le responsable marketing de
hilips France.

Une enquéte de MICROS MSX ré-
vélait en Juin 86, un parc de 40.000
MSX en France Snous étions trés
proches de la réalité), qui se répar-
tissait comme suit
9.440 CanonV-20,400 Goldstar FC-
Onnpa. PHE2E. '35 Ohmpia
1a g ympia
PJQ{ 880 Philips VG-8010, 3.440
Philips VG-8020, 760 Philips VG-
8235 MSX2, 200 Radiola MX 180,
2440 San$o PHC-28S,2.000 Sanyo
PHC-28L, 200 Schneider MC 8010,
1600 Sony HB-75F, 4.400 Sonx
HB-501F, 1600 Sony HB-500
MSX2, 720 Spectravideo 728, 240
Spectravidéo 738, 240 Toshiba HX-
10DPN, 2440 Yamaha YIS-503,
2280 Yamaha CX-5M, 1.040 Ya-
maha CX-5MII, 2960 Yashica YC-
64, 2.360 Yeno DPC-64 et 40 Yeno
MX-64. Quelle disparité!

Pour chaque département, vous
trouverez ci-dessous son pourcen-
tage Par rapport au parc MSX na-
lional. Les départements ayant le
méme nombre de consoles instal-
iées ont été régroupés, donc le
pourcentage indiqué est & consi-
dérer pour chacun de ceci indivi-

MICROS MSX
(Suite de ce dossier page 77)



Quand nos lecteurs
s'improvisent reporters...
Ce fut le cas, cet été, pour
Philippe Tenand de
Vincennes

&S
t
i
Ty
i

582

é
!
£
¢

i
52
§-
8
§

4
i
§0
ég

i
83
g?
, g&
1
52
2R 8

M
i

Il comporte “’J infradu-
sobbs) des bsfs leur), des
publicités de x non vendus
en Frw?x? Exen'plas, par Philips

« Fahrenheit 451 », CDIOQOH Worlds, «le

d'Oz », wProfession Débchve
au trésors, «Aédrobils...

Dnsmhm » «Roma. «Lone

Runner Il » fO'

I ef 2), &OCE K'-
om), «Farm Kit» (Ron{) :

;{ZChopper omthamedfon ? )

OnyapprondqueleMSXfad-iO%du

-

marché informatique de r dans les
boutigues espognoles. .I’y a: decowoﬂ
w2 g <A
« Future v, Une options

carfouche « Game Moster », ovec
toute les cartouches Konami ef le classe-
ment espagnol du hit porade MSX:

N SO i RasE . 184%
x" gKG’:aenBerel .............. ;g,.;gz
o |'ghtmam o !
N°® 4Nemesis. .. .. e S 13.5%
N°® 5TheGoonies.. ............ 99%
N ORI o s 7.1%
N°® 7Knightlore .............. 55%

N°® 8 Living stone
B P A e o 44%
N°®10Profonation . .............. 3.8%

vos remurques, vos consells

les bons programmes surfout, et les débu-
fonts en Basic (Basic pas @ pas).

-«MSX EXTRA», N° 32/33, vﬂco 87
(mmérodwbleﬁo }}5
slasm:novsenn s;%o'lo
rmeque«
o!bwndcplmursnumdamles
k:osqm Ileycomposé deplem d'infor-

pro-

mes, Iesf d'un MS)Q‘”U
gmbdeurde IoSon HB-
(128KRAM/128 )pour 000
uitiplez 5 et par
wo) uduMSXl ‘Press 4 SVI-787, tests
%B!}L“Lwngslmegga;o (alc(”émkj

L)
«Homicido en Elatrantico» (1), la carte
compléte de « El Hobbit« (carte minioture
a lire ¢ la loupe)

«Mg}@‘ﬂ“fm»,.?‘amee N©25,
umn pesefas, souscriphon: MSX
' zine Bravo Murillo, 377 28020

!a:’;eGo:dclamwar,mm
, programmation avec
ﬁ:mcs bidouiller les mémoires, de

qumdonq
Iogmals)dubmwsamducopwx
mspajpourbus Modem, systémes
oxperts.

-«MICRO MANIA », joumal non ArLSX
‘_‘obgags),?ameeNJ

W , 281 oo
(% Le contenu: publi-

Alcnbendas
cité sur lo log' el «Corre Cominos »
Bip-Bip» (Alori/US Gold), des erticies e
«Bip-Bip» ic
nouveoutés bien rédigés, avec de lo
coufeur,courfesptmn'ohd onsbdgel icels
en ) fests de super logiciels non
MSX , km:en faits el un trés (trés)
mauvais lest de +Penguin Adventure N°
», mal noté ov le rédocteur écrit qu'il
s'ogmi ke de lo premiére version,
fuste un mieux dessiné! Il mentionne
les24logz¢,wx Il le note 7/10 alors quil
attnbue des 9 ou dzadeslog:oolsmoyens
¢ nofe graphisme ex aequo
9/10 «Anfartic Adventure lI» et
3/‘1’3 Wty o reckuen, iiel
r na' r
pou Antartic Adventure ll» pou

doSpedrum ya:ovss:remarguéla
«Nemesis» (version Spectrum, mais ce
sont les mémes tableoux), et de bat;fsis
de n;(mk Ovut» (avec déplombage en
.Mes conclusions sur la presse spécia-

Ifséa
Vﬂﬂw: a’NPUT MSXD en seconde
posihon: « MSX EXTRA ».

Concernant mon enquéte chez les reven-

deurs MSX...

A San Sebastian: 2boMusfagws
convrm:o!m Amslmdd

le. Je me surs
procuré.?roms alodp?a’ > (5 000

pesetas), « Chess » (5 000 fhicile
de le hxver a Pafvs), Set er;yx 44

S(Dpeaelas
« Lode Rum)nr W»: nouvelle cortouche

Vos questions, vos opinions

Sony, plus d:lﬁcde, avocen supplément un
ed do 'ableouxégm!}b
vsona us on peul en édifer
pos'gllrtedocréerdenoo
vdlos mais impossibilité de
modifier l'vne des chombres d'origine),
Notons qu'un nouveau se sauve-
garde en cassette ou en mémoire fempo-
raire de l'ordinateur. Les consoles ayant 8
Ko peuvent stocker jusqu'a 35 nouvelles
(lemaxmwmsombleetre 938

Sur place sevlement, dans la

San Sebastian, Zumeta, Easo 37,
Sebastion, le ‘charmant vendeur fait dos
remises uses si vous achetez 34

ou 5 roms... (merci la pub).
Vouscmno:ssmlodapialeur.‘;oﬂcarden
jok sdawwcﬂsosé&decmws'dam
w partie d'une autre
c’oolledron utilisant un nouvel adaptateur,
la Beecard «Jet Set W/’yn est vendue
d'office avec Fadoptateur ‘dons le méme

o g o

Onfrowedeux de cortes en Es-
o5 g S menir il Sofware).
Jevowb’mquelqnmprécmomswb

cotalogue Sony espagnol poar lo

meHdBd
}oog"s"(mmmam
enledowsde disquettes, les HBD-

30W0!H8050 comme impnmantes, les
PRN/C41 PRN-MI?O MO? et enfin
unmoduédemnsrondelomémmda
Ko (intéressant

acheté un Y. 0490Frsen'%‘nco’)
prix: 19 600 pesetas.

(en comme « Cosmos
Kits, la cossette « « Cometa Halley », beou-
co&gawm éducatifs, une rom Sony
wl bvenfa:io(ldwo 7260:70
rom espagnole «Paso Colc» 6
olone “"7""%7,”‘::».9”3 nol
tetlano... il y o deux es!,
une casselte de jeux davenf?rg:%onye{:
espagnol /galogues) « Detective
O.Welles » K) et « ion Dé-
tectives (64 K). ques particulanités
pour les roms Sony comme: « Stor Blazer s,
«3D Woter Drivers 8;9}8 (I'équivo-
lent de la Soft card « Choro en France,
mais en carfouche «Faghlmg Ridler »
(conwmmo'o;Coas!erb - oce;, mais s:zﬁl:sonl
une ipper «Fipper pper»
[ossez moyen), «Jet Set Willys> (en
« Donk ;( }n»‘b’eu mg o
ey Kongs), « ump oasfers (irés
b:en dssmé, enfre « ood Runner» et

ey Kong»s), «Taticar (un peu en-
fanrm) * d!ose (moyen...), *Wed-
ding olls v (nul), «Sweet Acorn»,
« Xixi » [avec un i), cSUpafnppen
G S . dyeires e
moyen » (sortez |'arti
lourde, ilyodu:porf wJuno Firsts
{ressanbla’a «El») « ) il Crozy»
un basebal enBeoco:d, Sobre
‘-Iielo- (trés bon jeu de Mq

au graphisme & u:valen!
02!‘» de Son 3' , &Is




Cormrespondances

Vos questions, vos opinions
vos remnrques, vos consells

Il me reste & vous l'exisience de
deux autres revues mais que je n'oi
évalver de femps: « MSX

WA Je vous communi mes
msurvdrod«mor 'QW mos

-Les Echos, rien & dire de pom:ulm bcon

qu’il monquequel?aes
rophe le Tutor2, ungogou

( est-il coulé? », clors 18, brovo car
cw super urﬁrossom mais on ourail
osméavarlesdeuxpomeccnmeme

%bmﬁon sur un disque virtuel », pas

mal, mmpfendmﬁncoq:el'onne
connarssol! que de nom
«Crock'ln sofh frés bva\ rien @ dire.

Flash Logicels»: nlmonquo?oul!

poﬁl »: 4 gofts, trés inkéressont of
caw(ww.le plan).

-qu_u en Vrocn; , sans plus..

-gl.idmgsn: m;edlisﬁngowtpleﬂm

ngolez VoI
/..en un NUMEro assez ‘Sosmfmou
(?hquobk, ||manquewou
plus. Tiens, I’y sui pou:coux
qui ont un V 8028“. "
foutes les copes oodoucha lupez
avant de les chaorger <POKE
&HFFFF AHAA> //... Conclusion, volre
mlodmdaspamobleowMSXMAN
woman) qui se respecte, « MSX NEWS »
nlmm,koppemorémmogozme
i a pour but de soutenir le
mf'csﬁ'ea, *MSX MAGAZINE» st
introuvable (ce n'est pas une gronde
! dquoﬂouxoutrunngozmes, ils
I ignorer MSX, mais volre
icite oleoioore vous foit perdre
de crédibilité..//...
59300 Volenciennes

C’eslvrouleMSXménbdnuew,mpos
av niveou de lo nous
stable et

aunions souhadé un
dmoble,mqwnamarsé'ékmhbus
sommes des «bons» mais vraiment pas
assez soulenus. Mainfenant avec la situa-
nonduMSXmFmo, ﬂedunpeuhrd

pour réager. Pour les 40
bvm,mmmmmdommo
F & choque numéro pour les fras de

fabrication, c’est ce que codteroit opproxi-
mativement ceffe pefite fonlaisie...

J hésite ovonl de
o b:vglunr:s pteé‘\gw
vegg;ler

seundomaoc mﬁoux,pmmenﬁn
décidé. J'oi 3] ons et je bosse dons le
secleur lertiaire, dans une boile de dimen-
sion nationale 8 centres infor-
matiques dont les dimensions unioires

(DPS8 doubles, 50

sont conséquentes
lecteurs  disques en lzn par centre)
arrosont une cenfoine de caisses sur Jo
Fronce et les DOM-TOM, le tout en tem
mdmcoqu&dawmﬂ'dmé
boses de Vous imoginez qu'une
telle boite a oussi un déparfement bureay-
fique relativement sérieux...//... Jepre
lensqwdétrecoo!

Je no fiens pos @ rebnoer ex-

-qvo qu'a soulevé volre

d'essoi TO9/MSX2/52OST de M-
CROS ID N° 1, mais i me semble bon
quunepetsogmeﬂrongéroévotregoumol
mefle en des points en votm
!uveurdorsmémequeporm«d?
talité, {imagine vous n‘avez publié
votnN°2d16rdosddrodourso
l'orticle concerné detenir
en oucune sorfe des véritds premiéres,
mois il me semble que cerfoins points
devraient amener matidre & réflexion:

dOnnéowsie g:td:\m fo;ndlcole au comtlaoc
Qrmere | is onimoil les
détenteurs de lo h.?'« solon» @ ceux de lo
hifi « baston » et I'on voulait er les
waolts (RAM?};' lose;oux Wmum
vilesse occes disque?) entre superbe
iAauMzhcﬂetheod;nhné a lo
sonornisaion de concert perdant de vue
Futilisation finale. Mais stopl La hifi n'est

g:‘s a lo mode, vive I‘nforrnot:guel
gons comme Tramiel ont joué sur du
velours en entouront d'un cerain flou

lo vocation iere de lewr
%ﬁ'ﬁﬁ'u:mauz mt:;".;mh 2 le?). Foi
«longoge C, Modu (powquo-
oilleurs ADA, U
vl (B e o=
is il en
m d'odmses Un budget
ial? C'ed cher

“Une machine profmomelle a d'abord
un solide copot en feraille. Devinez pour-
quoi il a un ventilcteur... porce qu'elle
fourne ou minimum 10 heures par jour e
cela ou moins 11 mois sur 12, Le stondard,
wmqu«mbmrﬂposml%:
volre in ion a ce
FACTO, le PC, XT, AT o run.
machines dont fe SED (ou DOS! I),leBossc
sorﬂsngmsaMmosoﬂetqw étaient
dépassés de leurs sorfies. Ce genre
de compatible se trouve a Poris made in
Taiwon & moins de 5 000 F: ce n'est pas un
ST qu'il fallait ocheter! Quant au MAC
(trop 96ua|3), rien & voir avec Atari; ¢a se
saurail!
Tout le monde s'accorde & dire, dans
le domaine {omuhd le Basic est lo
lus performant (SVM, feu Hebdo, Soft &
rlhao el méme. Mccro Veau!).

Enfin, gorderai lo plus te
gdeﬁelen pgtuq:mé?r:'s
celoouncé'éAﬂ-

onnesfpospou
autant Monmn ogramman!  en
Basic. Une lotion d’un IBM PC en
m'rnmoldemmumcdtonovocunebose

sous DPSB en lemps

réeloaéd en Basic dans nolre

sooété // ‘l::} la mb'cl::udr:
i qualité/prix en

ulg de loin. La gestion

grophxque MSX2 est unique en fomilial,

si cerfains hysténques n‘ont pas

enoorecompmquKpouunepogo
est vraiment un avantoge..//... En bref,

que voire publicotion soit  mensuelle, fri-

mesinelle, peu , |‘ouroi toujours
plaisir & vous lire
Jean-Luc Bemard, 28000 Chortres

Au foit, au fait, dons MICROS MSX N° 6,

39, @ propos du DX-21 Vomg
gr?gavm, un conire sens s'est produit: sur
le_synM,unseulporMusofﬁcheolo
foos, clors qu'ovec le pr mme,
emeﬂbl dasporomélress' sur

écran de 'crdinateur. Page 40, il est écrit
queloRX Snopnsd’m'edococasdbe
foux, elle en o une.

ue

suivant: i -
a mon ronddésarroiqwlespnses
ln/The » n'élcient pos por.le

l\l‘nmc'M(:«'Jeﬂumi;‘qc«'wrlci
toire, i indiqué que 'on peut
podoonsgl'o-dedecm in-
mmmasmrobsencedesdau rises
celo s'avére | . Je
troweccneptbhmékanpwseobusm

Wﬁnﬁ, 34990 JUVIGNAC

Pour les du logiciel «Red
lights of A », qui veulent récy-
perer les | ez qinsi...

Jouoz avec ptogmmme jusqu'ad ce
qu'une imoage vous plaise, un
jw“meb retirez lo disquette et fopez ou ¢

<10 SREEN 7> <20 SETPAGE 1,1> <30
GOTO 30>, vous verrez alors apparaitre
deux petites i tmogu Pour les assembler,
X_images sSous les
noms <REDl>e'<RED? topez:
<10 SCREEN7 > <QOSETPA 1> <30
COPY «RED1» TO {00} <46 A=0>
<50 FOR I1=0 TO 105> <60 COPY(0,]
LEX‘P 996755;«*- <70 A+A+2> <
O 90>. Foies de méme

avec <RE%2> mais <40 A=1>,
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m abord signalons que le progromme
Multi-telopper o  changé nom et
s'appelle « Graphics Editor ». Il est bien sor
c

ou_nom de souvegorde <,
SCREEN 8. Le logiciel permet des souve-
en Basic ov en Assembleur intitulé
;7 l’occasi:’n G-Editer. G-Editor a
( compocter en
o by B b
blement leur ftoille mémoire. AMention,
Graphic Editor est vendu por Sony Entre-
prise avec la configuration du G un
prix de 5 o’oo F. Signalons qu'il circule a;
copie, qu'il n'‘est pas protégé mais qu'i
fout le transférer secteur par secteur sur
une disquette de 720 K, autant en profiter...
MT-Bose n'a pos été commercolisé sur
disquette officiellement. A notre connais-
sance, il ne circule pas de copies pirates
de cet uﬁmqnm: el les lentohives de dé-

Phils : Moclorr %:.-w;da; &
[ un Ci

barte, le NMS 1770 adople o6 MSX),
dans 'ottente d'une VErsion pour

MSX2. Ce produit n'est pas disponible en
France, vous pouvez le trouver en Bel.
ﬂ’gue connailre e prix, contactez:

lLIf’&‘ SA, Ploce de Brouckére 2, 1000
Bruxelles, BELGIQUE, Tél 19322211 91

Les pokes suivants devraient simplifier lo
vie des fans d’Highway Star:

<POKE &HAU069,10> <POKE
&HAD089,10> <POKE &HAO0CY.10>
<DEFUSR = PEEK(&HFCBF) + 256 % PEEK

!&HFCCO)' L=USR(0}>

Je vous suivan! avec
bséqo'p;é desY ises MIDI o ?&&'ﬁ:
pas équi prises , mais

emplocements sont disponibles sur le
circuit imprimé, Il est possible d'installer la
prise MIDI OUT sans difficulté (c’est & dire
en utilisant des composants courants). Elle
me' par exemple de synchroniser une

& rythme avec le Music

le mon

Kohms réf. R34), Self (un pont de fil de
cuivre réf, L3), transisior NPN (BC 108 par
exemple, réf. Tr101, sur le circuit
<C-B-E>), connecteur ( 5 broches
femelles pour circuit imprimé, & souder &

mo ‘:‘omedun davi;r). : o?:i avoir
composants dans re ci-
dessus, il suffit de percer le boiver plas-
tiqgue & l'endroit od ¢
Jean-Pierre Marin, 33170 Grodignan

Un logiciel MSdedu po;:mgpsz&:ihr
Composer » ex epuis congu
et réalisé par Potnck Gaillard,

ou J.U.l’.g:.r (école de Jazz Havre)
selon les meilleurs principes de base
enseignés dons cerfaines écoles améri-
caines et en Fronce par Pierre Culloz
mof’oris). Ce logiciel s’odresse oussi

-

Vos questions, vos opinions

VOS remarques, Vos coils

~/{... (oI éé déqu por le demier numéro
voire journal et je vous expnme ma
totale ion avec le nouveau
ton rédactionnel que I'on @ pu y trouver.
S'il est vroi que Sony o quelques difficuliés,
VOUS Quriez pu MIeux Vous renseigner sur
I'avenir de cette marque en France, méme
si y France n'importe vement
e i e e
pays ne pas pour
autant les bras, ue tous les nouveaux
produits (comme le F1) seront com-
mercialisés ici directement por la maison
rt'.v;{e_.th & la rubrique des lest
iciels, vous n'avez prafiquement pas
forll état des nouveautés comme I"accord
Aackosoft-Sony. Donc suite @ un tel
numéro, n'importe quel lecteur mal in-
formé pourrait croire & la fin imminente du
MSX..// ...
P.Chevant, Fontfrey 63122

Réponse:
Vous fades porti des lecleurs mal informés,
oU YOS in ions viennent d’un confrére

qui'rouvas?on Mﬁozpubﬁor.do vaines
promesses. e na jomais ev
aucune diﬁ?whéy mais @ dioé: d'cban-
donner le marché du MSX qui n'e pas
percé en Fr'once. sg dfliole ise a
mment gaspillé d'argent en promo-

tion pour fenter d'intéresser un public
insensible aux voleurs de la norme MSX.
que lo «maison méres es!

en Fronce par sa filiale di-

recte ef qu'elle n'importe rien sans passer
par celle-ci. Le Sony F1 ne sera jomais
importé, La fin imminente du MSX est déja
passée... nous sommes en phase finale
s plusieurs mois. Quant & l'accord
d'Aackosoft en Hollande, quel intérét pour
nos lecteurs? Aackosoft n’a/'mmis ete
capable d'éditer un seul logiciel de
qualité. Aackosoft = 00, doigls dans le

naseauv!

e e A e puls srreces
ns le iciel o sur « "hén "
publié dons MICROS 1D i
S ions pour I'immeuble: lo vieille

du quartier
notaire car lorsqu’il parle, il|ierme e
. S vous n‘avez pas

~ "
eu le temps de tout prendre, refournez-y.
Christophe Faveeuw, 59470 Wom'ul'oomy

Voici quelques re ves a propos d'un
orticle de publicité de Daniel Martin sur le
NMS , 1& vous précise ce qu'il o
oublié de dire:
-Le logiciel graphique « VIDGRAS2,
COM» livré avec la machine
ne fourne po;:;s une s!cg’nﬁud\e RAMdon( 64K
est pré un slot, il nest pas
o n;':resede :
-Les touches de clavier sont & ressoris
hélicoidoux, I'vn de | , l'outre de
sur le circuit imprimé souple.
r lo durée de vie du circuit
imprimeé, mais lorsque l'on relache une
touche tous ces ressorts de pressions étant
libres & une extrémité, ils entrent en
résonnance et s‘affaquent oux nerfs de
Futlisoteur.

-Sous MSX DOS, les commandes; <CO

unité:nom de fichier LST: ou PRN: ou
CON: ou AUX:>, <COPY AUX: uni-
te:nom de fichier>, <COPY CON: uni-
té:nom de fichier> ne vent étre utili-
sées avec des fichiers de plus de 16K. Si
vous faites un COPY vers CON: d'un
fichier plus grond vous verrez aprés 16K
ve l‘on envoie le contenu de lo

. Ces anomalies sont dues &
quelxes erreurs d'obsence de commuto-
fion P&?Iddgmlesmﬁnesdegeﬁionde
ces périphériques.

-L'alimentation dnc'::'ge ossez bien et le
constructeur dem de ne pas obstruer
les ouies supérieures, donc d'ufiliser le
ied du moniteur. Philips avoit riont
ien commence avec le en l'equipont
d'une alimentation & découpage mais
nous voila revenu @ la technique d’antan.
-Lorsque la commande VERIFY ON est
activée et que 'on formale une disquette,
le 9e secteur de iste n'est pos
vérifié (Bug dans lo FODROM).
L'écortement enfre les deux slots est
nsuffisant: il monque 1/2 em. Si I'on prend
des corfouches usvelles pour peu %elles
soien! munies de connecleurs '

elles forcent I'une sur Foutre ewen;;le
:;'\e'e corloud"ie rmanente R%Z SVI.757

-Lorsque l'onzﬁiu un_monifeur vert ou
ambre pw'; l'édition, il est Co!p‘tzsible de
supprimer la sous-porfeuse r par un
boulon sitvé a l'orriére, mais le
;igod anlenne passe aussi en noir ef
nc. Ainsi, vous n'orrivez pas & éditer sur
moniteur monochrome tout en suivant d'un
oeil une émission TV et tout en la
ibilité de controler occasi lement
exécution couleur sur volre vieille TV
couleur roccordée por ontenne. Sur le
8235 on dispose simullanément d'un
signal noir ef blonc, d'un signal vidéo
composite couleur, d'une sotie HF mo.
dulée sur canal 34, et de sorties RGBL. Une
sortie luminance sur cinch supplémentaire
r monieur rome n’gﬂ pas un
e, et n'est pas éguivolente &
m cou.%u:r ou niveau du codeu lr._ ou&
es remarques qui loin
démolscrw la merveilleuse machine qu'est le
8280, lo monire sous son vrai jour,
Jeon Delestienne, Rebecq, Belgique
m&
Merci des ces informations que nous
n‘avons pu contréler puisque Philips
France ne nous a mis un
échontillon & disposition [pas Itrés sé-

ien oux guitaristes débutonts que
@
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. Nous n‘avions pas eu la machine &

l-donsieN®7. alo 20, vous écrivez
guc dest le VOP qui effectue lo
igitalisation, est-ce & dire que Cest le
rocesseur vidéo des MSX2 qui confient
convertisseurs A/D! Si Cest le cos,
pouvez-vous donner des explications %u;

Vos questions, vos opinions
VoS remargques, Vos conses

pos de coeur, Alors pour arriver ou bout
en ?am assez d'essence, : <POKE
&HA236,0:POKE &HA237,0:POKE
&HA238,0>. Si o;laoarés ¢a, vous frouvez le
Se:s |iméreescnt, a chapeou... poil ou
David Rombeau, Bouches du Rhéne

Jai remarqué dons le N® 8 de MICROS
MSX c!uelquo chose de bizarre. Je ne sois
ros sil sogit d'un concours surprise &
‘exemple du N® 6, mais molgré I'absence
d'indications, l'arficle « Nouveou MSX2»
de lo poge 7 me semble complétemen
farfelu, surtout pour I'horloge & aiguilles et
la photo qui m'a 'air trafiqué... Alors je

x me tromper! Enfin, je tente...
Fs:n Jonan, %D Quin"?n
Bnnt Miordooe: eif-on nicie. doikias

Suite aux clips de MICROS ID N° 3,

Lop’?&fte récisions: <POKE
HFCAB, 255> ou <POKE-853,255> met
en mode ma
ou <POKE-

juscule. <POKE &HFCAB,0>-

0> met en mode mi-

nuscule. <OUT 170,90> éleint le voyant

caps-lock, <OUT 170,26> allume le
voyont ock

lock.
les <OUT> alement servir a:
<100 LOCAIE 2.23:PRINT«

techniques, dont le brochoge du mpu sur
(9938), (entrée onoiogiquedenm”:rn- P une foucher> <110 A$=I EKIOUT
chronisations ligne/trame), el évent Ie-@g 170,26:BEEP:OUT 170,90:IF AS=u »
ment les registres affectés pour la digitali- THEN 110> Pour oblenir des fitres géants,
sation et I'incrustation? A ce roveo mlo SCREEN3> <20
pour volre service digitolisafion du N“ 8, N«GRTZ FOR QUTPUT AS#1>

c'est inddit
2- certoins MSX2 gérent 256 K de RAM
utilisateur, mais sur un MSX1 on a 4 slofs x
4 banks de 16 Ko=256 K maximun
adressables. Comment ces MSX2 font-ils
avoir accés & ces mémoires, ef celo
it il vraiment porli de lo norme MSX2?
3- Les ordres <SET VIDEO> et <COPY
SCREEN> sont-ils progrommés sur tous
les MSX27
4. Dans son «Llivve du MSX», Daniel
MortindonnelebrodmgedaVbP, T™S
9918, or ceux-ci disposent d'une entrée
<SYN>, s'ogit-il d'une entrée synchroni-
sation externe ef dans ce cos un MSX]
pourrait facilement faire de Incrustotion
vidéo & loide d'une interfoce, genre
extrocteur de synchro & bose de 2593/
2595 pour un prix modcg\r;e?!
Thierry Davroux, 53240 STAINS
Nwsirmsdroitaubuidansnosréponses
a vos :
|- vous trouverez les explicofions souhai-
tées dans le dernier livre de Daniel Martin:
«le livre du MSX2»,
2- oui, cela fart porti de la norme, un sevl
mot mm le MEMORY MAPPER.
3- Ces sont réservés au Sony 200.
4- vos suppositions sont exactes!

Voici pokes Road Fighter:
P G anaporent & posser. sur o8

voitures sons gob‘e’mc, . <POKE
&HA23F,0:POKE &HAL0,0:POK'E

&HA241,0>. Vous préférez &re seul2 Oui
g &HA24B 0:POKE

<30 COLOR B,1,0:LOCATE 118> <40
PRINT#1,+G »> <50 GOTO 50>.
Pour avoir les corociéres redéfinis en
mode texte, lopez: <10 SCREEN1> <20
FOR C%=0 to 7:READ D$> <30 VPOKE
BASE(4) +6548 +C% VAL(DS)> <40
NEXT> <50 DATA 54 64 64,64,54,1632>.
Samuel Desseaux, 59660 Bruay sur Escant

Coucow, je vous envoie le moyen de meltre

«Death Wish s sur disquette (100%

compatible MSX1/MSX2). Topez dons
re suivant:

<CLEAR 100, &HBS00> <BLOAD

«CAS: »> <POKE &Hoezauggm>
<DEFUSR=&HDB00:A=USR(0) >
<BSAVE« DWISH3.000 », &H8600, &HA000,
&H8700=>

<DEFUSR=&HDB00:A=USR
<BSAVE« DWISH3.0001 »,8H AHBO0O,
&H8700>

<DEFUSR=&HDB00:A=USR(0} >
<BSAVE« DW!WWZ&HBJD
&Hcm%&asm
<DEFUSR=&HDB800-A=USR(0}>
<BSAVE« DWISH3.003 »,
&HB8400,&HCB00, &H8700>
<DEFUSR=&HDB00-A = USR(0) >
<BSAVE« DWISH3.004 » &H8600,8HCB00,
&HB700>,

Le transfert est terminé, mais il fout une
ostuce... |‘en rigole d'ovance, topez

encore:

<10 POKE &HFFFF &HAA:CLEAR 100,
&HB&00=> <20 CLS:KEY OFF >

<30 BLOAD « DWISH3.000 » R>

<40 SCREEN 2>

lors topez:
g.HA24C.0> <POKE &HA24D,0>. Mol:
hevreusement pas de voitures, mais Oussi

<50 BLOAD« DWISH3.00] » R>
<80 BlOADc UW!SPB.OOQ n,R)

<70 BLOAD « DWISH3.003 » R>>
<80 BLOAD« DWISH3.004 » R> puis le

r
<SA$%- Dng?-li).BAS ">,
Faire un <RESET> et enfoncer lo touche
<CTRL> jusqu'ou sonore et enfin
foire <RUN« DWISH3BAS»>. Pour re-
garder par lo fenélre, lo nolice désigne
<W>, mais celle touche correspond @ un
mouvement...2! _
On continue ovec «Bounders, pourquoi
s’en priver... fapez dans l'ordre suivant:
<Clm 00,8HB400:BLOAD« CAS: »
<POKE &HD828 &HC9>
< DEFUSR=&H A= USR(0)>
<BSAVE« BOUNDER »,
&HBS00 &HADOD, &HB700>
<DEFUSR=&HDE00:A = USR(0)>
<BSAVE« BOUNDER2 » & AHB40O,
&HB700> <DEFUSR=&HDB00: A=USR(0)=
<BSAVE« BOUNDERS » &H8600 &HCO75,
&HB700> <DEFUSR= &HDB00:A=USR(0)=

<BSAVE« BOUNDERA4 » &H8600,8HD000,
&H8700>>

<DEFUSR =&HDB00:A=USR(O) >
<BSAVE« BOUNDERS » & L AHDO0O,
&HB700>>, puis topez le chargeur:

<10 POKE 8HFFFF &HAA.:
CLEAR100,&H8600=>

<20 SCREEN2>> XX
<30 BLOAD«BOUNDER1 » R> 4\/

<40 BLOAD« BOUNDER2 » R>

<50 BLOAD« BOUNDER3 » R>

<60 BLOAD« BOUNDER4 » R>

<70 BLOAD« BOUNDERS » R>,

pgslrJN méer, Afaites durl\ < RUdl:
I »>. A propos de lo copie

ce slor-wars qui se charge por le DOS,
faire un <RESET> en en nt <CTRL>

m'or.?er le jev sous S.
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surle 3615
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Dons ce numéro, nous vous présentons toutes
les remarques que MICROSOFT formule a I'égard
des développeurs sur MSX et MSX Il ofin de
respecter la compatibilité. Le respect de ces régles
vous assure un programme qui marche @ coup sir
quelle que soit la machine utilisée.

Ce chapitre es! extrait du nouveau livre de Daniel
Martin et Guy Gavage: «Le livre du MSX II» que
vous trouverez en librairie,

COMMENT CONNAITRE
LA VERSION DE VOTRE MSX

Il existe différents moyens pour reconnaitre la
version du MSX sur lequel tourne un programme.
En voici quelques-uns:

L’adresse 2DH de la ROM principale contient cette
information:

Contenu de 2DH Version du MSX
0 MSX-1

1 MSX-2

Autre Non définie

Pour les programmes tournant avec la page 0 de la
ROM principale commutée dans une autre ROM ou
RAM (P. Ex. les programmes sous MSX-DOS),
utilisez la fonction de lecture inter-slots a I'adresse
2DH avec l'adresse de ce slot chargée en FCC1H
en RAM.

BRemB: dans un MSX-2, la ROM principale n’est
pas toujours dans le slot 0 ou dans le slot 0-0. (0-0
désigne le slot secondaire 0 du slot primaire 0)
L'adresse FCC1H contient 'adresse du slot de la
ROM principale et 'adresse FAF8H celle du slot de
la ROM complémentaire ou SUB-ROM (Celle qui
contient les spécificités MSX-2). Ce fait est d0 &
I'adaptation cﬁ; MSX-2 au MSX-1.

L‘adresse FAF8H de la RAM contenant I'adresse de
lo ROM complémentaire du MSX-2 et celle-ci
n‘existant pas en MSX 1, il est possible de savoir si
I'on se trouve devant un MSX-1 ou pas, suivant le
contenu de cette adresse RAM:

Contenu de FAF8H Version du MSX
0
MSX-2

ADRESSES D'ENTREES/SORTIES
DU VDP

Dans un MSX-2, le VDP n'est pas toujours situé aux
adresses 98H - 9BH. C’est pourquoi les pro-
grammes qui accédent directement au VDP doivent
se référer aux adresses 6 et 7 de la ROM principale
pour connaitre les adresses du VDP et ceci toujours
a cause de |'adaptation du MSX-2 au MSX-1.

Adresses

Ports du VDP

Entrées/sorties
Lecture de la VRAM (0006)

contenu de |'adresse 6
Ecriture dans la VRAM  (0007)
Etat de la lecture 0006) + 1
Commande de |'écriture (0007) + 1
Palette d’écriture (0007) + 2
Accés indirect au re- (0007) + 3
gisire

Dans un MSX-2, la ROM principale n’est pas
toujours située dans le slot 0 ou dans le slot 0-0. Il
existe une autre ROM, appelée SUB-ROM (= ROM
complémentaire), contenant les informations com-
plémentaires du MSX-2 et placée dans la page 0
d'un des slots. Pour connaitre les adresses de ces
slots, il faut consulier les adresses FCC1H et FAFS8H
de la RAM.

Pour accéder aux entrées du BIOS dans ces ROMs,
il faut utiliser I'appel inter-slot:

Adresse Etiquette Contenu

FCCIH  EXPTBL Adresse slot ROM prin-
cipale,

FAFBH  EXBRSA  Adresse slot ROM complé-
mentaire.

Dans un MSX-2, il est tout & fait possible que I'un ou
I'autre slot soit étendu pour obtenir plus de place.
Ceci lui permettra de contenir plus de programmes
en ROM comme par exemple: une ROM complé-
mentaire, une RC?:A disque, une ROM RS232 ou
encore un programme spécial en ROM. Il ne
devrait donc jamais y avoir de programme pour

MSX-1
Autre
e
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MSX-2 qui ne fonctionne pas avec une machine
possédant un ou des slots étendus.

Assurez-vous foujours que votre programme
tourne dans le slot étendu et ceci au moyen d’une
machine dont la RAM est justement située dans un
slot étendu.

Evitez d'accéder a I'adresse FFFFH comme & une
adresse RAM normale. Cette adresse sert en effet
de registre de sélection du slot étendu. Divers
programmes placent malencontreusement le poin-
teur stack & cette adresse au moyen de I'instruction:
LD SP,0000 et ... le programme ne tourne pas sur
une machine possédant des slots étendus!

Le BIOS doit étre appelé par l'intermédiaire des
entrées de la table des jumps. Un programme qui
appelerait directement 'adresse d'une routine ne
serait jamais assuré d'une compatibilité totale.

80

ETAT INITIAL DE LA RAM

Les contenus initiaux de la RAM principaie et de la
VRAM sont indéterminés. Divers logiciels suppo-
sent que le contenu de la RAM équivaut a zéro
(nous ne savons pas pourquoi ) ef, bien sir, ne
tournent pas a tous les coups!

Le retour & l'interpréteur BASIC depuis une autre
application se réalise de la maniére suivante:
L'espace de travail principal du BASIC doit rester
inchangé. (Si vous ignorez ce que sont les espaces
de travail, ne changez rien & la zone BASIC!)

Le contenu de tous les stacks et de tous les registres
est ignoré.

Activez le slot de la ROM principale. L'adresse de
ce dernier est situé en RAM a FCCIH. (Revoyez au
point 3.0 I'adresse du slot de la ROM-BASIC) 2.
Sautez & I'adresse 409BH dans la ROM principale.
Le message « O.K.» ou votre propre sigle ( SX2)
sera alors affiché.

=

Le MSX permet |'‘appel de diverses séquences
ESCAPE renseignées en fin de chapitre. Ces
fonctions sont disponibles pour:

- I'instruction PRINT du BASIC

- la routine CHPUT du BIOS

- I'appel direct dans le BIOS de CONOUT du
MSX-DOS

- I'appel de la fonction CONSOL OUTPUT du
MSX-DOS

De plus, ces séquences font partie intégrante des
codes de contréle du terminal DEC V'F-S? ou du
terminal HEATH H-19,

ESPACE DE TRAVAIL
DU SYSTEME DISQUE

Le format de I'espace de travail du systéme disque
varie suivant le nombre et la capacité des disques.
L'adresse supérieure de la zone libre pour les
programmes sous environnement DISQUE-BASIC
est (HIMEM)-1. Lo valeur de HIMEM (= Haut de lo
Mémoire) se trouve en FC4AH (pour I'OPS) et en
FC4BH (pour I'OMS).

Le systéme disque qui occupe le plus de place est le
?stéme avec deux disques au format double
densité (720 K). Dans ce cas, I'adresse la plus base

e la zone de trovail se trouve aux alentours de
DE70H.

Afin d'avoir suffisamment de place pour un
programme, il est bon de placer I'adresse supé-
rieure de la zone utilisateur en DE3FH.

Malgré cela, il existe encore une possibilité ob le
systéme nécessitera une plus grande place. Tous
les logiciels doivent tester la valeur de HIMEM
(FC4AH, FC4BH) et étre sirs que dans le pire des
cas le systéme ne se plantera pas. C'est pourquoi,
lorsque le systéme utilise une plus grande zone-
mémoire que celle attendue par le programme, il
faut pratiquer comme suit:

- Faire en sorte que la zone de travail soit
relogeable n‘importe ou.

- Délimiter la zone de travail a partir du bas. Tous
les MSX 2 possédent une RAM a partir de I'adresse
8000H.

MICROS MSX



- Obliger I'utilisateur & relancer le systéme avec le
moins de disques possible. Voir a ce sujet le point
suivant, 10.0

-> Comment diminuer le nombre de disques.

- Arréter le progromme aprés affichage du
message « Espace de travail insuffisant» (« Insuffi-
cient work space »).

Une solution est de faire un «Reset» en tenant la
touche «Shift» enfoncée jusqu’au moment ou le
‘Beep’ se fait entendre. Les disques sont alors
désolidarisés du systéme. Cette méthode est va-
lable lorsque le programme peut tourner sans
disque.

De loa méme maniére, la touche « Control » désoli-
darise le simulateur d'utilisation de deux disques
du systéme a disque unique. En agissant de la sorte,
la zone de travail du systéme disque devient plus
petite et ... la place plus gronde pour le pro-
gramme.

COMMENT SAVOIR
SI LE SYSTEME
DISQUE EST CONNECTE

Il suffit de tester le contenu de la RAM en FFA7H. Si .

la valeur C9H s’y trouve, c'est qu'aucun disque n'est
connecté, sinon, c'est que le systéme disque est
connecté et a été initialisé.

Aprés initialisation du systéme, quelques adresses
(voir ci-dessous) contiennent des informations
utilisables pour les applications. Si le systéme
posséde moins de quatre interfaces pour les
disques, la fin de lo table des entrées est remplie
avec des zéros.

Le contenu de cette table ne sera pas initialisé si
aucun interface disque n'existe: il faut donc
s'assurer de la connection d’au moins un interface
disque!

Adresses Contenus
FB21H

FB22H
20\

Nombre de disques connectés au 1*
interface

Adresse du slot du 1" interface

FB23H Nombre de disques connectés au 2°
interface

FB24H Adresse du slot du 2° interface

FB25H Nombre de disques connectés au 3°
interface

FB26H Adresse du slot du 3° interface

FB27H Nombre de disques connectés au 4°
interface

FB28H Adresse du slot du 4° interface

Pour de simples logiciels comme les jeux, par
exemple, I'odresse de départ du logiciel doit se
trouver a I'emplacement ‘INIT’ dans la zone ROM
ID De la sorte, aucun autre programme-systéme
comme un disque ou la RS-23gC ne peut étre
initialisé.

Pour des applications qui nécessitent, par apreés,
I"initiclisation de fout autre programme-systéme, il
faut placer l'instruction d’appel inter-slot de
I'adresse de départ en FEDAH. Ce Vecteur-crochet
(HOOK) sera automatiquement appelé aprés que
tous les logiciels du systéme auront été initialisés.
Cette méthode est également utilisable avec un
systéme sans disque.

Dans un programme, il est possible de manipuler
les erreurs-disque.

La valeur des deux bytes, chargée en RAM aux
adresses F323H et F324H, est un pointeur vers un
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autre pointeur qui, lui, traite les erreurs-disque. ||
s'agira alors, dans le programme, de changer ces
deux bytes pour qu’ils pointent effectivement vers le
pointeur des gestion J? erreur de votre application.
Le type d'erreur est passé par le registre 'C’ et le
numéro du disque par le registre ‘A’. L'OMS du
registre ‘C’ vaut zéro si l'erreur est rencontrée
pendaont I‘opération de lecture et vaut 1 si I'erreur
est rencontrée durant l‘opération d’écriture. Les
bits 1 @ 3 du registre ‘C’ représentent le type
d’erreur comme suit:

Bit3 Bit2 Bit1 Type derreur

0 0 0 Protection contre "écriture
0 0 1 Disque pas prét

0 ] 0 Erreur de CRC

0 1 1  Erreur de recherche

1 0 0 Pas d’enregistrement

1 0 1  Erreur d'écriture

! 1 0 Aulre erreur

La valeur renvoyée par la routine du traitement
d’erreur décide de |'action du DOS. Les contenus
des registres ‘C’ et 'SP’ ne doivent en conséquence
pas éire changés. Les contenus des autres registres
peuvent étre 3étruits.

C Action aprés erreur
Abandon du programme

2
] Nouvel essai
0 Ignorer |'erreur

.

002DH  Numeéro de version MSX de |‘appareil
utilisé
4098H Point d'entrée du démarrage @ chaud
(WARMBOOT) de l'interpréteur BASIC
F323H  Point d'accés a la routine du traitement
des erreurs disque
FAFBH  Adresse duslotde la ROM complémen-
taire
FB21H Informations sur les Drivers-Disques
FC4AH  Adresse du début de la zone de travail
du systéme
FCCIH  Adresse du slot de la ROM principale
FFA7H  Sile contenu de cette adresse n’est pas
'CY’, c'est qu'un disque est connecté
FEDAH  Vecteur-crochet (Hook) pour le démar-
rage avtomatique
FFFFH  registre sélection du slot secondaire
SEQUENCES «ESCAPE »
ACCEPTEES PAR MSX

L'adresse F37DH de la RAM est le point d’entrée
pour I‘appel d’une fonction du DOS & partir du

gn(s) ve-Basic, tout comme l'adresse 5 du MSX-

IMPORTANTES MSX2
Adresses Contenus
0006H  Adresse d‘Entrée/Sortie du port de
lecture du VDP
0007H Adresse d’Entrée/sortie du port
d’écriture du VDP

MSX accepte les séquences suivantes qui font
partie intégrante du terminal compatible du VT52

Fonctions du curseur

ESC A Curseur en haut

ESCB Curseur en bas

ESC C Curseur a droite

ESCD Curseur & gauche

ESCH Curseur au coin supérieur gauche
ESCY Localisation du curseur
<ligne+20H><col.+20H>

Effacer et éditer

ESC| Nettoyer I'écran

ESCE Nettoyer I'écran

ESC K Effacer jusqu’a la fin de la ligne
ESCJ Effacer jusqu’a la fin de I'écran
ESC|  Effacer Io ligne entiére

ESCL Insérer une ligne

ESC M Effacer une ligne

Configuration

ESC x4 Affiche un curseur-bloc
ESC x5 Eteint le curseur

ESC y4 Affiche un curseur-trait
ESC y5 Allume le curseur

Daniel Martin

MICROS MSX



“ous introduisons ce mois-ci une nouvelle
rubrique destinée & satisfaire les plus brillonts
d’entre vous en matiére de programmation. Aprés
deux années d'initiation au Z80, auquelles il faut
ajouter une introduction au BIOS et une quantité
non négligeable de Clips, vous devez étre en
mesure de réaliser des merveilles sur votre micro
préféré, Cefte rubrique se propose donc de
reprendre vos derniéres acquisitions pour
construire des programmes ou des sous-routines
qui vous aideront o améliorer vos performances
informatiquestes (* ). Nous profiterons de |'occa-
sion pour discuter de méthode, d'algorithme et de
compromis. Tous les langages de programmation
sont succeptibles d’étre utﬁisés ou bien cités en
exemple. L'essentiel des applications sera cepen-
dant développé en assembleur, une cerfaine
maitrise du Z80 et du BIOS étant nécessaire pour
profiter pleinement de nos propos.

Nous allons immédiatement commencer par nous
constituer une pelite bibliothéque de routines
permettant d’afficher @ I'écran des données numé-
riques dans les quatre bases les plus courantes:
binaire, octale, décimale et hexadécimale, puis
sous forme de caractére ASCII.

Le micro-processeur ne fravaille que sur des séries
de chiffres binaires regroupés par paquets de huit
pour former des octets. L'octet représente |'unité de
traitement des données pour un processeur 8 bits
comme le ZB0 et par suite |'unité courante de
représentation des nombres pour |'informaticien. Il
est néanmoins commode de pouvoir afficher la
valeur d'un octet dans différentes bases selon
l'usage que I'on en fait. Le binaire montre I'état de
chaque bit, le décimal permet la lecture aisée d’une
variable s’échelonnant de 0 & 255, 'hexa présente
une forme condensée sur deux chiffres et I’ASCII
montre la correspondance en caractére (lettre ou
ponctuation). C'est por cette derniére représen-
tation, sans aucun doute la plus simple, que nous
débuterons. Puisque le MS)F dispose d'un jeu de
caractére étendu, nous allons utiliser cefte pro-
priété pour accepter tous les codes compris entre
32 (20H) et 255 (FFH). Le résultot apparait entouré
de simples guillemets, signe qu'il s‘agit bien d’une
représentation ASCII (en fait ASCI| étendue). Au cas
ou l'octet n'ait pas la valeur requise, il ne sera pas
affiché, autrement il sera envoyé tel quel @ I'écran.

ASCII: LD (HL),27H
INC HL

cP 20H
JR C,CGRAPH
LD (HL),A
INC  HL
CGRAPH: LD (HL),27H
RET

Dans tous les cas, le contenu de l'octet a afficher
doit se trouver dans le registre C. L'envoi du résultat
sous forme de chiffres (ici de caractéres) en code
ASCIl s’effectue & partir de I'adresse pointée par
HL. Ceci permet d’afficher les nombres & poste-
riori, sous forme de tableau, accolés a un message,
etc. N'oubliez pas d'aftribuer une valeur & ces deux
registres avant d'exécuter la routine ci-dessus.

LD HL,ADRESS
LD C,NOMBRE

Aprés exécution, le registre HL pointera sur le
dernier caractére (ici, ce sera toujours un guil-
lemet).

CONVERSION EN BINAIRE

Passons a la conversion en binaire. Il s‘agit cette
fois-ci d’examiner chacun des huit bits et d'aller
«redéposer» leur état (0 ou 1) sous la forme du
caractére ASCIl correspondant (30H ou 31H).
Chaque bit doit éire scruté un & un a l'aide d'une
rotation ou d'un décalage & gauche. Le registre B
sert de compteur @ chaque rotation.

BINAIRE:
LD B,8
LD AC
OR A
JR NZ,CHERI
LD (HL),'®’
RET

CHERI: DEC A
JR NZ.BiBI

LD (HL),'1’
RET

BIBI: LD A'0' SHR 1
RL c
RLA
LD (HL),A
INC  HL
DJNZ BIBI
LD (HL),'B’
RET

Les entrées sont toujours les mémes que dans
I'opplication précédente (A et HL). HL prend
encore la valeur de |'adresse o0 est stocké le
dernier caractére. Celui-¢ci est normalement un

LD AC
@
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<B> pour indiquer que le nombre en question a été
converli en binaire. Seule exception: si le nombre
vaut 0 ou 1. Dans ce cas peu importe la base dans
laquelle il est restitué. La commande SHR utilisée @
Icc‘igne BIBI est une commande puissante et frés
pratique du macro assembleur de Microsoft. Elle
indique que |‘accumulateur prendra la valeur
(déterminée & l'‘assemblage) du caractére <@>
décalé d’'un bit vers la droite (SHR=SHIFT RIGHT),
soit 18H.

Abordons la conversion hexa. |l faut cette fois
séparer noire octet en deux quartets et en extraire
le caractére correspondant: -9, A-F. Le premier @
subir ce traitement est le quartet de poids for,
amené a droite par quatre décalages successifs.

HEXA: LD AC
8

CP

JR C,HEXA2
CP 10

JR C,HEXA4
RRA

RRA

RRA

RRA

AND OFH

CP 10

JR C,HEXA3
ADD A’A-10-'0
LD (HL),'®’

HL

INC

HEXA3: ADD A'Y
LD (HL),A
INC HL
LD AC
AND OFH
CP 10

JR C,HEXA4
ADD A'A-10-0
HEXAA4: ADD A'0

LD (HL),A
INC HL
LD (HL),'H’
RET

HEXAZ2: OR L)
LD (HL),A
RET

Plutdt que de tester le dépassement de la valeur 9, il
aurait été possible de créer un tableau contenant
les seize caractéres hexa et de lvi affecter un
pointeur indexé sur la chiffre lui-méme. Légére-
ment plus rapide a |'exécution, cefte autre solution

y
o « MHHODE

apporte en fait bien peu de choses. Elle est surtout
rendue peu pratique @ programmer avec un Z80,
dépourvu de registre d'indexation automatique sur
une adresse. Cette technique sera pourtant utilisée
dans la conversion en décimal mais pour une autre
raison. Utilisée & deux reprises, la séquence de test
de dépassement du chiffre 9 peut étre placée en
sous-programme (oucun intérét pour une séquence
si courte, répélée seulement deux fois: cela ferait
surtout ralentir inutilement I'exécution).

La conversion en octal présente peu d’intérét en
rroli ve. Je vous la livre telle quelle (rappelons que
‘octal est la base 8, donc 1 chiffre représente 3 bits,
soit une valeur de 0 @ 7). Pour un nombre inférieur @
huit, I'exécution est renvoyée vers HEXA2. Celui-ci
devra donc étre également présent dans le source.
Le dépassement de 100 octal (64) est pris en compte
séparément de fagon & simplifier le traitement du
cas « C<64» et ainsi que de gagner en rapidité.

OCTAL: LD AC

LD B.A

CP 8

JR C,HEXA2
CP 1000

JR C,OCTAL1
LD A,'0’ SHR 2

RL c
RLA
RL c
RLA
LD (HL),A
INC L
OCTAL2: LD A,'®' SHR 3
RL c
RLA
RL c
RLA
RL c
RLA
LD (HL),A
INC L
LD AB
AND 7
OR '}
LD (HL),A
INC L
LD (HL),’0’
RET
OCTAL1: RL c
RL c

JR OCTAL2

MICROS MSX



| « METHODE ALGORITHMIQUE »

CONVERSION AU
FORMAT DECIMAL

Il nous reste & écrire le morceau le plus intéressant:
la conversion au format décimal. Une méthode
stupide mais trés simple a réaliser consiste & utiliser
I'ojustement décimoFDAA. Il suffit alors de décré-
menter |'octet dans une boucle (le placer dans B et
utiliser DJNZ) contenant I'incrémentation du re-

istre accumulateur, systématiquement réajusté. |
?out aussi tester le débordement en cas de valeur
supérieure a 100 (64H). Ici, nous allons choisir la
méthode que |'on pratique mentalement: isoler les
bits positi?s et leur affecter un équivalent décimal,
en les additionnant & chaque fois. Abordons la
pratique:

DECIMAL: LD AC

CcpP 10

JR C,HEXA2

cP 200

JR C,DEC2

LD (HL),"2'

INC HL

JR DEC3
DEC2: CP 100

JR C,DEC3

LD (HL),"Y’

INC HL
DEC3: LD DE,VALDCB

EX DE,HL

XOR A

LD B,8

DEC4: RR C
JR NC,DECS

ADD  A,(HL)
DAA
DEC5: INC  HL
DJNZ DEC4
EX DE,HL
LD C,A
RRA
RRA
RRA
RRA
AND  OFH
ADD A9
LD (HL),A
INC  HL
LD A,C
AND  OFH
ADD A0
LD (HL),A
RET

1,2,4,8,16H,32H,64H,28H

Vous avez certainement remarqué que l'idée de
base a été largement optimisée: renvoi @ HEXA? si
le nombre est inférieur & 10 (il doit figurer dans le
source pour éfre assemblé). Le dépassement du
100 et du 200 prend quelques lignes mais permet de
gagner du temps & l'exécution: ce n’est pas la
concision que |'on recherche mais la performance
et la qualite de présentation. Le registre double DE
a été mobilisé pour servir de pointeur & la table de
correspondance position/valeur décimale du bit.
Remarquez que celle-ci contient un 28H et non un
128H comme dernier octet car le chiffre des
centaines a déja été calculé et mémorisé dans le
cas ou il est existe (non nul).

Vous disposez maintenant de petites routines
performantes pour présenter correctement des
octets. Leur principal intéret est leur souplesse
d’emploi: les résultats s’insérent d’eux-méme en
mémoire & |'emplacement choisi. En sortie d’exécu-
tion le registre HL pointe automatiquement sur le
dernier caractére. Si vous souhaitez visualiser les
résultats pour les contréler instantanément, utiliser
une boucle du genre:

DISPLAY:
LD A,(HL)
OR )
RET Z
CALL CHRPUT
INC HL

JR DISPLAY

OuU CHRPUT correspond au point d’entrée du BIOS
situé en $A2 et qui envoie & I'écran le caractére
codé dans A. Prenez garde & bien réinitialiser HL
sur le premier caractére ASCIl du nombre &
afficher. Celui-ci doit se terminer par un zéro pour
stopper la boucle. Il faut pour cela rajouter les deux
lignes suivantes aprés chaque appel & une routine
de conversion:

INC HL
LD (HL)

Deux sujets seront prochainement débattus dans
cette rubrique:

- exemple pratique de détournement des Hooks:
remplacement des messages d'erreur en anglais
du BASIC par leurs équivalents en francais.

- Réalisation d'un copieur de disquettes, fonction-
nant secteur par secteur avec un seul lecteur et
sachant utiliser au mieux I'espace mémoire dispo-
nible (32, 64, 128, 256K).

*) Encore un vocable né de I'imagination débor-
dante de MICROS MSX.

Frédéric Laudet

VALDCB: DB
@l




Clps

Pour empécher que I'on puisse lister vos pro-
grammes, essayez ces' POKES:

POKE &H8002,255 : POKE &H8003,255

Pour tester la présence de I'imprimante faites
donc:

IF INP(&H90)=255 then PRINT“imprimante non
connectée”

Ce clip est extrait du programme Mission de Keli
Wong présent sur la cassefte Listing N° 9 (disquette
Listing N® 6). Il permet d’afficher un fitre quelcon-
que en caractéres géants dans le mode graphique
2. Son principe est simple mais cependant frés
astucieux: il commence par officher le texte en
question dans un coin par un PRINT #1 (SCREEN
2) en couleur noir sur fond transparent, donc
également noir dans le cas présent. Celui-ci reste
invisible pour le spectateur et cependant bien
présent pour le MSX qui n'a plus qu'a aller
«scruter» I'emplacement de ses pixels & I'aide de
I'instruction POINT(L,l). Chaque fois que l'un
d’enire eux est détecté, un pavé correspondant est
créé par un DRAW dans lo couleur souhaitée.
Celle-ci a été définie pour chaque barre hori-
zontale a ligne 80.

40 COLOR 1,0,0:SCREEN 2

70 OPEN“GRP:" FOROUTPUTAS #1

80 DATA 4,5,10,10,11,9,8

90 FOR 1=0 TO 6:READ C(l):NEXT |

160 FORI=0TO16:PRESET(1:6,0):PRINT #1,MIDS$
(“MICROS MSX",1+1,1) :NEXT

200 COLOR 2

210 FOR 1=0 TO 7:FOR L=0 TO 59

220 IF POINT(L,I1)=1 THEN

PRESET(30+L%3,10+1%5):DRAW“C=C(C):

R3DL3DR3”

230 NEXT:C=C+ 1:NEXT \

260 GOTO 260

Howlius de Lov

(—\—,,’, ™ A G-j.'(( ‘..A
palamk Jlo Sasclhe

Cooe ?

La sous-routine suivante vous permet de diposer
d'une copie d'écran en BASIC quand vous le
désirez en appuyant simplement sur lo lefire p
minuscule.

60000 ON INTERVAL = 100 GOSUB 60020
60010 INTERVAL ON : RETURN

60020 IF INKEYS="“p” THEN 60030 ELSE RETURN
60030 FOR N=0 TO 959

60040 LPRINT CHR$(VPEEK(N));

60050 M=M+1

MNEXT IF M<40 THEN NEXT ELSE M=0 : LPRINT :

60070 RETURN

Initialisez la routine au départ par un GOSUB
60000

Pour les possesseurs d'un RS232 voici le pro-
gramme minimum qui permet de dialoguer comme
un terminal avec un PC en mode IBM en partant
d’un MSX.

10 OPEN“COM1:1200,N,8,1,RS,CS,DS,CD" AS #1
20 AS=INKEYS:IF A$="" THEN 20

30 PRINT 1,AS : PRINT AS

40 GOTO 20

10 OPEN“COM1:1200,N,8,1 ,RS,CS,DS,CD" AS #1
20 AS=INPUTS$(1,1)

30 PRINT AS;

40 GOTO 20

MICROS MSX
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1« Trues en Ve P teee ¥

programme peut différencier un MSX1
Je m'explique: si,

ien utiliser I'horloge en temps réel
existe, mais seulement si elle existe. C

erreur sous BASIC en exécutant une
:fécnf:que, en ayant préalablement
‘e

Peut-étre vous étes vous déja demandé comment un

d’un MSX2,

par exemple, un logiciel doit
Pouvoir exploiter le mode 80 colonnes des MSX2
ur une meilleure clarté dans |la présentation, ou

quand elle
ertes, il y o

mille et une facons de le savoir: provoquer une

instruction
pris soin

ffectuer un ON ERROR, ou encore en testant le

Certains caractéres ?rophiques se frouvent codés
sur deux octets. Pour les aofficher, il faut donc envo-
yer le code de préfixe (1) puis le code du caractére.

Ceci peut se faire en Basic par:
PRINT CHR$(1) + CHRS$(n)

oU «n» est compris entre 65 et 95.

N° QUE VOUS AVEZ
N DEMANDE...

Voici un programme en assembleur capable de
composer un numeéro de téléphone & 8 chiffres! Ce
rrogromme, d0 & monsieur Christian Braut, utilise
a commande moteur du lecteur de casseftes qui,
reliée aux fils bleus et blancs situés dans votre
prise téléphonique, simule le décrochage du
combiné et 'appel de votre correspondant. L utili-

sation du programme est fort simple: aprés avoir

lancé son exécuti
9000H), tapez le
d'appel program

on (le point d'entrée se trouve en
numéro a appeler, puis le délai
mable de 0 & 99 minutes. L’ordi-

nateur raccrochera automatiquement une minute
aprés l'appel. Une pression sur <ESC> rameéne &
tout moment au début du programme.

plafond de la mémoire vidéo. Vous m’avez
compris, foutes ces bidouilles infames et stupides
sont bien inutiles quand on sait que l'adresse 2D
hexa contient 1 dans le cas d’'une ROM MSX2, et
seulement MSX2. La reconnaissance peut qussi
bien s’effectuer sous BASIC:

IF PEEK(&H2D)=1 THEN? «)'al un MSX2»
qu’en langage machine:

LD A,($2D)
DEC A
JP Z,MSX2

26




CUps

DEBUT

RVIDEO

TEXTE

NUMBER

ORG
LD
ouT
LD
LD
LD
LD
CALL

CALL"

CALL

LD
LD
LD

LD
CPL
CALL
INC
INC
DEC
LD
CcP
JR

CALL
CcP

JP

9000H

A9
(QABH),A
A,20H
(FCAAH),A
A,28H
(OF3BOH),A
9CH

0C3H
0CCH
SP,0FFFFH
HL,800H
DE,1BBFH
BC,0FFFFH

A,(DE)

4DH

HL

DE

BC

AB

OF8H
NZ,RVIDEO

HL,LIGNE1
DE,AFH
BC,0AH
S5CH
HL,LIGNE2
DE,121H
BC,16H
5CH
HL,LIGNE3
DE,199H
BC,16H
05CH
HL,LIGNE4
DE,260H
BC,18H
05CH
HL,LIGNES
DE,2BEH
BC,7

5CH

A9
(PABH),A
NUMBER

HL,267H
B8
LECT
1BH
Z,DEBUT
HOUR

LECT

NON

Oul

FIN

HOUR

CTR

COUNT

DIFF

« VIrtiGee

CALL
cpP
RET
cpP
JR
CP

JP

INC
JP

CALL
INC

DJNZ
RET

LD
LD
CALL
CP
JP

9FH
1BH

30H
C,NON
3AH
NC,NON
oul

AB

NZ,DIFF
AC

E
Z,CALL

AE

39H
NZ,NOT9
E,2FH

D

MICROS MSX




, LD B,30H
/ LIGNE CALL  TEMPO
DJNZ LIGNE
LD HL,00267H
LD B8
DEBLEC PUSH BC
PUSH HL
CALL  4AH
SUB 30H
W
NZ,PAS10
NOT9 PUSH BC LD A,Zo'AH
LD BC,2C9H
PAS10 LD
BCLE1 CALL TEMPO Bl
CALL CLS
DEC BC MOFF LD A9
LD AB ouT (0ABH),A
OR A
JR NZ,BCLE1
POP BC WAITOF LD HL,1FFFH
LD HL,002C7H CALL BCLE2
LD AD
CALL 4DH
INC E MON LD A8
LD AE ouT (PABH),A
INC HL
CALL 4DH
JP COUNT WAITON LD HL,1AFFH
CALL BCLE2
DIJNZ  MOFF
CLS PUSH AF LD B4
IN A (PA9H)
AND OFOH
OR 7 ENTRE2 CALL TEMPO
ouT (0AAH),A DIJNZ  ENTRE2
IN A,(0A9H) POP HL
AND 4 POP BC
JP Z,DEBUT INC HL
POP AF DJNZ DEBLEC
RET LD BC,2C9H
BCLE3 CALL TEMPO
TEMPO LD HL,35FFH iy BC
LD AB
BCLE2 DEC HL OR A
LD AH JR NZ,BCLE3
OR A JP DEBUT
JR NZ,BCLE2 LIGNE1 DB 'AUTO CALL'
RET LIGNE2 DB 'STARING LDIR AND DJNZ'
LIGNE3 DB 'WITH MICRO-MSX 1987’
LIGNE4 DB 'NUMBER TIME '
CALL LD A8 LIGNE5S DB 'COUNTER'

ouT (GABH),A END




LA CLE DE SOL

2, rue de I'Etape - 51100 REIMS

26.88.42.90 +

Espace micro-informatique de 100 m®
La plus imporiante exposition de softs de Paris a Strasbourg!

Le 8280, permet une numeérisation des images vidéo: 8 250 F

MSX28220:1 790 F
490 F La machine des années 90!
ECI ECTRONIgue n;m 03
91100 CORBEIL-ESSONNES Tel: 60 89.06.03

NOUVEAU: YAMIGA 500 notre machine vedette, 512K, lecteur 1 MEGA, qualité
raphique exceptionnelle (supérieure au MSX), ordinateur mulﬂ-faches, avec souris:
Et bientot AMIGA 2000
COMPODEP Electronique
9 8d. Jean Jourés [R.N.7)
Ouvert du mardi au somedi de 15h & 15h. Fermé le matin
LOGICIELS pour MSXI et MSXII & partirde 49 F

Casseties - Cartouches - Disqueties - Toujours des nouveautés - Librairie - Accessoires - Cordons.
Exempleas:

» Cartouche F1 Spirit (Super course auio avec musigue d'enfer) é 230 F (MSX 1 0u 2}
e Cartouche Nemesis Il (Supar jev avec bruitage du dicble) 230 F [MS)\ 1 ou2)

{ista des logiciels exoédids conlre Smbres 6 2,20 F

KITS Electroniques:

Exemplos:

¢ PL3 Moduloteur lumigre3veoies .......vvvvevvnn..  S0F o PLSY? Truqueursdevoix . ... .. 100F
¢ PL32 Iaterphoremalo .............. o R e e 160 F o PLE2 Vu.mélre stérécaled .. i s R ... JODF
¢ PLI0 Anlivolde moison .......cooiianaiinninncenss 100 F ¢ PL£3 Toble mixagestéréo . ... AR A 260F
e PLS7 Anlivel Auto Ullrcsens ... ............. TN |, 1\ - o PLES Ahmcugutc R3S MVIA ... viieaiios; cees 280F
e PLISEmetlen FM. 3V ..o iviieenanans SN [ o PLAY Bruiteur lecironique .......iiieiaineniinaan 220F
o PLS2 Ampli 2x15Wou 1230W. . . ..... ...... e JOUF A N RO PR N 3% o s i an s de e aa e 160F

= 3 : 241 Liste des Kiés Elactronigues Expdoice contra S nmbras & 2,20 F
Expédition rapide des Kits ef Logiciels.

Reglement & lo commande.

Fers & cjouter: 20 F pour le zeemier Kit cu Logiciel, plus 10 F pour las uwc-n!-
Recommoandé 1S F en plus [rambaurss en cas de garte du colis) Pos d'envoi coalre remboursement,

En décembre et janvier un petit cadeau sera joint & votre commande

PUBLICITE



Nous avons déja testé plus de 200 logiciels MSX.

v°ici un récapitulatif de tous les tests de logiciels que nous vous présentons dans nos magazines depuis
plus de deux ans. Vous pouvez les retrouver dans les magazines STANDARD MSX N° 1, N® 2 et N° 3,
MICROS MSX N°® 4, N° 5, N° 6, N° 7, N° B et N° 9 ainsi que dans les N° 1, N°® 2, N° 3 de MICROS ID.
Chaque tableau indique la note globale que le logiciel a obtenu ainsi que son éditeur et le numéro dans
lequel il o été testé.

LES NUMEROS UN (de 20/20 &15/20)

LES OUTSIDERS (de 14/20 a 11/20)

TITRE EDITEUR NOTE NUMERO
ALDS Microsoft 18 [MSX N° 7
ALIEN 8 Ultimate 18 |MSX N° 5
ANTARTIC Konomi 19 | ID N° 2
ADVENTURE Il 2%
BOULDERDASH1 | Orpheus 18 |MSX N° 9]
BRIDGE Nice Ideos 15 [MSX N° 5]
CALCUL Hal 15 |MSX N° 1
“CHAMP PS.S. 16 |[MSX N° 7
EGGERLAND Hol 15 |MSX N° 6
MYSTERY N°1
GALAGA Namco 18 |[MSX N° 3
GOONIES Konemi 15 |MSX N° 8
GRAPHICEDITOR | Hal 20 |[MSX N° 7
GRAPHIC MASTER | Sony 16 |MSX N° 5
HARVEY SMITH Teom/Sanyo 16 |[MSX N® 5
SHOW JUMPER
HOLE IN ONE PRO | Hal 16 |MSX N° 6
HYPER SPORTS 1 Konomi 15 |MSX N° 2
HYPER SPORTS 2 Konami 15 |MSX N°* 2
ILLUSIONS Nice Ideas 16 |MSX N° 3
KINGS'VALLEY Konami 15 |MSX N° 5
KNIGHT LORE Ultimate 17 |MSX N° 5
KNIGHTMARE Konami | 18 M~S~X_N°64
KONAMI'S TENNIS | Konomi |15 [MSX N° 1
KUNG FU 2 Konami 17 |MSX N* é
LAYDOCK Sony 15 | IDN°1 |
LODE RUNNER Sony 18 |[MSX N° 3
MACRO-HIT Infogrames 15 [MSX N°® 7
MT-BASE Micro Techno. 19 |MSX N° 4
MUE Hal 17 |[MSX N° 6
MULTITEXT Dimsoft 17 |MSX N°® 4
MUSIC STUDIO Sony 19 [MSX N° 6
MUSIX Aackosoft 17 |MSX N° 6
NIGHTSHADE Ultimate Soft 15 |MSX N° 7
PING-PONG Konami 15 |MSX N° 4
PSYCHEDELIA Lamasoft 19 |[MSX N° 4
PYRO-MAN Nice ldecs 15 |MSX N° 3
ROLLER BALL Hal 18 ID N° 1
TURBO PASCAL Fraciel 17 [MSX N° é
TURMOIL Sirius 15 [MSX N° 1
VAMPIRE KILLER Konomi 19 |MSX N° 8
WORLD GOLF Sony 16 ID N° 1
YIEARKUNGFUIll | Konomi 17 |[MSX N° §
ZAXXON Electric Soft 15 |MSX N° 2

TITRE EDITEUR 'NOTE | NUMERO
AACKOTEXT Acckosoft 14 |MSX N° 4
AFFAIRE VERA Infogrames 13 ID N* 2
CRUZ
ALPHA BLASTER Aackosoft 11 |[MSX N° 8
CANTARTIC Konami 12 | IDN°2
ADVENTURE |
ATHLETIC LAND Konami 14 |MSX N° 4
BASE-BALL Konami 12 |[MSX N° 5
BLAGGER Alligata 12 |[MSX N° 6
EI%QGA BOOTHE | Quicksylva 13 |MSX N° 4
BOULDERDASH2 | Orpheus 14 |MSX N° 9
BOXING Konomi 12 [MSX N° 5
BUCK ROGERS Electric Soft 13 |[MSX N° 2
CHILLER Mastertronic 13 |MSX N° 4
CHOCK'N POP Electric Soft, 13 |MSX N° 7
CHORO Q Electric Soft. 13 |[MSX N° 8
CIRCUS CHARLIE Konami 11 [MSX N° §
CONGO BONGO | Electric Soft 11 |MSX N° 2
COQ'INN Vifi-Nathan 12 |[MSX N° 5
DECATHLON Activision 11 [MSX N° 2
DUNKSHOT Hal 13 ID N° 3
EDDY Il Hal 14 [MSX N° 1
ERIC AND THE Kuma 13 |[MSX N° 5
FLOATERS
FUGHT DECK Aackosoft 14 |MSX N° 8
GUN FRIGHT Ultimate 12 |[MSX N° 8
H.E.R.O. Activision 13 [MSX N° 3
HOLE IN ONE Hal 13 |MSX N° 6
HYPER RALLYE Konomi 13 |[MSX N° 5
HYPERSPORTS 3 Konami 13 |MSX N° é
INSPECTEUR Z Hal 13 [MSX N° 9
INTERIEUR Miéva 14 |MSX N° 1
INTRODUCTION A | Vifi 13 |MSX N° 6
LA MUSIQUE
JET FIGHTER Aockosoft 12 [MSX N° 8
KNIGHT TYME Mastertronic 14 ID N° 2
LA GESTE Infogromes 14 |MSX N° 6
D’ARTILLAC
LE MINAUTORE Hatier 14 |[MSX N° 4
L'HERITAGE Infogrames 14 ID N° 3
MAGICALKID WiZ Sony 14 ID N° 1
MASTER OF THE Activision 14 |MSX N° 5
LAMPS
MAXIMA PSS 11 [MSX N° 2




Listings

MEMOSOFTS

MEURTRES SUR Cobro Soft 14 [ D N°
L'ATLANTIQUE
MICRO- Vifi 12 |MSX N° 7
PROCESSEUR
MONKEY Konami 11 [MSX N° 7
ACADEMY
| MOLECULEMAN | Mostertronic 12 | ID N" 1
MX-MATH AP-Soft 11 [MSX N° 4
MXTEXT AP Soft 12 |MSX N° 2
NEMESIS Konomi 14 | 1D N
OCTOPUSS Miéva 14 |MSX N° 3
PAST-FINDER Activision 11 IMSX N* 4
PAY LOAD Sony 13 [MSX N° 4
PICTUREPUZZLE | Mol 13 | MSX N° 1
PIPPOLS Konami 13 [MSX N° &
PITFALLTI Activision 12 |MSX N° |
PLANETE MOBILE Hal 13 [MSX N° 9
POLICE ACADEMY | Eaglesoft 12 |MSX N° 9
| REGATES Philips 12 [ 10N
ROAD FIGHTER Konemi 13° |MSX N*" 3
SKRAMBLE Acckosoft 127 |MSX N° 7
SOCCER Konomi 12 |MSX N° 5
SOFT-CALC AP Soft/Philips 13 |MSX N° 9
SPRITESMANID° | Midve 12 [MSX N° |
MAN]
STOP THE EXPRESS | Kumo 13 |MSX N° 5
SWEET ACORN Eloctric Soks. 13 | MSX N° 7
TAROT Nice lIdeos 14 |MSX N° 5
TAWARA ASClI 14 |MSX N° 2
THE WAY OF THE Gremlins 13 [MSX N* 9
TIGER Grophic
TINT lrﬁggromes 14 |[MSX N° 9
TRACKFIELD N* 1 Konemi 14 [MSX N* 2
TRACKFELDN®2 Konami 14 [MSX N° 2
XYZOLOG Teito 14 |MSX N° 7
[YIEARKUNG FUT | Konomi 14 |MSX N° 3
ZAKIL WOOD Mr Micro 13 |MSX N° 8

LES BANALITES (de 10/20 & 06/20)

TITRE EDITEUR NOTE | NUMERO
BACKGAMMON Sony 09 [MSX N° 4
BANCO GEST Infogremes 10 |MSX N° 1
| BATTLE CROSS OEC 07 |[MSX N°* 7
BOMBERMAN Hudson Soft 08 [MSX N° 5
CHALLENGER Cobra Soft 10 IMSX N° |
COASTER RACE Sony 09 | IDN*)
COMPILATION Alligota 07 |MSX N°7
MSXPRA
COMPUTER Konami 10 [MSX N°* 7
BILLARDS
COURS DE Techni-Musique 10 [MSX N* §
SOLFEGE SUR MSX

CRAZY TRAIN Konomi 09 [MSX N* 7
DAVID Il ASCH 07 |MSX N° 4
DISC WARRIOR Alligata 07 | IDN"1
FUGHT PATH 734 Anirog 07 |MSX N° 2
FORMULA Mostertronic 10 [MSX N° 8
FOOTBALL Prismn 09 |[MSX N* ¢
MANAGER
FRUITY FRANK Kuma 09 |MSX N° ¢4
GALAXIA Kuma 08 |MSX N° &
GREEN BERET Konomi 10 [MSX N* 8
HOLD FAST Kume 07 | MSX N°§
ICE “Eoplesoft 07_| 1D N°1
JET BOMBER Aackosoft 08 |MSX N°6
JOURNEY TO THE Bug Byte 09 IDN*3
CENTRE OF THE
EARTH
KEYSTONE KAPERS | Activision 07 |MSX N°6
KUBUS Kuma 07 |MSX N*3
MACADAM EreInformotique | 07 | MSX N°8
BUMPER
MANDRAGORE Infogremes 10 | MSX N°3
MASTER VOICE- Aackosoft 10 [MSX N°§
WORDSTORE
MIDNIGHT Sony 07 | IDN°)
BROTHER
NORTH SEA Aackosoft 09 |2MSX N°7
HEUCOPTER
ODIN Loriciel 10 | MSX N*7
OHNO! Acckosoft 08 |MSX N°5
OMEGA PLANETE Infogromes 10 | MSX N°7
INVISIBLE
ORTHOCRACK Hetier 08 |MSX N°4
PINEAPPUN ASCII 07 | MSX N°2
PUNCHY Mr Micro 08 | MSX N°)
Q-BERT Konomi 10 |MSX N*9
RAMBO SPECIAL Mol 10 |MSX N°¢
RED LIGHTS OF Ecglesoft 10 |MSX N°8
AMSTERDAM
SENJYO Tehkon 06 | MSX N“2
SHNAX Kuyma 05 [MSX N°3
SKY JAGUAR Konami 09 |MSX N°4
SUAP.SHOT Anirog 06 | MSX N* 4
SNAKE IT Eaglesoft 10 [ 1IDN°2
SOFT MANAGER AP Soft/Philips 08 |MSX N°9
SPECIAL Lothlorien 09 |MSX N°¢
OPERATION
STAR AVENGER Kumo 08 |MSX N°6
SUPER TENNIS Tokaro 0% | MSX N°2
TIME BANDIT PSS. 09 |MSX N°1
TURBOAT ASClI 08 |MSX N*)
TWIN BEE Konami 09 | ID N*)
VALKYR Gremlin 10 ID N*1
Grophics
VESTRON Gremlin Soft 07 ID N*3
WINTER EVENTS Anco Sofware 06 | MSX N°9
ZEN Kuma 07 |MSX N°7

MICROS MSX




OCTOPUSS IMODE DEMPLOI

Octopuss est un jeuv d'action écrit 100% en
langoge machine. l\ est compatible MSX1 et 2 &
pardir de 32K RAM, avec ou sans lecteur de
disquettes. Deux versions sont présentes sur lo
cossette ou la disquette: une frangoise el une
anglaise. So gronde originalité réside dans la
possibilité de faire varier a volonté les caractéris-
tiques de chaque lableau. Grace & un éditeur de
lobleau proprement dif, on peut redéfinir lo
position des échelles ef un éditeur de parameétres
vous permet d’agir sur chacun des huit tobleaux en
mémoire. Vitesse génércle, nombre de pieuvres,
efficacité des irous, facilité & prendre une échelle,
tonalité de la musique sont quelques exemples
d'éléments lcissés au choix du joveur. Ces don-
nées peuvenl ensuile éire archivées sur une
cosselte, incluant le high-score et le nom de son
détenteur. Une série de sept enregistrements de
tableaux est d'ailleurs fournie en exemple dans lo
version cassette. Toutes les manipulations & Iro-
vers les menus et les deux éditeurs peuven! éire
entierement effectuées & l‘aide d'une monette de
jeu ou du clavier. Au cours des parties & deux
jouveurs, les deux manettes fonclionnent a four de
réle, tondis que le clavier reste actif a tout
moment. En fait, toutes les combinaisons clavier/
monefties sont possibles, pour un ou deux joueurs.

- Pour stopper momentanément le jeu: STOP

- Pour abondonner lo partie en cours: CTRL +
STOP

- On peut éteindre la musique d‘accompagnement
et ne laisser que les bruitages.

- Une vie supplémentaire vous est offerte & l'issue
de chaque cycle de huit 1cbleoux.

- Le score dépend d'une port de lo distance de
chute des pieuvres et d'outre part du bonus
restant quond la derniére s'est écrasée.

TITRE EDITEUR NOTE NUMERO
ALPHA Ag. Corp. 04 |MSX N°7
SQUADRON | |
AUTOROQUTE Infogrames 01 |MSX N°3
BINARY LAND Kuma 03 |MSX N*3
BOARDELLO 8ubble Bus 03 [MSX N°§
B8RIDGE Kuma 03 |[MSX N°5
CARNET Sprites 00 | MSK N°4
D'ADRESSES
CASTLE COMBAT | Speciravideo DD | MSX N°4
CONTRACT Alligata D4 | MSX N°5
BRIDGE
CRAZY GOLF Mr Micro 00 |[MSX N“§6
DEATH VALLEY Kuma 05 |MSX N°6
GOLD RUSH
DROME Aockosoft 03 |MSX N°8
DOGFIGHTER | Komo 04| MSX N°6
EDDY KIDD JUMP | artech 05 |ASX N5
CHALLENGE
FIRE RESCUE Kumo 02 | MSX N°3
GRIDTRAP Life Wire 04 | MSX N°5
HELI-TANK ASCI 03 |MSX N°3
HERCULE Infogromes 05 | MSX N°2
HOTSHOE Eclipse Soft, 05 IMSX N5
HOPPER Aackosoft 04 | MSX N°5
HUMPHREY Mr Micro 01 | MSX N°1
HUNTERKILLER Kumo 04 [MSX N°§
INFINI Radarsoft 04 [MSX N* 91
KICKIT Aackosoft 05 |MSX N° 5!
LINFINI Philips 05 |MSX N*9|
MAC ATTACK Aackosoft 05 |MSX N* 8
MUSIC MAESTRO | Kumeo 01 [MSX N° é
PANIC JUNCTION | Morwood 03 |MSX N* 6
Softwore
SHNAX Kuma 05 [MSX N* 3
SPACE BUSTERS Acckosoft 01 |MSX N" 4
SUPER BOWL Budgle 05 |MSX N° 5
SUPERSTAR Martech 05 |[MSX N° 6
CHALLENGE
TELKIT Infogromes 04 |MSX N° 9
FDKNOCK-OUT | Alligeto 04 |MSK N° &
TRAFRC Sony 03 | ID N
LE SERVEUR
MICROS MSX
Tapez SM1xMSX
surle 3615
Venez VOUS (NOUS)
rejoindre en direct!
Des infos, des dizaines de logiciels
en téléchargement,
des boites a lettres,
des forums,
des petites annonces
et bientot
Un SUper CoONcours...

CHARTRES

10, rue Noél-Ballay
Tél.37.21.17.17

JEAN
LEGUE

MICRO-INFORMATIQUE
LIVRES

PAPETERIE

DISQUES

HI-Fl

PHOTO CAMARA
VIDEO

JEUX

=




MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris. Tél.: 43.29.40.04

CADEAU MSX...MOINS CHER QU’UNE CONSOLE DE JEUX

s NOUVELLES
PROMOTIONS:

e YAMAHA YIS 503F (32Ko)

+ 3 Cartouchesdejeux ........ 650 F
®2CassettesSVI.............. 49 F
e GREEN BERET (Disquette) . ... 99 F
® Cortouches de données SONY
BSOS i R D R AT, 89F
¢ Boite de rangement pour 40
QRAUBHOR | o S ev il ey 75F

® ORDINATEURS MSX II:

o PHILIPSNMS 8250 ... ... ..
E1C.
- 128 Ko de mémoire vive utilisateur
- 128 Ko de mémoire vive vidéo
Lecteur de disquettes 3'1/2 Double
face
Clavier détachable
Livré avec: Traitemen! de texte
Gestion de fichier
Tableur
Agenda MSX DOS

e PHILIPS NMS 8255

..........

T.T.C.
Mémes caractéristiques que le NMS
8250 avec 2 lecteurs de disquettes

NOUVEAUTE

® PHILIPS NMS 8220

Ordinateur MSX2 sons lecteur de
disqueltes

® ORDINATEURMSX I:

® SONY HB 75F (64 Ko RAM) avec
gestion de fichiers intégrée 950 F

= IMPRIMANTES:

e SONY PRNC 41: iable tracante
B COMRUIS i S e L s 990 F
e PRN 09: imprimante matricielle,

qualité courrier, 75 CPS 2690 F

e PHILIPS NMS 1421 2490 F

w LECTEUR DE DISQUETTES:

e SONY HBD 30W (720 Ko)
st me §re, T R s RS

® MONITEURS COULEUR:

e PHILIPSCM8501............ 2290F
e PHILIPSCM8832............ 2690F
s MANETTES MSX:

® SONY JS 75 «Infra rouge » 245F
¢ QUICKSHOTS ........... 99F
¢ HYPERSHOT (KONAMI) .. 99 F
¢ JOYBALL (HAL) ............. 190 F
® SVI 2 avec tir automatique . . .. 99F
" MUSIQUE:

® NMS 1160, clovier musical ... 1190 F
® NMS 1205, Musicmodule .... 690F
® DISQUETTES MSX 2:

o Aftaine idnl s s 190 F
O Pl oo R 190 F
® Les Passagersdu Vent ... ... 190 F
(Y 115 B S o 590 F
® NOUVELLES
CARTOUCHES:

e SCRAMBLE FORMATION

et ) 1 ettty e, - & - SN 290 F
e BUBBLE BOBBLE (MSXIl) ..... 290F
OOPPLE P . e v 290 F
5 L 18 e L 240 F

NOUVEAUTE

et maintenant disponibles en cartouche:

S BREAKIN: .. i vuivesaasiees SIOE
o NIGHTSHADE ...... .. .. ... 240 F
m CARTOUCHES MSX 2:

e Eggerlond Mystery2......... 230 F
® HoleInOneSpecial ......... 230F
eMetalGear................. 290 F
® Super Rombo Special ........ 290 F
e VampireKiller .............. 290 F
e Home Office Tableur et

Grophismes .................. 590 F

® CARTOUCHES MSX
a230F:

Bosconion, Dig Dug, Football, Galago,
Goloxion, Gome Moster, Hyper Ro?ly,
Hyper Sport 3, King's Valley, Knightmare,
Nemesis 1 ov 2, Penguin Adventure, Ping
Pong, Q Bert, Rombo, Rood Fighter,
Tennis, The Goonies, The Moze of Go-
lious, Yie Ar Kung Fu 2 Eggerland Mys-
tery 2.

m CARTOUCHES a 190 F:

Antartic Adventure, Athletic Land, Cho-
plifter, Eggerlond Mystery, Green Beret,
Hole In One Pro, Hyper Sport 1 ou 2, lode
Runner, Twin Bee, Maogical Kid Wiz,
Midnight Brothers, Pippols, Sky Jaguer,
Space Comp, Super Cogro, Traock & Field
1 ou 2, Yie Ar Kung Fu.

m CARTOUCHES a79F:

Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching,
Heavy Boxing, Picture Puzzle, Step Up,
Space Moze Attack, Mue.

m CARTOUCHES a 149 F:

Circus Charlie, Comic Bakery, Dunkshot,
Hole In One, Mopiranger, Rollerball,
Super Billords/Time Pilot.

Demandez notre catalogue...

BN SO n N ------_-_-_-------_---_____-___----_-__-____-_--_§3><§}--

Bon de commande a découper ou recopier puis @ retourner accompagné de volre réglement par cheque bancaire a:

MAUBERT ELECTRONIC B

Quantité Reféerence

frais de port*:

* 35 F pour les loqgiciels, calculatrices, montres 90 F pour les ordinateurs périphériques

UTIQUE, 49 bd Saint-Germain 75005 PARIS

Prix unitaire Prix Total

total:

Nom: .. .
Prénom: .

D e Adresse:




T.N.T.

Editeur: Infogrames
Configuration: MSX2 unique-
ment

Support: disquette 3« 1/2
Parution: juin 87

Note globale: 14/20

Graphisme: 18  Animation: 9
Son: 17
Intérét: 10

Les vacances d‘été battent
leur plein en cette période de
I'année. Vos amis vous ont mal-
heureusement laissé tomber, ils
ont décidé de paorlir sur les
plages baignées de soleil. Bien
décidé & ne pas rester moisir
dans voire atelier, vous
chaussez vos bottes, enfilez
votre sac a dos et rejoignez le
départ du GR le plus proche. Le
parcours s‘annonce pas-
sionnant, riche de découvertes
et d'enseignements.

La premiére étape s'avére dif-
ficile. Les pluies diluviennes qui
se sont abattues sur la région
rendent le sol marécageux.

Vous prenez une longue inspi-
ration et engagez votre longue
et exténuanie marche. Les quel-
ques plantes aquatiques parse-
mant le chemin vous obligent @
effectuer de pénibles détours.
Vous croisez de paris et
d’outres, des campeurs un peu
agités. Certains courent dans
tous les sens, d'aulres vous
regardent passer d'un sale oeil.

L'un d'eux vous lourne négli-
emment le dos pour se sou-
ager dans les roseaux. Aucune
éducation... Soudain, un re-
mous @ la surface de l'ecu fixe
toute votre attention. Vous
restez un instant figé, les yeux
rivés sur |‘ondulation qui se
rapproche. D'un geste souple et
rapide, vous saisissez un
couteau, offert jadis par votre
pelite amie et avec la vivacité
de I'éclair (que vous aftribuez &
un entrainement intensif aux
jeux vidéo), vous coupez d'un
coup le cou (*) d'un magnifique
python. Impressionné por les
couleurs vives de ses écailles,
vous décidez de le ramener &
voire dulcinée pour qu'elle s’en

!

fasse un sac @ main. Treés fier de
votre prise, vous repariez en
quéte d'un endroit plus paisible
et surtout plus sec.

UNJOUR PLUS TARD...

Enfin la forét tropicale. Une
vraie jungle! Voire progression
s'en trouve sérieusement ra-
lentie par la végétation trés
dense. D'un pas toujours alerte,
vous franchissez sans trop de
roblémes les nanoréseaux de
ﬁones. Quelques flaneurs se
proménent discrétement.
Cachés sous lo voite de végéta-
tion envohissante ou faisant leur
besoin naturel au pied d'un
tronc bordé de fougéres, ils sont
parfaitements camouflés el se
fondent impeccablement a ‘en-
vironnement. Un groupe d’ex-
cités chasse les babouins a la
carabine: on ne s'étonne donc
guére que I'ambiance soit élec-
trique. Les premiers vestiges
d'une civilisation décadente se
dressent maintenant devant
vous, signe que ['étape se
termine enfin. Vivement lo
plaine...

PETITES ANNONCES DE DERNIERES HEURES...

28-Recherche grand clavier
musical YAMAHA YK-20
d‘occasion au prix d'env, 800 &
1 000 F + lecteur de disquettes
MSX 3°1/2 au prix d'env. 600
F, vends YASHICA MSX1. De-
mondez le soir Jean-Pierre au
37 36 50 37.

30-Vends logiciels MSX (PX
inter.) Liste ot prix sur simple
demonde odressée &: Besson
Sté%:)ane. Gattigues Aigoliers,
30700 UZES. Tel.66 22 25 65.

31-Vends 12 jeux MSX + Plan
de Sorcery + 5 programmes +
Vends 7 jeux pour ATARI 2600,

des Chevaliers de Saint Ger-
main Lo Volade, 31380 MON-
TASTRUC LA CONSEILLERE.
Tel. 61 84 43 54,

60-Recherche Mosterdomes
logiciel, régles frangoises,
row MSX, l'achéte ou
‘échange contre plusieurs
jeux. Tognola Jeon-Marie, 49
av. du Gen. Leclerc, 40930
BAILLEUL SUR THERAIN, Tel.
44 03 21 42.

62-Vends VG 8020 + 30 K7 +
9 cartouches + lecteur K7 1000
F. Echonge logiciels MSX 1 et 2
sur Disk + Jeux CBMé4 Disk.
Trognon Olivier, 33 route no-

tionole, 62420 BILLY MON-
}';G:)IY. Tel. 21 20 26 73 (oprés

77-A vendre (Prix & débattre):

thé SFGO1 et connecteur
AMAHA: 1000 F Logiciels
YAMAHA YRM 101 ({cor-
touches): 100 F + YRM 102:
100 F + YRM 104: 120 F.
LOGO Philips (cartouche):
800 F + Kuma Forth (disque):
300 F + Odin. Ass. Dess. (cos-
sette): 150F + Devpoc 80
(disque): 300F + Grophic
Moster (cortouche): 250 F +
Multitext (cartouche): 400 F +
Livres: Le Bios 500 F, Trucs et
Astuces 100 F, Livre du MSX

50 F, Assembleur et Périphéri-
ves 60 F + Trackball 400 F +
ordon imprimante MSX 90 F.

ggrg‘on Dominique Tel. 60 72

92-Vends jeux, manettes,
livres, disquettes, )rt rammes
et jeux pour MS ILIPS, le
tout 1000 F & débattre. Quentin
Sylvie, Tel. 43 34 00 64

Cherche contocts pour
echa n&e s;rogrommos sur disk
pour 2 ot 1 (Logithéque
frés importante: 650) Pas sé-
rieux s'abstenir. Contacter,
Sanz Proena Luis Andres, Al-

fonso |1, 28, 50003 ZARAGOZA
ESPANA.

—\Contoctef: Beau Frédéric, av.
(24
Sl g




Logiciels

LE LENDEMAIN...

Aprés une nuit courte mais sans
le moindre spot lumineux, vous
éles prét @ affronter une nou-
velle marche. Les courbatures et
les ampoules contractées lo
veille, vous donnent quelques
soucis: voire trousseau
d‘urgence contenant pommade,
désinfectant et aspirine a été
dérobé par un singe malicieux.

Un tel incident ne vous désarme
cependant pas, courageux
comme vous étes. Accoudé @ un
mur de pierre, @ 'ombre d'un
palmier, vous restez con tem-

latif devant la scéne d'un

omme qui urine sur un rocher.

Le soleil est maintenant au
zénith, la chaleur devient insup-
portable. A bout de forces, vous
passez enfin sous le porche
constitué de poutres immenses
soutenues par des colonnes an-
tiques.

LE JOUR SUIVANT...

Harassé par vos périples des

jours précédents, la rage d'arri-
ver vous pousse & conlinver
voire marche sous un ciel enso-
leillé. Des groupes d’hommes,
tous habillés de ﬁ:méme fagon,
tentent de vous barrer le

ssage. Des fils de fer bar-

lés ont é1é tendus sur volre

chemin, sans doute pour blo-
quer la route aux animaux sau-
vages ou indiquer une réserve
de chasse. Vous arrivez alors
dans un camp de scouts. lls vous
chassent & coups de projectiles.

Des tentes, des camions et quel-

ves fils constituent |‘essentiel
ge ce camp presque désert. Ici
s'achéve la derniére élope de ce
sentier de grande randonnée.
36400, pas mal... A bout de
souffle, vous basculez l'inter-
rupteur d'alimentation de votre

MSX2 sur OFF...

(*) Entre la téte et la queve.

F.L.

MICROS MSX




DIGITALISEZ-VOUS

vous est chere.

PERSONNELLES!
B COMMENT FAIRE...

Faites nous parvenir la (ou les) prise(s) de vue & digitaliser en
diapositive ou standard 24 x &

Découpez (photocopioz Ou recopiez) le coupon ci-dessous
aprés l'avoir complété des informations utiles. Inscrivez voire
nom sur le codre de chogque diapositive ainsi qu'une référence
alphanumérique de voire choix. Précisez si vous possédez un
lectour de disquettes 360 Ko ou 720 Ko et si vous acceplez le
recadrage de vos prises de vues {accord indispensable pour
nous permetire une souplesse d'exécution).

B CONSEILS:

Choisissez des dicpositives bien controstées (attention qux
zones blanches et trop ensoleillées). Nous vous fournirons lo
qualité maximum d'oprés votre document. Evitez des photogra-
phies trop claires ou trop sombres, des paysages frop détaiﬂés,
des personnages debout, des reproductions de magazines ou
de photos déig tirées sur papier. Préférez des portraits ou des
sujets bien délimités dons I'espace. Les diapositives doivent
étre prises horizontalement ofin de correspondre au format de
I'écron. Dans la mesure du possible, n'envoyez aucune
diapositive dont le sens est & la verticale. Prenez la précaution
de foire des duplicatas de vos photos dans le cas oU celles-ci
seraient égarées por lo poste,

B CONDITIONS:

@ En refour vous seront envoyées vos diopositives originales
accompagnées d'une disquette contenant les images digita-
lisées. Une disquette contiendra d’une & cing digitalisations
(formatiée 360 Eo;‘ou d'vnea N digitalisations (formattée 720
Ko). Si vous souhaitez plus de cing digitalisations (ou 11
digitalisations), vous recevrez autant de disquettes que de série
de cinq images (ou 11 images). Chogue digitalisation sera
sauvegardée par un numéro d'ordre chrono ogique.

® Cette offre n'est valable que pour les possesseurs d'un
ordinateur MSX2.

ou vos meilleures photos...

Une grande premiére, grace o MICROS MSX
vous pouvez obftenir sur disquette votre portrait,
ceux de votre famille, de volre dulcinée ou
n‘importe quelle prise de vue photographique qui

CONSTITUEZ VOTRE COLLECTION D'IMAGES

® Nous garantissons que vos photogrophies resteront confi-
dentielles.

M PRIX:

Pour 1 digitalisation .. .. ... .. 70F prixabonné... &0F
Pour 2 digitalisations . . . . . . .. 90F prixcbonné... 80F
Pour 3 digitalisations . ... .. .. 100F prixcbonné... 90F
Pour 4 digitalisations . .. . .. .. 110F  prixcbonné... 100F
Pour 5 digitalisations . .. ... .. 120F prixcbonné... 110F
Pour é digitalisations . . . . .. .. 140F  prixcbonné... 120F
Pour 7 digitalisations . . . , . . .. 150F prixobonné... 130F
Pour 8 digitolisolions ........ 160F prixobonné. .. 140 F
Pour 9 et 10 digitalisotions ... 180 F prixabonné... 160 F

Pour toute digitalisation supplémentaire & 10, ojoutez 20 F pour
les non-abonnés et 10 F pour les abonnés.

Joignez également 5 F en timbres & chaque commande de cing
digitalisations.

I SUPER CADEAU: SUPER UTILITAIRE!

Pour toute commande d’au moins 20 digitalisations, vous
pouvez recevoir un super cadeou (un utilitaire indispensable),
en ojoutant & votre paiment une participation de 115 F
(seulement). Un codeau mystére qui ne risque pos de vous
décevoir..,

W PROGRAMME DE CHARGEMENT DES DIGITALISATIONS:

C
?0 HLES:PRIII:PRINI:INPUT'NM L
28 SCREEN 8:COLOR 2.8.8:CLS
33 BLOADA$+".SC8*,S
48 FOR 1=0 TO 31:PUT SPRITE 1.(0.9).0
98 NEXT

9% 6070 99

6--__------——------_----..-..--..-........__--_-......_...____.._-__----_------

J'ai joint & ce bon de commande ... diapositives au standord
24 x 36 et e souhaite le méme nombre de digitolisotions.

Nombre total des digitalisations: ..
Montant total en F:. ..

0 Je souhaite recevoir le SUPER CADEAU et {'ojoute 115 F.

Je joins mon réglement par O chéque boncaire [ chbﬂuo

| & l'ordre de MIEVA PRESSE d'un montantde ., ..... el
es timbres correspondant aux frois d‘expédition, soit: . ..... F.
L B R ST L e S o
NS R R e A et
ADRESSE iy s S O ot s I s
CODEPOSTAL. .../ MEE Qe et

Signoture

J"\DATE: e et 1907

BON DE COMMANDE POUR DIGITALISATIONS

POUR LES LECTEURS ETRANGERS:

Réglez uniquement gor virement bancaire en francs francais &
lordre de MIEVA PRESSE:

Ba SOCIETE GENERALE, AGENCE P PARC MON-
CEAU PARIS, 78 rue de Courcelles, 75008 PARIS -
Code guichet: 03610 - N° de compte 00 20 15690 7.

La commande sera pris en considération dés encaissement de
voire virement sur nolre compte bencaire. Joignez sans faute
un double de votre ordre de virement.

CONON ABONNE [ ABONNE A MICROS MSX
(Précisez volre situotion d'abonné, ou de non abonné)
Je posséde une lecteur de disquettes: I 360 Ko 0 720 Ko

O Jaccepte le recadroge ou le recentrage de mes prises de
vue selon votre choix.

36

Découpez ce bon de commande et retournez-le &

MIEVA PRESSE, DIGITALISATION, 95, rue des Moines, 75017 PARIS.




Une rubrique préparée par Yannick avec l'aide de Gallois, assistés de Kravetz avec le secours de Minsky

Voici quequues Floshs de Flashs ou
Loupes de Flashs sur les nouvecutés &
venir e de ces demiers mois..

NEMESIS 2
@ g Gl R 6

LI J L 1)

MEGAROM MSX1/MSX2
Editeur: Konc'r.v

Diustributeur: Maubert Electronic
Co'\fog..'(.hor 16K

Support: corfouche

Parution Septembre 87

Prix: env, 240 FF

Note globale: 19/20

Animoation: 20

Grophisme: 17
Indérét: 15

Son: 20

Némesis 2 est sons cucun doute lo plus
mpressonnonie M(\_‘,ﬂth Ce Cos Corniers
moss. Lo réoksation s'ovére pariote, un
vroi jeu deo cofé odopté & nos misérables
consoles MSX. Des effets sonor es 4 er
ébouriffer un chouve, gréce & l'opport
dune puce ',,Qph-—' entaire sur le circud

infegré de ka carouche {sound chip custom)
qui permet d'oblenir des effets polyphoni-
ques & B voies. Le grophisme efonne. Les

oc‘rcmmfurv. de Konomi ont pqo lement

ot des prouesses dons ce domoine, Tous
les tablecux présentent des qualités gra-
phigues p'o--ﬁc' de celles du MSX2, bien
qu ils sowent égolement destinés ouv MSX)
L'orwmation est tré ndo-‘c et ne peut que
séduire les plus blasés du ev de fir Le
scenano ne révele aucune onginalité, c'est
un remoke du Némesis |, tir & goQo,
debout, (cv-rhv a Venvers, o Fendron, les
preds ou mur, Une vague histoire, antidatée
des années cosmeques 6664, 5645, 6666,
ou le Docteur Vernon et )uq~|(au¢“. CONSPIrg
teurs rofent un coup d'éat. Copturés por un
quelconque empereur, ils sont exilés sur lo
planéte Sord. Un on plus tard, Vernon et ses
ocolytes s'échappent, lls sabotent les hai-
sons infer-spahcles entre lo planéte Ne-
mesis of sos huit plonétes ollides, of
préparent avec loide d'une tnbue de
méchants (les « boctérions »), Finvosion de
Némesis. Ouf, quelle histoire, mais en-
core... Dans votre superultra-hyper vais-
seou spatial, vous ftraversereor des
paysoges fous ocuss splendides qu'in
solites: ferre de gloce, ferre de feu, comps
incas, royoume de Pharoons (oux tétes de
sphinxs arficulés, .. surprenant), cultures de
plonies cosmiques .:Euomco-meccn(o-
électronico-informatisées», j'en passe ef
des meilleurs! Une cartouche & se procurer
cbsolument dans 'cbsolu... Notons que les
souvegordes de cette corfouche sur dis
quefie posent queiques problémes, pour
obtenir les effets sonores, il fout que le
« sound chip custom » sod connecté dons un
port cortouche de lo console LoL‘v“‘ an
des effets se fail por I'écriture sur lo puce
Pour les extraire de lo souvegarde, il fout
done séder une corfouche du méme
type (il y en o d'outres) équipee de ce chip

of lo connecter sur lo console. Premier
échec cux vilains pirgles

WM AR 0'" -.-.-.--'J‘o»-ur

]

F-1SPIRIT

Megarom MSXT/MSX2

Editeur: Konam

Distributeur: Moubert Electronic

TVW' wmulahon de course outomobide
Configuration: 16K

:\.CDO” corfouche

Parution- Novembre 87

Prix: env. 240 FF

Note globale: 18/20

GCrophsme: 15

Son: 19

Animaoton: 18
Intérét: 16

possede éaalement le
SOuUNd chip cusiom », ce qu: offre o méme
qualité d’occompognement sonore que
Némesis. Les sélechions sont variées Au
géparnt, vous pouvez chowsir entre frois
types de bolides. En progressant dons e
oV, VOuUs pourrez opler pour 'un des seize
crcuits différents
ln principe de cefle simulation de course
outomobtele s'inspire lorgement d'une on-
oenne corfouche du méme éditeur, Rood
Fahter. Lo vision du parcours se foit & lo
verficole (vue imprenable de votre hélico
fomiliall. Les grophismes, ben que sym-
pathiques, ont un petit goUt de déwd wi. La
conduite est sans nul doute trés sportive, Un
SCrooooooo-fing porfod, une orimation
dépaysonte, décidément Konomi ne seo
cécide pas G édifer des «nanarss de
seconde zone. Ackoko ef compagnie
pourraent en hrer de soines lecons

Latte "‘(‘1’7 rom

FANTASM SOLDIER

f‘-'.h'_mron- MSX1/MSX2

deteur: Telenet
Type: jeu d’octions of d’aventures
Support: cartouche
C’\"fIQL"‘"‘Dr 16K
P\. uhon: Déc embro 87

Prox ?9\. FF
Note globale: 15/20

MICROS MSX

FJAAINIAVIIASTINDIOOTSIT



LES LOGICIELS DE LA RENTREE

W
o0

i

Animation: 14

Grophisme: 15
on Indérét: 16

Son: 15

Le préliminaire de cette curieuse cventure
rend noissance ou sein d'une cité béton
f ves o di encore r por 13),
peuplée d'immondes buldings anh.
écologiques @ lo Newyorkaise. Elle se
rsuit dans un univers étronge (bove,
roid dons le dos, genoux sérrés) pendont
cing stoges trés vanés. Un grophisme calin,
une musique mélodieuse, Fantasm Soldier
ne se jove pas si facilement qu'on pourroit
le croire intuitivement, surtout ou quatriéme
stoge. lques monstres désogréables
(moss vraiment désogréables) prétendent
comprometire cette randonnée de week-
end & lo fin de choque stoge. Il est
préférable de s‘cpproprier une bonne
arme e! beaucoup de levels. Le stoge final
épate! En bref, un jev réussi, mais I'abon-
donce de monstres ne loisse pas beaucoup
de répit. Pour les impatients, voici les codes
d'occeés oux différents stoges: <STAGE2;
2331142341> <STAGE3: 3230031740>
<STAGE4: 0795586315> <STAGES:
0927908227 >.

VAXOL

Mégarom MSX1/MSX2
Editeur: Heart Soft
Type: jeud’achons

onfiguration: 16 K
Support: Cartouche
Parution: Décembre 87
Prix: 290 FF

Note globale: 15/20

N0 '\'{-‘{.’-:
R
e

Animation: 16
Intérét: 14

Grophisme: 16
Son:pth

Des grophismes attrayants en frois dimen-
sions, un jeu doté de chouettes onimations,
mais encore une histoire de monsires &
liquider pour passer oux tableoux suvants
En plus, ils sont conoces ces svachardss,
surtout I'espéce de pseudochenille géante
du troisieme niveou. || est préférable de
collecter beaucoup d'Energyballs pour se
maintenir dons cette ténébreuse aventure.

Compatibilité: MSX2
Editeur: Rodarsoft
Type: cosse-briques

Support: disquette

Pomn: Novembre 87

Prix: 149 FF

Note globale: 11/20

Grophisme: 15 Animation: 13
SOT\'. l ln?éréf; ]4

Surprise, Rodarsoft est copable d'éditer un
logiciel qui présente un peu d'intérét... Ce
casse-briques o été réalisé en screen 8, 1l
bénéficie d’'un graphisme chaleureux avec
quelques soupgons de relief et 500 écrans
Les bruitoges et I'occompagnement mu-
sical sont particuliérement désastreux eof
hornpilants (il est conseillé de ne pas metire
le son). L'aonimation répéhtive devient
légérement lassante aprés une demi-heure
de jev, l'espoce réservé oux rebondisse-
ments de la bille étont manifestement frop
étroit. Dans les premiers fobleoux, l'inter-
vention du joueur est presque inexistonte, lo
suvite s’avére plus exctante. Nous cvons ?u
constater quelques bugs oubliés (lo bille
devient passe-murailles en traversont lo
raquette par I‘arriére). En bref, pos mal,
mass il n'y o vroiment pos de quoi caosser
des cailloux (ou des higgux, ou des poux,
ou des sous, ou fout simplement sa tirelire)
Préférons-lui  Arkonoids, qui avec des
apparences plus sobres, s'affirme comme
un casse-briques de classe, la version MSX
élant exocdlement la méme que celle
exploitée dans les solles de jeux (Arko-
noids, note globale: 17, animaton: 19). De
tloute fagon, ces deux jeux crculent en
Copies...

SUPER TRITORN

- .
> -

. P -
......

dqgarom MSX2
gti?tgeur: Sein Soft
Type: jeu d'actions et d'aventures
&gurmion: 16K
Support: cartouche
Parution: Décembre 87

Prix: env, 290 FF

Note globale: 13/20

Graphisme: 14 Animation: 10
Son: 13 Intérét: 13

En wvoici, en voild, un honnéte jeu
d'aventures, pas trop dynomique, pas frop
ombitieux, pas trop .......... (inscrire ici voire
oppréciation). Il se divise en zones, ou lo
pénétration doit se foire avec prudence, en
détruisant des globules (oftention oux
globules vertes..). Chaque zone se révéle
comme un véritable lobyrinthe ‘truffé
d’objets mogiques indispensables pour ce
parcours périlleux (flocons d'élixirs, bolles
magiques, bible, clef, bogue, popyrus,
eic..). Le passoge d'une zone a lautre
s'effectue par une porte. A part un drogon,
rnen & signaler... si peut-éire que ce jeu ©
Favontage d'offrir la possibilité de souve-
garde sur cosseffe.

LEATHER SKIRTS

Compatible MSX2

Editeur: Methodic Solutions _
Type: simulation de phanlasmes érohiques
Support: disquette

Porution: Novembre 87

Prix: env. 150 FF

Note globale: 4/20

Graphisme: 13
SOn:pzh' -

Non, ce n'est pas vroi, Ackoko récidive...
Le scrountchling de ce jeu nous provoque
quelgques souffrances, pourtant nous
sommes de pauvres lesteurs endurcis. Du
corociére par coractére, tellement grossier
que méme Radorsoft ne pourrait rivaliser.
le créoteur de Leather Skirts a di op-
prendre & programmer sur MSX par le
célébre azine publicitaire « MSX Nou-
velles ». Bret, oprés cet avis irés personnel,
ssons directement ou but: se goinfrer, se
ggurrcr, 50 tof)cr des prostitues. Pos frés
moral, tout ¢a! Pour assumer cette dépra-
vation, vous devez subir un labyninthe
ennuyeux, mais ennuyeux, tellement en-
nuyeux que ¢o vous coupe foute envie de
découvrir les fomeuses prostitués, Vous ne
dez rien, cor molgré quelles soient
ien dessinées, leur speciocle n'est vrat-
ment pas folichon ou méme cochon. A ne
pas se procurer méme en copie...

Animation: 2
Intérét: 5




Logiciels

SX *X” ou quand les Nippons
gsont fnipons. “Double Vision™, jeu sur
disquetie pour MSX2 pour pépéres surle
retour. Pour faire apparaitre a l'ecran des
filleties au frais Minois dans loules sortes
de tenues et a voltre goit il sultit dinds
qQuer au programme quelques données
Deux styles possibles: “"Moving school’
ou “Studio cur”. Programme cochon édile
par Hard (Tokyo)

“Emmy 11", disquette MSX2, un funny
game ou strip poker pudibond a ia [apo-
naise utilisant des images digitalisées

“Dalva”, version MSX1/MSX2 en Mé
garom (story 4) et version MSX2 sur
disquete (sulte story 5), éditbes par TAE
Soft une querre des éloiles épousiou-
flante

“Super Laydock"”, Mégarom MSX1/
MSX2 aditée pae T&E Soft, la suite du
premier Laydock mais en cartouche el
accessible aux possesseurs gune con
sole MSX1

“Poxel 3", sur disquette MSX2 (B4
KVRAM) édnéde par T& E Soft, jeu d'achions
de combats adériens

“La revanche du Diable" ou“Lefidéle
du Diable affamé” (loujours dapres
nolre japonais-traducieur-maison), Nnou
velle Mégarom MSX2 Sony, un super jeu
d'aventures ol le joueur se met dans 'a
peau d'un Diable

‘“‘Le cachet du Diable”, sur disquette
MSX2 éditée par Kogado Studio, jeu de
rble. 1out auss! diabolique que le précé
dent

“Dragon Slayer IV, Druhhmlg".
Mégarom MSX2 éditée par Falcom, des
graphismes léenques et une lutle sans
pié contre un dragon maléhique
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“Le chiteau de Zariostro", Mégarom
MSX2 éditée par Toho Cinefile Soft Lk
brary, scénano inspiré du cartoon "Lu-
pin H1", i s'agit de sauver Clarigse et de
partir & I3 recherche au trésor. Impres-

S10 ant

SCoRE-S06%18Y5

S-ons . -owo

“USAS" Mégarom MSX2 é&ditée par
Kooams un supér jou daveniures im
prégné dexolisme &t de relgion boud
dghiste
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TELRIT

Configuration: MSX2 + Minitel
(Minitel 1 uniquement)
Support: Disquette 3« 1/2
Type: utilitaire

Editeur: Infogrames

Intérét: 6/20 Réalisation: 6/20

Non, ce n’est pas pour promou-
voir le parc des Minitel 1 que
nous avons apporté cette préci-
sion dans la rubrique configu-
ration, mais bel et bien parce
que ce logiciel requiert impéra-
tivement un modéle particulier
de lo gamme Minitel, le plus
banal, le 1. Avec les autres de
la méme famille (méme avec le
1 bistandard), il ne fonctionne

s. Et oui, un éditeur comme
ﬁ\ofogrames peut commetire de
telles bévues et commercialiser
un produit batard.

Allons droit au but. De quoi
s’agit-il¢ D'un programme d’ar-
chivage d'écrans Minitel et de
téléchargement de fichiers.
Comment cela fonctionne-t-il?
Au moyen d’un cable de licison
reliant votre Minitel (prise impri-
mante) au connecteur de |oys-
tick du MSX2 (Philips comme
nous |‘avons dit plus haut). Une
fois le menu chargé, il vous faut
choisir entre Minitel et téléchar-
gement. Cette deuxiéme option
sert @ échanger par ligne télé-
phonique des fichiers (textes,

rogrommes) avec un autre uti-
isateur de Telkit. A moins d'étre
extremement urgent, il est beau-
coup plus simple et plus fiable
d’envoyer une disquette par la

elle permet le transfert des
pages vidéotex vers le MSX,
moyennant un délai d’attente
d’environ cing secondes. |l est
alors possible de les stocker sur
une disquette pour les consulter
& posteriori, mais pas de les
imprimer! Lo seule consolation
est de les recevoir en couleur, si
toutefois vous possédez un mo-
niteur couleur ou une télévision
avec prise Péritel.

Une interrogation chatoville ce-
pendant mon esprit fafillon:
pourquoi avoir choisi la compa-
tibilité MSX2 uniquement? Pour
ne pas discréditer dovantage la
bibliothéque de logiciels du
MSX1 ou pour reproduire avec
plus de réalisme |'image d’'un
coureur du 1500 meétres, admi-
rablement figé en plein effort...

B

WINTER EVENTS

Editeur: ANCO SOFTWARE
Type: jeu d’arcades
Configuration: 32 K

Support: cassette
Compatibilité: MSX1/MSX2

Note globale: 6/20

Animation: 7
Intérét: 6

Graphisme: 10
Son: 13

Préparez-vous & entamer un
long et ennuyeux parcours et
oubliez vite tout espoir de
prouesses sportives. Ne vous
attendez surfout pas a retrouver
les grandes sensations de la
glisse (biathlon, bobsleigh, saut
a ski, slalom, descente, pa-
tinage de vitesse). Chargez lo
cassette, la douloureuse
épreuve commence. Attente:
environ 10 minutes. L'athiéte de
service allume la flamme et
ouvre les jeux. Vous choisissez
la nation pour laquelle vous
concourrez et I'hymne national
du pays que vous avez élu se
jove automatiquement. Jusque

la tout va bien, I'inauguration
est @ peu prés a la hauteur de
IYimportance qu’ont voulu
donner les organisateurs a@
I'événement. Vous choisissez
voitre sport de compétition. La
torture chinoise se met en
marche: un compteur vous in-
forme du temps qu'il vous reste
a attendre avant que le sport élu
ne commence. Attente moyenne
entre chaque jeu: 5 minutes
(C}uond on a préalablement vé-
rifié que les sports se suivent,
sinon c'est encore moins
rapide). Les créateurs de ce jeu
ont réalisé leur programme par
blocs. Et c’est trés lent. Si un
sport vous plait particulié-
rement, n‘espérez pas y rejover
plusieurs fois de suite, vous
passez (aprés une longue at-
tente, bien sor...) directement au
suivant. L'animation médiocre,
les longues minutes d'aftente
entre choque portie mettent &
I'épreuve vos nerfs. A décon-
seiller formellement cux impao-
tients.

L.l

SUPER RAMBO
SPECIAL: LE PLUS
SANGUINAIRE

—\pos'e. Quant & l'option Minitel,
40
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Editeur: HAL

Distributeur: MAUBERT ELEC-
TRONIQUE

Type: jeu d'arcades
Configuration:

Support: cartouche mégarom
Compatibilité: MSX2

Note globale: 10

Animation: 5
Intérét: 6

Graphisme: 6
Son:7

Ayant presque exactement cal-
qué sur le célébre film Rambo I,
les auteurs japonais réussissent
a faire passer toute la finesse du
scénario original dans ce lo-
giciel. Le pauvre John Rombo
est loché seul et sans défense
dons la jungle vietnamienne.
Ses malheurs s'enchainent alors
trés vite: @ peine s'arréte-t-il
pour demander son chemin & un
indigéne (qui ne comprend que
le Russe ou le Vietnamien) celui-
ci se précipite sur son arme et
tente de le tuer. Le pauvre John
se voit alors contraint de
I'égorger. Et lo méme scéne se
reproduit dans chaque case in-
digéne... Tréve de plaisanterie.
Je préfére passer sur le gro-
phisme rucﬁmen'oire, surtout
pour une mégarom MSX2, les
déplocements saccadés des
pantins gesticulants, les quel-
ques secondes d'oftente entre
chaque scéne, pour m'attarder
sur la richesse du scénario:
Rambo doit éliminer tous ceux
qui se frouvent en travers de son
chemin. Dans chaque cabane, il
peut s'emparer d‘armes di-
verses: pistolet, fusil, arc,
fleches & téte explosive,

renades, bozooka, clés et
ﬁeurs bleves. Les premiers ser-
vent a détruire les ennemis, le
bazooka peut étre utilisé pour
pulvériser rochers et bun-
alows, les clés font disparaitre
es portes, enfin les fleurs bleves
revitalisent notre héros qui a su
rester simple. Je ne vous en
dirais pas plus pour ne pas faire
tomber |'intérét du jeu. Pour les
impatients, voici les codes per-
mettant d’occéder aux tableaux
supérieurs:

Tobleau 2 -> 10A09A38
Tableau 3 -> 03M16041
Tableau 4 -> 04K14042

Le jeu semble s'arréter au début
du quatrieme tableau. Le Zo-
diac qui devrait permetire &
Rambo de traverser la riviére se
trouve malheureusement sur
I'autre rive. Un lecteur astucieux
aurait-il une idée pour
continuer?

CH.

INSPECTEUR 1

Editeur: HAL
Configuration: MSX1 ou 2
Support: cartfouche
Parution: juin 87

Prix: environ 250 FF

Note globale: 13/20

Graphisme: 12 Animation: 10
Son: 14 Intérét: 12

Vous, le brillant inspecteur Z,
devez découvrir oU se cache un
document secret. En fait de
document, |‘ai trouvé un bug.

Peut-étre Hal aurait-il souhaité
qu'il reste secret, mais mon
impitoyable sens du devoir
exige que |e vous livre la pro-
céc?ure & ne pas effectuer pour
vous éviter un plantoge désa-
gréable. Aprés démarrage du
eu, ne vous déplacez pas vers
a gauche jusqu'é l'écran sui-
vant, ne perdez pas une vie, ne
montez pas d'un élage, ne
sautez pas sur lo télévision ou
alors restez-en la: car si mainte-

nant vous avez la mauvaise idée
de sauter de la 1élé, l'inspecteur
Z disparaitra en perforont le
sommet de |'écran. Aucun mou-
vement latéral, ni saut ne le
décroche alors du ciel. Seule
une impulsion vers le bas fera
rogressivement apparaitre un
BC | (Bloc de Caractéres Non
Identifiés), accompagné d'une
tonalité continue, parfois suivie
d‘un RESET général. Je lance
doncunap e?oux déplombeurs
de cartouches afin quils corri-
gent en méme temps ce pefit
éfaut. Au moins, il circulerait
des copies fonctionnant correc-
tement. Peut-étre pourraient-ils
par la méme occasion éditer
une notlice composée de
ghrases complétes et non pas de
ribes dénuées de tout sens.

F.L.

PLANETE MOBILE

Editeur: HAL
Configuration: MSX1 ou 2
Support: cartouche
Parution: juin 87

Prix: environ 250 FF

Note globale: 13/20

Graphisme: 12 Animation: 13
Son: 14 Intérét: 11

Voici pour les nostalgiques du
«Flash & lo Baleine» un test
logiciel aussi creux qu’une dent
creuse. Car il faut bien dire
qu’en cette période estivale mon
imagination légendaire tend &
laisser place & un grand vide.
Bref, ne perdez plus votre temps
précieux @ lire ce délire en-
nuyeux, vous avez slUrement
mieux & faire. Le pire est qu'il ne
vous renseigne nullement sur le
jeu, son caractére diabolique ou

ideux, son scénario épique ou
odieux. En revanche, je ne résis-
terais pas a la tentation de vous
livrer les noms des
«caractéres» (*) qui animent la
surface fluorescente de volre -

MICROS MSX



glurps (**) - tube cathodique:
KOSHI, BOSS ZEIBOULE, BOSS
BRAOULE (***), BOSS ADO-
PLAYAS, GEIZEL, BAMILDA,
BENOME, MICRO CANON,
HEGA, BALZE, ZOLSAITO,
BITTOLE (****), MURIA,
AGYAME. Bonne chance...

> e

X » 3
P ey e

(') Personnellement, [‘aurais
plutét traduit « characters» par
personnages. Combien le tra-
ducteur a-t-il payé HAL pour
accomplir son abominable
méfait?

(**) Ceci est un renvoi.

***) Ne pos les confondre.

}‘ ***) Existe en deux coloris: vert
ou blev.

i

LIFE IN THE FAST LINE

Compatible MSX1/MSX2
Editeur: Methodic Solutions
Type: jeud’actions
Support: cassette/disquette

Parution: Décembre 8
Prix: env. 95 FF/120 FF

Note globale: 14

Animation: 16

Graphisme: 15
Intérét: 14

Son: 13

Le principe est simple, les manipu-
lations plus délicates. Il faut dé-
placer une boule en contrélant son

ogrémentée d‘obstacles divers et
de Irappes vicieuses qui VOus
expédient sans préavis dans des
marécages infestés de requins.
Pourquor pas? Ou de crocodiles,
si vous préférez. Le tout, assez

sympa.

THE WAY OF THE
TIGER

COMPATIBLE MSX 1

Editeur: GREMLIN GRAPHICS
Type: jeu d'arcades

Support: cassette
Configuration: 32 Ko

Note globale: 13/20

Graphisme: 13  Animation: 14
Son: 14 Intérét: 12

Sept années étaient passées.
Sept années d'enseignement,
de recueillement parmi les reli-
gieux du temple du Rocher.
Wang se souvenait pourtant de
I'agonie de son pére, sauvage-
ment massacré par des bri-
gands. |l s’entendait encore lui
jurer de devenir Ninja el de
venger sa mort, Cefte promesse
résonnait au plus profond de
son ame durant chaque
exercice, chaque épreuve. Elle
ovait permis a Wang de sup-
porter la douleur, les sévices et
d’ignorer sa répulsion naturelle
pour les armes et la violence. Le
jeune homme, parvenu ou
terme de son initiation, devait
affronter |'épreuve de Vérité: le
combat avec des adversaires
choisis par le grand Maitre
Naijishi. Un cortége conduit
par les hauts dignitaires le
mena au seuvil du désert d'Orb.
Wang progressait lentement
ofin de parer les éventuelles
attaques. Derriére une dune, un
colosse barrait la piste. Le
combat ne dura que quelques
instants. Le Kung Fu du gargon,
fruit de longues heures de
lobeur, de larmes et de sang,

mélant grace et agilité, entraina
I'assaillant dans une donse
mortelle. Les assauts se multi-
plierent ainsi toute la journée.
Des gnomes surgissaient des
sables, des magiciens ani-
maient les rochers. Wang
triomphait de tous les piéges.
Le visage de son défunt pére
flottait dans |'air surchauffé lui
proférant des conseils et des
encouragements. L'esprit
brumeux, les muscles lourds,
Wang parvint devont le pré-
cipice des sacrifices. Un tronc
étroit faisait office de pont.
Wang saisit une tige de
bambou et maintenant tant bien
que mal un équilibre précaire, il
s‘avanca sur le fragile passage.
Un épouvantail surgit de
I'ombre pour s'abattre sur le
malheureux, fouettant l‘air de
son baton. Epuisé par les
épreuves précédentes, Wang
devait continuer de se batire et
veiller & ne pas glisser. Sous ses
pieds s‘ouvrait en effet un
abime sans fond qui semblait
plonger au coeur de la Terre.
Sublimé par sa peur, il se sorit
des griffes du démon. La nuit
était tombée. Le spectacle de
milliers de torches éclairant le
chemin s’'offrait a lui. |l suivit le
fleuve de lumiére, ne sachant
trop que penser. Quelques
lieves plus loin, sans avoir ren-
contré ame qui vive, il fut arrété
par une muraille ocre, percée
d'une porte unique @ deux bat-
tants richement ornés. Sans un
bruit elle s’ouvrit, mie par une
force inconnue.

Wang tremblait de tous ses
membres lorsqu’il en franchit le
sevil. Il déboucha dans une
aréne gigontesque éclairée
d'un faisceou aveuglant. Il ne
pouvoit observer les gradins
plongés dans |‘obscurité. Un
murmure, un accord strident
lancé por une corne rompirent
le silence opressant. Un froisse-
ment de tissu alerta Wang. Un
samourai en tenue de combat
priait, les yeux clos. |l cessa ses
incantations, se releva et offrit
un sabre au jeune homme. La

—\porcours. Lo route est tortueuse,
@\
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lutte s’engogea dans la fureur,
impitoyable. Les lames acérées
ourfendaient les armures, tail-
adaient la chair. Aprés avoir
senti le souffle de la mort,
Wang sortit victorieux de I'af-
frontement. L'épreuve initiatrice
arrivail @ son terme: Wang était
un Ninja.

Pourquoi Infini sabote-1-il cette
réalisation de la sorte? En fait, il
faudrait plutét le comparer &
Hero d’ACTIVISION, car vous
pouvez en plus tirer sur les
méchants. Vraiment trés nul,
Alors s'il vous plait, n'infligez
pas un fel supplice & votre
MSX2, il ne vous le pardonnerait
jamais...

F.L

L'INFNI

Editeur: PHILIPS
Créateur: Rodarsoft
Configuration: MSX2
Support: Disquette 3« 1/2
Parution: mai 87

Prix: environ 290 FF

Note globale: 4/20

Graphisme: 3 Animation: 4
Son: 4 Intérét: 5

LIAHF N

SCORE' @@ 7 S : 09

Un jeu spécifique MSX2, édité
par Philips en disquette, & ce
prix | (trés cher): il devrait étre
vraiment super, Et bien, pas du
tout: c’est nul! Mais alors carré-
ment nul. Pourquoi ressemble-t-
il aux tous premiers jeux vidéo?
Pourquoi le son écorche-t-il les
oreilles? Pourquoi avoir repris
le principe de Thésée? Ce der-
nier peut se vanter d'une excel-
lente réalisation (@ ma connais-
sance le seul jeu avec un véri-
table scrolling pixel par pixel
horizontal et vertical sur MSX1),

THE MAZE OF GALIOUS

Mégarom MSX1/MSX2

Editeur: Konomi

Distributeur: Maubert

Electronique

Type: jeu d'actions el d'aventures
onfiguration: 16K

Support: Cartouche

Parution: Octobre 87

Prix: 240 FF

Note globale: 17/20
Graophisme: 12
Son:%h7

Animation: 18
Intérét: 17
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Aprés le succés de Knightmare,
«un jeu d'arcodes pur el durs,
Konami propose une suite des
aventures de Popolon. Maze of
Galious pourrait s'intituler
Knightmare ll. L'histoire est encore
bien ténébreuse... Le roi Hudnos o
enlevé notre princesse sensuelle
Aphrodite pour lui imposer, on ne
sait, quels sévices sexuels?! Notre
«zorro» de service, Popolon, veut

la délivrer et part @ la recherche du
chéteau des ténébres perché quel-
que port sur le mont Atlas. Mais
tout ga n'est qu'un pié%e machia-
véligue de Galious. Ce demier
s'est emparé du royoume des
grecs en I'absence de Popolon,y a
implanté sa base, et le soi-disant
chateau des ténébres n'est en fait
que le chateau grec. Pour accom-

lir pleinement ses méfoits, Ga-
ious a kidnappé Pampag, le re-
jeton du couple Aphrodite/
opolon, et le sequestre dans un
cachot sordide du chéateau. Po-
polon délivre enfin Aphrodite, et
aprés de tendres refrouvailles, le
jeune couple opprend avec déses-
noir la disparition de leur bambin.

os héros parlent a la recherche
de leur douce progéniture,
conscients des milles pénls qui les
guettent & choque recoin du
chateau. Cette curieuse batisse se
présente comme un vaste laby-
rinthe, ol les élages sont reliés par
des échelles et des ascenceurs, ou
certgines plote-formes sont
mobiles, le tou! ogrémenté de
profonds précipices et de tumul-
lueux florrents souterrains. A
V'ongine, Popolon ne disgse que
d'une épée ()our combatire. ||
devra sonder les rochers, les murs,
éliminer plusieurs ennemis dans
un méme tableau pour découvrir
et s'‘approprier d'autres armes et
les pouvoirs mogiques. Le chateou
comporte dix entrées de cellules,
ou l'on peut sintroduire que si I'on
posséde la bonne clef. Pour
passer ¢ la cellule suivante, Po-
polon doit trucider, @ chaque fois,
un démon qui détient la fameuse
clef. Galious s'est réfugié dans lo
dixieme cellule. C'est a cet endroit
qu'il a enfermé I'enfant. Attention,
pour tuer Galious, il est indispen-
sable de posséder la croix sacrée.
Voici r les impatients un Pas-
sword bien utile:
OG2A 679T UB43 423H
ULWJ C9SP WLWIJ C9SB
7YTM CYWI SLH2 E
Prenez garde, les sauvegardes et
les mols de passe sont en mode
QWERTY. Tournez lo page et vous
découvrirez en exclusivité le plan
complet du chateau et des cellules
(ou des dix mondes, si vous
préférez).

Yannick GALLOIS
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LEPLAN INTEGRAL DE MAZE OF GALIOUS

THE MAZE OF GALIOUS
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VOUS qui désirez modifier vos sonorités sans
passer par le Voicing, vous allez étre comblé. Nous
allons voir en détail un fichier sons, tel qu'il est
mémorisé sur le disque ou la cassette. Ceci vous
ermettra de les modifier et de profiter de quelques
onctions «oubliées» par Yamaha.

Tableou 1: VOICE DATA MAP

NOM Adresses contenu explications
Offset

v.nome 80h (chaine 7 bytes) nom du son

viype O7h (FE &K KEREK) codeutilisoteur

vifo ©8h (FAEEREKEEREKE) fréquencedulfo
00h=0,0008Hz (min)
80h=0,213Hz
FFh=52,9Hz (mox)

v.amd 09h (xyyy yyyy) validation Ifo et AMD

x=1 chargement Ifo
y=0.7Fh valeuramd

v.pmd @Ah (xyyy yyyy) synchro lfo et PMD
x=1 Ifo synchro
y=0.7Fh valeur PMD

v.slot  08h (Oxyz uORD) validation opérateurs

x=1 opérateur | on

Yn] - 2 "

z=1"3"

ua‘ - 4 ~

L.R. feedback, clgor.
x=1 sortie gauche on
y=1"droite on
2=0-7 feedback
u=0.7 algorythme

v.pms ODh (@xxx BByy) pms el ams
x=vgleur pms
x=0 +/-0cent
x=1+/-5cenis
x=2 +/-10cents
x=3 +/-20cents
x=4 +/-50cents
x=5+/-100 cents
x=6 +/-400 cents
x=7 +/-708 cents
y=voleur oms
y=0..0d8B
y=1..-24dB
y=2..-4848
y=3...-96dB

v.noise OEh (xyyz zz22) bruit/ondedu Ifo
fréquence du bruit
x=1 . bruitvalidé
y=00.. dentdescie
y=01 ... rectangle
y=10 .. triangle
y=11 ... aléotoire
z=fréq. dubruit

v.itrns  OFH (kK KKK %K) jronsposition par
voie de
-12700 cents
+12700 cents (valeur
encomplément&?2)

v.enct OCh (xyzz zuuwu)

opérateur numéro @

10h

vt

v.vel

v.ks

v.dt]

v.ar

vdlr

v.d2r

v.rr

opérateur numéro |
adresses de 18ha 1Fh

opérateur numéro 2
odresses de 20h a 27h

opérateur numéro 3
odresses de 28h ¢ 2Fh

de 30h & 3Fh, tous les octets doivent étre & 0.

1Th

12h

13h

14h

15h

16h

17h

BANQUES DE SONS DU VOICING

(@3 3k K K) niveaud'originedea

(xyyy 00¢z)

(000 yyyy)

(-xyy 2222)

(xy yyyy)

(x@y yyyy)

{oxxy yyyy)

(300 yyyy)

-95,25d8 por 0,75dBb

KS et vélocité

x=0 ... passe bas

x=1 ... posse hout
y=sens. vélocité
poﬂeurzg é‘-gélBO,SdB
par pos de

mom.:ﬂé +/-5,25d8
porposde, 7548
z=1->valide
brillonce

KD etvol. adjust
x=KD
04-22,5dBpar1,5d8

y=adjus
0a-11,25dB por 0,754

detune et multiple (F)
x=0 .. detune positif
x=1 .. detune négatif
y=0.3valeur

de detune

2=0 .. pitch *0.5
=1, " ¥

2=15... pitch 1

KS ettouxd'attaque
x=KRS
x=3...plusrapide
y=0.31, attaque
y=31... plus ropide

valide ams et toux de
declin1 (D))

x=0 .. posdeaoms
(modulateur)

x=1 ... valide oms
(porteur)

detune2 etdeclin 2
x=0.. dt=]
x=1_.dt=] 4]
x=2..di=1,57
x=3..d1=1,73
y=0-15toux dedeclin
maxipoury=15

niveau de sustain
taux de relochement
x=sustain

x=0-l4:g 63-3%(!8
par pas de
x=15...-93dB
y=0-15:relachement
maxipoury=15
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BANQUES DE SONS DU VOICING

Le tableau 1 donne I'emplacement et le format de
I'ensemble des paramétres du synthétels qu'ils sont
mémorisés por le Voicing. Pour les charger en
mémoire sous basic en vue de modifications, trois
cos sont @ prendre en considération:

- Si vous utilisez un SFG-01 et le VOICING], les
fichiers se chargent par lo fonction BLOAD« CAS:
du basic et les données sont chargées en mémoire &
partir de DS8EOh.

- Si vous avez un SFG-01 et le VOICING2, lo
procédure de chargement est la méme & |'excep-
tion de |'adresse de début qui devient BOOOh, pour
éviter les interférences avec la zone de travail du
basic, il faut faire lo séquence suivante:
CLEAR200,&HAQ00 puis BLOAD“CAS:",&h2000
ce qui permet de mettre le fichier & partir de AGO@h.

- Dernier cas, un SFG-05 avec le VOICING2,
I'adresse de départ stockée dans le fichier est @
Izércﬂ, vous pouvez donc charger la banque &
‘endroit de votre choix. Par exemple,
BLOAD“nomfichier”,&hB000® chorgera les sons &
partir de BOOOh. || faut spécifier le nom du fichier si
vous employez les disquettes, avec les cassettes,
«CAS:» suffit.

Tobleou 2: LIBRAIRIE DE SONS UTILISATEURS

00d0h
chainede 7 oclels
(nom de la libroirie)
2007h
(L)
2012h
1 3% ok KK bit 7 servant
d'identificateur
9213k
00h
2920h
sonn"ae )
48 octets
20460k
sonn®2
GQADH
0BEOH
son noe 48
0C20h

Pour modifier les paramétres, les peek et poke du
basic suffisent mais le faire avec un bon moniteur
est plus ropide. Lors de lo souvegarde, pour une
cassette, le nom du fichier est OBI?I%ATOIREMENT

VOICE en majuscule; tandis que pour une dis-
quette, n‘importe quel nom peut éire donné avec
I'extension VOC. La longueur d'une banque de
sons est C20h, pour sauvegarder un fichier com-
mencant en AQ000h, il faut exécuter:
BSAVE"“VOICE" , &hA000,&hACTF pour une cas-
sefte.

Lors du chargement de cette banque sous COM-
POSER ou VOICING, cucun probléme ne se
produira car ces deux logiciels ne fiennent pas
compte des adresses stockées avec le fichier. Par
conire, si vous voulez les recharger sous BASIC, il
foudra vous rappeler I'adresse que vous aviez
specifiée. Autant profiter de cette fagon de pro-

rammer pour faire des sons impossibles au moyen
gu VOICING. Par exemple, vous pouvez modifier
les «ams en» ce qui permet d'avoir une influence
du LFO sur les opérateurs modulants. Vous pouvez
aussi valider le générateur de bruil, je vous
abandonne découvrir le résultat.

Bien d’autres domaines restent encore & explorer,
je loisse & votre sagacité |'exploitation de ceux-ci.
Juste une remarque, un son «frituré» ne peut pas
étre recopié par le seul VOICING, c’est une bonne
méthode contre le piratage.

La prochaine fois, nous modifierons les sons non
lus dons les bonques mais dans le synthé

ﬁ:i-méme, d'ici la faites-vous la main et envoyez-

nous vos meilleures réalisations sur cassette.

Pascal Courteheuse

MICROS MSX



En attendant L'Oiseau de Feu, Vampire Killer est
le meilleur jeu existant sur MSX2. Nous vous avons
déjad vonter dans le dernier MICROS MSX le
caractére exceptionnel du graphisme, du son et de
la stratégie.

Pour prévenir une éventuelle défaillance de leur
cartouche, nous donnons aux heureux possesseurs
d’'un HB-F700F le moyen de faire une sauvegarde
de Vampire Killer sur disquette.

| - Topez le programme suivant. || permet de
sauvegarder la cartouche sur disquette:

10 GOSUB1000:CLEAR100,&HS200:DEFINTA-Z

20 A1=&HO:A2=&H1F:CS="“VAMP”

30 LOCATES,5:PRINT"“Copie en cours :"

40 |=&HD@00:POKE&HFFFF,&HFF

50 READAS:IFAS<>“fin"THEN POKEI,
VAL(“&H"+AS):I=1+1:GOTO50

60 FORJ=A1TOA2:POKE&HD®96,J:DEFUSR=
&HDO0O:A=USR(0):AS=HEX(J):IFLEN(AS)
<2THENAS="0"+AS$

70 X=0:FORH=&HA100TO&HA150:IFPEEK(H)<
>&HFF THEN X=1:NEXTELSE NEXT

75 FORH=&HB100TO&HB150:IFPEEK(H)<>
&HFF THENX=1:NEXTELSE NEXT

80 IFX=1THENAS=CS$:LOCATE22,5:PRINTAS:
BSAVE"“AS,&HA000,&HBFFF

90 NEXT:CLS:CS$=CS$+"*"“:FILESCS:END

100 DATAF3,3E,D7,D3,A8,3E,99,32,00,80,21,00,
80,11,00,20,01,00,20,ED,BO,3E,FF,D3,A8,21,
90,20,11,00,A0,01,00,20,ED,B0,3E,F0,D3,A8,
C9,fin

1000 KEYOFF:CLS:LOCATE7,1:PRINT"Copie de
VAMPIRE KILLER":
RETURN

Sauvegardez ce programme par SAVE«COPI-
VAMP »

2 - Enfoncez la cartouche de gauche & droite dans
le port N° 1 QCeci est primordial sous peine
d'endommager |'ordinateur).

3 - Tapez RUN«COPIVAMP» puis appuyez sur
RETURN.

Aprés quelques instants, les noms des seize parties
composant Vampire Killer s'affichent.

4 - Procédons a la modification des deux premiéres
parties de Vampire Killer. Tapez le programme

VAMPIRE KILLER SUR DISQUETTE

10 CLEAR100,&H9000:DIMAS(7),B$(3),C$(8),
D$(10),E$(21),F$(10) ,GS(10),HS$(17),1S(10),
J$(10),K$(10),L$(10),MS$(11),N$(3),08(2 1),
P$(11),Q8(3),R$(11),58(3),T$(21),US(8),VS(8),
A A 8§ (88 BINEeE (NS

),CCS$(8),DDS(8),EES(8),FF$(17)

20 BLOAD“VAMP®@"

30 FORI=&HA@00TO&HAP06:READAS:POKEI,
VAL(“&H" +AS$):NEXT

40 FORI=&HABOCTO&HABQE:READBS:POKEI,
VAL(“&H" +BS$):NEXT

50 FORI=&HA031TO&HA®38:READCS:POKEI,
VAL(“&H" +C$):NEXT

60 POKE&HAQ3A,&HO

70 FORI=&HA@3FTO&HAQ48:READDS:POKEI,
VAL(“&H" +DS$):NEXT

80 POKE&HAQ4A,&HO

99 FORI=&HAFBETO&HAFD2:READES:POKEI,
VAL(“&H"+ES):NEXT

100 FORI=&HBO65TO&HBOGE:READFS:POKEI,
VAL(“&H" +F$):NEXT

110 FORI=&HBB70TO&HB079:READGS:POKEI,
VAL(“&H" +GS):NEXT

120 FORI=&HBOACTO&HBOBC:READHS:POKEI,
VAL(“&H"+H$):NEXT

130 FORI=&HB142TO&HB14B:READI$:POKEI,
VAL(“&H"+18):NEXT

140 FORI=&HB14DTO&HB156:READJS:POKEI,
VAL(“&H" +J$):NEXT

150 FORI=&HB33FTO&HB348:READKS:POKEI,
VAL(“&H"+K$):NEXT

160 FORI=&HB34ATO&HB353:READLS:POKEI,
VAL(“&H"+LS$):NEXT
170
FORI=&HB358TO&HB362:READMS:POKEI,
VAL(“&H"+M$):NEXT

180 FORI=&HB364TO&HB366:READNS:POKEI,
VAL(“&H"+NS$):NEXT

1990 FORI=&HB36ATO&HB37E:READOS:POKEI,
VAL(“&H"+08$):NEXT

200 FORI=&HB382TO&HB38C:READPS:POKEI,
VAL(“&H"+P$):NEXT

210 FORI=&HB38ETO&HB399:READQS:POKEI,
VAL(“&H"+Q8$):NEXT

220 FORI=&HB394TO&HB39E:READRS:POKEI,
VAL(“&H"+R$):NEXT

230 FORI=&HB3AOTO&HB3A2:READSS:POKEI,
VAL(“&H"+S$):NEXT

240 FORI=&HB3A6TO&HB3BA:READTS:POKEI,
VAL(“&H"+T$):NEXT

250 FORI=&HBED6TO&HBEDD:READUS:POKEI,
VAL(“&H"+US$):NEXT

260 FORI=&HBEF1TO&HBEF8:READVS:POKEI,
VAL(“&H"+V$):NEXT

270 BSAVE“VAMP90",&HA000,&HBFFF,&HA00:
BLOAD“VAMP@1”

280 FORI=&HA15CTO&HA163:READAAS:POKEI,
VAL(“&H"+AAS):NEXT

299 FORI=&HA17ETO&HA185:READBBS:POKEI,

suivant:
@)
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VAMPIRE

VAL(“&H"+BBS):NEXT

300 FORI=&HA456TO&HA45D:READCCS:POKE
VAL(“&H"+CCS):NEXT

319 FORI=&HA494TO&HA49B:READDDS:POKE
VAL(“&H"+DDS$):NEXT

320 FORI=&HA4CATO&HA4D1:READEES:POKEIl, | 10 POKE&HFCAB,1:CLS:CLEAR100,4H9000

VAL(“&H"+EES):NEXT

330 FORI=&HA74CTO&HA75C:READFFS:POKEI, MSX2 SONY HB-F700":LOCATES,

VAL(“&H" +FFS):NEXT

340 BSAVE"VAMPO1",&HAQ0,&HBFFF,&HAM00: POKE&HFFFF,&HFF:KEYOFF

CLS:KEYOFF:PRINT“Modification VAMP99
&VAMPO1 Terminée”

1020 DATA®,0,3E,FF,D3,AB,E9

1930 DATAD3,A8,C9

1040 DATADB,FE,F5,3E,8A,D3,FE.®

1050 DATAF1,D3,FE.0,0,000.0.0

1060 DATAZ3E,88,D3,FD,3E,89,D3,FE,3E,B,32,F1,
“.21 .C.Dozzono
Fo,0.0

1070 DATAG3E,82,D3,FD 3E,81,D3,FE,3E 1

1080 DATAF1,F9,21,2,3,22 F2,F0,0,0

1090 DATABA,D3,FE,3E,E,32,F2,F9,3E,F,32,F3,
F0,0.0,0,0

1100 DATA3E,82,03,FD,3E,81,D3,FE 3E,1

1110 DATAF1,Fe,21,2,3,22,F2,F0,0,0

1120 DATAG3E,82,D3,FD,3E,81,D3,FE,3E,1

1130 DATAF1,F9,21,2,3,22 F2,F0,0,0

1140 DATA3E,BA,D3,FE 3E,E 32,F2,F0 3EF

1150 DATAF3,Fo.0

1160 DATA3E,88,D3,FD,3E,89,D3,FE,3E,B,32,F1,
F9,21,C,D,22,F2,F0,0,0

1170 DATAG3E,87,D03,FE,3E,9,32,F2,F0 3E,A

1180 DATAF3,F0,0

1190 DATAG3E,86,D3,FE,3E,7,32,F2,F0,3E,8

1200 DATAF3,F0,0

1210 DATAG3E,84,D3,FD,3E,85,D3,FE,3E 4,32 F1,
F9,21,5,6,22,F2,
Fo,0.0

1220 DATAES,21,0,12,CD,2,40,E1
1230 DATAES,21,0,11,CD,2,40.E1
1240 DATAES,21,0,12,CD,2,40,E1
1250 DATAES,21,0,11,CD,2,40 E1
1260 DATAES,21,0,14,CD,2,40,E1
1270 DATAES,21,0,13,CD,2,40.E1
1280 DATAES,21,0,13,CD,2,40,E1
1290 2:;’:8:.'03.FE.3E.5.32.F2,F..3E,8.32.F3.

Sauvegardez ce programme par SAVE« MO-
DIVAMP »,

5- TOEPTez RUN«MODIVAMP » puis appuyez
sur RETURN. A ce moment la moditication
deVAMP99 & VAMP®1 s'effectue.

Vous voici en possession de volre sauve-
garde de Vampire Killer sur disquette.

KILLER SUR DISQUETTE

6 - Il vous faut maintenant pouvoir lancer le
1, jeu. Rien de plus simple. Tapez le pro-
gramme suivant:

L

11 PRINT:PRINT" VAMPIRE KILLER /
4:PRINT“J.PAUMIER Y.GALLOIS":

12 LOCATE4,12:PRINT“1=Jeu normal
2=plus résistant”: LOCATE4, 14:PRINT
“3=résistance et vies Infinies":LOCATE17,16

14 WS=INKEYS:IFWS<*"1"ORWS>“3"THEN14EL
SEPRINTWS

16 LOCATES,19:INPUT“TABLEAU INITIAL (1-18)
"T:T=T-1:FT>17 ORT<OTHENT =0

18 IFT>STHENTT=T-10+16ELSETT=T

20 1=&H9100:
GOSUB900:I= &H9200:
GOSUB900:! = &H9300:GOSUB900:

I= &H9400:GOSUB990:
|=&H9500:GOSUB999:POKE&HI509,T:
POKE&H950B, T\ 3:1=&HD90O:
GOSUB99@:DEFUSR = &HD000:A = USR(®)
49 1=&HD@IO:GOSUB9

50 C$=“VAMP@":FORI=1TO12:READX1S,
X2$,X3$:X=VAL(“&H" +X18):
GOSUB8@0:DEFUSR = &HDO00:A = USR(0):X =
VAL(“&H"+X2$):GOSUB899: DEFUSR
= &HDO1D:A=USR(9)

60 POKE&HD®44,VAL(“&H"+X3$):DEFUSR=
&HDO3A:A=USR(Q):NEXT

70 X-=0:GOSUB800:DEFUSR=&HD0O:
A=USR(0):X=1:GOSUB800:

DEFUSR= &HD®1D:A=USR(0):
GOSUB700:BLOAD“VAMP®2”",-&H1000:
GOSUB700: BLOAD“VAMPQ3", + &H1000

80 -&HF420:GOSUB999:CLEAR209,&HDE77:

DEFUSR=&HF420:PRINTUSR(®)

700 KK=KK+8:LOCATES,8:PRINT“Charge"KK"
Ko /24%8:RETURN

800 IFX=255THENRETURNELSEAS=CS$

+HEX$(X):GOSUB700:BLOADAS:

IFX= @THENPOKE&HAQ96,&HF3:

POKE&HAR97,0:IFWS="3"“THEN

POKE&HAB3E,: POKE&HA233,0:ELSEIFWS="2*

THENPOKE&HAB3E,&H3D

810 IFX=0 THENPOKE&HA3S5E, &HF3:
POKE&HA35F,&H21:POKE&HA360,0:
POKE&HA361,&H15:POKE&HA362,
&HCD:POKE&HA363,2:POKE&HA364,
&H40 :POKE&HA365,&HFB:FORII=&HA366
TO&HA36A:POKEIL,Q:
NEXT:POKE&HA4 F1,TT

820 RETURN

990 READAS:IFAS$<>"f“THENPOKEI,VAL("&H"

+AS):1=1+1:GOTOSOELSE RETURN
MICROS MSX
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VAGIPIRE KILLER

LEGENDE: & C:Clef pour la sortie D: Point de départ

exitC>

STAGE 03

Y.G.

o
@ VAMPIRE KILLER A NU




VAMPIRE KILLER A NU

VATIPIRE RJILLER

STAGE 06

Y.G.
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VAGIPIRE RILLER

STAGE 09

YG.
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VAMPIRE KILLER A NU

VA

PIRE RJILLER

F._ .........

STAGE 18
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PRATIQUE DUMSX2

Auteur: Eric Ascheberg
Editeur: Sondyx
Dédicace: A Véronique
Pages: 258

Prix: 185 FF

Intérét: 10/20
Présentation: 13/20

Enfin quelqu’un qui s'est résolu &
traduire les documentations techni-

ves de Microsoft sur MSX2, On y
gécouvrc plusteurs chapitres inté-
ressonts: description du fonctionne-
ment softwore des MSXT et MSX2
avec une aide & lo programmation
en assembleur, le mécanisme des
Slots, le BIOS, les Hooks, les va-
riables systéme et surfout |'vtilisa-
tion du processeur vidéo V9938.
Cependont, si l'orgaonisation gé-
nérale du livre est plutdt salistai-
sante, lo qualité des explications
loisse souvent @ désirer. Le menque
évident de technique de l'auteur
entraine de nombreux contresens et
absurdités. Quond, par exemple, il
explique: «les progrommes que
vous écrivez ne doiven! en aucun
cos adresser directement lo mé-
moire morte.», |‘ajoutercis volon-
lier <gog>. Je ne criliquerais pas
davantoge un ouvrage que tous les
passionnés du MSX2 attendent de-
puis déjo deux ans. Dommage qu'il
parcit 6 la disparition du MSX en
France, qu'il soit si cher (prix injus-
tfié), qu'il soit distribué seulement
par son éditeur (MSX News, non
Micro News, pardon Vidéotroc,
excusez-moi, MSX Vidéo center), et
enfin, qu'il soit en dépit dutilre, écrit
par un non «praficiens qui s'es!
contenté d'une traduction litlérale
(Anglais-Frongais). Originalité: la
dédicace el so reconnaissance o
son prof'd'E.S.

Frédéric Loudet

LE LIVRE DU MSX2

Auteur: Daniel Martin
Editeur: BCM:*
Pages: 200

Prix: 110FF/ 700 FB
Intérét: 13/20
Présentation: 01/20

Eh oui, quand le MSX se meure, tout
le monde sort sa petite bible du
—\MSX2, original... non? Voici une

« Nous avons lu pour vous... »

autre version des documentations
de Microsoft iraduites de l‘on(?lois

en frangais sur le MSX2, Ses diffé-
rents chapitres s‘orgonisent de lo
moniére svivante: structure interne
des systémes MSX2, générateur
sonore AY3-6910, processeur de
estion d'écran VDP 9938, PPI,
orloge interne RP5CO1, points
d'entrée du BIOS et toble des
variables, structure de la mémoire,
conseils pour le BASIC, trucs et
ostuces. Par rapport au livre pré-
céden!, celui-ci est agrémenté

d'exemples e! de quelques tfrucs
(oltention, nous ne (ies avons pos
essoyé, el nous connaissons le point
faible des programmes de
D.Martin: 1 sur 2 fonctionne). Autre
point de comparaison, cet ouvroge
o vraimen! été rédigé par un proli-
cien et son prix est raisonnable.
Donc, possesseurs de MSX2, nous
vous conseillerons plutdt l'acquisi-
tion du « Livre du MSX2 ». Nous vous
metions lout de méme en gorde, sur
so présentation style «fouillis» et
son impression désosireuse. On
pourrail penser que les pages ont
¢été pholocopiées el non imprimées.
Il est & regretter de nombreux
effocement de lignes e! de co-
racléres, le manuscrit cyont éle
réalisé avec une imprimente & oi-
guilles, un rubon cerfoinement usé
et en sortie condensée.

Christophe Recommondois

Daniel Martin

LE LIVRE
DU MSX 2

LE LIVRE DU DISQUE
MSX

Auteur: Manu Devos
& Daniel Matin
Editeur: BCM:k
Pages: 210

Prix: 110FF/700FB
Intérét: 16/20
Présentation: 08/20

Manu Devos

LE LIVRE
DU
DISQUE M.S.X.

BCM

Enfin, un peu tord, mois quand
méme, tou! sur les disques, les
commaoandes du DISKBASIC expli-
quées, les types de fichiers, lo
construclion des programmes
BATCH, toutes les routines infernes,
les tobles de configuratfions, des
programmes en ossembleur et en
BASIC, des trucs pour mieux ex-
ploiter son systéeme disque. Lles
differents chopilres s'orgonisent de
la moniére suivante: disques du
systéeme MSX, noms des unités de
disquettes et des fichiers, Disk-
Basic, organisation de la disquette,
carte mémoire de la zone RAM
utilisée por le MSX DOS, points
d'entrée du Disk-Rom, BASIC DOS
et MSX DOS en langage machine,
I'éditeur MSX DOS et les fichiers
BATCH.

Il faut avouer que jusqu’a@ main-
tenant, les informations sur les
disques élaien! presque inexis-
lantes. Méme si cet ouvrege n’es!
pos parfait, il s'overe précieux. La
présentation et I'impression sont de
meilleure qualité que le «Livre du
MSX2 ».

Christophe Recommandais

56

* Il est difficile de se procurer ces ouvrages de BCM chez les libraires, voici les coordonnées de I'éditeur: en Belgique, BCM 24 route de

la Sapiniére, B-4960 Banneux, et en France, BCM PCV, BP 86, 77042 Lagny-sur-Marne Cedex.




Livres

48 SONS FM POUR CX5
YAMAHA

Auteur: Suiji Wendo

Editeur: Publications Alain
Pierson

Prix: 48 FF

Sous-titre: 48 sons Rockwave

Vous étes pressé, programmer
des sons ne vous passionne pas,
vous étes un adepte du prét &
jouer et vous recherchez des

ases solides pour vos sons:
voila un livre qui vous convient.

Cet ouvrage vous donne 48 sons
v'il ne vous reste qu’a rentrer
gons votre ordinateur puis
écouter. Vous aurez toujours la
ossibilité de les modifier pour
res adapter @ vos besoins. Le
concepleur de ces sons réalise
performances sur performances
en fraquant les effets secon-
daires de la modulation de
fréquence. Résultat: sur 48 sons,
38 ne se servent pas du LFO bien
que l‘on soit persuadé du
contraire en les écoutant. Voici
donc l'occasion révée de
rendre des cours de FM accé-
érés. En conclusion, je dirais
que l'investissement des 48 FF
n'est rien comparativement & ce
que le livre apporte. Mon seul
regret est qu'il n’y ait aucune
indication solide sur la dé-
marche utilisée pour la pro-
?rommotion de ces sons, il
audra réfléchir pour trouver.

P.C.

MAITRISEZ VOTRE
DX-7

Auteur: Alain Casscanau
Editeur: Musicom Publication
Prix: 84 FF

Vous avez un synthétiseur
Yamaha, un CX-5 par exemple,
vous trouvez que faire de bons
sons avec n'est pas chose facile
et faute de courage, vous avez
abandonné tout espoir de jouer
de la bonne musique: ne déses-
pérez plus, ce livre vient & votre
secours. Le but de cet ouvrage
est de fournir au lecteur les
moyens de programmer un syn-
thétiseur fonctionnant avec le
principe de lo modulation de
fréquence. Didactique, il vous
prend par la main, et presque
par l'oreille, pour vous guider
dans le dédale des fréquences
et des modulations. De nom-
breux sujets sont abordés tels
I'organisation du synthé, lo défi-
nition des fonctions et termes
employés, la création du son, la
pondération du clavier, les ef-
fets d’ensemble, les effets Spé-
cioux et un chapitre consacré &
MIDI et oux connections. Cet

B '.‘ '_':.‘x‘\".'

s - >4 .Lc
Matusay vot

ouvrage est orienié vers le
modeéle DX-7 mais les principes
de base restent valables pour
tous les synthés FM. La dé-
marche pour la création d’un
son fait I'objet d'un important
chapitre détaillant chaque
étape. La lecture reste simple,
Iauteur a réussi a ne pas tomber
dans le piége des formules

« Nous avons lu pour vous... »

mathémaotiques obscures et in-
compréhensibles. En bref, voici
un livre que tout FMiste devrait
posséder ef conserver a poriée
de synthé.

P.C.

48 SONS POUR
SFGO1-05

Auteur: Alain Cassagnau
Support: cassette

Prix: 280 FF port compris
Distributeur: E.S.A.

BP 64, 33036 BORDEAUX
CEDEX

Tel. (16) 56 52 80 80

Non content d’écrire un livre sur
la synthése FM, I'auteur récidive
en nous proposant une banque
de sons pour CX. La présenta-
tion sur cassette permet de s'of-
franchir de la pénible épreuve
de lo programmation. Il n’y o
pos de théme porticulier & la
série de sons et toutes les caté-
gories sont presentes: sons ac-
coustiques, percussions, effets.
La variéte des sons couplée
avec le composer, par exemple,
permet d’obtenir un trés large
éventail de configurations ins-
frumentales. Ceux qui posse-
dent le livce du méme cuteur
«Mailrisez votre DX» trouve-
ront dans ces sons la mise en
pratique des conseils donnés.
La qualité générale est d'un trés
bon niveau et n'a rien @ voir
avec les présets dorigine des
SFG. Cette banque de sons

rouve, s'il en était encore
Eesoin, que le matériel mis en
oeuvre influe peu sur le résultat
final: seuls le travail et le savoir-
faire sont prépondérants en
synthése sonore. Une cassette

e démonstration, pouvant étre
obtenue chez le méme distri-
buteur, vous permetira de juger
la qualité des sons avant I'achat
définitif. Si 280 FF vous parais-
sent trop excessifs, pensez au
temps nécessaire & |'élabora-
tion de chaque son. Cette cas-
sefte intéressera ceux qui veu-
lent faire de lo bonne musique
avec leur CX.

P.C

MICROS MSX
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Une rubrique préparée par Minsky et Kravetz avec I'aide d’Eric.

~PRESSE _

Maigré que notre derniére revue de
presse (dans MICROS 1D N*® 3) nous ait
valu un proces pour avoir publie en
notre ame ot CoNSCIence nos apprécia-
tions objectives de la revue ‘PC ompa-
tibles Magazine”, nous persisions a
vouloir informer honn@tement nos lec
teurs. En ellet, ja société Soracom (édw-
rice de P Truc) nous @ poutsuivi pour
concurrence déloyale, confondant le
mercantlisme ot |a liberté d'expression
de la presse. Nous avons toujours été
libres de publier nos gugomoms de
valeur el aucune société commerciale
ou groupe de presse au capiial de
2000 F ne pourra exercer une quek
conque pression sur nos articles. Fer
mons celle parenthése, el examinons
les nouveaulés de ces sixderniers mois
L'arnvée des consoles Sega et Ninten-
do a provoqué une frénésie chez les
petits éditeurs et comme s'il ne nous
suffisail pas du magazine “Tilt" consa-
cré exclusivemen! au ludique. qualre
nouveaux titres sont apparus dans les
kiosques. ‘‘Arcades’” (mensuel édié
par Soracom), lraitant des jeux sur lou-
tes machines, de télématique, de radio
amateur, avec en primes des pages de
ventes par correspondance de casset
1es vidéo(?77), cible un lectorat jeune ot
péche par sa qualité rédactionnelie(Ale..
#NCOIC un procs). Tout de suite aprés,
“Game Mag" (mensuc! &4ité parlLasern)
alaitson apga:mon, fruit de ia cuncur-
rence ellrenee depuis 4 ans enire les
deux sociélés Soracom/iLaser (ou plus
précisémment Faurez/Kaminsky), Cetle
revue esl également dédiée aux logh
cieis de jeu pour lous micros, ciblant les
rés jeunes, mais avec des articles
mieux rédigés et une présentation plus
dynamique. Regretions quand méme le
ton publicitaire de certains articies(sou-
vent constalé dans les publications de
cet éditeun). Puis “'Génération 4" (b
mestriel édié par Pressimage) estarrivé
en force avec un premier tirage de
100.000 exemplaires. Ce magazine dé-
dié aussi aux jeux, a choisi ge se con-
sacrer aux machines évoluées et per-
formantes, pour le moment St el Amiga.
Il @st sans nul doute le mellleur, tant par
sa présenlation trés dynamique, trés co-
lorée que par la qualité de ses articles
(lon criigque ¢! humoristique, anticles
délachés de tout compromis publick
taire). Puis "ex-MSX NEWS" consacré
aux produits de la boulique MSX Vidéo
Center, a décidé de ne pas innover en
changeant son ttre: “Micro News'
(nOs tlres ont vraimen! nspiré certains
conlréres en manque de creativilé) et sa
cible. les jeux pour toules machines.
Alors 18, c'est Fapothéose, des logiciels
de jeu, de la B.D, du shopping sur les
radio-réveils, du ciné, de la widéo. de la
musique disco ou rock (les demlers
451), des articles publicitaires.. en brel
ie fourre-lout, le grand bazar, le souk du
11e. Ce bimestnel édité par Sandyx
appartient au propriélaire de la boulr
que MSX Vidéo Center, La double act-
vité, boultiqueé/magazine, pose un vérk
1able probleme pour linformation objec-
tive des consommaleurs. Les crolles
deviennent des hils. Par exemple: les
logiciels Aackosolt son! toujours fan-
1astiquas, alors Qque cet éditeur produit
des logicieis de mauvaise ou lrés
moyenne qualité, mais MSX Vidéo Cen-

ter esisondistnbuteurelcorrespondant
francais. Lo “Livre du MSX2" de Damel
Marlin n'a jamais été cité ou comparé
avec "Pratique du MSX2". Pour cause,
San)c(jgx est l'éditeur de "Pratique du
MSXZ", La double casquette ne devran
pas éire autorisée, c'esl un lléau pour 1a
aéontologie de la presse. Coé Atan et
Amslrad, nous retrouvons le méme pro-
bléme, mais d'une plus grande envergure
La filiale Atan France a créé son propre
lire “*Atari Magazine", véntlable cala-
logue consacre a la promotion de ia
marque, récupérant la plupan des pu-
blicités des boutiques, car il laut meux
faire plaisic a limportateur pour &tre sir
dgassurer son approvisionnement en
machines dans les péniodes difficiles
(pas rés sain loul ¢a). Le seul magazine
Qui NOUS paraisse credible pour ce stan-
dard, es! “ST Magazine'. Toltalemen!
délache dAtlan France, le premier créeé,
il est rédigé par des hyper-spécialisies
du ST el regorge d'informations poin-
tues et cntiques. Un autre litre dédie a
Atari a fait son apparition, “1ST" (édié
par Laser), mais soullre d'une ceraine
incompélence dans s&s pages rédac-
tionnelies et n‘apporte pas grand chose
de plus gour Finformation des ullisa-
teurs, “ST Magazine” étan! suffisam-
ment complel De méme, Marion Van-
nier, PDG de la filiale francaise d Ams-
rad a choisi de lancer ses propres re-
vues (sous le couvert dune sociélé édr
trice proclameée indépendante): “‘Ams-
trad PCMag' et"* Amstrad". Pourcela,
elle a attaqué en justice les éditeurs
indépendants pour les obliger & chan-
ger de ttres. ““Amstrad Magazine' ¢!
“Les Cahiers d'Amstrad' (&dités par
Lasen sontdevenus ' Am-Mag' et Am-
Pro'. Non satisfaite de ce résultal, Ma-
non Vannier, procédunere larouche, a
décidé de s'en prendre a la revue
“Amstar"’. Elle souhaite contrdler toute
finformation consacrée a sa marque,
allant jusqu'a interdire lutilisation du
motl Amsirad en titre d'arnticles pour cer-
laines revues, Le d&lire.. ol estla libené
de la presse??? Cest aussi le meilleur
moyen de gagnerde Fargent surlous ies
lableaux. déja par les ventés d'ordinga-
teurs et logiclels, et maintenant par les
annonceurs publicitaires (certainement
conditionnés comme pour Alari), et les
utilisateurs.
Le standard PC n'a pas éleé épargne par
cetle valse des nouveaulés en matiére
de presse informatique. LUIn nouveau
magazine dédié aux compatibles PC
(encore un de plus) a fait son apparntion
au mois de Novembre 87: **Micro PC"
(édité par Vérone). Comparativement a
ses conlréres, il n'appotte rien de plus.
Une moitié de son contenu est réservée
a linsertion de pages publicitaires,
fautre, & des articles sem-publicitaires,
mileintes, sans cible particuliére, rédr
gés par des amateurs peu éclairés
ans le domaine de l'informatique pro-
fessionneile. Des erreurs techniques ci et
13, des inlerviews de type scolaire (mais
polis)dont personne n'arien alaire(saut
celui Qui a acheté la page de publicité),
de grandes pholos et ¢ges blancs judr
cieusement installés, des articles de
fond sur des logiciels de jeu, ..Le tout et
e détail sont particulierement chers
pour 23 F. Sous une apparence pro,
"Micro PC" lait penser a un fanzine
déguise.

-LOGICIELS MSX
Depuis un cenain temps, les nouveau-
165 ne se font pas gésirer;
“Metal Gear"”, superbe Mégarom
MSX2 de Konami, jeu dactions et da
veniures militaires (testcompletdans un
prochain numéro, mérite la note globale
de 19/20)
‘Eggerland Mystery 2", Mégarom
MSX1/MSX2 de Hal, {a suile de Egger-
land Mystery (toul court), un jeu de stra-
tégie qui mente bien un 18/20,
“Hole in One Special” ,Mégarom
MSX2, 3ame édtion pour la familie des
golls de Hal, nen déciatant el de nou
VEeAau a pron
“Q-Bert", cartouche MSX1/MSX2 de
Konami, un remake du célébre jeu d'ar-
cades qui a détrdné Pac-Man, on se
demande pourquoi dailleurs, Il n'y a
vraiment pas de quoi remuer les foules
Cette adaptation n'a rien d'original, plu-
10t moins que plus, elle vaul au mieuxun
patit 9720,
“Aliens', Mégarom MSX1/MSX2 de
Square, on aurail pu s'attendre a une
adaplaton démoniaque du théme du
célebretiim.. Non, ce jeu d'actions nous
a deécu, 1ant par ies graphismes que par
son animation essoullée el les dépla-
cements laborieux du héros de service,
“Démonia’’, cassetle MSX1/MSX2 de
Microids, adaptation ou inspiration fla-
grante du nouveau jeu de calé "Ghos-
15’n Goblins™ Bol.. graphisme &t ant-
mation élémentaires, juste un 7/20.
“Livingstone', casselle MSX1/MSX2
d'Alligata, jeu d'actions dans une jungle
mal fréquentée, fait penseraux premiers
jeux édités par les anglais pour MSX1.7
niveaux et 63 écrans différents. Jusqu'au
10e, c'est par lemible...
‘“‘Football Manager', casselle MSX1/
MSX2 de Addictive Games, fzites des
paris, choisissez vos équipes el vos
oueu!s, le toul, assez tnstounel
‘Terramex'', casselle MSX1/MSX2 de
Gram Slam Enterainments, jeu d'ac-
lions @t g'aventures (pardon “carnoon
animation game”) ol 5 explorateurs re-
nommés partent a la recherche du pro-
fesseur Evestrain, le seul sachant dé-
truire 1a météore Qui s'approche a gran-
de vitesse de notre lerre.
“Internationai Karaté'', cassetie MSX1/
MSX2 de Endurance Games, jeu de
Karalé international comme son nom
indique ol 'on voyage a Bal, a Rio, a
Assouan ou & New-York
Léditeur anglais Bug-Byte arachelé les
droits d'un certain nombre de jeux
Namco et nous groposo sur casselles
(compatibles MSX1/MSX2), les céle-
pres |jeux *“Pac-Man', ‘“Galaxian",
“Mappy', “Rally-X", “Warp-Warp",
¢t King & Balloon''. Sivous ne les avez
pas en copies depuis 2 ans(on saitd'ol
vien! la maladresse), Nnous vous conseik
lons Facquisition de l'excellent Mappy
el du traditionnel Galaxan. Les autres
n'en valent pas la peine.
L'éditeur allemand RVS propose CP/M
Plus pour MSX2 (12BK RAM et 128
KVRAM], une nouvelie version de CP/M,
améliorée présentant de nombreux ou-
tils supplémentaires (bus de recher-
ches, systeme d'aide, dévialion des
inpuloulput a partir ou vers les fichiers
de disquettes, eic.). Quelques carac-
16nistiques: 61 Kde TPAdisponible pour
les g}\o&rammes d'applications, 120K
de -DISK rapide ou bien davan-
tage en utilisant VRAM et memory-map-
per, jusqu'a 1 Méga, édition de texte 3
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lois plus rapide & lécran, émulation
VI52 pour le contrdle de 'édition, 12
gammes de caracléres diférents, ou-
ches de contrdle délinissables (enregis-
lrables sur disquette), simulateur de dn-
ve B, support de I'intetface RS232 en
lant que module AUX (bulfensé avec
interrupl). etc.. En plus du systéme d'ex-
lotation, quelques ulilitaires sont
ourmis comme un éditeur de lexte. un
programme terminal offrant une com-
municaton “tull" ouhallduplex”, un sys-
teme de dévetogpomem du langage
assembieur 80B0 puissant consistant
en un macro-assembleur, un linker, un
gestionnaite de biblothéque et un de-
bugger (avec !a bibliothéque macro
ZBU.LIB, lutilisateur @ acces aux ins-
tructions Z80). CP/M Pius es! fourni
avec un manuel en anglais et 2 disquet
tes3"1/2 (formatiée 360 K). Il colte envs
ron 187-DM comprenant les frais de
port, et léditeur nous a fait savoir que
nos lecieurs peuvent sa e procurer di
reclement en le contactant & RVS Da-
tentechnik GmbH, Hainbuchenstr.2,
8000 Munich 45, RFA (tél. 089/351
.00.71). AP Solt a coédité avec Philips
une sere de programmes pour MSX2
(Sudisquettes)dontun jeu de simulation
de la geslion dentreprise “Soft Ma-
nager'’ (irés ennuyeux et mal concu), et
3 ulilitaires de qualité inégalé: “Soft
Cale" (tableur Frowssconnol avec gra-
phiquesl. *“Soft Stock” (geslion de
SIOCk et lacturaton), “Soft Fonction"
(Irace de courbes et de suaces. lo plus
Intéressant sans aucun doute). Entin un
utiltaire de PAO (mise en page assiside
Ear ordinateun développé par l'éditeur
ollandais Radargsoft
“Dynamic Publisher”. |l permet une
mise en page des textes ¢n colonnes,
linsertion de digitalisations el d'une
sene de cachetls, 'impression sur tous
lypes d'impnmantes (y compris impri-
mante Laser). Il yuise le principe des
fenétres et des menus déroulants Prix
environ 2500 FB et 400 FF

“DIGITALISATIONS

Le VG 8280 Pnilips (ou NMS B280) est
disponible en France deputs queliques
MOIs sur certains points de ventes qui
ont pris Ninsative de Ja commercialiser:
Boulanger a Lille, La Clé de Sol 4 Reims.
MSX Vidéo Center a Paris. Il intégre 2
drives 720 K et le digitaliseur dimages.
I es! fourni avec une sours et le logiciel
Vidéographic. Ce dernier est un utilitaire
graphique congu pour la aigitalisation
dimages comme Graphic-Editor, mais
mains SOpMhishqué et plus contraignant
a ubliser. Cependant il possede des
fonclions supplementaires comme
fimpression en noir et blanc sur 1ous
lypes dimprimantes, I'animation d'ob-
j@1s, des elfels de tondus, de nouvelles
formes gdometriques. Nos dillérents
DANCcs dessas ont prouvé Que nous
obtenions des :mages de meilleure qua-
e avec le Sony HB- G900 F, mais la dil-
lerence de prixest la meilleyre compen-
sation

Sony Entreprise disinbue loujours le
Sany HB-GY00 F de maniére sélective
el conlidentielle. La nouvelle version
promise inlégrant le memory mappet
1512 K do RAM) n'est pas encore IMPOe e
SOy s onenterait SUrUN NOUveay mogde-
B compatible PC avec carte haule réso-

L lon. abandonnant ainsi toute interac-

el digitalisation par Nntermédiaire
sandard MSX. Point de vente spé-

cialisé dans ce t de matériel Auge-
reau Audio Vidéo, 73, rue de I'Evan-
8“.' 75018 Paris - Tél. 42.45.71.85.
our digilahser d'aprés caméra, nous
vOus conseillons la Pentax 8mm PV-
C800E (sortie Pal). C'est avec ce modile
Que NouS avons oblenu les meailleurs
resultals, grace alexcellente définiton
de son objectt el sa possibilité de
régler manuellement la balance des
blancs (réglage souvent absent sur la
plupart des caméras de ce type). Ce
dernier permet d'atfiner 1a mise au point
plus Jw cisemment aprés manipulation
du “decoder contrast’ intégré au Vidéo-
tzer Sony. Son analyseur par capteur
MOS est complelement adéquat pour
fiimer des images dénudes de prolon-
deurs de champs. Elie coGte enviton
13.000 F. Elle sefésaprocnainemem rem-
placée par la PV-C850E qui malheurey-
sement ne propose pas la balance ma-
nuelle des blancs. Pentax France SA,
Z.l. Argenteuil, 12, rue Ambroise-
Croizat, 95100 Argenteull
Tél. 39.82.50.24.

GV, sociéw frangaise spécialisée
dans la fabrication d'interfaces. commer-
Cialise deux transcodeurs indispensa-
bles a une configuration dédiée 3 la
digitalisation: le CGV-SP10 qui dispose
d'une enlrée vidéo SECAM et d'une
sortie vidéo PAL (utile par axemple pour
ggitaliser des | es provenant d'un
ma?néloscopo Ou de latélé) etle CGV-
PS 100 qui a lNnverse permet de rentrer
en PAL et sortir en SECAM.

I.es connections se font par des prises
males BRCA pourtoute sore dappareils;
TV, magnétoscopes, caméras-caméos-
Cope, ordinateurs, vidén-disques, |eux
vidéo, etc.. et dans les deux sens. Prix
denviron 1.100 F pour chaque trans-
codeur,

C.G.V., 8, rue Alexandre Dumas,
67200 Strasbourg - Tél, 88.28.16.01.

-CODE A BARRE

Las lraditionnelies éliqueltes indiguant
les prix de référence des marchandises
disparaissent progressivement au profit
agun rectangle a rayures inégales : le
code a barre. Jusqu'ici réservé aux gran-
des entreprises en raison de linvestis-
sement que représente lachat du lec-
leur de codes a batre, Philips propose
une solution destinéde aux moins riches.
l& lecteur de codes & barre NMS 1170
associéaunordinateur MSX1 ou MSX2
Celui-ci est conslitué d'une cartouche
enlichable dans un slot d'extension el
nécessite une alimentation de 5 volts, Il
st rel a un Aispositit mobile permes-
tant de lire los codes sur ehquette au
moyen g'un cdble spirale dune lon-
gueur de 180 M. Le dispositil mobile
ressemble a un stylo dont la pointe est
munie d'une source lumineuse et d'un
recepleur photosensible. Le tout s'utili-
se environ 10 millions de fois. Philips
Prévoit un systeme idéal fonctionnant
sur MSX2 et permettant ainsilulilisation
de B0 colonnes écran

“TELEMATIQUE

It fallait y penser, une icée toute simple,
mais géniale: le répondeur sur Minitel
Commercialisé par Korlex, il s'adapte
uniquement sur le Minitel 1 bistandard
(avec modem retournablel. €n volre
absence, votre Minitel reste en vell atout
appel une voix synthétique propose a

« Opinions - Humeur - Infos... »

volire correspondant d'allumer son Mins-
tel el de laisser un message écrit Il
compiabilise les messages. afliche la
date ei lheure dappel, on peut l'interro-
gera distance, créer une page d'accueil
personnalisée, gérer des botes aux let-
ires nominatives, dialogueren différd. Ce
n'est pas toul. Kortex fui a attribué d'au-
res lonctions: la sauvegarde de pages
Minitel (jJusqu'a 120), un éditeur intégré
lexie el graphique pour créer el compo-
Ser ses propres images vidéotex, (a pos-
sibilité de dialoguer en direct de Minitel
4 Minitel sans passer par le 36.18, un
répertoire téléphonique (jusqu'a 260 nu-
meros) avec numérolation automatique,
un agenda et une calculetle. Equipé
d'un microprocesseur BOC31 (8 bits), il
possede une mémoire totale de 128 Ko
(don1B4 Ko disponibles comme mémoire
de slockage) el une horioge a quartz.
Son logiciel utilise le principe des fend-
Ires el des menus déroulants. | est pro-
tegé contre les coupures de courant par
battene. La numérotation automatique
seffeciue au choix, soit par impulsion.
soit Iréquence vocale. || comporte une
pnise DIN pour sortie imprimante. Dom-
mage que son gnx env. 2980 FT.TC.
SOt si élevé. Kortex International,
71, rue Archercau - 75019 Parls
Tél. 40.05.04.64

Sur le 36,15, le Parti Socialisie ne dé
reille pas avec sa traditionnelle rose (re-
connaissance symbolique) Faites le
code JLANG pour vous connecler surle
serveur personnel de Jack Lang. Toul
d'abord s"atfichera son profil gracieux en
mode graphique, puis un sommaire va-
né, consacré au mililantisme avec divers
oplions dont une messagerie en gdirect
Nous aurions pu penser qu'elle était
consacrée a des débats politiques ou a
des échanges Jidées. Et bien non!
Cest une messagerie rose, de “cul” si
vOUus prélérez Voiia une nouvelle manie-
re de financer certaing partis politiques.
Chaque mois se crée une quantité incro-
able de messageries érotiques sur le
6.15, maintenant il y a les messageries
“érotico-politiques”™.

ADRESSES

Voici deux adresses Irés uliles de clubs
|aponais g utlisateurs MSX:

‘MSX JCS™, nom du président Shiba-
yama Katsunarn, adresse: Yashio J-6-32-
1105, Sainagawa Ku, Tokyoto 140.
Japon. Club de créateurs de program-
mes

"“"Game Yuentchi", nom du président:
Atsuko Otani, adresse: Shimizucho 3-
334, Hirohatakv, Himel Shy, HyoQo Ken
T671-11, Japon. Ciub d'échanges de
logiciels,

A partir de maintenant, nous vOus com-
muniquerons ainsi pénodiquement des
adresses de clubs étrangers, d'éditeurs
de logiciels étrangers, de distnbuteurs
[KPONAIS ou européens, mais unique-
ment sur notre service télématique
(36.15 code SM1+MSX), soit dans la
rubrique Info, soit dans les messages de
la rubrique Petites Annonces Alténtion,
consuller regulierement le serveur, car la
surface des pages élematques n'étant
pas extensible, nous sommes obligés
deffacer les anciennes Infos pour atfi-
cher les nouvelles. Pour correspondre
avec lélrangar (et méme le Japon), pro-
nezla peine d'écnre vos lettres en angkus,
el genvoyer les courners “par avion™

MICROS MsX



“o““ Q“EST LANGAGE: BASIC MSX

de David DUCOURTHIAL A OIRE. 15.9.Ko

et Stéphane ROCHE
Imaginez-vous que vous étes une petite abeille, née 19 NEXT "
ouxgpremiers beaux jours de |'été, et que peinarde 20 FOR 1=22938 TO 25038+7
vous parcourez la compagne ensoleillée a la 21 READA
recherche du nectar des premiéres fleurs de Juin, 22 VPOKE 1.A
Butinez ci et 1g, le ventre plein, l'esprit léger, les 23 NEXT
ailes souples. Malheureusement cette joie de vivre 24 FOR 1=261%8 TO 282%8+7
va étre perturbée par de sombres créatures 25 READA
d’origines suspectes: fantdmes champétres, cranes 26 VPOKE 1.A
abjects, chauves-souris vampiriques, citrouilles 27 NEXT '
volantes, démons sacrés et méme quelques bour-
dons bagarreurs. Elles tenteront de vous tuer. Petite 28 FOR 1=22938 TO 25038 STEP 8
abeille désarmée, que faire dans cette jungle 29 FOR J=0 TO 7
féroce? Votre seule défense sera de délivrer 30 READ A
quelques gouttes de miel de voire jabot et de les 31 VPOKE B192+1+J,168A+1
projeter vers vos agresseurs. lls seront ainsi 32 NEXT
paralysés dans la matiére gluante. Toutes les 33 RESTORE 100
indicotions,"utiles s'offichenfb en dhcuét clile l'gcron: 74 NEXT
score, meilleur score, nombre d’abeilles dispo- 2
nibles et.réserve de miel. Pour se déplacer, le = FOR 1:260‘8 10720288 % 57Exr- 8
joystick est de rigueur. Honey Quest est disponible 36 FOR J=0 TO 7
sur la Cassette Listings N° 10 et la Disquette Listings 37 READ A
N 8. 38 VPOKE 8192+1+J,163A+!
39 NEXT

86066 03 SCORY 40 RESTORE 101
41 NEXT
42 FOR I=1 TO 2
43 PSET(30+1,140) ,1:PRINT #1,"Copurig
ht 1987"
44 NEXT
45 FOR I=1 7O 2
46 PSET(60+1,170),1:PRINT #1."DUCOURT
HIAL David"
47 PSET(70+1,180),1:PRINT #1,"ROCHE S

tephane”

48 NEXT:KEY (1) ON

49 T=100

REM S0 T$="VI13T=T:LB8":PLAY T$,T$+"L4",T$
REM S1 A1$="05SC4":B13$="05SC":C1$="R4"

3 REM MICROS MSX PRESENTE 52 A2%="D4A2RBADSCDDAG2R46GA" :B2$="03F
4 REM FFACCCC" :C2$="03FCFCFCFCECECECEF"
S REM HONEY QUEST 93 A3$="B-40SF4RBFECDC1604B-156A2RB0SC
6 REM - ":B3$="EB-B-GFCCC8BFB8" :C3$="GCB~-CB-CB~-
7 REM DUCOURTHIAL David CFCFCFCFC™
8 REM 54 A4$="DDADGILFEIGELI6F16DC204FGAOSD"
9 REM ROCHE Stephane :B4$="04B-B-B-B-FFCF" :C4$="02B~-FB-FB-
10 REM FB-FO3CFCFCFCF"
L REN = e R R S5 AS$="DCRBCO4B-AEFF4C2." :BS%$="B~-B-E
12 DEFINT A-1 CAAA2" :CS5$="03CCCCCCCCFCFCO2F2"
13 COLOR 12,1,1 56 PLAY A1$,B1$ ,C1$:PLAY A2$,B2%,C2%:
14 SCREEN 2,0,0:KEY OFF PLAY A3$,B3%,C3%:PLAY A4% ,.B4$ ,C4%:PLA
1S ON KEY G0OSUB 102 Y AS$,BS$,CS$
16 OPEN"GRP:" AS #1 S7 IF PLAY (0) THEN 49 ELSE 57
17 FOR I=1 TO 2 58 DATA 48,24,28,24,24,24,24,15
18 PSET(40+1,10) ,1:PRINT#1,."MICROS MS 59 DATA 12,24,56,24,24,24,24,240

60 DATA 0,0,15,28,26,26,26,26

X PRESENTE ..."
@




Listings

PRINT “HONEY QUEST"
FOR I=&kHEALO TO YHEA78

109

de David Ducglnmlm. LANGAG%:'EIE\'.S:g gi’é
et Stéphane ROCHE TAILLE MEM 12,
61 DATA 0,0,240,24,24,24,24,24 111 READ A
62 DATA 4,24,120,60,60,54,54,51 112 POKE 1,A
63 DATA 8,16,112,48,48,48,48,48 113 NEXT
64 DATA 0,0,47,28,24,24,12,14 114 DEFUSR=4HEA&O
65 DATA 0,8,48,192,0,0,0,32 115 DATA 1,192,2,17,80,195,33,64,24,2
66 DATA 2,4,28,12,12,12,14,7 05,89,0,1,160,2,33,80,195,17,94,24,20
67 DATA B,48,112,48,48,48,112,224 5,92,0,201
68 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 116 FOR 1=0 TO 8
'0 117 FOR J=1 TO 32
69 DATA 0,31,56,51,52,52,52,52 118 READ A
70 DATA 0,240,24,216,24,24,24 ,24 119 S$=5$+CHRS (A)
71 DATA 0,16,8,14,12,12,12,12 120 NEXT
72 DATA 0,4,8,56,24,24,24,24 121 SPRITE$(1)=5%:5¢=""
73 DATA 0,0,47,28,24,24,12,14 122 NEXT
74 DATA 0,8,48,192,0,0,0,32 123 DATA 18,23,11,5,11,15,103,146,137
75 DATA 0,15,24,16,16,16,16,24 1138,68,34,28,2,2,5,72,232,208,160,20
76 DATA 0,242,12,8,16,0,0,0 8,240,230,73,145,81,34 68,56 ,64 64,15
77 DATA 0,16,31,63,67,1,1,1 0
78 DATA 0,2,252,248,200,128,128,128 124 DATA 18,23,11,5,11,15,7,2,29,34,6
79 DATA 15,24,24,24,24,28,24,48 4,130,140,146,98,5,72,232,208,160,208
80 DATA 240,24,24,24,24,56,24,12 1240,224 ,64,184,68,2,65,49,73,70,160
81 DATA 26926'26126125128015v0 125 DATA 3,4,9,11,9,4,2,0.2,0,5.0,2,0
B2 DATA 24,24,24,24,216,56,240,0 19,0,128,64,32,160,32,64,128,0,128,0,
B3 DATA S1,49,49,48,56,32,64,0 64,0,128,0,64,0
84 DATA 48,176,176,240,248,96,128,0
85 DATA 13,8,24,24,28,47,0,0
86 DATA 192,0,0,0,8,48,192,0
87 DATA 3,1,1,1,1,1,3,4
88 DATA 192,128,128,128,128,192,0,0
89 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0
1
90 DATA 52,52,53,52,48,31,0,0
91 DATA 24,24,152,88,56,241,14,0
92 DATA 12,12,12,12,28,14,3,0
93 DATA 24,24,24,24,28,56,224,0
94 DATA 13,8,24,24,28,47,0,0
95 DATA 192,0,0,0,8,48,192,0
96 DATA 15,0,0,8,16,48,79,0
97 DATA 248,12,4,4,4,12,248,0
98 DATA 1,1,1,1,1,1,3,0
99 DATA 128,128,128,128,192,128,0,0
100 DATA 4,4,4,4,4,5,5,5
101 DATA S5,5,7,7,7,7,7,7
102 Y=RND(~TIME) :DEFUSR1=£H90 :A=USR1 ( 126 DATA 0,1,2,4,4,9,9.8,8,8,10,10,18
1) 121,10,0,0,240,8,4,164,178,178,2,2,2,
103 COLOR 10,1,1 170,170,169,85,170,0
104 SCREEN 1,2,0:KEY OFF :RESTORE 115 127 DATA 7,15,15,28,24,24,31,30,31,15
105 FOR 1=48%8 TO 9038+7 110,5,7,7,7,3,240,248,248,156,140, 140
106 VPOKE I,VPEEK(I) OR VPEEK(I)/2 1124,188,252,248,168,80,240,240,240,2
107 NEXT 24
108 LOCATE 10,12 128 DATA 31,32,76,67,32,31,0,7,7,0,31

.32.67,76,32,31,0,128,64,32,160.22,13
7,252,152,137,22.160,32ﬁb4,128.0

MICROS MSX




s T

129 DATA 4,3,100,146,136,133,146,168,
132,152, 164 162 66 2y 10 32,192,38,7
3, 17 161 73,21, 33 25 37 69,66 ,64, 160,
eo
130 DATA 18,146,173,104,165,149,179,6
4,38,16,20, 19 8,4,3,0, 72 201 53,150,3
7,41, 205 2; 1oo e 4o 2oo 16 32 192 0
131 DATA 35 31, 35 4,4,104, 146 150,166
,96,33,16, 44 35 16 15 136,240,136 ,64,
64 44 146 210 202 12 8 16,104,136,16,
224
132 FOR 1=4288 TO 428847
133 READ A
134 VPOKE I,A
135 NEXT
136 FOR 1=9738 TO 102318+7
137 READ A
138 VPOKE I,A
139 NEXT
140 FOR 1=104%8 TO 104%8+7
141 READ A
142 VPOKE I,A
143 NEXT
144 FOR I=11288 TO 11238+7
145 READ A
146 VPOKE 1,A
147 VPOKE 1+8,A
148 NEXT
149 FOR 1=128818 TO 1641847
150 READ A
151 VPDKE I,A
152 NEXT
153 FOR 1=20438 TO 220%8+7
154 READ A
155 VPOKE 1,A
156 NEXT
157 FOR 1=22438 T0O 22438+7
158 READ A
159 VPOKE I,A
160 NEXT
161 DATA 1,64,8,32,64,4,2,128
162 DATA 8,8, 73 166 155 7o 34,29,16,2
24,8,212, 36 136 112,0
163 DATA 0, 51 127 95 111,239,243,252,
255,191, 215 238 125 255 255 126 124 ,2
54, 190 75 247 190 125 234 244 252 190
127 219 231 254,252
64 DATA 34, es 85,62,20,126,149,98
165 DATA 42,85,99,85,73,34, 20 8
166 DATA 255 223 177 239 255 207 181,
251,223,191, 241 233 255 229 218 255 2
48, 2oa 176 112 240 248 252 149 109 25

HONEY QIIES'I'

de David DUCOURTHIAL

LANGAGE: BASIC MSX
TAILLE MEMOlRE 12,9 Ko

167 DATA 255,199,187,253,255,249,246,

255,207,179, 253 255 227 221 254 255 2

o4, 254 255 207 55 255 255 239 151,122
254 238 214 124 252 248

168 DQTA 255,227 ,253,207,182,251,239,

239,156,251, 255 241, 206 191 255 255 2

48, 252 156 110 254 255 231, 219 255 12

b, 230 94 252 228 156 254

169 DATA 255 ,255,249,198,255,255,207,
182,247,251, 255 255 230 155 253 255 2

54, 254 250 183 207 255 63 255 231 219
,190 254 238 20 252 248

170 DATA 31, 57 55 62 121,127,255,241,
238,127 ,63, 57 102 127 127 255 243 237
127 191 223 251 229 127 191 255 231. |

219 127 191 255 255

171 DATA 121 119 127,60,27,31,30,61,6
3,55,24,195, 15 11,28, 31 255 255 251 10
1, 191 255 127 243 237, 63 223 239 255,
61 219 255

172 DATR 31,63,60,27,31,31,63,63,121,
126,255,255, 254 241, 239 127 255,249,2
47, 63 223 253 243 255 223 63, 251 245,
255 227 221 255

173 DATA 127 63,62,29,31,15,12,11,31,

30,61,63,63, 62 25 31 255 255 127 185,
231 255 255 255 155 109 255 255 223 S

9, 245 255

174 DATA 255 ,255,30,30,62,60,60,60,12
0,120,120,120, 240 240 240 240

175 DATA 255 255 120 120 120 60 ,60,60
,30,30,30,30,15, 15 15 15

176 DATA 255 255 0,0, 0 0,0,0

177 DATA 255,255, 255 255 255 299,259,
255

178 DATA 255,255,240,224,192,192,192,
192,255,255,15,7,3,3,3,3

179 DATA 61,26, 23 23 23 26,13,13,13,6
s 14743,3,1, 0

180 DATA 61 106,119,119,119,234,221,2
21,221,234, 247 119 119 106 61 61

181 DATA 1,3,7,15, 15 26 61,61,0,0,1,3
+15,26,125, 253

182 DATA 3,63,255,247,119,170,221,221
192,252, 127 119 119 170 221 221

183 DATA 0,0,0, 192 240 184 222 223,12
8,192,96, 112 112 184 220 220

184 DATA 220,174,118,118,118,171,221,
221,221,171, 119 118 118 174 222 220
185 DATA 220 168 120 120 120 184 4208,
208,240,224 ,96, 96 64,192,192,0

186 DATA 34,85, 136 136 136 85 34,34
187 SC=0

2,248,232,220,220,190 ,254
@7




Listings

-

188 VPOKE 8197,17

189 FOR 1=8204 7O 8222
190 VPOKE 1,17

191 NEXT

192 MI=10:VI=3

193 RESTORE 311

194 CLS:H=0

195 FOR I=22 TO 2 STEP -1
196 READ Af$

197 LOCATE 1,I1:PRINT A$
198 H=H+1

199 NEXT

200 VPOKE B197,1638+6
201 VPOKE 8204 ,1682+6
202 VPOKE B820S5,16%10+6
203 VPOKE B8206,16%4+6
204 VPOKE B8208,16%12+6
205 VPOKE B8209,16%12+6
206 VPOKE B8210,16%12+6

207 VPOKE B211,16%12+6

208 VPOKE B217,16810+4

209 VPOKE 8212,16%1+6

210 VPOKE B218,16310+6

211 VPOKE B219,156%10+6

212 VPOKE B220,16%6+10

213 LOCATE 2,0:PRINT“SCORE" :LOCATE 2,
1:PRINT RIGHTS(STR$(100000'+SC) o)

214 LOCATE 9,0:PRINT"VIE" LOCATE 10,1
:PRINT RIGHTS(STR$(100+VI) y2)

215 LOCATE 15,0:PRINT" MIEL"’LUCATE 15
s 1 :PRINT RIGHTS(STR$(10000+M1) '4)

216 LOCATE 21,0:PRINT™ HISCORE”.LOCATE
23,1 :PRINT RIBHTS(STR$(100000!+HI) o
)

217 X=128:Y=88:XT=0:YT-205:vP=56512: XM

=0:V=0:TI=0

218 ON INTERVAL=B0 GOSUB 252:INTERVAL

ON

HONEY QUEST

de David DUCOURTHIAL
et Stéphane ROCHE 1

LANGAGE: BASIC MSX

TAILLE MEMOIRE: 12,9 Ko

219 ON STRIG GOSUB 259,259:STRIG(1) O

N

220 ON SPRITE GOSUB 269:SPRITE ON

221 ON STICK(1) GOSUB 236,238,240 ,242
,244 246,248,250

222 PUT SPRITE 1,(X,Y),14,SP

223 IF T1 THEN YT=YT-15:1F YT<15 THEN
YT=209:XT=0:TI=0:STRIG(1) ON

224 PUT SPRITE 2,(XT,YT),10,2

225 XM=XM+V:IF XM>240 OR XM<10 OR YM<
20 OR YM>176 THEN XM=5:PUT SPRITE SM,
(0,209) , ,SM:ON RND(1)%6+1 GOSUB 230,2
31,232,233,234,235

226 YM=FNA (XM)

227 PUT SPRITE SM, (XM,YM) ,CM,SM

228 SP=SP XOR 1

229 GOTO 221

230 CM=103:SM=7:V=10:DEFFNA(XM) =170~ ( (

XM-127)42) /100 :RETURN

231 CM=15:SM=5:V=10:X1=X :DEFFNA (XM) =1

70-ABS (X1-XM) :RETURN

232 CM=14:5M=4:V=10:DEFFNA(XM) =30+ (XM

/30) 3 :RETURN

233 XM=240:CM=1:5M=8:V=-15:Y1=Y :DEFEN

A(XM)=Y1:RETURN

234 XM=30:CM=9:V=10:5M=6:DEFFNA (XM) =1

70~ (XM/30) ~3 :RETURN

235 V=15:5M=3:CM=15:Y1=Y :DEFFNA (XM) =Y
1 :RETURN

236 IF Y<30 THEN RETURN ELSE Y=Y-8:VP

=YP-32

237 RETURN

238 IF Y<30 OR X>200 THEN RETURN ELSE
X=X+8:Y=Y-B:VP=YP-31

239 RETURN

240 IF X>200 THEN RETURN ELSE X=X+8:V
P=VP+1

241 RETURN

242 IF X>200 OR Y>140 THEN RETURN ELS
E X=X+B:Y=Y+8:VP=VP+33

243 RETURN

244 IF Y>160 THEN RETURN ELSE Y=Y+8:V
P=VP+32

245 RETURN .
246 IF X<48 OR Y>160 THEN RETURN ELSE
X=X-B:Y=Y+8:VP=UP+31

247 RETURN

248 IF X<48 THEN RETURN ELSE X=X-8:VP
=VP-1

249 RETURN

250 IF X<48 OR Y<30 THEN RETURN ELSE
X=X-8:Y=Y-8:VP=VYP-33

251 RETURN

MICROS MSX



252 INTERVAL OFF:SPRITE OFF:STRIG(1)

OFF

253 H=H+l

254 IF H>103 THEN 292

255 A=USR(1) :READ AS$

256 LOCATE 1,2:PRINT A%

257 1F T1=0 THEN STRIG(1) ON

258 INTERVAL ON:SPRITE ON:RETURN

259 SPRITE OFF:INTERVAL OFF:STRIG(1)

OFF

260 1F VPEEK(VP)=112 AND VPEEK(VP+1)=
104 AND VPEEK (VP+32)=97 AND VPEEK(VP+

33)=98 THEN VPOKE VP,113:MI=MI+10:L0OC

ATE 15,1:PRINT RIGHT$ (STR$(10000+MI),
4) :STRIG(1) ON:BOTOD 267

261 A=USRI(1)

262 MI=MI-1:1F MI<O THEN MI=0

263 LOCATE 15,1 :PRINT RIGHT$(STR$(100
00+MI) ,4)

264 IF MI=0 THEN STRIG(1) ON:GOTO 267
265 SOUND 11,10:SOUND 12,30:SOUND 6,1
+SOUND 0,254 :SOUND 1,3:SOUND 7,54:50U

ND 13,9:S0UND 8,16

266 TI=1:XT=X:YT=Y~16

267 SPRITE ON:INTERVAL ON

268 RETURN

269 SPRITE OFF:INTERVAL OFF:STRIG(1)

OFF

270 IF ABS(X-XM)<16 AND ABS(Y-YM) <16
THEN 274

271 1F ABS(XT=XM)<1&6 AND ABS(YT-YM) <1

& THEN TI=0:XM=0:V=0:XT=0:YT=209:PUT

SPRITE SM,(0,209),,SM:SC=5C+10:LOCATE
2,1:PRINT RIGHT$(STR$(100000!+SC) ,3)
:STRIG(1) ON

272 SPRITE ON:INTERVAL ON

273 RETURN

274 A=USR1(1) :N1$="T130M600050LB"

275 N2$="0SC4C.C16.C4D+.D16.D.C16.C.0
4B16.05C2"

276 N3$="04C4C.C16.C4D+.D16.D.C16.C.0

3B16.04C2"

277 PLAY Ni$ N1$:PLAY N2% ,N3$

278 VI=VI-1:TI=0:XM=0:YM=209

279 PUT SPRITE 0,(0,209),,0::PUT SPRI
TE 1,(0,209),,1:PUT SPRITE 2,(0,209),
;2:PUT SPRITE SM,(0,209),,SM

280 IF VI=0 THEN 284

281 IF PLAY(0) THEN 281

282 FOR I=1 TO 3000:NEXT

283 GOTO 213

284 FOR I=1 TO BOOO:NEXT

EY QUEST

de David DUCOURTHIAL
et Stéphane

LANGAGE: BASIC MSX
TAILLE MEMOIRE: 12,9 Ko

T:VPOKE 8197,17:LOCATE 10,11 :PRINT"GA
ME OVER"
286 LOCATE 10,1:PRINT RIGHT$(STR$ (100
+VI1) ,2)

287 IF SC>HI THEN HI=SC
288 FOR I=1 TO SO000:NEXT
289 LOCATE 8,14:PRINT"PUSH SPACE KEY"
290 IF NOT STRIG(O) THEN 290

291 GOTO 187

292 INTERVAL OFF:STRIG(1) OFF:SPRITE
OFF

293 PUT SPRITE 0,(0,209),,0:PUT SPRIT
E 1,(0,209),,1:PUT SPRITE 2,(0,209),,
2:PUT SPRITE SM,(0,209),,SM

294 FOR I=1 TO S000:NEXT

295 FOR 1=8204 TO B222:VPOKE I,17:NEX
T:VPOKE 8197,17

2946 LOCATE 9,10:PRINT"SPECIAL BONUS"
297 LOCATE 7,12:PRINT MI;"X 100:";MI%
100

298 SC=SC+MI%100

299 LOCATE 2,1:PRINT RIGHT$(STR$(1000
00'+SC) ,5)

300 VI=VI+1:LOCATE 10,1 :PRINT RIGHT$(
STR$(100+V1) ,2)

301 A$="M2000S11T200"

302 Bi1$="C2.DE2.CE2C2E1"

303 B2$="03C2026203C20262"

304 B3$="RIRIR1G1"

305 A=USRI (1)

306 PLAY A$,A$,A$

307 PLAY B1$,B2$:PLAY B1$,B2$,B3$

308 IF PLAY(0) THEN 308

309 FOR I=1 TO 2000:NEXT

310 GOTO 193

311 DATAGATSSSERSSsesaysssssskssdd
312 DATACEtSXsssdftssssss228R2200Q
313 DATAAGEEStESscetsesssssssssstad
314 DATAZASIRELESLEERLE SRR RRRsEr
315 DATAGASSSSSEISERSes I ARsssstys
316 DATAGCASEESSELE3LLE8dFARLLRRLLER
317 DATRActsssabssstsstcessssssstis
318 DATASASEEEIphEssRss e s sRexsasyl
319 DATAGIIEESEESL RS esssssssssssys
320 DATALASSEESSLLSELLSELLRRLLRLRER
321 DATACAIEEISSSESESLEESLLRLILIILII0S
322 DATATATSERSRLSR R SRR Ra X sResyi
323 DATAGATSESSEEESE3SL82LRXL8RL300
324 DATAGASsstsssabessassxssssssod
325 DATRAGESSLSEtphessssassssssstad
326 DATAAASESSRSEARaRs s stseR
327 DATASISEESSELSLRELRSREEREERILESIOU
328 DATATASSSESSERSEEEs28R22822200

L\?BS FOR 1=8204 TO 8222:VPOKE I,17:NEX
@
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LANGAGE: BASIC MSX

..............

329 DATACEEEIRIRSLRSRIRIRRRIRIRIIILIIRIRY 357 DATAGAISIphESILLILSERRERISIRILIRILIRY
330 DATAIASEISSEEISERTERRIIXRIRIRIRICER 358 DATALASEEISERSSRLSXSISLISRRRRLLER
331 DATAG S fesssssesssssIssassys 359 DATAe ssssssssssasasedfsssssson
332 DATATASEIXCe RIS ERRsasstasItLen 360 DATATASIEIESZIRREISIRSIIRCotetttiog
333 DATACCIEIEESTEIRRLIXRIRIRIRIRIXNOC 361 DATAIAKEESSRSEERRIRERRLELILILIXIRIRO
334 DATALIASIERERRXRIRRRRRRRIRRILLYU 362 DATAUASIZESERRELSRIRSRRLRRLLLER

335 DATAUATERIIRXIRXISIaDIRRRRRLIZIOL
336 DATACERSIEISIRXIRILISIIDhEIXSILEILILIOQ
337 DATARAGEEZERXSLEXISERISLSIIAFILLR0
338 DATAGATEIIRRIERRIRRIRIIRLIRICelsicR
339 DATAS ISR RRSIRERRRIRRILIRIYS
340 DATATASEIREIRIESRIRILLIIXLIXRILLER
341 DATACIEEIIIRSEIRIIRRRRRILLILILIIOCG
342 DATALATIEEIRERZRSRXLRRLIRRIRYYU
343 DATAG ISR RRIRERRIRIRIRRIRIRIRIILIION
344 DATATATEERRRSRRRIERSIRIRIAdSFRR2XR00
345 DATAeersfttabiszsssastcestistad
346 DATALASIESIIpDhESIIILIIXRTIXRRIRRER
347 DATAUATERERRRZERRSIRSRIRERLIRIILIOU
348 DATACETEIRRXIIRRSXRRRLEIRIRXIZZOQ

349 DATAacIsRIRSIREIRIRIRIRILRIRIRIRADRIRLRRY 363 DATACESXISIIZISIISRRIIIERRIILIILYS
350 DATAGATEIRIIRRRRdfRRREXIphittLcRk 364 DATAAGEERERERTRRITLIRSRILREIRILER
351 DATAGATERIESSRScol s assaneys 365 DATAGATEIETEIIRRILRRLTEILRIRIIOS
352 DATACESSIEERXREIIRRRAISRARLRXIRLIER 366 DATAG SXIERRIXLLIRSILSSLLIIRILYU
353 DATAAGEEISTRRRTERIRIRRRIRIRRRIRLLG 367 DATATATEIZISELRaDIRRIRRRXRIRLILIOL
354 DATAGASIXRIREEIRERRERRIRIRRRRLYU 368 DATACOIEEIIEEEIpDhEsRLIRRSLILEILLILIGQ
355 DATASIRSIERRSERSIRTRRIRRLILINOQ 369 DATAIATEIZERIRRIRIERRIIERISIRILIRY
356 DATATARIRaDERERRRRIRIRRIRRIZEIRRIEIRO0 370 DATAUASESOFEERSSRRRIRRRRRRRRIER
S— . — 371 DATACEISIceX IRz asssssssLiong
scwegardit plusieurs fobsur s Hatd it LISl 172 DATAASIRTISEIRERRIRREANS 50

! 373 DATARAAIXIITREEIESSRRISIRRRRIIRLIRD

disquette 5"1/4 ou 3"1/2. lls doivent étre accompa-

gnés d'une notice détaillée, de votre photo (le for- 374 DATAUASSIERXSITESELIRIRRRIRRINILICR

mat carte d'identité convient parfaitement) et d'une 375 DATAGERXIERETRIRRITLLLRIITIILNLYS
courte présentation de vos activités, de vos loisirs, 376 DATAAGEIZIEISIRIIRRLRIRILLILRNLLR
de vous-méme. Ne programmez aucune protection 377 DATRAasEESRRTRIERISILIRIRILIRREIRQADILIOS
afin qu'ils soient facilement listés. Il est en consé- 378 DATAE:$838888X882d$ 88282 2phetyi
quent inutile de joindre un listing avotre envoi. Pour 279 DATAIASSI888888s8cot s sssssssys
i0% PLOGUARSE on ong e m:chmo. Lo pes 380 DATAGASITERIESEITRLTREITLLRSLEA

e Y LA OB, COPA® (G, BSOS, SVt ¢18 381 DATAIASSESEERLEEERLLRLLLLLILLILE

I'expédier, vérifiez une derniére fois son bon fonc-

tionnement. Nous publierons périodiquement la 382 DATAeiRxsRERIRLIERIERLRLRARLI U

liste des programmes retenus par la rédaction. 383 DATAIARRIIREITRIRILITILIZLILILLIOQ
Dans la mesure du possible, nous vous informons 384 DATACEEEIRETEITIERITILRIRLILILIRILILIOQ
par courrier de notre décision ou des modifications 385 DATAIATESSESLEELSILIRLILLERRESLEIRD
a apporter a votre programme. 386 DATAGARSSSITERSARRELLLRLLRL 8RR
Les programmes déja parus dans d'autres magazi- 387 DATAGASS38222 8228888888888 88%s
nes ou livres seront exclus systématiquement. 288 DATAACEILabitssssssssdsLssssLEn

389 DATAZatriphstszasssiscesstssilg
390 DATAG SRS RSREIRSIRRRIREIRIRILIRYU

Voici notre adresse: 391 DATASALIISSES LSRRI ERLILLRILIYS
MIEVA-PRESSE,MICROSMSX,Programmes, 392 DATACSESSSSSSXLSSRLLLSLSLRLLLER
95, rue des Moines - 75017 PARI 393 DATAIASESSSTIRSRSERRRRRRIRRRRRILI0¢

394 DATAGISRTRERSRIRRRIREXIRRIERRILYUL
395 DATATASEIRIZRSISIREIREQDRERLIERLILIOL

MICROS MSX
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396 DATAGEEEEISLLLLILLIRIDhEILLLILILILLEGQ 405
397 DATALATEXEIRSIRLLLSLLLLILESILIEILILIRD 406
398 DATACIRIELRIRRLRRRRRIRLLSI R aREs 407
399 DATATASIRGFRLIRRRLISLXELXLILLIILO0 408
400 DATAGEEIRCetssRssaeesssssstsoq 409
401 DATALATISRIITERELLLLLEILISERILGL0 410
02 DATAGARIERIRSLXRSERTERRdF RS R0ERE 411

403
404

DATACETIEIILILIRILILRIILIcatatys
DATAAGEIRESIRE R R ERLRRILRRLIER

412
413

LANGAGE: BASIC MSX
TAILLE MEMOIRE: 12,9 Ko

DATAGARIEILRLIRARAORRIERERIRLDL
DATAUAREEEELES: (e ottt sRasLeyy
DATAGESRRELY) cocals s s aasys
DATAAGEITEIS I I Mo aaaust st et
DATRaasIIIt I Jocoad s esstsats
DATAGISXEXRLLL® coaaARsRsssRLy L
DATATATREIRERRLE (" FX002X22L2200
DATACEEIRERRRLR LR LRRLLLREIRLLER
DATAAGEIRRIR IR SRR RRILIRIRRRIRLILIOL

DIGITHEQUE ET ECRANS GRAPHIQUES DE MICROS MSX

Voici un récapitulatif

300 contenus sur 25 disquettes (disqueties Listings, Hors-séries, et Sé
ci-dessous leur numéro, leur désignation, leur taille mémoire et la

rtiel des images digitalisées et écrans graphiques proposés par MICROS MSX. Il y en a aujourd’hui pl

ries digitalisées). La plupart sont compactés et vous frouv
(ou les références) des disquettes ol vous pouvez vous les pro

Dans notre prochain numéro, nous publierons le complément de cefte liste.

Num. désigaction de Fimage RC.TN e riuene | [Nom. désigrotion de Mmoge Yoty T Wafersnce
(1. ! or de Sormy} SL2 K 1 ReSNS &8 Saturne » [deteal 180K | Ref 3
. de Fruds Sony) SE2 K | Ref X0 87« Pengun « [desun puble doms MICROS 1D N | poge 75 IIK | Red.
» Couvertre prasanioton . 1B X T ReF OV /AT /SN JO- « Nothaly 6%onge « (photo £ Mnty houtour hovzontole 246K | Red S
: ot G0 S IMOGes daiciises do 1o Sene M- | + 70K | RefO) IV 2% Portran Tt » 1O0R | RIS/
™ Nothe 40 » [daptolnahon b Mtk MMU 229K T RADTOI0 2« MoLote varois « |phoko b Mathy, hauleur horaomiale) 183X W’i
2 de lo Shrio N° |« B4R TR0 3-+ Corf de lironze » [photo £ Mirsky Chitooy de Rombou et “T68 ¥ I Rel:
‘37- de 5 moges drgichiees de 1o Sene M- 2 V75K RefanT 74+ Vitrgil » [Cothécrale de Chorren, hauteur honrortcie) 20K 313
.. « [diqiaiscton £ Maaky! 152K | ket 3117307 75« Three of woman » {iotrey Jores. houtewr horsomioe] 187K 312
e wwcbb&n?"?- 150K K1k /6.4 Comllons da Nomhaly » lohoto § Masiy) 263K %T
-« Bo0 enrouis » (dupitoluanon E M 2’%( Rt 010/307 7 -4 Nathaly et ies Feurs » iphoto £ Maiky, houtewr horizorsoie] 08 K 3
V1.4 Coucher da soind « | Measicy, Goll S Trooes) K T.d,.l'.i 78-« Nathaly nus » [ohoto £ Mintky houtewr horizomioiel 9, Rel 373
12« Coucher de soied » Moty Golf St Tropes) B3 K | Red 3127500 W..mll.wf,wn_wwua%j 165K | Ref 315
13- Coucher da soieil + (photo £ Mintky, Croll 3 Tropes) YER | Bel 71) 8-« Nosoly e = Idgacisanon § Mambyl SOR (Rl 317
4.« Diminutces de § imoges sses do lo kD 190 % | Ref 317 81 .« Slatuo » [ghoto E Mansa du chiteoy os Romboniiet) 29
15.« Dieunuhons de 5 betde lo Séne IN" 3 197 K g! \¥ B2 Py de g 3:.;"'»55 Hobosn » PrAL ¢
14« Nén » iphoto L v} 132K {01 iﬁ--ﬁ«mabgoN”’A;On&Momj 4x
«« Dimunuhions de 5 on de lo Sére N° 4 216K | Rat 31 + Animaun: Fonnec boiant » [shato £ Mntky, 700 O Frémal 94 % | Ref,.
T8« Nathaly 10maevse » (photo £ Mtk 264 K | Rel 3127308 -« Vompire Killer fs ¢hdtecu de Drocuio » [bcron orgeal Konom] | 123 R | kel
%’W(Mﬂ 173K 1 RD) 84.4 Vompire Killer; Mta de Droculo » [ecrom orrol de Konom] 47 K | rel 320
ol » . hawteur horz 217K | Red31) /-1 Vompire Killer: Wobleow 3+ [écren orgaol de Konom) AL
« Demirutions de Aées wiN"4» 184K | R4 V3 - o Vompire Killer: Soblecs 3 » $Cron ongool de Konam | 245K | Raf3a0
2-x SorCivee . £ Mingicy) 125K 1 Re 3117308 5%-3 Vornpire Killer- Soblacs 3 » (écron o Koo ) 194 x
3.« Fresque Romowew » £ Memghy, Horoulonumn) 205K | Ref3TY 90« Vompure Killer Sobleoy 1+ (6cran orgnal de Konam) 282K | R
y W ~Vor] EIX [ Rel3V% I1-Vomprre Killer: tcbleos | » (6cron orgeol de Konoms| D3R 1R
25. rme » (photo EMntiy) 201 K | el G0 F2uV ® Killer; vory le chétecu » (écron o de Konomi] 192% [ Rei30
6.« Portrod Nothaly « [digtaliscten & Macky) 195K | Rel 3137507 F3-s Vomgire Kifler sobleoy 18 szztaﬂ (6<ron Konam.) 263K | Rel 340730
| 27« Présentaton & trsocens » 1OPIete ) 193K | Rél 307 94-+ Vompire Killer: fableou 16 » (<ron ergan! de Konams) 26V K| Réi 340
264 . Mooty horz | 150K | Ref 3127306 | 93-4 Vampire Killer: iobleau 17+ (écran orgpnal de Rones) J ol
. Présenioron Docreur MIMMW 283K | Réf. 94-<Vampire Killer: iableay 18+ lexran ongne! de Korarm) 249
20-s Naotholy perchée » iphoto E Mintky, 2z ) 220K | Rel 3127304 97.« Vompire Kdler sobiecy 11 » lecron ongne! de Ronom) 327K | Reft 380
314 Pré . MICROS MSX & [muinles rdcocsant) 287 K | Rel 3087509 98-« Vampire Kiflor: \ableou 13 « l&cran crazncl de Konam) 283K | RalS
k72" Les songes s EMinsicy hout. horiz ) 183K | Red 3N 99-« Vompire Kaler: ohlecyw 17 + Lecran oogmael de Kongere) 227 K ot 304
£3-« Logo systéene MSX de Microsoft » Greche! 2EK | Ret 30N 100-« Ammous: Grovpes o Ou Crépuacule » [phols F Goher) 289K 'l 3487
; X 0t Aenone: piire s [ehens PRy o e Foee] LMY,
k 4 02-« Anenous: téle &'autruche » (Ehaio £ Maaky, 200 Oe Fréws) 182K | Ref 327
\ X 103, « Anmous dto de girole « iehots E Minthy 200 O Fréses) 22A K | Rl 547
104+« Animous: cougie honne & Lon 287K 2
105-« Amouny sayvoges: Fefime créctour [présentohon do LGordon] | 229 K| Rel 34)
106« Amours Escor s [dosun de L Cardon) 193K | Ref 341
123K ot 0107307 -« Amours Memmous/ tidpharte » (detsn de LCordon] 18 K| Kl 341
’ pphet « (dessn do Lowrent Cordonil JOK | Rl « AMOurs $0uvoget: Puewires » dotsa de L C ordon) DBK | el 34
" Je ROBOACHS » i, datyns de Lowrent Cordoe) 123K | K&l 3 109« Amours souvoges: Ouns blancs s [dessn de L Cordon) 91K | Rl
[ L3- Crillg de M4, Résaou &) |  Grecte] TIER | Ral 300 .{.}M&ﬂ]ﬁ‘i‘iws" sy de L Cordon]. 29 X1 RaT 32
-« Nesholy sonvone s [ohoto E Nemskyl DL M) s Amours souvoRes: Crboes » (Getsin de L Cordon. PIR 10ed )
.. lo » (Bt jogucte) 297K | Rel 112« Ammoye; Marcbout » (Brési, phots de L Cordon) LYAK | Rot 3427308
. Listhegs N7 1 o vax | Rt 00) 1130 Amimous Boa ervoule « (Bréel cheia de L Cardon) YR | Red L2l
.o . 1GHASHON Brecie] 117K | Ref 001 | 14w Animour -MO‘WAM&LQ&Q 4, K | el
o ORoho b Mrtky) AL L2 XK 5 Ammour 9 de Whnoceron » [Bréss, phoio de | Cordon) 5K
N QUrPal du 30 o Antenne 7+ (0ot durecte) 202 % | &l O0) 1 16-« Animouin; Mongue aus sorobées « [Bedsd, phoro o L Lordon) YLK | Ref 347
. ohoto £ Mimihy) 190K | Ref 313 117 Animoun: Potte Tortue » (Begsd cheto do L Cordon) JJ K | Kef 347
. IKhvehies « (datalscton dracte) 195K | wel 001 118-« Amours souvoges. omours de Bolewves [desin de | Cordon) 204K | ®el sl
\ ahaly » iphoto £ Mimsky houteur horir | 148K | kel 010X s AMOUrs SOUVDoet: mogrs Genafures « [deten de L Cordon) SEK 341
S3-« Emisyion Motn Bonheur & Avtenne 2+ [dgicisobon deocie] K 1 red 001 1204 Amours souvoges prohl d Eldphont » (detsn do LCordon) 302 K| Raf3a]
| 58« Fr » [photo & MeaKy, Merculonum howteor honr 1| 725 K| 5l 0107100 121 -4 Amours souvoges: Sous on extose + [Ge35n 06 L Cordon J25 K| Red 38
Wﬁl e Metloy houteur horiz | 299K | Red 3VITA0T 122« Postrait & une bolerne toguete » [Gessin de L Gordon) 24 Vel e
56+ ! June » ([datciqoron Sonyo) JIBK | Pad] 1730 Amours touvonet Songhier sataiot » idesvn de L Cordon) JO7 K | Waf 34)
. Soryo M4 7% | el 124« Amours $0v0Ges: probl o 1nae » [dessn de L ) /AKX | Bel2a)
. HObon Sanyol 2o0K | wel 125.« Portroit d'une hiore » idesun de L Cordon) 227 K| %t 3837308
| 55« moc Marthy, Mooy Le-Grenet] 127 K | Bl 3117309 46+ Portron & une aulpe amendre » (dettn de L Cordon) 242K | Pl 343
(632 Portrad de Yy » [avgiolnaton Somyo. TR | Pal.300 T;;--Mondwmmad\mn Gesyn de L Cordon] 1 252K | Rel 323
&1 Sormrnen de » (photo £ Mingioy | 162K | mel 010/ 308 T28-+ Podron  une dphorie descitbe » [dessm g L Cordon] | 263K | ®at 3437301
2.5 Lumean, cortoon » [ddaincton Sovyo) SETK | el 129.4 Portrod de deus ours oléches « ldesun de L Losdon) | 233K | Red 383
63« Fredénc Miserond, Permsi:on de Morest sor 171 » 178K | Bt 00 [ 130 Lachure du chat» [dessn de L Cordon) SER_ | Ref3as
&4.4 Scane ' Mopilol Central, feudieton ser TH) » 4K | Réd 001 131 .4 Poria 0 Schecs enire souri of thot » idestn de L Cardon 279K | Wed 35
AR &n;«.:dmoavc%masmn WIK 300/ 132-« Téte de chot indedectyel « (detsn de L Cordon) 2K | Ret 3143
86-« Mode » [Sgitalisation orgnole de Sory) 245K | Raf 300 | K le de grecoulle » [dessin de L Cordon) AL LN
67« Polethy de peinhure » s 300 134« Madame gronouwlle » idessin de L Cardon) 2628 % | Raf 333




Kiosque

VENTE PAR CORRESPONDANCE POUR LES LECTEURS ETRANGERS

Enfin, nous mettons & disposition pour nos lecteurs étrangers, sous forme de vente par correspondance directe avec
MICROS MSX, tous nos articles de la rubrique KIOSQUE, casseftes Listings, disquettes Listings, séries d'imoges
digitalisées, cartouches de jeux, livres, Tee-shirts, etc... Nous vous proposons de consulter les conditions indiquées
page 73 (au dessus du bon de commande lecteurs étrangers).

Elles sont opplicables & nos lecteurs élrangers de tous pays et pour toutes destinations.

AVIS A NOS LECTEURS BELGES

Nous signalons & nos lecteurs belges qu'il ne leur est plus possible de se procurer les anciens numéros de MICROS
MSX et MICROS ID, ainsi que tous nos articles (cassettes et disquettes listings) & la PAPETERIE BASTIN MARCHAL de

Liége.

C:ﬁc-ci n‘étant plus notre correspondant en Belgique pour la vente de nos arficles, nous vous invitons & consulfer les
conditions imprimées page 73 de ce numéro 9, réservées & nos lecteurs éirangers qui vous permettront dés maintenant
d'accéder o des commandes en direct avec MICROS MSX. Nous vous informons que depuis la porution de ce numéro,
foutes les cassettes et disqueties Listings ont été modifiées et contiennent plus de fichiers.

Pour étre conformes & nos produits d'origine, assurez-vous que les cassettes et disquettes MICROS MSX proposées en
dehors de notre service de vente par correspondance direct, comportent une étiquette imprimée avec le'sigle MICROS
MSX sur fond joune.

KIOSK'INFO

Il est trés important d'utiliser le «bon» bon de commande. C'est-a-dire celui
qui correspond au dernier numéro sorti. A chaque nouveau MICROS MSX,
certains prix sont modifiés, des articles disparaissent, de nouveaux sont
référencés. Nous ne traitons que les bons de commande correspondants au
numéro en cours. Ceux des anciens numéros sont périmés.

Chaque article comporte une référence que vous devez scrupuleusement
indiquer dans volre bon de commande. Les références comportant un A sont
réservées aux lecteurs abonnés aux magazines MICROS MSX ou aqux
Cassettes Listings. En effet, ceux-ci bénéficient de remises importantes sur les
prix (colonne «prix abo.»). Le prix des livres est fixe. En contre-partie les
abonnés n‘ont pas & payer les frais d'expédition pour chaque livre
commandé.

Coté nouveaux services: le serveur MICROS MSX (consultez la page 7) avec la disquette de téléchargement

occompagnée du cable de connection minitel... et toujours la possibilité de digitaliser vos meﬁleures

photos (consultez la page 36 et utilisez exclusivement le coupon de celte page).

Coté «digithéque »: 9 nouvelles séries d'images digitalisées exclusives. La plupart sont compaciées, et les 4
premiéres séries sont maintenant contenues sur une disquette par série au lieu de 2.

Coté Cassettes Listings: une baisse de prix générale, une nouveauté la Cassette N° 10.

Coté Disquettes: les cassettes listings et hors-séries sur disquettes, ainsi la Disquette N° 2 contient les
programmes de la Cassette N° 4-5, la Disquette N° 3 ceux de la Cassette N° 6, la Disquette N° 4 ceux de la
Cassette N° 7, lo Disquette N° 5 ceux de lo cossette N° 8, la Disquette N° 6 ceux de la cassette N° 9, la
Disquette N° 7 reprend un grand nombre d'utilitaires parus depuis le N° 1 de STANDARD MSX (+

t;_l.ae.lques;\l gn};grommes exclusifs), et enfin la Disquette N° 8 contenant les programmes de la Cassette
istings . :

Des modifications & signaler dans toutes les Disquettes Listings et Hors-séries: apport de plusieurs images

digitalisées par référence (reprises et exclusivités),

Nous vous rappelons c?ue la plupart des disquettes MICROS MSX sont formattées en 360 K (sauf quelques

exceptions, consulter les fiches signalitiques des produits sélectionnés).

EN VOIE DE DISPARITION...

STANDARD MSX N° 2 et MICROS ID N° 1- plus que quelques exemplaires (téléphonez avant de passer
voire commande),

la Cassette Hors-série «Fly-Boat & Intérieur» et les

Tee-shirts seront bientot épuisés. Pas de réeditions pour ces articles.

Nous ra::relons @ nos lecteurs que le N° 1 du magazine STANDARD MSX et la Cassette
Listings N° 4-5 ne sont plus disponibles.

LA FIN DES CASSETTES...
La Cassette Listings N° 10 sera la derniére éditée! En effet, les nouveaux programmes MICROS MSX seront




bientot diffusés uniquement sur disquette.

Depuis deux parutions de notre magazine, nous ne proposons plus d'abonnements aux Cassettes Listings.
Nos lecteurs qui avaient souscrit un abonnement de ce type doivent contacter nos services aofin de solder

cet abonnement.

LE KIOSQUE EN DETAIL...

Atftention foutes nos disquettes démarrent avec un <RESET> ou avec un <RUN "AUTOEXEC.BAS>! Elles contiennent
foutes des images digitclisées. Ces images son! toujours accompagnées de trois ulilitaires: 1- pour le défilement
avtomatique de toutes les images présentes, 2- pour le chargement sélectif de chaque image, 3- pour lo souvegarde
d’une imoge décompactée sur un drive annexe (cfin de lisoler ou de lo retravailler sous Basic).

a D;%g;lf"f LISTINGS MSX N° 1: 24 Programmes
(Réf.001)

Disquette 37172 (formattée 360 Ko) + 7 IMAGES DIGITALISEES!
Au menu, fous les progrommes MSX du N° 1 et 2 du mogozine
STANDARD MSX: «la revanche du KGB», «Séquences musicaless,
«Jou du labyrinthes, «Homfrogs, «Plomb'xs, «Hooder cosseten,
« Mémoire centrole s, «Superzap s, « Copie multisports, «Structure des
slots », « Formotoge d’un listing », « Bologo», «Eurogéos, « Thalassos,
« Cub’Hert», «Générateur de data», «Sauvegorde d'une cartouche »,
«Slotss, «Tests Cotl balls (4 petits programmes), «Decth Houses,
« Generouto », Cette disquetie remplace les Cassettes Listings N° 1.2 ot
N®3 Les? m\o%es digialisees (MSX2) portent les références suivantes:
N° 46, 47, 49, 51, 53, 63, 64 (ce sont des nouvelles imoges sur le théme
de lo télévision, pour connaitre leurs désignotions, voir le tobleau
récopituionf).

@ zSQ;IETTE LISTINGS MSX N° 2: 18 Programmes
(Ré£.302)

Disquetto 371/2 (formatiée 360 Ko) + 8 IMAGES DIGITALISEES!
Au meny, « Toké-Kong », « Robo! Super Sauvage s, «U.BOOT 1 ot 24 (2
versions), «Chorgeur de Mandragores, «ROCK AND ROLL MSX
Macros, «Clips Vidéo: Progromme 1, 2, 3, 4, 5», «SLOT2», «Clips
Touches de fonction s, « Compaocteur d’écron et Récupérotour de dessin
compociés, «Anclyse minérologiques, «Puckys, «Super-Directorys
(utilaire rout lecteur de disquettes) el «Comblots. Cete disquetie
remploce lo Cossete Listings N° 4-5. Les 8 imoges digidalisées (MSX2)
son! nouvelles, sur le théme de lo télévision

B CASSETTE LISTINGS MSX N° 6: 21 Programmes
(Ré£.003)

ouv
lkgssggnn LISTINGS MSX N°® 3: 21 Programmes
(Réf.303)
Disquette 371/2 lformattée 340 Ko) + 6 IMAGES DIGITALISEES!
Au meny, sVaxs, «Yellow Submeorines, «Seo-Girls, «Computer
Drum s, « Morse », « Bach », « SOS Progromme: créer une poge écran en
64 colonnes», « CROCK'IN SOFT: sauvegarde de Bovlder» (2 pro-
g:ommos). « CUPS DU PROGRAMMEUR: 64 Ko en ligne, Cochecoche
émoire, Utilitcire de souvegarde de cartouche N* 3 (2 progrommes),
Sous-Rouvtine, Affichoge de lo date (3 progrommes), MAP.ASC, Passogo
de SCREENO & SCREENZ», « MAG] et PICTO > (pour MSX2). Les &
imoges digitolisées (MSXZ} sont uniquement présentes sur lo disquette, 4
ne son! pos compaciées comme les références 01,02, 54, 62 (ce sonl des
imoges nouvelles, pour connaifre leurs désignotions, voir le tobleou
récopitulotif)

W CASSETTE LISTINGS MSX N° 7: 6 Programmes
(Ré1.004)

ou
B DISQUETTE LISTINGS MSX N° 4: 6 Programmes

W CASSETTE LISTINGS MSX N° 9: 18 Programmes
(Ré1.006)

ou
m DISQUETTE LISTINGS MSX N° 6: 18 Programmes

(Ré£.306)

Disquette 371/2 (formatiée 360 Ko) + 8 IMAGES DIGITALISEES!
Au menu tous les programmes de MICROS MSX N° 7, 8, MICROS ID N®
3 et quelques nouveaulés requs & I'occasion de Concours N° 4: Clips:
« Tei en langoge mochine» (2 progr.), « Ecriture en Arobe » (redéfinir le
jev de coractére), «Reversis, «Dominoss, «KGB», «Déstobilisations,
wEhsew, «Cristo s, Progrommaotion; « Courbe en Folcon de Von Koch s,
non publiés: «Yom -o?s'-mulmion), « Trésors de Roquam» (Arcodes),
«Base 64+ (cotologue de K7), «Missions (Arcades], «Costles
(Aventure), «Oscors [Arcodes), «Cosmoss» [Arcades). Les 8 imoges
digitalisées (MSX2) sont uniquement présentes sur lo disquette. Ce sont,
soi des reprises comme los N° 05, 28, 30 (pour connoitre leurs
désignations, voir le tobleau récapitulotif), sot de nouvelles imoges

® DISQUETTE LISTINGS MSX N° 7: 28 programmes

(Ré£.330)
Disquette 37172 lormanée 340 Xo| « 5 IMAGES DIGITALISEES!

Unlitaires & volonté, occessibles per un menu maitre sélechonnont 7
sous-menus spéciolisés: Souvegordes, Dessin, Slots, Imprimante, Aides
divers, Trucs o! asruces. Musique. Exemples: « Souvegorde de cor-
touches 16K et 32K+, « Chargeur de cartouches 16K », « Chargeurs pour
carouches 32K », «Détormingtion des adresses de début, hin, of
démarroge des progrommes en cassette ou disquette », « Visualsotion et
copie des secteurs d'une disqueties, « Backup de disquettes, méme
protégées [2 lectours nécestaires) », « Rechorche de variobles dons un
progromme BASIC», «Messoges d'erreur du BASIC en frongoiss,
« Création de lignes de DATAs d'aprés une zone mémoire queiconque,
et du chargeur permettant 30 regénérations, «Normolisateur et
compacieur d'écron MSX1 », «Picto MSX2», « DAO MSX25, « Aide 6 lo
création de lutins grophiquess, «Généroteur avtomatique de co-
roctéres», « Créction d'une poge texte de 64 colonnes sur un MSX] »,
w Tracé de courbes d'oprés une fonction mathématique (Vers. MSX1 ot
MSX2) », « Hardcopie d'écran en mode grophique 2 sur foble trogonte s,
«Impression des coroctéres occontués sur foute impamonte s, «For-
matage d'un listing sur imprimante (nbr de coroc. por ligne fixe)s,
«Analyse de la structure des slotss, «Accés & toutes les poges de
choque slot du BASIC», « Composition automatique d'un numeéro de
téléphone s, «Leciure des cassettes de Sonyo PHC-25 et Conon X.07s,
« T on langoge mochine s, .ef ous les nombroux clips porus depuis
deux ans! Los 5 imoges digialisées (MSX2] sont nouvelles

X
' m DISQUETTE LI;TINGS MS
l.'rogrammes (Réf.331)

| Disquette 37172 {formatice 340 Ko)

DIGITALISEES!

N° 8: plus de 30
. 5 NOUVELLES IMAGES

AICROS MSX N* 9, 10, de
do M liés), notre extrosuper

(Ré£.304)

Disquette 3°1/2 llormatiée 360 Xo) + B IMAGES DIGITALISEES!
Au menuy, «Xarchon s, « Chess » (jeu d'échecs), «Chosse a lo Boleine »,
«Poste Avoncés, «Clic-Paints (uthlitaire de dessin), «lo cométe de
Holley » (utilitoire d’ostronomie). Les 8 imoges digitalisées (MSXZ] sont
uniquement présentes sur lo disquette, (co sont des imoges nouvelles)

W CASSETTE LISTINGS MSX N° 8: 14 Programmes

Au mony tous les programmes S
nombreux uhldaires exclusifs [jomas p-i.‘ Wddopgigrons
compadievr de Cigis ot dessins, le malieve
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« MAGIC GRAPHIC» «ID MAN» «DAISY TEXTE »

(Ree00%) B CASSETTE «FLY-BOAT & INTERIEUR» (Ré£.007)

. ov
S aas LTINS MOX N 218 Proavammes B DISQUETTE MSX «FLY-BOAT & INTERIEUR»
Disquetic 3°1/2 fformanée 360 Ko) + 13 IMAGES DIGITA- | byoqone 3172 (formonée 360Ko) + 9 IMAGES DIGITALISEES!

Au menu, fous les progrommes MSX du N°® | et 2 de MICROS 1D:
«Tchins, «Relivawn, «Aweles, « Taquins, «Honois, «Zeniths, « Pseudo
Lisp», « Live's Ball », « A la quéte de Phalux s, Clips: « Economie sur MSX,
Scrolling en Bosic sur MSX2, Un peu de Gras, Vos-y, Mojusculess. Les
13 imoges digitalisées (MSX2) sont uniquement présentes sur lo
disquette. Ce sont des imoges nouvelles, certcines sont référencées
commme les N” 35, 36, 37, 38, 37 (pour conncitre leurs désignotions,
voir le toblecu récopitulatif).

Bon de commande, poge 74

A: FLY-BOAT de Frédénc Puteaux, jeux d'arcades: une course éffrénée
pleine d'embiches et de tremplins & bord d'une «cgaretes volonte,
Conﬁ?wolio-n: 64 K (MSXI/MSX2)

B: INTERIEUR, jeux d'aventures (MSX1/MSX2). Retracer I'histoire des
peaonnoyes dons une otmosphére trouble et angoissonte. Configu-
rotion: 32 K.

C: los 9 imoges digitolisées (MSX2) sont uniquement présentes sur lo
disquette, lours références: N* 27,08, 10, 40, 52,55, 77, 93, 122 (co sont
des reprises des différentes séries d'imoges digitalisées, pour connaitre
lours désignotions, voir le tobleou récopitulotf)

Y <FLY-BOAT» «INTERIEUR» «OCTOPUSS»
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Kiosque

W CASSETTE «DOCTEUR GALAXIE & DAISY TEXTE»
(Ré1.008)

ov

B DISQUETTE MSX «DOCTEUR GALAXIE & DAISY
TEXTE» (Réf.308)

Disquette 371/2 (formonée 350 Xo) + 12 IMAGES DIGITA-
LISEES!

A: DOCTEUR GALAXIE de Fradéric Puteaux. Jeu d'Arcodes (MSX1/
M5X2)

Soignez voire golaxie de I'horrible fléou qui ko ronge

B: DAISY de Donie! Martin. Unktaire (MSX1/MSX2)

Permet d'adopter n'importe quelle imprimante & volre ordinateur MSX
en oblenant lous les caroctéres occentués. Nécessite une imprimante
non MSX et le transfert sur disquetie pour un fonctionnement prafigue

Ci les 12 imoges digitalisdes (MSX2) sont uniquement présentes sor lo
disquette, lours références: N* 29,31, 18,22, 23. 41, 73 112,115,125
128, 129 (ce sont des reprises des différentes sérios d'imoges
digichisdes, pour connaitre leurs désgnations, voir le tobleou récapitv

th'}

W CASSETTE «ID MAN & MAGIC GRAPHIC » (Ré1.009)

ouv

B DISQUETTE MSX «ID MAN & MAGIC GRAPHIC»
(Ré£.309)

Disquetto 3«1/2 [formotiée 360 Ko) + 13 IMAGES DIGITA-
LISEES!

A: ID MAN de Chastophe Grosieon, Jew d'Acion (MSX1/MS5X2)
Un Poc-Man trés dynamigue, anciennement boptsé Sprites Mon, ce jeu
0 été testé dons STANDARD MSX N” 2. Des famdmes vicioux ef malins
lentent d'empécher volre glouton de gloutonner & son aise. Un remoke
de closse du plus grond dlassique des jeux darcodes.

B: MAGIC GIAP&%C. Uniitaire Grophique pour MSX2 de Lourent
Volcosora. Progromme de DAD POUR MSX2 Fonctionne avec le
clavier ou une souris, nécessite le transfert sur disquetle {programme de
tronsfert inclus)

C: les 13 imoges digitalisées (MSX2) sont uniquement présentes sur lo
disquette, leurs références: N* 33, 31, 41, 12, 26, 44, 54, 59, 65, 71, 87,
113, 42 (ce sont des reprises des différentes séries d’imoges digitalisées,
pour connoitre lours désignations, voir le tableau récopituiand)

W CASSETTE MSX OCTOPUSS (Réf.351)

ov |
B DISQUETTE MSX OCTOPUSS (Réf.300
Disguene 37172 (lormatiée 360 Ko} + 10 IMAGES DIGITA-
LISEES!

ov lo pieuvre par neufi
Depwis plusieurs nuis déja, lo méme ongoisse vous hobite. Les youx o
pane fermés, le sommaeil & peine gognéd, le réve revion! inlassabloment
A présent, l'ongoisse es! & son comble, lo peur de dormir oftenn! son
postesme. L'unique solubon: vaincre l'inhibition e combattre les
mosses imognaires. En beef, dos milliors de piouwres qw vous collent &
2 peoy. Qui vous empoisonnent la vie, qui vous rument le morol
Peas-les avec ordeur!s Un jeu dachon, 100% longoge mochine
modifioble & Ninfini.. compatible MSX)/MSX2
=13 es digilolndes (MSX2) qui sont uniquement présentes sur lo
Sisquenie, leurs réfdronces: N* 43, 45, 65, 66, 67, &8, 69, 56, 58. 60 (ce
sont des imoges nouvelles sur ditférents thémes, pour connaitre leurs
Sesignations, voir le tablecu récoptulond)

B KIT TELECHARGEMENT: INDISPENSABLE A TOUS
NOS LECTEURS!

Configuration: minitel « console MSX1 ow MSX2

DISQUETTE -« CABLE (Ref.500 - disquette formattée 360)

L= progromme confeny sur fo disquette permet le toléchargement des
progrommaes pro?om sut nolre serveur of fonctionne en harmonie avec
o logeciel « MX TELX s déd commercialisé. Le cable se connecte & lo

prise imprimonte du MSX et & lo prise DIN du minitel

W 13 IMAGES DIGITALISEES SERIE N* ) (Ré£.010)
MSX2

disgquetie 371/2 (formoattée 360 Ko) - Théme: « Divers / MICROS MSX N*
Rétérences des imoges compoctées: 05, 10, 14, 40, 52, 19, 25, 34, 54, 4)
¢ 2 poges do 5 réduchions ef écron de présemotion pour les
déssgnations des images, voir le tableou récopityland)

=] '321MA655 DIGITALISEES SERIE N° 2 (Rél.311)
MSX

duu;uem 37172 lormattée 360 Xo) - Théme: «Divers / MICROS MSX
N7

Rélérances des imoges compaciées: 08, 20, 22. 23, 32 11,44,59,70. 1
+ 2 poges de 5 réduchons e! acran de présentotion [pour les
déwignations des images, voir le tobleau récopitulond)

B 13 IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 3 (Ré£.312)
MSXx2

disquetie 371/2 (lormatée 360 Xo| - Théme: «Divers / MICROS
MSX N* 7»

Réferences des imoges compaciées: 12, 26, 55, 72. 75. 18,24, 28, 30, 80
+ 2 poges de 5 réduchons et écron de présentation (pour les
désignations des images, voir le tobleou récapituland)

z'slgzlmafs DIGITALISEES SERIE N° 4 (Ré1.313)
ﬂ.u;uo"o 37172 (formattée 360 Ko) - Thame: «Divers / MICROS MSX

Références des images compaciées: 13, 73, 74, 76, 77, 48, 50. 78,79, 81
+ 2 poges de 5 réductions o écron de présentahon (pour les
désgnations des imoges, voir le tableau récopitulanf)

= '; IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 5 (Ré£.340)
MSX2

disquette 371/2 (formattée 360 Ko) - Theme: «VAMPIRE KILLER »
Réferences des imoges compaciées: 85, 84, 87, 88, 89, 90, 91, 92. 93,94,
95, 96, 97, 98 + ecron de préseniotion (pour les désignotions des
imoges, voir le fobleou récapitulatif)

:'suzlmazs DIGITALISEES SERIE N° & (Ré1.341)
X

disquetto 3”1/2 (formatiée 360 Ko} - Thame: « AMOURS SAUVAGES»,
desuns exclusifs de Lourent Cordon (disquette réservée oux adulles,
mierdd aux minours de -18 ans) Références des imones compaciies
105, 106, 107, 108, 109, 110, 111, 118, 119, 120, 121, 123, 124 + écron
de présentation (pour les désignations des images, voir le fobleou
récopitulanf)

:' s!gleAGES DIGITALISEES SERIE N° 7 (Réf.342)

disquette 371/2 (formotiée 360 Ko} - Thame: « ANIMAUX (1™ partie) »
Réforencos des imoges compociees: 83, 100, 101, 102, 103, 112, 113,
114, 115, 116, 117, 104, B4 + écron de présentotion (pour les
désignations des imoges, voir le tablecy récapatulond)

W 12 IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 8 (Ré£.343)
MSXx2

disquette 3°1/2 (formotée 360 Ko) Theme: «DESSINS POUR
ENFANTS (1™ portie) s, dessins inédits de Lourent Cordon.
Références des imo?cs compactées: 82, 122, 125, 126, 127, 128, 129,
130, 131, 132, 133, 134 + écran de présentation [povr les déssgnations
des imoges, voir le tobleou récopituland)

Bon de commande, poge 74
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LE SERVEUR
MICROS MSX

Tapez SM1¥MSX
surle 3615
Venez VOUS (NOUS)
rejoindre en direct!

en téléchargement,
des boites a letires,
des forums,
des petites annonces
et bientot

« DOCTEUR GALAXIE »

un super concours...

Des infos, des dizaines de logiciels




FAITES VOTRE COLLECTION AVEC LES ANCIENS NUMEROS...

Plus de 900 pages consacrées aux ordinateurs MSX!

oo
oo™

ouc)

70

—\Chcss: Cossette N° 7 et Disquette N* 4

Au momen! ou nous bouclions MICROS MSX N° 9, nous
n‘avions pos la fotalité du contenu des nouvelles
disquettes disponibles, mais nous pouvons déjé vous
donner les thémes des autres séries dont les images son!
foutes oussi élonnantes les unes que les oulres ef
totalement exclusives:

:'slgleAGES DIGITALISEES SERIE N° 9 (Réf.344)
disguette 371/2 formaottée 350 Ko) - Theme: « FEMMES », portroils, nus,

acirices.,. ‘femmes connues, incognito

ls'§2lmafs DIGITALISEES SERIE N* 10 (Réf.345)
M

disquette 3°1/2 [lormonée 340 Kol Theme: «DESSINS POUR
ENFANTS (2° portie}s, dessins nédifs et vonations sur Roboton de

Lavrent Cordon

:‘ sli‘l IMAGES DIGITALISEES SERIE N° 11 (Réf.346)
2

disquette 371/2 (lormotiée 350 Kol - Théme: « STATUES », de trés belles

digitchsohons de piérre ou de bronze

;;?;MAGES DIGITALISEES SERIE N* 12 (Rél.347)
disquette 3°1/2 lormonée 3460 Ko! Theme: «PEINTURES», des

peinfyres immonialisées sur queiques octets

;s!;zlmofs DIGITALISEES SERIE N° 13 (Réf.348)
disquetie 3°1/2 llormattée 360 Ko) - Theme: « PAYSAGES », couchers de

soled of doux paysoges stylisés

D’outres séries d'images digitalisées sont sur le point
d'étre commerciolisées, donc vous pouvez considérer
que les sérnies N* 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20 son!
également disponibles. Toutes les disquettes sont for-
mattées en 360 Ko, contiennent environ douze imoges
compaciées ef sont proposées au prix de 59 F (49 F pour
les obonnés). N'élant pas encore référencées dans la
liste des produits du Kiosque, il vous suffit d'indiquer le
numéro de lo série dans volre bulletin de commande

DOCTEIUR GALAXIE

200

DAISY TEXTE

(80€ 12 800'12¥) JIXVIVO aNal

e STANDARDMSX N° 2 (60 pages)

Un super dossier sur le vidéodisque accouplé au MSX, le X0 7
connecte au MSX, présentotion des produils Philips MSX, les
péniphénques de souvegarde, interviews de jeunes créoteurs,
un carne! d'odresses MSX (le plus complet réalisé en
Fronce). 41 poges en couleur

e STANDARDMSX N° 3 (72 pages)

Un dossier exceplionnel de 7 poges sur lo norme MSX2,
présentation de [I'X'PRESS, des conseils pour choisic son
ordinateur MSX

¢ MICROS MSX N° 4 (72 pages)

Comparotifs entre 2 lectours de disquette, 3 troements de
texte, le prix d'excellence 1985 du logiciel frangois

* MICROSMSX N°5 (88 pages)

Le moich des ordinateurs aui teron! 'onnée 86: TO9-ATARI
S205T-SONY MSX2, La cote occasion, le plan complet des 128
solles de Knight Lore, inihaton pour les débutants, Utilisation
du Music Maocro de YAMAHA

e MICROSMSXN°6(1 161pa es)
Science-Fiction « Dossier MSX », Test gu Turbo Poscal « Pascol »
contre Bosic, Tes! du synthétiseur vocol MSX, Dossier spécial
musique «Musique sur MSX, que choisirs - «Périphériques
Yomaha» - «Comporotif des enregistreurs en temps réels »,
Initiation au forth, Hit parade é1é BS, et plein de tes!s logiciels

* MICROSMSX N°7 (84 pages)

Dossier exclusif en couleur « Digitalisotion sur MSX s, fest du
Sony MSX2 900, Présentation du Philips MSX2 8280, Compa-
roftif de 5 assembleurs, Concours progrommes, sons ef photos,
le plan intégrol de Nightshade, les tendances du marché et
pleins de révélotions

* MICROS MSX N°8 (60 pages)

Un bilan complet sur MSX: « MSX est-il coulé », le plon inlégrol
de Gaoonies, infos sur le disque virtuel, déplombage de Alien 8
et Futyre Knight, les imoges roses d'un logiciel de strip sur MSX,
e puis, e puis

e MICROSIDN® 1 (84 pages)

Test complet du Sony MSX2 HBF 700F et comporatif avec
FAmstrod PC 1512, Iniation ou C, Grophisme «les premiers
pas», quinze logiciels MSX testés dont les nouveoutés MSX2

* MICROSIDN®2 (84 pages)

Tests do I'X'Press 16 - duv Dynamit Pc et des conseils pour
choisir un compatible PC, 'ensemble télémotique Kortex au
bonc d'essai, Musigue «interfacer le DX7», lo nouvelle
générotion des logiciels MSX

e MICROSIDN®3 (84 pages)

Un bonc d'essai complet du Music Module, 10 poges
consacrées oux longages, déplomboge d'Avenger, de nom-
breux lests de logiciels MSX dont un fest a la loupe de 4 poges
sur «'Hérdage », préseniohon compléte de lo gomme Alari,
Turbo prolog «le langage de I'LA.», elc...
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PERMIS BATEAU: Disquette N° 8

COMBLOT; Disquette N” 2
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W CASSETTES ET DISQUETTES LISTINGS (MICROS MSX/MICROS ID):

Les Cossattes Listings ot Disquettes Listings sont exclusivement commercioliseos por
intermeédioire des mogozines MICROS MSX/MICROS ID

002 - Cossette Listings MSX N® 4.5 (maintenant indisponible remplacé par lo réf ML
003 - Casseme Listings MSX N® 4 42F AD03 - prix abo

49 F ADD4L . prix abo 39F
49F AQD5 . pnx abo 39F
49 F ADDS « prix abo 39F

004 - Cossette Listings MSX N
005 - Cossette Listings MSX N
006 - Cassette Listings MSXN* 9

o~

350 - Cassefte Listings MSX N® 10 (indisponible jusqu’ou N° 10, voir Disquette Lis. N° 8)
007 - Cossene MSX Fly-Boat & Inténieur 30F AD007 - prix abo 20F
008 - Caossette MSX D¢t Galane & Dasy Texte AF AQD8 - prix abe 20F
009 - Cassette MSX 1D Man & Magic Graphic 40F ADD9 . prix abo 0F
351 - Cassette MSX Octlopuss 40F A351 - prix abo D F
001 - Disquette Listings MSX N | /0 F AQ0l - prix abo 60 F
302 - Disquette Listings MSX N" 2 60 F AJ02 .« prix abo SOF
303 - Disquette Listings MSX N 3 60 F A303 . prix abo S0F
304 - Disquette Listings MSX N" 4 60 F A4 . prix abo 20 F
305 - Disquetts Listings MSX N° 5 60 F  A305 - prix abo 50 F
306 - O-squc"o Listings MSXN" § 0 F A6 . prix abo 80 |
330 - Disquette Listings MSX N 7 (utilitaires 80 F A330 - prix cbo 70 F
331 . Disquette Listings MSXIN" B B0 F A331 . prix abo J0F
307 - Disquette MSX Fly.Boat & Inténeur 55 F 307 . prnx ob 45 F
308 - Disquette MSX Det Galoxie & Daisy Texte 55 F A308 - prix obo 45F
309 - Disquette MSX ID MAN & Magic Graphic 70 F A309 - prix ob 60 F
300 - Disquette MSX Octopuss 70 F A300 - prix obo 40 f
010 - Disquette 10 Imoges Digitclisées SERIE N° 1 S59F ADI0 -prix abo. 49F
311 - Disquette 10 Images Digitolisées SERIE N° 2 S9F  A31] -prix cbo., 49F
312 - Disquette 10 Imoges Digitalisées SERIEN" 3 . 59 F A312 -prix ocbo.. 49F
313 - Disquette 10 Imoges Digifolisées SERIE N° 4 S9F A313 -prix cbo.. 49F
340 - Disquette 15 Imoges Digitalisées SERIE N° 5 59 F A340 - prix obo 49F
341 - Disquette Images Digitalisées SERIE N° 69F A34]1 -prix abo. 59F
342 - Disquette Imoges Digitolisées SERIE N* 7 69 F A342 - pnix abo 59 F
343 - Disquette Imoges Digialisées SERIE N* 8 69F A34) -prix abo. 59F
344 - Disquette Imoges Digialisées SERIE N* 9 69 F A342 - prix obo 59 F
345 - Disquette Imoges Digitalisées SERIE N* 10 S9F A34] -prix cbo. 49F
346 - Disquette Imoges Digitalisées SERIE N*® 11 9r A342 . prix cbo 49 F
347 - Disquette Imoges Digitalisées SERIE N* 12 59F A34) -prix cbo. 49F
348 - Disquette Imoges Digitolisées SERIE N" 13 59 F A342 - prix obo 49F

PROMOTION DU N° 9...

325 -Les B cossettes N® 6 + N° 7 + N*8 + N* 9
+ Fly Boat & Intérieur + Dot Galaxie & Daisy Texte
+ |d Man & Magic Grophic + Octopuss accompagnées

d’un Tee-shirt gratuit . Be o 256 F A32S - prix cbo.. 199F
327 - Les 4 disquettes Listngs N“5,6,7.8 240 F  A327 - prix abo.  205F
314 - Les 4 premiéres séries d'images digialisees:

SERIEN®T « N°2 +« N°3 + N4 200 F A314 -prix obo.. 170F
328 - Les 9 nouvelles séries d'images digialisées:

SERIEN®S + N* 6 + N°7 + N°8 + N° 9 +

N°10+ N°11 « N®12 4+ N°13 4B0F A328 -prix obo. 425F
329 - Les 13 séries d'imoges digilolisées

SERIEN® 1 + N°2 + N°3 + N°4 +« N°5 «

N*6 « N°7 « N*B + N°9 + N 10 +

N*1T « N°12 4 N°13 678F A329 -prix ocbo.. 589F

550 - Progrom mesurdaquetie +codle.. . ... . 159F AS50.prixobo  139F

M LOGICIELS SUR CARTOUCHES POUR MSX

Tous les logiciels ci-dessous sont contenus sur cartouches Rom

Certains ne sonf que compatibles MSX2, dons ce cos ils comporten! l'indication

suivante Les cartouches Megaoroms son! s:gnalées por

Des cartouches pegvent etre Megaroms et competiole MSX1/MSX2. Les cartouches
Mégoroms umiquemen! compatibles MSX2 comportent les précisions suivontes - ad Lools

D18 . Antartic Adventure de Konomi |Arcades 190 F AQ18 . prix abo 165F
019 - Pinguin Adventure de Konomi (Arcades) g 220 F  A019 - prix abo.. 1B9F
020 - Athietic Land de Konomi [Arcades 190 F AQ20 - prx abo 165F
023 - Billord de Konam (Simulotion de billord 210 F AD23 - prix obo 179F
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024 - Boxing de Konami (Simuloﬁon sporfive) ........
025 - Butomorude Hol (Arcades) ....................
026 - Caolcvl de Hol (Educatif) .. .. DY
029 - Circus Chorlie de Konami (Arcodos) ...........
031 Comic Bakery de Konami [Arcades) . i
- Dunkshot de Hal (Simulation spodwe]
036 Eddy2deHol (DAO)............. (TS
037 - Eggerlond Mystery de Hal (Arcodes) . ... ..
504 - Eg{iorbnd 2 de Hal (Arcodes) Lad b
04] - Galogode Nomco (Arcades) ..................
043 - Goonies de Konami (Arcodes) »
044 - Green Beret de Konami (Arcades) .. ........
045 - Heavy Boxmg de Hal (Simulation sportive)
046 - Hole in One de Hol (Simulationde golf) ... .. ...
047 - Hole in One Pro de Hal (Simulation de golf) . . . . .
015 - Hole in One Spécial de Hol G IS% ey
048 Hyper Rally de Konami (Simulot. de course) . . . ...
050 - Hyper Sport 1 de Konami (Simulation sport.)
051 - Hyper Sport 2 de Konomi (Simulation sport.
052 - Hyper Sport 3 de Konami (Simulation sport.
505 - Inspecreur ZdeHal(Arcodes) ............
054 - King's Valley de Konomi (Arcaodes) .
055 - Knightmare de Konomi (Arcades) . . .
016 - Maze of Galious de Konomi (Arcodes) @ .....
070 - Metal Gear de Konami (Arcades) Gad
057 - Monkey Academy de Konomi (Educatif ... ......
058 . Mopiranger de Konami (Arcodes) | .
059 - Mue de Hal (Utilitcire de Musique) .
061 - Mister Chin de Hal (Arcodes) .. ... ..
062 - Nemesis de Konom: (Arcodes) 223 .
069 - Ping Pong de Konami (Simulation spomve)
503 - Planéte mobile de Hal (Arcades) >
017 - Q-Bert de Konami (Arcodes) ... ..
500 - Rambo de Pock-In-Vidéo (Arcodes) eSS
501 - Rambo Sﬁéﬂol de Pack-In-Vidéo L3 @
071 - Road Fighter de Konami (Simulotion
072 - Roller 80Il de Hol (Simulation de flipper) .
073 - Sky Joguar de Konami (Arcades)
074 - Soccer de Konami (Simulation de foot boll)
075 Space Atack de Haol (Arcodes) .. .. ..
502 - Space Camp de Pock-In-Video (Arcodes)
077 - Super Billard de Hal (Simulation Billard) . .
078 - Super Cobra de Konomi (Arcades) RN HE e,
079 - Step Upde Hal (Arcodes) . ................
082 - Tennis de Konami (Simulation de tenms)
084 - Time Pilot de Konami (Arcodes) ‘ ‘
085 - Trock Field 2 de Konomi (S«mulohon sport ) ......
086 - Twin Bee de Konami (Arc d U
506 - Vompire Killer de Konami
089 - Yie Ar Kung Fu 2 de Konami [Arc

* Promotions du N°®9: Par 2 ou 3 cartouches...

021 - Vampire Killer + Metal Geor ... ..............

022 - Knightmare + Mozeof Golious. . .............

027 - Eggerlond Mystery + Eggerland 2 |

030 - Rambo + Rambo e

032 - Hole in One + Hole in One Pro + Hole in One
Spécial ., . :

033 - Antartic Adventure + Pinguin Adventure ... ..

034 - Dunkshot + Heovy Bo:mg Super Billard .

038-Mue +Eddy2...............

W FOURNITURES:

600 - 5 Disquettes vierges 3« 1/2/20D (135TP1)..... ..

601 - 10 Disquettes vierges 3« 1/2/2DD (135TP1) ..._. 178 F

I TEE-SHIRT

109 - Tee-Shirt MICROS MSX N® 1 tailleS. .. ...........
110 - Tee-Shirt MICROS MSX N” 21tailleS..............
111 - Tee-Shirt MICROS MSXN® 1 tailleM .. ...........
112 - Tee-Shirt MICROS MSX N*® 2 taille M : _
113 - Tee-Shirt MICROS MSXN® 1 tailleL..............
114 - Tee-Shirt MICROS MSX N*® 2 taille L vder sy
115 - Tee-Shirt MICROS MSX N* 1 taille XL ............
116 - Tee-Shirt MICROS MSX N° 2faille XL ............

¢ Promotions du N°9:
117 - Tee-Shirt MICROS MSX N®1 + N°2 .. ..
(précisez les tailles choisies pour choquo modéle)
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AD24 .
AD2S -
AD26 -
AD29 -
AQ31 -

AD36 -
AQ37 -

AQ41
AD43 -
ADL4 .
AD4S -
AD4S -
AD47 -
AD15 -
AQ48 -
A0S0 -
ADS51
A052
AS05 -
AD54 -
AQSS -
AOD16 -
AQ70 .
A057 -
A058 -
ADS9 -
ADé)
AD62 -
ADS9 -
AS503 -
A017 -

A501
A071
A072 -
AD73 -
AD74 -
AD75 -
AS02 -
AD77 -
AD78 -
AD79 .
A082 -
ADB4 .

AOBS -
AS506 -
ADBY -

A021
A022 -
A027 -
A030 -

A032 -
A033 -
A034 .
A038 -

A109
Al10 -
Alll .
All2 .
All3 -
All4 .
AllS -
All6 -

All7 -

prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix abo..
- prix abo,
prix abo..
prix abo..
- prix obo..
- prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix obo..

prix abo

prix abo..

prix abo

prix abo..
prix abo..
- prix abo..
- prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix obo.

prix abo

prix obo..

prix abo

pnx obo..
- prix abo..
prix abo..

prix abo

prix obo..
prix obo.
prix abo..
- prix abo.
- prix abo..
prix abo..
prix abo.
prix obo.
prix abo..

prix obo

prix abo..

prix cbo

prix abo,

prix abo
prix Obo

prix abo..

prix obo

prix abo.,
prix abo..

- prix obo..
prix abo..
prix obo..
prix abo.

prix abo

prix obo..
prix abo.

prix abo..

- prix abo..
prix abo..

prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix abo.
prix abo..
prix abo..
prix abo..
prix abo..

prix abo.,

- oot sl o
H8H53%3
TTTTTTTm T

3335

179 F
100 F
146 F
179 F
190 F
189 F
165F
165F
189 F
165F
189 F
190 F
190 F
210F
146 F
165F
100 F
69 F
190 F
189 F
179F
180 F
180 F
210F
190 F
150 F
190 F
190 F
69 F
179 F
100 F
165F
69 F
190F
165F
165F
165F
210F
190 F

400 F
355F
340 F
370 F

480 F
325F
275F
245F

83
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W MAGAZINES

118 - STANDARD MSX N®2 22 F Al18 - prixcbo 19F
119 . STANDARD MSX N° 3 22 F Al19 . pnx abo 19F
120 - MICROS MSX N* 4 22 F A120 - pnixabo 19F
121 - MICROS MSX N® 5 22 F  Al121 - prixaobo 19F
122 - MICROS MSX N* 6 22 F Al122 . prix abo 19F
123 - MICROS MSX N“7 22 F Al23 - prixabo 19F
“00 . -‘v‘-ICROS N\S‘ N° 8 ?5 F ‘:C « prix ObO ?? F
410 - MICROS MSXN® 9 25 F Ad410 - prix abo 22 F
124 - MICROSIDN" ] 22 F Al124 . pnixabo 19F
125 - MICROSIDN®2 22 F A125 - prixobo 19F
126 - MICROSIDN"3 22 F  A126 - prixabo 19F
¢ Promotions du N 9:
403 - STANDARD MSX N® 3 4 MICROS MSX N 4 « N°

S+ N"6+N"7 +N"8 120 F A403 . prix obo 108 F
402 - MICROSIDN®2 + N°3 F A402 - prix obo 30F

VENTE PAR CORRESPONDANCE POUR LES LECTEURS ETRANGERS

Pour toute expédition por avion, ooutez en plus des frais is ci-dessus, lo somme de 20 FF por arficle.

- Réclomations:
En cas de non réception, toutes réclomations doivent #fre formulées par écrit dant les cing semaines suivont lo date de volre commaonde,

© CONDITIONS

- Préporotion de la commonde:

deioixwubinmimktmnmkamwﬁmfllm' de se réfarer ou dernier numéro , Jos prix et
les orficles pouvont changer. Dons le bon de , vous devez scrupulevsement indiquer la référonce de chague orticle comm of son prix en
fonction de votre situotion d" mehMWunW&hd'ch-MMbmmMﬁ
béndficient d'un prix minoré.

- Réglement;

Powl'étn?.. uniguement par viremen! boncaire on froncs francais & 'ordre de MIEVA PRESSE: SOCIETE GENERALE, AGENCE P PARC
MONCEA 'mgnmh;uwMPm-Co& : 03610 - N* de compte 00 20 15690 7.

La commande sera prise en considérotion dés encoissement de volre viremam sur notre comple bancaire. Josgnez sans foute un dovble de volre ordre de
vicement & votre commonde.

- Frois D'expédition: 3

Ajoutez ou montant des aricles commandés en froncs frongoss:

® 10 FF por cossette ou Latings ou encore commandé.

* 49 FF por orticle d'vn auire comme I logicmls, cortouches, Tee-shirts.

Je désire recevoir les orticles suivonts (inscrire lisiblement les références des articles):

Relérenceo Prix; F Référence Prix F
Référence Prix; F Référence. Prix: F
Référence. Prix F Réference Prix F
Reéférence. Prix F Réference Prix F
Rétérence Prix; F Réference Prix: F
Référence Prix F Référence Prix F
Référence Prix F Référence Prix. F
Référence Prix F Référence Prix F
Référence Prix F Référence Prix F
Référence . Prix: F Référence Prix F
Référence. Prix s
Référence Prix F Total de ma commande: F
Je joins la preuve de mon réglement, soit le double d'ordre de virement d'un montont de ..... F, incluant les frais d’expéditions.
[INON ABONNE [ ABONNE A MICROS MSX 1 ABONNE AUX CASSETTES
(Précisez votre sitvotion d’abonné, ou de non abonné)
NOM
PRENOM
ADRESSE
CODE POSTAL VILLE
PAYS
Date 1987
DATE: 1987 Sionolure
MICROS MSXN* 9
MICROS MSX
Découpezr ce coupon aprés avoir rédigé volre commande [(photocopie ou copie manuscrile occeplees) o adressez-le &

MIEVA PRESSE, VPC, 95 rue des Moines, 75017 PARIS, FRANCE

SYIONVYLI S¥NILO3T IANVWWOD 3d NOG(X}
|
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MANDE LECTEURS FRANCAIS

BON DE com

ay
b=

THEME ““LE MEILLEUR JEU MSXx2"

J h en 360 Ko, dccompagnée d'une notice délailiée.
ﬂggﬁﬁ.’:ﬁ:‘.}:’;ﬁﬂg ” 'n o&:::‘a:‘f 33,‘2%'{,': .:zfut:?v:,,:m: 2-Avanide lexpédier vérifiez silfonctionne bien, sl n'vapasde
destiné au standard S)a Dug.

3-Nous vous rappelons que vos “ceuvres” ne sont Pas retlour-

A nées, e! que le magazine MICROS MSX est libre de les utiliser
CRITERES DE SELECTION. or %lo.l SOIt publiées dans sa n.;brique LISTINGS,

- comme bon lui sem
1-Chaque programme participant ay concours doitaflicher son ' r ' jstin
hire, 50N auteur et sa date de création 4Lo onées sur ses Drsqueltes List b

4-Le gagnant de ce Concours recevra en réecompense 100

2-Le programme gagnant sera Selectionné par la qualité du S squettes vierges 3"1/2 (double face, double deneis

o Stbng Loide ranimation, ainsi que par foriginaiité 36 Ja BB 5-Le Ju consinué des rédac!ours du journal se p:ono)ncera le
fa Scene. Une idée: intégrez des images i alisées personnel- 20 Mars 88, Les résultats Seront publiés dane ie numéro suivant
les ou méme éventuellement celles que M| ROS MSX commer- La remise du cadeau se fera & (a mdme période

cialise, si elles sont en rappont avec le thame de voire jeq Date de cldture du concours: Le 15 Mars 88 (16 cachet dela

poste faisant foli).

CONDITIONS GENERALES: Adresse d'expédition: MIEVA PRESSE, Concours Program-
1-Le programme doit dire envoyé sur disquette 3"1/2 formatiée mes MSX, 95 rue des Moines, 75017 PARIS.
® CONDITIONS:

- Ces orticles sont en vente vniquemen! par correspondonce. 5 e :
- Les réglements sont por chégue & lo commande- Gucun mandat e contre-remboursement ne sont acceptés (ni les envois en

- Si un article est défectueux, il doit étre retourné sous huit jours opres récephion de la marchandise accompagne du moniant défini

r les trais d'expéditions, _
. gozos de non réception, toutes réclomations doivent étre formulees par écrit dons les quinze 1ours suivant votre dote de commande.

© FRAIS D'EXPEDITION:

Nous préférons que vous joignez des timbres & volre commonde ?our les frais d'expédition, Si VOUS ne pouviez vous en procurer, nous
acceplons exceptionnellement que vous augmentiez votre réglement du montan Que représenterait lo fourniture de fimbres.
Voici comment fixer e montant en timbres selon lo commande:

7F par cassette Lisﬁog: (disquette) Ou par mogozine.
F par orticle comman comme les livres, los logiciels (cartouches), les manehes, les Tee-shirts et les coffrets

Découpez ce COUPON aprés avoir rédigé votre commande (photocopie ou Lopie monuscrite occeptees) et odressez-le 6

MIEVA PRESSE, VPC, 95 rye des Moines, 75017 PARIS.

.---—--——0---——..—-—-——--—---—-—-----—--~-——-

Je désire recevoir les articles suivants (inscrire lisiblement les références des articles):
Reéférence Prix

F | Réference Prix F
Réference Prix; F Référence Prix F
Reéference Prix: F Reférence Prix. F
Reéféronce : Prix. F Référence Prix F
Réference Prix F Référonce Prix: B
Référence Prix: F Reférence Prix F
Référence Prix; F Référence Prix F
Référence Prix F Référence Prix F
Référence Prix: F ¢férence Prix; £
Référence Prix: . Référence Prix F
Reference ‘ Prix: F
Référence Prix F Total de ma commande: F

Je joins mon réglement par [ chéque bancaire [ chéque postal G 'ordre de MIEVA PRESSE o1 /o timbres correspondants ou
frois d'expédition, soit: F

~ NON ABONNE (JABONNE A MICROS MSX I ABONNE AUX CASSETTES
(Précisez votre situation d'obonné, ou de non abonné)

NOM

PRENOM

ADRESSE

CODE POSTAL VILLE

TELEPHONE (Facultanif)
Date 1987

Signature

1 MICROS MSX N® 9
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Swite de lo rubrique programmation

Tiens, Jo rubrique progrommation. Elle o com-
mencé doms le nemévo précédent Celo foit
mamtenaont lcnglemps, <ol ow mos de aer.,
lls ovosen! povlé de conversions d'ociels je crois.
Cete fon c'est du BASKK, (e vois pout-dire y
comprendre queique chowe, Mon PE( Mais
pou ost-ce que (@ contirye O hre btement co
texte sdhon? Allez, ou bowlot,..

19 INPUT NOMS:DIM RT(2SS) ,LYIT) ,PYI25
S):DEFINT A-T:SCREEN G:BLOAD NOMS ,S:B
LOAD*MEMNRITE® R:DEFUSR=LHDIIR tADD=LH
DIOB:FOR Y=0 TO 211:FOR X=@ TO 295:7=
POINTIX, Y):IF RELT)I=Q THEN NaNe«1:RYIT
I *N

30 NEXT X, Y:T<LENCRINS(N)) :POKE ADD,T
ILoUERIQ) :FOR Xo@ TO 2SS:PY(RI(X))=1:
NEXT X:FOR X=1 TO 2°7«1:POKE ADD,PYILX
FIL=USRI@) INEXT X

150 FOR Y=@ TO 2111FCR X=@ 10 295:Pwp
QINTIX,Y):C=P XOR LY((B+7) MOD 8):FOR
NeB TO 7:1F Co2°N THEN ASsAl«"10"+R]
GHTS (*O0* +BINS(N) ,3) :60TD 199 ELSE NE
IT N

170 FOR Ne@ YO 7:IF LIIN)«F THEN AS+4
S LITRIGHTSI™ 00" +DINS LIB-N+T71M00 B)
43216070 19@

180 NEXT N:AS=AS+RIGHTS(STRINGS (B, "0
}eBINB(RI(P)) ,T41)

1980 LYIB)=P:B=(B+]) MOD B1IF LEN(AS))
o8 THEN NoVAL I"LB"+LEFTS(AS . .B)) 1AS=R]
GHTS (A LEN(AS)~B) :POKE ADD NiL=USR(Q
)

200 NoB:FOR l«X+! TD t+17:1F POINTID
MOD 296,1+1\258) P THEN NEXT [:Nsl
210 IF 10X+2 THEN ASoAS+STRINGS (T} "
O ) +RIGHTS("OD0"+BINS(1~X~]) ,4) :POKE
ADD VAL (LB +LEF TS (AS 8] ) :L~USR(Q) :AS
SRIGHTS (AS LEN(AS) ~B) sXw(l~1) MOD 256
tYRY+ (1=10\256:1F N=] THEN 200

220 NEXT X, ViASTASSTRINGS (B~ C(LEN(AS)
MOD B) ,%0*) :FOR C=1 TO LEN(AS)\8:FOK
€ ADD, VAL (*LB*+MIDS (AS ,C3B-7,B) ) 1LoUS
RI®) :NEXT C:END

230 SCREEN B:DEFINT A-Z:ADD=3HDIQQ:BL
OAD"MENREAD*® (R s TPEEK (ADD) :DINM LIUT) ,
PR(2°7=1):F0R Ce1 TO 2°T~1:L=USR(Q) P
YIC)=PEEK(ADD) sNEXT C

240 FOR Y=@ TO 211:FOR X=@ YO 25S:IF
LENIBS)<B THEN LUSRI(Q) sRs=Rs+RIGHTSI
‘AP +BINS (PEEK (ADD) ) ,B)

« METHODE ALGORITHMIQUE »

250 IF LEFTS(BS,1)="0" THEN NeWAL("LkD
*eMIDS (DS ,2,7)) :BS=RIGHTS (B ,LEN(ES) -
T=1):1F N=@ THEN 3@ ELSE C=P1IN) 1507
020

260 IF nID$(Bs,2,11="0" THEN C=C JOR
VALLTLBTeNIDS(hs ,0,0)) ELSE CsLT((H
Je7-VAL("SB*+NIDS (25 ,3,2))) MOD 8))
270 BI=RIGHTS (BS LEN(BS)~9)

200 PSETIX,Y) C:LXCJ)=Cri=(Je+1) MOD 8
INERT 20

298 G070 299

300 LoUSRIQ) :B8=BS+RIGHTS ("D " +b
INS(PEEXIADD) ) ,B) :Ke1+VAL ("B +LEFTS |
BS,4))1FOR 1@ TO K:PSET{({ie1) MOD 20
S, Y401+00\258) \CiNEXT [:B8=RIGHTS (B3,
LEN(BI)=4) sYm Yo (XeK)I\294 0% (XeK) MOD
2T5:NEXT X, V16070 290

Pour %0us Ceux Qui comme mox n'orrivent ples &
ocker lows disquettes dimoges digichisées, o
congu cos guelques lignes BASIC. Elles cnt pour
effet de coder Nmoge de fogon & oo qielle
n‘occupe que 20 & 25 X oclets mavimem ov liew
des 54 K hobauels. Cependonmt sed Vospect
analyse, coeceplion & progremmaolion sero
obordé ici, l'interdt protique tel le slockage du

fichier sur o une ropickié d'exbcution
occeptoble ne fanl pos porte de notre probléme
mmédol. Le listing que nous peésenions ne sert en
foit qo'a usirer netre ana et & fownir un

résubct possible & notre démarche, Cest pourquos
il 0 é8 ocrat en BASIC, longoge dont lo lecture ne
devrot poser de probléme o personne.

Essoyors d'abord d'exprimer cloirement les
fermes du probleme.

le comlot:

Nows ollons vovaller sur wn espoce mémoire de
54272 &léments, chocun correspondont & un pael
codé sur us otied

Il va folloir expeimer cot espoce d'une cutre fogon
ofin que sa nowwlle forme prerme mains de ploce
on mamore

Il sogit on fot d'oller lire les donndes de cet
espoce of de leur trouver une outre expression,
plus condersée, mas sars perte d'information.
Celo revient & déterminer dons quels cos il y o
maowane geon de lespece de stockoge me.
more, of comment y remédier,

Ceci nous oméne & proposer un certain nombeo
d'ophions.

Les ophons:

Nows d?‘ whiliver l:: mémere wdéo cg.m‘:
support d'enlirée o los poges bokies
mgno&roco-mswpoddosom. En ofiet los 20
K que nows losse le BASIC en poges houtes
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(Suite de la page 13)

duellement. Il est intéressant de
constater quil n'‘existe aucune
homogénéité dans cette implanta-
tion. L'adoption régionale du stan-
dard par le grand public doit tre le
fruit de distributeurs plus dynamk
ques que d'autres. Elle estbien sr
compréhensible pour Paris, la ré-
glon parisienne et certaines gran-
es villes. Vous pourrez ainsi vous
situer el connaitre approximative-
ment le parc de votre région,
<0,1%, environ 60 consoles pour:
Ariége (09), Corse (20), Gers (32),
Haute-Loire (43z. Lozére (48).
«0,2%, environ 120 consoles pour.
Hautes-Alpes (05), Ardéche (07
Aube (10), Cantal (15), Creuse 323

'

Haute-Marne (52), Mayenne (53
Meuse (55), Haute-Sadne(70),
et-Garonne (82).

-0,3%, environ 180 consoles pour;

Alpes Haute- Provence (04), Arden-

nes (08), Aude (11), Aveyron (12),

Charente (16), Jura (39), Loir-el-

Cher (41), Lot (46), Lot-et-Garonne
47), Ome 861), Sarnhe (72), Deux-
9%\)nes (79), Territoire de Belfort

(90).

-0,4%, environ 240 consoles
our. Corréze (19), Niévre }58.
autes-Pyrénées (65), Savole (73

Tamn (81), Haute-Vienne (87).

0 , environ 300 consoles ins-

tafléas pour. Ain (01), Cher (18),

Codtes-du Nord (22), Indre(36), Lan-

des (40), Manche (50), Morbihan

(56), Vendée (85), Yonne (89).

«0,6%, environ 360 consoles pour:.
Allier (03), Calvados (14), Doubs
25), Drome (26), Eure (27), Gard

ame

30), Indre-el-Loir (37), Pyrénées-
rientales (66), Haut-Rhin(68), Vien-

ne (86), Vosges (88).

-0,7%, environ 420 consoles pour.

Dordogne (24), Eure-et-Loir (28),

e-et-Vilaine tg35). Maine-et-Loir

igg), Puy-de-Dbme (63), Vauciuse

4).
-o.&se. environ 480 consoles pour
la Sadne-et-Loire (71).
«0,9%, environ 540 consoles pour:
Charente-Marntime (17), Cote-d'Or
(21), Loire (42), Oise (60), Pyrénées-
Atlantique (64).
«1%, environ 600 consoles pour
I'Aine (02).
«1,1%, environ 660 consoles &our
le Loiret (45) cu la Somme (B0).
«1,2%, environ 720 consoles pour.
Finistére (29), Isére (38), Loire-
Atlantique (44).
-1 .3%, environ 780 consoles
pour I'Hérault (34) ou les Hauts-
de-Seine (92).
=1,4%, environ 840 consoles pour
les Alpes-Maritimes (06) ou la Sei-
ne-St-Denis (93).
-1,5%, environ 900 consoles pour:
Mame (51), Meurthe-et-Moselle
(54). Var (83).
-1,6%, environ 960 consoles pour
le Rhdne (69).

TO

“1,7%, environ 1.020 consoles
ur. Gironde (33), Moselle (57),
ssonne (91).

-1,8%, environ 1.080 consoles

pour la Haute-Garonne (31).

2%, environ 1.200 consoles pour

la Seine -Maritime (76) ou le Val-

d'Oise (95).

-2,1%, environ 1260 consoles

pour le Bas-Rhin (67) ou la Seine-

et-Mame (77).

-2,3%, environ 1.380 consoles

r le Pas-de-Calais (62) ou la

aute-Savole (74).

-2,4%, environ 1440 consoles

pour le Val-de-Marne (94),

-2,8%, environ 1.680 consoles

pour les Bouches-du-Rhdne (13).

-3,1%, environ 1.860 consoles

pour les Yvelines 578&

-4,3%, environ 2580 consoles

pour le Nord (59).

- environ 12.000 consoles

pour la Seine (75).

CLASSEMENT REGIONAL:

1er llede-France ..........
20 - Rhdne-Alpes. ..........
3o - Provence-Chte dAr. . ..
Q@ = NOPUeeasissaasiibsssnts
Se - Aquitaine ..............
G0 LOMaiINg. .......oonuvies

<&

23°3983%

9o - Languedoc-Roussilion
ex-aequo Picardle......

“ ISIRONE 5 s ciiss sonsoye
ex-aoquo Pays de la Loire
11e - Hautle-Normandie......
ex-aequo Alsace.......

12e¢ - Bourgogne ............
13e - Polto gtgﬂe ........

ex-a0guo mpagne.
exaequo Franche-Comia
15e - Basse-Normandie. .....
o LINGUBEY: i sere:tssainis
20 O e aatnss e snniss

© =t =h =t -‘NNNNNNN%%
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Grace a divers sondages réalisés
par le magazine, nous sommes en
mesure de définir le profil des utili-
sateurs MSX.

-1l @st plutdl de sexe masculin(hom-
mes 97% - femmes 3%).

-1l @ en majorité entre 26 a 35 ans.
Répartition des ages en pourcen-
tages.

-12 ans: 1%.de 12 3 14 ans; 9%, de
15417 ans; 23%,.de 18 4 20 ans:
11%,de 21 a25ans:13%,de26 a
35 ans; 24%, de 36 & 49 ans: 15%,
?% 50 259 ans: 3%, de 60 265 ans:

UR DE FRANCE
DU MSX

-|| fait encore ses études. Répart-
tion en pourcentages:

A l'école: 43%. A l'université. 10%
En vie active: 42%. Inactit 5%.

En conclusion, voicl le profil
type du possesseur d'ordinateur
MSX: c'est un homme agé de 26
a 35 ans, soit en fin d'études ou
dans la vie active (dans ce cas
fonctionnaire et n'a pas pour
suivie ses éludes apres le bac).
Il réside en province dans une
agglomération de 2000 a 20000
habitants. Il a achet@ un ordina-
teur MSX pendan! le 2¢ semes-
tre 85 & un prix situé entre 2.500
et 3.000 F. Il pesséde au moins
un moniteur couleur, moins de
10 logiciels non piratés (de 1 a5
jeux, de 1 a 3 éducatifs, de 1 a3
utilitaires). Il a surtout! fait lac-
quisition d'un MSX pour jouer et
il est satisfail de son choix. |l se
considére comme un débutant
déja inité a [rlinformatique, et
arfaitement autodidacte. Il uti
iseé son ordinateur tous les Jours.
Il posséde une chaine Hifi, et
son principal loisir extra-infor-

matique est le sport Vous &éles-
VOus reconnus??

D'aprés notre dernier sondage et
sur 1.000 réponses certifiées, voici
les comportements et les %p‘?ré-
aast;gns des lecteurs de MICROS

-Nos articles, tests et criliques sonl
crédibles et persuasifs:

-84% considérent que MICROS
MSX est le délenseur efficace de
leurs intérdls de consommateur
contre 16% qui pensent le contraire.
-22% considérent que les tests
publiés dans MICROS MSX les
aldent compiétement a choisir
leur équipement, 75% jugent que
nous les aidons en partie, contre
3% quin'ontpasbesoin de nosavis
elt fnicles pour choisir leur maté-
re
-34% de nos lecteurs lisentaussile
journal “Tilt", 26% le magazine
Science et Vie Micro”, 1 3% la revue
“L'Ordinateur individuel”, 11% la
revue “Micro Systéme”, 9% Le ma-

azine “Soft et Micro”, et seulement

1% lisait feu “MSX Magazine” et
44% feu "Hebdogicilel”,

En moyenne un numéro de MICROS
MSX est lu par 3 personnes au
moins.

Eric Minsky-Kravetz

“Compltement délirants. ces pauvres mecs de MICROS MSX.. ils nous mettent |
C'est vral, vous des bien A la page 77, el la page c'es! : '
neurclogique paniculier, ni bug avancé, d'ailleurs, i est beau et mtelhgent c'est moi), mais comme d'habitude,

Un cahier de 8 pades wgplémema-m. folotées de /7 &

1oujours plus

Un vral parcours du combattant MICRO

d'en face, c'es! bien la page

a e 77, aprés la page 38"
S?govo maqumnogn.o

4. Vous refrouverez la
MSX N* 9, les renvois de la page 83 o1 B4 b la page 7

nié aucun trouble
ICROS MSX endonne

‘?aoe 39 aprbs la page 84, Onginal

sont encore renvoyés b la page 9

MICROS MSX
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Svite de la rubrique programmation

Tiens, la rubrique programmation. Elle a com-
mencé dans le numéro précédent. Cela fait
maintenant longtemps, c'élail ou mois de janvier.
lls avaient parlé de conversions d’octets je crois,
Cette fois c’est du BASIC, |e vais peut-éire vy
comprendre quelque chose. Mon MSX... Mais
pourquoi est-ce que je continue a lire bétement ce
texte idiot? Allez, ou boulot...

1@ INPUT NOMS$:DIM R%(255) ,LX(7),P%(25
5) :DEFINT A-Z:SCREEN 8:BLOAD NOMS$,S:B
LOAD*MEMNRITE" ,R:DEFUSR=4HDOQQ : ADD=LH
D100:FOR Y=@ TO 211:FOR X=@ TO 255:T=
POINT(X,Y) :IF RZ(T)=0 THEN N=N+1:R%(T
) =N
30 NEXT X,Y:T=LEN(BIN$(N)) :POKE ADD,T
sL=USR (@) :FOR X=0 TD 255:PX(R%(X))=X:
NEXT X:FOR X=1 TO 2°T-1:POKE ADD,P%(X
) sL=USR () :NEXT X
158 FOR Y=0 TO 211:FOR X=0 TO 255:P=P
DINT(X,Y):C=P XOR L% ((B+7) MOD 8) :FOR
N=@ TO 7:IF C=2°N THEN A$=A$+"10"+RI
GHTS$ (“Q@"+BINS (N) ,3) :B0TO 190 ELSE NE
XT N
170 FOR N=@ TO 7:IF LZ(N)=P THEN A$=A
$+"11"+RIGHTS (00" +BINS ( (B-N+7)MOD 8)
,3) :60T0 190
180 NEXT N:A$=A$+RIGHT$ (STRINGS (8,"0"
)}+BINS (RL(P)) ,T+1)
198 L% (B)=P:B=(B+1) MOD 8:IF LEN(A$)>
=8 THEN N=VAL ("4B"+LEFT$(A$,8)) :A$=R]
BHT$ (A$ ,LEN(A$)-B) :POKE ADD,N:L=USR (@
)
200 N=0:FOR I=X+1 TO X+17:IF POINT(I
MOD 256 ,Y+1\256)=P THEN NEXT 1:N=1
210 IF 1>X+2 THEN A$=A$+STRINGS (T+1,"
") +RIGHTS (*@00" +BINS (1-X-3) ,4) :POKE
ADD VAL ("%B*+LEFT$ (A$,8)) :L=USR (@) :A$
=RIGHTS (A$ ,LEN(A$)~B) :X=(I-1) MOD 256
1Y=Y+(1-1)\256:1F N=1 THEN 200
220 NEXT X,Y:A$=A$+STRINGS (8- (LEN(AS)
MOD 8) ,"9") :FOR C=1 TO LEN(A$)\B:POK
E ADD,VAL ("&B"+MID$ (A$,C38-7,8) ) :L=US
R(@) sNEXT C:END
230 SCREEN B:DEFINT A-Z:ADD=%HD1@0:BL
OAD"MEMREAD*® ,R : T=PEEK (ADD) :DIM L%(7),
P%(2°T-1) :FOR C=1 TO 2°T-1:L=USR(Q) :P
% (C) =PEEK (ADD) :NEXT C
240 FOR Y=0 TO 211:FOR X=0 TO 255:IF
LEN(BS$) <8 THEN L=USR(Q) :B$=BS$+RIGHTS (

« METHODE ALGORITHMIQUE »

250 IF LEFT$(B$,1)="0" THEN N=VAL ("%B
"+MID$ (B$,2,T)) :B$=RIGHT$ (B$ ,LEN (BS) -
T-1) :1F N=@ THEN 30@ ELSE C=PY(N) :60T
0 260

260 IF MID$(B$,2,1)="0" THEN C=C XOR
2°VAL (*&B"+MID$(B$,3,3)) ELSE C=L%(((
J+7-VAL ("%B"+M1D$ (B$,3,3))) MOD 8))
270 B$=RIGHTS$ (B$ ,LEN(BS$)~-5)

280 PSET(X,Y),C:L%(J)=C:J=(J+1) MOD B
sNEXT X,Y

290 GOTOD 299

300 L=USR(@) :B$=B$+RIGHTS ("2000000" +B
IN$ (PEEK (ADD) ) ,B) :K=1+VAL ("&B"+LEFT$ (
B$,4)) :FOR 1=0 TO K:PSET((I+X) MOD 25
6,Y+(1+X)\256) ,C:NEXT I:B$=RIGHTS (B$,
LEN(BS)-4) sY=Y+(X+K) \256:X=(X+K) MOD
256:NEXT X,Y:60T0 2990

Pour tous ceux qui comme moi n'arrivent plus &
stocker leurs disquettes d'images digitalisées, |‘ai
congu ces quelques lignes BASIC, Elles ont pour
effet de coder I'image de fagon & ce qgu'elle
n‘occupe que 20 & 25 K octets maximum au liev
des 54 K habituels. Cependant seul |'aspect
onalyse, conception et programmation sera
abordé ici, l'intérét pratique tel le stockage du
fichier sur disquette ou une ropidité d'exécution
acceptable ne font pas partie de nolre probléme
immediat. Le listing que nous présentons ne sert en
fait qu‘a illustrer notre analyse et & fournir un
résuliat possible a notre démarche. C'est pourquoi
il o été écrit en BASIC, langage dont la lecture ne
devrait poser de probléme & personne.

Essayons d'abord d'exprimer clairement les
fermes du probléme.

Le constat:

Nous allons travailler sur un espace mémoire de
54272 éléments, chocun correspondant & un pixel
codé sur un oclel,

Il va falloir exprimer cet espace d'une autre fogon
ofin que sa nouvelle forme prenne moins de place
en mémoire.

Il s‘agit en fait d'cller lire les données de cet
espace el de leur trouver une aulre expression,
plus condensée, mais sans perte d'information.
Cela revient & déterminer dons quels caos il y o
mauvaise gestion de I'espace de stockage mé-
moire, et comment y remédier.

Ceci nous améne & proposer un certain nombre
d’options.

Les options:

Nous allons utiliser la mémoire vidéo comme
support d'entrée e! les poges basses de lo
mémoire comme support de sortie. En effet les 20
K que nous laisse le BASIC en poges hautes

—
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Programmation

risquent de ne pas suffire. Nous disposerons ainsi
de 32 K pour stocker I'imoge compactée, indépen-
damment de l'espace mémoire clloué pour les
programmes BASIC.
Nous devrons déterminer comment nous allons
pouvoir éliminer une partie de la mémoire initiale
tout en conservant les éléments nécessaires @ sa
régénération. Les deux procédés retenus ici repo-
sent sur le codage des pixels sur un espace réduit,
les 256 couleurs possibles nétant pas toujours
ulilisées, et sur le codage condensé des répéti-
fions.
La méthode de codage choisie, et plus encore
celle de décodage devra étre lo plus simple
ossible, el nolamment étre compatible avec une
recture séquentielle des espaces mémoire. Les
performances sont considérées comme secon-
daires.

Voyons maintenant quels procédés vont nous
permettre de compacter information.
Les prodédés:

Le ‘premier consiste @ compter le nombre de
couleurs présentes @ I'écran puis de les renumé-
roter de maniére & les coder sur le minimum de
bits. Ainsi une image contenant 57 couleurs verra
ses points codés sur seulement 6 bits (ou liev de 8).
Le deuxiéme repére les répétitions de couleurs, Il
se décompose en deux méthodes bien différentes:
lo plus simple, consiste & compter les poinis
successifs de couleur identique et aboutit, éven-
tuellement, & un code de répélition suivi d'une
valeur indiquant le nombre de répétitions &
effectuer.

L'autre méthode détermine si la couleur analysée
n‘a pas éé employée parmi les 8 derniéres, ou
bien si elle ne correspond pas a une différence
d’un seul bit par rapport @ lo précédente. Dans
chaque cos, elle sera codée relativement oux 8
possibilités, soit sur 3 bits.

Il est temps d'observer le résultot.

En pratique:

Le fichier codé comprend, en guise d'introduction,
un octet indiquant sur combien de bits sont stockés
les nouveaux codes de couleurs, suivi de la table
permettant de faire la correspondance entre ces
deux codes.

Les diverses maniéres de coder les pixels entrai-
nent en contrepartie l'utilisation d'indicateurs spé-
cifiant les différents modes de codage. Le premier
bit d'un pixel codé est réservé @ cet usage et vaut 0
pour le codage « béte » d'une couleur, et 1 pour le
codage relohf. Dans ce dernier cas, un deuxiéme
bit est employé pour donner la signification des 3
bits suivants, soit 0 pour indiquer une différence
sur un des 8 bits par rapport au point précédent,
ou 1 pour indiquer la répétition d'une des 8

« METHODE ALGORITHMIQUE »

couleurs précédentes.

Le code couleur 0 sert de préfixe & 4 bits qui
contiennent le nombre de fois ol est répétée la
couleur du pixel précédent, de 2 a 17 fois, soit
codé de 0000B a 1111B.

Maintenant que vous savez tout, voyons le résultat
d'un peu plus prés.

Le résultat:

Le progromme se décompose en deux parties: le
compacteur, qui occupe les lignes 10 @ 220, et le
décompacteur de 230 a 300. Les lignes 400 et 500
contiennent les données constitutives des deux
routines assembleur servant respectivement a
écrire et & lire des octets dans les poges basses. La
valeur de l'octet & paosser transite por |‘odresse
$F7F8 (voir a ce sujet lo rubrique Clips de ce
méme numeéro). En voici la version désassemblée,
sans autre commentaire.

ORG SCFFE

; lecture

SLOT EQU SF342

RDSLT EQU SecC

MEM DwW 0
LD HL,(MEM)
LD A(SLOT)
CALL RDSLT
LD (SF7FB),A
INC HL
LD (MEM),HL
RET
ORG SCFFE

; écriture

SLOT EQU SF342

WRTSLT EQU $14

MEM DwW 0
LD HL,(MEM)
LD A (SF7F8)
LD EA
LD A (SLOT)
CALL WRTSLT
INC HL
LD (MEM),HL
RET

Le compacteur:

Les deux premiéres lignes servent a I'initialisation.
En ce qui concerne les variables, elles sont toutes
déclarées de type entier pour les numériques, et
trois fableaux sont dimensionnés: L contiendra les
8 couleurs précédemment utilisées, P lo table des
couvleurs employées dons la digit, stockées dans
leur ordre d'apparition (maximum 255), tandis que
R est une table intermédiaire dont nous allons tout
de suite voir le rdle. Initiclement remplie de zéros,
choque nouvelle couleur renconirée va progressi-
vement compléter son élément correspondant -
numéroté de 0 & 255- avec le contenu d'un

MICROS MSX



compteur, ici la voriable N. Une fois constituée &
la suite du parcours de I'ensemble de lo mémoire
écron, cette table remplit alors une double
fonction: d'une part elle permet de batir tres
facilement le tableou P, grace au P%(R%(X)) =X
répété 256 fois, et d’autre part elle sert @ coder en
permanence les couleurs écran; toute couleur T se
verra instantanément attribuée le code R(T).
Les outres lignes, de 150 & 220 constituent la
boucle principale. Le premier test effectué, ligne
150, concerne le changement d'un seul bit por
rapport au point précédent. Si c'est le cos, le
codage s'effectue et I'exécution reprend en 190.
La ligne 170 repére une éventuelle répétition d'une
des 8 couleurs qui précédent, génére alors le code
approprié et saute en 190. Si oucun des 2 codages
relatif nc pu avoir lieu, la couleur se retrouve
codée en absolu (ligne 180).

En 190, on trouve la mise & jour du buffer de 8
couleurs, et la décharge d'un octet en mémoire au
c?s ou la variable tampon A$ contienne 8 bits ou
plus,

Les lignes 200 et 210 servent au repérage et au
codage des répétitions d'une méme couleur. Une
répétition inférieure & Irois fois ne sera pas prise
en compte; une répélifion supérieure @ frois sera
codée; pour plus de 17 points consécutifs iden-
tiques, la répétition sera codée, puis la recherche
de nouveou effectuée, sinon le progremme bou-
clera pour anclyser le point suivant. En sortie de
boucle, les bits présents dans AS sont groupés par
8 el envoyés en mémoire.

Le décompacteur:

Le principe reste identique & celui du compacteur,
mais le fonctionnement est inversé. La ligne 230
effectue les initialisations nécessaires, variables et
table des couleurs. Le décodage des répétitions a
été rassemblé ligne 330 en un sous programme,
L'exécution s‘ochéve en 290 sur une boucle sans
fin qui vous permet d'admirer le résultat merveil-
leux de lo décompoction.

Frédéric Loudet

Note:

Une version en assembleur de ce compacteur/
décompacieur, permettant des temps de com-
pactage de l'ordre de quelquessecondes, est
disponible en disquette. Elle est accompagnée
d'une version spéciclement adaptée pour les
dessins (réduction jusqu’a 16 fois), et complétée
paor des exemples d'images compaciées. Egale-
ment sur cette disquette: un ulilitaire de reproduc-
tion des images sur une imprimonte graphique
couleur, des programmes réalisant des effels

« Trucs en vrac... »

Suite des clips

CHAMP de PSS est un assembleur trés commode &
utiliser pour mettre au point de petits progrommes.
Son moniteur intégré permet les fonctions classi-
ques de désassemblage et de dump de lo mé-
moire. Malheureusement elles n‘autorisent pas la
sorfie des résultats sur I'imprimante, ce qui est
génant quand on doit relire plusieurs pages. Le
programme qui suil permet de rediriger automati-
quement les sorties écran (la derniére ligne
offichée) sur 'imprimante, @ chaque scrolling. Il
suffit alors de modifier le CALL $A2 situé &
I'adresse SA1C9 en CALL SD80@ pour obtenir
I'effet désiré, cprés avoir bien sir lapé et as-
semblé ce fameux programme.

ORG sDsee
PUSH HL

CALL  SA2

LD HL,$0370
CALL S4A
CALL SAS

INC HL

LD AL

CcP $98

JR NZ,SD8e7
LD AS0D
CALL SAS

LD ASOA
CALL SAS
CALL SA2

POP HL

RET

Si vous utilisez un lecteur de disquettes, vous
connaissez cerfainement les préfixes attribués aux
?ériphériques, que l'on sépare des noms de
ichiers par un deux points. C'est ainsi que les
lecteurs de disquettes sont pour le DOS A,B,C..
etc, I'écron est CRT, l'imprimante est PRN, le
clavier est CON. Ce céoéne est I'abréviation de
CONSOLE, en frangais CONSOLE (le clavier), Ce
qui est béte (pour ne pos dire outre chose), c’est
qu'elle s'emploie sans les deux points, lorsqu’on
ne le sait pas, MSX-DOS renvoie une erreur, et on
se retrouve alors idiot (comment vais-je dire lo
prochaine fois?). Par exemple pour créer un
fichier ASCIl sous DOS, il fout toper:

COPY CON FAICHIER

Sur quoi l‘ordinateur ne bronche pas...

Pour passer des parametres, ou variables, de
BASIC & l'assembleur et inversement, MICRO-
SOFT a spécialement prévu pour vous la com-

spéciaux (en assembleur).
(eol-




Clips

monde USR. Cor outre sa foculté de démarrer
I'exécution d'une sous-routine en assembleur, elle
perme! simultanément le passage d'informations
entre les deux langages, et cela dans les deux
sens. Encore foul-il savoir s'en servir, et c'est
précisément dans ce but que ce clip est écrit. Lo
premiére manoeuvre consiste & déclarer quel type
de variable vous désirez passer. Une fois voire
décision prise, vous devrez positionner |'octet
$F663 en conséquence. Les 4 vaoleurs possibles
sont les suivantes:

2 pour un entier

3 pour une chaine de caractéres

4 pour une variable simple précision
8 pour une variable double précision

L'adresse oU stocker les paramétres & passer
dépend de voire précédente déclaration concer-
nant son type. Voici les 4 cas possibles:

Pour un entier, il doit se trouver en SF7F8 et

SF7F9. Ces deux octets sont interprétés par le
BASIC en représentation signée, donc de -32767 &
+32768.

Pour une chaine, c’est cette fois-ci son adresse que
vous spécifierez en SF7F8 et $SF7F9. Lo variable
simple précision, au format utilisé par BASIC,
transite por les adresses SF7F6 a SF7F9, tandis
que la variable double précision trouve sa place
en SF7F6 a SF7FD.

Vous Eouvez mainfenant vous amuser sur des
A=USR(B), A étant le paraméire relourné, B le
paraméire envoyé,

Frédéric Laudet

« Truces en vrac... »

LE VICE DES POKES
POUR VIES INFINIS...

Eggerland Mystery :  Poke &HB11D,0

Pippols : Poke &H914D,0 :
Poke &HS14E,0

Knightmare : Poke &H91C9,0 :
Poke &H91CA0

Galaga : Poke &HAASF,99
(99 vies)

Bosconian : Poke &H92BB,99
(99 vies)

The Goonies : Poke &HBC8D,0 :

Poke &HCD64,0 :
Poke &HCD65,0 :

Poke &HCD66,0
Yie ArKung Fu 1 : Poke &H91B7,0
Yie Ar Kung Fu 2 : Poke &H9212,0 :

Poke &H921A,0

King's Valley : Poke &H916C,0
Athletic Land : Poke &H9271,0
Circus Charlie : Poke &H916B,0
Mutant Monty : Poke &H87BC,0
Super Cobra : Poke &HS70E,0
Sky Jaguar Poke &H9172,0
Monkey Academy : Poke &H93B8A,0
Comic Bakery : Poke &H91B9,0
Step Up : Poke &H929C,0
Gun Fright : Poke &HB1AS,0 :
Poke &H9AA1 1
Nightshade : Poke &HSEBAQ :
Poke &HS0EO,5
Knightlore : Poke &HB4DO,0
Frogger : Poke &H93EC,99
(99 vies)
Mouser : Poke &HAB49,0
Exerion 1 Poke &H9525.0
Twin Bee : Poke &HB501,0 :
Poke &HB502,0 :
Poke &HB503,0
Q-Bert : Poke &H92ED,0

Stop The Express : Poke &H96BA0 :

Poke &H9889,0 :

Poke &H99C8,0
Inspecteur Z : Poke &H90CD, &H 99

dans 2¢ partie 99 vies
Space Camp : Poke &H96B2,0
Planéte Mobile : Poke &HS0BD, &H99

2¢* partie 99 vies
Star Force : Poke &H9252.0

1+ partie
Breaker : Poke &H9BES,0

4¢ partie (break.prg)
Space Trouble : Poke &H9ECC,99
*Sony HB-F 700 : Poke &HFDOF, &HC9

* Le dernier Poke permet d'accélérer l'acces au
disque sur la console MSX2 Sony HB-F 700.

CLIP MAGIQUE MSX 1

Si vous possédez une console MSX1, tapez:
10 CLEARO : SCREEN 2 : PRESET (10,10)
20 GOTO 10

Extraordinaire, non? !

IDIOT MAIS...

N'oubliez pas qu'en SCREEN 8 sur MSX2, la
couleur noire est numérotée 0, |a blanche 255,
les bleues 1,2,3,6,7,11, 35, etc.. Les roses 21,
22,25,26,28,29,30, etc.. lesrouges 8,12, 16,20,
24, elc..lesviolets 5,9,10,13,14,15,17, 18,19,
22,23, 27 elc... les mauves 4, etc. elc... merci de
faire le relevé complet alin d'éclairer nos lecteurs.

MICROS MSX

St



PRENEZ GARDE AUX INCOHERENCES'!

TECHNIQUE

L’OPTION MEMORY
MAPPER: 15 PROGRAMMES
EN MEMOIRE!

Avec un MEMORY MAPPER de
256K on peut avoir 15 programmes
simultanément en mémoire. En fait
on peut presque considérer qu'on a
quinze ordinateurs, & part le fait
qu'un seul d'entre eux peut travail-
ler & un instant donné.

Aie! Quille! Que de confusions, de
charabia, d’esbroufe. Quel rapport
entre le nombre de programmes ¢n
mémoire et le MEMORY
MAPPER? On aurait pd titrer en
page 36, sur le disque virtuel: «50
programmes en mémoire, presque
50 ordinateurs!!!'s, L'auteur de
I"article ne savait visiblement pas ce
qu'est un MEMORY MAPPER.
Qu'est-ce qu'un MEMORY
MAPPER de 256K7? Une extension
mémoire, un emplacement pour 15
programmes, un systéme reproduc-
teur d’ordinateurs, un systéme d’ex-

Il y a eu si peu de redactionnel sur MSX qu'il est dommage de lire n'importe
quoi dans les publications de certains confréres. Voici, entre autres, quelques
extraits du genre relevés dans le Ne 3 de “fen” MSX NEWS

ploitation multiposte? Pas que je
sache,

LE COIN DU PRO
MUSIC EDITOR

MUE est une cartouche exception-
nelle par son rapport qualitéiprix
qui permet une écriture de la
musique quasiment identique d celle
sur papier.

Je vous laisse méditer sur cette
déclaration nébuleuse. Personnel-
lement, voici ce que j'ai pll com-
prendre:

- Le prix abusif du papier permet &
MUE, trés bon marché, de le
concurrencer directement.

- MUE est en fait un traitement de
note, une sorte de traitement de
texte pour la musique.

- La musique s'écrit directement sur
la cartouche, presque aussi bien
qu'avec du papier,

SOFT MANAGER

Le programme vous propose méme

une option « calculette »! C'est towr
dire. Une véritable initiation & la
« petite » entreprise.

En effet, quelle puissance!
TESTS

HOLE IN ONE Tombe: dans les

trous!

Sans blague...

AACKOSOFT STORY

Paul Van Aacken, présidemt de
Aackosoft International, a créé sa
compagnie en 1981, en association
avec son beaufrére, Guurt Kok.
Aackosoft a décidément plus d'un
tour dans son sac et n'a sans doute
pas fini de nous éonner!

Certes, je n'ai repris que la premiere
et la demiére phrase de cette
éblouissante publicité rédaction-
nelle, mais vous n'y perdez pas, car
'article peut se résumer ainsi:
Aackosoft c'est génial, ils nous
envoient leurs invendus de Hollande
pour presque rien, on en redonne
une image de super hits branchés, et
¢a marche. Clest dément,

Frédénc Laudet

*&.;P“"
Toute I'actualité

ATARI ST

Chaque mois,

surle ST

PUBLICITE

260 ST/ 520 ST et STF/ 1040 STF
MEGA 2 ST/ MEGA 4 ST

le compte-rendu des Salons
le banc d'essai des nouveaux produits
des listings, des trucs pour les débutants
Tout, absolument tout ce qui se compte

Plus de 100 pages indispensables pour mieux
utiliser votre machine.

G 2 [ 2 8
eneration
Tous les jeux

sur Amiga,

tari ST

Tous les deux mois,

Tous les jeux sortis passés d la moulinette
de nos testeurs fous
Tous les projets des programmeurs fous du
monde entier présentés en avant-premiére
des dossiers (graphique, musique)
des listings Amiga , ST

Plus de 100 pages indispensables pour ne
plus rien ignorer des jeux, de la création et
de la programmation de base du 68000

a2\
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Petites Annonces

VENTES - ACHATS - ECHANGES -
CLUB-CONTACTS

CLASSEES PAR DEPARTEMENTS

Gratuites pour les abonnes

Attention! Ces petites annonces sont les derniéres publiées dans MICROS MSX. Nous avons mieux & vous proposer
maintenant. des annonces en temps réel sur notre service télématique. Plusieurs avantages:

1- Vos annonces seront toutes fraiches, inutile d'attendre la sortie aléatoire du magazine.

2- Vous disposez de 6 fols plus de place en texte que dans la revue, soit 19 lignes de 40 colonnes (760 caractéres) au
lleu de 120 caractéres qui étaient alloués par annonce dans cette rubrique.
3- Discrétion et anonymat en prime, vous n'étes pas oligés d'indiquer vos noms et coordonnées, l'indication de votre
pseudonyme correspondant & la bolte a lettres que vous aurez créer préalablement sullira pour recevoir des

réponses & volre message.

Super, non? Vous pourrez ainsi écrire directement vos annonces par le Minitel autant d'annonces que vous le
souhaitez. Elles peuvent correspondre a toutes sortes de messages: achats, ventes, échanges clubs, recherches
diverses, jobs, etc.. mais elles devront étre obligatoirement ciblées MSX A la sortie de MICROS MSX N° 8, nous en
comptions déja 100 enregistrées sur ce service.
Dés maintenant en appelant le 36 15 sur votre Minitel et en tapant le code SM1 * MSX, vous pourrez écrire, lire et
répondre & toutes les annonces de votre choix (fonction PA).

Pour plus de renseignements, consultez la page 77 de ce numéro.

08 - Le b MSX

font vis le mois

e e crclob M.
o-clu

9 avenue TAnrch. oeood

CHARLEVILLE MEZIERES.

13 - Cherche MSXiens pour
créer un clob sur Aix en
Provence. Appeler Rambaud
David ou 42 58 51 41 ou
glaépbonoGimouQnOé

31 . Cherche co:;xcn pour
ine. Appeler Cloude

Morecu aux heures de bureou

ou 61 07 62 35, poste 2237.

|

51 - Echange nombreux logi-
ciels et utilitoires MSX.
Envoyez-moi votre liste. Ré-
nse assurée, Abdelhamid
iron, 20 esplonade Poul
Cézanne, 7e C, 51100 REIMS.
Tel. 26 06 72 48.

54 - Recherche contacts,
échange programmes , frucs,
astuces, avec MSXistes de
Nancy et proche région.
Contactez Serge Poirot ou 83
54 88 49.

62 - Cherche contacts pour
e i:;xo MSXT et MSX2,

osséde rogrommes,
jeux, utilitaires. gontoder Ber-
trand ou 21 95 32 13.

68 - Création de club MSX
Mulhouse 68, cherche CP/M
80 MSX2 et contacts. Club
MSX 68, 148 avenuve de
Colmar, 68100 MULHOUSE.

69 - Trocsoft échange
«wﬁfww

pondonce grotuitement souf
envoi de rense . Télé-
phoner au 78 85 21 89.

72 - Vends 75 trucs ou astuces
en fous pour 150 FF.
Echange logiciels MSX sur dis-
vette, cherche pour Canon
07. André Lebret, 3 rve du
Perche, 72200 LAFLECHE. Tel
43 94 38 24,

78 - Cherche contacts MSX1 ou
2 pour échange de logiciels.
Cherche en particulier feux ef
détpos pour MSX2. Olivier
Petit, 25 avenue des Yvelines,
78190 TRAPPES. Tel. 30 51 27
56 (oprés 17h 30).

81 - Cherche logiciel pour
Yomoha CX5: outo-arrangeur
CMP 01. Achot ou échange
contre YRM 101 Music Com-
poser, Contacter Michel Hodin,
Carmuzelles, B1330 SAINT
:ifl;:i DE TRIVISY. Tel. 63 50

83 - C.:nrdlo mdoh de-
MSX!mdiom,Fonu
coordonnées distributeurs.
Christian Gabon, 291 chemin
de fortgentier, 83200
TOULON.

85 - Vends 20 pochettes de 10
listings MSX 1 et 2 [provenance
goys étrangers): traduits en
angois, Envoi contre un ché-
que de B0 FF, Michel Vrignon, 2
rue de l'Aulniére, 85170 SA.
LIGNY. Tel. 51 41 12 50.

MICROS 1D N® 3, c'est moi.
goomodex-moi ou 49 91 60

91 - Vends Conon V20 + drive
Sony 360K: 2000 FF (possibilité
vente séparée). Contocter
Michel Niepceron, 18 avenue
Jean Magne!, 91170 VIRY
CHATILLON. Tel 69 24 37 25.

92 - Vends jeux MSX: 50 FF
Goonies, Inspecteur Z,
ightmare, Planéte Mobile,
Rombo Spécial, Kidwiz,
, Space Comp, Camelot

ar...). Bruno Buisserez, 8 rue
Kirovaokan, 92220 BAGNEUX,
Tel. 46 54 2380 (oprés 18 h 30),

92 - Vends HB 501F + impri-
mante Sony C41 « une manette
+ jeux (Mogical Kid Wiz,
Tennis, Grean Beret, E1.), Tex,
Basic | et 2. Prix a débatire,

Contacter Sébastien Zubiar-
roin, 14 boulevord Victor Hugo,
92110 CLICHY. Tel. 473780 76.

93 - Vends MSX Philips 80 Ko +
drive 360 Ko + imprimante +
350 jeux + manettes + cordons
+ moanvel (sous gorontie). Le
fout: 3 590 FF. Téléphoner &
Emmanuel Droy ou 438336 91.

93 - Vends HB75 + 50
oux: 800 FF (o débattre),

ends ov échange jeux
(onciens ou nouveaux). Achéte
drive MSX: & peu prés | 500 FF,
Serge Soint Laurent, 4 rue du
Douphiné, 93600 AULNAY
SOUS BOIS. Tel. 43 84 21 50.

94 - Vends MSX 2 700F: 2
500 FF. Moninsl::"coulow
Evréko: 1 300 FF. Logicels
Chopper MSX 2 disk: 90 FF +
cassette. Téléphoner & Phili

?merou 459750 180u 4852

%-M&mb«ux;

rvogm sur disquette 3"
/2. Envoyez-moi votre liste.
Philippe Amazit, 27 rve de la

Nonaise, 95100 ARGENTEUIL.

' BELGIQUE - Cherche tous
contocts de tous pays pour
échonge d'idées, de pro-
grommes. Possesseurs d'un
| VG8235 + dis. Fred Paye, 48
rve de lo Levure, 1050,
BRUXELLES, BELGIQUE. Tel
{0?/649 86 14,

lBELGIQUE « Cherche|

' contacts ovec heureux pos-
| sesseur d'un MSX1 ou 2 pour
|échanges, etc... Frédéric
Poye, 48 rve de lo Levure,
1050 BRUXELLES, BEL-
GIQUE.

A

’VITAUE - Cherche correspon-

donts, club MSX pour
| échange de programmes sur
' disk, trucs et ostuces, nou-
'velles sur MSX. Nicola Piz-
zicara, via Tizzano, 74, 25124
BRESCIA, ITALIA.

SUISSE - Cherche contacts
pour échanger logiciels (3.5
5.face) de toutes sortes.
Posséde X'Press, RS232, CP/
M 22 et plus de 350 softs.
Patrick Della-Sonta, Croix
Fédérale 15, 2300 LA CHAUX

DE FONDS, SUISSE.

SUISSE - Vends Sony MSX
64K + loctour de cassettes +
jeux + 2 joysticks + docu-
mentation. Prix & débattre.
Pascal Marguerat, Suettaz 6,
;80038?PRILL , SUISSE. Tel. 25

SUISSE - Echange pro-

Smms MSX (jeux, sons,
émos...). Michel Grand-

chomp, 14 sentier des Vignes,
3960 SIERRE, SUISSE. Tel.

(027) 55 45 28,

Les P.A. surSM1 * MSX, c’est quand méme mieux...

IN ied sasuouue SOA jueuajul
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SUPER JEU

GAGNEZ UN MSX2 NMS 8250!

MICROS MSXN* 9

: “"’ - |
| |
l
1 6 |
2 7 12
. |
E3 |
|
3 | : o 13
|
4 | 9 14
5 10 15

Participez & notre jeu du N°* 9, le gagnant recevra en cadeau un MSX2 Philips NMS 8250, comprenant un
lecteur de disquettes intégré, 128 KRAM et 128 KVRAM.

Le principe est trés simple, vous devez identifier les jeux MSX d'aprés le petit fragment de photo d'écran en noir que
renferme chaque rectangle numéroté de 1 a 15. La petite partie photographiée du jeu es! approximativement a
Féchelle du rectangle et sa position est a peu prés celle située lors de la visualisation du jeu & I'écran, Pour vous aider,
nous vous livions 40 noms de jeu MSX dans le coupon réponse. || vous sulfira de mettre le chifire du reclangle
correspondant au bon logiciel entre les parenthéses précédant le titre identifié.

Trop facile... une derniére épreuve vous attend sur notre service télématiquel En effet, branchez-vite votre minitel sur
le 36 15 et accédez a notre service par SMI * MSX. Dans le chapitre Info, vous trouverez 3 questions référencées
comme suit JE9-1, JES-2, JES-3. Vous devrez également y répondre sur le coupon cl-dessous. Pour encore vous
aider, et toujours dans la rubrique Info de notre serveur, vous trouverez les bonnes réponses pour les 3 écrans
mystérieux : N°4 N° 9, N° 14

Pour &tre gagnant, il sulfit de renvoyer un coupon comportant toutes les bonnes réponses: les 15 identifications de
jeux et les réponses aux trois questions, le plus rapidement possible.

La sélection du gagnant se lera par tirage au sort d'un seul coupon parmi les 20 premiers coupons parvenus a
I'adresse de notre journal (le cachetde la poste faisant foi). Ce jeu est réservé a tous nos lecteurs sans distinction.
Cldture et date limite d’envol le 10 Mars 1988.

Deétachez ce coupon aprés avoir identifié les 15 logiciels et répondu aux 3 questions (photocopie ou copie manuscrite
acceptée) et adressez le &

MIEVA PRESSE, JEU MICROS MSX N° 9, 95, rue des Moines, 75017 PARIS

Liste des 40 titres de logiciels MSX: Réponses aux questions posées sur notre service téldmatique:

.) Alpha-Squadron, (.) Atheltic Land, (.} Avenger, () Chock'n B R e L B e s JE2: ......
p.(.) Circus Charlie, (.) Coaster Race,(..) Eggerland Mystery, JE-3:

() F-1 Spirit, () Flight Deck, () Goonies, (.) Green Berel,

k) Hyper Raily, (.) HJper Sport 1,{.) Inspecteur Z, (.) Jack The
] s K , King's auw, ‘) nghlmlc. (-—) Knight Tyﬂw. Nom: ........

i_) appy, () Master of The Lamps, () Maze Galious,

-) Métal Gear,(.) Molécule Man.(.) Nemes:s, () Nightshade, PrénOm: ...

) North Sea Helcopter, (.) Oméga Plandte Invisible, (.. L S R S R S RSO |l R S L
ssagers du Venl, () Plangle Mobile, (.) Police Academy, (., ville:

Pyroman, () Rambo, (.) Rambo Special, 11..) Road Fighter, (..) T R 2o X = RN Ehect 0 9

Space Camp,(.) TheWathoﬁqqer.(-) imeTrax () T.N.T, L) COUR OB 3. 4 « il 1o DR SRR AN B0 0 0 ¢ « o0 000 00 HA TSNS

Vampire Killer, () Zakil Wood Etes-vous équipé d'un minitel (oul ounon): ... ...........
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LOGICIELS Pour MSX CARTOUCHES
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Derniére Nouveauté 1987 (Novembre)
ATTAQUEDES EXTRA-TERRESTRES
290 F

La meilleure course
de FORMULE 1 de l'année 240F

par le spécialiste KONAMI

Ettous
les autres
Titresde

KONAMI

RS PR AP
Jeud'aventure

\ : Nouvelle versionen MEGAROM

Une autre nouveauté de TAITO 290 F

Jeu d'action et d'aventure
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