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全ジャ多棚タカバーの珠玉葉／
澪=室星舅と
とにかく投稿作品の充実度が高

い。ファンダムはついにいまま

で最高の15作品を掲載すること

になった。ジャンルもバラエテ

ィにとんでいて、逆テトリスも

どきのrFULNESヨ』、ディ

グダグとロードランナーを思い

出すrMOLlNG』、一昔前のほ

のぼのしたものをもったドラク

エ風RPGr失われた記憶』。

1992年12月情報号で人気の高か

ったアクション・バトル続編

『TEMIMUEnd』。外国の方

（ドイツ)からの作品や女性から

の作品を採用したのもMファン

始まって以来。それにパソ通で

は『JPEG』のローダーを収録｡

世界共通のCGのフォーマット規

格のツールだ｡今号も魅力満点。

好評連載

internationalization(国際化）

紐芝居巳動画教室

同人地下工房

ケームの職人

特別付録

スーパー付録ディスク

『盧賎使いウイズ』
産

亀リノ

トノ

SONYの名作は1986

I 年のオーソドックスな

アクション。:全部でB

面。ニセのお姫様を助

けたって真のエンデイ

イングは見られない／

I

●ファンダムGAMES/｢TEMIMUEnd』

｢FULNESS』『MOLING』『失われた記

憶｣他全15本●FM音楽館／オリジナル『FROI

TISM』他全5曲●AVフォーラム／お題｢遊

今月のフアンダム／パズル､アクション､RPG全15本

び』他●掲載CG/表紙CG他全5点＆動画C

GE点(｢FRAY描き下ろしアニメCGPar-

tE』)●フリーソフトウェアから『JPEGロー

ダー』とサンプルCGOMIDI/オリジナル巳

曲、GM『スペースマンボウ』他/BASIC(C

M-32L用､SC-55用)●オマケ＆クイズほか

蝋"；失われた記憶FULNESS MOLING

AAAAAAA 0
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こんにちは！すっかりおなじみになったTAKERUの『名作を再び

発売」作戦。毎日、たくさんのリクエストをいただき、本当にあ

りがとうございます｡今号は､そのレポート;屋お届けしましょう11

禿 一少斗■X;蒜望のT&Eｿﾌﾄのグﾗﾌｨｯｸ&パﾀー
一弘詳鵺堂鋲呉喋篭齪9繍継認
:安さ1ゲームを作ってみたいというあなたにぜひ

|おすすめしたいエディターですもただ今発売中ですb
lあと「グレーテストドライバー」も登場します。こ
iちらは2900円で7月下旬頃の発売予定です。

ちづ霊室

錬努
1J 蓋 顎簿瀧霧

島戦記＆柵神演」。ようやく販

売準術がととのいました｡お値段

は5,8001リ。7月10日発光です。

蕊灘謙蓋
売になりました。お殖段は順に、

7,000円､7,')0011､MOO円｡当時
の価橘から兄ると、ナント

60％01,,1！.なのです。ぜひ、そろえ

てお買い求めドさい。

竜Z蕊;鎌藝鰐熟
「エメラルドドラゴン」がいよいよ登場

します！お値段はぐっと安くて3,900円。
グローディアファンのみなさん、ぜひよ

ろしく11発売中ですよ。

〆 一

員

●好評発売中の名作ソフト連なのだ!！
「ルーンワース黒衣の貴公子｣(T&Eソフト)･

唖
▲
■
０
。

■
■
■
■
■
■
■
』
■
■ ご期待下杢

｢ルーンワース黒衣の貴公子｣(T&Eソフト)･……･……｡．…”･…･…¥2,900「イース」（日本ファルコム）…･…･･…･･……･……･…”……
「レイドック」(T&Eソフト)…･･･…･…………………･…･………･････････¥2,900｢MSXDOSTOOLS｣(アスキー)……………･…･･……･･…・
｢アンデッドライン｣(T&Eソフト)……･･…………･……………･･……･¥2,900｢MSXDOS2TOOLS｣(アスキー)…………･…･……･…･…･…
｢アレスタ2」(コンパイル)･………“…･･…………･….．………･………¥3,000｢MSXCVerl.1｣(アスキー)･･･………………･…･……………
｢テイル・ナ・ノーグ｣(システムソフト)……………………･…･･…･･･¥3,900｢MSXTERM｣(アスキー)………………･･……･･･…･･･……･…
｢カクテルソフトの“卒業"」(カクテルソフト)………･…………･････¥2,900｢MSXCLibrary｣(アスキー)･･………………………･…･……・
｢カクテルソフトの"美姫"｣(カクテルソフト)……･……･……………¥2,900｢MSXS-BUG｣(アスキー)…………………･……･………･･…・
｢夢二・浅草綺諄｣(フェアリーテール)…･･……………･……･･…･……￥4,800「アグニの石」（ハミングバードソフト)………･･………………
｢デッド・オブ・ザ・プレイン｣(フェアリーテール)………･･･………￥4,800「ラプラスの魔｣(ハミングバードソフト）…･･………．.……．．…
｢狂った果実｣(フェアリーテール)…………･……･……･……･…･･……￥4,800「シュヴァルツシルト」(工画堂スタジオ)･…･…．．……………・
｢Xak｣(マイクロキャビン)･･……………･……･……………"…･……･･¥4,400「シュヴァルツシルトll｣(工画堂スタジオ)･･……….．……･…
｢Xakll｣(マイウロキャビン)…………･………･…………………･･･……･¥4,400「シンセサウルスVer2.0｣(ビッツー)……………･……･……
｢Xak-ガゼルの塔｣(マイクロキャビン)…．．……･…･…………………･･¥3,900「ファミクルパロデイック2｣(ビッツー)…．．……･…･……”…“
｢FRAY(MSX2/2+版)」(マイクロキャビン)………･…･……………････¥3,900「首斬り館｣(ビッツー)･………………･…･………………･…･…・
｢FRAY(turboR専用版)」(マイクロキャビン)･････……………………･¥3,900「ミディコン」（ビッツー）…．．…．．…．．…････････………･………
｢THETOWER(?)OFCABIN～キャビンパニック」(マイクロキャビン）「ピンクソックス1～7」（ウェンデイマガジン)･………･……
………………………･…･………･･……･･…･…･……･……………･…･･￥4,800「ピンクソックス8｣｢スーパーピンクソックス｣(ウェンデイマカジン）
｢銀河英雄伝説||｣(ボーステソク･…･･…………･…･……･…･･……．．……．.￥4,900「どしふんスペシャル」（ウェンデイマガジン）…･……‘……
｢銀河英雄伝説||デラックスプラスキット｣(ボーステック)……･…･……･￥2,900「ピンクソックスプレゼンツ｣(ウェンディマガジン)･……･……
そんなわけで、TAKERUの『名作を再び発売j作戦は、着々 と進行中1これからも応援よろしくお願いします11
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プﾗザ起工業株式会社〒467名古屋市瑞穂区菌代町2番'号脇鵬擢耀馴綴感3ヨ通信販売
｢ソフトベンダーTAKERU」の設置店につきましてはTAKERU事務局までお問い合せ下さい。

通信販売をご希望の方は､ｿﾌﾄ名.1
を明配の上TAKERU事務局まで現金
代金引換は一度､現金書留で申し込A月

機種名.住所.氏名電話番号
を害留でお申し込みください。
で頂いた方に案内させて頂きます

枇〒467名古屋市瑞穂区苗代町2番1号 東
大 通

5203－71

252-4234

33

がｮ
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ファンダム
バラエティに富んだジャンル15本が楽しめる

ファンダムスクラム

スーパービギナーズ講座

アル甲7(Mﾌｱﾝ殺人事件）

マシン語の気持ち

ファンダム情報局

FM音楽館
オリジナル4本十一般曲1本

TAKERU版｢MSX-DOSETOOLS』紹介

AVフォーラム
今回のお題は｢遊び」

BASICピクニック
ボールの運動シミュレータ

ほほ梅麿のCGコンテスト
今回は作品を30作以上掲載したよ

紙芝居＆動画教室
初心者向け紙芝居講座：プログラムをすっきりまとめる方法

ケームの職人
第巳回は｢の一みそコネコネ｣コンパイル編

104

107

74

97

101

114

79

82

☆

108

MIDI=唐等
MIDI入門講座とレベルアップのためのテクニック

INFORMATION

裏ち蕊FFB
各種イベント情報/MSXソフト情報/GM&V

リーダーズ・ベクトル
みんなからのおたより広場(ユーザーの主張／おはなしこんに

ちわっ／あしたは晴れだ／）

■●●b●●●●●

白■●●●●●●●●●●●｡●●●●■■●●●●●●●、●●●■｡●■●■●●●●●白●●■●●●■●｡●●･●■●■■●●●白●●●●●●●●

FOREノ新しい何かを生み出すために集まった人たち

投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

読者アンケート(掲載ｿﾌﾄほか'2本プﾚゼﾝﾄ）

特別付録

スーパー付録ディスク＃21

<ｵー ﾙデｲー ズ>｢魔法使いウィズ」
お姫様を助けるのがキミの使命

くレギュラー＞ファンダムGAMES/ファンダム･サンプル

プログラム/FM音楽館/アル甲7/AVフォーラム/MIDI三度

笠/ほほ梅麿のCGコンテスト/紙芝居＆動画教室/パソ通天国／

あてましょQ/表紙CG/MSX-DOS/オマケ

スーパー付録ディスクの使い方

●スペック表の見方⑪販売､あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ°“入などについての問い合わせのた●ディスク収録マーク

写 卿めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌番号です。④この本を作つこのマークのついた記事は、スーパー付録デイス

Mフアンソフト⑪ている時点での予定発ｦ癖&④媒体と音源/画はRo"圏はデｨｽｸ､画クに掲載のﾛグﾗﾑやデーﾀなど力淑録されて
はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称Fいます。‐>PIO8の

aO3-3431-1627②『ｽｰﾉH権ﾃｨｽｸ嘘肪｣螺M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって●記事中の価格表記について
1月23日発売予定③いる『FMパｯｸ』も同様です｡デｨｽｸの後の数字は何枚組かを意味していと〈にことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています。

媒体 園×巳固

対応機種 研云Zｸ/2＋

VRAM 12BK

ｾー ブ機能 ディスク

価格 6，800円

ターボRの高速モードに対応

ます｡°対応機種鮫?Z?tの仕構柳§;L画どTZ'>廻停●本書に関するお問い合わせについて④

忌黙(蝋t潟縦胤悠繋謝喫；繍鐺鰯鮮蹴熟且警繕2蹴曾蕪⑤

RAM，VRAMの容量／MSX｜の仕梯刀ときは，RAW溶量によって動いたり動答えしていません。
⑥かなかったりするのてく自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

公03-3431-1627以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係ありません。⑰セ

⑰一ブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーフv)方『---------一…-------------~一一一-------------------------~--’
｜表紙CGのことばNATSU/ホルスタイン渡辺法やどこにすることができるかを書いています。伊收卜として、シユーテイン

⑬’なんだかよくある絵になってしまいました。背景もなんだかなあ°，グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

⑨がある場合はそのことを明記してあります｡⑬価格/消費税別のﾒー ｶー側’背景については時間がなかったので、とりあえず一段落ついたと二’
の希望販売価格です｡③備考慨lろでやめておきました。…雲が…。下のは一応海です。

L－－－－－－－一一一－－－－．－－－－－－－－－－－一一一一一一-一一一一一一一一一一一一一一一一一-一一一一.一一一一一一一一一一一I

)せは、徳間書店販売総務部(念03-3433-6231)までもなお、現認車力確認されているのは'993年1月情報号以降のMSX・FAN、スーパーﾌ゚ ロコレ※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部(念03-3433-6231)までもなお、現認車力確認されているのは'993年1月1癖号以降のMSX・卜AN、スーハーノI－jJレ

4、ウェンデイマガジン美少女アルバム、ほほ淘畜のCG描き方入門のみです。どれも在庫が少量ですのでお早めにお問い合わせください。また、難があるものでもいい、という方はいってみると意

外にあるかもしれません。※｢美少女ケーム｣｢美少女ソフト｣は、徳間書店インターメディア株式会社の篝景商標です。

'一罰一



謝謝つ画一
・
一
、
毎
一

。
》
厩

一
園 卿 －ノ、ノ

ロ

ー▲凸平

魔法使 ⑬

ウィズ 鱒

a一,,

鯰 ゴンにつれさられたお

を助け出すのがウィズ

勵森へ、空へ､地下

聖;だｼ悪慈ドラ

燕~…

ｰ
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I肯1着1魔法やｱｲﾃﾑはこうやって集めろ〃や
ザ

ろ 賜り!』j
"､震三宝，つ つ

ある日のこと、魔法の国のテ

ィルト姫が何者かにつれさられ

てしまった。どうやら、魔界に

住むドラコ､ンのしわざらしい。

そこで、魔法使いの子｢ウィズ」

がティルト姫を救い出すことに

なった。子供ながらにして、彼

は誰よりも魔法をうまく使うこ

とができた。ウィズは魔法の杖

を手にとって、たったひとりで

ドラゴンの住む魔界へと向かっ

た。ティルト姫が捕らわれてい

るジルバ城にたどり着くまでに

は、数々の困難を乗り越えなく

てはならない。ウィズの頼りに

なるものは魔法しかない。魔法

をうまく使いこなして、ティル

ト姫を救うのだ。

魔界には危険な魔界獣が住ん

でいる。こいつらをやっつけて

先に進んでいくのだ。魔界は魔

界の森、地下迷宮、魔天井のB

つにわかれ、それぞれにドラゴ

ンが潜んでいる。ティルト姫を

救い出すにためには、このB匹

のドラゴンを倒し、Sつのカギ

にしなければし､けないのに、1

種類や巳種類α魔法だけでは、

とてもたちうちなんかできない

からだ。魔法は森にあるマジカ

ルボックスやレンガの中にある。

みつけたら必ず取るように。

を手に入れなければならない。

まず、そのためにしなくては

ならないことは、魔界の森でい

ろいろな魔法を手に入れること。

敵はドラゴンだけではない。そ

のほかたくさんの魔界獣を相手
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い魔法を放ってくる。

艤去はウィズの魔去が使えなく

なってしまうもの、ジャンプが低

くなるもの、動きが鈍くなるもの、

動きが止まってしまうものの全部

で4種類。回復するにはポーショ

ンが必要。連続でかけられてしま

っても1回で回復できる。どの魔

法も直接死に至ることはないにせ

よ、魔法がかかった状態では、そ

う長く生きていられるものではな

い。て､きるだけ回復しておこう。

このゲームにはヒットポイント

の概念がないので、魔界獣と接触

したり、露去弾にあたったりすれ

ば、それは死を意味する。ほかに

死ぬといえば、下段にいるときに

スーパーパンチにあたったとき、

地下迷宮の毒水に落ちたときなど

で、どれも1発で死んでしまう。

ところで、ウィズと同じように

魔界獣も醗去を放ってくるヤツが

いるのだ。ウイズほどのバリエー

ションはないにしても、いやらし

ドアによって複雑なつながりをし

ている。いきなり森に出てしまう

ドアもあれば、魔界獣のすぐ近く

に出てしまうドアもあるのだ。
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していくなんて、難しすぎるっ

てもんだ。途中にあるレンガや

マジカルボックスの中にある魔

法は必ず取りたい。
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特別プレゼントウル技特集ブ 'し ト ＄ウ 〃
ジャンジャジャーン／待っ

てましたこのコーナー。担当者

もここに紹介した技を、使いま

くりました。これは本当に役に

立つぞ。ハッキリいってこのゲ

ームをノーミスでクリアする強

者はいない／と断言する。当

然、ここに紹介しているウル技

なんかを使わずにだ。もし、万

がいちﾉｰﾐｽｸﾘｱなんかで

きるヤツがいたら、報告してく

れ。

さて、ウル技なんだが、巳コ

ンを使う無限増殖法を使えば、

まずまちがいなくクリアはでき

るだろう。ちなみに担当はこの

ウル技を使っても、ラウンドS

の魔天井でツマっている･･･…。

ラウンド2以上にゲームが進ん

だ状態でゲームオーバーになった

ときに有効なウル技だ。ラウンド

1で死んだ場合は意味がない。

①ゲームオーバーになったら、し

ばらくほつぼらかしておく。

②するとタイトルに戻って、デ

モ画面力始まる。

③このデモ画面のときにw＋s＋

スベースキーを押しながらスタ

ートする。

④そうすると、ゲームオーバーに

なった面から始めることができ

る。

｜
増やせるぞ。ちなみに漣となりの

2コンを使った無限増殖法を知っ

ていれば、役に立たないのだが、

クリスタルを使った無限1up技

を紹介しておこう。

①魔界の森の緑のドラゴンのとこ

ろに行<｡

②そこの左上の雲に飛び乗りクリ

スタルを使う。

③すると、右から1upハットが出

現する。

④これを取って1up。
コツはドラゴンを倒さないでや

ること。クリスタルがなくなった

ら、最初の技を使えばクリスタル

はいくらでも手に入るから、無限

に1upできてしまうというわけ
なのだ。まあ、参考までに覚えて

おいてくれ心

左+Aボタン･…･･ウィズが死ぬ、

自殺コマンド。

右+Aボタン……魔去が全部1

個ずつ増える。

これも無限に

増やせる。

これでどんなにアクションが苦

手な人て‘も、きっといいところま

で進めるはずだ。あとは制限時間

を気をつけるのと、いい気になっ

て残人数を見ていなかったとかの

不注意をなくすことだもまあ、死

んだところで、コンティニューコ

マンドがあるからねえ、痛くもか

ゆくもないだろうけど。

このコマンドばかりを使ってプ

レイしていると、いつかむなしく

なるぞ。ホントは限りある命だか

らこそおもしろいのだ(？)。

これさえ知っていれば、ほかの

ウル技なんか必要ないくらい凶悪

なウル技を紹介しよう。ジョイス

ティックが必要なので、あらかじ

め用意しておいてくれ

①まず、ポート2にジョイスティ

ックを差し込む。

②スペースキーを押しながら、差

し込んだジョイスティックで以

下のコマンドを入力するだけで

いいのだ。

上+Aボタン……T1M団ざ､9990に

なる。

下+Aボタン……1upハットが

1ラウンドに最高9個までしか

ないはずの貴重なクリスタル。そ

れを何個でも取ってしまおうとい

うウル技だ。少々、めんど〈さい

のがたまにきずだけど。

が也下迷宮でクリスタルを取る。

できれば9個全部を取っておく

といい。

②お次は魔天井にいるドラゴンを

倒す。

③雁ﾘしたあとにあらわれるカギを
取らずに、そのまま右に進む。

④そうすると強制的に地上へ戻さ

れてしまう。

⑤そこでもう1度、地下迷宮に行
ってみると取ったはずのクIノス

タルが復活している。

⑥それを取る。

これを繰り返せば何個にだって

飛んでくる。

ただし、魔界

の森のときの

み。無限に増

やせる。
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あやしいものだ。実用性がうすい

といっていい。ちなみにこの技を

担当者は、たった2回しか成功さ

せていない。

最後に1upハットの出現法則
も教えてしまおう。

これは比較的かんたんで、魔界

獣を16匹倒したあと、TIMEの下

2ケタがOになったときに出現す

る。上段で16匹目を倒さないと､

取り逃すことが多い。

マジカルボックスやレンガの中身
魔界の森にあるマジカルボック10,90……カッター

スの中身は、ある法則によって決20．･…･タイムストップ

まっていたのだ。それは弾をあて30.…･･クイック

たときのTIMEの下2ケタて決ま40……ボンバー

っていたのだ。下のか､その対応表50……フアイヤー

だ。地下迷宮にあるマジカルボッ 60.･…･ミクラス

クスはクリスタルだけだから、こ70．…･･ポーシヨン

の法則は通用しない。 以上のようなかんじだ。下2ヶ

下2ケタが00,80……魔法の杖夕がお目当ての醗去アイテムの数

＆

字になるまて待ってから撃つと、
効率的だ。

次はバイブルの出環去則を教え

ようじゃないか。

レンガを撃つまでに撃っていた

弾の数が8て割ったとき、余りが

5だと出現するんだ。とはいって

も、きちんと数えていられるほど

の余裕と正確さがあるかどうか、
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『7宮司ｸ/2＋対応機種

b
回1

128KVRAM私
絢
Ｌ｜

’
屍 ｾー ブ機能 ディスク

価格｜
要､漢字ROM

マウスに対応

価 格 7,800円

ターボRの高速モード､

いい旅チャレンジ5つのゲーム＋a
たくさんのゲームが楽しめるこ

と。それも前作は5つだったコ

ーナーの数が9つにボリューム

アップ。さらに画像圧縮の新ル

ーチンによって、AVGなどの

ビジュアル画面が大きくなり、

数も増加した。その上、より快

適にプレイできるようにと各コ

ーナーの蟇本操作を統一、前作

よりも操作性がずっと良くなっ

たようだ。

中身も負けてはいない。今回

はメニューがなくなり、スター

ト地点の駅からお好きな電車に

乗ってもらって、その先々に街

ついに／というか、やっぱ

り／というか、NEWディス

クマガジンとして登場したrM

SXトレイン｣が半年の歳月を

へて帰ってきた。

このソフトの特徴は、1本で

があったり、各コーナーがあっ

たりする。それにあわせてなの

か、今回はAVG特集ともいう

べき内容。4つの異なる恋愛が

語られている。そのなかでも目
．;、ね

玉は、「神々の宇宙船｣。感動的

なシナリオに、ゲームをクリア

した人は思わずジワーッと涙が

こぼれてしまうことだろう。

最後に、このソフトの特色と

しておもしろいのが、制作者の

多くがマンガ家であるというこ

と。徳間書店の月刊少年キャプ

テンで『ﾌﾚｯｸスキッド』を好
ようaひ

評連載中の陽気脾や、くら☆り

蕊0ぷ

は
ぐ－』

芯

③乗り込んだ電車が着いた先は、とある街。

カーソルで選んで店に入ったりもできる

っさ、がぁさんなどが主にキャ

ラ・デザインをテ旦当。プログラ
あおいたいけん

マー兼マンガ家の胄井泰研氏を

筆頭に今回、MSX信奉者とし

てケームヘの出演をもはたして

いる。

三
評窪

｜
－－－

IC
一

③駅の構内のタイトル画面。発進するさまざ

まな電車に乗れば、どこかのコーナーへ

駅から出発のメニュー画面 『MSXトレイン』1作目はこんなゲームだった
今回の収録内容にふれる前に前作

て．ある『MSXトレイン｣について

少し紹介しておこう。「Mトレ｣は

昨年の12月に発売され、中身は

RPG｢紅のイジャン｣、AVG｢RM

(ロボットメーカー)｣、ミニAVG

｢龍の華･加奈子｣、クイズ｢カルと

牛｣とユーザーからのお便り紹介

｢複々線でいきましょう｣の5つの

コーナ－て構成。これらすべての

作品のストーリーαつづきが、今

回の『～2』に収録されている｡I弓～

2』を買った人は必ずこれもやっ

ておくべき。

FAMILYSOFT

o前作のタイトル…メニュー各カーソ

ルで選べば‘すく･にゲームができる

●かおいみLL･グラフサックカ稗だった

くわしくはMフアンI99さ年3月号参照
③ディスクを立ち上げると、この駅前に来たことになる。ここで走る路面電車にも移動可能

二のケームの画面はすへて開発中のものです

8
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|RM|｡JKyfX-"-)’RM(ﾛポｯﾄﾒーｶー） I▲
志
詣
孟⑱ 麿剴室

未来が舞台のAVG

は少女ひかりと、彼女

ぞみ。ひかりは未知の

され、あとBか月の命

といわれていた。巳人

は病院を逃げだして宇

宙へと旅立つ。巳人の

乗るシャトルは見知ら

雛韓誌脚運命の船よ.….．

ロボット職人になる修行のた

め人間界にきたロボットと人間

たちの心のふれあいを描くAV

G、第巳話。主人公・艮太が学

校で出会った謎の少女の物語。

⑧主人公のRMは人間界では人間の姿に変身、

問淵良太として下宿生活を送っている

純情nボ､ツト
例

青春物語

蕊蕊索

:蕊蕊
毒謹蓋
話鑿謹譲
譲蕊裳
,:-冒詠§二菟二§：
呂暉-マロ.･･ﾛ.｡q,ﾛ

§■
蕊蕊蕊

謹
一
Ｌ
｜
匡
臓

謬包

函画圃

函圖圃

駆圓面

言哩1J割

､

坐
奔
轤
蕊

不明のロボットたちが
ふね

住む、「神々の宇宙船」

だったのだ／･･････と

いうお話。巳Dﾏｯブ

で宇宙船内を移動し、

S体の神の話を聞きな

'鑿謝欝蓬

’
鋸
雲
戸
篝
嘩
窪
讓
霊
室

」
一
》
《
」 §引統誠言|恥て鋤？

O今回初登場の女の子、

火住京子。陽気脾の描く

キャラはみんなカワイイ

●

④画面構成は前作と変更はない。アイコンを使ったらくちん操作 藍
藍
塞
霊
騨
）

カルと牛(M+

MSXに関する力ル

トクイズに出場して、

ちょっとエッチなCG

をおがもうというコー

ナー。今回は司会の巳

人、うしきっよし＆ひ

かるちゃんのおかしな

会話も楽しめる。G今回もやってくれました／他の出場者に勝てば見れる

↑‐
ト
ビ
』
西

庭
皇
』

カルと牛(M+
は何かをあらためて思|私た湯の目的．
い直させる感動のシナ|さあ何だったのでしよ 弓｝

↓－2ｵを味わってくれ｡。操作はｱｲｺﾝだが人間の各罰分に郡愚した独特の配列だ●
のない桜野愛をなぐさめようと、

山田先輩と加奈子は愛と町に出

た。前作はほとんどオマケだっ

)たが今回はちゃんとストーリー

もあるのでご安心を。

龍の華･愛

同社の『龍の花園』より前の

お話で、前作｢龍の華・加奈子」

の続編AVGo失恋のため元気

=3F
RMZ

してし

3問
M2で赤根さんはどんな仕事を
ていた？ﾄ

I

一ロ

首甘甘

曇
堅邑ﾐー ｰー ‐ー

雲;‘

圏畷勲 篭
ｒ
Ｆ
４

or･龍の花園｣にて独特の雰囲気で魅了し

た少女・愛が今回主役としてカムバックだ

①商店街を自由に移動できる。でもあんまり遊

んでばかりいると、イベントが起きずに……③今回出題されるクイズはrMSXトレイ③司会者うしきつよしのかわいいキャラは

くら☆りっさのデザイン

ひ

ン｣に関する問題もあるのだ

↓
’’斗働他例コーナーもいっぱい§

紅のイジヤン
これまでに紹介したほかにもいろ

いろなコーナーが存在している。

読者のお便り紹介｢複々線でいき

ましょう」と投稿イラストを紹介

｢ハガキギャラリー｣。いろいろな

鉄道を写真で解説｢鉄道写真ギャ

ラリー｣。そして､謎の｢○○MSX

トレイン編集部｣などなど。

はノ
これも第巴話だが、次の冒険

につづくための、いわば予告編。

ゲームではないので注意。ロブ

の救出に成功したイジャンだっ

たが、ロブの身には異変が.…･･。
’

。
今
回
は
オ
マ
ケ
で
す
。
で
も

第
３
話
は
大
作
と
し
て
復
活
？

誓率
一一一一一一一一一＝

or鉄道写真ギャラリー｣より。今回は日本③｢複々線でいきましょう｣。ボケとつっこ

のモノレール牛鐸になっているみをおりまぜながらの手紙紹介

〔通信販売の方法〕ここに唾舌をすれば､代金引き換え便でファミリーソフトの全ソフトが買える。運送屋さんが商品を持ってきたときにお金を払えばOKしかも送料･消寄兇は無糀
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』』：

畷

串

棚

梅麿最近とみに多くなったタ

テ画面CG・今回はこの描きか

たいろいろをみんなで考えてみ

たいぞよ・凸
ファンキ一K最初にこのコン

テストにタテ画面CGを送って

くれた日本製クンは、スキャナ

を使ってタテに取りこみ、首を

ヨコにしてCGを描いているそ

うだぜ／、・

のぐりろにゃ～にいってんの。

わざわざ首をヨコにしないでも、

ゆ

鯛照醗

自分のモニターをタテにして描

けば、いちばんﾗｸじゃ～ん。

アニイ／おいおい、モニター

はヨコ置きに設計されているも

んだろ。タテにしたらこわれる

の目に見えているじゃないか。

やらないほうがいいな。

Dr.Sいきなりマウスでタテ

CGを描くのはむずかしいです

ね。だったらラップスキャンっ

ていう手もありますよ。

アニイ／ラップスキャン？

吟

D｢.･Sはい。まず原画を紙に

描きます｡次に透明なシート(サ

ランラップとかセル板とか)を

用意して原画をシートに写しと

るのです。そのシートをモニタ

にはりつけてマウスでなぞる｡．

ほら、これでOK/スキャナ

を持っていない人にはオススメ

です。，

アニイ／なるほど｡しかし､け

つきよく首を痛めながら描くし

か方法はないようだ。スキャナ

----．_～、、

吟

を持っていない人は原画段階か

ら苦労することになるぞ。

梅麿ほほほ、原画を描くなら、

去年の'1月号でタテ画面CGで

採用された木村クンからおたよ

りがきておったぞ。なんでも、

グラフサウルスでそんなに首を

痛めないで原画を描く方法だそ

うだ。今回はそれを下で紹介し
七

てみようぞ。▽□みたいにマウ

スで直接描く人には、タテCG

の道が開けるでおじやるぞ。

I

⑧ムリ①ま-ず、画面の左右(ど号らでt
ら、横256ドットの幅で原画を描

;らでも)いいか0次にそれを拡大コピー機能を使って、画．Gそして回転機能を使って、左右とちらか⑧ムリに画面に合わ-±ているため線が太：

職重議③蕊縦熟議葡

画
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92
POINTS

えり表
ばを情
､パが

萱チと
皐りて
のとも
人撮ょ
々つい

も･たぞ
こよ‘よ

廃つう，：

鴎あ
し、-"ゆ
かでる
っはあ
たなり
つい．が

震:
－と二

謹
○へ

‐欲二
をシ
い．

梅麿前回は'00点オーバ

ーが5人も出たのに、今回

は100点オーバーが1人も

なしといったイラスト部門

でおじやる。梅雨の季節に

合わせて、なんとなくさみ

しいでおじやる。

ファンキ-K今回集計は

巳か月分やったのに｢これ

ぞ／｣というのがひとつもな

かったのが残念だ、チッ／

のぐりろでもまあ、その

ぶんたくさん作品掲載でき

たからいいじゃ～ん。

アニイ／しかし投稿集計

を見ると、夏休みや冬休み

あけがいちばん多く集まる

んだよな。競争率高い／

Dr.Sいまはそう多くな

いから、ねらい目かも。
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おっと、なかなかぶきみでエグイCGでおじやるなこ

りや。なんか胸をえぐられるようなシュールなCGだ

ぞよ◎鬼才か？天才か？ゆくすえが恐ろしい感じ

がして、体がふるえてくるぞよ・⑬

バツと見て｢おきらくこ÷くら〈」といった感じ。どうに

もこうにもウゴウゴルーカ､な世界観うぐ見えてきてなら
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キミはとってもじょうずに表現できるのだから、もつ，

とイマジネーションを広げてみよう。戦車1台だけな

ら、マークデザインのようにしてみるとかね。⑦
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そこはかとなく:ていねいに描かれているでおじやる。

とくにバックがデザイン的にまとまっていてよいぞよ･

もう少し色々な絵をみて勉強してたもれ。⑬ POINTS
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印象が感じられるぞ｡③
▼

ウ

13
む

む

おしかった作晶 幽●■

■

画

■



●

L一

75.,■
POlNTS

更日

蟻_，本
貫錨鳶
にわで 下
とい、

広
U蕪告
む.デす'一、
のlい 15
でシぶ歳
はヨん．、-〆
7ンと｡ 、③な浮
とﾞい

囹でて

の

71■
"'‘『＄§ふを気ド

しをツ県じ
て使卜／

月
みいが／

午るなア
のがラ後
だらい

冊元1、よ

＠ぅ，、茶気
・も・お

鼈：？しの
ドバ－す
ツラ ＠

トン同整ス
診理に

72
POINTS

がよ全
作う体
品での
とす色
し･が
てもう
のうす
イすめ
ンこで

パし、

f疑
がをし
でつ印
まけ象
すたが
。ほ弱
③うい

■

71
POlNTS

み下完
る反成
と転し
意した
外てよ‐
シ＝易
一ノノ

狂ツに
つサ見
てンえ
る狂て
のいも
にを、
気チ左
づェ右
<ツ反

篭癖
⑦て上

｜
ｂ
’
一

口
守
‐
が
Ｐ
Ｉ
Ｌ
■

■
詑
銘
瀞
一
農

醤
・
・
⑲
Ｓ
ｌ
ｌ
ｒ
Ａ
Ｎ
ｌ
Ｍ
Ｅ
囿
矧

鯵
式
鋤

一主

溝

寺■

識

謬鼻
“驚泊
・／、

参篝
'▽葱り
、。ま
‘す

、’7

種か

‐
１
↓
‐
Ｌ
、
ｌ
ｆ
Ｉ
ｒ
Ｊ
９
Ｉ
ｊ
マ
ｆ
ｔ
ｐ
ｒ
ｌ
，
巾
，
卜
－
１
１
△
甲
制
喝
へ
吋
灌
ｌ
爵
凹
哩
Ｊ
Ｐ
吟
、
Ｆ
４
ｊ
峨
厚
齢

争ｔ

ｌ
ｉ

。
’
卿
》砿
一

Ｎ
．
Ｒ
》
０
『
『

朏
一

一
竹
一
一
】

、
０
’
一

一
馳
一

‐
‐
ｂ
ｌ
ｌ
Ｂ
８
亘
４
．

睡鶉則やおらおす("歳)画墜 IAWONDERFULDWやあ．、
神奈川県/辰(17歳）

L』

大阪府/YAM(20歳）G1IS7
G乱S7

4 1
－|

”"、

霧
戸

弓=L…

、

70藤辮:猟謝鯛70篤蝋撫協蹴搬
／

・POINTSをよくする工夫をしてみるとよいのら。。・・ POINTS見に出会えるはずでおじやる。⑮
69撫鴬黛馳臘誕
POlNTSだわって描いてほしいてす。③

これﾉ？誰のかはナイショ
鳥取県/某A庁職員R(？歳）⑥届

JMSDFG6あかぎ''DDHX

艦上の局地戦闘撫｢震電Ⅱ」
神奈川県/よれたじゅんしIち＠厘
－1r出I.一

今回は左の作品がおしくも採用ならずだった。実際とて

もうまいしよく描けているんだが鶴画面にインパクトが

なく、それだけって感じがするCGになっているのだ。妙

にシラーっとしているといっておこう。この作品は映画

などを参考に見て、メインとなる部分が,番かつこよく

見えるようにしてみるとはえるぞ。絵やCGはただ描く

だけではなくて、もっと画面を印象的に仕上げる工夫を

しないといけないものだbただサラサラっと描いたCG

ならば、われわれビッツーCGチームのみんなの目には

とまらないで終わってしまうハズだ。よく、個人の好き

勝手で選んでいるような気がするなんて声を聞くが、そ

れだったら誰の目にもとまるようなCGを描けばよいの

だ。オリジナルアイデアで勝負／プロの目をうならせ

一
ヤ
ニ

三
酵喜

G灰色系に色を使いすぎているためか、空は青の

グラデーションのみで描かれているが、かえって

こういうところは目立ってしまうものだ

aK
戸ダーーグも巴

だ。オリジナルアイデアで勝負／
二んでいるのだ．

‘,強⑦．るようなCG描きになってほしいな。
､

導聯離鮫乳棚
■ ‐

おし ｜’
｢はる…｣長野県・ぷ一森田／パステルつぼ1，

ぬりかたはグッドだぜ.／でも掘盲の原画と

の変化にとぼしいの力残念だ。③

かつた作圖-14
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ぬりえ部門
梅麿ほい今回は、前回お知ら

せしたとおり、巳か月分の集計

を発表するぞよ・まずB月号で

募集した卒業式っぽいお題のほ

たでおじやる。似たりよったり

の作品が多くて困ったぞよ・そ

して4－5月号で募集したアニ
■

キなCGは、残念なことに指で

うじやが、これはかなりの数の

投稿があった。しかし、みんな

卒業イメージを強く意識したら

しくて、あわい色使いをしてき

数えられるほどしかこなかった。

みんな筋肉となると、ぬってこ

ないなぁ。ムキムキの美という

ものがわからないのか？．．

鞭’よせよ､テレるじゃないか 桜の前にてぬりえ
大阪府/E*T(19歳） 東京都/おおつのけい(18歳）、Gsl千葉県/サブロウタ(19歳）

I

と

同

鰺

錦
3月号募集分のマロのイチオシはこれだぞよ･

筆でぬったような感じがうまく表現されてて、

最高の出来だ。いうことなしでおじやる。

あわい感じにｲ土上げてあったCGの中ではこれ

がいちばんよかったぞよ・ほのぼのした感じが

またよいのでおじやる。・・

背景のさびしい感じ力強念でおじやるな。あと、

もうちょっと目をハッキリさせたほうがよかづ

たぞよ･サクラの花びらはマル。

コンピューター部の先輩へロ■人命救助 MR.GOLDEN
千葉県/サブロウタ(19歳）山口県/S-I(20歳）和歌山県/タコすけの御主人様(17歳)⑥E

竃
雷｣、』

聯｡

○

a

f

おお、セーラー服にかわっておるな。セーラー服はマロは

好きだぞよ・背景をもっと勉強しなさい。校舎を写真にと

るなと．して、参考にしてみるとよいぞよ・▲

おもしろい色j吏い力気にいったでおじやる。と

ってもきれいにできているぞよ･でも、目を入

れるならちゃんと入れてほしかったぞよ･

巴 ぬりえ部門お題CGを読みこむには｜夏こそCGノ投稿大募集ノ
夏休みこそCGにはげむべし.／うまい人のCGを見て、学んで、自分

のレベルアップをはかろうそも今回CGコンテストでは､イラスト部門

にお題をつけてみるぞよ･そう、テーマは｢秋｣◎きみの秋に対するイ

メージや、秋にあった出来事でも可。この夏休みを利用して、力いっ

ぱいCGで表現していただきたい。しめ切りは9月1日必着｡それから

確認の意味もふくめて、CGコンテストでは下に示したCG作品を随時

募集中ノこちらもよろしくたのむでおじやる。

●イラスト部門｡.…･大きなジャンルは問わずにMSXのCG作品を募

集している部門。オリジナル作品重視。漫画やケームのキャラなどを

描いたものはダメとはいわないが、モトネタがあるだけにCGとして

の詔面はかなりきびしい。自分の絵で勝負するのだ.／

●ぬりえ部門…･･･CGコンテストのトビラをかざっている梅麿のCG

に、色をぬって応募する部門。梅麿自身が評価するので、多少は原画

をアレンジしちゃっても、おもしろければ認めらたりもするのだ。

●トビラアイデア……梅暦のトビラCGはみんなのアイデア投稿をも

とに描かれている。こういうのが描いてほしいなんてあったらどんど

んこちらへ。応募はハガキイラストて･もて､も文でもOKなのだ。

座
一
一
吋
鯵
４
▲
《
葱
陣

●グラフサウルスの場合

グラフサウルスでお題CGを読みこむに

は､ロードのセットをBASICにあわせて

からロードします。ディスクウィンドウ

内でロードするモードを(BSV)にし

て｢ODA189.SC7｣を読みこんて’
ください。

亜i燕司同
|圃屈調

●F1ツールディスクの場合

F1ツールディスクでお題CGを読みこ

むには、ツールのセットアップメニュー

でロードセットを選び､BASICを選択し

てからふつうにロードしてください。セ

ーブするときは、G－EDITERに戻して
おくことをわすれずに。

△
｡BASIC

OG-Editprヘ 零
箒

蒔

巳
｡
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今回のメイン学習は、

プログラムのじょうずな

まとめ方を教えます。1

画面アニメーションなら

プログラムもけつこうみ

じかくてすみますが、B

画面ともなると、どうし

ても大きくなりがちです。

右のプログラムを見て

ください。これは、前回

の走るフレイちゃんに続

いて作ったプログラムで、

R画両分のCGを使って

アニメーションをします。

プログラムが長いのがわ

かりますよね。ではこれ

を、いかにしてみじかく

するのでしょうか？

こんにちは、中津です。夏休

みももう目の前。楽しい時間が

いっぱいとれる夏休みは、ぜひ

紙芝居作りにはげんでみてくだ

さいね。

それでは、授業に入りましょ

う。今回はおもに前回やったこ

との応用です。前回は1画面の

CGデータを転送してアニメを

実現しましたが、今回はR画面

のCGデータをあつかいます。

といっても、転送作業をおこ

なうCOPY～の文法に、その

画面のページを指定してやれば

いいだけなのです。ここでわか

らなくなっちゃた人は、前回に

もどってもういちどCOPY

～の使い方を学習しましょう。
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このプログラムは前国の続きで、3画面

分のCGを楽屋に読みこんでからアニメ

を実現しています。前回から追加したプ

ログラムは行230以降てくそれぞれ下に

示したとおり、ページ2，ページ3の転

送作業をいちいちおこなっています。
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I 轟一､、…識

O今回のサンプルプログラムはプレイが走って転びます。CGはもち末永先生だそ

AFTERSCHOOL

紙芝崖侵楽鄙-今月の投稿作§
【餅つき】蕊鰻窺画薗ｻｨﾇ

今回の投稿作品からは、常連の小澤考クンが選ばれました。取りこみ画像

を使用した作品で、考クンお得意ですね。この登場人物は作者なのでしょう

作品より～か？前に採用された｢北風と太陽｣は､お話つきの紙芝居でしたが､今回は
お話はありません。アニメーションのみて､ギャクをやっています。見せ方が

じょうずで感心しました。あとこの作品は、文字をふよふよ動かしていると

ころがあります。ぜひ注目しましょう。

今回は考クンの作品のほかに、なかなかおもしろい作品がいくつか来まし

た。まず兵庫県のCOMEON太郎クンの作品て､『忍』。コマ自体は小さいアニ【作者より一言し乍 より
一
一
口

4－5月号の｢北風と太陽｣に続いて､また取りこみ画像をSCREEN5で修正した作品で

す。今回は音楽や効果音のないさびしさをカバーするために、静止画中でつねに文字

を動かすことで､作品全体の流れが止まらないようにしています。これは某テレビ局

の｢ウゴウゴルーガ｣という番組を参考にしました。この作品は、誌面で見るよりも先

にプログラムを走らせてみることをオススメします。そのほうがインパクトが強くて

楽しめますよ。東京都／小澤考(2錠）

雷鍵噂 墨

篝’

懲
r'

鎧
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q
、
４プログラムをみじかくまとめるコツじ ＜ま る

いきなりですが、右のプログ

ラムを見てください。じつはこ

れ、左ページのプログラムとま

ったく同じ働きをします。この

まとまりかたのヒミツはなんで

しょう？

まずこのサンプルプログラム

の場合、ページ1、ページ巳、

ページBにあるアニメパーツの

転送元座標がすべて共通という

点があげられます。具体的にい

いましょう。左ページのプログ

ラムの行110と、行230と行350

は、転送元ページの指定がそれ

ぞれ1、巳、Sとなっているだ

けで、座標の指定はすべていっ

しょです｡

アニメパーツは1ページでB

パターン分あります。このBパ

ターンの転送命令だけをプログ

ラムに組んでおき、ループする

ようにして、プログラム

が1周目ならページ1か

ら転送、巳周目ならペー

ジ巳から転送といったよ

うに、コンピュータに自

動的にカウントさせれば、

みじかくまとめることが

できます。

さて、これをおこなう

には条件分岐の命令を使

います｡それは、|F～T

HEN命令とそれ対応の

八コを用意するのです

(くわしくは右の解説で)。

かんたんにいうと、八コ

の中身が1ならばページ

1から転送、巳ならペー

ジ巳から転送ということ

で、それをチェックする

命令が、|F～THEN

命令ということです。

ここまでまとまる

サンプルプログラム

それではプログラムを見ながら、かんた

んに解説していきましょう。

110Jというハコを用意し､その中に｜

という数字を入れます。コンピュータは、

あとでこの」のハコの中を見てカウント

することになります。

120～230それぞれの転送元ページ指

定に注目しましょう。Jになっています

ね。今、Jの中は｜という数字が入って

いるわけですから、コンピュータはペー

ジ｜から画ｲ舞云差をします。

240Jのハコの中にlをたしています

(」の中はlが入っていたわけですから、

iたして、」の中は2になります)。

250もし(IF)、Jのハコの中の数字

が4より下(J<4)ならば(THEN)、行

120にもどりなさい(GOTOI20)、という

ことです。Jの中身が4以上だったら無

視して次の行にいきます。今、Jのハコ

の中は2ですから､行'20にもどり、こん

どはページ2から車謎するわけです。そ

して行240唾2にlたしてJは3にな

り､行250の条件分岐で、また行120にも

どる。ページ3からの輻差ｲ崖がおわっ

たらJは4になり、行250で条件無視し

て行260へ。

という行程です。わかりますか？
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イラストで見る条件分岐の流れ

250240120～230110
ここは、ハコの中に入っている荷

物の数をチェックする税関です。

荷物が4より少なければ、行'20

に強制送還させられます。4以上

ならすんなりと通してくれます。

ここの彼は、ハコの中身の数をそ

のまま車麸元にわりあててアニメ

ーション作業の命令をだしていま

す。｜つ入っているので、ページ

｜から転送しろというわけです。

彼は、送られてきたハコの中に、

もう｜つ荷物を追加する人です。

ハコの中に荷物がいくつ入っ~てい

ようと、かならず｜個だけを追加

する律儀な人です。

彼は、Jという名のついたハコを

用意し(ハコの名はAでもBでも

本当はかまわないんだけどね)､そ

の中に荷物を｜つ入れて次の行に

送る仕事をしています．

中ヘ

|CHEcK|CHECK
一
一

一
一

－－狸＝

1学期のしめくくりとして､夏休みの宿題を出すよ～メーションでしたが、動きがよくできていまし

た。次に静岡県のししやもファイターズクンの

作品で『と一がらし｣。なんだかよくわらない感

覚のアニメーションですが、それが笑えました

(北根編集長がイチオシしていた)。この2作品
は、このままボツにするのもおしかったので、

次回に保留ということにします。ごめんなさい

(本当は今回全部採用したかったよ～)。

1学期の授業はこれでおしまい。ふりかえって

れば、この1学期はじつに基本的なことをお教

した。キミたちもかんたんなアニメーションな

作れるようになったんじゃないかな？それで

いきなり夏休みの宿題を出しちゃうよ～・宿題

いままで習ったことを思いだしてアニメーショ

を作ること。くつに目パチロパクだけでもOK

けど、もっと手のこんだアニメーションならも

とOKだ。キミたちがどのくらい理解してくれ

のかボクも知りたい。あて先は投稿と同じ、M

アンの紙芝居＆動画教室・宿題の係まても学習
果をお待ちもうす／それじゃ、また。（中濱
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O目バチロバクだけじゃなく、できれば楽しいア

●
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(中津） ニメーションを作ってほしいな

☆r紙芝居＆動画教室｣への投稿募集中ノ応募要項は81ページ17
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プロにきく､ゲーム作りのヒント

ム
編コソWｲル
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1鰯ぅ
、､にニク 愚’『働一み場コネコネ』、コンパイルを直撃
東京から新幹線で4時間半、

広島駅に到着。広島といえば有

名なのがカキ……、もあるがM

ファン読者にはコンパイルのほ

うがなじみ深いかも｡そう､今回

は今をときめく『ぶよぶよ｣を生

みだしたコンパイルを直撃｡｢ぶ

よぶよ｣はもちろん、「アレス

タ』､『ディスクステーション』な

どMSX史に残る名作を生み出

したコンパイルの秘密を、そし

てあわよくば、MSX復活の可

能性をさぐりにとやってきたの

であった。

さて、コンパイルのことを知

らない読者はもちろん、もっと

知りたい読者のために、コンパ

イルの歴史を紹介しよう。コン

パイルの設立は1982年、システ

ムソフト(ビジネスソフト)開発

を第1弾としてスタート。83年

からは､OEM供給(他メーカー

から発売する)という形でゲー

ムソフト開発に着手し、84年に

は『ロードランナー』などアメリ

カ産ヒットゲームをMSXに移

櫃している。86年にはオリジナ

ルゲームを開発。ポニーキャニ

オンから発売されたMSX版

『ザナック｣はコンパイルの名を

－踵知らしめた。その後、88年

にはMSXから『ディスクステ

ーション｣を創刊｡90年にはPC

-98版も創刊と､ディスクマガジ

ンという新メディアを確立した

といえる(現在は両機種版とも

休刊)。そのかたわら、「アレス

タ｣シリーズや｢魔導物語1－巳一

B｣など､コンパイルブランドと

もいうべきソフトを次々と発表。

91年MSX版から発売された

rぶよぶよ』は、翌年アーケード

版で大ヒット。各機種にも移植

され、ブームはとどまることを

知らない。いまや個性派集団と

して大成功をおさめているとい

う卜帛
へ｡三○

このたび、取材に応じてくれ

たのは、仁井谷氏と田中氏の巳

人。文字通り、コンパイルを支

えてきた巳人だけに、なかなか

興味深い話が間けそうだ。

正充代表取締役社長仁井谷 氏
今
回
⑳

代
表
取
締
役
社
長
と
し
て
、
個
性
派
集
団
を
た
ば

ね
る
仁
井
谷
庁
庵
い
ま
で
も
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ー
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制
作
に
あ
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る

こ
と
も
あ
る
仁
井
谷
氏
は
、
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ー
ム
へ
の
情
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、
コ

ン
パ
イ
ル
の
今
後
の
展
望
を
ユ
ー
モ
ア
た
つ
ぶ
り
に

語
っ
て
く
れ
た

職

人
個
性
派
集
団
を
た
ば
ね
る
だ
け
あ
っ
て
、
こ
の
お
二
人
も
相
当
個

性
的
。
ギ
ャ
ク
の
と
び
か
う
コ
メ
ン
ト
の
な
か
に
も
、
キ
ラ
リ
と

ひ
か
る
制
作
理
念
を
の
ぞ
か
せ
、
楽
し
い
取
材
と
な
っ
た
。

函
「
デ
ィ
ス
ク
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
賂
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ユ
ｉ
ザ

ー
に
は
す
っ
か
り
お
な
じ
み
の
元
営
業
・
田
中
庁
庵

現
在
は
、
音
楽
ス
タ
ジ
オ
Ｌ
Ｍ
Ｓ
コ
ミ
ュ
｜
｜
ケ
ー
シ

弾

．'ンパイルのルーツその⑪
魔導物語1-e-B笑ゥせえるすまんアレスタ

MSX人気タイトル

コンパイルとMSXのつきあい

は長く、いままでに開発したゲー

ムタイトルを合計すれば、その数

はおそらくソフトハウス1といえ

るだろう。ここに紹介するゲーム

はMSXで人気を得たもののひと

つ｡熱心なMSXユーザーならこの

うちのどれかをプレイしたことが

あるはず。

一
個

琴
・
語

寺
辛
梺

壷
一
《

Oおそらく業界初のしゃべるRPG。おちや

らけたキャラは｢ぶよぶよ」にも登場

③藤子不韮創東作の同名マンガをケーム

化喪黒服造の笑い声が印象的
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行ってきました広弓′,g第

巳回の｢ゲー職｣は．｢の一み弓

そ二1才.二lネ｣でおなじみ二l

ソパイルを取材。広二名物

カキよりおいしい(？)’『ぶ

よぶよ｣，『デイフ,クフ,テー

シ三lン｣にまつわる話をう

かがってきたぞ。でもさす．

かに疲れた～g ’

一
一
‐
・
・
Ｌ
二
１
１
。
‐
１
・
梨
一

二
率
笥
〆
Ｊ
１
｜

闇
譽
偽
團
Ⅱ
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袋
コンパイルの社員数は約60名。

広島という場所がら、西日本出

身が多いかと思うとそうでもな

い。北海道出身の社員もいたり

して、出身地は日本全国にまた

がる。では、コンパイルがもと

める人材の条件とは何か？社

長の仁井谷氏に聞いてみた。そ

れを編集部でまとめたものが、

右の五カ条なのだが･･…・・ウ

ーム、ホンマかいな？

とりあえず最初の条件、これ

はわかる。プログラムを組むに

は必要な知識だからね。コンパ

イルでは開発の社員ばかりでな

く、すべての社員がプログラム

の知識を持つという。

｢プログラマにはおよびません

が多少の知識はあります。また

実際、ないと困ります」

（コンパイル・総務部）

では、その他の条件のいった

いどこにゲーム制作との関係が

あるのか？そのあたりを仁井

谷氏にコメントしてもらった。

「これらはすべてプレゼンテー

ション能力に必要なのです」

プレゼンテーションという言

葉は、企画発表・説明といい直

すこともできるが、もともとは

｢プレゼント｣という言葉から派

生している。つまり、相手をよ

ろこばせるには、どうしたらい

いかということ。となるとゲー

ム制作に関しても、プレゼンテ

ーションの能力が必要というこ

とは納得がいく。

では、以下に示した条件が、

プレゼンテーションとどのよう

に関わるのか。仁井谷氏のコメ

ントをもとに考えてみることに

しよう。

｢会話でも文章でも､リズムがな

いと、堅苦しく、理解しづらい

ものになってしまう。ゲームも

同じで、テンポよく先に進めな

いものはダメですよ」

たしかに難しすぎる、カンタ

ンすぎるゲームというのは、ど

うものめり込めないよね。あと

の条件は仁井谷氏によると、相

手を理解することにあるという。

｢ものまねがうまい､ということ

は相手をよく観察し、その人の

クセなり特徴なりをとらえてい

るということです。つまり、相

手を理解しているということで

すよね。相手がどんなことを知

っているのか、どんなことに興

味を持っているかを知らなかっ

たら、口説こうとしてもソッボ

を向かれるだけだし、ギャグを

いったつもりでも、だれも笑っ

てくれない」

つまり、相手を理解すること
たけ

に長けていれば、ユーザーの心

境を理解し、その希望に応える

素質を持っているといえそうだ。

またコンパイルスタッフからも、

人材の条件を間いてみたのでこ

ちらも参考にしてもらいたい。

もしこれらの五カ条を読んで、

我こそコンパイルに必要な人間

と思うなら、まずは会社案内を

取り寄せてみるといいかもしれ

ないね。

※
右
は
、
取
材
時
の
コ
メ
ン
ト
を
も
と
に
、
編
集
部
が
独
自
に
作
成
し
た
も
の
で
す
。

コ
ン
パ
イ
ル
社
貝
五
ヵ
条
？

一
、
英
語
と
数
学
の
知
識
が
あ
る

二
、
歌
っ
て
踊
れ
る

三
、
も
の
ま
ね
が
う
ま
い

四
、
女
（
男
）
の
子
が
口
説
け
る

五
、
い
つ
で
も
ギ
ャ
グ
が
か
ま
せ
る

’タップ 聞くンパイルスル に■

●プログラマーコメント

ブッとんだ遊び方ができる人か

なぁ。1輪車て世界一周とか、行

動力と好奇心が同居して周囲の人

も巻き込んでしまうような人.／

あと、ひとつのことにいろ～んな

見方がて‘きて、おまけにそれを平

行”里できるともう最高／

●デザイナーコメント

やっぱ、腕がええヤシがほしい

わな。せやけど心配いらんで、何

事もヤル気が大切や.／あとは、

ギヤクがいえて、協調性があるヤ

ツがええな～。よろしいがな・ノ

オッちゃんがすぐ｡に馴らして納得
と<しん

も得心もさせたるさかいになぁ。
●総務／営業／鐙里コメント

頭でっかちはダメ.／遊びが大

好きで、いろんな事を知っている

ことが大切／旅行大好き・ディ

スコ大好き・女(男)大好き・遊び
全部大好き〃な人がいいな.／

あとは人から好かれる事。魅力が

あるやつは成功するはずだよ.ノ

恥,附妬1阻界畑､照心止…nF一一…耐脳雌'町帖蝿'勘亜醐窪菅斡オ肘|冊,蝿剛一…

零
コンパイルのルーツその②

とことん『3;よぶよ」

91年MSXで発売された『ぷよ

ぶよ』◎当時はあまり大きなヒット

ではなかったものの、支持するプ

レイヤーはけっして少なくはなか

った。後に大ヒットをおさめたア

ーケード版では、対戦プレイがパ

ワーアップ.ノメガドライブに移

植され、MSX版も再販されるな

ど、ブームはいまだ健在。

コンパイルのルーツその②

とことん『3;よぶよ」

91年MSXで発売された『ぷよ

ぶよ』◎当時はあまり大きなヒット

ではなかったものの、支持するプ

レイヤーはけっして少なくはなか

った。後に大ヒットをおさめたア

ーケード版では、対戦プレイがパ

ワーアップ.ノメガドライブに移

植され、MSX版も再販されるな

ど、ブームはいまだ健在。

●

嘘嘘
h

4

塁態?

蕊
》
蕊
》

0文禅fプレイもあるが、と､ちらかというと

『テトリスIのイメージが強い

0文禅fプレイもあるが、と､ちらかというと

『テトリスIのイメージが強い

③コンピュータとの文幟もできるようにな

った。おちやらけキヤラがカワイイ

③コン

った｡
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コンパイルが提言するプロの条件とは？

MSX版 メガドライブ版



認 畷|J
の間でゲーム展開やグラフィッ

クなど細かい仕様に関するアイ

デアをいろいろ出しあっていく。

｢ひとりで考えるより､みんなで

考えたほうが、おもしろいアイ

デアがだせるし、効率もいいで

しょう」 （仁井谷氏）

とはもっともな話。コンパイ

コンパイルのキャッチフレー

ズ｢餉一み器コネコネ｣とは､｢固
がいれん

定概念にとらわれず自由な発想、

柔軟な思考を駆使して、楽しく

ゲーム創りをしたい」

というコンパイルの経営理念

を意味するのだが、前出のコン

セプトをもとに、開発スタッフ

るんですよ」 （田中氏）

まとめたコンセプトは、ディ

レクター、スタッフ間に提示、

その良否を検討する。表の巳や

Sの時点で認められないと、そ
ggやく

のコンセプトは棄却される。

では、コンパイルはどのよう

にゲームを作りあげているの

か？取材時のコメントをもと

に編集部が秘密裏にまとめてみ

たのが下の表。かなりきわどい

内容なので、他言無用、門外不

出だぞ(？)。
0ｱｲデｱの練り込み(4)

0ｺﾝｾブﾄの提示(1d3）
コンパイルの会議は週1回、

スタッフ全員で行われ、その場

では上下を問わずゲームコンセ

プトを発言できるという。つま

り誰もが、ゲームデザイナーに

なれるチャンスがあるといえる◎

表の1ではコンセプトを提示す

るもっとも初歩の段階、つまり

各個人でゲームの企画を思いつ

いたというところにあたる。表

の例は単純きわまりないが、実

際はもっと細部にこだわるもの

になるのはいうまでもない。も

ちろん、ただ漠然とこんなゲー

ムが作りたいなあというもので

はなく、その考えを企画書なり

仕様書にまとめる必要がある。

まとめようとしても、うまくい
につ

かず、煮詰まってしまうことも

あるそうだが、

｢どうしても考えがまとまらな

い場合、いろんな人と話をして

みるんですよ。頭の中にあるも

のを吐き出すというか、いいた

いことをとことんまで聞いても

らい、相手からも意見をいって

もらう。こんなことを繰り返す

うちに、自分のいいたいこと、

やりたいことが次第に見えてく

l

(DS)制作時の場合
I‐－

1．基本となるコンセプトの提示
(例えば､シューティングにRPGの要素を入れてみようとか）

与
巳.提示されたコンセプトをディレクターーと検討

与
S・提示されたコンセプトを制作スタッフで検討

等
4.制作スタッフ間でケームアイデアを提示
(ゲームのシステムばかりでなく､BGMやキヤラのイメージを考える）

鼎
5.提示されたアイデアをディレクターが選択

与制作

B､プログラミング

等 ’
フ.DSからオリジナルゲームとLﾉて発表

冬
B､DSから続編が発表

与
9.DSからシングルリリース
完成バージョンが発売

側園

．'ンパイルのルーツその③

ディスクステーション

ゲームとはまた違った販売路線

を開拓したといえる『ディスクス

テーション』(DS)。その内容は、

新作ゲームのデモや先取りプレイ

にとどまらず、オリジナルゲーム

やミニシネマを思わせるBGVな

どバラエティに富んでいる。なお

残念ながら､現在はMSX､PC-98

版ともに休刊中。

’DS98DS#32

瞳
…

､~話琴も壷~寮舞蕊購鷺識《蒋篭…

翻灘I証M聯聯仙）

蹴溌蕊墨璽
③これはPC-9”・画面サイズやメニュー

などMSX版とはちょっと違う

③最終号となったDS茸32は4枚組｡オリジ

ナルゲームがメインとなっている

＃
1
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蕊

！コンセプトの提示
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アイデアの
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遡
驚

ユーザーの選択
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④
２
時
間
以
上
に
わ
た
っ
た
取
材
も
終
わ
り
、
記
念
撮
彪
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ラ
イ
ン
ナ

ッ
プ
を
前
に
、
ハ
イ
パ
チ
リ
。
お
疲
れ
さ
ま
で
し
た

すよ。でも非難された人は、腹

を立てる前に、どうしてダメな

のか、どうすればいいのか考え

ないといけない。自分のアイデ

アには自分が好きだからという

気持ちが先行して、どうしても

過大評価しがちですが､他人(ユ

ーザー)にとっては取るにたら

ないものかもしれない。手直し

を繰り返し、次第によくなって

いけば誰も文句はいわなくなり

ますよ。人の意見をきちんと反

映できれば、ユーザーのもとめ

ていることが自然とわかるよう

になりますよ」 （仁井谷氏）

他人を理解すること、ユーザ

ーが何をもとめているか理解す

ることが、おもしろいゲームを
ひけっ

作る秘訣といえそうだ。

ルでは、メーカーを問わず手本

となるゲームがあるなら、その

魅力を徹底的に研究するという。

じつのところ､仁井谷氏に『ぶ

よぶよ』の開発コンセプトを聞

いてみたのだが、

｢『テトリス』や｢コラムス』に代

表される帆落ちもの"パズルの決

定版を作ってみたかったの一言

につきますよ。だから、「ぶよぶ

よ｣を制作するにあたっては、

『テトリス｣や『コラムス｣はもち

ろん、、､落ちもの"すべてを徹底

的に研究し、そのおもしろさ、

魅力をあますところなく取り入

れたと思っています｡だから『ぶ

よぶよ』は､､､落ちもの"の究極版

だと自負していますよ」

島 通i一息擁

4

へ．■

２

”
．

4.'次.迩肖麺

画一
【－

2＝．
儒曾
,－F冬一一一

？
■
1

｛

スカだから、じゃあ何かやろう

と。今までのノウ八ウを生かし

て他のメーカーからデモをもら

ったり、オリジナルのゲームを

作ったりしたのがコトの始まり

ですね。何号かやっていくと、

これは使えることがわかってき

た。(DSに)載せたゲームは、

ユーザーアンケートを見れば、

受けた受けないかがわかります

からね。受けたゲームはユーザ

ーの要望をもとにリメイクすれ

ば、文字通りユーザーの生の声

を反映することができるわけで

す。こうして｢魔導物語1－巳一

s』のようにシングルリリース

された作品もあるわけです｡(□

Sは)現在､休刊中ですがいずれ

違った形で再開したいですね」

そうなるとMSXへの復活を

期待したいところだが、残念な

お知らせがある。

rたしかにMSXに復活したい

いう気持ちはありますが、コス

ト面、将来性ということを考え

ると可能性はまずありません。

コンパイルを応援するユーザー

のみなさんには申し訳ないので

すが……」 （仁井谷氏）

コンパイルが企業である以上、

この判断はやむを得ないのかも

しれない。今こそ受け身ではな

く、MSXユーザーみずからで

きることを考えるときではない

だろうか、という言葉をもって、

まとめにしたいo

0制作(5中6）
0ﾕーザーの選択(7･9）

出しあったアイデアは、デイ
しIDLや

レクターが取捨選択を行い、ゲ

ームとしての形へとしぼり込ん

でいく。実際には、プログラミ

ングと平行作業であることも。

｢うちでは､プログラミングの最

中にも『遅い｣とか｢操作性が悪

い』とか誰もが平然というんで

｢最初は､｢アレスタ｣の販促用デ

モなんですよ」

ディスクマガジンなる新ジャ

ンルの先駆けとなった『ディス

クステーション』(DS)創刊に

ついて、仁井谷氏はこう語る。

｢でもそれだけでは､容量がスカ
。
『
Ｄ
Ｓ
ス
ペ
シ
ャ
ル
＃
５
』
に
掲
載
さ
れ
た
元
祖
『
魔
導
物
巖
。

し
ゃ
べ
る
Ｒ
Ｐ
Ｇ
と
し
て
、
当
時
か
ら
話
題
を
呼
ん
だ

鍵
〆－吾孑サインつき攻略本をプレゼント、
さて、去る5月22.23日の両日もちろん意見・要望だけのおハ
に『ぶよぶよ』トーナメントが行ガキもひきつづき募集中。こちら
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左.弓。L野.こ.－惑お振まlま、唾毎らかあ:い号

のあて先は｢ゲームの職人にもの

申す｣の係まで｡締切りはありませ

ん。では。

われた。Mファンも参加し、その

模様は本誌99ページのほうで紹

介。その『ぶよぶよ』上達の手ほど

きとして､『ぶよぶよ公式ガイド．

ブック』(小学館刊)が発売されて
いるのは知っているかな？初心

者にも．やさしい徹底攻略と田中氏

アレンジによるオリジナルシング

ルCDがｲ寸いた豪華版／今回こ

の攻略本にコンパイル社員ひとり

ひとりのメッセージが入った特製

オリジナル本を、1名にプレゼン

トだ。幸せになりたい人は、ハガ

く

号
一

ｅ
Ｄ
Ｓ
オ
リ
ジ
ナ
ル
ゲ
ー
ム
「
ジ
ャ
ン
プ
ヒ
ー
ロ
ー
」
は
Ｄ
Ｓ
＃
”

に
掲
載
○
い
ま
だ
編
集
部
で
は
人
気
が
高
い

篭’
J｣

=
－－－

．1‘

F1．－－－1
14F

キに住所･氏名･年齢と、「ゲーム的マロロ

の職人｣に対する感想･要望を書い

て送ってね。あて先は、

〒105東京都港区新橋4-10-7TIM

MSX・FAN｢ゲームの職入ぶよ

ぶよ10連鎖｣の係まで。締切りは

7月31日(必着)。発表は次号。”
し

pq

｜
、
需

部
》
『

｜
《》 一

｡B6サイズで定価|‘目口哨．姑なみ鐘こ

れはブレセンI･曙T＃ありませ人， P
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い
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不思議RPGやカラフル観賞ソフトを含む15本を掲載
厘
圃
一
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今P108の－

スーパー寸禄テｨｽｸの使い方｣参照I

【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
】
「
※
夕
ｌ
ポ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
付
録
デ
ィ
ス
ク
で
は
自
動
切
換
し
て
い
ま
す
。

で
ヱ
ロ
℃
ヱ
ヨ
両
目
／
ｌ
画
面

グマウスを叩いてグリ一ンを制す
ゲホ込卜のへ

則りで剛T
卜剛cE

※ターボRは標準モードで

し解説は50ページ

これはマウスを使ったゴルフ

のバッティングゲーム。だが、

ただのパッティングゲームでは

ない。どこがちがうかというと、
いらしく

左の写真を見てもらえれば一目
りょうぜん

瞭然｡マウスをゴルフボールに

見立て、自前のクラブをにぎっ

てプレイするバーチャルリアリ

テイ風ゴルフゲームなのだ。
…エ

●

●
扁

今
■

、

ゲームスタート。画面上部に

カップ(黒い丸)、その下にボー

ル(白い丸)を表示。画面右下の

白線は、黒い点から白線の伸び

てる方向と長さで、グリーンの

傾斜とその緩急をあらわす。こ

れでラインを読んでパッティン

グ。カップインすれば赤い丸の

スコアがつき、10回打ってB回

三ユ
ST当G乞土

● ●

薯 ■■

今＝

画

●

そ
れ
以
下
で
も
ク
リ
ア
で
き
る
こ
と
が
あ
り
ま
す
。
卵
ぺ
ｌ
ジ
参
照
。

③ステージ5までくる

とカッブカ遠く感じる

⑨カップイン.／こんなに近いのだから目

をつぶっても入るか

③深夜編集部て撮影されたプレイ風景。こう③プレイ開始。グリーンは右斜め下にかる

いうのは、駅のホームでもよく見かける〈｛齢斗bカップの左を狙って打つぞ

③ボールがコロコロ転

がっていく。いけ一.／
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噴石接近ノ タンク型収集ロボ出撃〃

~IXNK夕ンク

回画2/2+RAMBK

byS-M

※ターボRは標準モードで

惨解説は51ページ

…
舞台は西暦20xx年のスペー

スコロニー建設現場。飛んでく

るスターダストによってコロニ

ーに被害が出ることが問題にな

っている。これは、飛んでくる

スターダストからｺﾛﾆｰを守

るため、タンク型収集ロボをあ
いんせき

やつって唄石をキャッチするア

クションゲームだ。

凹形をしたタンク型収集ロボ

は、たとえばﾘｱﾙなレースゲ

ームのマシン操作よりよっぽど

むずかしい。自機の操作は左右

のキャタピラ(画面では見えな

い)を前後に動かすだけ｡いつも

カーソルキーで操作するケーム

を遊んでいる人にとっては新鮮

な感じがするかも。とにかく右

から飛んでくるスターダストを

くぼんだ部分でキャッチし、上

下にある水色の廃棄場にもって

いけばOK・操作ミスにより、

スターダストをうまくキャッチ

できず、自機にぶつけたり、取

りのがしたり、黄色い危険地帯

や黒い宇宙空間に飛び込んでし

まうと爆発してしまうぞ。（ち）

’

③ゲームスタート。画面の鈴からスター

ダストカ飛来してきた

⑨タンクをうまく動かし、こ覧のようにスターダス

トをキャッチ。あとは廃棄場へ運§くだけ

③やっとひと作業終わったと思いきや、新

たな隅石力飛んでくる

蜀
男
○
．
「
ｇ
／
ｌ
画
面
十
２
行
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あやしいパネルの動きに注目ノ

当てろ〃
『閃百列2/2＋VRAMB4K※ターボRは標準ﾓー ドで

byKPCし解説は54ページ

クした動きが

文字当てゲー

中にスペー

が停止する

思うアルフ

ばやく押す

まっていき、最後にはアルファと、どんど

ベットの形になる。パネル移動てしまう。

回
③どんなアルファペットなのか、最初はまった

ない。二の鄙皆で答えるのはちょっと無理かも

<見当がつか

スキーを押すと画面問題に進み、10回の合計得点が

喧騒
ので、「これだ./」と最終結果となる｡作者いわく｢ま

アベットのキーをすともに見てわかるのは50点くら

。もたもたしているいからでしょう｣とのことだ｡力

ん点数が減っていつ ンをはたらかせてぜひ高得点に

スペースキーで次のチャレンジしよう。（郎太）

:

へhUﾆﾛｰﾛ匡己1

③だんだん文字らしくなってきた。でも、まだはっきりとは③スペースキーで画面を停止させ、答えを入力。ここまでく

わからないればもう見当がつく。ちなみに答えは｢X」

科

SP4cE



里
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詞
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画
面
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|E2/2+VRAM64K
|byRomi

※ターボRは標準モードで

し解説は55ページ
'鐸します

やりなおし(カーソルキーの下）

みごと色がおなじになれば爆薬

は完成、相手のフラスコは音を

たてて消滅する。（郎太）

ツトもの。画面の上にある爆薬

の色とおなじになるよう、赤、

緑、冑のB種類の薬をフラスコ

で調合する。プレイヤー1はキ

ーボード、プレイヤー巳はジョ

イスティックのそれぞれ左(赤)、

上(緑)、右(冑)で薬を加えてい

く。加えすぎた場合は最初から

巳人のマッド・サイエンティ

ストが激突／おたがいをやっ

つけるため、爆薬を作りはじめ

た･･･…。さて、どちらが先に完

成させることができるか?ル

ールはかんたんだが、非常にア

ツくなれるゲームだ。

ゲームはいわゆるカラーパレ

リノd､dっLノ｛ﾉJ－ソノレキーU－ノ｜、ノc

ごと色がおなじになれば爆薬

完成、相手のフラスコは音を

てて消滅する。（郎太）
Ｑ
プ
レ
イ
ヤ
ー
２
の
薬
が
画
面
上
の
手
本
と
、
ぴ
っ
た
り
お
な
じ
に
な

り
、
つ
い
に
爆
薬
が
声
壬
塊
。
プ
レ
イ
ヤ
ー
ｌ
は
あ
わ
れ
消
滅
．
．
…

②面笥の上にあるフラスコの色力手本』左下が

プレイヤー｜、右下がプレイヤー2だ

③2人ともかなり近い色になってきた。はたし

てどちらが勝利するのか

ヌ
ニ
ア
ロ
ア
三
ン
干
叩
目
／
ｌ
画
面

…
…

『7汚司F7汚32/2+RAMBK

by水道

※ターボRは標準モードでー

by 伝解説は55ページ

｢きゅうこん｣と思いこんでる編

集者もいることだし、例外とい

えそう。

まずはレベルの入力。レベル

は巳から'2までの間で選択し、

12がいちばんむずかしい。

墓本ルールは、画面に表示さ

れた複数のボールのなかからひ

とつが落ちてくるので、これを

画面下のパッドで跳ね返す。ボ

ールの落ちてくる順番は色によ

って決まっているので、その'||自

番を覚えておくとラク。また、

パッドに当てた位置によづて跳

ね返る角度や高さが変わる。ボ

ールが頂点に達すると静止し、

よっぽどのひねくれものか､

国語ギライの人間でない限り、

このゲームタイトル、フリガナ

なしでは｢きゅうこん｣と呼ぶこ

と間違いなし。ファンダムでは、

奇抜なネーミングで採用をもぎ

取った例も少なくはないが、こ

のゲームに関しては、いまだに

皇

①

①

⑧ ⑱

③ああ、カン違い。途中で気づいたのはいい

んだけどね○間に合いませんでした“”．

lー＝___具＝

③ボンボンやっているうちに、レベルがあが

り、ボールも増えた。え～と、次は．“･”

③レベル5なのでボールも5つ。ボールは出⑧オッと、パッドの端でボールを跳ね返した

現した順番で、落ちてくるので、変な角度がついてしまった
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『7汚刃2/2+VRAM64K

byMP

※FM音源が必要で･す

し解説は56ページ’
’
1

1

これはファンダム史上初の海

外からのゲーム。作者のMPは、

ドイツ人なのだ。でもタイトル

は英語。日本人が英語のタイト

ルをつけるときとおなじような

感覚で外国の人もつけるのだろ

うか？不思議だ。

ゲームの内容はタイトルどお

りのレースゲーム。タイトルの

あとに、プレイヤー数とラウン

ド数を入力する。プレイヤーは

4人まで。ただし同時に走るの

ではなく、4人が交代で走るこ

とになる。これはこれで奥ゆか

÷

マ

TINE:Pユ:B二40P3芽③537LRF

Rm土F･2:Gg4BP4牙日5434

Gラウンド終了後にはこうしてタイムの一覧

が表示される

ろで周回ごとのラップタイムと

合計タイムの一覧が表示され、

全ラウンド終了時には、全ラウ

ンドの合計タイムが表示される。

（お）

閏：「IHE：函L負F
tn土P2目

①スタート前には、シグナルが点灯する。赤

一緑となったらスタート

がないときは途中のラウンドま

でで切り上げることもできると

いうわけだ。各ステージでは、

サーキットを4周してタイムを

競う。全員が走り終わったとこ

ロｽﾀー ﾄ/ゴー ﾙ， カベ■■■■

黄色いカベに車がぶつかると跳

ね返されてしまう。普通にコー

スを走っていれば、ぶつかる心

配はないだろう。

灰色のスタートから白のゴール

までを1周として、このコース

を4周する。実はコースの途中

でUターンして逆走してしまう

ことも可能なのだが、スタート

についたところで跳ね返されて

しまう。ルール違反なのだから

当然。

ダートに入ってしまうと、スピ

ードが大幅にダウンしてしまう。

片輪がはいっただけでもダメな

ので要注意。自車はツヤ消し黒。

／
｢P1」～｢P4｣は、4人のプレ

イヤーのタイムをそれぞれ表示、

｢LAP｣はいまの周回数、「R
D｣はいまのラウンド数を示す。

だからといって、見ながら走っ

ているとコースアウトしてしま

う。ちなみにこれはラウンド3c

③このようなヘアピンカーブでは、コー

スどおりに走らずダートをつっきってシ

ョートカットしてしまうという手もある

｡

’ ほかのコースをダイジェストで紹介

OUNDOUNDOUND

？

･INE：‐9：z3Pe：LRF
gD13P之冒P4：工

③微妙にウネウネした道がいやらしい。何度

も走って感覚をつかもう

II1E2四P3：LRF
DｴラP2rP4g

③X字のへんなコース。ていねいに走ればと

くに怖いことはないだろう

1門E；望P3：LRF
D6P之：P4号

③このギザギザの連続カーブをどう走るかが

問題だ

03連続のヘアピンのライン取りが重要にな

る。カベにも注意
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画回2/2+RAM16K

byゆうくんSOFT

※ターボRは標準モードで

惨解説は56ページ

⑧相手をコーナーに追い詰めた状態での

み繰り出せる超大技。ダメージは8と大

きいので、一発逆転も可能これは狙う

しかない,ノ

鶴

畠
王ﾕrZr六瓦五

今､畠いと！！

＄
""a 爾蝋

』

……T…w……………｜
③相手の体力をゼロにすれば､勝ち星ひとつ、

5勝でカップが表示される。

F沢：全国1千万人のテミムフ

ァンのみなさんこんばんは。本

日は先に43本とったほうが勝者
わたくし

のデスマッチ｡なお実況は私F

沢、解説は大鉄さんでお送りし

ます。どうですか大鉄さん、選

手の調子は？

大鉄：そうですねえ、前作に比

べてふた回りは大きくなってま

すよ。対COM戦で十分経験を

つんでますねこれは。

F沢：そうですレベルはS段階。

1が1番強いのです。さて両選

③Bボタンでジャンプができる。ジャンプ中

も技をしかけることができるのだ

手おたがい間合いをはかります。

大鉄：前作同様、間合いを取ら

ないと技が出せませんからね、

慎重ですよ。

F沢：おっとぉ／黄テミムの

タイガードライバー／

大鉄：いや、白テミムが着地の

瞬間、Aボタンで受け身をとっ

てますよ。

F沢：そうです、受け身を取れ

ばダメージはゼロ。そういって

るあいだに、白テミムがジャン

プからフランケンシュタイナ

③間合いに入ったと思ったらAボタン。みご

とにフランケンシュタイナーがきまった.／

－／黄テミムが気絶だ／

大鉄：これはチャンスです。気

絶中はダメージ巳倍、しかも必

殺技が使えますよ。

F沢：出た～シ／必殺マッス

ルリベンジャー／これは決ま

ったか？いや、黄テミムも．
なだれ

－ナー際から雪崩式ブレインバ

スター／これで勝負はわから

な～い,／おっと残念ながら、

放送終了の時間がきてしまいま

した。それではみなさんサヨウ

ナラ。（シゲル）

』■■■■■■■■一一
一蚕蚕蚕一声＝．

④
＝二三云壺雷三励竪一一J

④相手が罐中、正面から技を出卦ける。

雪中窃罐さをくらわせて、パイルドライ

バーに斬って落とす，気絶中はダメージ2
倍なので6x2＝12ダメージノ

藍鵜“ 徹織

l■■■■■■’
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まだある荒技の数々
前作では3種頃だった

最後にあるカッコ内の
技が、2ndでは10種類に増えて大きくパワーアップ.／

数字は相手に与えるダメージを示します。

なお、技の説明の

ダブルアーム

スープレックス

タイガー
ドライバー

フランケン

シュタイナー

ブルドッキング
ヘッドロック

鍜
：殉

心ロ

噂

竃|鎖謹鵠職謝
Ⅳ

ジャンプ中のテミムは向きを変えることができ

餐鮭澱鮭臘獺"えて繭

おたがいにジャンプしていない状態から出す技。

もっとも遠い間合いで決まるかわりに、与えられ

るダメージは最小（｜）

おたがいにジャンプしていない状態

ダブルアームスープレックスよりも近
必要なぶん、ダメージは大きくなる (2）

DDT

オクラ八マ

スタンピート

バックドロッブ

ジャンボ
ホイップ

苧
Fタターニーータ一一一一＝”一』

琴==寺毒毛

ジャンプ論､ら着地したときに一瞬スキができる。

塾＝そのスキをついて背後から拾えこんて投げる。ね

らって決めるには、やや難度が高いかも（6）

鐘背霧聡駕瀕撫蝋熟］
鰹‘ﾏﾂｽﾙﾘぺﾝジｬーと変わらな“（'2）

フランケンシユタイナーとは逆の立場で出す捷

ジャンプ中の相手を正面からつかまえて、脳天を

リングに叩きつけるのだ（4）

自分を跳び越えようとした相手をつかまえて叩

きつける。技が成立しないぴ)は、おたがいジャン

プ中のときだけ（4）
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ちょっとしたミスで大きな連鎖が始まり、とりかえしのつかないことになるので主意

一ンで積んであるブロックを消す

ことになり、連続写真のように悲

惨な結果になってしまった。

いろいろ試してみたが、なかな

かうまい積み方を発見することが

できなかった。もっとかんたんで、

1個もボールを消さないでクIノア

する積み方はないだろうか？

と、下の連続写真(1番目の写真）

のように積み上がった。こうして

見ると、ほとんどこのステージを

クリアしたような気になるが、最

後の1列を無事に積むことができ

ない。どうしてもどちらかのパタ

落ちてくるブロックは､青･赤・

黄と青・黄・赤でボールが並ぶ2

パターンしかない。並べ替えがで

きるので青・赤・黄と赤・黄・青

はおなじなのだbそこでパターン

ごとに分けて左右から積み始める
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ー

②
q

③
③タイトル画面。ニニで｢S」を押すとステー

ジセレクトができる。ステージは全部で'0

主人公をあやつり、地底を探

険するパズルゲーム『MOLI

NG｣。このゲームの目的は､穴

を掘ってすべての仙金袋"を集め、

扉から脱出すること。見かけは

シンプルだが内容はかなり八一

ド。心して挑んでほしい。

■ザックザック掘ろう

主人公は左右に移動するだけ

で、ジャンプもできない。ただ

し、はしごのある場所は上下に

も移動可能。主人公のまわりに

土がある場合、スペースキーを

押しながらカーソルキーを押す

と、その方向の土を掘ることが

できる。

亮

写
‐
牛
写
堀
■
尋

ー

三

三

三
三霧霧信

屋 三
＝

〆

⑧下には火力燃えさかっている。落ちてしまわないよう十分気をつけよう

■計画的に進め／ておくことが必要だ。

主人公は金袋や扉の上に乗るなお、このrMOLING｣は、

ことができるが､これを利用しステージセレクトをしてからゲ

て進んでいかないとクリアでき－ムを開始すると、全ステージ

ない場合もある。それから、たクリアしても｢BADEND」

だやみくもに突進してはダメ。となる。真のエンディングにた

あとのことを考えずに掘っていどりつくには、ステージ1から

くと、戻るルートを見失ってしプレイしなくてはならない。

まう。進行ルートをよく確認し（郎太）

⑧

｜｜

③左下のほうを先に取らないと扉

にたと．りつけないぞ ⑧

三ﾑｱドパｲｽ＆ｽﾃー ジ紹介Iゲ
このゲームを攻略するにあたっ

てのポイントを説明しよう。

まず最初に、金袋や扉は通路と

してうまく利用しなければならな

いということ。たとえば、下の画

面写真の“ところを見ると金袋

が2つならんでいるが、左側の金

袋の上に乗らないと右側の金袋は

取ることができないのだ。金袋を

とる順番はよく考えよう。

そしてもうひとつは、主人公の

進行ルートについて。再度左下の

画面写真をよく見てほしい。主人

公が画面の右側から左側に移動し

｜ロ■■■■－－,I-~~~~==|

制顧､にはまわり道し戦《③たあと、戻ろうとして

もそのままでは不可能

なことがわかると思う。

しかし、函あたりを

まえもって削っておけ

ば、函ようなルート

で移動可能になるのだ。

このように、あらかじ

め通路をつくっておか

ないといけない場合も

あるので注意してほし

いo

§

品
‐
・
石

1

0なんとか全部の金袋を集めることができ

た。あとは扉に入るだけ
⑧ステージ4。なかなか攻略しがいのあるステージだ

28
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竜－1‘'二五=･エニー』も

こ れを全部集め触れるとミスに
LEFT言･愛-壷一角-壷.なるので注意しないと扉は開か

ない よう
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ROOMは全部で18と多い。し

かも、ブロックの配置はランダ

ムで変わるので、同じ手順でク

リアすることなどはできない。

そこで、ROOM2からROO

MSまでの完成パターンをここ

に紹介。攻略の参考にしてね。

一二一塞霊阜韮鑿韮弐ヨ：誹蕊
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ファンダムではめずらしい女性投稿者。

しかも採用となると本当に久しぶりだ。

でも、このKAZUK|くんて誰？ふ

とそんな疑問が脳裏をかすめた。さっそ

く作者に電話取材を敢行。結果、KAZ
おい

UKIくんは作者の甥っ子ということが

判明。前からKAZUK|くんをモデル

にゲームを作ってみたかったんだって。

さてゲームの内容は、性格の違う巳人

のKAZUK|くんを切りかえ、ROO

M上に散らばっているブロックを組み合

わせ、目的のパターンを作るとそのRO

OMはクリア。スペースキーで目的のパ

ターンはいつでも見ることができる。

クリアできずにモタモタしていると

｢らびお｣が出現、らびおは障害物なので

ブロックを置くことができなくなる。ど

うしてもクリアできないときは、F1キ

ーでギブアップしかない。ギブアップす

るとKAZUK|くんの残り数が減り、

ゼロになるとゲームオーバーだ｡(シゲル）
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シスの東にあるみはらしの塔を

探索。以前、手に入れた風のマ

ントが、ここで役に立つらしい。

だが、そのような場所はどこに

も見当たらない。「さっと｣の受

けたダメージが大きく、今日は

もう探索を断念する。そういえ

ば塔にいた男が｢すりぬけられる

壁がどうの……｣といっていたの

を思い出した。明日また探索す

ることにしよう。
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篝蒸葱魚雷．
③ここは試練の塔の最_上階。この場所である

ことを繰り返すことになる

③砂漠のなかにあるあやしげな平地こんな

場所を見つけたら、いちどは行ってみよう

oSCREEN5で描かれたタイトル画面｡イベン

トがらみのグラフィックも何点か用意

勇者えむはんの日記より。

地の月、17日

天から降ってきた巨大な火の

玉が、閨夜を紅く染め、大地を

ゆるがしたあの日以来、どこか

らともなく現れたモンスターが

人々を襲いはじめた。この真相

を確かめようと僧侶の｢かつち

ん｣､魔法使いの｢さっと｣と旅立

ち、すでに数日が経過した。

このゲームの攻略は、

①人の話はよく聞く

eあやしげな場所は調べる

の巳っ。まあ、このへんはRP

Gの定石といえば、それまでな

んだけどね。
0

風の月、2日

重い足取りで、アラスの街へ

とたどりついた。みはらしの塔

から東の大陸に渡ったときに、

魔法のカギを落としてしまった

のだ。途方にくれても、情報だ

けは集めていると、ここから南

にある試練の塔にいけばどうに

かなるという。さっそく、装備

を整えアラスの街を後にした。

『失われた記憶』はシナリオを

菫視したRPG。幾多の試練

を乗り越え、勇者の－行は旅を

つづける。RPGに手慣れたプ

レイヤーなら、すぐゲームの世

界になじめるだろう。たとえ、

初心者でもアイテム(アイテムを

使う)、装備(武器、防具を装備

する)、ステータス(キャラの能

力値を見る。「けいけん％｣は次

のレベルアップに必要な経験値

をパーセント表示したもの)など

のコマンドが理解できればだい

じょうぶ。

とりあえず、人と話がしたい、

宝箱をあけたい、コマンドメニ

ューを開きたいときはAボタン。

基本操作すべてがAボタンでま

かなえる親切設計がうれしい。

では、勇者えむはんの日記を続

けることにしよう。

試練の塔を抜ければ、ゲーム

はいよいよ後半。エンディング

で謎が明らかに･･･…。（シゲル）

戦 闘はカウントダウンだ
このRPGのもうひとつのウリが

簔職萎難鯉…際
タイムカウントダウン・バトルシ

ステム。これは、戦闘時のコマン
駕駕，､．ゼ

ド入力待ちのとき、それぞれの．リ、そのターンは1回休み。また

マンド決定までの消費時間を、各コマンドをキャンセルすると、再

』蕊’畷函鬮｡’キャラのすばやさのパラメータ値度入力するまでの時間が消費時間

から差し引いた値がコマンド実行に加算されるので、コマンドキヤ

タイム値とし、戦闘では敵味方をンセルは好ましくない。判断力と ｜に‐
含めこのコマンド実行タイム値の正確さがもとめられる戦闘は緊張：｡文字ごゴり、モンス･ジーと遭遇した時点
大きい順にコマンドか実行される感みなぎることまちがいなしだ6から戦いは始まっている。篭をぬく聡'.；

イ

降竺二重

一士.【′萱

イモ‘ツン

イモdシン

コ､心更へ舎一｣I

地の月、30日

今日、砂漠に隠された街オア

30
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●魔法一覧 ●アイテムー覧 ●武器･防具一覧

名前 効果MP 名前 効果 価格 名前 価格名前

薬草

薬草エキス

飲み薬

ハヤテの水

力もち

力のタネ

スタミナのタネ

すばやさのタネ

薬草のタネ

ミスラル石

リュウの化石

魔法のカギ

兄の手紙

風のマント

精なる守り

八ヤテの靴

精なるオーラ

仲間1人のHPを20回復

仲間1人のHPを40回復

死亡以外のステータス異常を回復

戦闘中に使うとすばやさが一時的にアップ

戦闘中に使うと腕力が一時的にアシプ

使うと腕力が1～巴アシプ

使うと体力が1～巳アシプ

使うとすばやさが1～巴アップ

ヘルサー 巴 仲間1人のHPを15回復
精なる
ナイフ

鎖かたびら20 30

死亡以外の

ステータス異常の回復
イレース 曰

鋼の
よろい

銅の剣 40 肥

ヘルサス 4 仲間1人のHPを30回復
魔法の
よろい

りさ
ま
く
が 12080

リバイヴ 5 死亡した仲間の蘇生

鉄の
やり

精なる
クロス

150120

ヘルサラス B 全員のHPを20回復

魔法の
つえ

皮の盾160 10

ファイア 巴 火炎で敵一匹を攻撃

世

使うと最大HPが1～巳アップ 鋼の剣 200 銅の盾 30
サンダー 巴 電撃で敵一匹を攻撃

ある武器の材料になる

あるアイテムと交換ができる

ビ
｜
ン
ラ
ゾ
キ 鋼の盾師 50

プリーズ 曰 氷雪で敵一匹を攻撃

皮の．
ほうし

街のトビラを開けることができる
？？？ 非売品 111微生物で敵1匹の

HPを徐々に奪う
バイラス 日

カナツールの住人から預かる

風の塔の科学者からもらえる。効果は．｡…．？

装備すると特殊攻撃を回避する確率が高くなる

装備すると、すばやさが10アップする

装備すると直接攻撃を受けたときのダメージが軽減

布の服 鉄かぶとS 40
ファイラス 4 火炎で全ての敵に攻撃

皮の服 鉄仮面10 70サンダラス 4 攻撃で全ての敵に攻撃

(注）このリストは作者からの資料をもとに作成

したものですフリザラス
酉

口 氷雪で全ての敵に攻撃

房
『
男
○
百
「
ｇ
／
副
画
面
十
１
行
宏
認
一
田
．
○
厘
／
″
マ
シ
ン
語
フ
ァ
イ
ル

砿函ｸ/2+VRAMB4K
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※ターボRは標準モードで

伝解説は56ページ

前に、学校につかないといけな

い。画面の｢DIST.」は、学校

までの道のりを示している。自

機のスピードはS段階。スペー

スキーを押し続けると加速、離

すと減速。加速しないと、とて

も時間内に学校にはつかないが、

唱石に衝突したときのダメージ

も大きい。ダメージ回復のアイ

テムもあるので逃さず取ってい
÷参0､

ご/こいo

全Bステージ、ステージが進

むと唱石が増えていく。時間切

れか､ダメージが100%になると

ゲームオーバー。ゲームオーバ

ー画面でHOMEキーを押すと

コンティニューも可能。ただし、

ゲーム再開直後に､唱石の大群が

おそってくるので注意｡(シゲル）

■ストーリー

あさB時B分、あわててオレ

はとび起きた。

｢やつく－／また遅刻だぜ｣。

スクールシップに乗り遅れてし

まった。始業まで24分。こうな

ったら、近道をつかうしかない。

自家用ロケットに乗りこんだオ

レは、危険を承知でアステロイ

ドベルトを突っ切っていくこと

にした。

■遊び方

タイトル画面が表示されたら

スペースキー(ジョイスティッ

クで遊びたいときはトリガー

A)を押してゲームスタート。

ゲームが始まると唄石がせま

ってくるので、これをよけつつ、

画面右のTIMEがゼロになる

Kヒー

ーは一定時間

填石と間違え

ので、取り逃
十々1、ムL＋

謂
敵
魂
耳
，

。
無
や
す

G青ビーはダメー

を2醜も回復赤ピ・

に比べると出現率！

ｅ
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が
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る
間
は
無
敵
。
慣
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は
破
壊
で
き
る
し
、
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宇宙時代の通学事情も今と変わらない
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罫！’ えすかるご’
③読みこんでしばらく待ってケームスター

ト。ここで主人公の名前を設定できる

旅からもどってきたアンディ

が見たものは、モンスターに占

拠された街が迷路に改造されて

しまった帆迷路の街"。そして、

仲間が迷路の塔に捕らわれてい

ることを知り、助けに向かうの

だった……というストーリーで、

ゲームは地上5階建ての迷路の

塔のなかに捕らわれている仲間

を次々に救出し、最後に女神様

を助け出すのが目的のRPGだ。

だいたい迷路と聞くと、方向
おんち

音痴の人は頭が痛くなりがちだ

が、これにはうれしいことに自

動的にマッピングをしてくれる

機能が付いている。移動中のと

きにGRAPHキーを押すとメ

ニューが表示され､そこで｢ちず

みたい｣のコマンドを選択すれ

ば、いままで通った通路と自分

の現在位置、現在向いている方

向を表示してくれる。

あちこち歩き回っていると突

然モンスターが襲ってきてコマ

ンド式の戦闘モードに入る。戦

いに勝利すると経験値やお金、

る
も
の
を
破
り
、
先
に

む
た
め
に
対
決
す
る
モ

タ
ー

●
少
々
手
強
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怖
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篭 な人でい

いでもモ●主

険家

つ情

主人公の友人で冒

家いるいる役立

情報がもらえる

役立

る
魔王の騎士

快は③
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体
力
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全
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に
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●このケームの主人公でア

ンナのお兄さん“自慢の剣

術でﾓﾝｽﾀｰをたおす

●主人公の妹で魔法使い。救出

後はいっしょに戦うようになる

●
フ
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ア
２
か
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モ

ン
ス
タ
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たまに体力回復のくすりが手に

入る。モンスターとの戦闘から

逃げ出した場合、主人公はその

フロアに昇った(降りた)ときの

スタート地点、またはいちばん

最後に触ったはしごのところに

戻ってしまうので注意しよう。

また、戦闘でダメージを受けH

P(体力)が0になるとゲームオ

ーバー。残念ながらセーブ機能

はない(コンティニューはある）

ので、なるべく勝ち目のない勝
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byOCT1772
－－－－－－宅'一'ヨーヨー'F燕_回

mgZ2+以降

by中村英雄惨解説は58'<-ジ

※ターボRは標準モードて ｜
丁

４
（
』

惨解説は52ページ
#総繍

硅麺雛

れい

麓のひとことで片づけるのはか

んたん。でも、それだけではな

い何かがあり､そう､夢見心地と

いうか不思議なからくりを見て

いるような気分にさせられる。

なお、ボールの運動はプログ

ラムを起動するたびにランダム

で変わる。風が吹いていたり、

雪が降っているように見えたり

と飽きることがない。

ためしにLISTでプログラ

ムをのぞいてみると、ボールの

かわりに複雑な計算式がとびか

っている。これだけ見ると、と

ても観賞プログラムとは思えな

い。プログラムの妙というか、

奥の深さにあらためて感心させ

られてしまった。（シゲル）

L

岸

③プログラム起動時の設定画面。テレビの

カラーコードチエックを思わせる

さて、観賞プログラムの巳本

目はrBALLSE』。作者の中

村英雄はAVフォーラムの常連

なだけに、観賞プログラムはお

手のものといえそう。

プログラムを起動させると、

最初に画面設定をおこなう。バ

ックの－部や、タイトルの色が

つぎつぎと変化し、この設定画

面だけでも観賞プログラムとし

て立派に通用しそう。

あらわれては消えていく無数

のボールと、何色ものあざやか

なストライプが画面を交錯する。

大、中、小B種類のボールは、

ときには無機質に、ときにはあ

たたかみを持つたりと複雑な表
き

情をのぞかせる。この作品を綺

(なないろ)が下方向へとスクロールする。なおプログラムは、③画面を虹色に染め上げる7色(なないろ)ズ

ワークエリアに常駐している

近頃ファンダムでは、観賞プ

ログラムが静かなブームのよう。

今回も巳本採用され、ブームに

拍車をかけそうだ。

最初に登場するのは､｢虹色デ

ィスプレイ』｡表示された文字キ

ャラクタが、赤･オレンジ･黄・
あい

緑・冑・藍・紫と7色のストラ

イプを映しだす。個人的には赤

のラインが深い冑に変わるあた

り、不思議とさわやかな感じが

して好き。

テクニック的には、走査線が

どうのこうのと、プログラムに

縁がないとどうもチンプンカン

プンだが、それでも覚えて欲し

いことがBつほどある。

①RUNすると、虹のスクロー

ルスピードを聞いてくるので数

値を入力してリターン(数値が

大きいほどスピードが遅い)｡巳

そのあとにF巳キーを押す。

虹色効果中に文字を入力したり、

ほかのプログラムを起動するこ

ともできる。とくにファンダム

ゲームを起動させると、変に新

鮮で気持ちいい(ただしマシン

語使用のものは暴走の可能性が

ある)｡表現技法としても参考に

なりそうな作品だ。（シゲル）
③2＋で起動すると、画面冒錠にやや時間

がかかる。でも美しさは変わらない

け

⑧F2キーで背

ろ試して、好き

景色を変えてみる。

な色にするといいだ

いるい

ろう

今

ぐらいが適当。

e実行後にF巴キーを押すと、

画面の背景色を変えることがで

きる。

⑧虹色効果を途中でとめたいと

きは、最初にF1キーを押して、
③ためしにrTEMIMU2nd｣を起動。右のキ

ャラがシマシマになってヘン

③スクロール機能と自然画モードの色の多さをフルに活用。思わず画面に吸い込まれそうにな
－〒lキミ
J跨曹のノ

【BALLS2を楽しむときの注意】rBALLs2｣はMsx2＋以降となっていますが､付録ヂ

ｨｽｸからはﾀー ポRでないと起動できません｡MSX2+で起動させる方法については､本33
紙''0ページを参照してください。

I

画面に映しだされる虹のストライプ

虹色ディスプレイ
磨きぬかれたボールたちの華麗な競濱
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『ｰで聞いてみたところ､γ人中6人はｳﾉで震 lleｿ』に期待大ノ遊んだ…I)…鯖…罐xa=va
の大多数がウノを知っていると思う。あれ

「UNO』と｢Exa=valley｣は今回の選考会ある｡ゲームは一見するとRPG風だが､本当って、みんなで遊ぶとおもしろいよね。こ

で｜位、2位の高得点をマークした作品では生活(ライフ)シミュレーションケームの作品は｜人でしかプレイできないが､ほ

あるが、どちらもそれぞれに問題があった。で、非常に興味のあるケームコンセプトをかの4人のCOMに個|生があるので十分楽し

rUNO』の場合､著作権関係の問題があるた持つ作品だ。3か月後に起こるある出来事〈遊べる。これをみんなにも遊べるように

め本誌採用は実現できそうもない。rExa＝にむけて、この谷のどこかに存在するあるするには、ルールからカードのデザインま

vailey｣は選考会後何人かでプレイしてみた物を見つけ出すというのがストーリー。プでオリジナルに作り直し､｢これはウノのよ

ところ、バグなどはなかったが、ケームのレイヤーは腹のすき具合、のどの渇き、病うでウノじゃない｣といえる作品にしない

進行に不満を感じるところがあったため、気などに注意して3か月間、ある物を探しと、たぶん掲載はムIﾉだろう。

作者に問い合わせてみることにした。そのながら生き抜いていく。ぜひ、再才爵高され●[i,ちていたんけん』&作者はJ･作品は『とﾞ

結果によって、この作品は次号の目玉作品ることを期待している。うくったんけん』(91年'2月号掲載)につづ

になるかもしれない。●rUNO｣:作者は今号でI~TANK｣力採用さ〈たんけんシリーズの2作目にあたるアク

●rExa＝valley』：作者は新田治郎｡2月号れているS－II･作品はおもちゃメーカーシヨンケーム。審査員のなかでちょっと操

の｢ちえ熱の選考会レポート｣で紹介した、トミーが発売元のカードケーム､UNO(ウノ)〃作性力悪いという意見と、それもこの作品

あのディスク3枚組みのアドベンチヤーゲを原作とした､プレイヤー｜人とCOM4人の持ち味という2つの意見が聞かれ、その
暑たA

－ム『宇宙奇諫3．6．7物語｣の作者でもによる5人対戦のカードケームだ｡編集部結果今回は保留された。わたしとしては操

34

我

作|生をよくして謝鑛されれば問題はない

と思うのだ城

⑬rよさ〈の夢」；作者はあ～る・OTN･作

品は妨害されつつも、それをよけながら主

人公のよさ〈が建造物をなき倒そうとする

アクションケーム。ビルや電柱を懸命に倒

そうとするケームにバカバカしさを感じる

が、ほのぼのともさせられる、ファンダム

らしい作品。今回は点獅勺に一歩およばず

保留された。

●rザ・ドツキ」：作者はR･RHOADa作品

は主人公(ボクサー)がヘビやドラキュラと

戦う異種格闘アクションゲームだ。採用の

寸前までいっていたが、ちょっとしたバク‘

と市販ゲームのゲームミュージックを使用

していたため今回は不採用となった。これ

もぜひ、問題を解決したうえで再#封筒して

きてほしい。（ち）

《

I
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短期間五ベーシッゥが身につく／

上達が倍速するバ､7ｺし講座だ。
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ゲームの感覚で、コンピュータのすべてか

「あれよあれよ」というまに身につくハソ

コン講座。300種類のレッスンをひとつ

ひとつこなしていくうちに、いつのまにか

ヒットホイントが上がっていくようなもの。

ベーシックはもちろん、プログラムの設計

やグラフィックもクリアーできるんだ。

MSX対応のパソコン講座でコンピュータ自

由自在だ。今すぐチャレンジしてみよう。
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Ⅱ 萱員近況gひとこと
可、'蕪苛苛識

；
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輻

篝

Orc ちょっと忙しくてFM音楽館を新人の郎太〈んに任せ

ました。付録ディスク担当です。マイトガインのサリ

ーちゃんがお気に入りです。ところで、まんだ材檎セ

ンセイの本はすばらしいです。みんなも読んでね。か

といって｢AV学園･放課後まで患てない〃｣を青少年

に薦めるわけにもいかないし……｡え､知ってる？う

－む、問題あるぞ(笑）

コルサコフ 選考会のあと､評価露斗とぺｰジ数を鐵凍しながらボ

ツと保留と採用に振り分ける最終決定はいつもぼくが

やっているのだが、今回は、投稿の質と量が従来の倍

近く、丸2日悩んだ。ところでこのところ、朝6時

に起き、7時の朝食までPSR30I〕でピアノの練習をし

ている。バイエルの48番力弾けるようになった。バイ

エルの絶妙な騨皆的構成はまったくすばらしい

鎌.『，

‐ &
I

会R
ささや 今年は出席をとる授業が多くて臣る°まあ、出席をとf

ったらサヨナラだけど6こないだ平日の夜にZでドラ

イブしたら、いつも混んでる道力'ガラガラ浴ちょっと

魅力を感じてしまった。あっ、ここはB：じゃないの

ね？変身。今回の収録作品でボクたんがおススメす

ゆのは、BGMに難色があゆけれどr失われた冒闘意｣つ

ちゅ。『テミム』のできもすごくL,いでちゅよ

P年,凹面了ﾓ判Iロ 『蕊P勾曇－，早軍･’.字l

渡された選考会出品リストを見ると目をみはる数が並

んでいた。最後まで集中力を嬬箭させるのがツうかっ

た。これから選考会は2日間に分けて行ったほうがい

いかもしれない。まあ、長時間選考会を行えるのも、

出品されてくるのがおもしろい作品だからなわけで、

特に｢UNO』のできは抜群てミなかなか麻雀に行けな

いときは気晴らしに｢UNO』て遊んでいる
』等''-,畠.

今回は審査結果で｜、2位の作品力不採用(保留)｡rU

NO』はそのままなので商標なと．の問題があり残念

『Exa=valley』はアイテムが多いわりに食半防武器にし

かならず、内容力簿い。システ上､やコンセプトはいい

ものがあるの五もつと個々のｲ､l生や組み合わせての

効果、イベントなどを盛りこんでほしい。そうすれば

必ず採用される。待っているぞ

いつも最大の楽しみだった大単別§のコーナーがなくな

ってしまい、ギャグを書く場所がなくなって悲しい。

しかたがないので、そのエネルギーをバソ通にぶつけ

る毎日。どこかのネットで不穏な発言をしていても大

目に見てね，また、選考会で注巨した『群雄割拠11』を

プレイしてみたら、思ったよりおもしろくない。守っ

ているだけで勝ててしまうのがちょっと残念

賛否両論あるがBESTSクロスレビューをワイド

にした。また、情報局(質問箱などを含む)はファン

ダムスクラムから独立した49ベージにオーブン。’ 集

|||’ |lllちえ熱の選考会レポート 1i
E＝＝．

ちえ熱三
口

が、この号のどこをさがしても

その告知がない。プロコンを楽

しみにしていた大勢の読者と、

プロコンに的をしぼって作品を

作っているプログラマにとって

残念なことだと思うが、今年は

プロコンがない／また、すで

に気づいている人もいるだろう

が、「巳つの常設賞｣だったちえ

熱賞とTIM員も4－5月号か

ら姿を消した。

といってもすべて消滅したの

ではなく、隔月刊時代にあわせ

て賞やコンテストのあり方を検

討していたのだ。そして以下の

Bつの新しい賞を設けることに
’た

Lノノーo

・春夏優秀賞(奨励金5万円）

・秋冬優秀賞(奨励金5万円）

それぞれの優秀賞の対象期間

に収録された作品のなかから1

つ選ぶ。※4－5、巳－7、B－

g月号が舂夏優秀員対象期間

・ファンダム･オブ･ザ・イヤー

（奨励金20万円）

1年間を通じてもっとも優秀

だった作品を1つ選ぶ。

舂夏、秋冬優秀賞は編集部協

議だけで、ファンダム・オブ・

ザ・イヤーは編集部協議に読者

審査も加えて受賞作を選びたい。

さっそく次号は舂夏優秀賞の発

表だ。くわしくは次号で。（ち）

今回の選考会に出品された数

は60を越える多さ。これでもシ

ゲルが最初に出品しようとした

本数を削ってきてこの数だ。こ

の多すぎる出品作によって、今

回は耐久レースみたいな選考会

となった。ふ－、疲れた。

審査点の巳点は｢採用レベル

の作品だ｣ということを意味す

る。つまり平均点巳点(総計54

点）の作品が採用基準のもので、

今回、その採用基準に達してい

るものが26本もあり採用への道

は大激戦だったといえる。その

なかで惜しかったもの、次号に

掲載する予定のものは先の34ペ

ージで紹介してあるが、そのほ

かにもまだまだ目についた作品

がある。

4－5月号の選考会で非常に

インパクトのあったrガッツ』

(おやすみ作)が、バグを修正し

ての再投稿、再出品。タイトル

が『鏡もちテクニシャン』という

イカす名前に変わっていたが、

今一歩評価が上がらず不採用と

なった。やはり、一度見てしま

ったものだけに新鮮さが欠けて

しまったのだろうか？

■今年のプロコンは｡.….？そ

の疑問にズバリ答える

そろそろ、第7回プログラム

コンテスト開催の時期である。

結
１
１
果

MORO

おさだ

シゲル 今回はバラエティに富んだ作品が目白押し．シケルは、・

蒔霞茂幸クンの嘘の滝登り｣がお気に入り。滝とい

い、音といい、表現がお見事あとはゲーム性だけど

……好きだ。好きだ。男が好き。あァ“"･･、男にくら

べたら女なんて･･･…、ブルブル、オレは一体何をいっ

てるんだ。こんなこと書いちゃ弓,たら、ちえ熱にポツ

くらっちゃうぜペイベー I
あじ CGコンテスト担当のわたしは[)OS／V編集部に行

ってしまったFに､わけがわからない間に押しつけら

れた『CGコレクション｣制作で忙しい日々を過こ・した。

そろそろ夏コミ用に絵を描きま(.らないといけないの

で、こっちでも目をまわしそう。だいたいたのまれて

描いているサークルの本の表紙を、外部の人間が飾る

か普通？

■

一
｝
『
《
霧
堅
部
、

‐
咄
球
域
詞

：
瀞
懲

晶

郎 太 期待の新人･…･･というのはウソで、実はまったく役に

立っていない。がまこの去った穴埋めをする予定だっ

たが、結局、編集部に､お荷物"がひとつ増えてしまっ

た。入社してさっそく午後出勤(？)を開始した強者。

初の選考会参加だったが、気に入った作品があまり通

過せず残念他人と蟻がズレているのか？でも、

rKAZUK|〈んゲーム』が採用されてよかった 霞鞍
繋か

36
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KAZUKIくんゲーム 失われた記憶TEMIMU2nd 剛Dで甑T

最初は独特のキー操作に戸惑って

しまい、なかなかうまくいかない

んだけど、慣れてくると自由自在

に動かせるようになって楽しくな

る……んでしょうね、きっと。す

んません、あまりやりこんでなく

て

最近この手のRPGに食傷ぎみな

ん五ちょっと点数辛目です。選

考会でケームを紹介してくれたシ

ケルのrよくできてる」という言葉

を信じましょう

うまくまとまってるように思いま

す。特に目新しさは感じませんが

パズルゲームのツボをおさえてて

安心して遊べます

はじめて見たときは我が目を疑い

ました。ちょっと反則という気が

しなくもないのですが。ただマウ

スも精密機賊なので、壊さないよ

うほどほどにプレイするか、そう

でなければ専用のマウスを用意す

るのがいいでしょう

前作を大幅に拡張しながらも、遊

びやすさおもしろさか少しも前作

に劣っていないのは賞賛に値しま

す。ただ、キャラクタが大きくな

って迫力が増した分、ブキミにな

ったのは気のせい？

前号までおはこん担当だったので

作者の秀逸な4コマ作品はよく知

っているし、イ推景ディスク公式C

GツールになっているrSIlAN

lME』もこの作者の作品だ｡ひい

きの気持ちもあって満点にした。

作者力引人なら8，9点か

多いようで少ない正統派パズル。

見た目もきれいだし、パズルとし

ての完成度も高そうなので基本的

にいい詔閲ができる。さらに、作

者自身のプロフィールも重要な要

素だ。作者はどうもおかあさんら

しく、その点にも強くひかれた

ケームの見た目もいいし、遊んだ

感じもよさそうだし、作者はわれ

われの専門用語でいう｢おじさん」

だし(一般用語でもそうだが)、採

用間違いなしの好条件がそろって

いたが、ぼくはこの作品のBGM

とソリがあわず二の足をふんだ

選考会ではだれがその作品を紹介

するかによってずいぶん点数が変

わる。その作品のおもしろさを的

確に紹介するという点では、ちえ

熱がビカ｜にうまい。二の作品は

いきなりちえ熱がマウスを床に置

くところから説明がはじまった

どちらかというと見たこともない

珍しいものや変わったもののほう

力好きなので､パート2モノはた

いていきらいだ。しかし、この作

品は｢わあ､パート2が出てよかっ

た｣と思えるほどのアイデアとくふ

うに満ちている

と

キャタピラの動きを操作すゆのは

こんなに難ちいのでちゅか？確

かに理にかなっているとは思うん

でちゅが、なん力納得いかないも

のがありまちゅ。あ～う～、と．う

ぢてもイライラちまちゅう.／ち

ゆちゅちゅ、ちゅ～・／

クセになりそうなBGMは｢たきび」

をアレンジちたとちか思えまちえ

んでちゅね．でも、それだけの理

由で溶選させるにはおちい作品で

ちゅ。どうちてもこのBGMがイ

ヤな人は、別のBGMを聴きなが

らプレイちまちよう

この手の頭を使うケームは、コツ

をつかんでちまったら、かんたん

にできてちまうんでちゅよ･その

へんを注意すればもっとよかった

でちゅ。パズルは手本とおなじ位

置に完成させなくちゃいけないの

でちゅか．.｡･･･、やられたでちゅ

発想のよさは認めまちゅ。But.／

マウスて球の代わりをするくらい

なら、部屋のなかで目標を置き、

それに向かって本物の球を打つほ

うがいいでちゅ。お手軽にできる

とは思えないでちゅ。球がまつす

ぐにとびまちえんでちゅ

対COM戦ができるようになった

のは大きいでちゅね．これでひと

りでも遊べまちゅ。でもやっぱり

ボクたんは対人戦がいいでちゅね。

キャイン、キャインほざいていゆ

シケルをたたきのめすのが気持ち

いいでちゅ。ふっ

仁
戸

個人的に以前送られてきたrMEZ

OAIII』のほうがオリジナリティが

よく見えてる気がするの-ご好き

だった。みんなが気にしてるBG

Mは｢ないよりあったほうがマシ」

と思うので、これは付いていたこ

とを評価したい

自機の操作は単純そうだカミ実は

練習を積まないと思うように動か

せない。そういったところに、ケ

ームをやりこみ上達していく趣呈

て満足感力生まれてくると思うし

そういうのが感じられるケームっ

ていいと思う

ケーム画面を見た感じ、パズル的

には簡易レベルのものだろうと思

っていたカミこれがむずかしいも

のだと知ってちょっと意外だった

また、KAZUKlクンとは親子

の関係だと思っていたが、これも

違うのでまたまた意外だった

SFIIタイプの格闘ケームカ数多

くあるなか、そんなものに染まら

ず独自の対戦方式をこの作者は生

み出している気がする。そのうち

噸テミム式格闘ケーム"なる言葉を

使うような作品が投稿されてくる

と予想してしまう

これだけ全身を使って遊べて、し

かもおもしろいので高く評価した。

この調子でお年寄りでも楽しめる

ケートボール風の「PADでPA

T｣を作ってみたら､罐､MSX

ユーザーが増えるのではないかな

あ。でもダメかもしれない

ファンダムらしくて好きな作品。

自機の操作がラジコンの操作と逆

だといって、ささやがしつこく気

にして3にしたようだが、わたし

はラジコンをやったことがないの

で気にしなかった

選考会のメンバーが－様に気にし

ていたのが、この作品のBGM。

しかし、わたしも効果音やBGM

を作るのが大の苦手なので、作者

の気持ちがよくわかる。そういう

ことでBGMは詔匝の対象外にし

て点数を付けました

詔面6はちょっと辛かったかな？

パズルケームは嫌いなもので･･…・

でも、あのシステムではかんたん

すぎる気がする。まあ、ケームの

背景を考えると、仕方ないだろう

けど。作者の性別は、私の詔面に

限ってはまったく関係ないので

ちえ熱の紹介の仕方が効果満点で

いかにもという感じだったものだ

から、思わず8を付けてしまっ

た。アイデアは詔閲できるが、解

説で才笥商しているミスは、デバッ

グをすればわかったはずだ。そう

いう努力は怠らないようにしよう

前作はキャラクタで勝ち得た採用

だったが、今回は全体的に充実し

た作品にｲ土上がっている｡ただ、

キャラクタが画面の反対側に出て

しまうなど、プログラム的な部分

はもう少し勉強して欲しい。演出

力は十分なものを持っているから

職繋識
もしよ～もない。でもこういうし

ようもないケーム好き。作者もこ

うやってテシ《ツグしていたのかと

想像するとますます笑えて好き

戦車<さい独特の操f乍性力軒き。

だけど、ラジコンとか力苦手なわ

たしは、ぜんぜんうまく操作でき

ないので、途中でほうり出してし

まった。好きな人は思うぞんぶん

はまり二んでやってちょうだいと

いう感じのツウ好みケーム

音楽がヘン。実にヘン。とにかく

ヘン。しかし、ストーリーはいい

おもしろい。でも、このヘンな音

楽の中毒になりそうで恐い。ずっ

と聞いていると、次の朝にも気付

いたら鼻歌で歌っていたりしてし

まいそう

作者とKAZUKl〈んの関係が

気になるらしいシゲルは、わたし

に電話して聞き出せと強要。これ

だからホモは……。あ、ケームの

内容は、ほのぼのしていいんじゃ

ないでしょうか。うん。可もなく

不可もなく、かな

キャラが大きくなって、もとのシ

ンプルなおもしろさをそこなって

しまうのではないか？と思ったけ

ど、技がふえたり、対COMがで

きたり、ハデなグラフィックとの

バランスがとれた内容になってい

ていい

むかしハマった、タミヤのリモコ

ン戦車を思い出す。マニアックな

ノリは嫌いじゃないけど･･････。オ

ッ、右か、それッ.／あれ？左

にいっちゃったよ。これでどうだ

シ､／アーッ／ちがうよ、うひ

一./って感じ

ドラクエなど、既存のRPGに似

ているという意見はあるだろうけ

ど、実際、ここまでていねいに作

られた作品は少ないと思うので評

価したい。あと、BGMに関して

は好みの問題なので口をはさみま

せん。以上

ルール自体フレンドリーなので、

カンタンかと思うとそうでもない。

カンタンなステージもあるけどね。

なんとなくプレイしているうちに

ハマるタイブリ)ケームかな？あ

んまり気合を入れてプレイすると

いう感じじゃない

実際パターがあれば、やりこむ価

値アリアリ。選考会ではカサをパ

ター代わりにちえ熱が実夷しか

し、気をよくして、ズ一つとやっ

ているんだもん。駅のホームでお

なじコトやってるオヤジは多いし

年を疑ってしまったぞ

ジャンプの要素が加わったことに

よって、間合いがすべての前作に

比べて戦略の幅がひろがった。旅

に出てしまったプロレスファンの

ときちゃるが見たら、絶賛するこ

とうけあいだ(すぐそばにいるとい

う話もあるが）
g'

ワシはラジコンはよう知らん。操

作がやりに〈うてかなわんわ。ケ
ームとしては、そう悪くないんや

けどねc廃棄物を受け取るだけや

なくて、廃棄物に向かって攻撃で

きるとか、そういうのも欲しかっ

た気がするぞ(わがまま）

キャラがきちっと描かれているし

直面全体のバランスがとってもえ

えね。パズルケームはそう好きじ

ゃないけんと気に入ったねん。作

者が女性だってことで、詔面を甘

くしようなんて決して考えていな

い通ほんまやぞ(あやしい）

なんでやれん。ワシはこのBGM

認めん遥だいたいゲームに合っ

とらん。編集部ではこのBGMの

呪いにおかされて気に入ってしま

ったヤツが何人かいよる。まるで

同人地下工房にいるおさだの描く

ネコといっしょやな

アイデアはおもろい。誰もこんな

ん考えんわ。本物のパターでやる

と雰囲気出るでbただ、ランダム

で芝目が大きくかわるなど、もう

ひと工夫ほしかったところやな。

おしい。いきおいあまってマウス

を壊さんようにせんとあかん

は～、あいかわらずこのキャラえ

え。おおきゅう(大きく）なって、

ワザも増えとるし、おもろいわぁ

かんたん操作でやりにくう(やりに

くく）ないし､最近のかったるいア

クションケームをうちくずすシン

プルさ。満点や.／

夕

樹ｱ的にもいちおう採用レベルに

達しているし、プログラムの方向

性もよいと思うが、操作性がいま

いち。もしかしたらわたしだけへ

夕なのかもしれないが.･･･.．

ストーリーなどは魅力的。でも、

このBGMはちょっと･･･…。もう少

し、曲のほうにも気をつかってほ

しかった。もっとも、プログラム

の技術は高く、次回作に期待でき

る。音楽の勉強をして、さらによ

い作品を作っていただきたい

ケーム内容もグラフィックもなか

なか。女性らしい、とてもかわい

らしい作品。ただ、せっかくマシ

ン語を使えるのだから、BGMを

付けてほしかった。どんな作曲を

するのかとても興味があります。

ぜひ、BGM付きの新作を.／

アイデアはおもしろいが、マウス

を壊してしまいそう。わたしのよ

うな貧乏人には遊べない.…･・

ケームの完成度は高い。グラフィ

ックだけ派手な市販の対戦ゲーム

より、何倍もおもしろいと思う。

しかし、対COM戦のほうに問題

あり。もっとアルゴリズムの研究

をするべきだった
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ループ処理に続いて、知っておきたい基本的な処理が

IF～THEN文を使った条件分岐だ。状況に応じて

分岐する処理は、プログラムには欠かせない存在だ。
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■リスト1THENかELSEかHiil'jlのループ処理でもちょっと

紹介したIF～THEN文だが、

これはもともと条件分l岐命令だ6

ある条件、前回の例でいえば、

音が鳴っているかどうかという条

件を判断し、その結果、フ･ログラ

ELSE文もTHEN文の場合

とおなじように実ｲj-されていく。

このようにIF文は実行される

のだが、いまいちピンとこないと

いう人のために、リストlのプロ

グラムを例に而蒔恩してみよう。
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ムを分岐するものだった。

前回紹介した例では、その分岐

の結果がループ処理になっている

だけのことで、FOR~NEXT

文のように、ループのための命令

とは違うものだ。

今回は、このIF～THEN文

(以下IF文)の一般的な使われ方

である条件う制岐について紹介する。

リスト1のプログラムを走らせ

ると、画面に、

A＝？■

と表示されるので、適当な数値を

入力してﾘﾀｰﾝｷｰを押そう｡

すると、いま行20のIF文て鱗実行

されたのがTHEN文かELSE

文か画面に表示されるのだ。

行20のIF文には、

A<5

という条件式が与えられている。

つまりこのIF文て､は、入力され

た数値(変数A)が、5より小さい

か.うかを判定しているのだも

この判定により、THEN文が

実行された場合には、

M$=''THEN"

が実行され、ELSE文が実行さ

れた場合には、

M$=''ELSE"

が実行されるのだ。

そしてM$に設定された文字列

を行50で表示しているのて,、いま

どちらが実行されたかわかるのだ。

■写真1リスト1の実行画面
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IF～THEN～EISE

まずIF文の釧乍をかんたんに

説明しよう。

条件となる式が成り立つかどう

かを判定して、成り立つ場合には

THEN文へ、成り立たない場合

にはELSE文へ移行する。

THEN文で､は、行番号力詣定

されている場合にはその行の先頭

にジャンプする。そうでない場合

には、そこにある命令などを実行

する。その後ELSE文を見つけ

たら、そこでその行の実行を終了

して次行へジャンプする。

注意してほしいのは、THEN

文が実行されて、M$<二文字列が

代入されたあとのところだ。

次にあるのがELSE文なので、

ここで､THEN文の実行が終了し、

次行へジャンプしているの趣

行20のIF文の条件式を変えて

いろいろ試してみよう。

|F～GOTO～ELSE

あまり大したことではないが、

IF文では、THENの代わl)に

GOTOを使うこともできる。

この場合の釧乍↓よ、THENを

使ったときとまったく変わらない。

ただ見た目が違う7ぜけだ。だから、

リストlのｲ二j20のIF文を、

201FA<5GOT0M$="GOTO''~

●

I
『ー

GOTO

指定した行の先頭にジャンプする命令。

GOTO文の後に何が書かれていても､

その部分は無視される。たまにそれを

利用して、コメントが書いてある投稿

作品がある。

IF～GOT○

今回、始めのうち｜F～THEN文と

こだわっていたのは、このIF～GO

TO文があるためだ。どちらもおなU’

動作をするので、とく|こ覚える必要は

ないのだが､投稿作品に使われている

ことがあるので紹介した。行番号への

ジャンプのときはGOTOにするなど、

区別する意味では使えるかもしれない。

しかし、ふつうのGOT0文と混同し

やすいのて'注意が必要だ。

｜＝ポート①のトリガーA

2＝ポート②のトリガーA

3＝ポート①のトリガーB

4＝ポート②のトリガーB

が押されているかどうかを調べること

ができる。

lNPUT

lNPUT文は指定した変数に入力を

受け付ける命令だ。このとき指定した

変数の型によって入力を受け付ける。

だから、ﾘｽﾄ|のように数値変数が

指定されているときに数値以外の文字

を入力すると、

7Redofromstart

とﾒｯｾｰブが出て､もう一度入力を

やり直すこと|こなるので注意｡．

STRIG(0)

スペースキーが押されていれば－｜を、

押されていなければ0を返してくれる。

また、カッコの中の数値によって、

38

､
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■図1リスト1の|F文の動作 プ
修
ログラムのご相
理･什すて

談．

THENP$二"THEN'ELSEP$=WELSE' サブのサンプルプログラムです。

付録ディスクに､…

MORO1S・SB8、

ど《､うフデイル名て収録してあぅ
るので、組みこんて試してみて

このプログラムでは、入力に

INKEY$を使っていますが、

それほど変わったことはや曹って

いません。ただBSキーの入力

があった場合に1文字削除する

ようにしたので､‐

鱸ゞKI-EN()､蕊f､#-i｡"
KMID()

という2つの漢字モード専用の

拡張命令を使っています6

これらはLEN¥MID$と

いった関数とおなじ働きがあり､

漢字、つまり全角文字もふつう

の半角文字も、どちらも1文字

として扱うてくれます。使い方

などはマニュアルを調べてみて
屯~x:昌一

ください｡竿・乳』“

また、阿部〈んの場合には、

わざわざ処理を組まなくても、

入力のときはSCREEN1て、

INPUT文を使うほう力琴っ
取り早いかもしれません。

1つのプログラムを作成する

過程にはく霞例えば検索やデータ

の保存、読みこみといったとこ

ろで、いくつも障害がある場合

があります。そういったときは

今回の阿部〈んのように､：まず

いろいろ試してみることが大切

です。そういった苦労があれば、

それに見合うだけの力が付いて

くるものです。もし、それでも

だめだったときには、当店まで

気軽にご相談ください。

201FA<5

1 ’ ’
①②‘③

①『A<5｣の関係が成り立つか判定し、成り立つならTHEN以降を、成り立たないならELSE以

降を実行する。

②文字変数P$に｢THEN』を代入する。次にはELSEがあるので、次行(ｲ詔0)に飛ぶ。

③文字変数P$に｢ELSE』を代入する。次はないので、次行へ飛ぶ。。

■リスト2スペースキーでRFFPを鳴らす（その1)

②
９
９

１
２
３

IFSTRIG（日）＝ZTHEN土日
屑FFP
GDTD土ら

■リスト3スペースキーでRFFPを鳴らす(その2)

②
ｇ
－
Ｕ

１
２
３

IFSTRIG<9>=BTHEN1g
EFEP
IFSTRIG(B>THEN3SELSE12

スペースキーを押すとビープ音

が鳴り出し、離すとう。ログラムが

終了するだろう。

リスト1の例で､は、一定の流れ

にそってプログラムが実行されて

いたが、このようにIF文を使う

ことで状況によってう。ログラムの

流れを変えることができるのだ。

IF文は、うまく使えば効率の

よいう。ログラムを組むことができ

るのだ。しかし逆にいえば、IF

文を使い過ぎると、プログラムの

流れが複雑になり過ぎて自分にも
はあく

把握て醸きなくなったり、かえって

効率の悪いプロク守ラムになったり

してしまうのだ。

ところで､、行130のIF文は関数

だけで､｢条件式｣になっている。

IF文では与えられた式の値が

OならELSE文を、0以外なら

THEN文を実行するのだ。

STRIG(0)という'奥l数は、

スペースキーが押されているとき

は－1、押されていなければOを

返すので､－1ならTHENが､0

ならELSEが実行されるのだ。

というふうに、行20を昔き換えて

もまったく間迦なく動くの趣

ちょっと不,W,讓な感じもするが、

これも立派なIF文なのだ。

IF文による分岐

リスト2はスペースキーを押す

とビープ音がI‘るう･ロク゚ ﾗﾑだ6

実行してみるとわかるが、押して

いるあいだはずっと119っている。

そしてリスト3はスペースキーを

押したl'il数だけ、ビープ音が鳴る

プログラムだ。

2つのプログラムの相違点は、

行30にある。ﾘｽﾄ2て､はたんに

GOT0文でｲrlOにジャンプ。して

いるだけだが、ﾘｽﾄ3ではIF

文を使ってスペースキーを放すま

でループするようになっている。

そしてスペースキーが放されれば、

ELSE文によりｲjlOへジャンプ

するのだ。このような処理を連続

入力防.ll二処理という。

行30のIF文のTHEN以降を、

THEN20ELSEEND

に変えて実行してみよう。

☆プログラムに関するご質問。金

修理・仕立てなどのご注文は、

rSB講座MORO店｣へどうぞ。

なお、料金はいりません。

(ブアイル名:MDRC．S.SBB)

’

霞

連続入力防止処理

例えば、「テトリス』ではスペースキー

でブロックを回転させるが、押してい

るあいだずっと回りっぱなしだったら

とても困る。このように、1回の入力

が何回分もの入力とされないようにす

るのが、連続入力防止処理なわけだ。

STRIG関数やSTlCK関数など、

回数で区切れない入力方法を使うとき

に施されることが多い。

END

プログラムを終了する命令。GOT0

文のように、ENDの後に何が書かれ

ていても無視される。
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1，save''A：moro，s・sb8r『2，

10一KANJI目CLEAR2Zg：［>EFINTA－Z

2BKEYOFFgCOLOR15，4，7：SCREEN52CLS

30X＝ﾛ：Y＝2：GOSUB310：END

390’二＝二二二二＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝＝:＝＝1npUtsub＝＝

310A＄＝””：GOSUB410：GOTO370

32⑭1＄＝INKEY＄：IF1＄＝”'『THEN32Z

3301Fエ＄＝CHR＄（13）THENRETURN

3401F1＄＝CHR＄（8）THEN38g

3”IF1＄〈””1ｺR1＄＝CHR＄（127）THEN，32m

36mA＄＝A＄＋1＄

376LOCATEX，Y：PRINTA＄『’，『：GOTO32m

380KLEN（AシA＄）：エFA＝ロー｢HEN，副20

39mKIvllD（A＄，A＄，1，A－1）：GOTO370

40，’＝＝＝＝ニーニーーーkeybuffercLearsub＝＝

4101FINKEY＄＝rrr’THENRETURNELSE41m
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1

ケーム｢殺人事件」 で1文字削除、何も入力せずに

今回の素材は、殺人事件の犯RETURNキーを押すと①に

人と犯行時刻をあてるというゲ戻る）

－ムだ(プログラムは｢MURD⑧すると、指定された容疑者が

ER.AL7｣として付録ディスその時刻にどの部屋にいたか、
と総

クに収録)｡推理小説や論理パズそして同じ部屋または隣りの部

ルの好きな人にはこたえられな屋に誰がいたかを証言する

いゲームだろう。④①～⑧を繰り返して、犯人と

犯行時刻がわかったら、①で

ある邸宅で殺人事件が起こつ 「0」を入力すると、犯人と犯行

た。被害者の名はコルサコフで、時刻を答えることができる(犯

容疑者は以下の5人だ。人の入力時に0を押すと①に戻

バボることができ、犯行時刻の入力

の・り・こ時に何も入力せずにRETUR

ささやNを押すと、犯人の入力に戻る

ちえ熱ことができる）

O｢cなお、つねに｢＋｣をRETU

邸宅の見取り図を図1に示す。RNキーのかわりに使うことが

できる(テンキー用)。

中央の｢アル甲の間｣が犯行現

場だが、上の｢おはこんの間｣と以下のような条件がある。

はつながっていないことに注意①現場(アル甲の間)の隣りの部

してほしい。屋から死体を見ることはできな

ゲームは次のようにして進めい。つまり、指定時刻にすでに

られる。被害者が殺されていたことを証

①容疑者番号を指定する言できるのは、その時刻にアル

e時刻を指定する（0～23.数字甲の間にいた人だけ

しか入力できないが、BSキーe犯人以外の容疑者はウソをっ

●捜杳資料(図1）犯行現場見とり図

にいました

･O｢cさんがアル甲の間にいま

した

の．り.この証言

・コルサコフさんがアル甲の間

にいました

･OrCさんがアル甲の間にいま

した

'4時

バボの証言

・コルサコフさ"はすでに死ん
云1，＝’た
（ーし1．，Lノノー

【解答】

被害者に関する証言はすべて

真実だから13時には被害者は生

きており、14時には死んでいた。

したがって､犯イニ時刻は13時(と

いうのがルール)。

また、犯人以外はウソをつか

ないのだから、ふたりが同じ証

言をすれば、それは真実である。

したがって、’3時にO｢cはアル

甲の間にいた。つまり、犯人は

O｢cである。

かないし、事実を隠すこともな

い。また、犯人も犯行時刻以外

の証言では、ウソをついたり事

実を隠したりしない

⑧犯人は、犯行時刻に関する証

言ではウソをついたり事実を隠

したりする

実際のところ、自分がいた部

屋とアル甲の間にいた人物につ

いてのみウソをつき、巳つのウ
むじゆん

ソと矛盾しない限り真実を話す。

それどころか、知るはずのない

事実を証言することもある。

例えば、犯行時刻にFFBの

間にいたと証言したとすると、

べえピクの間に誰がいたかを正

しく証言する。これは、他の容

疑者との雑談によって知ったと

考えてもらいたい。

また、犯行の前後で、例えば、

CG講座の間→アル甲の間→付

録Dの間と移動すると、犯行時

刻にいた部屋について、矛盾の

ないウソがつけないため、こう

いう行動はしないようになって

いる。

なお、同じことを何度も証言

させて、くい違う証言を引き出

そうとしてもムダである

④被害者(コルサコフ)に関する

証言は、すべて真実である

⑤アル甲の間にいたと称する人

物の証言は、その時刻に関する

限り、すべて真実である

なお、捜査の手順として、ま

ず'2時前後の証言をとることを、

おすすめする。なぜなら、この

時点で被害者の生死が確認でき

れば、それ以前、もしくは以後

の時刻は無視できるからである。

七

1 1巳
ファンダムの間おはこんの間

|B
パソ天の間

ヒントがわりのクイズ

【問題1】

｢生きていた最後の時刻と死ん

だ時刻を知る」こと以外にも犯

行時刻を決定できる場合がある

が、それはどんな場合か？（カ

ンタンすぎる？）

垢 情4
CG講座の間 アル甲の間

盾一
FFBの間

付録□の間

信一
べえピクの間

【例題】

13時

バボの証言

・コルサコフさんがアル甲の間

フ
ATTACKの間

１
１
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～

ないときは無意味）

PT(n,m)(m≠0)･･･…部屋

nから移動可能な部屋のリス

ト＝隣りの部屋と部屋n自体。

部屋n自体を除きたい場合は、

mを1～PT(n,0)_1とす

ればいい

PT(n,0)……部屋nから移

動可能な部屋の数(部屋n自体

も数えている)=PT(n,m)の

mの最大値

RSI……問題作成時の乱数の

種

SHとSTが正しいかどうかメ

インルーチンでチェックしてい

る。

~f宝*
・
べ
同
画
く

診
に
華

ｇＬｌご一》
ゞ
室

認
逢
》

窪'

薫薫＊窯薫 陰､;職峯泌
屡贈篭ゼ

醤､巡陰奄琴・ふ‐
霧玲●毎も幸

輩.琴・ふ
~壷も矛掌

１
１ 参考になる変数

NO･…･･何回目の尋問か

SG(n,m,|)...…証言。

nは尋問番号(=NO=1

～99)､mは尋問nの中の証言番

号(0～5)。

｜＝0のとき、誰の証言か

（1：バボ、巳：の･り.こ、B:

ささや､4：ちえ熱､5:Orc)。

nが同じである限り、この変数

の値も同じ。

｜＝1のとき、指定時刻。n

が同じである限り、この変数の

値も同じ。

｜＝巳のとき、誰についての

証言か。

|=Bのとき、どこにいたか

（1：ファンダムの間､巳：おは

こんの間､B:パソ天の間､4:

CG講座の間、5:アル甲の間

B:付録Dの間、7:ATTA

CKの間､B:FFBの間､g:

べえピクの間)。

つまり、時刻SG(n,m,1)

において、容疑者SG(n,m,

巳)が部屋SG(n,m,B)にい

たと、容疑者SG(n,m,0)"

証言したことを表す

SC(n)…･･尋問nにおける証

言数=SG(n,m,|)のmの

最大値+1｡nは配列SGのn

に対応している

SH……犯人と犯行時刻を決定

できないときは0、決定できる

ときは犯人

ST……犯人と犯行時刻を決定

できるとき､犯行時刻(決定でき

’瀞
錘
害

爵､・毒義蕊曾、癖
津

奉
雲

■

響
四
・
Ｄ豊
蓉

啄
一
津
守

’悪
壽
・
魂
電
“
・
一
霞

蜂
ぎ
ゞ
《
》
で
一
筆
冨
延
二

一
霊
・
『
を
狸
グ
一
．

塞
蕊
筆
ゞ
鳶

‐
ひ
Ｈ
－
ｆ
對
誤
、
姫

安
轡
》
壷

庁

▲

代入してはいけない変数

FF……犯人がウソをつくとき

の乱数の種

HN……犯人

PL(n,m)…･･･容疑者nが時

刻mにいた部屋

PT(n,m)……前述

RM$(n)……部屋nの名前

SC(n)……前述

TM……犯行時刻

YG$(n)･．…容疑者nの名前

③捜査融合･容疑者の証言を、聞きもらさないようにしよう

今回の課題

今回の課題は、このゲームに

おいて、プレイヤーがそれまで

の証言によって犯人と犯行時刻

を論理的に決定できるか否かを

判断し、それができる場合は強

制的に犯人と犯行時刻の入力へ

飛ぶようにすることだ。といつ
ぜんだ

ても、後半はすでにお膳立てが

できているので、犯人と犯行時

刻を決定できるかどうかを判断

すればいい。

条件は、行2000未満を修正し

てはいけないということのみ。

【問題2】

｢誰かが生きている被害者を見

たと証言する｣こと以外にも､被

害者が生きていたと断定できる

場合があるが、それはどんな場

合か？

【問題3】

｢誰かが被害者の死体を見たと

証言する｣こと以外にも､被害者

が死んでいたと断定できる場合

があるが、それはどんな場合

か？

【問題4】

プログラムの行40の｢TIM

E｣を｢56902｣に直した場合の問

題を解け

【問題5】

同じく「18519｣に直した場合

の問題を解け

【問題6】

同じく｢44841｣に直した場合

の問題を解け

【問題7】

ごくまれに、犯人を論理的に

決定できない場合があるが、そ

れはどんな場合か、例をあげよ

【問題8】

ごくまれに、犯行時刻を論理

的に決定できない場合があるが、

それはどんな場合か、例をあげ

よ

【問題9】

ごくまれに、犯人も犯行時刻

も論理的に決定できない場合が

あるが、それはどんな場合か、

例をあげよ

(ANTARES)

－W－－－一一一品工竺噌

辛_▽__か一軒藩主_,雲煙一品,,｣鐸劉琴盗,…銅ぬき行2000～2990追加初期化。

行3000～証言の解析。
じ人もん

1回の尋問が終わるたびに呼び

出される。

募集要項
I■■■■■■■■■

■募集内容

付録ディスクのMURDER・AL7を､上記の

吟回の識遁｣にしたがって誕苣して<だ

さい。

■必要書類等

⑩汝造したプログラム(ディスクまたは
ニーづ，、
ノ／ノ

②アルゴリズム解説(基本アルゴIノズム

の分類ができる程度に理解できないもの＝

は失格bプログラム解説で代用してもい

いが、メインルーフv〕説明から始めて、

必要に応じて初期設定等の説明を行い、

プログラムを参照せずに読むことを前提

にして書くこと）

③必要事項を記入した投稿応募用紙(80

ページ）

茜締め切りと発表

8月16日必着。発表はl2－I月情報号

瞳選考方法

書類等で予備選考を行いますが、最終的

にはプログラムを読んで選考します。

簾特典

最優秀作に賞金1万円。

■あて先

〒IO5東京者曉区新橋4－l0-7

TIMMSX･FAN｢ｱﾙ甲7』係
※他コーナーへの応募作を同封する場合、

あて先をrアル甲7』係とするか、「アル甲"

7応募作在中｣と朱書してください。
､名

犯人と犯行時刻を決定できない

ときはそのまま(SHを0のま

まにして)RETURNし､決定

できるときは、SHに犯人、S

Tに時刻を代入してRETUR

Nすること。なお、このとき、

●参考資料捜査メモの取り方例6

薑壼~-超
コルサコフカ穀されたことを確認

できるまで各時刻の証言を取るB吟20

④
⑨
字
ア
守
守

⑤
ヨ
ョ
ヨ
①

1（バボ）

巳(の･り．こ）

S(ささや）

4(ちえねつ）

5(Orc)

コルサコフ

一

一
大きい数字は、この容疑者の

いた部屋の番号。右上の小さ

い数字は誰の証言かを示す。

●●●

丸で囲まれた数字は、この数

字の部屋にいたと、容疑者自

ら証言したことを示す。

×(バツ)はすでにコルサコフ

が死んでいることを示す。
解答は12-1月情報号まで待

つてもらうことにしたい。

×

ｌ
“
１
１
１
１
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壷F]_囎甲一

箪霧ﾝ鍵の鍵籍謬

今回からマシン語のテクニックを

紹介していく。その手始めとし乙

BASICのCOPYtaLINEな

どをマシン語で高速に行うために

よく使われるVDPコマンドを、

解説S+資料4ページと奮発して

紹介しよう6
△

VDPコマンドとは

MSX2以降の機種に搭載され

ているVDPには、VDPコマンド

という機能があり、いくつかの基

本的な画像処理をコマンド1って、

ｲ丁う事ができる。決められた手順

にしたがってVDPのレジスタに

パラメータを設定すれば、あとは

VDPがこれらの処理を行ってく

れるのだも

VDPコマンドの種類と設定す

べきパラメータについては後半の

ページにまとめておくが、これを

見て難しく思う人がいるかもしれ

ない。しかしビのコマンドも使い

方は似てL,るので、よくわからな

いときにはサンフ。ルプログラムを

改造して実験してみるとよい。

ほとんどの樹重の場合、この番

地の内容はともに98Hであるが、

フ・ログラムの中て調べてから使う

ことになっている。

MSXで､は互換性を保つために

入出力はすべてBIOSを通して実

行するように推奨されている。し

かし、こと画像処理に関しては高

速性が要求されるため、I/Oポ

ートを直接アクセスすることが許

されている｡

サンプルプロク守ラムでは、R#15

とR#17へのデータ書き込みを、

この方法で行っている。

間樹旨定による書き込みでは、

まず直樹旨定により書き込むコン

トロールレジスタ番号をR#17

に設定し、そのレジスタに書き込

むデータをポート#3(WRITE)

に出力する。この疏去ではデータ

をポート＃3に出力するたびにR

＃17の内容がインクリメン|､さ

れるのて､、連続したコントロール

レジスタへの書き込みに使うと便

利だ。サンプルプログラムて､はR

＃32～R#46への耆き込みに、こ

の方法を使っている。

ステータスレジスタの読み出し

は、R#15に読み出すステータス

レジスタ番号を設定してからポー

ト#1(READ)を読むだけだ｡サ

ンプルプログラムては、S#2の

順により行われる。

①VDPコマンドを実行してよい

かどうかをステータスレジスタの

S#2を読んて石膳認する

②コントロールレジスタのR#

32～R#45に必要なパラメータ

をセットする

③コントロールレジスタR#46

の上位4ビットに、コマンド番号

を設定する

ILこのことはVDPレジスタへ

のアクセスによって行うので、実

際にプログラムを組むには以下に

記す知識が必要になる。

VDPレジスタのアクセス

VDPレジスタへのアクセスは

前出のI/Oポートで行うのだが

VDPコマンドでは基本的にコン

トロールレジスタへの耆き込みと

ステータスレジスタの読み出しの

2つの方法が必要なので、それぞ

れについて解説する。

コントロールレジスタにデータ

VDPのポート

VDPレジスタをアクセスする

ときの|/Oポートアドレスは、

表lのようにメインROMの6番

地と7番地に記されている値から

特定することになっている。

コマンドの実行手順

VDPコマンドは､次の3つの手

を書き込むには、直樹旨定と間接

指定の2つがあり、目的に応じて

使い分けることになる。

直樹旨定による書き込みでは、

まずポート#1(WRITE)にレ

ジスタに書き込むデータを出力し

続いてコントロールレジスタ番号

に80Hを加えた値を出力する。

内容を読むのに使用している。

なお、ステータスレジスタは、

VDPに関する様々な情報を得る

ためのレジスタてある。今l叫使用

しているS#2の各ピットの中で、

VDPコマンドに|對係するものを

M2にまとめてお･〈。

※
表
Ｉ
の
ア
ド
レ
ス
値
に
あ
る
カ
ッ
コ
付
き
の
数
値
は
、

そ
の
ア
ド
レ
ス
の
内
容
を
表
す

C表1VDPのI/Oポート
鐸鰯 q画丹

’ ポート番号 アドレス値 用途

ポート＃Z(READ） (ZZZBH） VRAMからのデータ読み出し

ポート＃Z(WRITE） (zZZ7H） VRAMへのデータ書きこみ

ポート＃1(READ） 1＋(図ZZSH） ステータスレジスタの読み出し
4

ポートヰ1（WRlTE） 1＋(ZZZ7H） コントロールレジスタへの害き込み

巳十(Z2g7H）ポート＃巳(WRITE） パレットレジスタへの書き込み

ポート＃S(WRITE） B＋(ZZZ7H） 間接指定されたレジスタへの書き込み

VDPレジスタ

VDPレジスタにはステータスレジスタ、コ

ントロールレシスタ、パレットレシスタの

3つがある｡

コントロールレジスタ

コントロールレシスタは、画面モードの設

定やVDPコマンドなど多くの機能がある書

きこみ専用のレジスタ。これはR＃、と表

記する。

｜／○ポートアドレス

VDPレジスタやVRj.Mへの読み書きを行う

には、｜／oポートと呼ばれるところを窓

口にして行う。まあ、例えればポストのよ

うなもので、1NとOUTの2つの入出力命令

O図1ステータスレジスタS#eのビット
"一皇＝'錨桝削蒋恕.癖が』』--晶凹(…､…w乳…

F間閂喧1記1咀1喧1巴｢8:1S#E
ステータスレジスタ

ステータスレシスタは割りこみや座標など

VDPからの情報が得られる読み出し専用の

レジスタで､ふつうはS#nと表記する(n

はレジスタ番号)。

CPU－VRAM漣の転送は、このビットが1のときに行う。

サーチコマンドで境界色発見時に1になる｡

VDPコマンド実行中なら￥になる｡

Ｒ
Ｄ
Ｅ

Ｔ
Ｂ
Ｃ

台
■
■
■
７
，
１
仔
日
ｆ
Ｉ
０
０
１
９

42



雛
◎リスト1VDPコマンドサンプルプログラム(MHB-VDP.SIM)

v錨:亜ﾖ蹴霊莞1
グラムで、BASICからUSR関数

で呼び出して使うように組んであ

るものだ。

コメントに濤字を使っているのi

で、SjmpleASMでロードしたあ

とにリストを見ると､コメントが：

読めないので注意も

●アセンブルの方法

いつものようにSimpleASMを；！

立ち上げたあと、ディスクドライ：
ブに付録ディスクをセットし、

>LOAO

と実行すると、

FILENAME？

ときいてくるので、

MH8-VDP

と入力してやれば、プログラムが

ロードできるb次に､．

>ANO

でアセンブルした後で、

>BA

でBASICに行き､別のディスクを

用意してから、

"yf''M"VDPBIN'',&HOOOO,&;!
HDO69鱒．､！
と実行して、マシン語データファ

イルを作成すればOKだb蔦
●かんたんな解説§＃
行1080～1110では配列変数か

:らデータを受け取り､行1130～1250ゞ

で転送先の座標と転送元の座標か‐

ら転送方向を調べて設定する。・

行1270～1410はVDPレジスタ…

へのアクセス準備｡行1420～1450i

はデー ﾀを送ってよいかチェック》；
している部分｡VDPコマンドの実

質的な実行は行1460～1470の部景

分になる。

行1480～1550は事後処理の部

分で、どの場合でも必要な遮里。：

VDPコマンドは､割りこみを禁

止した状態で実行しなければいけ；

ない。また、機種によっては、I

/Oボートへのアクセスのタイミ

ングを調整しないとうまく動作し

ない場合もある。

行1610のデータの下位4"ビッ

トは論理演算のコードで、これを

変更して試してみるといい。

1000;
1010;VRAM間論理転送サンプル
1020；
10300RGODMGH

1040RDVDP:EQUOOO6H
1950DAC:EQUOF7F6H

1069PTRA:EQUDAC+2;USR関数の引き数（整数型）のポインタ
1070；--------------------------------‐コマンドデータ作成一一一一一一一一一一一一一一一一一一
1089LDIIL,(PTRA)
1090LDDE,CMDDAT
1106LDBC,12
1110LDIR

1129;
1130XORA;A←Z,cy←0
1140LDBC,0408H
ll50LDHL,(CMDDAT+4);HL←転送先X座標
1169LDDE,(CMDDAT+6);DE←転送元X座標
1170SBCHL,DE
1189JRNC,RIGHT;もし転送先X≧転送元XならRIGl{Tへ
11990RB;Aレジスタのb2をセット,cy←0
1209RIGHT:LDIIL,(CMDDAT+5);HL←転送先Y座標
1210LDDE,(CMDDAT+1);DE←転送元Y座標
1229SBCHL,DE
1230JRNC,DOWN;もし転送先Y≧転送元YならDOWNへ
12400RC;Aレジスタのb3をセット
1250DOwN:LD(ARG),A
1260;--------------------------------VDPコマンドー‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐－‐
1270LDDE,(RDVDP);D←(RDVDP+1),E←(RDVDP)
12861NCD

1290LDC,D;C←ｺﾝﾄﾛｰﾙﾚｼﾞ･ｽﾀ書き込みﾎﾞｰﾄｱﾄ詞レス
1300LDHL,028FH
1310DI;割り込み禁止
13200UT(C),H;
13301NCE;
13400UT(C),L;R#15←2
1350LDHL,2091H
13690UT(C),H;

：
13701NCD;
13820UT(C),L;R#17←32
1390INCD

1400LDB,15
1410LDHL,CMDDAT
1420LDC,E;C←ｽﾗｰﾀﾙｼ､､ｽﾀ読み出しﾎﾞｰﾄｱﾄ､､レス
1430WAIT:INA,(C);A←S#2
1449RRA;Cy←S＃のCEビット
1450JRC,WAIT
1460LDC,D;C←間接指定書き込みﾎﾞｰﾄｱﾄ､､レス
14700TIR;VDPコマンド実行
1480DECC

1490DECC;C←ｺﾝﾄﾛｰﾙﾚｼ､､ｽﾀ苔き込みﾎﾞｰﾄｱﾄﾞ､レス
15伽；--------------------------------‐後処理一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一
1519XORA;
15200UT(C),A;

1530LDA,8FH;
15@lOOUT(c),A;R#15←9
1550EI;割り込み禁止解除
1560RET

1579;-------_-_________________..____一コマンドデータ15バイト----------
1580CMDDAT:DEFS12;R#32～R＃43
1590ARG:DEFS1;R#44

1699DUHMY:DEFBO;R#45
1610CMD:DEFB10011006B;R#46(下位4ビットは論理演算を表す）
1620;
1639END

『

1

WRTVDP(0047H/MAIN)

機能：VDPのコントロールレシスタ|こ

データを書き込む

入力：C←VDPレジスタ番号

B←書き込むデータ

出力：なし

レシスタ：AF、BC

を使ってデータを送ったりするのだ｡この

とき指定するアドレス|こよって、VDPレシ

スタやVRAMにアクセスすることができる

のだ。

これらの命令では、cレシスタで'アドレス

Bレジスタで回数、HLレジスタてテータの

格納アドレスを指定してから実行する。l

が付く命令ではHLか十｜され、Dなら－｜

される｡Rが付くと、Bﾚｼｽﾀぶん一気

に実行される。

となり、アドレスを8ビツトテータ、て指

定した場合には、Aレシスタのみ指定可能

となる。(c)で指定するときは、あらかじ

めcレシスタにアドレスを設定しておく必

要がある。それそれの入出力命令には、お

なじ|/07K-トアドレスに、連続して読

み書きを行うための命令もある。

lNl/OUT’

データの入出力

入出力|こは|NとOUTの2つの命令を使って

行う。それぞれの書式は、 B|OS このほかに、VDPレジスタのアクセス用 の

BlOSかSUB一ROMにもあるが、ここでは省

略する。BIOSを使う場合、実行速度を考え

るとあまり実用的てはない。

|N〈8ビットレジスタ>，〈アドレス＞

OUT〈アドレス>,<8ビットレシスタ＞

※アドレス＝、または（C） Ｒ

Ｒ
Ｄ
Ｏ

１
Ｔ
Ｔ

１
Ｕ
Ｏ

Ｏ
０
ｌ

Ｗ
ｊ
Ｒ

ｌ
Ｏ
Ｏ

Ｎ
Ｎ
Ｎ

VDPのコントロールレシスタヘのデータ書

きこみ用のBlOSとして、MAIN一ROMに次の

ものがある。
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注意

VDPレジスタアクセスの際に

は割り込みを禁止にした状態て､行

わなくてはならない。

また、R#15の内容は割り込み

禁止を解除する前に0にもどして

おかなくては産らない。システム

の割り込みルーチンで、S#0の

内容を読み出しているので、その

ときにR#15の内容がOになっ

ていないと都合が悪いのだ。

VDPに直接アクセスする場合、

タイミングに注意する必要がある。

VDPコマンドはSCREEN5以

降の画面モードで使用すること。

それ以外では、訓乍が保障されて

いないので注意。

VDPコマンドではVRAMに

対してページという考え方はなく、

連続した座標系を使用するので注

意が必要である。例えばページl

の左上の座標は(0,0)ではなく

(0，256)というように､ページが

1つ進むごとに、Y座標が256ず

つ加算されるのだも

サンプルプログラム

今回は論理演算(TIMP)付き

のVRAM間コピーのプロク守ラム

を組んでみた。BASICから利用

しやすいように、整数型の配列変

数A(n)にパラメータを設定し、

U=USR(VARPTR(A(O)))

のように、配列のポインタをマシ

ン語ルーチンへ渡す型式にした。

なお、配列に設定するパラメータ

の内容は以下のとおりだ。

A(O)=転送元X座標

A(1)=転送元Y座標

A(2)=転送先X座標

A(3)=転送先Y座標

A(4)=転送するX方向ドット数

A(5)=転送するY方向ドット数

このサンプルプログラムの使用

例として付録ディスクにリスト2

のBASICプログラムを収録して

おくので実行してみて欲しい。

最後に

VDPコマンドには他にも色々

な機能があり、なかなか奥力探い。

より詳しくはアスキーの『MSX

2テクニカル･ハンドブック』など

を参考にして研究して欲しい。

余談だが､私はAMIGA1200&

いうパソコンを買ってしまった。

強力なカスタムチップ(画像用や

音声用など)が搭載されていて､こ

れらがCPUと並列に動作するら

しいのだ60Sはマルチタスクだ

■写真1リスト巳の実行画面

し、ヨーロッパ産のデモは凄いし、

触るたびにそのパワーに感動して

いる。またMSXのフロッピーデ

ィスクが自重岬I別て読み書きでき

るし、Z80のエミュレータも手に

入れたので、MSXのマシン語プ

ログラムの開発・#蜥にも使える

のだも

それでは次回まで。（馬場{舞甫）

一

③リスト2の実行画面。行200～210の座標計算を変えれば、動きも変わるそ

Oリスト巳サンプルプログラムの使用例(MHB-VDP・BAS)

100

110

120

130

140

150

160

170

189

190

200

210

220

230

240

250

260

270

280

290

3”

COLOR15,1,1:SCREEN5
CLEAR200,&HDOOO:DEFINTA-Z:DIMA(5)
BLOAD"MH8-VDP・BIN":DEFUSR=&HDOOO
，

GOSUB250

A(0)=0:A(1)=0+256'SourceX,Y
A(4)=81:A(5)=81'LengthX,Y

BEEP:K$=INPUT$(1):SETPAGE9,0
FORI=0TO63

A(2)=88+80*COS(I*.3)'DestinationX
A(3)=66+60*SIN(I*.1)'DestinationY
U二USR(VARPTR(A(0))):NEXT

BEEP:K$=INPUT$(1):END
J

SETPAGEl,1:COLOR15,0,1:CLS
CIRCLE(40,40),40:PAINT(40,40),5,15
CIRCLE(25,30),14:PAINT(25,30),0,15
CIRCLE(55,30),14:PAINT(55,30),0,15
CIRCI｣E(40,54),15,6,3.3,6.2,.7
RETURN ’

割り込みを禁止に

割り込みを禁止する命令にはrDI」という

のがある｡この逆に､割り込みを許可する

命令が「E｜」というものだ。割り込み処理

の中てVDPレジスタをアクセスしているの

で禁止しておく必要があるのだ。

いと暴走することがある。このタイミング

は機種によってまちまちで、実行してみて

調整していくしかない。調整の仕方として

は､入出力命令の間にNOP(なにもしないと

いう命令)を入れるなど､入出力命令が連続

して実行されないようにすればよい。

ほとんどの場合はだいじょうぶなのだが、

もし、ちゃんと動くはずのものが動かない

というときには、このようなことも可能性

として考えてみるといいだろう。

タイミングに注意

VDPをアクセスするとき、I／Oポートが

データの受け渡しをするのだが、瞬間に行

うわけではないので、タイミングが合わな

44

左のリストは前ページのサンプ

ルプログラムの使用例だb

付録ディスクをディスクドライ

ブにセットして、

RUN''MH8-VDPBAS"

と実行するだけでいい。

このプログラムの実行中に2回

ほどビープ音力鳴るが、そのとき

にはスベースキーなど、何力適当

なキーを押して先に進めよう。

行220にあるUSR関数呼び出し

の部分が、今回のサンプルである

VDPコマンドのマシン語プログ

ラムを実行する部分だb

この部分を下のリストのように

COPY命令に改造して実行して

みれば、両者の実行速度の違いな

どがわかるだろう。

●かんだんな解説

100直面初謝上

110マシン語領域確保／整数型

宣言／配列変数青雷

120マシン諸プログラム読みこ

み/USR関数定義

140元絵織サブ呼び出し

150～150座標など設定

180キー入力／ページを0に、

190メインループ測始

200～210転送先癖計算

220USR関数呼び出し‐VDP

聾マンドのマシン語実行／メイン

ループを繰り返す

230キー入力／プログラム終了

250ページを1にして初期化

2”～298元絵領罰

300もとの唾にもどる｡

220COPY(0,0)-(81,81),1TO(A(2),A(3)),0,TPSET:NEXT

整数型の配列変数

整数型の変数には、2バイトのメモリが割

り当てられている。これが配列変数の場合、

添字ごとに順番に2バイトずつのメモリか

割り当てられる。そこで、その領域の先頭

アドレスをUSR関数の引数としてマシン語

に渡すことで、大量のデータを渡すことが

できる。VDPコマンドに必要なデータは2

バイト単位になっているものが多いので、

そういう意味でも都合がよいのだ。

VARPTR関数

引数で指定された変数の格納開始アドレス

が結果として得られる関数で、

VARPTR(A)

のような場合、変数Aの格納開始アドレス

が得られる｡これが､例えば､

VARPTR(A(4))

のよう|こ配列変数が指定された場合には、

配列変数A(n)の要素のうち、A(4)の格

納開始アドレスが得られるのだ。

a
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んだりしなければいけないもの

があるなど、コマンドによって

実行方法が異なるので注意。

各コマンドのレジスタの設定

は次ページに紹介する。

番号をセットすると実行される

仕組みになっているが、実行中

にS#巳のビットを参照しなけ

ればいけないものや、データを

1バイトずつ送ったり、読み込

しようとすると、不都合が生じ

るので注意が必要だ。

各コマンドとも基本的にはコ

ントロールレジスタにデータを

セットして、R#46にコマンド

資料1はVDPコマンドの種

類の一覧で、全部で12種類ある。

これらのコマンドのなかで、

論理演算の項目が有効となって

いるものには、論理演算を指定

することができる。

論理演算は、資料巳のように

4ビットのコードで表現する。

指定のしかたは､R#46に設定

するデータの上位4ビットをコ

マンド番号にし、下位4ビット

を論理演算コードで指定する。

例えば、LINEコマンドで

TEOR(TXOR)の論理演算

を指定する場合には、

01111011B

というデータをR#46に設定す

ればいいのだ。

VDPコマンドの実行中は、

S#巳のCEビットが1になっ

ている。この状態でSTOPを

実行すると、VDPコマンドを

中断することができる。しかし

STOP以外のコマンドを実行
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Ｄ
Ｒ
Ｔ
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鷆
咋
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Ｒ
Ｏ
Ｏ
ｌ
Ａ
Ｏ
Ｅ
Ｎ

Ｒ
Ｔ
Ｍ
Ｎ
Ｒ
Ｏ
Ｏ

料
ｉ資
１
Ａ
Ｏ
Ｅ
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

ｏ

R#46のbS～bZ

ZIDIZIZ
iii

ZIZIZ|1

Z|Z|11Z
iii

ZIZI111
111

Z|11ZIZ

11Z|ZIZ
iii

B！！

11ZIZ|1
IIl

11ZillZ
l1l

11ZI111
’11

111IZIZ

可
．

O資料1VDPコマンドの種類

論理演算

無効

無効

無効

無効

有効

有効

有効

有効

有効

無効

有効

無効

R#46のb7～b4
1‐…i~……I

1111111
1!l

111111Z
111

1111gI1
iii

1I1IZIZ
I｜’

11ZI111
III

11Z|11Z#
1！！

．i－ii

11ZIZ|1;
111

11ZIZiZ
I－Il

Z|11111
！11

Z|1111Z
Ill

Z|11Z|1
iii

ZI1IZIZ

61zlZID'
111

単位

バイト

バイト

バイト

バイト

ドット

ドツト

ドット

ドット

ドット

ドット

ドット

ドット

コマンドの内容

CPU→VRAM高速転送

Y軸方向のVRAM間高速転送

VRAM→VRAM高速転送

長方形の高速塗りつぶし

CPU→VRAM論理転送

VRAM→CPU論理転送

VRAM→VRAM論理転送

長方形の論理塗りつぶし

直線の描画

色コードのサーチ

点の描画

色コードの読み出し

VDPコマンドの中断

Ｔ

類
Ｃ
Ｍ
Ｍ
Ｖ
Ｃ
Ｍ
Ｍ
Ｖ
Ｅ
Ｈ
Ｔ
Ｎ
Ｐ

種
ｗ
ｗ
ｗ
ｗ
ｗ
咋
州
州
Ⅲ
詑
王
ｍ
ｍ

Ｈ
Ｙ
Ｈ
Ｈ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｓ
Ｐ
Ｐ
Ｓ

ト

L
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※単位とは転送単位のことで、これがパイ#ト単位の場合はX座標の指定は画面モードによって1～4ドット単位になる
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；ン語の気マシン語の気持ち

データ＆資料②｜
ドVDPコマン

資料B:

レジスタのセツ

蕊
卜する内容

o資料B各VDPコマン侭のレジスタへのセットする内容

コマンド R#32 R#33 R#34 R#35 R#36 R#37 R#38 R#39 R#40 R#41 R#ZL2 R#43

DX

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
HMMC

SY

(下位）

SY

(上位） (旱&)|(鴎）
※SXを兼ねる

DY

(下位）

DY

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）YMMM

SX

(下位）

SX

(上位）

SY

(下位）
SY

(上位）

DX

(下位）

□X

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
HMMM

一二’

DX

(下位）

DX

(上位）
DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
HMMV 灘

DX

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
LMMC

欝
蕊
議
蕊
琴
鍛

SX

(下位）

SX

(上位）

SY

(下位）

SY

(上位）
NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
LMCM

SX

(下位）

SX

(上位）

SY

(下位）

SY

(上位）

DX

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
LMMM

DX

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）

NX

(下位）

NX

(上位）

NY

(下位）

NY

(上位）
LMMV

謎

□X

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位） 脇|鵬
※短辺ドット数

DY

(上位） 脇|脇
※長辺ドット数

LINE

騨
紳
撒
鏥

一
宇
魚
彌

》
》
簿

－’SX

(下位）

SX

(上位）

SY

(下位）

SY

(上位）
SRCH

DX

(下位）

DX

(上位）

DY

(下位）

DY

(上位）
PSET

鐸

SX

(下位）

SX

(上位）
SY

(下位）
SY

(上位）
POINT

●座標データ(各巳バイト） ●R#45の設定

Ｘ
Ｙ
Ｘ
Ｙ
Ｘ
Ｙ

Ｓ
Ｓ
Ｄ
Ｄ
Ｎ
Ｎ

転送元基準点のX座標

転送元基準点のY座標

転送先基準点のX座標

転送先基準点のY座標

領域のX方向ドット数

領域のY方向ドット数

DIX基準点(SX)からのNXの方向(0=右、1=左）

DIY基準点(SY)からのNYの方向(0=下、1=上）

MSX転送元のメモリ選択(0=VRAM､＝拡張RAM)

MSD転送先のメモリ選択(0=VRAM､＝拡張RAM)

EQサーチの終了条件(0=基準色の発見時、1=基準色以外の発見時）

MAJO=長辺はX方向、1=長辺はY方向(または長辺＝短辺）

Maj長辺のドット数

Min短辺のドット数

CLR転送・塗りつぶしデータ
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マンドが終了したあとでS＃eのBD

ビットを参照する。これが1のときは

指定した条件でのコマンド終了で、発

見したX座標がS#B(下位)とS＃g

(上位)に格納されている。BDビット

●HMMCとLMMC

これらのコマンドでは、実行中1バ

イトずつデータを転送する必要がある｡

まずS#巳のCEビットが0(終わ

り)か判定し、1なら次にTRビットが

を空読みしてTRビットを0にしてお

く必要がある。

また、コマンドが終了しても、TR

ビットが1ならデータが送られてきて

いるので注意。

●LMCM

これは前述のコマンドの逆で、まず

S#巴のTRビットが1か判定し、1

ならS＃7からデータを読む。次にC

Eビットが0か判定し、1なら繰り返

1（受入れOK)か判定して、さらに1

ならデータをR＃44に転送するのだ。

すのだ。

レジスタへのセットアップでS＃7

が0のときは、画面の端まで検索して

未発見だったときの終了となる。

●SRCH

S＃巳のCEビｯﾄが0になり、.

補足

S＃巳のCEビットが｡で

終了。S＃巳のTRビット

が1になったらR#44にデ

ータをセット

転送領域は左右どちらかの

画面端までで、方向はY方

向に限定。DlX:臼＝右端

まで、1＝左端まで

R#46R#44

転送データ
の1バイト

目をセット

R#45

I輔T"T¥TLT"TmTu1｢ET"TMiT"T;;T;;T1Tm1
111111111

｢vT¥｢¥TwTPTETuTu1｢:｢咀1町凶T;;T;;TJTu1

｢VTWTWT¥T岨｢堅T1T四1
rb7-rb6-rb5-rb4－「b3-rb2-｢bl-｢b21
|gl-IMXDIMXSIDIY|DIX|-|-|
l’’’’’’’I

塗りつぶすデータは1バイ

ト単位なので画面モードに

よってドット数が変化する

領域を埋め

るデータを

セット

rb7-rb6-｢b5-「b4-「b3Tb2TblTDO1
|11119l日｜－｜－｜－｜－｜
’’’’’’’｜’

｢WTETIRT凶一｢;;T;;T1TH
’’’’’’’I’

HMMCと同様の動作をす

るが、転送データは1バイ

トで1ドットを表すので注

意

S＃巳のTRピットが1に

なっていればS＃7よりデ

ータを読む。S＃巳のCE

ビットがgで終了

転送データ

の1バイト

目をセット
｢VTW-｢中T¥Tb3鶉學演算ｺート
｜｜｜｜， ’

｢vTwTvTwTuT"TmT21｢:TPTE~｢MM~｢;;T;;TUT"1
111111111
1IIIIIIII

「b7-rb6-rb5-｢b4-｢

|!|9|｡|]|

b3~bO

｢訂咀~｢伽訂朧｢;;T;;~｢1Tu1
1111111II

論理演算コード

YMMMと同様の動作をす

るが、塗りつぶすデータは

1ドット単位なので注意

領域を埋め
るデータを

セット

肥
囚
肥
９
b4－「b3~bO
D’論理演算コード｢V-｢2T"TMiT"T:iT;;T1Tm1

1｜1111111

誤動作を防ぐために、Maj

とMinおよびMAJビット

の設定は必ず行うこと｢WT¥TVT¥T
b3~bg

論理演算コード｢WTLTMiT凶T;;T:;TuTMI1
l11111111

描画角デー

タをセット ’
DIXはサーチ方向。S＃巳

のB、ビットが1なら発見

して終了。S＃BとS＃g

に発見したX座標

基準となる

色コードを

セット ｢:T¥T'TMTPTETmTm1
Fb7-Fb6-Fb5-Fb4－Fb3-－Fb2-Fbl-FbB-，

l-|-|MXD|-|-|DIXIEQ|-|
l’’’’’I’I

書き込む色

コードをセ

ット

b3~bgFb7-Fb6-Fb5-rb4-rb3-Fb2－rbl-FbO司

|｡|-IMXD|-|-|-|-|-|｢WT¥TWT¥T 1論理演算コード

｢wT¥TwT:12TETuTw1
「b7-｢b6-rb5-｢b4－「b3－「b2-｢bl-「bO

l-l-|-|Mxsl-|-|-|-|
S＃7に指定した座標の色

コードが格納される
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ｸﾄﾗﾝｽﾌｧ

;BIOS一覧

メモリ領域とﾌｧｲﾙ名

マシン語の気持ち ビｯﾄプ

資料4へ

資料7へ

ﾛﾂｸﾄﾗﾝｽ

,B:BIOS-

B:メモリ領域

一
一
４
７
料
料 日：メ

ここではSUB-ROMにあ

るビットブロックトランスファ

と呼ばれるBIOSを紹介する。

これはBASICのCOPY

命令に相当し、VRAM間のコ

ピーはもとより､配列変数(メモ

リ)やディスクファイルとのや

り取りも行える。

ワークエリアにデータをセッ

トして呼び出すだけでいいので、

VDPコマンドよりも手軽に使

える利点があり、知っておくと

とても便利だ。

VDPコマンドと関係ないよ

うにも思えるが、ワークエリア

に設定するデータなどを見ると、

VDPコマンドと深く関係があ

ることがわかるだろう。

SUB-ROMにあるBIO

Sを呼び出す方法にはいくつか

あるが、かんたんなやり方は、

LDIX,BLTVV

CALLEXTROM

、資料7配列変数で確保しておくメモリ領域

'SCREENS/SCREEN7

X方向ドット数×Y方向ドット数÷巴十4（バイト）

・SCREENS

X方向ドット数×Y方向ドット数÷4十4（バイト）

・SCREENB

X方向ドット数×Y方向ドット数十4（バイト）

のようにして、|Xレジスタに呼

び出したいBIOSのアドレス

を設定し、B1SFHにあるE

XTROMというBIOSを呼

び出せばよい。

ディスクとのやり取りをする

場合にエラーが発生したときは、

BASICのエラー処理が実行

され、メッセージを表示してプ

ログラムが中断してしまうので

注意が必要だ。

O資料巳ファイル名データの形式

例:｢SAMPLE・GRP｣というファイル名の場合

「一ファイル名の文字列データ

DEFBEEH,'SAMPLE・GRP',EEH,｡

_T一

TFI終了ﾏーｸL｢"｣のキャラクタコード

O資料巳ディスクとRAM(配列変数)、VRAM間のCCPY

･BLTVD(D1SDH/SUB)

機能：ディスクからVRAMに転送する
入力：HLレジスタにF5SEHを設定

さらに以下にワークエリアを設定
(FSSEH～FSBBH)ファイル名の格納アドレス
(F5SSH～FSS7H)DX→転送先X座標
(FSBBH～FSSSH)DY→転送先Y座標
(FSBFH)R#45と同様に設定
(F57GH)論理演算コード

出力：設定に異常があればcyフラグをセツト
レジスタ：すべての内容が破壊される

･BLTDV(01ggH/SUB)

機能:VRAMからディスクに転送する

入力:HLレジスタにFSSEHを設定

さらに以下にワークエリアを設定

(FSSEH～FSBBH)SX→転送元X座標
(FSB4H～FSBSH)SY→転送元Y座標
(FSBSH～FSB7H)ファイル名の格納アドレス
(FSSAH～FSSBH)NX→転送するX方|可ドット数
(FSSCH～FSSDH)NY→転送するY方i句ドット数
(FSSFH)R#45と同様に設定

出力:cyフラグをリセット
レジスタ：すべての内容が破壊される

,BLTMD(D1ASH/SUB)

機能：ディスクから配列変数にデータをロードする
入力：HLレジスタにFSS巳Hを設定

さらに以下にワークエリアを設定

(FSSEH～FSSBH)ファイル名の格納アドレス
(FSSSH～FSS7H)配列変数の格納アドレス
(FSSBH～FSSSH)ロード領域の終了アドレス

出力：データ個数に異常があればcyフラグをセツト
レジスタ：すべての内容が破壊される

'BLTDM(B1ASH/SUB)

機能:VRAMから配列変数に転送する
入力:HLレジスタにF5SEHを設定
さらに以下にワークエリアを設定

(FSSEH～FSSBH)配列変数の格納アドレス
(FSS4H～FSBSH)セーブ領域の終了アドレス
(FSBSH～FSB7H)ファイル名の格納アドレス

出力:cyフラグをリセット
レジスタ：すべての内容が破壊される

､資料4VRAM間のCOPY

BLTVV(O1S1H/SUB)

機能:VRAM間の転送
入力：HLレジスタにF5B巳Hを設定

さらに以下のワークエリアを設定

(FSSEH～FSBBH)SX→転送元X座標
(FSS4H～FSBSH)SY→転送元Y座標
(FSSSH～FSB7H)DX→転送先X座標

(FSSBH～FSBSH)DY→転送先Y座標
(FSSAH～FSBBH)NX→転送するX方向ドット数
(FSBCH～FSSDH)NY→転送するY方向ドット数
(FSSFH)R#45と同様に設定
(F57DH)論理演算コード
出力:cyフラグをリセット
レジスタ：すべての内容が破壊される

⑧資料SRAM(配列変数)とVRAM間のCOPY

BLTVM(G1SSH/SUB)

機能：配列変数からVRAMに転送する
入力:HLレジスタにFSSEHを設定

さらに以下のワークエリアを設定

(FSBEH～FSSBH)配列変数の格納アドレス
(FSSBH～FSS7H)DX→転送先のX座標
(FSSBH～FSSSH)DY→転送先のY座標
(FSBFH)R#45と同様に設定
(FS7DH)論理演算コード

出力：データ個数に異常があればcyフラグをセット
レジスタ：すべての内容が破壊される

BLTMV(D1日日H/SUB)

機能:VRAMから配列変数に転送する
入力:HLレジスタにFSBEHを設定
さらに以下のワークエリアを設定

(FSSEH～FSSBH)SX司転送元X座標
(FSB4H～FSSSH)SY→転送元Y座標
(FSBSH～FSS7H)配列変数の格納アドレス
(FSBAH～FSBBH)NX→転送するX方向ドット数
(FSBCH～FSSDH)NY→転送するY方向ドット数
(FSBFH)R#45と同様に設定

出力:cyフラグをリセット
レジスタ：すべての内容が破壊される
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包|フヵ蝿
一三二

可
｜
創
潤
．
鍵 スブライトが消えてしまう

いくⅧア
Qu":懸漂子
るとき、表示される色をORの

色にしようとしたらスプライト

が消えてしまう。タイミングが

悪いのでしょうか？

（長野・寺島永師／13歳）

、ｽブﾗｲﾄﾓード2での多色スプライトの意味は

知っているけど、いまいち方法

がわからないということらしい。

原因は、両方のスプライトとも

重ね合わせの指定があることだ。

COLORSPRITE命令で

設定する色データに64を加える

のはいいが、両方ともそうして

はいけない｡これは｢自分より小

さいスプライト面のスプライト

と重なります｣というような意味

があるので、スプライト面の小

さいほうには64を加えないでい

いのだ。つまり、重ね合わせて

表示するスプライトのうち、い

ちばん上(表示されるスプライト

面の小さい方)のスプライトはそ

のままふつうに表示して、2枚

目からの重ねたいスプライトの

色に64を加えていくということ

だ。両方とも64を加えてしまう

と、それらより上のスプライト

面にスプライトが表示されるま

で、画面には現れないのだ。

(M)

F■■■■■■■■■■■■■

ｉ
ｌ
」
１
１

生
月

。蕊

因
〕 |’

q■■■■!■■■■ーー＝

多

醗．敵
一一一■一一一一一ﾛ■一J■F声Ⅱ■■■

一

ロー‐些,一．．ロ■■■ …'ざ･(鵬些=－．.■
■■■■■ロ■■

⑳ あの『LOSTWlNG』をﾏｳｽで操作’
に

一プロコレ4にも収録されてい

る、あの超よくできているシュ

ーティングケームrLOSTW

ING｣をマウスて操作するから

の改造法が、長沢良和クン(群

馬･17歳)から送られてきたので

紹介しよう。

改造部分は行280と行620o下

書き換え､行622を付け加えれば

OK｡これで小刻みな動きや、

すばやい大きな動きまで自由自

在。パッド操作でクリアできな

かったところでも、これならク

リアできるかもしれない｡ちょ

っと連射がつらいけど｡

（ち）

⑧
鳳廼一､蝿界録

6-7月号B･P｢MOVE-LINE』の訂正

6－7月情報号のBASI

Cピクニック｢MOVE－Ll

NE｣(原案＝うどん・てんど

ん、プログラム責任＝編集部・

コルサ)に以下のような問題ﾉ識ざ

ありました。

【問題点】78ページ1段目4行

目～8行目の指示に従って行

120をマウス用に修正して実行

し、左ボタンを押すと、

lllegalfunctioncallin280

というエラーが出る。

【原因】行280の先頭で呼び出し

た行520以降のサブルーチンで変

数Pが－1の値をとり、その変

数Pが配列Xのなかで使われて

いるため。

【訂正と対策】行540を

540PP=PAD(12)

と変更する。

原作はもともとマウス専用で

上記のようなバグはありません。

編集部で改造し、最後に変数名

の見直しと変更をしたときに、

このバグが混入したようです。

確認不足でした。（．）

…

L堕国

鐸署ロ…藍霊等ご……届＝画'w伊今＝＝_…f…手-＝~塞需

｜
I

－

ざ､b

牌
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280，7EFEFBCO3239C1C91AD68012Dg7EFE64282

83438023535CDE9C7237EFE4ZC834380235353E2

3324ED8C9CDgOBFZ、920000，，009，09019669000

，，＠，@m8000叩、g07B86FEB43、915F237A86FE833

図g157ED537CD8CD91D1283B6694219、D82B2B2B2

B3ABFD7B72B1D7EFED12Z271，EFZ1、9個8CD32CF

62ZCLEAR9，＆HBEFF：DEFUSR＝PEEK（－2442）＋PEE

K（－2441）署256＋16：AD＝＆HDAgg

622FORI＝gTO33目POKE＆HBFOO＋1，VAL（”＆H，'＋｢vIID

＄（'，D93EOCcDDB9，3EgECDDBg0083

EODCDDB9pD921FFBF77982B773A

7CD85F3A7DD857C9''’1碁3＋1，2））：NEXT

一
一

ロ■■■

■■■ロ



，で
byCock-M

!"'2/2+VRAMS4K

q解説 ，
■変数の意味

・座標用変数

T、Uポールの座標増分

V，Wグリーンの傾斜

X，Yボールの座標

・その他の変数

Aマウス入力用

Pホールインした回数

Q打数

Sステージ数－1

Zホールインフラグ－0＝八

ズレ、1＝ホールイン

■プログラム解説

1初期設定

●画面の色設定●座標以外の変

数を整数型に宣言●画面モード

スプライトサイズ設定、および

乱数初期化●スプライトパター

ン定義●ファンクションキーの

表示禁止●グラフィック画面へ

の文字表示準備●ホール表示●

スプライト衝突時の割りこみ先

指定・許可

修遊び方は22ページ

哺

鼬抑

砺

巳グリーン設定

●打数更新●グリーンの傾斜表

示の消去●グリーンの傾斜設定

●ボールの位置初期化●グリー

ンの傾斜表示●ボール表示●ホ

ールインフラグ初期化●ステー

ジ数表示

日マウスクリア

●マウス入力(行7を呼び出す）

●マウスが静止しているか判定

→【動いていれば】行曰へ飛ぶ

4打ち出し判定

●マウス入力●ボールを打った

か判定→【マウスの動きが弱い

または画面下方向なら】行4へ

飛ぶ

Sボール移動

●ボールの座標増分にグリーン

の傾斜を加味する●ボールの減

速計算●ボールの座標更新●ボ

ール表示●ボールの移動継続判

定→【ボールが画面内にあって、

X、Y座標の移動増分の合計が

一定値以上なら】行巳へ飛ぶ

B結果表示

●ホールイン数更新●結果の円

プログラマからひとこと

PADでナイスショット
モグモグモグモグ･…･･ゴンゴン･…･･ニャーオ･･"･‘どなたですか…･･･ガチ

ャッ･…･･。（ここから先は超速く読んでね）

ど久しぶりのCock-Mです。突然ですがいいたいことがあります。

1992年已月号39ページの『槍投げ100m』は1画面だぞ、4画面じゃない

ぞ。さてさて、この『PADでPAT｣は、実は友人A君とくだらない話
をしていて生まれたケームです｡パワーアップバージョンで『PADでナ

イスショット』とか考えたけど､マウスがいくつあっても足りなくなりそ

うなのでやめました。最後にさっき紹介した、このゲームの源となった

A君からひとことあるので聞いてやってください．｡…･A君どうぞ。

月にかわっておしおきしちゃう。ムーンクリスタルパ…･･･ガチャ。

モグモグモグモグ…･･･｡Cock-M群馬・17歳

表示‐入れば中を赤く塗る●10

回打ったか判定→【打っていれ

ば】行日へ飛ぶ【まだなら1行

巳へ飛ぶ

フマウス入力サブ

●マウス入力●X、Y座標増分

読みこみ●もとの処理へもどる

Bホールインサブ(スプライ

ト衝突時の割りこみ処理）

●ボール消去●ホールインフラ

グ設定●行巳へもどる

日クリア判定

●ステージクリア判定－【B回

以上いれたらクリア】ステージ

数更新／全ステージクリア判定

→【ステージ7をクリアしたら】

メッセージ表示／行10へ飛ぶ

【まだなら】ホールイン数、打数

初期化／画面消去／行巳へ飛ぶ

10ケームオーバー

●効果音●グリーンの色切り換

え●スペースキーの入力判定→

【入力がなければ】行'0へ飛ぶ

【入力があれば】プログラムを再

実行する

PADPAT.FD8

に補足と注意，補 意

ステージクリアの条件は、6回

以上ホールインさせることとなっ

ているのだが、投椚訓寺の作品では、

ホールインが5回以下でもクリア

してしまうことがあった。

調べた結果、ホールイン判定に

使われているスプライト衝突割り

こみの実行方法に問題があった。

リストの行1て割りこみ先指定

を行ったあと、直後で許可も行い、

プログラム中はそのままずっと害l1

りこみ許可の状態になっていた。

スフ･ライト衝突割りこみ処理を

見てみると、習慣的に行われてい

るSPRITEOFFがない。

このこととスプライト衝突割り

こみのタイミングのズレからこの

ような誤動作が生じたのだ。

実行に支障があるわけではない

ので、リストの下にこれらを修正

するための改造リストを掲載した。

作者の意図した条件で遊びたい

という人は、改造してみるといい。

(MORO)

1COLOR15,12,12:DEFINTA-S:SCREEN5,0,RND(
-TINE):SPRITE$(6)=''<～''+STRING$(4,255)+"~
<'':KEYOFF:OPEN"GRP:"AS#1:PUTSPRITE1,(1"

,20),1,0:ONSPRITEGOSUB8:SPRITEON

2Q=Q+1:LINE(150,150)､255,211),12,BF:V=
RND(1)M2-1:M=RND(1)2-1:X=100:Y=80+S20:

LINE(239,189)=(230+V20,180+M28),15:PSE

T(230,180),1:PUTSPRITEO,(X,Y),15:Z=0:PSE

T(9,0):PRINT#1,"STAGE"S+1

3GOSUB7:IFU<>0THEN3

4GOSUB7:IFU>-1ZTHEN4

5T=T+V/5:U=U+W/5:T=T.95:U=U=.95:X=X+T:
Y=Y+U:PUTSPRITEO,(X,Y),15:IFX<258ANDX>0A

NDY>0ANDY<205ANDABS(T+U)>2THEN5

6P=P+Z:CIRCLE(08,200),4,4:PAINT(Q8+4=
Z4,200),8,4:IFQ=19THEN9ELSE2

7A=PAD(12):T=PAD(13):U=PAD(14):RETURN

8PUTSPRITEB,(256,-15):Z=1:RETURN6

91FP>5THENS=S+1:IFS=7THENPSET(16,16):PR
INT#1,庁クリヤーだ、l":GOTO10ELSEP=0:Q=0:CLS:GO

TO2

10BEEP:COLOR=(12,RND(1)H8,0,0):IFSTRIG(
6)=0THEN10ELSERUN

Oクリアをシビアにする改造リスト

4GOSUB7:IFU>-10THEN4ELSESPRITEON

6SPRITEOFF:P=P+Z:CIRCLE(QH8,290),4,4:PA
INT(Q8+4-Z4,290),8,4:IFQ=10THEN9ELSE2
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<フアンダムニユース／3月号読者アンケート集計結果発表>ちょっと古いが3月号のファンダムBEST5の発表だ｡5位はテクニックを駆使して

戦艦を撃沈させる｢ゼロ戦上4位は超難度ステージもあったパズルゲームrlCEDON上3位はのんびり戦ってはいられないシューテイングケームrEx-

Gravity｣。2位は山添風三国志SLG｢レッツゴー三国｣。そして、1位は何回もの再投稿の末ついに採用されたrDarkDungeon｣でした。



しているときのダストの移動計

算

4タンク出撃／

●ダスト表示●キー入力●タン

クの移動・表示●危険地帯侵入

判定

5ケームオーバー(スプライ

ト衝突割り込みサブ）

●ダスト出現直後の判定(リプ

レイのときダストを消していな

いため、衝突後のリブレイで開

始直後に必ず衝突割り込みが発

生する)●八イスコアの更新･表

示

Bリブレイ

●割り込み禁止●デモとトリガ

、
ｊ1 補足と注意

右のキー(K・M)を押すと左前

または左後ろに進み、左のキー

(D･C)を押すと右前または右後

ろに進むようになっているが、こ

れを逆にしたい人は、行4の2行

目｢+(L=2530RR=25

1)-(L=2540RR=25

4）｣の｢＋｣と｢－｣を逆にすると

いい(おなじ行内の後のほうによく

似た部分があるので、修正箇所を

間違わないように注意してほし

い)。

（ジキル）

(上向きのタンクのパターン番

号は0．そこから左→下→右と

左回りに順に向きを変えていく

とパターン番号も||頂に増えてい

く。面番号は0）

16ダスト(面番号1）

ｒ
‐
Ｌ し解説

■変数の意味

・スブライト座標

W､Vダストの位置(スプライ

ト座標）

X､Yタンクの位置(スプライ

ト座標）

・その他の変数

A前進か（1）後退か(－1）

B，Cスプライトジェネレー

タテーブル設定時の－時変数

Fダストの飛行フラグ（1．

0）

Hタンクの向いている方向＝

スプライトパターン番号

｜、』ループ用

Lキー入力(253:D、254:

C)

Qレベル(B分の1がダスト

の飛行速度）

Rキー入力(251:M､254:K)

Sスコア

Z八イスコア

・スプライトパターン番号

0～15タンク

■プログラム解説

1プログラム初期化

●整数型盲言／画面初期化/F

N関数定義／スプライトジェネ

レータテーブル設定(0～15）

巳ケーム初期化

●スプライトパターン定義●ゲ

ーム画面を描く（10：危険地帯、

7：廃棄場､12：安全空間)●変

数初期化●スブライト衝突割り

込み定義

Sメインループ

●ダストが飛行中のときホール

ド判定(スコア加算／フラグ設

定／スプライト衝突割り込み禁

止)●ダストを廃棄したときダ

ストを出す(飛行速度更新／フ

ラグ設定／スプライト衝突割り

込み許可)●ダストをホールド

TANK、FD8

プログラマからひとこと
1DEFINTA-Z:COLOR15,0:SCREEN2,1:DEFFNP(A

)=VAL(NID$("1000124567776532",(A+32)NOD1

6+1,1))BFORI=BTO15:A=IH8:FORJ=ZTO2:B=J4

+I:C=B+4:LINE(A+FNP(B),FNP(C))=(A+FNP(-B

),FNP(-C)),15:NEXT:FORJ=ATOA+7:VPOKE1433

6+J,VPEEK(J):NEXTJ,I:OPEN'｢GRP:''AS#1

2SPRITE$(16)="ダダ":CLS:LINE(9,0)-(15,191

),10,BF:LINE(16,0)-(127,191),7,BF:LINE(1

6,20)-(127,171),12,BF:X=40:Y=99:H=12:W=2

0:V=0:F=0:0=6:S=0:ONSPRITEGOSUB5

31FFTHENN=N-Q¥3:IFX+1<MANDN<X+11ANDY+1<

VANDV<Y+11THENBEEP:S=S+1:F=0:SPRITEOFF:E

LSEELSEIFPOINT(N,V)=7THENM=259:V=RND(1)

152+20:Q=Q+1:F=1:SPRITEONELSEW=X+6:V=Y+6

4PUTSPRITE1,(W,V),6,16:L=PEEK(-1048):R=

PEEK(-1947):H=(16+H+(L=2530RR=251)-(L=25

40RR=254))MOD16:A=(L=2540RR=251)､L=2530

RR=254):X=X+Ax(FNP(H)+FNP(8-H)-7):Y=Y+A

(FNP(H+4)+FNP(4-H)-7):PUTSPRITEO,(X,Y),1

5,H;IFM<150RX<80RX>120THENGOSUBSELSE3

51FM=250THENRETURNELSEZ=Z-(S-Z)(S>Z):P

SET(149,°0),9:PRINT#1,"SC:"S''/HS:"Z

6SPRITEOFF:I=(I+1)MOD9:CIRCLE(X+7,Y+7),

1,6+I:IFSTRIG(0)THENRETURN2ELSE6

あや3､やです
私の師である谷口先生が大野高校へ転任されました。でも夏は別府で飲

み会やるから帰ってきてね。冒頭が私事ですいません、S－IIです。し

かし、最近のMファンは対応機種がどうもあやふやですね。ターボRや

巳十とあっても、MSXEで可能な場合が多々ありますよ｡R800．V

9958・DOS巳・漢字ROMなどのどれが必要であるかはっきりさせて

ほしいものです。そ一いえば（○活も隔月になる様で、これじゃ偶数月

はなにも買う本がないよ－つ……ラジ○ライフでも買うか(笑)。

S-II山口・20歳

<フアンダムニユース／4－5月号読者アンケート集計結果発表>つづいて、4－5月号のファンダムBEsT5／5位はこれで百人一首の達人にな
れる｢小倉百人一首｣。4位は天才米チャの技ありの作品｢ラスタースクロールだ./｣。3位はバスを'ノアルに動かすドライブシミュレータrバスドライバ
ー上2位は｢めざせ’番./｣。キミならテストまでの1週間をどう過こすのかな。そして、ダントツの｜位が会社運営SLGrCOMPANY｣でした。

51

恥職撒蝋蝋剥謡哩織％,醐,純W調,Y聯糊γノ駒蝋鞘,i粧典,蛎側糊､哩岬l聯岬蝿…甜鋤#冊％鱒諦細,”鼎聯顎辮』髄兇％Ⅱ僻聯，ハ什郷噸｡朏司『岬

､削榊¥Ⅲ耐龍『崎,『蝿咄卿署'苧"鼎Y…恥職鮎凸、畷蔀,輔払”!出油w鍬,FかA岬,Aw5寵冨"1F礎,坤蠅

TANKﾀﾝｸ＝。…‘
byS－I炉遊び方は23ページ
Y乖弼腕宮司ｸﾉ電十RAMBK



繩癖,涌啄鋤H鞠別職#辮猟亭緋噂紬了瞳鐸鍜

|~藍懸亘’
一-一三一.－－－－－.‐‐‐‐一考~‐－

虹色デイスブ
-こ宅,-’晶一･
擬f…凄津ざ&;〃■し遊び方

顎爵議鴛鯵

鵜

は33ページ

画2/2+VRAMS4K職撫。

､

1解説“"D
■恋数の意味

Aマシン語の書き込みアドレ

ス

A$マシン語データ読み込み

用

1，Jループ用

Sスピード

UUSR関数用

■プログラム解説

1初期設定

●画面色設定●マシン語領域確

保●変数を整数型に宣言●マシ

ン語データ書き込み●VDPの

ポート番号を調べる●ファンク

ションキー巳の設定

巳虹色ディスプレイ

●色変化スピードの入力●US

R関数定義●マシン語ルーチン

実行●USR関数再定義●ファ

ンクションキー1の設定

B～5マシン語データ

■マシン語解説

DB口口～DBgE走査線割

り込み設定

DBGD～DBBAワーク

エリア初期化

DBGB～DB15H.K

EY|を&HDBDg番地

~&HDBD口番地へコピー

DB1B～DBED割り込

みルーチンを接続

、虹色ディスプレイのソースリスト

NIZI．Sェ脚

1822

1812

1920

1939

1，42

1056

1969

1070

168，

1996

1129

1110

1120

1139

1149

1150

1160

1178

1189

1199

1299

1219

1229

11239

11248
1253

1269

1278

1289

1296

13，6

1310

1326

1336

1346

1350

1360

1379

1386

；畳碁外衿NIZIIROVSYNC衿耗養併

oRGBD899H

PALNUN：EQU8D792H

LエNE：EQUgD7g3H

NAZT：EQUpD7g4H

HWAIT：EQUBD7m5H

RDVDP1:EQUDD799H

WRVDP1:EQUDD791H

RG9SAV:EQUDF3DFH

HKEYエ：EQUOFD9AH

；暑衿骨骨VSYNCON升什碁養

VSYON：D1

XORA

LD（PALNUN），A

LDA，（HMAエT）

LD（NAエT），A

；OLDHOOKSAVE

LDHL，HKEYI

LDDE，OLDHOK

LDBC，5

LDIR

；NENHOOKSET

LDA，BC3H

LD（HKEYエ），A

LDHL，VSY櫛C

LD（HKEYエ＋1），HL

；VDPR＃19＝pBDH

LDA，（NRVDP1）

LDC，A

LDD，O93H

LDA，GBDH

LD（LINE），A

OUT（C），A

OUT（C），p

；VDPR＃9＝R＃gOR16H

LDHL，RGgSAV

LDA，（HL）

OR1EH

LD（HL），A

■各種ラベル定義

アセンブル開始番地定義

各漫ラベル定義

■詣査線割り込み設定

割り込み禁止

A･--0

各種ワークｴﾘｱの初期化

(WAlT)←(HWAlT）

●フックの内容の保存

HLレジスタに設定したｱﾚｽ

から連続した5バイトをDEレジ

スタに設定したアドレス以降へコ

ピーする

●苫りり込みルーチンの接続

A･""＆HCS(ジヤンプコード）

フックの書き換え

HL←割り込みルーチンのアドレス

フックの露き換え

●割り込みﾗｲﾝの設定

C･-ｺﾝﾄﾛー ﾙﾚジｽﾀ書き込みボー ﾄアドレス

ロ←＆HBO+'9

A←割り込みﾗｲﾝの初期値

割り込みﾗｲﾝ用ﾜｰｸの初期化

ボｰﾄへの出力(書き込みデータ）

ボー ﾄへの出力(ﾚジｽﾀの指定）

●走査線割り込みの設定

HL←R#のワークのｱﾚｽ

A←R#0の内容

ビット4のセット

ﾜｰｸに変更内容を蚕き込む

DBE1～DBEF割り込

みライン設定

DBB図～DBRF走査線

割り込み設定・リターン

ロBBF～DBSD走査線割

り込み解除

DBSF～DB4AH・K

EY|を元に戻す

DB4B～DBSD走査線

割り込み解除・リターン

DBSE～DBDD割り込み

ルーチン

DBSE～DB77割り込

みの原因を調べ、走査線割り

込みでなければ&HDBDg

番地へ

DB7B～DBBEパレッ

ト書き換え

DBBF～DBD巳書き込

むパレットデータと割り込み

ラインの決定

DBDS～DBDB割り込

みライン設定

DBDS～DBDDH･K

EY|の実行

1390

1490

1410

1420

1435

1449

1459

1460

1476

148Z

1490

1569

1519

1520

1536

1542

1550

1569

1576

1588

1596

1626

1610

1626

1639

1640

1650

1669

1679

1689

1699

1709

1719

1729

1736

1749

1759

1769

1776

1786

1790

1896

1810

1829

■ワークエリア

D7ggステータス・レジス

タ読み出し用ポートアドレス

Dプロ1コントロール・レジ

スタ書き込み用ポートアドレス

D7gE書き込みを行うパレ

ットデータの通し番号

D72B割り込みライン

D7口4カウント用

D725カウント用(保存用）

DRDF～DS1Bパレット

データ

q 補足と注意，患
■奉杳線割り込み設定

走査粥割り込みを可能にするに

は、R#Oのピッ|、4をlにし、

H.KEYI(&IIFD9A番地か

ら6バイト）と呼ばれるフックを

1I::き換える。そして割り込みを発

OUT（C），A

LDA，8ZH

OUT（C），A

EI

RET

；骨舛養骨VSYNCOFF暑升秀舛

；RECOVERHOOK

VSYOFF：DI

LDHL，OLDHOK

LDDE，HKEYエ

LDBC，S

LDエR

;VDPR#0=R#BAND9EFH

LDA，（NRVDP1）

LDC，A

LDHLyRGESAV

LDA，（HL）

ANDgEFH

LD（HL），A

OUT（C），A

LDA，86H

OUT（C），A

EI

RET

；骨幹外鉾NAエN掛外外美

；VDPS＃1CHECK

VSYNC：LDDE，（RDVDP1）

LDC，D

LDHL，18FH

OUT（C），H

OUT（C），L

LDC，E

，INA，（C）

LDC，D

DECH

OUT（C），H

OUT（C），L

AND1

JPZ，OLDHOK

；PALETCHANGE

LDHL，BFpBH

OUT（C），H

OUT（C），L

INCC

ポートへの出力(言き込みデータ）

A←＆HBO＋0

ポートへの出力(レジスタの指定）

割り込み禁止の解除

BASlCに戻る

■壬査線割り込みの解除

●フックの内容を元に戻す

割り込み禁止

HLレジスタに設定したアドレス

から連続した5パｲﾄを□Eレジ

スタIこ設定したアドレス以降へコ

ピーする

●走査線割り込みの解除

C←ｺﾝﾄﾛー ﾙlﾉヅｽﾀgき込みポートアドレス

HL←R＃0刀ワークのアドレス

A･-R＃0の勾容

ビット4のリセット

ワークに変更内容を書き込む

ポートへの出力(饗き込みデータ

A）

A←＆HBC＋0

ポートへの国力(レジスタの指定）

割り込み禁仁の解除

BASlCに戻る

■割り込みルーチン

●割り込みの原因調査

C←ｺﾝﾄﾛー ﾙﾉジｽﾀgを込みー ﾄアドレス

H←1（S#常）ノL←＆HBO＋15

ボｰﾄへの己力(害き込みテｰﾀ）

ボートへの園力(レジスタの指定）

C←ｽﾃー ﾀｽﾚジｽﾀ読み込みー ﾄｱドﾚｽ

A←S＃1の内容

C･-ｺﾝﾄﾛー ﾙﾚジｽﾀ鮠込みー ﾄｱドlノス

H←0

ポートへの出力(害き込みデｰﾀ）

ポートへの出力(ﾚジｽﾀの指定）

ビット0以外をｸﾘｱ

ピﾂﾄ0が]ならOLDHOKへ

●パレットの蟇き換え

H←15(パレット15)／L←＆H80＋16

ポートへの出力(書き込みデータ）

ポートへの出力(レジスタの指定）

C←ﾚｯﾄﾚジｽﾀgき“ー ﾄｱドﾚｽ
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<ファンダ/､--T－ス／ここだけの話①>スーパープロコレ5のために過去のMファンを読むシケル｡今はホモだとかいわれているシケルだが､編集部

に入ったばかりのころは｢~めずらしし正当派人材｣なと・といわれていたのだ｡ペンネームも｢にい｣なんていうつまんないものだったしね。いったい彼になに

があったのか？それはそのうち明らかになる。といいな。（ちえ熱）



き込み専用のレジスタであるので

読み出すことはできない。だから、

他のプログラムが参照するレジス

タの値は書き込む前にワークエリ

アに書き込む内容を保存しておく

ことになっている。そのワークエ

リアとしてR#O～R#7には＆

HF3DF～&HF3E6番地が、

R#8～R#23には&HFFE7

~&HFFF6番地(MSX2で

j帥Ⅱされた)が、R#25～R#27に

は&HFFFA～&HFFFC番

地(MSX2+で追加された)が

割り当てられている。

コントロール・レジスタへの書

き込みや、ステータス・レジスタ

の読み出し方などの具体的な方法

については、『マシン語の気持ち』

を参照のこと。

（馬場俊輔）

生させるラインはR#19に設定す

る。また、ユーザールーチン処理

後は元々のフックの内容を実行さ

せる事が必要だ｡詳しくは『データ

パック』や､ソースリストをよく見

て研究して欲しい。

■パレット設定の方法

赤、青、緑の輝度(それぞれO

～7の8段階)をパレットに設定

するには、R#16にパレ‘ソト番号

を設定してから、パレットレジス

タ書き込みポート（メインROM

の7番地の内容十2＝通常は&H

9A)に2回に分けてデータを書

き込む，まず赤の輝度x16+青の

輝度を出力してから、次に緑の輝

度を出力する。なお、この時点で

R#16の内容はインクリメントさ

れている(連続したパレ､ソトの設

定が楽にできる)。

プログラマからひとこと

’壊れたまんま…？
お久しぶりですのOCT1772です。1年半ぶりでしょうか｡それにしても､とうとうMﾌｱﾝ

が隔月刊になってしまいましたね。いつかはくるとは思ってましたか……｡わたしとしては季

刊になってもいいから、いつまでも続けてほしいと思っております。大変でしょうけど、がん

ばってほしいです。

話は変わりますが、S－7月情報号のGTフォーラムというコーナーでXDJのFM音源の故

障について醤かれてありましたが､修理に7000円もかかるとはびっくり。ASCAT発行のrM

SXﾃｸﾆｶﾙﾊﾝドプｯｸ』の93ページによるとメーカー修理に出せば､たとえ保証期間がす

ぎていようが無料で修理してくれる、と醤いてあります。この解答の違いはいったい.･･････わ

たしのXDJもいまだ修理に出さずF減音源が壊れたまんま。いいかげん修理に出せといわれ

そうですが、なんせ近くに店がない(苦笑)。たぶん、一生わたしのマシンは壊れたまんまでし

ょう。合掌。OCT17ﾌ巳千葉、20規

次回ｲ乍孑告．

精ｽｸﾛー'し理j/a-ﾃｨﾝ7..ｹﾆﾑ

芝の兄lfrWXM」。

対応機絃MSX2+以降．

に､しz"Z.

BYocT1nm2

’
6

NIZIIRO.FD8

1COLOR15,9,0:CLEAR220,&HD700:DEFINTA-Z:

A=&HD800:FORI=0TO2:READA$:FORJ=1TOLEN(A$

)/2:POKEA,VAL(''&H''+MID$(A$,J2-1,2)):A=A

■その他

コントロール・レジスタは、書

+1:NEXTJ,I:POKE&HD700,PEEK(6)+1:POKE&HD7

01,PEEK(7)+1:KEY2,"COLOR=NEW"+CHR$(13)

21NPUT"SPEED(1-255)";S:IFS<10RS>255THEN

2ELSEPOKE&HO765,S:DEFUSR=&HD860:U=USR(6)

:DEFUSR=&HD83F:KEY1,"U=USR(6)"+CHR$(13)

3DATAF3AF3262D73AZ5073204D7219AFD1109D

8010590EDBO3EC3329AFD215ED8229BFD3AO1D74

F16933EBD320307ED79ED5121DFF37EF61077ED7

93E80ED79FBC9F321D9D8119AFDO10500EDBO3AO

1D74F21DFF37EE6EF77ED793E80ED79FBC9EDSBB

0D74A218FO1ED61ED694BED784A25ED61ED69E6

4DATA61CAD90821900FED61ED690C21DED83AO

2D75F160019EDA3EDA30D473AO3D7FEBDC29DD83

EODC3C2D8C610FEBDC2C2083203D7673AO4D73DC

2BAD83AO5D73294D73E1EC3C8D83204D73E20C3C

8D83203D7673E9280FE36DADOD806363202072E9

3ED61ED69C9C9C9C9C970007062700370047005

5DATA790670076007560706070307040705070

6970707076607050704970307063706479957006

700770975007398

1836

1840

1850

1860

1870

1880

1896

1900

191g

l92g

l93g

l94g

l950

1q6g

l97g

l989

1990

2099

2919

2929

2939

2946

2950

2269

2979

2086

2990

2100

2119

2129

2139

2146

2159

2169

2178

2180

2199

22ZZ

2216

2229

2239

2240

2250

2260

HL←ﾚﾂﾄデ一ﾀﾃー プﾙの先更アドレス

A←パレットへ書き込むデータの番号

LD

LD

LD

LD

ADD

OUTI

DUTI

DEC

；COUNT

LD

LD

CP

JP

LD

JP

GO35ADD

CP

JP

LD

LD

LD

DEC

JP

LD

LD

LD

JP

GO4：LD

LD

JP

GO2：LD

LD

LD

GD5：ADD

CP

JP

SUB

GO1：L、

;VDPR#19SET

LD

OUT

OUT

OLDHOK：RET

RET

HL，PALET

A，（PALNUN）

E，A

D，B

HL，DE HL←バﾚｯﾄデータのｱﾚｽ

ポートへの出力(赤と青の燭度），

ポートへの出力(緑の輝度）

C･-ｺﾝﾄﾛー ﾙﾚジｽﾀ日き込みー ﾄアドレス

●バﾚｯﾄデータの決定など

B←パレツトヘ書き込むデｰﾀの番号

A｡-割り込みﾗｲﾝ数のワーク内容

C

B，A

A，（LINE）

gBDH

NZ，GO3

A，gDH

GO2

A，1gH

OBDH

NZ，GO2

（LINE），A

H，A

A，（NAXT）

A

NZ，GO4

A，（HNAIT）

（WAIT〕，A

A，36

GOS

（WAIT〕，A

A，32

GOS

（LINE），A

H，A

A，2

A，B

54

C，GO1

54

（PALNUN），A

L，93H

（C），H

（C〕，L

もしA≠＆HBDならGOSへ

A←＆HZD

GOEへ

A←A＋＆H10

もしA≠＆HBDならGOEへ

(L-｜NE)←A

H←A

A←(WAlT）

A←A－1

もしA≠0ならばGO4へ

(WAlT)←(HWAlT）

A←BO

GO5へ

(WAlT)←A

A←SE

GOBへ

(LlNE)←A

H←A

A←巳

A←A＋B

2279

2285

2292

2366

2319

2329

2330

2349

2359

2369

2379

2386

2399

2499

2416

2428

2430

2446

RET

RET

RET

PALET

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DEFB

DATA持碁外共

79H，93N，72H，g2H

7pH，93H，73H，g4H

70H，95H，7，H，66H

79H，07H，69H，B7H

59H，g7H，ggH，g7H

g3H，97H，04H，G7H

05H,07H,06H,07H

97H，67H，g7H，g6H

97H，95H，67H，Z4H

g7H，03H，07H，Z9H

37H，BBH，47H，69H

57H，OgH，67H，D9H

77H，DgH，75H，G9H

73H，O9H

■
■

骨
｝
ｌ

骨
一
上

署
Ｏ
Ｌ

骨
へ
Ａ

■
日
《
〕
’

■パレット書き込み用データ

パレツトデータテーブル(eバイ

トずつ27組）

もしA＜巳竺ならばGO1へ

A←A-S4

バﾚﾂﾄヂｰﾀ番号のワーク更新

●割り込みﾗｲﾝ設定

L←-＆HBO+19

ボｰﾄへの出力(書き込みヂｰﾀ）

ボｰﾄへの出力(ﾚジｽﾀ指定）

●露き換える前のフックの内容

<フアンダムニユース／ここだけの話②>とつぜん｢マツキントッシュを買う｣などとおさだがいいだした｡と．うせ猫の絵を描く程度の使い道しかないの

だろうが、ナマイキにもクアドラ800などという高級マシンをねらっているらしい。買った次の日に地震がおきたりしたらケッサクなんだが。（シケル） 53
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当てるノ
byKPC

y7罰2/2+VRAMB4K

し遊び方は23ページ

|'羅剰''2羊‘
I『江狗股｣Ⅵ崎f,函竜

■§､解諦、;D
■変数の意味

・スプライト座標

X(n)パネルのX座標

Y(n)パネルのY座標

M(n)パネルの目標X座標

N(n)パネルの目標Y座標

V(n)パネルのX座標増分

W(n)パネルのY座標増分

・その他の変数

A入力された文字のキャラク

タコード

1，Jループ用

K、K$出題された文字

Nスコア

Pパネルの出現個数

Qゲーム数

■プログラム解説

1初期設定

●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定‐乱数初

期化●グラフィック画面をファ

イルとして開く→グラフィック

画面への文字出力準備●パネル

のスプライトパターン定義●座

標用配列変数宣言

巳パレット切り換え

●ケーム画面枠作成用ループ開

始Cパレットコード巳～Bを紫

色のグラデーションに設定／ゲ

ーム画面枠の描画、ケーム画面

枠作成用ループ閉じ

曰パネル配置

●出題する文字の設定→英大文

字のA～Zの範囲で設定●表示

色を1（黒)に設定●画両方上に

出題する文字を表示する●パネ

ル総数初期化●ドット読み取り

用ループ開始、ドットがあるか

判定今【あるなら】パネル数更新

／そのパネルの目標座標設定／

そのパネルの配置座標設定／そ

のパネルの移動増分設定／トリ

ガー入力時の割りこみ先指定

4ケーム開始

、ドット読み取り用ループ閉じ

●トリガー入力時の割りこみ許

可●表示色を15(白)に設定

5パネル移動

●時間用ループ開始、残り時間

表示／パネル移動ループ開始、

パネル移動計算／パネル表示、

、パネル移動ループ、時間用ル

ープ閉じ

プログラマからひとこと

MSXは若いノ
7thのKPCです。まだまだがんばるゾー★それにしてもM・FANが

隔月刊になったのはヒジョ～～～に残念だ。MSXはまだまだ若い／

老いてはいない／あの全盛期の頃のように復活すべきだっ。みんなも

MSXを盛り上げよう。M・FAN編集部の方々もどうぞよろしく★米

チャさん。またおもしろいのを送ってよ～★あ－、もう書くことがない

のでこれにて。また来るゾ。KPC福井・15歳

当一〔ろよ当てもまえ当-Zようぜ当
だL腱こう当た
う

は

み

せ．

量

了みろ‐‐〔んた当一くるな山

鱸&蕾惑鬼轌阜塚

B時間切れ

●トリガー入力時の割りこみ禁

止●効果音●行gへ飛ぶ

7答えは？

●トリガー入力時の割りこみ禁

止●効果音●メッセージ表示●

キーバッファクリア

B答え入力と判定

●キー入力→論理演算によって

英小文字は英大文字に変換する

●入力が空白か判定→【空白な

ら】行巳を繰り返す【違うな

ら】入力が出題した文字とおな

じか判定－【おなじなら】効果音

／スコア計算／次行へ【違う

なら1行Bへ飛ぶ

白リプレイ

●残り時間の表示消去●パネル

消去用ループ開始、パネルのス

プライト消去、パネル消去用ル

ープ閉じ●スコア表示●ゲーム

数更新●ゲーム数が'0回になっ

たか判定－【そうなら】効果音／

STOPキーを押した状態にす

る／もういちどRUN【まだ

なら】行Bへ飛ぶ

ATERO、FD8

1補定と駐慧、
投f副寺の作品にはいくつかの問

題があったため、，それらを修正し

たものを掲載した。以下に問題と

なった部分と修正箇所を述べる。

キーバッファクノアがなかった

ので、この処理を行7にあったウ

エイトループの部分に置いた。

英ﾉ｣､文字はハズレになるので、

小文字でも正解になるように行8

の入力部分と判定部分を変更した，

トリガー入力割りこみが使われ

ているが、時間切れの場合には、

割りこみ禁止が実行されなかった

ので、入力のタイミングによって

はゲームが永久に継続されたり、

9回以下のケーム数で終了するこ

とがあったので、行6の始めでト

リガー入力割りこみを禁止するよ

うに修正した。

なおSTOPキーて､のリブ･レイ

は修正しなかったが、グラフィッ

ク画面を使ったプログラムでは、

この方式が目立つ，操作がまぎら

わしくなるのて､、なるべく使用し

ないでほしい。

(MORO)

1COLOR15'9,0:SCREEN5,1,RND(-TIwIE):OPEN，，

GRP:PPAS#13SPRITE$(9)=rrllrr:DIMX(20)

,Y(20),WI(20),N(20),V(20),W(2@)

2FORI=1TO7:COLOR=(I+1,7,1,7):LINE(48+1,

20+I)､298-1,180ーエ),I+1,BF:NEXT

3K=RND(1)26+65:K$=CHR$(K):COLOR1:PRESE

T(0,0):PRINT#1,K$:P=0:FORI=0TO7:FORJ=0TO

7:IFPOINT(J,I)THENP=P+1:M(P)=Jx16+88:N(P

)=I"16+45:X(P)=INT(RND(1)x132)+56:Y(P)=I

NT(RND(1)130)+28:V(P)=(N(P)-X(P))/20:W(

P)=(N(P)-Y(P))/20:ONSTRIGGDSUB7

4NEXTJ,I:STRIG(0)ON:COLOR15

5FORI=0TO19:PSET(108,199):PRINT#1,190－工
10:FORJ=1TOP:X(J)=X(J)+V(J):Y(J)=Y(J)+N

(J):PUTSPRITEJ,(X(J),Y(J)),12,2:NEXTJ,I

6STRIG(0)OFF:PLAY''S8WI8L16ECEDECED":GOTO
9

7STRIG(6)OFF:BEEP:PSET(100,190):PRINT#1
,''ANSIJERIPP:FORA=0TO1:A=_-(INKEY$='，『『):NEXT

BA=ASC(INPUT$(1))AND223:IFA=0THEN8ELSEI
FA=INT(K)THENPLAY"V1506EC16'｢:N=N+190－エ美1

@ELSE6

QPSET(100,190):PRINT#1,SPC(7):FORI=1TOP

BPUTSPRITEI,(0,208):NEXT:PSET(Q2,5):PRIN

T#1,''SCORE''N:Q=Q+1:IFQ=10THENBEEP:BEEP:･B

EEP:POKE-869,1:RUNELSE3

54

<フアンダムニユース／ここだけの話③>今回からリニューアルした選考会ベスト5のクロスレビュー｡編集部員は新しいｲl姫離合がどんなものになるか
ドキドキしていたのだ｡結果はこ･らんの通り。ブーイングを恐れたイラストレイターは原稿を置くなりそそくさと帰ってしまった。「オイちょっとまてよ．

ラ｣という者がいるなかで、シケルはかなり満足そう。しかし、なんでOrcはこんなにセーラー服力V以合うんだろう？（ちえ熱）

’



CHOGO、FD8

調合-ﾏﾂド･ｻｲｴﾝテｲｽﾄたち－
byRomi伝遊び方は24ページ
回212+VRAM64K

Ｌ
や
、

1COLOR15,6,0:SCREEN5,,0:DEFINTA-Z:FORL=

1TO3:COLOR=(L,1,1,1):READX,Y:GOSUB10:NEX

T:R=RND(-TINE):R=RND(1)x6+1:G=RND(1W6+1

:B=RND(1)6+1:SOUND7,62

2PLAY"V15LOSCRCRCRB2'':FORI=0TO1:I=1+PLA

Y(6):R(1)=1:G(1)=1:B(1)=1:NEXT:SOUND8,16

:SOUND12,10:SOUND11,0:COLOR=(1,R,G,B)

3S=STICK(P):ONSGOT06,4,7,4,8,4,5

4P=1-P:GOTO3:DATA120,79,50,140,190,146

5T=R(P):R(P)=R(P)-(R(P)<6):GOTO9

6T=G(P):G(P)=G(P)､G(P)<6):GOTO9

7T=B(P):B(P)=B(P)-(B(P)<6):GOTO9

8R(P)=1:G(P)=1:B(P)=1:T=6

9COLOR=(P+2,R(P),G(P),B(P)):IFR(P)=RAND

G(P)=GANDB(P)=BTHEN11ELSEIFT=6THEN4ELSES

OUNDZ,200-T30:SOUND13,9:GOTO4

10CIRCLE(X,Y),30:FORI=0TO1:LINE(X-5+IM

0,Y-30)-(X-5+I10,Y-60):LINE-STEP(-5+Ix1

0,0):NEXT:LINE(X-4,Y-39)-(X+4,Y-30),0:LI

NE(X-27,Y-10)-(X+27,Y-19):PAINT(X,Y),L,1

5:LINE(X-27,Y-10)-(X+27,Y-10),8:RETURN

11SOUND7,55:SOUND6,31:SOUND13,9:LINE(16

z－P140,80)-(220-P/140,170),0,BF:FORI=0T

01:I=-STRIG(8):NEXT:RUN

この作品のポイントは巳つ°

まず行B～gのメインルーチン

の部分で、スティック入力から

パレット切り換え処理への分岐。

もうひとつは、行10のフラスコ

この作品のようにスムーズに

処理を進行させれば、遊んでい

る者には気にならないだろう。

たまに、始めから完成してい

ることがあるのがちょっと残念。

その場合には、下キーを早く

押したほうの勝ちとなる。

キーの連続入力は、この作品

の売りになっている｡(MORO)

･描画処理にある。

パレット切り換えは意外と時

間のかかる処理で、下手なやり

方をすると遅くなる。

■

プ ログラマからひとこと

ニューリリース酌お知らせ
超常識級モニタデバッガ『SUPER-X』ﾘﾘｰｽのお知らせ

rLORD｣の好評に気をよくしたRomlが、rLORD｣作成以来E

年間温め続けたきたアイデアをすべて詰め込んで、ものすごいモニタ

デパッガをリリースした。便利さはrLORD』の約S倍(ぼく比)。必

要性とひらめきから生まれた発明的機能を満敢。一度使うと二度と他

のモニタには戻れない麻薬性が実証されている(ぼく悪べ)。

このrSUPER－XJ本体はもちろん、ソースリストまで収録という

暴挙をおかしたディスクマガジン『いいものづくり｣のお問い合わせは､

62男切手着はった返信用封筒を同封の上、以下まで。

〒666兵庫県川西市中央町29-11山田泰司Romi兵庫・19歳

Y ES〃
の
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プログラマからひとこと

球魂たまだましい
by水道

画画2/2+RAMBK

球 うろたえてしまいました
初投稿初採用です。速達で採用通知が来たときは、思わずうろたえてし

まいましたが今はとても嬉しい気持ちと同時に採用されてしまうんだっ

たら、こんな変なケーム名、ペンネームにしなければ良かったという後

悔の気持ちでいっぱいです．プログラムのほうは今まではすこし失敗し

たと思う部分が結構あるのですが自分なりにうまくできたのではないか

と思っています。ゲームの内容はも

G
のすごくありきたりなんですがしベ戒魂
ル12でボール12個を相手にするのは

C蕊擬認e這観蓑
ください。では、さようなら。

毒=下水道神奈川・18歳

し遊び方は24ページ

●乱数の初期化について

このプログラムでは、乱数は

すべてRND(-TIME)を使

用している。さらにこれが連続

して使用されている。

これにはあまり賛成できない。

なぜなら乱数系列を、TIME

変数を使って初期化する場合、

それぞれの時間的な間隔をあけ

てやらないと効果がないばかり

でなく、逆効果になるからだ。

TIME変数は60分の1秒ご

とに＋1されていくカウンタだ。

だから、間隔が60分の1秒より

短いとおなじ値である可能性が

ある｡また範囲は0～65535まで

なので、こればかり使用すると、

かえって乱数の種類が限定され

てしまうのだ。

よく考えて欲しい｡(MORO)
4Z(C)=Z(C)+1:X(C)=X(C)+N(C):Y(C)=Y(C)+Z

(C):SOUNDO,Y(C)+8:S=STICK(6):T=-STRIG(9)

:X=X､S=3)(12+(T=1)8)+(S=7)x(12+(T=1)=

8):X-X+(X>255)271-(X<-15)271:IFX(C)<00

RX(C)>240THENM(C)=-M(C):X(C)=X(C)+W(C)2

5PUTSPRITEO,(X,180),C+1:PUTSPRITEC,(X(C

),Y(C)),C+1,1:IFY(C)=180ANDABS(X-X(C))<1

5THENP=P+1ELSEIFZ(C)=0THENC=C+1:C=C+(C=A

+1)A:GOTO4ELSEIFY(C)>212THEN7ELSE4

6A=A-(P+5=A5):A=A+(A=13):Z(C)==RND(-TI

NE)10-10:N(C)､X-X(C)<2)(X-X(C))-(X-X(

C)>0)(X(C)-X)-(X-X(C)=0WM(C):GOTO4

78EEP:PRINTPwてん'':FORI=-1TO6:I=STRIG(9):

NEXT:FORI=0TO1:I==STRIG(6):NEXT:FORI=0TO

12:PUTSPRITEI,(0,216):NEXT:P=0:CLS:GOTO2

TANADANA・FD8

1KEYOFFgSCREEN1,1:COLOR15,1,14:WIDTH32:

DEFINTA-Z:FORI=0TO13:VPOKE14338+I,VAL(''&

H"+MID$(P'7EFFFFFFFFFF3C5EBFBFFFFF7E3C",I

/2+1,2)):NEXT:DIMN(12),X(12),Y(12),Z(12)

2FORI=1TO12:X(1)=RND(-TIW1E)/240:Y(I)=18

0:W(1)=1:M(1)=N(1)+(INT(RND(-TIWIEW2))張一

2:Z(1)=-RND(-TIME)H10-10:NEXT:C=1:X=127

3LOCATE,0:INPUTA:IFA<20RA>12THENCLS:GOT

03ELSECLS:LOCATE12:SOUND1,0:SOUND8,15

浬讓者懸鰯潤鰯繍撫蝋讓者懸鰯潤駕繍撫協醗w瀞繍､欝躍綿…鐸………"， 55



･USRS&Hgg44=B

|OS･ENASCAR(画面表
一､

ホノ

AST2－ZB､OBJ

マシン語ファイルーウ&HDZZ

9～&HDASBこ読みこまれ，

ASTROID.FDB上から

USR関数として呼びだされる。

■ファイル解説

ASTEROlD･FD8

BASICプログラム→起動お

よび画面作成、USR関数定義、

スプライト設定など。

･USRO/USR1マシン

語ルーチン

･USRE&Hgg41=B

IOS･DISSCR(画面表示

禁止〕

リストを見るとわかるが、こ

の作品では各ラウンドにコース

データなるものがない。あるの

は各コースの描画処理だけだ。

じつはこのプログラムでは、

コースのグラフィックそのもの

がコースデータになっているの

だ。だからオリジナルコースを

作りたいときには、行1160から

の各ラウンドのコース描画処理

を変更すればいい。

プログラムが長く変数も多い

けど、外国産の作品をぜひ－度

見てみてほしい｡(MORO)

プログラマからひとこと

HeIIoMSXUser'sinJapan/ (郎太）

プログラマからひとことlhopeyouIiketl-Wsprog｢amf｢oRTme."T#ME-RACE"hasasimilarity

WithtneR巻L,Ing－Gameof‐THETOWER〔？]OFCABlN瞬．

ButIwasbeginningwithmeprogramatNovember1992whgnlknew

nOthingfrOm"~｢HETOWER[？〕QFCABlN・・AbQutme:f｢omNovember

‐I984un･tli1987IownedMSX"1，fromゞ 1987Lintill996aMSX癖scomPUte｢arId

sInceJanua『yI991Il1aveaMSXturbo汽．

lnthemaintImeIpIaygames〔G｢eatSt｢ategy･IlIusionCity,Emerald

Dragcn,Xakse｢ies･･･etc.〕.butlalsodoa＃DtcfprQgrams，

訳：日本の読者のみなさんこんにちは.このゲームは気に入印イム.し一孔

燕:論た溌鯛YMfggE鰯馬丁1脚信一鳳角に層
ものになってしまいました。でも､このプﾛクﾗﾑを作りはイ”』【ヅメノソ

じめたのはは去年の11月で､そのころはrTHETCWERや‘

(?)CFCABIN』のことは知りませんでした｡私は"R:
l984の11月にMSX1を買い、1997年にMSX巴に買いかえ、

1991年からはターボRを使っています。いつもは､大戦略11，"α"y3ra,ﾉﾙ9易か,ff'"f',/./
や、幻影都市、エメラル蕊ドラゴンといったケームで遊んで

いますか､それと同じくらいブﾛグﾗﾑも作っています。(訳:おさだ)MPドイツ･21歳

MSX･FANがんばれノ
初めての投稿です。とっても､うれしいです。都立Tｺﾝ

研のみんな、丁大潰報研のみんな、みてる？さて、この

プログラムは今から4年ほど前に作ったものです。当時P

C-88用のシューティングケームrシルフイールド』<ゲーム

￥アーツ)に、はまっていて、まねっこして、疑似SDものを

作りました。ちなみにそれ以前にrASTEROlD｣とい

蝋
霧珊裟鰡驚蹴醐鯏縣な:B
た今､MSX･FANが､心の支え､バﾜｰのもとですう

そのMSX・FANが畷月刊になって心細いのは、私だけ

だるーか。「MSX・FANがんばれ／』この気持ちを、態

度で示すべく今回の投稿をしました。これからも、投稿し

ていくつもりなので、よろしくお願いします。

京田純一東京・21歳

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

■プログラム解説

・初期設定

10画面初期化／メッセージ表

示／スプライトパターン定義／

USR関数定義

20キャラクタパターン定義／

キャラクタの色設定／勝ち数な

どの変数初期化

30画面消去／タイトルデモ

40ケーム画面の背景作成

・ケーム初期化

50～60ライフメーター、勝ち

数表示／終了判定=●どちらか43

勝していれば行450へ

70テミムの座標など初期化／

テミム表示／メッセージ表示

80ケーム開始入力→スペース

キーなら巳人対戦に、1～Sの

キーなら対COM戦に設定

90効果音／メッセージ表示

・ゲームメイン

100テミム表示／状態により

分岐→ジャンプ中なら行220へ、

気絶中なら行240へ／テミムの

向き更新

110～120テミム移動／投げ入

力判定→行170/､/ジャンプ入

力判定→行210へ

130コンピュータ側行動後な

ら行100へ／行391〕へ

140テミム移動サブ

150COM側テミム移動サブ

160テミム表示サブ

・技判定

170～200連続入力中なら行

|30'､/離れていれば行130/､/

相手がジャンプ中なら行190'､

／技の種類判定的データ指定、

ダメージ設定、行250へ

210～220ジャンプ処理

230連続入力中なら行130へ／

離れていれば行130へ／技げの

種類判定→行250へ

240気絶処理

・技処理

250星消去／変数設定／技の

はみ出し判定→座標、向きの変

数の入れ換え

260変数設定／技データ読み

こみ／座標、表示パターン番号

寺一一F品一己』

COケームモードフラグ→キャラクタの色設定／勝ち数な150COM側テミム移動サラ

【：解説 】｜=対COM戦巳=E人対戦どの変数初期化160ﾃﾐﾑ表示サブ
■変数の意味G、G1与えるダメージ30画面消去／タイトルデモ・技判定

・テミム関係G(n)、G$(n)テミムnの40ゲーム画面の背景作成170～200連続入力中なら

A(n)状態フラグ→0=通常、ライフメーター表示用・ゲーム初期化|30'､/離れていれば行130/､

1＝ジャンプ中、巳＝気絶中｜、J、K、Wループ用50～60ライフメーター、勝ち相手がジャンプ中なら行190

C(n)、H相手テミム番号LVコンピュータのレベル数表示／終了判定=●どちらか43/技の種類判定的データ指定

I(n)テミム表示色M$、M1$効果音用MML勝していれば行450へダメージ設定、行250'､
潅迂オL

L(n)残り体力N、N1雪崩式ブレーンバス70テミムの座標など初期化/210～220ジャンプ処理

M(n)状態継続カウンタ夕－用フラグテミム表示／メッセージ表示230連続入力中なら行130/､

P(n)テミムの表示パターンN(n)プレイヤーnの投げ入80ケーム開始入力→スペース離れていれば行130/､/技げ

番号力フラグ－連続入力防止用キーなら巳人対戦に、1～Sの種類判定→行250へ

R(n)テミムの向き→0=右Rおたがいの向き→0=おなキーなら対COM戦に設定240気絶処理

向き、1＝左向きじ方向、0以外＝違う方向90効果音／メッセージ表示・技処理

W(n)テミムnの勝ち数S(n)プレイヤーnのスティ・ゲームメイン250星消去／変数設定／技

X(n)、Y(n)テミムの座標ツク入力値100テミム表示／状態によりはみ出し判定→座標向きの

・その他の変数XX両テミムの距離分岐→ジャンプ中なら行220へ、数の入れ換え

A、A$、B、B$、C、、、ZX、ZY雪崩式ブレインバ気絶中なら行240'､/テミムの260変数設定／技データ読

E、F、L、M、Z汎用スター時の座標増分向き更新こみ／座標、表示パターン番
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更新／技が雪崩式プレインバス

ターなら増分更新／テミム表示

／受け身の先行入力判定

270雪崩式プレインバスター

ヘの分岐／受け身入力判定→ダ

メージ初期化、行350へ

280出血デモ／行320へ

290星、出血消去サブ

300座標増分更新サブ

310雪崩式ブレインバスター

設定／行260へ

320～340ダメージ処理

350変数初期化／座標調整

360～370勝敗判定／テミム表

示更新／気絶判定／行130へ

380勝者表示／行50へ

・コンピュータ側処理

390～410モード判定／状態に

よる分岐／テミムの向き、座標

更新／ジャンプ判定／投げ判定

420～430ジャンプ処理

440効果音サブ

450～460ゲーム終了処理

・データ

470～690スプライトパターン

データ

700～730キャラクタパターン、

キャラクタの色データ

740～840技実行データ

(MORO)

プログラマからひとこと

調べる方法がありません
またTEMIMUですが､罰の作品ではまだ物足りなかったし、みんなは巴を期待しているとい’

う妄想があったので作ってみました。でも､ほかに作品を入れておいたけど、どうやらポツった

ようごす。ところで隔月利についだですが､僕らの思っていることは編集の方々もわかっている

だろうから､仕方がないとしかいえません．月刊に戻るのを祈るばかりです。またまたところで､

僕のMSX巳はBooterror状態でデｨｽｸが使えません｡テｰﾀﾚｺｰグがあるので投塙でき

．ますが、サーク農ができません。まだ途中なのに．･･ざ･･･当然付録ディスクも使えず、テグザーも

遊んでません。先立つものができたら中古のでも買おうと思っています。えつ､ターボR?う

～ん．････型。追伸、今回のプログラムにはKEYOFFを入れてなかったような気がしますが、今

は調べる万法がありません.…｡,。ゆうぐんSDFT熊本･19蛾
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240ボールが画面左右端か

らはみ出る場合

250ボールが画面上端には

み出る場合

260ボールは画面内にある

が、表示画面の下にある場合

270ボールが表示画面内に

ある場合

280ボールの座標更新／配置

処理を繰り返す

・作成したグラフィックの処理

300作成したグラフィックの

判定→【ページ0なら】インター

バル割りこみ禁止／グラフィッ

クを巳ファイルに分けて保存／

インターバル割りこみ許可

310グラフィック作成ループ

閉じ／インターバル割りこみ禁

止／表示ページを1に変更

330ページ0の画面に保存し

たグラフィックを読みこむ

・ボールのアニメーション

340スクロール増分更新／画

面の八一ドウェアスクロール／

ウエイト／この行を繰り返す

・ボールと背景の元絵作成→Y

JKのY(輝度)データ作成

100ボール(大)作成

110ボール(中)作成

120ボール(小)作成

130背景の元絵作成

・1画面分の背景作成

150～160色相パターンから4

枚分の背景を選んで表示

170～1804枚分の背景をペー

ジ1に転送して配置

・作成した背景にボール客配置

200ボールの種類､大きさ用変

数設定／ボールの座標判定→ボ

ールの－部が画面からはみ出る

場合はフラグ変数をセット

210ボールが完全に画面外な

ら行280へ／ボールの位置によ

り各配置処理に分岐

220～270ボールの配置処理

220ボールが画面の隅から

はみ出る場合

230ボールが画面左右端か

らはみ出て、かつ表示画面の

下にある場合

門戸1吋罰罰…鹿

廷 1画 託蕾哩

表示禁止／変数初期化／グラフ

ィック画面オープン／インター

バル割りこみ設定／乱数初期化

／機種別設定→機種によりグラ

フィックの一時保存先のドライ

ブとウエイト値を設定

30ファイル名設定／各ボール

の移動増分、座標設定

・色相パターン作成→YJKの

JKデータ作成

50縦(YJKのK)の元絵作成

/R(YJKのJ)の元絵作成

60縦の元絵拡大／横の元絵を

重ねる／横の元絵消去

・タイトル表示

80タイトルなどを表示して、

縦横巳倍に拡大／色相パターン

の一部をタイトルに重ねる／イ

ンターバル割りこみ許可

【蟻 、解説

■変数の意味

・ボール座標

A(n)、B(n)ボールnの移

動増分

X(n)、Y(n)ボールnの表

示位置

・背景、ボール配置用

p，Q背景の配置座標／ボー

ルのはみ出し判定用フラグ

A、Bボール配置時の転送元

座標増分

E、Fボール配置時の転送サ

イズ

X、Yボール配置時の転送先

座標

N背景の配置番号

M作成画面のページ番号によ

るX座標調整用

Wそのボールの直径

・その他の変数

C色相パターン作成時のJK

コード

D$ページ0のグラフィック

を保存するときのドライブ番号

とファイル名

1，J、K，Lループ用

R乱数初期化用／ボールの移

動方向→0～7で0は静止、右

から反時計回りに1～7

Sタイトルデモ時の色切り換

えフラグ

Tボールのアニメーション時

のウエイト値

U，V画面八一ドウェアスク

ロール時のスクロール増分
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■作成ファイル

BALLS2-0.DAT

BALLS2-1.DAT

ページ0のグラフィックー時

保存ファイル。サイズが大きい

ので巳つに分けて保存

■プログラム解説

・初期設定

20画面初期化／スプライトの

ま懸舅謡58 ●6－7月号FFBプレゼント当選者①月刊｢ガンガンファンタジー｣テレホンカード＝<宮城県>臼井文彦<埼玉県>山田清徳く愛媛県>平井浩二／②
美少女本｢ギヤルズ･アイランド2｣＝<埼玉県>石川正木く兵庫県>加治屋資・黒田翔/OPcエンジン用ケームソフト｢フイーンドハンター｣＝<埼玉県>深
井喜則<千葉県>小名弘幸尋ﾛ歌山県>福良博子/④rフイーンドハンター｣オリジナルポスター＝<三重県>渡辺美帆<兵庫県>谷孝大<島根県>八木豊
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5』
・サブルーチン

360タイトル表示部分の色を

切り換えるデモサブ→インター

バル割りこみ処理

370ボールの配置サブ

r-禰是と注意■ プログラマからひとこと
おすだ鋤後輩このプログラムでは、行20て”

スプライトの表示を禁止してい

ます。そのため、一度実行した

後はスフ。ライトが表示されなく

なります。これを解除するには、

VDP(9)=VDP(9)AND253

を実行するか､ﾘｾｯﾄしてく

ださい。

また、グラフィック作成時に

ディスクにデータを一時保存す

るため、MSX2+で実行する

場合には、書きこみ可能な状態

にしたフロッピーディスクをA

ドライブにセットしてから実行

してください。(MORO)

ダム初採用ばんざ一い／新潟大学工学部の1年生になった中村

AVフォーラムで常連の波にのまれながらデビューしてちょうど

自分でもここまで成長できるとは思わなかったなあ。さて、この

ラムですが、実はS回ほど1から作り直したので方眼紙臼冊も贄

のでした。おかげで納得のいくものができましたが。それから、

ファン

です。

臘年。

プログ

やした

行50と60はBASICで自然画モードを使うときの参考になるかもしれ
ません

ぜひ試

もらい

。この部分を削除すると白黒のボールがアニメーションするので、

してみてください。ちなみに､写真はおさださんの後輩に撮って

ました。中村英雄新潟・19歳

1

lF

！

瞳
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鍾
勾
豊

濁
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呵
可

#群？
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●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

GP金袋残

｜、』ループカウンタ

LFプレイヤーキャラ残

M$(n,m)マップ

Sスティック値

STステージ番号

・ユーザー関数

FNA$座標(X1,Y1)の

マップ内容

USR(n)VDPのみスクリ

ーン巳にする(BIOS)または

多色刷り用(マシン語解説参照）

・スプライトパターン番号

※カッコ内は面番号

0プレイヤーキャラとその残

りの表示用（0、巳～ら）

1掘るときの土の消去用ブロ

ック(S)

巳はしご。土をブロックで消

すとき、はしごを消さないよう

にする（1）

・キャラクタ

a金袋

bはしご

C土

．壁

e扉

f，9火

型官三/USR関数定義/V

DPのみスクリーン白にする

／マシン語書き込み/USR

関数定義

20画面初期化/FN関数定

義／お待たせメッセージ／太

文字処理

30～40カラーテーブル設定

／パターンジェネレータテー

ブル・カラーテーブルの設

定・拡張

50～60スプライトパターン

定義／配列宣言

70ケーム初期化・ステージ初

期化

70タイトル表示・ステージ

選択／ステージデータの読み

込み・展開

80～100ステージ初期化

80マップの補足(定常デー

タ）

90～'00ケーム画面表示

110～220メインループ1

110プレイヤーキャラ表示

／スティック入力

120座標計算／不動判定

130移動判定

140～150掘る

160上移動のとき

170下移動のとき

旧0移動先が火のとき(ミス

判定）

190移動先が扉のとき(クリ

一
一
一

1

1

司、

§
ー

垂

の移動先または掘る位置

。その他の変数

A、A$、B$、C$、D－

時変数

A$(n)ゲームクリア時のデ

モ用

CAステージ1からスタート

したことのフラグ（1．0）

小↓解説､;!』》】
■変数の意味

・マップ座標

TX、TY扉の位置

X、Yプレイヤーキャラの位

置

X1，Y1プレイヤーキャラ

プログラマからひとこと

航空祭に感動
初採用のPAです。このゲーム、プログラムを作成するのは1週間ほど

で終わったけど､解説露を作るのに1年近くかかってしまいました(本人

がなまけ者のため)。話は変わって昨年12層の新田原の航空祭の日の朝、

うちの上空をF-15とF－4が飛んでいった。しかし、音がすごかった。

高校B年なので忙しいけど、ひょっとしたらまた投稿するかもしれませ

んので、その時はよろしく。
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10～60プログラム初期化

10文字変数領域・ユーザー

領域確保／画面初期化／整数
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ア判定）

200移動先が金袋のとき

210～220移動

230～240ミス

230～240スブライト消去／

効果音／プレイヤーキャラ残

更新／ゲームオーバー判定／

ステージデータの読み込みと

展開

250～270ゲームオーバー

280～290ステージクリア

280～290スプライト消去／

メッセージ表示／ステージ更

新／ゲームクリア判定(ディ

レー)／ステージデータの読

み込みと展開

300～330落下判定と落下(メ

インループ巳）

400～470タイトル表示

480トリガーオンのとき画

面クリア／効果音／フラグ設

定

490｢S｣判定

500～510ステージ選択／画

面クリア／フラグ設定

520～550ステージデータの

読み込みと展開

560ステージデータの内､位

置データの展開

570～690データ

570～590パターンジェネレ

ータテーブル・カラーテーブ

ルのデータ

600～690ステージデータ

（ステージ番号／プレイヤー

キャラ初期座標／空間の位置

340～380ゲームクリア

340～350インターバル割り

込み定義と許可／画面クリア

／変数初期化／インターバル

割り込み許可／バッドエンド

判定

360バッドエンド

370グッドエンド

380トリガー待ち／画面ク

リア／変数初期化インターバ

ル割り込み禁止／キーバッフ

ァクリア

390～560サブルーチン

390インターバル割り込み

（金袋の降下／キーバツフア

クリア）

400～510タイトル表示・ス

テージ選択

データ／壁の位董データ／扉

の座標／金袋の位置データ／

火1の位置データ／はしごの

位置データ／火三の位置デー

タ）

※位置データ(S文字1組)=Y

座標／あれば1なければ0のビ

ットデータを'6進4桁で表わし

たもの(Y座標=[|のときナシ）

【ﾏｼﾝ語解説】ンマ

Dggg～Dgagパターン

ジェネレータテーブル・カラー

テーブルの拡張(VRAMの引

数アドレスの内容および引

数+&HEgggの内容を&H

Bggバイト後と&H1ggg

バイト後にコピー）（ジキル）
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行150のB行目にある、

BL=160+F*10-N*20

でステージNのボールの出現数

を計算しているので、もう少し

かんたんにしたい人は、BLに

設定される値が大きくなるよう

に改造するとよい。

■プログラム解説

100～180REM文形式マシン

語データ

200～240初期設定

260～280タイトル画面表示

300～320ケーム画面作成

340～350ゲーム画面作成／部

屋(ステージ)作成

370～430メインループ

450部屋のクリア処理

470～480エンディング処理

500ギブアップ処理

520完成パターン表示

550らびお表示

570～720サブルーチン群

740データ（シケル）

ボールの種類は行170にある

RR=RND(-TIME)*5

で設定している。0～巳または

B～Sが同系列のボールなので、

出現するボールの種類に偏りを

作りたければ、この部分を改造

するとよい。(MORO)

プログラマからひとこと

タイトルは何だろう？
みなさん、はじめまして。PlGGYBANKです。

この文章が、全国のMﾌｧﾝ読者に読まれると思うと､

なかなか書きづらいものがあります。特に、僕はこうい

う作文のようなものは苦手なので､書くことを考えるの

に苦労しています。タイトルが何になるかも気になると

ころです。3月ごろ､J＆P大須店でFS-A1Fにパ

ナソニックのマウスとRGBケーブル(すべて下取り品）

がついて､7800円で売っていました。これはﾏｳｽだけ

の値段ではないですか。これを手に入れることのできた

幸運な人はどこのだれなのでしょうか･･･…。僕は一応受

験生らしいので、今後いつ投稿できるかはわかりません

が(掴わず投稿して受験生を長く楽しめるかもしれない）

そのときはまた会いましょう。

PIGGYBANK愛知・17歳

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

舞嘩熱一…

イ

この作品の迷路は行181～185

のデータによって作成される。

行'81が1階のデータで､以下

5階まで1行につき1つの階の

データが納まっている。

データは11個の文字列から出

来ていて、各文字列は'1文字で

できている。つまり11×11の各

マスがデータの1文字に対応し

ているのだ。

各文字についての意味は、

0＝空間、1＝壁、巳＝仲間、

S=上りのはしご、4=下りの

はしご、S＝モンスター、S=

結界、7＝スイッチ、B=宿・

SHOP、となっている。

オリジナルの迷路を作るとき

の参考にしてほしい｡(MORO)

■ファイル解説

LOST-MFO8

BASICのメインプログラム
VRAM-T･DAT

TALK・OAT

MON-SP・DAT

MA-CHAR.､AT

BSAVE形式データファイル

M-ALLMON,CG

ALL-lVN､CG

グラフィックファイル

PARTY-1～3.0AT

VRAMT-1～3.DAT

GAME,FlL

途中でセーブするときに、必要

となるデータファイル(シケル）

プログラマからひとこと

苦節15年
思い起こせば、国産初のバｿｺﾝTK-80との出会いから苦節15年、幾多の苦難を葉り越えて

･･････、じ～ん(ウソ)。で、地味なケームタイトルですが、エンディングでその意味が明らかに

なるでしょう。戦闘時のﾀｲﾑｶｳﾝﾄダｳﾝ入力方式は､結構緊張感があって遊べると思い

ます。初採用を祝して､本ケームの完全攻略万ｲドを作成しました｡BB版14ページで､基本

操作､武器､ｱｲﾃﾑ､呪文の解説､戦闘解説､完全攻略マップ､モンスター全データなどを

掲載、ﾜｰプﾛ印字です。御希望の方は､200円切手同封の上､下記まで申し込みください｡

〒998宮城県気仙沼市鴎谷4－B小山智

締切りは､7月31日必着とします｡ゲｰﾑの感想や意見を聞かせてもらえれば幸いです｡
ロートルダムの怪人宮城・46鹿

B
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byPiGGYBANK惨遊び方は27ページ
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プログラマからひとこと

はじ例まして〃KAZUKIくんデス
採用通知を前に､目がうるうる状態です｡

どうも有り難うございます。－騎君もうれ

しさの余り｢お池にはまってさあ大変i?｣で

す。今日は気分が最高なので､次の件は水

に流してさしあげましょう。<その1＞

ﾐﾂｷｰﾏｳｽのオルゴールを巳つも壊し

てしまったこと口<その巳＞スロットが

入った状態のMSXをいじくって□isk関

連(特にFORMAT)エラーか多く発生す

る様になったこと。心の広い私に感謝しな

さい、－騎君〃じゃねっ。

まえちこ富山･25蛾

烏雲霧認…蕊謹霊謬蕾←毒｡雫…．．皇.…一馬－

5弱~1
…畠鐸
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プログラマからひとこと

岡山がなつかしい
ひさぴさに投稿したら採用されてしまいました。

よくこんなのが採用されたなあとは思うけどや

っぱりうれしい。未だにESCシーケンスもわ

かっていない大馬鹿ものだけど頑張った甲斐が

あったってもんです。話は蛮わって､こないだ

Duo－Rを買いました。さっそく大好きだった

エアブロ､モンスターﾚｱ、スペ八リを手に入

省祭永無い蕊れました。う~ん面白すぎるぞ。ｽぺ八リはた

ったの360円(中古)だったがいくらなんでも作

致命的衣所鋤2つた人か可哀相だ｡こんなに面白いのに.…..。‘

ときに大阪はどこを見ても人だらけ、空気くさ

ホリ寺力綬大目に匙い、うるさい、B拍子そろってます。ああ、岡

山にいたころがなつかしい.…..･
･侭てく芦さい…｡ひろ大阪･’9歳嬉癖=＝
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YMOの新譜を聴いていたら、某誌編
かかってきて、武道館のライブの取材
った。アルバムは良いんだけど、けつ
れをライブ、しかも武道館なんて大
きな箱でどうやるんだろうか？B
％の期待と97％のよけいな心配が心
をかけめぐっているこの頃なのだ。
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野.17歳野.17歳●KA’ 長

／

最近のテクノな若者の音の好みがうかがえ

る作品です。ベース・ラインなんかは、いた

って暗いもので、こういうのを生で演奏する

と、メタリカとかスラッシュ．メタルとかの

男くさ－い世界になる｡KA|クンは、曲の

構成もいろいろと凝っているし、高音から低

音まで音色のバランスもうまくいっている。

リズム・アレンジもなかなか上手です。次の

作品も期待しているので、よろしく。
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今回から、当コーナーの担当はorま)、付録ディスク用のファイルは｢～．■FROlTlSM

C&コルサコフから郎太＆かずちよにFMB｣(小メニューから連続して聴けKAIr音楽のま

近うちのF1－XDJのFM音源がイ

カレだして作曲効率が良くない｡PS

GとFMのバランスも悪いし、そろそ

ろ買いかえか？」

■によいんと色気違

みそねこ｢同人ソフト用に､ターボR專

c＆コルサコフから郎太＆かずちよにFMB｣(小メニューから連続して聴けKAI「音楽の知識なんてまったくな

かわりました。どうかよろしくお願いるようにリストを変更したもの)とない素人が作った曲ですが、今聴いてみ

いたします。っています。ると新鮮な感じがします。テクノ狂の

いつもと同様、誌面掲載リストはそれでは、採用者からのコメントをぼくがつくったので、それらしく仕上

｢～.ORG｣(作者のプログラムそのまどうぞ。がっていると思います。ところで、最

62☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ
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18歳のみそれこクンは、学校の先生にテー

プを貸してもらってYMOを初めて聴いたと

のこと◎あ－、YMOぜんぜん知らないでテ

クノを好きになっちゃってるような少年たち

もいるのだなあ、とつくづく感慨にふける。

おっと、作品のほうは、若干音が派手めなテ
すきま

クノで、展開も速い。音に隙間の少ない、押

せ押せタイプ。内容はちゃんとしていて、題

を見たときの不安はぶじ解消されました。
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ざいます。今回も曲の感想を募集しま

す。あて先は、〒573大阪府枚方市南

中振2-9-43福丼英晃までです。あと

ちょっとスペースがあるので友達の名

前でも書きます。～佐野、永島、中里

新田、市岡、中井～以上、変なヤツ達

ANでおなじみのみそれこさん、なる

とさん、ZEEDEN岡林だいさん、

WORKSさんなども所属しているそ

うです。このサークルに興味を持たれ

た方はこちらへ。→〒299千葉県市原

市椎津620-1両角泰弘

でした」用RPG『ゼ・ヴァ』というものをつく

っています｡｢FFV｣のパロディです。

よろしく。それにしても、これボツで

もよかったのに,｡…･」

■Mechanicalface

福井英晃『またまた採用ありがとうご

※福丼さんは帆もずみやする"さんの始

めた｢Full－Slot｣というサークルで

活動しているそうで、そのサークルは

現在、メンバーが15、S名、同人ソフ

トや会誌を発行しており、MSX・F

63

音が派手めな押せ押せテクノ

オリジナル

皇によいん
いろきち

と角気達
蕊
、

認

● みそねこ群馬・18歳
一一一一_一塁一二



〆

、
ｐ
勺
１
つ
Ｉ
耐
四
届
凹
ｎ
ｐ
１
Ｉ
価
凹
例
四
ｍ
Ｕ
つ
４

『
Ｉ
価
型
命
凹
品
四
嗣
四
慨
四
句
胆
届
四
句
０
盆
田
屈
画
Ⅱ
同
Ｍ
ｎ
Ⅱ
同
Ⅱ
同
伽
、
叩
同
Ｍ
ｎ
皿
、
皿
ｎ
Ｈ
叩
⑪
ｎ

ｍ
ｈ
叩
同
叩
向
山
ｎ
Ⅱ
同
Ⅷ
ｎ
Ⅱ
同
Ⅱ
ｎ
叩
Ｈ
Ⅱ
同
Ⅱ
、
９
１
，
９
１
１
０
日
？
，
１

，
日
１
１
１
ｐ
，
Ｆ
１
９
９
個
也
司
ｌ
ヲ
Ｉ
嗣
四
価
Ｕ
ｍ
ｐ
４
１
価
四
日
Ｐ
掘
り
〔
竺

呵
Ｉ
ｍ
凹
例
凹
届
四
価
四
■
Ｕ
個
口
帆
卑
『
ｌ
価
ｐ
ｍ
Ｕ
戸
口
ハ
ロ
戸
口
戸
口
戸
口
ハ
ロ
ハ
ロ
〈
ロ
ハ
ロ
ハ
ロ
ハ
ｂ

戸
回
戸
口
行
Ｕ
戸
。
ハ
ロ
戸
口
（
ｂ
ハ
ロ
戸
口
戸
口
ハ
ロ
９
１
■
，
１
９
１
，
７
９
，

，
７
９
９
Ⅱ
９
１
９
Ｊ
９
１
ノ
牛
〃
牛
ラ
Ｉ
《
６
（
Ｕ
Ｑ
Ｕ
（
Ｕ
Ｒ
）
Ｑ
〕
の
。
ハ
ブ

ｍ
Ｕ
佃
凹
、
四
つ
４
へ
竺
個
画
品
田
つ
坐
勺
竺
〃
今
．
〃
今
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｅ
１
Ｆ
０
Ｆ
ｒ

Ｆ
ｒ
Ｆ
１
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
１
１
７
２
９
１
，
７
１
日
，

‘
‘
，
，
，
，
‐
，
，
，
，
４
４
７
８
８
８
８
８
８
８
９

６
０
０
２
３
０
０
２
３
４
４
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
？
，

，
，
，
，
，
，
，
，
７
，
，
４
４
７
８
８
８
８
８
８
８
９

”
０
０
２
２
０
０
２
２
４
４
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

鹿
０
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
，
，
，
，
７
，
，
，
，
，
，

，
，
，
，
，
，
，
１
，
，
，
４
４
７
”
８
”
８
８
８
８
９

０
０
０
２
２
０
０
２
２
４
４
Ｃ
Ｃ
Ｃ
耐
Ｃ
”
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｃ
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｃ
，
，
‐
９
，
，
，
，
，
，
，

，
，
，
？
，
，
，
，
，
，
，
４
６
７
８
８
８
８
８
８
８
９

８
６
１
２
３
９
１
２
３
４
５
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｂ
１
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
，
，
，
，
１
，
，
，
，
，
，

，
，
，
，
，
‐
，
，
７
，
，
４
６
７
”
”
耐
〃
８
８
８
９

８
０
０
１
２
１
０
１
２
１
４
５
Ａ
Ａ
Ａ
”
屍
”
符
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ａ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
１
，
０

，
，
，
，
Ⅱ
，
，
‘
，
，
，
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
９

２
０
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
８

＃
二
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃

Ｉ

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｔ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｏ

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
ｖ
１
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｘ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ

Ａ
Ｒ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｏ

Ｌ
Ｏ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｎ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｇ

Ｐ
Ｆ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
９
８
９
６
０
６
９
０

９
８
９
０
０
２
０
０
０
２
０
０
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２

８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
９
０
０
９
０
０
０
９
９
１
１
１

８
８
９
９
９
９
９
９
９
９
９
９
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

０
９
６
９
０
０
０
０
０
０
０
０
９
０
８
０
０
０
９
０
０
０
９
８
０
２
８
０
０
０
６
０
０
０

５
６
７
８
９
９
１
２
３
４
５
６
７
８
９
８
１
２
３
４
５
６
７
８
９
１
２
３
４
５
６
７
８
９

３
３
３
３
３
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
５
５
５
５
５
５
５
５
５
２
０
８
０
０
０
２
６
０
８

１
１
１
２
１
１
１
１
１
７
１
７
１
７
１
９
１
１
１
７
１
１
７
１
１
１
１
１
１
１
１
９
９
９
９
９
９
９
９
９
９

Ｇ
”
Ｂ
Ｃ
Ｖ
十
Ｎ
＆
＆
０
４
３
Ｅ
Ｄ
Ｇ
＋
Ｇ
Ｖ
３
２
Ｇ
６
Ｒ
８
１

十
二
６
６
Ｃ
Ｇ
８
－
１
２
３
’
－
８
二
Ａ
一
伽
一
Ａ
’
２
Ｄ
１
１
１
一
一
Ｒ
Ｖ

Ｇ
０
１
Ｖ
６
＋
Ｃ
－
８
８
１
Ｂ
ａ
一
蔵
一
，
２
く
吾
４
一
半
一
齢
”
”
け
卿
斤
吋
肉
－
３
６
Ｖ
Ｖ
４
Ｆ
一
Ａ
Ｄ
”
一

二
Ｈ
Ｓ
Ｃ
１
Ｇ
Ｃ
一
，
Ｄ
Ｖ
６
”
８
一
一
”
一
吋
、
，
一
Ｊ
一
〃
０
０
一
Ｆ
１
ｆ
Ｄ
Ｒ
６
－
６
８
８
”
８
－

０
．
．
Ｂ
８
Ｖ
十
Ｃ
一
Ｆ
Ｆ
３
１
４
Ｌ
↑
｝
Ａ
・
’
４
Ｅ
・
．
何
二
時
Ａ
一
Ｅ
’
４
ａ
ａ
’
２
Ｖ
Ｄ
－
１
－
８
Ｒ
Ｒ
８
Ｒ
－

Ｇ
”
１
．
Ｖ
Ｃ
Ｇ
８
ｌ
Ｇ
Ｇ
５
Ｌ
Ｒ
”
一
Ｆ
，
一
，
Ｅ
彫
Ａ
－
Ｄ
一
，
一
Ｆ
’
２
－
１
１
１
１
１
１
１
１
’
３
Ｄ
２
０
Ａ
Ｇ
－
Ｒ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
ｌ
Ｔ
９
０
６

．
．
Ｃ
Ｈ
師
Ｃ
２
十
Ｃ
一
ａ
時
、
三
一
Ｅ
・
一
＆
り
く
Ｄ
ｌ
Ｄ
ｌ
Ｇ
一
Ｇ
ｌ
ａ
一
Ａ
Ａ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
－
Ｇ
１
Ｒ
０
０
Ｄ
一
Ｆ
４
８
Ｄ
耐
８
ｌ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

〆
０
２
２
５
１
Ｇ
Ｃ
－
８
８
８
二
少
０
－
，
．
－
８
Ｄ
Ｄ
一
一
Ｇ
－
，
Ｆ
一
ｆ
｜
”
｜
＆
＆
＆
－
，
１
３
一
一
０
１
Ｒ
８
４
Ｒ
｜
，
，
，
，

２
Ｖ
３
３
１
Ｖ
十
Ｃ
一
一
一
Ｌ
８
，
Ｆ
一
・
２
－
，
Ｆ
う
Ａ
－
Ｇ
一
吋
”
う
十
一
４
一
二
－
１
１
１
１
１
１
１
１
一
一
Ｖ
１
１
，
Ａ
一
Ｖ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
Ｇ
－
Ｔ
９
０
０

３
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｖ
Ｃ
Ｇ
８
一
Ａ
Ａ
”
り
く
．
．
－
２
，
－
Ｆ
Ｆ
８
Ｇ
一
一
〒
１
１
，
”
Ｆ
’
Ｄ
－
６
｜
Ａ
Ａ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
０
Ｒ
Ｒ
－
Ａ
Ｄ
Ｊ
Ｖ
”
一
、
－
８
３
Ｄ
８
｜
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｂ
１
２
２
Ｃ
Ｏ
＋
０
８
－
Ａ
Ａ
二
．
．
２
”
一
，
一
Ｇ
Ｇ
Ｄ
一
Ａ
一
Ｊ
Ｊ
Ｆ
・
二
一
く
一
Ａ
｜
＆
＆
＆
一
Ｄ
”
２
，
Ｄ
§
Ａ
一
Ｒ
８
１
８
Ｒ
８
ｌ
，
，
，
，

２
Ｖ
３
３
２
１
Ｇ
５
Ｃ
－
Ｇ
Ｇ
８
織
り
一
一
グ
ン
ー
Ｇ
Ｄ
６
一
一
一
Ｇ
Ｇ
Ｄ
２
４
－
４
一
・
．
ｌ
１
１
１
１
１
４
１
１
－
Ａ
Ａ
１
０
Ｄ
２
－
Ａ
一
一
Ｒ
Ｖ
Ｒ
Ｇ
Ｒ
－
Ｔ
０
０
０

３
Ｃ
Ｂ
Ｓ
１
Ｖ
＋
２
Ｃ
一
Ｃ
Ｄ
Ａ
－
Ｂ
Ｂ
－
８
８
１
－
Ａ
一
Ａ
Ａ
ｆ
Ｄ
Ｆ
－
０
－
”
ｌ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
－
Ｄ
Ｄ
Ｖ
Ｖ
”
，
Ｄ
Ａ
Ｄ
一
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
－
Ａ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ｂ
２
６
Ｂ
Ｖ
Ｃ
Ｇ
Ｎ
Ｃ
一
Ｆ
Ｆ
ｗ
．
．
く
４
６
｜
く
く
一
一
Ｆ
Ｄ
Ｆ
－
Ｂ
一
一
一
１
８
．
．
－
８
－
１
＆
＆
・
一
一
一
Ｄ
Ｄ
２
Ｄ
’
８
一
一
Ｇ
８
８
８
４
８
－
，
，
，
１

６
Ｖ
１
６
”
２
二
８
０
－
Ｅ
Ｅ
く
”
Ｄ
Ｒ
１
一
Ｃ
Ｃ
ｌ
Ａ
Ｆ
く
６
－
Ｂ
一
Ａ
Ａ
Ｊ
Ｆ
”
｜
Ｅ
一
Ｊ
１
、
一
Ａ
Ａ
３
１
Ｊ
４
Ａ
Ｒ
Ａ
一
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
｜
Ｔ
”
”
９

１
Ｃ
Ｓ
１
＋
１
２
Ｃ
０
－
８
”
８
．
１
ｊ
Ｄ
Ａ
ｌ
Ｄ
Ｄ
－
Ａ
Ｅ
Ｄ
１
－
く
一
Ａ
Ａ
く
８
１
一
８
－
く
－
１
１
１
－
１
１
１
１
－
Ｇ
Ｇ
１
Ｖ
Ｄ
１
Ｇ
Ｆ
Ｇ
－
８
Ｄ
Ｄ
Ｇ
８
Ｄ
－
Ａ
”
的
Ｅ

Ｂ
４
Ｂ
Ｓ
Ｈ
Ｖ
Ｇ
Ｃ
９
－
Ｄ
く
り
。
，
Ｄ
ｊ
６
一
Ｅ
Ｅ
－
Ｇ
Ｅ
う
Ｇ
－
０
”
一
一
一
，
Ｄ
Ｊ
雪
Ｆ
－
Ｄ
｜
Ｆ
Ｆ
Ｄ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
－
Ｆ
２
Ｖ
Ｄ
６
Ｖ
８
－
Ｒ
３
８
８
Ｒ
８
’
１
，
，
，

１
Ｖ
Ｃ
Ｂ
十
Ｃ
．
．
Ｃ
４
－
４
８
Ｆ
Ｄ
Ｄ
１
一
一
Ｆ
Ｆ
Ｄ
０
－
０
．
一
Ａ
Ａ
Ｇ
く
Ｆ
一
鍼
一
Ｅ
＆
＆
一
Ｄ
３
Ｄ
２
Ｖ
Ｄ
Ｆ
Ｒ
Ｆ
一
一
１
Ｒ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
－
Ｔ
婦
挿
僻

Ｈ
Ｃ
１
．
１
．
Ｈ
２
”
８
Ｎ
一
－
２
再
６
り
く
Ａ
－
４
４
－
Ｅ
Ｆ
く
｛
｜
Ｅ
４
『
Ｇ
Ｇ
Ｄ
．
Ｇ
－
４
４
－
Ｆ
ｌ
１
１
１
１
１
１
１
１
－
Ｆ
Ｆ
４
Ｖ
Ｄ
Ｄ
０
Ｆ
Ｄ
一
Ａ
Ｖ
Ｄ
Ｄ
８
Ｄ
－
Ａ
”
拝
輔

２
６
Ｈ
Ｈ
＋
１
８
Ｃ
８
－
Ａ
３
Ａ
－
Ｄ
２
Ｄ
一
Ｄ
Ｄ
－
８
Ｇ
Ｆ
”
Ａ
ｌ
Ｅ
－
－
Ａ
Ａ
少
Ｚ
－
－
Ｊ
Ｄ
－
少
｜
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｇ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
－
Ｄ
２
１
Ｄ
７
Ｄ
・
８
Ｆ
－
Ｄ
４
Ｒ
８
－
，
，
，
，

３
Ｖ
Ｈ
庁
２
Ｈ
Ｖ
Ｓ
Ｃ
Ｃ
一
Ｒ
Ａ
Ｄ
Ｄ
－
』
Ｆ
Ｆ
ｌ
Ｄ
Ｇ
Ｄ
・
Ｄ
ｌ
Ｆ
Ａ
－
Ｇ
Ｇ
Ｄ
Ｄ
Ａ
－
Ｅ
８
－
Ｄ
｜
＆
＆
＆
＆
＆
－
３
Ｖ
３
Ｖ
、
２
Ｒ
Ｄ
－
８
８
１
８
－
Ｒ
－
Ｔ
９
０
０

Ｂ
Ｃ
十
十
３
＋
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
－
５
Ａ
５
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ａ
’
一
一
一
少
２
｜
Ｆ
Ｇ
－
Ｆ
Ｆ
Ａ
少
Ｄ
－
Ｆ
Ｅ
－
Ｅ
－
１
１
１
１
１
１
１
１
－
６
Ｇ
Ｄ
Ｖ
Ｄ
５
Ｄ
ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｖ
Ｒ
Ａ
Ｇ
－
Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

２
８
Ｈ
Ｇ
Ｂ
Ｈ
２
６
９
Ｃ
－
Ｏ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ａ
８
２
一
Ａ
Ａ
’
５
４
Ｆ
Ｄ
Ａ
－
Ｄ
『
Ｇ
Ｇ
Ｄ
８
Ａ
一
Ｇ
８
一
Ｆ
ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｆ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｒ
－
Ｏ
Ｄ
５
Ｄ
８
１
５
３
一
二
Ｄ
Ｄ
一
，
，
，
？

３
Ｖ
十
十
２
十
１
１
９
８
－
５
Ｄ
５
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
｜
Ａ
Ａ
－
Ｏ
”
Ａ
Ｄ
Ｄ
－
Ｄ
４
－
Ｆ
Ｆ
く
Ｆ
Ｄ
－
ｆ
Ｆ
－
く
－
３
－
１
４
Ｖ
Ｖ
４
０
０
－
Ａ
８
８
８
４
８
－
Ｔ
８
８
８

Ｂ
Ｃ
Ｈ
Ｇ
３
Ｈ
Ｖ
Ｓ
０
９
－
１
少
１
ヶ
一
Ｄ
２
Ｆ
｜
Ｇ
Ｇ
－
８
く
４
，
Ｆ
一
一
シ
Ｄ
－
Ｄ
Ｄ
Ｄ
８
一
一
・
う
雲
り
－
５
５
５
４
４
２
－
１
Ａ
Ｖ
Ｖ
Ｄ
０
２
６
－
６
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
－
Ａ
Ｃ
Ｂ
Ｃ

６
０
十
十
Ｓ
十
６
２
５
－
Ｖ
Ｂ
Ｖ
Ｂ
Ａ
く
１
６
｜
Ｆ
Ｆ
－
Ｖ
４
Ｄ
Ｆ
Ｄ
Ａ
－
４
Ｆ
－
ｆ
ｆ
Ｇ
Ｄ
㈲
Ａ
－
１
４
－
Ｅ
’
０
０
０
０
０
０
一
Ｖ
Ｄ
ｆ
Ｄ
９
６
３
１
１
－
８
Ｄ
Ｄ
Ｄ
４
Ｄ
ｌ
，
，
，
，

１
１
Ｈ
Ｇ
Ｂ
Ｈ
Ｃ
１
Ｎ
３
－
４
４
６
Ｄ
Ｖ
１
一
Ｅ
Ｅ
－
４
－
Ｄ
Ｇ
－
Ａ
Ｄ
ｌ
Ｄ
５
．
Ｇ
－
Ｄ
Ｄ
－
Ｆ
－
４
３
２
２
２
１
－
３
Ａ
５
Ｖ
０
１
Ｖ
Ｖ
ｌ
Ｒ
Ｂ
８
Ｒ
８
ｌ
Ｔ
”
”
８

Ｓ
Ｖ
十
十
６
＋
６
Ｓ
６
Ｎ
－
２
８
２
８
Ｆ
う
４
，
ｌ
８
８
－
２
Ａ
２
う
．
｜
４
．
重
１
１
ン
－
．
Ｆ
一
－
，
－
１
１
１
１
１
１
一
Ｓ
０
６
Ｖ
Ｄ
６
Ｖ
３
２
｜
Ｆ
”
８
Ｒ
Ｒ
４
Ｒ
ｌ
Ａ
”
”
Ａ

Ｂ
Ｇ
Ｃ
Ｈ
Ｇ
１
”
Ｖ
Ｂ
１
８
－
ａ
ｌ
ａ
－
Ｄ
８
１
６
ｌ
Ｄ
Ｄ
－
ａ
Ａ
Ｄ
Ｆ
２
Ｆ
－
，
２
『
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｖ
１
Ｄ
－
８
８
ｌ
Ｅ
一
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
一
団
』
Ｏ
Ｄ
９
１
６
２
１
－
０
Ｄ
８
Ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
Ｄ
ｌ
，
ｊ
，
，

Ｃ
＋
２
十
十
Ｓ
２
Ｃ
Ｃ
Ｌ
Ｃ
－
６
Ａ
６
Ａ
Ｆ
Ｄ
，
３
１
－
２
－
６
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
ｌ
Ｄ
｛
Ｆ
６
Ｄ
Ｆ
－
Ｅ
Ｅ
ｌ
Ｆ
－
６
６
４
５
５
２
－
６
Ａ
４
６
１
３
ａ
ａ
ａ
－
５
Ｒ
２
拝
５
４
４
３
ｌ
２
２
２
２

１
Ｇ
１
Ｈ
Ｇ
Ｂ
３
８
！
Ｏ
Ｃ
－
１
Ａ
１
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
８
Ｄ
Ｆ
－
３
－
１
，
６
く
Ｆ
Ｆ
－
２
Ｆ
『
５
Ｄ
１
Ｄ
Ｄ
－
８
８
－
う
Ａ
－
１
１
２
４
４
１
］
１
Ｇ
２
Ｖ
Ｖ
８
８
８
８
－
１
－
１
８
１
１
１
１
－
＃
＃
＃
＃

Ｈ
十
Ｖ
＋
＋
Ｃ
Ｌ
Ｖ
Ｈ
Ｓ
Ｃ
－
Ｌ
Ｇ
Ｌ
Ｇ
ｆ
、
＋
Ｌ
Ｄ
十
一
Ｒ
－
Ｌ
ヶ
ａ
く
Ｄ
Ｄ
－
Ｄ
Ｄ
ｌ
ａ
ｆ
ａ
Ｄ
ｆ
－
Ｆ
Ｆ
－
ｆ
十
一
ａ
ａ
ａ
ａ
ａ
ａ
一
Ｌ
Ｆ
ａ
Ｄ
Ｄ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
－
Ｖ
Ａ
Ｖ
Ｒ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
ｌ

病
６
脚
Ｈ
Ｇ
１
”
Ｃ
挿
甸
声
８
｜
”
”
”
”
Ｄ
丙
”
Ｆ
一
両
”
一
屍
Ｂ
”
時
”
師
一
”
再
一
府
”
拝
”
”
丙
一
”
”
一
耐
Ａ
一
”
”
”
斤
挿
吋
師
”
一
歳
０
吋
７
１
姉
吋
礎
”
一
詞
Ｇ
”
Ｄ
”
”
吋
瀞
”
一
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ

一
一
十
二
十
二
Ｈ
二
０
Ｃ
二
二
Ｃ
ｌ
’
一
Ｆ
二
Ｆ
二
二
十
二
二
十
一
一
一
一
一
一
一
一
二
二
一
一
言
一
二
一
重
一
一
一
二
二
内
三
宝
二
一
二
一
』
一
二
二
一
二
二
三
宝
二
二
二
二
一
垂
Ｆ
二
Ｖ
１
二
二
二
二
斤
一
二
一
一
８
’
－
８
宝
二
一
一
一
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｇ
Ｇ
Ｈ
Ｈ
１
１
１
Ｏ
Ｇ
２
Ｃ
－
０
Ｅ
０
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
旅
８
Ｆ
間
－
１
１
’
２
８
２
，
２
２
ｌ
３
３
ｌ
４
４
４
１
４
４
Ｆ
－
５
５
－
Ａ
６
－
７
７
７
７
７
７
７
７
－
８
，
８
Ｖ
８
８
８
８
Ａ
ｌ
９
８
９
Ｒ
９
Ｒ
９
９
９
－
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

十
＋
Ｇ
２
Ｈ
Ｖ
１
Ｈ
Ｃ
，
Ａ
８
Ｂ
８
＋
４
Ｅ
３
‐
Ａ
Ｂ
，
Ａ
－
Ｂ
Ｅ
Ｆ
，
Ｂ
Ｅ
ｊ
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｊ
Ｄ
Ｅ
，
Ａ
Ｂ
，
Ｂ
，
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ
，
Ａ
Ｂ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
”
、
Ｅ
的
Ｆ
Ｄ
Ｊ
Ａ
Ｒ
Ｂ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
，
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｇ
師
３
Ｃ
Ｖ
０
，
Ｄ
Ｃ
０
０
Ａ
う
Ａ
８
２
Ｄ
４
一
一
５
８

６
＋
Ｏ
２
Ｂ
Ｂ
Ｏ
２
Ｃ
０
０
０
０
２
９
０
＋
６
２
８
０
２
０
８
５
９
９
Ａ
０
２
８
０
０
９
０
０
０
０
８
Ｇ
０
Ｂ
８
８
０
９
０
０
０
６
９
０
０
８
０
９
０
９
８
０
Ｄ
０
Ｖ
１
０
Ｄ
０
０
Ｒ
６
Ａ
６
０
Ａ
０
１
０
Ｒ
０
９
９
０
９
０
０
０

２
Ｇ
３
３
４
２
５
１
２
６
７
０
８
９
４
０
４
１
両
２
１
３
４
１
５
６
７
８
９
Ｇ
０
１
Ｄ
２
３
４
５
６
７
８
９
６
く
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｌ
１
Ｄ
Ｖ
２
Ｄ
３
４
－
５
Ｇ
６
７
Ｄ
８
Ｖ
９
Ｄ
０
１
２
３
４
５
６
７

２
十
２
Ｌ
２
３
２
Ｖ
１
２
Ｇ
２
３
２
２
Ｄ
３
Ｄ
３
６
３
Ｖ
３
３
Ｖ
３
３
３
３
３
Ｆ
４
４
＋
４
４
４
４
４
４
４
４
５
，
５
５
５
５
５
５
５
５
Ａ
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
Ａ
７
９
Ｄ
７
Ｄ
７
７
Ａ
７
７
７
８
７
７
２
８
８
８
８
８
８
８
８

Ｊ
Ｊ
Ｊ
Ｊ
Ｊ
Ｊ
Ｊ

１
２
１
Ｑ
７
７
７
９
７
７

１
１

１
１
１
１
Ｉ
Ｉ

Ｉ

Ｉ

１
，
１
１
＄
１

＄

３
４
”
肘
３
４
３
９
Ｇ
Ｈ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｈ
Ｈ
”
両
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

１
１

９
，
１
１
９
，

９

ｐ
Ｊ
９
日
Ｄ
Ｂ

３
４
”
行
３
４
３
９
Ｇ
Ｈ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

弁
口
ハ
ロ
侮
岬
戸
回
ハ
ロ
ハ
ロ
ハ
ロ
戸
口
ハ
ロ
戸
。
《
ロ
ハ
ロ
ハ
ロ
戸
口
（
ロ

ゥ
毛
９
，
９
，
１
＄
３
口
７
１
９
日
９
日

（
Ｕ
ｚ
Ｊ
ノ
牛
予
Ｄ
ｎ
ｕ
ラ
ー
ヲ
Ｉ
ラ
ー
ｎ
フ
ハ
ロ
ハ
ロ
Ⅱ
ｎ
Ｔ
４
０
Ｊ
レ
Ｒ
‐
Ｌ
Ｍ
叩

辛
ｌ
Ｅ
Ｉ
Ｆ
ｒ
仁
０
慣
‐
Ｆ
０
Ｆ
０
Ｆ
ｒ
Ｆ
，
Ｆ
ｒ
炉
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ
Ｆ
ｒ

囚
》
Ｆ
，
１
１
０
１
０
９
う
り
，
、
１
，
，

壽
Ｇ
Ｇ
５
０
７
７
７
９
６
Ｇ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｋ
Ｌ
Ｈ

Ｚ
Ｅ
Ｅ
Ａ
Ａ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｒ
，
，
９
，
，
９
，
，
，
，
，
，
，
，

Ｏ
Ｇ
Ｇ
５
０
７
７
７
９
６
Ｇ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｋ
Ｌ
Ｈ

Ｆ
Ｄ
Ｄ
０
０
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
、
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

１
９
１
１
，
，

８
０
Ｐ
５
０
７
８
７
９
Ｇ
Ｈ
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

ｆ

９
７
９
１
１
９

Ｂ
Ｏ
Ｐ
５
０
７
８
７
９
Ｇ
Ｈ
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

Ａ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

９
１
１

９
１
，
３
タ
リ

６
０
２
５
０
７
８
７
９
２
Ｇ
Ｈ
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｏ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

１
９
６

９
９
９
９
９
１

Ｔ
ｌ
３
７
７
９
Ｐ
９
１

２
２
２
２
２
２
２
２
２
Ｎ
６
２
２
Ｎ
２
２
２
２
２
２
Ｎ

＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
Ｒ
一
一
＃
＃
Ｒ
＃
＃
＃
＃
＃
＃
Ｒ

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｔ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｕ
Ｚ
Ｙ
Ｔ
Ｙ
Ｕ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｕ

Ａ
Ａ
Ａ
Ｘ
Ａ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｒ
Ａ
Ｘ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｎ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｏ
Ｌ
Ｅ
Ｌ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｅ

Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｎ
Ｐ
Ｐ
Ｅ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｒ
Ｆ
Ｐ
Ｎ
Ｐ
Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｒ

／

はねたリズムとコードの変化がはねたリズムとコードの変化が特徴コー

ブラームスr大学祝典序曲』より
コノフ。ロク唾ラムノ1420キ戦ヨウイコウハ

スへ唖テサフ唾ルーチンテ魂ス

シュウリュウスルノハ1418キ蛾ヨウテ戦ス

チュウイヨテワタ遇サイ

マタ9066キ戦ヨウイコウハケイリイウナクテ

カマイマセン

ソレテ慾ハオヨコ過ﾄ刀聡ﾝハ唾ヅテクタ唾サイ

オウエンシテオリマス

JukenBenkyo

東京・17歳東京・17歳O古川健太郎O古川健太郎
／

フフフ、これはリストも短い_ﾉ、相当おも

しろいです。はねたリズムも、ちょうど旬で

良いし、ベース・ラインやコードが上がった

り下がったりしていく感じもユニークかつユ

ーモラス。受験のトホホな状況が浮かび上が

ってくる感じですな。もはや長診､過去のこと

なので忘れちゃったけど、受験なんてゲーム

として乗り切るしかなかったような記憶あり。

／

ドリフターズ＆ゴジラっぽいヘヴィメタドリフターズ＆ゴジラっぽいヘヴィメタメ

オリジナル

Mechanicalface

O福井O福井英晃 大阪・21歳大阪・21歳

／

作者はヘヴィメタ系を意識したつもりとい

っておるが、ドリフターズの｢ズンズンドッ

コ｣とゴジラのテーマを混ぜてB連ノリにし

たようにきこえるのはナゼ？エンディング

の部分(ループになる前)に一瞬リズムの無い

パートが来るのはナイスな構成です｡｢夕トタ

トタトタト｣というスネアが拍の頭に来るパ

ターンはヘヴィメタ特有のものです。途中の

テンポずれがちょっと気になるかな。
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■JukenBenkyo

古川健太郎｢採用ありがとうございま

す。これを作曲した当時は学校の先輩

が苦しむのを他人事と思って眺めてい

たのに、MファンをあとB冊も買えば

もう自分の番･….｡。あとB冊か～どう

た人はお久しぶりです。何とか大学生

にはなれましたが、MSXはここんと

こまったくさわってなかったなあ……

あと、感想その他を待っています。コ

コ→〒344埼玉県春日部市備後東2－3－

13岩本圭介まで。どうぞよろしく』

しよう。関係ないけどRolandのSC

シリーズはCM-BP|互換かつ安価

なので、MSXにはもってこいですよ

一ー」

■ICEPICKDOPE

GANP｢こんにちは｡覚えていてくれ

■Miracle☆Boys(付録ディスク

BGM)

なるとr僕はFM音楽館に投槁すると

きは最下位を目指すことが多いのです

が、付録ディスクのBGMの投稿時に

は、B位～4位を目標としています。

64



－

昨年のB月以来のGANP、久々の登場で

こなたは大学合格おめでとさん。リズムはB

連のはねものなんだけど、落ち着いて間こえ

るのはキャリアのなせる技か？プラスのア

レンジは、意識して拍の表を使わないように

して、リズムの襄を強調したほうがもっとカ

ッコ良くなるはず。さて、GANPクンには

課題として、YMOの新譜『テクノドン』を聴

き、「私はYMOをこう聴いた｣という作品を

提出することを義務付けよう。
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FM音源によるプラス･アレンジFM音源によるプラス･アレンジ

オリジナル

ICEPICKDOPE

埼CGANPCGANP 玉．18歳玉．18歳
／

意見は意外に少なく、｢FM音楽塾なん

かやめて､他の記事を増やすべきだ｣と

いう読者もけつこういました｡｢やめな

いでほしい」という方は、アンケート

ハガキにそのむねをしっかり書いてく

ださいね。（郎太）

－マ｣が同率1位で、もずみやすろ｢宿

敵｣が第S位でした。

※当コーナーでは､引き続き｢FM音楽

塾｣への意見を募集しています｡ちなみ

に、これまで届いたアンケートはがき

を見てみたところ、「存続希望｣という

…･･･でも、この曲は大失敗しちゃって

……ごめんなさいつ。あ、この曲の元

ネタがわかる人は何人ほどいらっしゃ

いますでしょうか(い－のかな－)」

■S月号&4-S月号ベストS

まずB月号は､みそねこ｢FOREC

AST｣が第1位､みそねこ｢ぼす曲(付

録ディスクBGM)｣が第巳位、ノーザ

ンダンサー平野rBOLDROLE

R｣が第B位､そして4－5月号は､み

そねこ｢妖化理想郷(付録ディスクBG

M)｣とD.EM｢キングドラゴンのテ
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〆

MSX-DOS巳の環境を、より使いやすく

してくれるコマンド26本と、ANKと漢字の

巳つのテキストエディタにマクロアセンブラ

が付いてくる。MSX-DOS巳を使うなら

必須のソフトが、タケルで安く手に入るぞ。

とマク
入る／

コ
ロ

ム

壜
鳶
驚
一
議
鎌

"03-3486-8080

:TAKERU発売元
(TAKERUでのみ発売）

窓052-824-2491

－

発売中

★いちばん魅力はエディタとアセンブラだ
ファンダムで｢マシン語の気

持ち｣を担当している馬塲氏に、

「MSX-DOSETOOLS』

の魅力は？と質問したところ、

｢エディタとアセンブラ｣と即答

されてしまうほど、この巳つは

大きな魅力を秘めている。

そういえば、付録ディスクの

CGコンテストやAVフォーラ

ムを作るとき、お世話になった。

わたしはそれほど使いこんで

はいないが、エディタもｱｾﾝ

プﾗもこれしか使っていない。

ふつうに使うぶんには十分な

機能を備えていると思うけど、

こればかりは人によって使い勝

手が違うから、何ともいえない。

しかしマニュアルの4分のS

がこれらの説明に使われている

ことからも、実質的なメインは

この巳つということがわかる。

ところでこの他に収録されて

いる26本はどういったものなの

だろう。

恥ずかしながらメインの外部

コマンド26本が、いったいどう

いうものなのか、ほとんど知ら

ないでいたのだ。

今回、この記事を書くことに

なって、初めてどんなものがあ

るのか見てみたら、何に使える

のかわからないものから、結構

使えそうなものまで、いろいろ

とあった。

例えば、いままでBASICの

中間言語ファイルをアスキーフ

ァイルにするのに、わざわざ

BASICにいって、アスキーセ

ーブしなおすといった手間をか

けていたが､LIST.COMを使

えばそのような無駄な苦労をし

なくても済んでいた。

外部コマンド26本も、使う人

によって、それぞれの価値観が

違うだろうから、どれがよくて
いち力【い

どれが悪いと一概にはいえない。

例えば、SLEEP，COM

というのがあるが、私には何に

使えるのかわからない。

せいぜいイタズラにしか使え

ない気がするが、欲しいと思う

人がいても不思議ではない。

そうそう、タケル版のDOS

ETOOLSにはオマケのコ

マンドが1本付いている。

DUP.COMというのがそ

れで、ターボRなどの1ドライ

ブの機能專用のDISKCOPY

コマンドだそうだ。

『MSX-DOSETOOL』

Sのディスクに収録されている

全ファイルを、かんたんな内容

紹介とともに次ページに掲載し

ておくので、参考にしてほしい。

値段がはるかに安く、内容も

付属のマニュアルも同等のもの

だし、さらにオマグのコマンド

が付いてくるとは、持っていな

い人はぜひ手に入れておこう。

たとえいま使わなくても、将来

MSXで本格的にプログラムを

組んでみたくなったとき、きっ
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O漢字テキストエディタ｢KlD､COM｣の実行直面。これは40字モードの場合
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③｢KlD・COM｣を80字モードで実行するとこんな感じになる

媒体

対応機種

価格

このソフトの動ｲ'三条件は

漢字ROM，日本語MSX

－DOSEを必要とします

國×1
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’ MSX－DOSETOOLSの中に入っているもの、
錘塞 篝

ファイル名 で~~鳶－，－－。内容=－－－‐－一
￥《ルートディレクトリ》

MSXDOSE・SYS MSX－DOSBシステムファイル(MSXDOS巳・SYSVe｢2.30）

COMMANDE．COM MSX－DOS巳システムファイル(COMMANDE．COMVe｢2.31）

AUTOEXEC・BAT 自動実行バッチファイル。RAMディスクの設定をして、REBOOT・BATを実行

REBOOT、BAT バッチファイル。PATHなどの設定やリブート時の起動先をRAMディスクに設定

’

README．DOC ディスクの内容紹介などのドキュメントファイル※このファイルのみ付録ディスクに収録されています

￥TOOLS《サブディレクトリ》

A□DAUX、COM AUXデバイスをRS－232C入出力用にインストールする

BEEP、COM ビープ音を鳴らす

BlO、COM バイオリズムを表示する

BODY、COM ファイル(複数可)の一部を切り取って出力する

BSAVE、COM インテルHEX形式のファイルをBLOAD命令でロードできるファイルに変換する

CAL．COM カレンダーを表示する

CALC、COM 簡易電卓。対象は10進数12桁の四則演算のみ

DUMP、COM 指定ファイル(複数可)の中身を16進とキャラクタでダンプする

DUP、COM 特別収録の外部コマンド。FDDが1台のMSXのためのDlSKCOPYコマンド

EXPAND、COM 指定ファイルのスペース(空白)とタブを変換する

GREP、COM 任意の文字列(漢字可)をファイル(複数可)などから検索して出力する

HEAD、COM ファイル(複数可)の先頭から一部を切り取って出力する

KEY、COM ファンクションキーの表示切り換えと文字列の設定

LlST、COM BASlCの中間言語ファイルをアスキー形式で出力する

LS、COM ファイルやディレクトリの詳細
：＝

情 報(属性、サイズ、日付など)をソートして表示する

MENU、COM コピー、デリート、リネーム、タイプなどのファイル操作を行う

MORE、COM ファイルの内容を1画面ずつ表示する

PATCH．COM バイナリファイルの一部を書き換える

SLEEP．COM 指定した時刻まで、システムを一時休止の状態にする

SORT．COM テキストファイルの各行ごとにアスキーコードでソートして出力する

SPEED、COM RS－232Cの通信パラメータを設定する

TAlL、COM ファイル(複数可)の末尾から一部を切り取って出力する

TR、COM 入力(複数ファイルの指定可)の文字列の置換

UNlQ、COM 重複する行を削除する

VlEW、COM テキストファイルを表示する。操作により画面を自由にスクロールさせられる、

WC、COM ワード数、行数、ページ数をカウントして表示する

￥KlDS《サブディレクトリ》

KlD、COM 漢字用スクリーンエディタ

AKlD．COM ANK用スク･リーンエディタ

CONKlD、COM KlD、AKlDのカスタマイズツール

￥UTlLlTY《サブディレクトリ》

MBO、COM マクロアセンブラ

LBO、COM リンクローダ

L｜BBO、COM ライブラリマネージャ

CREFBO、COM クロスリファレンサ

q
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☆rAVフォーラム』への投稿募集中／応募要項は81ページ(規定部門のお題は右ページ欄外）

塾長：よっちやん

｜規定部門
’マンガ的表現その1■神奈川県･赤崎和広(18歳）

I ロお題はr遊び』
トップで紹介した缶けりと同様、赤崎ク

ンのよく知っているけれど、めったに実際

は起こらないマンガ的表現シリーズ。これ

もギャグものでは定型の、呼び出し音とと

もに受話器が飛び跳ねるの図。呼び出しの

ベルの音がリアルなのが良いです。つい、

ほんとうの電話のほうが気になったりして。

こういうのって、たとえばトムとジェリー

あたりが最初になるのかなあ。

’缶けりの悲劇■神奈川県･赤崎和広(18歳）
風でしなる竹
■大分県･マツ八F.l.S(13歳）

クリシェとはフランス語できまり文句の

ことだが、この缶けりなどもギャグの定型

句、必ずこうなるというシロモノだ。空き

地で缶けりをしていて、塀の向こうの民家

の巳階を直撃、ガラス窓をやぶって怒られ

る。赤崎クン(MSXt)は藤沢在住なんだ

けど、まだそういう光景があるのかな。

もはや枯淡の境地に達したか、マツ八F.

l.S(MSXt)、渋すぎる世界に突入してい

るだす。背の高い竹を画面に描いている時

点ですでに名作だと判る。CGの中でも、

こういった控えめさが豊かさにつながるよ

うな方向の表現が好きな塾長である。さて、

かつて京都に住んでいたときに伏見のほう

の竹林とか歩いたけど、それは幽玄とかい

うよりは生で不気味な感じだった。

わわ

し
ｅ
こ
ん
な
こ
と
は
実
際
に

は
な
い
の
に
、
す
ご
く
よ

く
知
っ
て
い
る
出
来
事
。
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､､ラ
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』グ
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､二一

ケニ

》
呵
叩
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押
一

一
軒
一
輻
一
二
’

’ ’塔にのぼろう
岸設

_｜ざニ
ヨー

■宮城県･花どころ山本哲也(19歳）
④｢ガシャン｣という音が聞こえてくるようだ。ヒエー／ G一陣の風力吹き、竹林がザーッと大きくかしいで揺れる

うん、わかるなあこの感じ、作者本人も

｢みんなが不安になれば、ぼくは満足だ｣と

申しております。さて、4－5月号からす

べてのリストを掲載しないことにしたんだ

けど､花どころ山本クン(今回、MSXtR

達成／妙な称号が付いた)からは、「作品

の美しさの半分はリストの短竃にあると思

っていたのですが｣という意見が寄せられ

ている。皆さん、どうざんしょか？

’
名作
■神奈川県･吉川忠彦(19歳）

光流動
■福岡県･げんそO(16歳）

フフフ、これはそっくりです。ちょうど

MSX巳が発売された時期で、Mファンや

テクノポリス編集部でみんなが夢中になっ

ていたのを思い出すなあ。この頃は塾長も

編集アシスタントとしてコピーをとったり、

おつかいに行ったりといろいろ懐かしい過

マウスをポートに差し込み、線を適当に

引く。マウスを右クリックすると、描いた

線が動き出す。止めるのは左クリックです。

渦巻きやバラ風などの絵がきれい。け‘んそ

Oクン(M)の実用プログラムです。なお、

描いている最中に消したくなったら左クリ

ック、ゆっくり短く線を引いたほうがきれ

いだそうです。
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グ
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ル
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し
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ら
、
永
遠
に
上

昇
し
て
い
く
人

去がよみがっ

てきます。吉

川クン(MS

Xt)も年頃

といい、こう

いったコナミ

のソフトに熱

中しただろう。
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④このシューテイングには燃えたな

あ．モアイも欲しい
G･マウスの線のひきかたによって、点の動きが大きく違う

今回のAVフォーラムは常連花ざかりと申しましょうか。あちこちでMSXtR達成者が見られ、キレイな花を咲かせているなあ。MSXtR達成にリー

チがかかった人もいるの五｜発ツモて達成できるようにがんばってほしい。そういえば､今回の規定部門あてに｢大人の遊び｣という麻雀牌の絵

をデカデカと表示する作品があった。そこで､採用しましょうという意味で｢ローン./－1と叫んでみたが、塾長は首を横に振るだけでした。（ち）
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噌認破冒蕊ます
『名作』は『7汚副RAM8K以_L楓でしなる竹｣、「塔をのぼる｣は『7宮司2VRAMI28K以_L｢OVERRUN｣、『時の流れ｣、『蝉』は

FFEW2+以上の樹重で動きます。

お
Ｉ
題
州
一

一
・
（
‐
、
・
・
．
一
．
）
・
一
応
、
。
．
、
。
‐
）
（
、
令
子
．
、
）
一
一
・
．
｛
・
）
（
．
恥
・
●
、
）
一
》

Ｌ
・
ｂ
ｑ
ｊ

一
・
一
幸
恥
一
》
》
（
辞
ｖ
、
）
（
副
し
毎
）
↓
（
釦
》
一
命
ｗ
訂
一
一

一■

r､｡､､戸-...”

it《－三％i、.､.:‘
、｡､－－．．′、－公
.｡ー、一句
ノE、'一、－
1一hLbP-.‘..
',、h:や-

､～一Jも~、話一q1

..今..~一、、操.･宅、
i，全,ノュ､歩・‘：

、麹－－′、鴫._雲；
〆＝
■弛寺－－

‘‘4一己:!",A~、
i今。t‘｡
、G8串■
ー＝､■

r~.一~･･･し.,--..,
1~q･ﾏ,

$こう；，、_鷺:“
F"･･=~へ､,鷺－－、、
｡'一0,！P一宇-h､
‘'､1-,.％'1

，．－－F申6..,L砥‐ず､
中－

，，．．1．．－へ
!､E■寺の

時の流れ
■新潟県･BIKOFANON中村英雄(19歳）
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OVERRUN
■神奈川県･ゾｬﾝグﾙクルーズRATOC(17歳）

（
瓶
》
（
曲
’
’
一
・
（
珊
試
‐
蝋
、
）
録
一
〆
雲
）
（
恥
）
や
い
）
』
（

一
（
●
“
●
匂
へ
。
。
）
三
（
・
・
・
へ
）
（
、
一
一
．
》
（
・
ゞ
、
豆
・
）
－
．
．
．
“
』
へ
・
・
・
）
．
（
・
堤
．
。
）

田舎のほうのでは、こういった事件はし

ょっちゅうあるのだが、なにしろ忙しい都

会においては、乗降客がやたら多いので、

ちょっとしたオーバーランも大変。さして

急ぐことのない塾長などは｢そう目くじら

たてなくても｣と、のほほんとしてます。東

急線で運転しているのを見ていると、きっ

ちり正確な位置に止める技術に感心します。

また、これでMSXtR達成したRATO

Cクンにジャングルクルーズの称号を贈る。

ぐんにやりしたダリ風の時計がたくさん

流れていく。もちろん、こういうのは想像

上の出来事なんだけど、心の中、夢を見た

りしていると、とてもリアルに感じること

もあります。BIKOFANON中村クン

の作品は、動いている姿がとてもシュール

レアリスティック。ちなみに、ダリに限ら

ず、マグリット、エルンスト、クレー、デ

ュシヤンなどの絵画を勧める塾長であった。
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O驍1達が、それぞれ針を回しながら流れていく夢の時間

｜I ’"ー、“書.､寡‘lnDD画麺口【h1．，1.~、．’！『一一

夢’ 一訂_一

（ 1
0おやおや、通り過ぎてしまうじゃないか、どうしたんだ③な－んだ、バックしてもどってきた。失礼しましたOはい、そこで止まりま－す、というハズなのに

礪雲噌鯲鋳由鷺蕊煮癩交恵雰
りながら一挙に4作品をサイヨーした柴田プカ浮き沈みするのは．．…．どう見てもぬい実際に自分がプログラムすることを考える

祐介クン(MSXt)です。続けて作品を見ぐるみ､．いやいや、人間の死体だ／水にと、うまくアイデアを処理したなあと感心

ていくと、独特の感覚があるので次第に体輪が拡がっていくのと死体の浮き沈みがいします6基本になる水の曲線を一つ設定し

に染みてくる。短編集を読む気分です。い(？)感じです。まあ、これは導入部分とたのが勝因。

●土左衛門(どざえもん）いうことで軽いジャブとしておこう｡‐最後はSETSCROLL命令を使った
えい

次は、『夜中の練習』。夜ふけにただ黙々『蝉』。これもアニメーションもので、小さ

と高板飛び込みの練習を(永久ループで)しめのエイがゆったりと進んでいく《という

L_.------==二二二三二－て＝二二二一--ている、というもの｡人間の姿はただの折作品。柔らかな動きが魅力的ですね。
-二

－二二二二一一~~‐れ線なのに、後方に半回転して飛び込む動さて、こうして4つの作品を見てくると
三二二へ

＜くこ毒套＆~亘〉＞’きはとてもﾘｱﾙ．震<離れにところで飛箪讓雲蛮豊鰹くる。二三二一び込む距離感も微妙に心をくすぐるなあ。
一 二 二＝校舎の3階のベランダから､陸上部の八＝・すべて水に関連する二三二二苣

二二一ドルの練習を見ていたことを思い出します。．色はモノクロ＋ブルーニニニ

これは塾長の気に入っている作品なのだ。ここまで徹底している、作家性の高い人

：三一具2－－：その次の『滝』は､なんのかざりもないた物も珍しい｡今後の柴田ｸﾝの作品の展開
⑧人物はニューヨークのｱー ﾁｽﾄ、マーク・コスタビ風だ滝の流れ落ちる水だけを作品化したもの。に注目したいと思いつつ、さらばじゃ。

●夜中の練習●滝●鱈(えい）
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③この水のパターンは墨絵

から来たのか？たいへん

説得力のある曲線なのだ ③スマートに画面を白く横切っていくエイの姿。さわや力
O夜ふけにトーン、バシャーンと飛び込みを繰り返す人･シンプルな孤独感がイカす･ぜ
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ディスプレイのなかでそれなりにリアル

にはねまわるボールのシミニLレーション

を実現するために、どこでどう悩み、な

にを捨て、なにを拾ったか。

言烈至 産吻卸
些 〃

実質的にターボRの高速モー

ド專用のようになったが、MS

XE/e+でもテンポが乱れる

が動くし､行160の｢SC=122」

の直後にある｢'｣を取れば、ゆ

っくり(ターボRのB分の1の

スピード)ではあるが動きは均

質になる。ただし、どちらも、

床付近では、表示上のごまかし

のため動きが乱れる(73ページ

の行660の解説参照)｡

非ターボRのこの不幸は、こ

のプログラムでまず最初にやっ

た時間管理のせいだ。

このプログラムではシステム

変数のTIMEか一定値に達す

るまで(ターボRはB､非ターボ

Rは17)を1カウントとし､強制

的な時間の区切りを作った。と

いうのも、ボールの動きによっ

て必要な計算量が変わるので、

この区切りなしでやると、計算

#0おわび

前号のrMOVE-LINE」

のマウス対応部分にバグがあり

ました。くわしくは、49ページ

を見てください。

が、家庭にこもったまま自力で

シミュレーションのプログラム

を作る｣プロセスを苦しんでみ

ることにした。

いずれにしてもそうした要素を

扱う余裕はなさそうなので、こ

こではばっさり切り捨てること

にした。こういうのを、かっこ

よくいえば、モデル化にあたっ

ての捨象という。かっこわるく

いうと、むずかしい問題はわざ

と知らないふりをする、か。

シミュレーションを作るとい

うのは、大なり小なり、計算可

能なモデル世界をディスプレイ

のなかに作るということなのだ。

現実の物理法則をそのまま持ち

こむことは化け物のようなコン

ピュータにだってできない。

＃巳モデル化のための捨象

まず、問題はどのていどのシ

ミュレーションにするかという

点だが、それよりも担当者はど

のていどの物理法則を知ってい

るかを考えたほうが話がはやい。

それが図1の、重力加速度、

反発係数、摩擦係数である。そ

れから有名な慣性。物体はほか

から力が加わらないかぎり、一

定の速度で運動するというやつ

だ。これを基本に、上記のBつ

の要素が加わってくる。

いろいろ考えている途中で、
ゅが

ボールの回転とか衝突時の歪み

とかもけつこうボールの運動と

関係ありそうだなとは思ったが、

＃1コンピュータの宿命

物理現象をシミュレートする

のは、コンピュータの｢宿命｣の

ようなものだ。今回は、その宿

命にとりつかれてみた。床と天

井と左右の壁で囲まれた狭い部

屋でボールをほうりなげ、その

あとのボールの動きをプログラ

ムで表現してみようというのが

テーマだ。

おなじテーマを持つプログラ

ムがおそらくほかにあるだろう

が、今回はあえてそうしたもの

をまったく参考にせずに､｢BA

SICであるていどのプログラ

ムを組める、物理学のしろうと

#B非ターボRの不幸

で、話は一気に飛んで、さん

ざん悩んで試行錯誤した結果が、

72～73ページに掲載しているプ

ログラムだ(付録ディスクに収

録◎操作方法は下記参照)。

『SIMBALL』の操作方法鼎;擶職M駕鑿麗祇頚鶏誉廉たﾀー ポR以外の機種では
ｅ
ボ
ー
ル
は
壁
に
あ
た
る
と
や
や
速
度
を
落
と
し
て
跳
ね
返
り
、

床
で
バ
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ン
ド
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や
が
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止
す
る
（
写
真
は
プ
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を
改
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て
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の
軌
跡
を
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し
て
撮
影
し
た
も
の
）

卜
一手､－，_＝

③
⑲

●

①ボールの初期位置を決定

カーソルキーでボールを動かし、位置を決めたら、ス

ペースキーを押す（ボールがｸ・レーになる）。ESC

キーでキャンセル。※ジョイスティック対＃風スペー

スキーはAボタン、ESCキーはBボタン。

70

②投げる方向とパワーを決定

円の中心から伸びる線をカーソルキー左右で回転させ

投げる方向を決める（'0度単位）。同時にカーソルキ

ー上下でパワー調整（0～9）。スペースキーでボー

ルが動く。ESCキーて①にもどる。

■■■■■■■



、図1重力､反発係数､摩擦係数 O図2床で跳ね返るボールの計算(行650～670）

1カウント

畢‘●重力下方向,、の加速度

｜マ’
現在のボールの位置中心座標(X,Y）

／貢一xx郡,-－－－

T巴
燕太線はボールの中心の軌跡
※図中の｢xx*~rl」については､
73ページ行660の解説参照
他の変数については下の本文で解説

４
苧
咄
溌
鼬
對
可
叫
月
屯
勵
駕
日

と一'9反発係数跳ね返ったとき少しスビードが落ち る度合い

摩擦係数全体にだんだんスピードか
落ちてくる度合い

し
参〆 ’

1カウント後の位置
中心座標(A，B）

甲
冒
鮮
露
ｉ
Ｌ
Ｅ
§
曝
笛

Y

計算上の床

表示上の床

V (巳）
』,行660で表示
γ〈するボール

Ｉ
Ｇ
Ｉ
Ｔ

‐
Ｉ
ｌ
了はり放物線的に変

化しているはずな

のだが、これをま

ともに相手にする

のは、いろんな方

面のつごうが悪い。

そこで、このモデノ

のむずかしいところでは立ち止

まり、やさしいところはすばや

く通過するというような妙な動

きになってしまうのだ。

もっとも、ターボRの場合は

どんな計算もほとんど一瞬でや

っているようなので、じっは時

間管理をしなくてもたいして変

わらないだろう。しかし、非タ

ーボRでは場所によってB倍以

上処理に時間がかかってしまう。

R》、
／

／

床がない場合の軌跡

’
Y2=B1/T1×(1-T1)

Y巳から重力による増分の残

りG巳を引いたものが、目指す

BEだ。まず、GEを求める。

G2=G-G1、G1=B1-Y1から

G2=G-(B1-Y1)

..､82=Y2-(G-(B1-Y1))

こうして、ようやく最終的な

Bが計算できる。

B=Y+B1-B2

いま追ってきたプロセスに、

摩擦係数と反発係数の要素を加

味すれば(これはかんたん)、床

で跳ね返ったあとの正しいY座

標が求められるわけだ。

こうやって床での跳ね返りに

関して立てたアルゴリズムは､

天井での跳ね返りでもまったく

おなじ構造で通用する。

T1、R以降の時間をTe、R

までの重力以外の増分をY1、

R以降の菫力以外の増分をY巳

とする。さて、Rまでの全体の

増分をB1、R以降の全体の増

分をB巳とする。それらの関係

をまとめたものが図巳だ。

求めるBは、図を見れば、

B=Y+B1-B2またはV(2)-B2

であることがわかるので、けつ

きよくB巳の値がわかればいい。

以下、B巳の値を求める計算

の手|||員を追っていこう。

まず、B1の値はすぐに計算

できる。

B1=V(2)-Y

このモデルでの特殊法則①か

ら、B1に含まれるG1の比率

は、YYに含まれるGの比率に

等しい。Y1を中心に考えると、

Y1:YY-G=81:YY

...Y1=81×(YY-G)/YY

YYもGも値はわかっている

ので、これでY1が求められる｡

また1カウントのあいだにYY

増え、T1のあいだにB1増え

ることからT1を求めると

1:YY=T1:B1

...T1=B1/YY

さて、床にぶつかるときの速

度は、B1/T1で、跳ね返っ

た直後はその速度が逆方向に跳

ね返る｡それが残りのT巳(これ

は1-T1に等しい)時間続い

た場合の増分がY巳だから、

そこで、このモデルでは、

1カウント内では重力による増

分も直線的に変化する｡…･…･①

とした。つまり、点は放物線上

にあっても、点と点は直線で結

ばれていると考えるのだ。これ

が角張った放物線だ。そうする

と計算がいっきに楽になり、い

ろんな方面のつごうがよくなる｡

＃4角張った放物線

このプログラムでは、とにか

く、床での跳ね返りが最大の焦

点だった。プログラムでいうと

行650～670の部分だが、この問

題さえなければ苦労は'0分の1

ですんだだろう。

床での跳ね返りが複雑なのは

おもに重力のせいだ。それを解

決するために1週間ほど悩んだ

すえにたどりついたのが、角張

った放物線だ。

角張った放物線とは？

ここで扱うモデル世界に適用

される物理法則で重力以外のも

のはすべて直線的な変化をする

ものばかりなので、単純なかけ

算で処理できるのだが、重力に

よる増分だけはいわゆる放物線

的に変化していく。

今回のプログラムは、1カウ

ントごとに、次の座標を計算し

て、点から点へワープしていく

方式だが、その点はいちおう放

物線上に置かれる。問題は、点

と点のあいだで、床で跳ね返る

などの方向転換があったときだ。

現実の世界では、その点から床、

床から次の点までのあいだもや

#SBEを求めるプロセス

さて、1カウントぶんの座標

増分をYYとすると、床さえな

ければ、

A=X+XX

B=Y+YY･･………………･…②

という計算で、次期座標(A,

B)は単純に計算できる。

ボールが床についたときのY

座標の限界をV(E)とすると、

上記の式eの計算で仮の次期座

標(A,B)を計算して、BがV

(巳)を超えていたら、どこか途

中の地点Rで床にあたっている

ことになる。

ところで、YYはあらかじめ

YY=YY+G

という式で重力のぶんを加えら

れているので、式②にはすでに

｢ずっと下へ向かう｣ことを前提

にした重力による増分が入って

いることになる。

そこで、重力による増分をR

までのG1とR以降のGEに分

割し、さらに、Rまでの時間を

#B人知を超えるプログラム

ところで、たったこれだけで

ボールはみごとに床で跳ね返り、

徐々にバウンドを小さくしなが

ら静止するのだが、正直にいっ

て、なんだか知らないがうまく

いった、というのが現在の心境

である。まあ、プログラムとい

うのはそのようにして人知を超

えるものだが、今回はテーマの

むずかしさと強引にたてた特殊

法則があるだけにちょっと自信

がない。今回だけではないが、

心ある読者のご意見、ご批判を

お待ちしております。（．）

■
■

企
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※ターボR高速モード以外では行160を一部修正OリストSIMBALL

SIMBALL.BP8

O解説
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106

112

129

139

146

SCREENO:WIDTH40

SCREEN5,2:COLDR15,4,0

OPEN"GRP:''AS#1

DEFFNA=STRIG(1)0RSTRIG(2)

DEFFNB=STRIG(3)

OR(PEEK(&HFBEC)AND4)=0'==eSc

DEFFNS=(STICK(9)+STICK(1))NOD9

C=3:SC=190'BC=17:SC=3'=毒シ、ｶﾆﾉ、スケール

G=9.8(C/60r2SC'==シ、ユウリョク

PR=3+INT(SC/33)'==ハ。ワーリツ

E=、8'=蓋ハネカエリ

FR=.98'==マサツ

X=126:Y=169'==ショキイチ

A1=0:A2=ggB1=0:B2=9:Y1=0:Y2=9:T1=6

DINH(2),V(2)'==ケ唖コカイ

H(1)=17:H(2)=238'=スイヘイ

V(1)=17:V(2)=194'=スイチョク

DIMX(36),Y(36):A=ATN(1)/4．5

FORI=6TO9'==sin，cos

X(1)=SIN(AI)

:X(18-1)=X(1)

:X(18+I)==X(1)

gX(36-1)=-X(1)

Y(1)=-COS(AI)

:Y(18－I)=-Y(1)

:Y(18+I)=-Y(I)

:Y(36-1)=Y(1)

NEXT

FORI=ZTO15'==balt

A$="3567788888776530''

:A=VAL(N1D$(A$,I+1,1))

B=2AA-1

:A1$=A1$+CHR$(B)

:A2$=A2$+CHR$(B2A(9-A)AND255)

NEXT

SPRITE$(9)=A1$+A2$

，＝＝＝ミノ室キイチセット

CLS:LINE(H(1)-8,V(1)-8)

-(H(2)+8,V(2)+8),15,B

S=FNS

XX=(S>1)骨(S<5)+(S>5)

YY=(S=1)+(S=2)+(S=8)+(S>3)(S<7)

HS=1-FNB骨7:GDSUB732

IFFX=0THENX=A

IFFY=6THENY=B

PUTSPRITEO,(X-7,Y-8),15

IFNOTFNATHEN382

IFFNATHEN460ELSEHS=1

初期股定
100～110画面初期化｡行}帥はリストを見るときに掲

載リストどおりに見えるようにするた肱；

120グラフィック画面への文字表示準備

130～150ユーザー定義関数の設定。FNAはAボタ

ン(ポート1）とスペースキーの入力判定。FNBはB

ボタンかESCキーの入力判定。FNSはカーソルキ

ーかジョイスティックの方向キー入力

160～215変数初期化

C60分のC秒が1カウント

Scモデルのスケールサイズ。1メーートルがモデル

のSCドットに相当。行160の100の直後にある｢･｣を取

ってリターンキーを押して修正すれば、非ターボ円用

の数値が設定されるようになる

G重力加速度の9.8m/s2をスケールサイズと1カ

ウントの大きさにあわせて調節している

PRボールの初速度を決めるときのパワーの倍率

E反発係数(跳ね返るときに速さが落ちる割合）

FR摩擦係数(空気摩擦の感じ）

X、Yボールの初期位置

A1、A巳、B1，B巳、Y1，Y巳、T1前ペー

ジの図2参照｡行640～670で使用。ここで初期化して

おかないと、最初に無視できないタイムラグが生じて

ボールの動きがひっかかってしまう

228～240H(1)、H(E)は水平方向の限界座標、V

（1）、V(2)は垂直方向の限界座標

250～290初速度設定のときに使用する三角関数値の

計算と設定｡10度きざみに、X(0)～X(36)にはSl

N関数値、Y(0)～Y(36)にはCOS関数値が入る

300～340ボールのスプライトパターン定義。ボール

は16ドット×16ドットのパターン。ボールを縦に半分

に割り、1ラインごとにドットが右からいくつぶん埋

まっているかをA$にデータとして設定している。そ

のドットの並び方に対応する数値(B)に変換し、A1

＄にはすなおに左半分のパターンを定義していく。同
時に、そのパターンを左右反転させ、左へ1ドットシ

フトしたものを計算して、それを右半分のパターンと

してA巳＄に定義している

159

160

170

189

190

200

216

215

226

230

249

250

266

270

280

290

309

319

329

初期怖西ゼツト
370画面消去。壁、天井、床をかく

380カーソルキー(またはジョイスティック、以下省

略)入力。Sに方向が入る

390～400増分計算。XXはX方向､YYはY方向の

増分でSの値に応じて－1～1の値をとる

410HSは高速移動用変数｡ESCキー(または巳ボ

タン､以下省略)を押しているあいだはカーソルの動き

がB倍速い。行738の限界チェックサブ呼び出し

420～430FX、FYは限界チェックサブで使うチェ

ック用変数。現在のキー入力によって下記のように座

標の限界を超えると、下記のような値をとる

X座標が左の壁から出た→FXが1

X座標が右の壁から出た→FXが巳

Y座標が天井から出た→FYが1

Y座標が床から出た→FYが巳

440ボールのスブライト表示

450スペースキー(またはAボタン､以下省略)を押す

まで行380から繰り返し

460スペースキーを押したままでは次のプロセスへ

行かないようにするための保護ルニチン。スペースキ
ーが離されたらHSを1に初期化して次の処理へ

336

340

35ロ

360

370

386

399

469

419

429

430

440

450

460

479
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や
￥
ｑ
唱
冒 初速度セット

490初速度設定用の灰色の円をグラフィックでかく

500スプライト消去

510カーソルキー入力(入力のたびにビープ音）

520Pはパワーのレベル(0～gogを超えると0に

もどる)。カーソルキーの上下で増減する

530Dは発射角度(0～35｡0が真上、10度ずつ回転。

35を超えると0にもどる)｡カーソルキーの左右で左回
りへ右回りに回転する

540パワーのレベル表示｡灰色の円の中央に、暗い赤

で数字を表示する

550発射角度を表す棒を表示｡円の半径より少し長い

棒を角度に応じて表示する

560キャンセル受け付け｡ESCキーが押されたら行

370(初期位置セットの始まり)にもどる

570スペースキーの入力がなく､カーソルキーの入力

があったら､行550でかいた棒を消し(XORで棒だけ

を消す)、行510(カーソルキー入力)へもどる。スペー

スキーの入力もカーソルキーの入力もなければ、行

560(キャンセル受け付け)にもどる｡スペースキーの入

力があったら、次の行へ

580スペースキーを押したままでは次のプロセスへ

行かないようにするための保護ルーチン

480

499

500

516

526

538

549

,＝＝＝シ圏ソクト、セット

CIRCLE(X,Y),7,14:PAINT(X,Y),14

PUTSPRITEO,(0,217)

S=FNS:IFSTHENBEEP

P=(P+(S=5)､S=1)+10)FIOD16

D=(D+(S=7)-(S=3)+36)NoD36

PSET(X-2,Y-3),0,TPSET

:COLOR6,14

:PRINT#1,M10$(''9123456789'',P+1,1)

:COLCR15,4

LINE(X,Y)

-STEP(16HX(D),10¥Y(D)),18,,XOR

IFFNBTHEN370'==キャンセル

IFNOTFNA

THENIFFNS

THENLINE-(X,Y),18,,XOR

:GOTO510

ELSE560

IFFNATHEN580

，＝＝＝ホ、－ルカ蝋ウコ蝋ワ

P=PPR

:XX=PX(D):YY=PY(D)'==firStSet

TINE=6

:XX=XX%FR:YY=YYHFR+G

GOSUB730

IFFXTHENA1=H(FX)-X:A2=A-H(FX)

:A=X+A1-A2HE

:XX=-(A1+A2/E)

IFFYTHENB1=V(FY)-Y

:Y1=81(YY-G)/YY

:T1=81/YY

ELSE680

PUTSPRITEO,(X+XXHT1-7,V(FY)-8),,FX

Y2=B1/T1F(1-T1)HE

:B2=Y2-(G-(81-Y1))

:B=Y+81-82

:YY=-B2/(1-T1)

X=A:Y=B

PUTSPRITEO,(X-7,Y-8),15,0

IFFNBTHEN360

IFTI1E<CTHEN712"ELSE626

，＝＝毒ケ蝋ンカイチェッワサブ蝋

A=X+XXHHS:FX=-(A<H(1))､A>H(2))/2

B=Y+YYHS:FY=､B<V(1))-(B>V(2))x2

RETURN

550

560

572

580

590

600

610

ボールが動く
610パワーレベルにパワー倍率をかけて､最終的なパ

ワーを計算。発射角度を加味して、X、Y方向への初

速度をセット

620タイマー関数をゼロクリア(カウント開始)｡X方

向増分XX，Y方向増分YYを計算

630行730(限界チエツクサブ)を呼ぶ
640左右の壁で跳ね返る処理。壁までの増分がA1、
壁の向こうにはみ出たぶんがAE｡AEは反発係数を

かけて、かつ符号を逆にすれば跳ね返ったあとの次期
X座標Aが求まる｡次の回の計算(行620)のためにXX

も計算しなおしておく(壁の向こうにはみ出したぶん
に反発係数をかけ、符号を反転）

650,670天井、床で跳ね返る処理。くわしくは71ペ
ージの本文と図を参照。跳ね返りのぶんだけに反発係
数Eをかけている(行670の1行目Y巳の計算)。
660床で浮いたように見えるのを防ぐために､床につ
いた瞬間のボールだけをカウントとカウントのあいだ
に特別に表示してごまかしている。図巳のXX*T1
は、このときに使用するX座標を求める式。さて、ス
プライトパターン番号のパラメータのところIこ変数F

Xを置いているのはなぜでしょう？

680新座標決定

690ボール表示

700キャンセル受け付け‐

710カウント待ち

620

639

646

650

660

670

680

699

700

710

720

739

740

759

769

限界チエックワフ
740～760仮に次期座標を計算し、その値が限界を超
えていたらFX，FYにそれぞれ特定の値を設定して
(そうでなければ0)もとにもどる
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ふむことによって、効果を得る

ものなのだ。MIDIには、こうい

う必要なときにだけ使うペダル

や、シンセサイザのモジュレー

ションホイールなどの、おもに

コントローラ系の情報を伝える

メッセージがあり、それをコン

トロールチェンジという。

現在では、代表的なコントロ

ーラには、それぞれコントロー

ルナンバーが割りふられていて、

そのナンバーを呼び出せば、効

果が得られるようになっている。

とはいっても、ただ呼び出すだ

けではダメで、呼び出したあと

｢こうしろ｣と命令しなければな

今回は、今までに載せた音楽

のデータのしくみや、かんたん

な音符の入力方法がわかった上

での話として、コントロールチ

ェンジに挑戦しよう。

ピアノやキーボードの演奏で

ペダルをふむのはだれでも見た

ことがあると思う。いちばんわ

かりやすい例として、ピアノの

ダンパーペダルで説明しよう。

ピアノの音は減衰音なので、ふ

つうは音を鳴らしてもじきに消

えてしまうのだが、このペダル

を使ってI烏らすと、その音の余

韻が残ってすぐには消えない。

ダンパーペダルは必要なときに

コントロールチェンジは巳つの数値で機能する
吟吟吟

効果の種類を数値で指定

十蕊蕊蕊
理理理

コントロールナンバーで指定した
効果に対する数値を入力。大まか
にSタイプある。

1.効果のかかりぐあい2.効果のｵﾝ/オフ3.その他

コントロールナンバーとデータ

との巳つの数値がそろって、は

じめて機能するのだ(上の図)。

『鰹･NOTEJr.』でのコントロ

ールチェンジ情報の送り方を下

に載せておく。

らない。「こうしろ｣にあたるの

がデータで、コントロールナン

バーに対してのオン／オフや効

果の度合いなどを数値で指定す

るようになっている｡このよう

にコントロールチェンジ情報は、

§猟呈ｦﾑの場合例：『〃・NOTEJr.』でのコントロールチェンジ情報の送り方

｜⑪何の情報かを指定’
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コントロールチェンジ情報は、モジュレーション・デプス

やホールド1（ダンパー)のような、効果がほしいタイミン

グで送るタイプのものと、例のような曲頭でチャンネル内

のボリュームなどの各設定をするタイプのものがある。こ

の例のように、曲の始めに空き小節を作って諸設定するの

はM旧Iの音楽データの常識みたいなもの。
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MlD1インターフェイス/rメ4．PACKjl万9800H(ターボR用)、rMI

フトウエア/r〆・NOTE｣2"9800円(ターボR用)、「必NOTEJr・
ツーより(価格はすべて税別)。〒l5I東京都渋谷区千駄ケ谷3-8-14

Dトサウルス』1万9800円(MSX2用。インターフェイスとソフI･ウエアのセット)。ソ

｣1万9800円(MSX2用)、『"･SIOS｣2万9800R(ターボR用)など｡iどれも(株)ピッ
東久パレス神宮401壷03-3479-4558

霊､識＝鰯74
F一℃.到

蟻謹削譲簿｡零

MIDIアイテムの
種類と入手方法

･NOTEJr.41万9800円(MSX2用)､．『〃･SIOS｣2万9800R(ターボR用)などd:､どれも(株)ピッ

e楽譜卜に薑きこむ

①で指定したボリューム情報

④を楽譜上に書きこむと、は
じめて機能する。⑧の手順も

同じ．
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浦
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くにわかりにくい､RPN(レジ

スタード・パラメータ・ナンバ

ー)については、NRPN(ノ

ン・レジスタード･パラメータ・

ナンバー)も含めて､使い方を右

にまとめてみた。

ちなみにBASIC(新MS

X-MUSIC)でコントロール

チェンジ情報を送るパラメータ

は、@Cm,n(m=コントロー

ルナンバー、n==データ値)。

最近はGM音源という、音色

番号や音色数などが統一された

音源が各社から出ており、GM

音源用に作った音楽データなら

どのGM音源でも同じようにそ

のデータを聞くことができる。

もちろん統一されたコントロー

ルチェンジ情報もあり、その内

容は下の表のとおりだ。このく

らいは知っておいたほうが便利

だろう。また、このなかでもと

GM、GS音源でのRPN
まずRPN､NRPNの違いについ

NRPNとは？

2つともコントロールナンバー
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機能｜意味｜ﾕ朧，｜データ
モジュ ビプﾗｰﾄの深さ’110～127

チャンネルの音量’7’0～127

レーション・デプス

≦~命令尭順雷…際'|宇ー多「デニ苑憲薦一ボリューム

パンボツト音の定位(ステレオ），0左/0～127/右
中央は64

チャンネル内での
エクスプレッション0～127相対的な音量※，’’

サスティンペダル
※巳‘‘鰄:ﾙ諺ホールド1（ダンパー）

データ･エントリーのMSBRPNで指定されたB③RPNに
LSBパラメータの値※日38応じて変化

一夕番号の指定

一夕番号の指定

一夕に対する値

ツチベンド幅）

①RPNのMSB101

eRPNのLsB100

⑧データ･エントリーのMSBB

０
０
２１

パラメ

パラメ

Iこの場合データ・エントリーのLSBは無視されるので必要ない｜

●NRPNのよく使われる例／リズム音の効果
～スネアi＜ラムのリバーブを深めにかける方法～

、
、
『
Ｊ
Ｊ

Ｏ
Ｏ
２１

127

1,巳、煙|鯉協嘉嘉竈lM
RPNの

命令する順番 データの意味
ｺﾝﾄﾛー ﾙ
ナンバー

データ

※1ボリュームはミキサー的な役う。／※2ピアノのダンパーペダ

割で、おもに曲頭に設定して各チルのようなもの。／※3，※4

ヤンネルとの音量バランスをとるRPNはコントロールナンバーの

ときに使う。それに対してエクスような機能を指定するのに対し、

プレッションはクレッシェンドなデータ･エントIノーはRPNで指定

どのチャンネル内の音量変化を扱した機能のデータ値を入れる。

パラメータ番号の指定

スネアのノートナンバー

パラメータに対する値

（リバーブの深さ）

①NRPNのMSB

eNRPNのLSB

⑧データ･エントリーのMSB

99

98

巳

９
８
０

２
３
８

この場合データ・エントリーのLSBは無視されるので必要ない

鯖今回の付録ディスク
ーー昔司＝＝＝＝

_王皇詮.､‐‐_－3を一一、‐墨色一一一一一一…＝＝曇霊室一合一夕＝

曲名

①エターナル・アセンション
e奪われし水晶球を求めて
⑧『スペースマンボウ』より｢バトルシツブ」
④『ﾎﾂﾄﾁｪｲｽ｣より｢ｱﾌﾀー ､ザ､ﾃﾘブﾙ･ﾗﾝﾆﾝグ」

ファイル名＝

ETERNAL・MT(GS）

CRlSTAL、MT(GS）
SM、BAS
HC。BAS

CM－32L用

T

Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

□

Ｅ
Ｓ
４
５
負
日
日

■
■

50(ｽﾄﾘﾝゲｽ･ｾｸｼｮﾝB)､
47,44(ドクター・ソロ)、

32(ﾌｧﾝﾀジー )､
25(シンセ・プラス巳）

50,47,44,34,25

62,102(チユーブ･ベル)､
49(ｽﾄﾘﾝグｽ･ｾｸｼｮﾝ巳）

32,122(オーケストラ･ﾋｯﾄ)､

20(クラペス)、50，34，25、

B(工ﾚｸﾄﾘｯｸ･ビｱﾉ1）
32,122,20,34,25,3

69(スラツプ・ベース巴）

47,50

112(ティンパニー)、

115(工ﾚｸﾄﾘﾂｸ･パーｶｯｼｮﾝ1)､
114(ディープ・スネア)、

113(ﾒﾛテｨｯｸ・タム)、119(シンバル）

CM－32L用

T C P

GS音源用

C P

CM－32L用

丁 C P

GS音源用

C P

Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
円

ピ
Ｂ
４
５
Ｓ
７

10

34(コラール）
d7(スクェア・ウェーブ1

Ｊ４４
『
Ｊ

ｄ
４
．

109(ﾎｲｯｽﾙ巴)､47

0(ｱｺｰｽﾃｨｯｸ･ピアノ1）

62(エレクトリツク・ギターE）

69(ｽﾗﾂブ･ベース巳）

67(工ﾚｸﾄﾘﾂｸ.べｰｽe）

116(工ﾚｸﾄﾘﾂｸ・パー ｶｯｼｮﾝ巳）
リズム音

36(ｱｺー ｽﾃｨｯｸ･バス･ドラム）

66(ロウ・テインバル）

38(ｱｺー ｽﾃｨｯｸ.ｽﾈｱ.ドﾗﾑ）

65(ハイ・テインパル〉
70(マラカス）

１
Ｅ
Ｂ
４
Ｓ
Ｓ
Ⅲ

85(ｿﾛ･ポｯｸｽ)‘蕊

29(ｵー ドーﾗｲプ･ギター)：
85，29篭

：29

78(ホイッスル）

80-B(サイン・ウエーブ）鴬

溝簿I

蕊獄I
巍

『詮

§
§
篭,

：

’
Ⅱ
桿
’
一

OM－32L用

T

Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

U

巳
Ｂ
４
５
Ｂ
７
Ｂ
ｇ

P

95(プラス・セクション1）

62，25，24(シンセ・プラス1〉

g(ｴﾚｸﾄﾘｯｸ･オルガン巳）

24,62,25,24,9
50,62,25、24，9

96(プラス・セクション巳)、62，95

24,62

69(ｽﾗﾂブ･ベース巳）

95，113

62
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前号に引き続いて登場の田辺

クンの作品。付録ディスクには

収録できなかったけど、とても

惜しいデキだったのだ。おもに

メロディ楽器のボリューームが少

し足りなかっただけなので、以

下に解説。★①の7はまるでお

風呂のなかにいるみたいなリバ

ーブなのでせめてBに。★eは

MT-32のディスプレイに関す

る命令なので必要ない人がいる

かも｡あとはボリュームで｡★⑧

低音を落ち着けるために124く

らいに。★④場面の変わり目に

しては沈んでしまうので94くら

いに。★⑤もちょっと足して

108｡★⑥カッコいいピアノソロ

が目立たないので'08くらい。
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P

FILJU

●スペースマンボウ

何度聴いてもゴキ

ケンなCDだった

’ﾉするのがこれ。

qiサンダークロス

、二のなかにrホッ

トチェイス』が収

録されている。

50(ストリングス．セクションS)、95(ﾗｽ，セクション1）

50,49(ｽﾄﾘﾝグｽ･ｾｸｼｮﾝ2)､25(ｼﾝｾ.フﾗｽ2)

24(シンセ．プラス1）

66(バスーン)、0(アコースティック，ピアノ，）

122(オーケストラ・ヒット）

ら(エレクトリツク．ピアノB>、

g(エレクトリック．オルガン巳）

5，9

69(スラップ．ベース2）
122

122

リズム音（35，38，68）
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｜早坂泰成/崎6,年生｡5← オルガン

、現在．

活躍。
ントをキ

こなす。

早坂泰成／崎61年生｡5歳より始めた

をきっかけにミュージシャンとなり

ンビュータ・ミュージックを中心に

国内外の楽器フェア等、多数のイベ

ーボード奏者、プロデューサとして

秘
二’二

グ

②アコースティック･ギターの奏法別打ちこみ(その巳）戸▼ママ、by早坂泰成

アコースティックギターの打

ちこみテクニックは、まだまだ

奥が深いぞ。今回は曲中に出て

くる、サブメロディ的存在であ

るイントロ､オブリガート(※説

明は右下のかこみ)などに必要

なテクニックを伝授したい。

アコースティックギターのオ

1つの音を伸ばしている間にピ

ッチベンドで音程を変えてしま

い、スライドのほうは、半音ず

つ連続的にその音程を上げ下げ

するのだ。この巳つによってそ

れぞれの奏法の雰囲気を出すこ

とができる。ただし、ベンドレ

ンジ(ベンド幅)はかならず'2に

と今回のテクニックを使えば、

たいていのアコースティックギ

ターサウンドはクリアできてし

まうぞ。そこで今回の課題は、

スタンダードナンバーの中でも

名曲である｢黒いオルフェ｣をア

コースティックギターサウンド

風にしてみた。さっそく新しい

具体的なギター奏法は、以前

にベースの打ちこみ方法で説明

したが、八マリングやスライド

という奏法があげられる(くわ

しくは92年||月号)｡フォークに

限ってはチョーキングという奏

法もあるが、めったに使わない

ので、ここでは説明を省く。

Ｍ
ｌ
Ｄ
Ｉ
三
度
笠
ヌ

徳
簡
書
店
で
Ｍ
Ｉ
Ｄ

の
Ｇ
Ｔ
の
広
告
や
ピ

唖
諾
簿
夢

オブリガートはこれで生きるぞノ
，のスライド画I可
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★ピツチベンド幅は12に設定する
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◎八マリングⅧ
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⑧八マリング

◎スライド
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§

ｵブﾘガーﾄは曲中や歌詞の切れｽやﾛｯｸにありがちなｵブﾘe八ﾏﾘﾝグ"
め､または曲の展開の変わりぎわがー ﾄである｡この場合のｽﾗｲlMBClNGVl
に用いられることが多い。意味とドは、1音あるいは半音下から音…

しては、楽曲中それなしですますを上げるの力握想的であるが、ス
ことができない必要な部分、など‐ライドのすべてが下から上げるわ

とされている。上の譜例は、ポッけではなく、逆の場合もある。
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例1

a ｣＝8LG7‐

例巳。

△」＝136G7

識

MBC

巳10

B

16

NGV

D396106

pbd/-1366

Pbd/－683
pbd／0

MBC

巳148

60

NGV

A248110

pbd/-1366

pbd／0

MBC

已巳0

巳

NGV

C396103

Pbd/－683

pbd／0

MBC

巳so

B

12

NGV

E348110

Pbd/-1366
pbd/－683

pbd／0

MBC

巳40

B

16

NGV

A348110

Dbd/-1366

Pbd／0

表の見方j＝96の場合

M：小節、B：拍、C：クロック

N：音の高さ、G：ゲートタイム

V：ベロシテイ

pbd／ピッチベンド情報

ドラム譜の見方

クローズド･八イ･ハット

…ﾃｲ"マャ↑
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1

がとう’控 あ り
下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です｡今回はB－7月情報号のた

めにE月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他e(他に巳作品の応募あり)｣とし、実際の

掲載者は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。
巳月期整理分(S-7月情報号採用者対象者分より）整 S-7月 採用 対象者分より）号

｜銃撃戦/館学
●岐阜県

秋風五丈原/宮前建司

夜の除雪車他②/井添慎太郎
●静岡県

ある日、Mファンを読む～他Jﾉ/石井基樹

●愛知県

3Dジャンプ他．’／山中寛士

ミラー･ボックス(?）他①/小川貴大

プッシュ他①/清水寿彦
●三重県

自由の女神他①/大西良一
●京都府

草野球/倉田亮

淡谷のり子/笹山隆
●大阪府

国旗他①/竹内湯一

THEFACE他①/深川裕司
●兵庫県

魚つり/小畑直

こ･用心他③/藤浪広佳

悪口マシーンX63他④/藤原宏平
●和歌山県

ギヤハハハハ他②/平田直史
●鳥取県
太陽/宮部龍彦

●岡山県

てんかん発作/杉山延明

●広島県

アメリカ大陸発見//神田里志

●福岡県

も〈'ら/太田雅之

●大分県

操り人形2他②/野島智司

（整理日3月｜日）

FM音楽館

●北海道

今しかない.／他①/小倉和秀
｣AMAlCA/椿弘幸

SHADOWHAWK他③/平野正和
●青森県

Apleasanttime他④/後藤寿明
●福島県

謹ぐれ対ﾚﾝジロード｢ｵﾚﾝジ,ﾐｽﾃﾘー」他$/宮崎浩幸
●茨城県

ソーサリアン｢エンディング[I」他③/本間幹子
ﾊｲドﾗｲド3｢200階の塔のBGM」他①/平田誠
●群馬県

大虐殺行進麹他1．/石橋漬

食い逃げ他⑤/柄沢和明
●埼玉県

GetH1ghoNSpeED他(3/片岡哲
●東京都

ｲー ｽ11｢PALACEOFSALMON｣/四辻孝文
DREAMER他③/山本伸
●神奈川県

イース【I｢ランスの村」他⑦/曽根田真己人
|､Japan他①/桑原新悟
ドラゴンクエストⅣ｢悪魔の化身」他,動/渡辺慎一

お寺のテーマ/井上将人
●長野県

FROlTlSM他③/片員太平
●静岡県
も<'らHOLE他①/曽根辰也

●福井県

ドラゴンクエストII｢街の賑わい」他①/谷口洋一

●三重県

空を見上げて他②/植田敏行

●奈良県

ディスクテーシヨンのテーマ他③/野尻武史
●大阪府

蒼星逮〈輝いて/北浦健司

パﾛテｨｳｽだ／｢豚潮のﾃｰﾏ｣/藤田幸弘

SLAVE/福井英明

●兵庫県

君をいつまでも忘れない/青柳泰弘

●広島県

TRlGON｢StrudyWlngS｣他①/内田済登
●島根県

BATTLE/山上圭介
●山口県

GodsofWar他⑪/河野光明

●福岡県

Diannaska他③/内田貴志
（整理日3月3日）

●福島県

神と迷い子他〔r'/稲川千餌
●茨城県
JlMlHENDRlX他3／稲葉孝弘

●栃木県

ミステリーな円作り/松本国之

●埼玉県

紅玉龍他l／迫章久

夜桜無明･･･他①/田村要
PROFlLE/ﾉ||村宜央

●千葉県
アイスコーヒー/吉原正昭

サイバーバンク･シティー/佐藤幸一
敵/三留貴史

町/小名弘幸

GRANDPRlX(大賞）他②/野村宗一郎
TOBOMl/山本太地

●東京都

女戦士とアンナ/高橘正人
入学式/四辻孝文

安らかに眠れよ/宮入円
RULER/坂野秀樹

●神奈川県

ウイッチ/渡辺効一

少年と烏他,*l／草嶋一

拝啓、私卒業しました/石井嘉代子
春/新井秀紀

●山梨県

南国にうさぎ!？こりやたまげた.ﾉ/中噴仁
夜桜他①/川上圭一

WORLD/斉藤創也
●長野県

救出/竹内理
組織の男他⑩/川田岡|｣生

はるをかける少女他r,/中尾俊文
野々ﾉ||さん他I/小林敬一

FEEL/林伴範

●富山県

月に吠える/宮本哲也

●岐阜県

からくり道中江戸ポリス他①/門辰昭

夢の人…あの城に-・他②/窪田直樹
●静岡県

仙人他②/和出伸一
●愛知県

困った微笑/三谷真司

みぃ/西河里佐子

H&KP7Ml0/中島雅人
KSR-II～私のバイク～/松永竜太郎

●京都府

｢なかなかやるじゃん./｣｢あんたこそ/｣/川那辺洋
ぶよぶよ他①/宮崎優
●大阪府

櫻井敦司様/千塚佳

銃が好き一/竹田英二郎

ハァ…/奥野寛

マリオネットの恋/浅田浩一

世にも奇妙な露天風呂17/西原正晴

OPENYOUREYES/山口昌泰
●兵庫県

Fight1/山本敦士
●鳥取県

MAYlHELPYOU？他I／田村圭

赤い屋根他①/吉田光利
●岡山県

BlGAPPLE/頼経照仁

BOY他J‘'/大内孝之

●広島県
ROMANTlCClTY/福新卯暁

●徳島県

地球をきれいに他①/今出光俊

●福岡県

インチキ〃/浜地利彦

写真撮影/田中慎司

●長崎県

無題他②/福島真道
●鹿児島県

タイトルなし他①/涜田知子
☆ぬlﾉえ部門

●北海道

ぬ'ﾉえでちゅ/金野明弘

夜にアッカンペー/遊佐隆

●宮城県

砂漠にて/森下優
●秋田県

インド娘/高橋広光

●茨城県

仮想人間MAYA｢データが壊れました｣/坪井敏明
●埼玉県

タイトルなし/井田友和

●千葉県

ぬりえ/佐藤幸一

|can,tbe_/清水美香
●東京都

迷宮物語/宮入円

ローブを引くとワナが一/高橋正人

●神奈川県

MARlA/川元渉
●山梨県

NURlE/斉藤創也

●長野県

微笑/林伴範
●新潟県

ぬりえだよ/向井朝子
●静岡県

PURPLE/上野純孝

●愛知県

異邦人～Foreigner~/船津一裕
●三重県

んべ/西島弘孝
●大阪府

全身タイツ男/竹田英二郎

もんくあっか?/坂本紘彰
四条畷駅から5分、栄通り商店街/藤本直也

●兵庫県
波斯の王子/岡田かおる

●広島県

ぬりえのね一ちゃん/湯田昌己
若い日の砂かけばばあ/福新卯暁
●福岡県

間違いじゃ/浜地利彦

●鹿児島県

夕日だく－/涜田信二

(整理日2月8日）

ファンダム

●北海道

LOVEカヤック/菊地友同|」

Simpleライフ/大久保和彦
●宮城県

COLORlNGCHASER/松尾朋享

●福島県

ZONlc他①/村田輝
●茨城県

とつこうやろう."/小林靖彦
●栃木県

とうめいスキーヤー/沼尾弘志

打倒(だとう)スライム〃/松本国之

UPDOWN/松本国之

●埼王県
｜スクリーンルーペ/横堀君夫

れことしつぼと/菅原真人
BOSS-HUNTER/沢田広正

●千葉県

NoMarShy/関矢高志
回転/伊藤隆明

暗黒海/白石恒太

DEEPSEEKER/田村純一
●東京都

世紀末FLYBATTLER弥七/石川哲治
MOHLlSAN/中原暢文

JIGSAW/浅川直輝

まうすデばんち/四辻孝文

G-KANSEl/川越正太郎
●神奈川県

数字の.心/田村太

地雷探知他①/島野嘉明

富国強兵/今泉義信
31他l／赤崎和広

●長野県

波乗り娘/木内端

●新潟県

空飛ぶ男他②/水野裕之
●富山県

|PBM(惑星間弾道弾)/舘学

●石川県

SignsofraIn/村本勝俊
●岐阜県

町内釘打ち大会池.1./’井添慎大郎

TYPE-3/田中将司

BOMBEROTHELLO/藤瀕直哉

●静岡県

当たった一他①/兵永英雄
RUNANDRUN/稲木雅人

ラビット･ショット他①/五百旗頭敬

SPATE481/石井基樹
●愛知県

ぶらんこだいすき〃/三浦元喜

ざゴキブリたたきケーム他①/小jll貴大

VOICE他①/多田周平

奇跡の品物/八木誠二

●三重県

RECTANS/界外年応

●大阪府

おるがんグー.//森津正臣

ふらふら虫II他①/藤田幸弘

ミサイル/北川純次

●兵庫県

UMEKE/野村宜邦

SOUNDER他⑤/青木拓人
ｸ'リコ･パパイヤ･チヨ。レート/勝田憲弘

LORD/山田泰司

●鳥取県
SPLATTERLAKE/宮部龍彦

●岡山県

MOVE-LINE/矢谷泰之

●広島県

L-FlGHT他』‘/岡田浩二

KARATE/内田昌良

THREEMEN/涯内勝也
●福岡県

げんばつくん他①/太田雅之

DARS/荒牧岳志

●熊本県

MONSTER･MASTER/緒方邦浩

(整理日2月'7日）

‐紙芝居R動画教宰●千葉県

バボさま漫遊記/小名弘幸
●長野県

珍説.幻影都市他①/ﾉ||田剛生
●福井県

はなのかんさつ/福野泰介

(整理日2月8日）

スーパー付録ディスク

☆MIDI演奏データ

●兵庫県

GM演奏館/坂下智

うる星やつら｢Openlnvitation｣/多田聡
●広島県

CHAGE&ASKArWALK」他⑤/田辺智
☆MSXView

●鳥取県

『GUMSへのちようせん｣/宮部瓶彦
☆その他

●三重県

S-FIGHTERターボR版/小林由幸

●埼玉県

インターレースダﾗﾌｨｯｸツール/田中英二
●千葉県

MSX用ビデオテロツバ他①/宇佐美仁識

’

AVフォーラム

●北海道

雪ダルマの運命/佐藤貴行

とんぬら投稿DISK＃2/浜埜広哉
●宮城県

太陽/山本哲也

ぶつ壊れたRAD|O/菅原竜彦
●山形県

かっかおいるがっ/半田和己

●茨城県

米国/ﾉ||蛎守

●群馬県

.$､みきり?/新井剛史

●東京都

ビーム他③/四辻孝文
物理実験によくある風景/浅ﾉ||直輝
●神奈川県

付録ディスク/吉川忠彦
FREEDOMGODDESS/渡辺慎一

●長野県

靖れた人々/木内婿

●富山県

’ほほ梅麿のCGコンテスト

☆イラスト部門

●北海道

AtStreetofSpring/千葉修司
THEKABUKI/内藤友和
●青森県

青空の下の少女/古舘言久

絵/秋田進
バラサウロロフス他｣.ﾉ/佐々木達也

飛行船/田嶋孝浴

●岩手県

氷の魔女/小林尚

●宮城県

真田幸村/安斎亮介
●秋田県

校外写生会/高橋広光
●山形県

夕焼けの空の戦闘機/半田和巳 以上343作品
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一

す べての投稿のあて先
‐騨亮rﾛ

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○』係
一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

投稿応募用紙 |編集部の整理番号llllllll

投
稿
ジ
ャ
ン
ル

例：ファンタムの一般部門へ

の応募は｢､－2 回ファンダム(①l画面部門②一般部門③D部門④ツール部門）

2FM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

回ほほ梅麿のCGコンテスト(①イラスト部門②ぬりえ部門）

回紙芝居R動画教宰

圓その他（□一○ ）

作
品
名

[使用機種名

[ファイル名

１
１

フリガナ ペ
ン
ネ
ー
ム

フリガナ

氏
名 （）歳

男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県

投
稿
白
'99年 月窓 日

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

申obaaa申ゆ■●●由PG●q甲■｡■｡●■●■●●G●◆B●●｡■●●■■申申｡e●●gGo●●､合自●､■巳｡■｡G●p①■●■●●●｡■凸●■色合■･●Ooe｡■｡｡■■●■｡◆■■■P●●■■｡●申自｡●･●旬自●O■■･｡●■■｡｡呼由■■■■■■●●■●■

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

●､､合●■｡古●■由｡｡■●■■｡●■■●｡■●●●白①■●■●●①●巳■｡■巳｡●●●■■●●●●①申■■｡｡●■●■●●●●■■■●●●｡■①■･旬▽｡■●■●■●■■●●●●■ロロ､｡｡卓■■■｡■●●■■●●■●｡●●●＆●｡｡●■■●●●●■■■●●●●甲自

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ1

［ 書籍名・CD名ご刀
参考にした作品名・記事名

いいえ

●Ca■■由｡■｡■｡｡｡■■●Gca●●●■｡■■■｡■■■●■｡｡■｡●●各●●●｡●■■●■●■●■｡●●①巳早早○申●■■■●｡●■●●●●合cc①｡■●の色申●■●be｡｡｡■●｡●■ひ骨●■■■卓卓｡●ウ甲■｡●O●■■｡｡■｡｡■■●●●■■■●巳■●●■

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
●｡■｡｡■●■■●●■■早甲｡｡●e■■●■｡●●血■●G●■●●自由■町巳も｡｡●●■■●●●①●O■■り巳｡｡｡■■●■●●●caa■●●●●■｡■中旬■■｡｡■①甲■■■■｡｡､｡■●■●cc●■凸｡･●■■由｡｡■●●●●＆■｡｡■■申｡｡･旬申早■｡｡｡｡■

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN]
［ロードの方法 ］

ア

ン

ケ
ー
卜

X

作品コメント

、
ｌ
⑭
Ｃ
ｍ
ｍ



投稿応募要 項
MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢ファンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿のCGコンテスト｣。

アニメに挑戦した人は｢紙芝居R動画教室｣。作品ができあがったら、下記の応募要

項を熟読して編集部まで送ってきてほしい。力作を待っている／

(｡)ツール部門

ケーム以外の実用的なプログラム。「ツール」

とは､ここでは｢なにかをするために使う道具

としてのプログラム作品｣と定義する｡たとえ

ば、テキストエディタ、グラフイックエデイ

タ、ミュージックエディタはもとより、家計

簿プログラム、成績表管理プログラム、なと．

など、実際に便利に使える作品を望む。

【発表形式】新コーナー｢ツール／｣で使い方

などを紹介し、付録ディスクに収録

(e)ノンセクション部門

(a)~(｡mいずれにも収まらないと思える作品

の受入れ部門。

【発表形式】作品の内容に応じて掲載・収録の

形を考える。

★〃…の規定

,⑪必要事項を記入した応募用紙(何枚でもコ

ピー可)。｜つのディスク(テープ)に複数の

作品を入れて応募する場合は、作品｜つに付

き応募用紙｜枚をi詞寸すること（この場合､以

下の書類も作品ごとに分ける）

②作品の紹介､遊び方･使い方についてくわし

くわかりやすく書いた別紙(形式､枚数は自由）

③プログラムの解説(薫2）

,虹作品の資料解法(※3）

※2プログラムの解説は、使用変数、スブ

ライトおよびパターン定義キャラクタの使用

状j兄VRAMの使用状況へ行番号順のプログラ

ム解説ﾏｼﾝ語解説とﾒﾓﾘﾏｯブなど。

不十分な場合は、採用を予定してからさらに

くわしい解説を求めることもある

p●●●●●●｡｡●｡●｡●●●｡●●●●●●●●●｡●●｡●｡●○争●●●●●q

※3RPGなどは完全攻略マッズシミュレー

ションケームはデーター覧、科学ものは参考

理論・公式なとﾞ

★郵送にあたっての諸主意

･応募部門を封筒の表に赤で明記さらに｢フ

ロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折厳

禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙なと'で包む

※後日、作品について問い合わせることもあ

るので、かならずバックアップをとっておく

こと．

★採用

採用された作品の作者には、コメントを求め、

掲載後、掲載誌およひ規定の謝礼(内容･程度

に応じて｜万円～5万円。掲載号が発売され

た翌月始めごろに支払い)を進呈｡ムックなと’

で再掲された場合は、規定の掲載誌と規定の

再掲謝礼を進呈。また、市販ソフト化などの

場合は、別途契約。

★新たな常設賞

●春夏優秀賞／秋冬優秀賞

半年ずつにわけた期間内で、採用された作品

のなかから編集部協議においてI作選叺優

秀賞（奨励金5万円）を授与。第｜回春夏優

秀賞は、4－5，6－7，8－9月情報号の

収録作が対象となります。次号発表。

●ファンダム・オブ・ザ・イヤー

1年間に収録された作品のなかから｜つ選び、

ファンダム・オフ・ザ・イヤー（奨励金20万

円）を授与。

､■■●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●■●●●●●●●e●●●●｡●e●

フ ァンダム

めにできる空白だけの行)や｢0k｣などは計算

に入れない。ちなみに、24行のブロク.ラム

は、じっさいにはスクロールしてしまうので

プログラム全部をきれいに画面表示すること

はできない。

【発表形式】プログラムリストの輻詩騒塊とプ

ログラム解説を主体とする。企画によっては、

付録ディスクにあえて収録しないこともあり

うる。

(b開賠B門

BASlCリストの形で掲載可能なプログラム全

般(I画面以内のプログラムを除く)。プログ

ラムの長さなど細かな規定は定めないが、リ

ストを多くの人に見てもらうことを前提にし

たプログラミングを望む。

【発表形式】原則として、プログラムリストの

輻志掲載とプログラム解説付録ディスク収

f魂ただし、長大な作品は誌面のつごうでリ

スト掲載を省略することもありうる。

(c)D部門

DはDiskのD･グラフィックファイルやマシン

語ファイルを呼び出すなど､BAS|Cリストの形

では掲載不可能で､かつ付録ディスクに収録可

能な作品(圧縮ファイルの形式を含む)。

【発表形式】4色ページでの紹介と、付録ディ

スク収録。2色ページではファイル構成など

のかんたんな解説を掲載する。また、作品の

内容によっては、臨機応変に別企画で大きく

とりあげることもありうる。

、●●●｡●●●●●●●●●●●｡●●●e●●■●｡●●●●●●｡●●●●●●●●●●●

ファンダムとは｢アマチュアプログラム発

表の場｣であり、同時に｢プログラム、ソフト

作りに興味を持つ人たちへの情報提供の場」

でもある。

フアンダムでは、つねに誌面で取り上げる

ことのできるアマチュアによる自作プログラ

ムを募集している。

原則として、ケームにかぎらず、家計簿な

どの実用プログラム、見て楽しむだけのデモ

的作品、そのほか、わかる人にしかわからな

い通ねらいのプログラムなど、ジャンルは問

わない。いいものでさえあれば、ファンダム

のなかに新しいコーナーを作ってでも掲載し

ていくので、「いいもの｣ができたら、とりあ

えずｷ鋳高してみてほしい。

★募集部門と発表形式

現在、謬里するうえでの便宜的な部門として、

次の4つの部門十｜を用意している。また、

以下のいずれも、規定の〃震璽買(後述)を添

付したテープまたはディスクのｷ鍔高にかぎる《

(a)｜画面部門

倉'1刊号以来ずっと続いている由緒ある部門で、

その名のとおり、プログラムそのものが1画

面(※’）のなかに収まるプログラム。この制

約のなかでどんなことができるかにチャレン

ジする精神を重視する。

※｜｜両面注は、SCREENO:WlDTH40の

画面モードで24行(物理的な行)以内のこと。

空行(前の行が4鮒ﾃ目まで文字が来ているた
.．....．｡①･･･｡････■●●､●●●■●｡●●●ゆ■●●●●●｡①

ほ ほ梅麿のCGコンテスト楽館
一
日FM

FM音源(MSX-MUSIC)を使用したプロ

グラム作品｡BASICプログラムにかぎる｡テー

プ、またはディスクて投稿のこと。

曲はオリジナルカ望ましいが、ケームミュ

ージック､訓受曲も可(ただし､雪甘荏許諾の

問題で、発表形式を制限されたり、採用でき

ない場合もある）

★応募書類の規定

⑩必､要事項を記入した応募用紙複数同時応

募の場合は､作品こ･とに応募用紙1枚(コピー

可)を使用すること

②作品に関するコメント(用紙は自由）

★垂睦にあたっての諸主意

。｢FM音楽館｣と封筒の表に赤で明記さらに

｢フロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折

厳禁｣の文字も赤で記入｡

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む

★採用

掲載誌と規定の謝礼(オリジナル曲か､ケーム

ミュージック・訓登曲かで額にじゃっかんの

違いあり)。

を使用すること。その際、応募用紙はコピー

して使用。

★郵送にあたっての諸主意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に赤ペ

ンで明記し、さらに｢フロッピーディスク在

絵を描くことが好きな人のためのCGコン

テスト。部門はイラストとぬり絵の2つ。得

意なほうに応募してほしい。どちらの部門も

作品ごとにタイトルをつけること。作品の応

募は、オリジナルのプログラムでも、市販の

グラフィックツールでも、本体に付属してい中｣､｢ニツ折厳禁｣､｢使用したツール名｣の文

るCGツールを使ったものでもかまわない。字を赤ペンで明記。

●イラスト部門・郵送途中で破損してしまわないように、ダ

｜枚ものの静止画作品。ンボールなどで厳重にディスクを包む。

●ぬりえ部門★採用

付録ディスクに入っている教材CGに着色各部門とも5つのランクと賞品が用意され

した作品(月こ翻とにしめ切り)。ている。作品はビッツーの5人の審査員によ

★応募書類の規定り毎月詔閲され、みこ銅と掲載となると、ラン

⑪露用紙を使用し、必要事項を記入。複数ク別に規定の賞金、賞品を進呈する。

同時応募の場合は、作品こ‘とに応募用紙｜枚

”ス＝パー付録ディスク司三碑

ディスクに入れることができるものならなを使用すること。その際、応募用紙はコピー

んでも大歓迎。して使用。また、ツールなどは使用方法を別

・rMSXView｣で作った作品紙にして謝す｡ゲームなどの場合は解法(RPG

・いろんなこと力梗利になるツールなどはマップや図解､データの－覧)などの資

・MlD1演奏用データ料も忘れずに。

・そのほか★郵送にあたっての諸主意

上記のほかに、付録ディスクを情報交換の場．｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳禁」

として積極的に利用していきたいと思う。たの文字を赤ペンで明記

とえば、過去に掲載したもののバージヨンア・郵送途中で破損してしまわないように、ダ

ッブ版や、そのほかみんなの役にたちそうなンボールなと'で厳重にディスクを包む。

ものを待っている。★採用

★応募書類の規定採用された作品の作者には、記念品と掲載

⑪窪用紙を使用し、必要事項を記入。複数誌を進呈。なお、記念品は採用作品の内容に

同時舟罎の場合は、作品こ参とに応募用紙1枚よって変える予定。

､AVフ。オーラム

☆郵送にあたっての諸主意

2写×29行以内の短い作品は､ハガキでも

受けつける。ただし、その場合、2写詰め、

行番号を赤で書くか赤で囲む。その他の長い

ものはなるべくディスクがテープて投稿する

こと。

★採用

採用者全員には掲載誌を送付。称号制度を

とっており、3回採用されると、図書券(500

円)、5回て希望のソフト（ただし定価で｜万

円以内)力授与される。また､毎月、光る｜本

に記念品をプレゼント。くわしくは本編の下

欄外｢特典｣を参照

エスプリのきいたオリジナルプログラム。

FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題くわしくはAVフォーラム

｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★応募書類の規定

①住所･垂賑番号・氏名・年令(学年)・電話

番号

②タイトル

③プログラムを作成したときに参考にした本

や弗匿志などの名前や号数、出版社名

紙芝居＆動画教室
を使用すること。その際応募用紙はコピーし

て使用。

②作品にはストーリーを必ず別の紙に書いて

同封のこと。

★採用

規定の謝ﾈ[。

紙芝居や動画(アニメーション)ならなん

でも可。自作のプログラムでも市販のツール

本体に付属しているツールを使ってもいい。

★応募書類の規定

⑪震用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品ごとに応募用紙1枚 ’
そのほかの
投稿につい
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プレゼントリスト ソフト表1

答えてください。

、今回のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを|||頁にSつまで答えて

ください。

画今回のスーパー付録ディスク(表

B)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを|||員にBつまで答えてください。

,且あなたの持っているMSX巳／

巳十／tu｢boR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①フ.アミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークⅡIも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

⑥FMTOWNS⑦X68000

eケームボーイ⑨ケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

囮｜あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のなかからBつまで番号で書いてく

ださい。

旧この号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った||眉にB

つ番号を書いてください。

①PADでPATeTANK⑧当

てろ④調合一マツドサイエンテイス

トたち－⑤球魂eTlME－RACE

⑦TEM1MuEndeFuLNEss

⑨MOLlNG⑪KAZUKlくんケー

ム⑪失われた記憶⑫ASTER

OlDE⑬MAZETOWN⑭BA

LLS巳⑮虹色ディスプレイ⑯ど

れも興味がない

T6’この号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順にBっ番号を書いて

ください。

①FRolTlsMeによいんと色気

違⑧Mechanicalface④Ju

kenBenkyo⑤lCEPiCKDOPE

⑥今月のBGMMiracle☆BOys

⑦まるで興味がない

回業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

皿この号を買った理由をあえて1つ

だけください

①本誌の特集記事

②本誌の連載記事

③ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

19スーパー付録ディスクに収録して

ほしい昔のケームがあったら、1つだ

けタイトル名とわかればメーカー名を

書いてください。

20「MSX・FAN｣がE枚組の1280

円になったとしたら、今後本誌を買い

ますか。ハイ、イイエで答えてくださ

い。

「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみハガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で12名様(各ソフト3名様)に、本誌

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

7月3旧必着。当選者の発表はg月日

日発売予定の本誌10－11月‘|胄報号の欄

外で行います。

■アンケート

団あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSXe⑧MSXE＋

④MSXtu｢boR(A1ST）

eMSXtu｢DCR(A1GT）

eどれも持っていない

Z今後､tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(田で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

亘次の司辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジヨイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768）

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨M|、|楽器

(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

瓦近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

画の番号で答えてください。

豆MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケーム⑧プログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑤ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネスe学習⑩その他

6表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号て答

えてください。

7表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

B表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを111頁

に日つまで番号で答えてください。

9’この号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にSつまで番号で答えてください。

10この号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)｡

NⅡプレゼントソフト名掲載ページ

’MSXトレイン2.…,,.｡……．．…･…･･･････…･･･…8

2ほほ梅麿のCGコレクション・…………･…･…98

3ヂｯド･オフ・・ザ･ﾌﾟﾚｲﾝ

4エメラルドト,ラコン

ソフト名

R-TYPE(ｱー ﾙﾀｲブ）

蒼き狼と白き牝鹿．元朝秘史

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

イース

イース［l

イース111

維新の嵐

伊忍道・打倒信長

ウィザード11ィ剣

AD&D(ヒーロー・オフ．ランス）

MSXView

MSXトレイン

MSXトレイン2

F一｜スヒ"リット

エメラルド･ドラゴン

SDスナッチャー

SD力･ンダムガチャホン戦士2

王家の谷・エルギー･ずの封印

COMET＆CASLforM3X

キャンペーン版大戦略Il

き'ゅわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝説シリーズ

グラディウスシリーズ

グラフサウルス

クリムゾンシ'ノーズ

激突ぺﾅﾝﾄﾚｰｽ2

幻影都市

サーク

サークⅢ

サーク・ガゼルの塔

ザ・タワー（？）オフ・キャヒ・ン

三國志

三國志'1

THEプロ野球激突へナントレース

シュヴァルッシルトIi

SimpleASM(ｼﾝプﾙｱｽﾑ）

水詩伝

スナッチャー

スーパー上海ドラニ・ンズアイ

スーパー大戦略

スペース・マンボウ

戦国ソーサリアン

ゾーサ11ア、〃〃""〆

増設RAM(MEM-7681

ソリッドスネーク

大航海時代

デイスクステーシ言｣ン各号

提督の決断

テイル・ナ・ノーグ

闘神都市

ドラコ・ンクエスト11

ドﾗｺﾝ･ﾅｲﾄﾝﾘｰス

ドﾗづﾝｽﾚｲﾔｰｰ英雄伝説

信長の野望く全国坂＞

信長の野望・戦国群雄伝

信長の野望・武将風雲録

ハイドライド3

パロディウス

ビｰﾁｱｯプ各号

ViewCALC

秘密の花園

上．ラミッドソーサ'ノアン

ピンクソックス各号

ファイナルファンタジー

フアンダムライブラリー各号

ぶよぶよ

ブﾗｲ上巻

フライ下巻完結編

フリートコマンターI】

プリンセスメーカー

FRAY

ボッキー2

魔導物語l-2-3

MlDlサウルス

"･SlOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ）

夢二･浅草綺諏

ヨーロッパ戦線

ラスト･ハルマケドン

ランペルール

らんま’2

龍の花園

ロードス島戦記

ロイヤルフラット

笑ウせえるすま人．
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表巳｜今回の記事

記事名

表紙

くFANATTACK＞魔法使いウイス

＜FANATTACK＞MSXトレイン2

ほほ梅麿のCGコンテスト

紙芝居＆動画教室

ケームの職人

くファンダム>ケームフログラム

<ﾌｧﾝダﾑ>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

＜ファンタ．ム＞スーパービギナーズ講座

くファンタム＞アル甲7（Mファン殺人事件）

＜ファンダム＞マシン語の気持ち

くﾌｧﾝダﾑ>ﾌｧﾝダム情報局

FM音楽館

TAKERU版rMSX-DOS2TOOLS』紹介

AVフォーラム

BASICピクニック

MIDI三度笠

バソ通天国

ケーム十字軍

FFB

リーダ'一ズ･ベクトル

同人地下工房

intemationalization
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表B今回のｽー バー 付録デｨｽｸ’

コーナー名

ｵｰﾙテｲｰス｢魔法使いｳｲス」

ファンタムGAMES

ファンダム，サンプルフログラム

アル甲7

FM音楽館

AVフォーラム

M1､'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト

紙芝居＆動画部門

パソ通天国

あてましょQ

おまけ

MSX－DOS

表紙CG

B：

ｕ
ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｌ
２
３
４
５

Ｎ

表41雑誌

雑誌名

コンブティーク

テクノポリス

マイコンBASICマカ･ジン

ログイン

ポブコム

電撃王

ゲーメスト

ASAH|パソコン

バックアップ活用ﾃｸﾆｯｸ

その他のパソコン雑誌

ﾌｧﾐ'ノーコンビュータマガジ

ファミコン通信

PCEngineFAN

メガドライブﾌｧﾝ

その他のケーム雑誌

どれも読んでいない

Nu

2

3

4

5

6

7

8

q

lO

Il

I2

I3

I4

15

16

●S－7月'|冑報号の当選者の発表は55ページからの欄外を参照してください。
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郵便はがき

Ⅲﾛﾛロ

東京都港区新橋4-10-了

徳間書店インターメディア

MSX･FAN編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

持っているMSXの機種名を書いてください（ ）

帥同少戸少戸少戸わ月わ戸わ戸力同わ戸わ同わ肩万万J
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MSX･融NB-g月号アンケート回智lガキ
回①②③④⑤⑥回①②③

③①②③④⑤⑥⑦③⑨⑩

⑪（）

回ハイイイエ買う予定の周辺機器［］

回［！］［2］［3］［‘］

固［］圃［］［］［］

團［！］［2］［3］

g[!][2][3]m[!]['][3]

m[]][2][3]E[']F]r]

囮①②③④⑤⑥⑦③⑨⑩（）⑪
回［！］［2］［細］囮［】］［2］［3］

囮［！］［2］［3］

回 ［］
＊シリーズものは､mとか、とか必ず明記じてください。

B P]その他[]

画［］
四八イイイエ
i・－．．－－－－‐‐‐｡.‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐.．‐‐‐‐‐.｡‐‐‐‐‐‐‐‐‐‐.．‐‐‐‐．...‐‐‐‐‐‐‐‐‐..‐

n
旧-9月号のプレゼントでほしいソフト

プレゼントリストの番号を書いてね。

旧□□-□□

住所

|氏名 缶（ ）－

|年令 歳 性別男・女

|職業 趣味
1－

｜ （学校名学年）
■■■■一‐‐一一一一一■■一一‐---■■一一一一‐一一一一一一■■ー■■‐ーー‐＝~‐■■一一‐一一‐ー一一一一一一一一一一‐‐一一一一一一■■一一■■■■－－－－

0

1
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-－二二

■〆

ﾈｯﾄワーカーズ･イン
画一

ひとたび回線がつながれば、

そこは文字がすべてのネットの

世界。その世界の書き込みに現

れる人格は、平素のあなたの人

格とはちがう－面を見せている

のではないだろうか？今回は

キーボードを通して現れるネッ

トワーカーの人格、生活にしめ

るパソ通の比重についてせまっ

てみた。

後半ではCGに関係する著作

権について勉強する。いままで

はただひたすらにCGを描いて

アップロードしていたという人

も、これを読んですこし考えて

ﾈｯﾄﾜｰｶｰってどんな人？
－－‐－＝ー

1日に巳～B回という人から巳

～B日に1度という人がもっと

も多く、平均すると、なんと1

日1回になってしまった。毎日

新聞を読むような感覚でパソ通

しているということだろうか。

■1か月あたりの電話料金はい

くらくらいですか？

これも平均するとだいたい、

月に1万B千円くらい。最大記

録は14万4千円.…．．やはり遠距

離からのアクセスはこわい。パ

ソ通を利用すればするほど電話

料金がかさむのだが、それを差

し引いても、パソ通の魅力やメ

カーの

関する 囚甲
うP108の

｢ｽー 付ー綴ﾃｲｽｸの使い方｣参照

､

I■■■■■■

ほしい。

※今回の記事作成にあたり、東

京BBSと、ニフティサーブ‘

MSXフォーラムにご協力をい

ただきました。

リットは大きいのだろう。アク

ティブなネットヮーカーにして

みれば、多少の出費は覚悟の上

なのだ。

■あなたがパソコン通信をやめ

るとしたら？

★失業して食べていけなくなっ

たとき､病気になったとき(パソ

コン通信も－種の病気という説

も)｡(匿名希望さん)★ネットワ

ークから必要な'胄報が得られな

くなったとき｡(!'みらあ"f~､；

さん)★たぶんやめない｡結婚し

てやめないといナなくなるよう

な人とは結婚しない｡(ちにゃと

■ネットでのあなたは何者？は思っていても実際には口に出

★電脳空間をさまよう力ウボーせないことを、パソ通上では楽

イ……だからオフには疑問を感に書き込めるのが口数が多くな

じるんですわ。今の世の中なかる原因でもあるみたいです｡(た

なかないやろ、違う自分になれかをさん）

るちゅうことが……宴会する友やはり、ふだんの自分とパソ

人ならほかにもいますもん○パ通での自分はあまり変わらない

ソ通はあくまでもコンピュータという人がいちばん多かった。

のデータを受信／送信するもの少しくらいはギャップがあるか

だと考えとります。（零伯爵さも知れないという人たちは少数

ん)★最初にアクセスしはじめ派で、けつこうみんな自然体で

たネットでのオフ会でよくいわ和気あいあいとしている。

れたのは、書き込みの内容から■いくつのネットに入っていま

想像できないくらい、おとなしすか？

いといわれました。あと背が低平均加入ネット数を求めてみ

くてぽっちゃりした感じだと思たら、1人あたり8.4局。1局の

っていたとか(実際は逆)ギャッみに加入している人から、最高

プがすごいみたいです｡(のりたで50局という内訳だ。しかし、

まさん)★結構無法者かも知れ実際のところ、ふだんよく出入

ない……(笑)。書き込みと実生りするネットは巳～S局に限ら

活でのギャップですが、オフのれる。たとえば’日に’度アク

ときなどけつこうイメージが違セスするとしても、こなせるネ

うといわれたりします。というツト数はおのずと限られてくる

か、オフだと実際に会うのは初だろう。また、ほとんどの人が

めてな人が多いので、緊張して多数の草ネットに加入している

無口になってしまうんですけどことがわかった○

ね。ですから何度か会っていく■どれくらいさかんに通信をし

うちに書き込みに近い本性が顔ていますか？

を出すようです。あと実社会でこれも数値的なものをいうと、

草ﾈｯﾄ情報★東京BBSのｱｸｾｽ番号84 東京BBSのアクセス番号:03-3857-9575(2400bps)/03-3857-6211(9600bps)/0990-313120(2400bps、｜分3円）



てさまざまな事件などがありま

した。架空の世界だけの話なの

かもしれないことから、現実的

なことまで。通信している相手

が、はたして本人なのだろう

か？という疑問もいつもつき

まとっています。涌信上では、

それぞれの人がそれぞれのスタ

ンスで通信を行っていることを

ふまえた上で、パソコン通信を

生活の友としています｡(はち公

さん）

ネットワーカーの年令はさま

ざま。だから自分の環境とは違

う人達から、いろいろな話を聞

く(読む)ことができる。匿名希

望さんがいわれたように、視野

が広がる思うのはだれもが感じ

ることだろう。

な情報を手に入れることができ、

ネットワークは、みずからの情

報の幅を広げ、ネットワーク内

外を問わず、自分の能力を向上

させる素晴らしいメディアにな
…

ると思います｡("みらあ"f;

さん)★パソコン通信は､全国の

同じ趣味の人々と情報や意見の

交換ができて、非常に楽しいも

のです。また、視野が広がりま
かわ-ｹ

す｡"井の中の蛙"にならなくて

すみます。パソコン通信でいろ

いろな人々と接していると、世

の中にはすごい人々がおおぜい

いるものだと痛切に感じます。

風潮があるみたいですが、まだ

まだパソ通の中は特殊な世界で

しょう。とはいえ、パソ通の情

報も人が作るもの。けっして世

間の常識とかけはなれたもので

はないと思います(このへんが

難しい人もいるようですが

．…．.)｡これからネットに参加し

ようとしている人、一度はアク

セスしてみたけれどどうもうま

くコミュニケーションがとれな

かった人、いま－度その辺を考

慮して、自分を見直してみては

いかがでしょうか？ごく常識

的な礼儀と節度をもってすれば、

さん)★ポジティブな可能性と
ト），kうが

しては、パソコン通信を凌駕す

るような次世代メディアが出て

きたら、やめるかも。（電子怪

獣＞冬本くらら☆ミさん）

電気が止まってもノートパソ

コンがあるし、海の向こうにい

ってもアクセスできるし、よほ

ど貧乏のどん底に落ちいらない

限り、やめない……というのが、

共通した意見だった。わかるな

あ、その気持ち。

■パソ通で思うこと

★昨今のパソ通流行で、猫もし

ゃくしもパソ通に･･･…といった

ネットワーク内にあふれる有益（匿名希望さん)★通信をとおし

四 |魅惑(?)のﾌｴｲｽﾏーｸの世界eport

のだ。このマークは文字の組み合

わせて顔をつくり、今の自分の感

情を相手に伝えるのに使う。笑い

や泣きマークは基本中の基本。と

っても魅力的な顔だちなのだ。

(j_j)
うう、ぐすん

(T-T)
か、感動したつ

(T_T)
だぁ－(なみだじよ～）

(TToTT、
ダブルだぁ－(なみだじよ～）

(;_;）
しくしく。おろおろ

(i_i)
え～ん

(ハー､ﾊ）
おいしかった、大満足

(?_?）
なになに？・はてさてほほ一？

(---●
お勉強中・メモメモ・かきかき

(ﾊﾊ)／
さよ～なら～．まったね～ん

(ヘハゴ;；
う～むそうだったか(ポリポリ）

(*八公*）
ぽっ(ほっぺたまっかつか－）

(TaT)0
くう～(ぶるぶるぷる）

(---メ凸
ふぁきゅ一.／・ぶち殺す・むかつ

(---＋
ぴきぴき・ムカムカ・きらあん

パソコン通信は文字で会話をする

ものだから、相手が笑っているの

か怒っているのかがわかりにくい。

(+_+）
まぶし一い／

(x_x)
アニキい、もう駄目だあご､－，

)｡））)))<＜
おさかなマークだよ～ん

(－－).｡CO
うとうと・ぐ～ぐ～。ねむたいな

(ﾊー )ー-★
ウインク(パチッ）

(__(--；
ごめんなさ－い(ぺこぺこ）

ﾐ(｡。．)ミ
ゥーパールーバー

:-）
欧米版ニッコリ催にして見よう）

:-P
欧米版べろくろく～

:-D

欧米版よだれダラー、じゅる

X-D

欧米版OLlCH./・ウワーオ.／

B-I
欧米版グラサンかけたヤンキー

ちぷ虻剥しし－'《ソ通文字、

と呼ばれるも

そこで生まれたのがパソ

き↓､か''/(念寸'★とり､送通称フェイスマーク

(ﾊー'､）
おほほ．ニッコリ(基本）

｢ハハ；
へいへい頤ぼりぼり）

(;__)／
あんたって人はぁ、パンノ

(ﾊﾊ)／
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おおきなニワトリさん・コッコー

鉦
皇要h

I

前号のRDSの答はまんじが逆向きになった右まんじの絵です。1名以外は全員正解でした。「CGステレオグラム2」とテレカの
セットを愛媛県／宮本哲.？歳、青森県/奥村雅彦・’6歳、神奈川県／梅津亮.23歳(敬称略)の3名に送ります。テレカも立
体視できるよ.／

（､7天クイズ当選者発表★ 85



。
前号で、CGの無断転載に関

する聿件が起きたと書いた。こ

のような事件は同じネットワー

カーなら他人ごとではないはず。

ふだんCGを描いてネットにア

ップロードしている人たちで、

著作権などについて考えたこと

のある人はどれくらいいるだろ

うか。

何の知識もない状態では、巳

通りののトラブルに巻き込まれ

る可能性がある。ひとつは、知

らない間に著作権侵害などをし

てしまい犯罪者になってしまう

可能性。もうひとつは、逆に自

分の権利を守ることができず、

不当に権利を侵されてしまう可

能性である。下の著作権Q&A

のような内容をあなたは理解し

ていただろうか。

前号でもすこし紹介したが、

ダイヤルQ巳のネットにCGを

無断転載され、訴訟を起こした
こf皇女

樹神さんからレポートを書いて

もらった。

ネット上でよせられたCGに関する著作

権の質問に、社団法人・コンピュータソフ

トウェア著作権協会に解答していただきま

した。

Q1．著作権とはどういう祷りですか。

Al．知的所有権は、糯午権、実用新案権、

意匠権、商標権といった工業所有権と、文

化的な創作物を儒董の対象とする著作権が

あります。文化的な創作物とは、文芸、学

術、美術、音楽なと・のジャンルの、人間の

思想感情を創作的に表現したもののこと

で、著作物といいます。また、それを創作

した人が著作者です。著作者の椿|jは、人

格的な矛|溢を保護する著作者人格権と財産

的な矛I溢を保護する著作権の2つに分かれ

ます。著作者人格権には、公表権氏名表

示権同一性保持権があり、著作権には、

86脈よりま抓ます

I

｜’

著作権のお勉強しましよ p
’*，

今年の1月に、ある方より私

のCGがQ巳のネットに転載さ

れているという報告を受けまし

た。私は自分のCGの転載にあ

たり、事前に連絡すること、営

利目的のネットには転載しない

こと、という巳つの条件をつけ

ていたのですが、転載先がダイ

ヤルQ巳のネットであり、しか

も自分はそのような連絡を受け

ていなかったので非常におどろ

きました。さっそく連絡を取ろ

うとしてそのネットにアクセス

したものの、ネットの運営者と

連絡をとることはできませんで

した。

その後の情報収集の結果、そ

のQ巳ネットには、私がCGを

アップロードしていたあるネッ

トのCGライブラリ内の大部分

が転載されており、自分以外に

も十数名が被害にあっているこ

とがわかりました。その方々と

連絡をとりあったところ、やは

りほかの方も無断で転載されて

いたことがわかりました。

その後、なんとかQ巳ネット

の運営者と相手のネット上で会

話をすることができました。し

かしながら、CGの転載は会員

が行ったもので、ホストの責任

ではないとの無責任な発言をし、

謝罪の言葉もなく数か月がすぎ

たため、法廷に出ることにしま

した。現在(S月日日)までに巳

回の調停が行われましたが、ま

だ結論は出ていません。

裁判のため著作権関係の知識

が入ってくるにつれ、自分に本

当に怒る権利があるのかどうか、

考えさせられます。無断転載と

は、他人の作品を無断でほかの

人に与えてしまうわけですから、

言葉を変えれば違法コピーなわ

けです。私もパソコンを手に入

れたばかりのころは、友人にコ

ピーしてもらったゲームで遊ん

でいた経験があります。しかし

当時はたいした罪悪感があった

わけではありませんでした。私

は現在コピーされて怒る立場に

立ったわけですが、今でもあい

かわらずソフトの違法コピーを

している人は多くいることでし

ょう。このような現状は、ユー

ザーのコピーに対する認識、罪

悪感の薄さからくるものだと思

います。一刻も早く、皆さんに

も違法コピーが重大な罪である

ということに気付いてほしいも

のです。

樹神

。’や

もしあなたのCGが無断転載

されていることが発覚したら、

あなたは正しく自分の権利を主

張することがて､きるだろうか。

｢自分の下手なCGなんてだれ

も使わないさ｣などという消極

的な考えは捨てて、考えてみて

ほしい。

著 作権 0
I

複製権、上演権、演奏権放送権、有線送

信権､後述権､展示権､上映権、頒布(はん

ぶ)権、貸与権、翻訳権･翻案権二次著作

物の利用権等があります。

Q2.著f甘雀は、どの時点で発生するので

すか。

A2・糯午権、意匠権などの工業所有権は、

登録しなければ権利が発生しませんが、著

作権は、権利を得るための手続きは何も必

要としません。著作物は、創作した時点で

自動的に権利が発生します。

Q3.偶然、同時に同じものが複数存在し

た場合、雪甘雀はどうなるのですか○

A3．この場合は著作権侵害にはなりませ

んし、どちらにも著作権力生じます。また

時間的なズレがあっても、先に生まれた著の他これに準ずる限られた範囲において使
作物にアクセスしていなければ著作権侵害用する場合は、その使用する者の複製力認
にはなりません。ただ､現在のような情報められています。（箸ｲ甘雀法第3峰)したが
化社会で、先に生まれた同じ著作物にアクって、皆に知ってほしいからといって個人

セスがなかったことを証明するのは難しいの範囲を越えて描くことは、複製権の侵害

と思いますが。となります○ただ('、アニメ作家に許諾を

Q4.｡k<CGのドキュメントに｢版権｣と得れば問題ありません。

いう言葉力v吏われていますが、版権とは何Q6・コンピュータソフトウエア著作権協

ですか。会とは、どういう団体で、どのような活動

A4．「版権｣とは、著f甘雀法上の祷りではをしているのですf‘､。

ありません。|日著ｲ甘雀法以前に｢版権条例」 A6．文部省・文ｲｺ庁から許可を受けた公

というものがありましたが、現在では出版益法人で、コンピュータソフトにかかわる

会社が作者との契約の中で個々に｢版権」 著作権の保護団体です。すなわち、プログ

という言葉に内容を盛り込み利用しているラム、データベース、電子出版等のデジタ

ようです。したがって、契約の問題なのでル著作物の繕|l保護を柱に、知的所有掴呆

契約関係にない訓貨人には関係がありませ護思想の普及、啓発を行っています。下部

ん。組織にソフトウェア法的保護監視機構を持

Q5.自分が好きなアニメのキャラクタを、ち、コピー販売、レンタルソフト業や中古

みんなにも知ってほしくて宣伝する意味をソフト販売瞭似レンタル店)の摘発や調
かねてCGを描きました｡なぜいけないこと査も行っています。デジタル著作物に関す

なのですか。る質問や橇I｣儒藍に関する質問は、著作権
A5．好きなアニメのキャラクタを描くこホットライン砲:03-3839-8783)にて受
との著作権上の意味から説明します。アニけ付けています○
メのキャラクタは、絵としてアニメ作家が Q7.自分の絵や文の中に、誰番曲の歌詞

創作し表現したものですから、著作物です｡（またはそのー部)を使いたいときも、その

したがって、アニメ作家は著作物で著作権許可をとる必要があるのですか｡

(複製権)を有します｡著作権法上の｢複製」A7．自分U)絵や文に號筈曲の歌詞を利用
とは、印刷、写真、複写録音、録画そのすることは、前述したように、私的使用の
他の方法により、有形的に再製することを範囲であれば問題ありません｡しかし、こ
いいますので､自分で描く場合でも有形的の絵や文を出版したり、パソコン通信上に

に再製していますから、複製権の問題とな車謹iすることは、私的使用の範囲を越え、

ります。ただし、個人的または、家庭内そ著作権法違反にな'ﾉますのて注意して〈だ

パソ天のコーナーに対する質問、意見またネット情報なと'を送ってください。あて先は、〒lO5東京者鰐区新僑4－10－7
MSX・FAN編集部・パソ通天国係までb



実面◎ 、ﾄﾗブﾙをさけるためのｱｯブﾛー ド心得■P

CGのトラブルをさける第一

歩は、描き手の心がけから。ま

ずは正しいアップロードをする

ことが大事だ。

では正しいアップロードとは

なにか。それぞれのネットには、

ファイルのアップロードに関す

る注意事項が決まっている。ま

ずはそれをよく読むこと。たい

ていはドキュメントファイルの

書き方も決まっているので、そ
じlp人きよ

れに準拠したドキュメントを

書く。例として、右にニフティ

サーブのFGAL･AVギャラリ

ーフォーラム(FGALAG)で

のアツプロードの手引きの抜粋

と、それに準拠したドキュメン

トファイルを掲載する。

また、アップロードに関する

事項が明確になっていないネッ

トでも、少なくともドキュメン

トに作者名とファイル名、転載

の条件だけは書くようにするべ

きだ。あと、CGに自分のサイ

ンをいれるようにしよう。

正しいアツブロード用ファイルの作り方ﾆﾌﾃｲｻー ブFGALAG用
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あめふり～
KILALA4・LZH

ぼの山

MSX・FAN綱集郁(KFHO2572）
1993/06/28

LHAXXILjLA4､LZH

XILALA4･LZH％KFHO25728HAG＃FREEHAND

ｷﾗﾗ･バｯｿちゃん(手前)&小林<ん(ﾈｺ）
掲載者に事餉にメールし、静可をとること
PC･980IDA+GT-6gOO+ﾏﾙﾁﾍ,イント

これは画像ファイル名.そして"作品ﾀｲﾄﾙ"など内容を表
す一行紹介の酒です．

実際にﾗｲプﾗﾘにｱｯブﾛｰしたファイル名.ほとんどの
喝合一ここは圧輸ファイル名となると思います．

作品を制作された方の名を記載して下さい．

作品をFGALAGに掲叙された方のハンドル名とIDを肥載
して下さい.

これは人物画像などの暑合､百＄に登名する人物名を記します
特に、可愛い子ちゃん面像の珊合など､名前があると非焦に親
近感が咽すものです。

画像を作成するのに使用した画僚ツールや､ﾃｸﾆブｸなど.
FGALAGには画像を目指す甑が大勢います.互いの切哩琢
府、そして後甑の勉強の為にも､公開できる笛囲でお香きくだ
さい．

現在､表妃のように解凍命令のみを配賦させて頂いています.
なお、描画に用いたツール頚の脱明などは【描画方法】の方に
お書きください.

実際にFGALAGに作品をｱｯプロードされた日付けを配鮫
して下さい。

ここのライブラリから、他ﾈｯﾄや他ﾌｫｰﾗﾑなどに転賊･
配布を希望する者への条件をお香き漆え下さい．

例1）転敏不可
例2）転敏自由.ただしその旨をMAI【‘にて乞う遡緒
＊なるぺく手鼠かなのが、いいですわ

【名称】

【昼鋒名】

【制作者名）

【掲載者名】

【登掲人物】

１
１
１
１

竪掲人物

転較条件

制作環晩

すっかり梅雨ですね~.今回は初めてニフテイにｱｯブします‘

雨をﾃｰﾏにした歌って､いい曲が多いですよね.『肩（姦高千里）』､
の閃』､『RAINY･BLUE』､『雨音はショパンの岡ぺ』．などなど‘
暗い感じだけど．それがいいんすよ．

【描画方法】
『水色
・・みん

【作成方法】
③FGALAGのアップロードの手引きにあるようにドキュメントを作鹿

検索キーなどは、このフォーラム独特のものだが、ほかの項目はだい
たいと'このネットでも同じ １

１
１
１

日
日
戟
敏

蠅
唖
転

転
褐
転
再

１
１

③アッブロードの手引き

より、ドキュメントに関

する部分を抜粋 #球ｳ1ない
き｣八九"／(表ｿi★と雄

GCGのすみのあたりにサインを入れることは､それが自分

の作品であることを主張するためにも大事なこと

さい。また、許諾を得るためには(社)日本

音楽著作権協会(1bl:03-3502-6551)へ。

Q8.自分で撮った女の子の写真を、取り

込んで加工してアニメ調の絵にしてみまし

た。これはなに力悪いことなのですか。

A8．著作権上の問題はありませんが、相

手の女性の肖像権の問題になり得ますので

相手の許諾を得たほうがいいでしょう。

Q9.自分で撮影した美術品、建築物、人
こ.みの写真をCGの背景として使うことは

なにか問題があるのでしょうか。

A9．基本的には、問題ありません。

Q1qアニメなどのキャラクタと瓜二つ

のキャラクタを描き、あくまで別のキャラ

クタであると主張することは可能ですか。

Al0.03の解答を参照してください｡複

製権の侵害があった力否かの判断は、原著

作物に①アクセスがあった力･妃里的に似

ているかの2点です。したがって瓜二つの

キャラクタであってもアクセスがなかった

ことを具体的に証明できれば(まあ不可能

ですが)、著作権侵害にはなりません。

Q1L著作権法で､「引用｣をすることは認

められていますよね。そこで、たとえばセ

ーラームーンのCGを描いて､「これはrセー

ラームーン』からキャラクタを引用したCG

です｣ということは可能です力も

A1Lできません｡著作権法上｢引用｣とし

て許諾なく利用できる場合の条件の’つと

して『引用する必然性があること｣があり

ます。したがって必然性がある場合はほと

んどないでしょうから、できないことにな

ります。

根拠はあるのですか。マナーとしていわれ

ているだけで、取り締まられていないよう

な気がするのですが。

Al4一般的には有線送ｲ言雀の侵害にあ

たります。実態力明らかになり、その事実

力証明でき、無体財産の秩序が乱されてい

ると判断されれ(よ取り締まりが行われま
一

9．

Q15．こ・〈内輪な人だけのネットでも、ア

ニメなどのキャラクタを使ったCGを発表

するのはいけないのですか。

Ala前述したように私的使用の範囲を

越えてはできません。「ごく内輪のネット」

といっても、ネットという以上｢私的｣な範

囲であると強弁することはむずかしいでし

ょう。

QlaCGのデータ自体は文字の集まりで

すが、これは文字の集まりであり、絵力表

示されるとは知らなかったと主張すること

は可能ですか。

Ala主張することは可能ですが、それが

認められるとは思えません。

Q17.文字フォントに著作権は存在しな

いと聞きましたが、フォントを勝手に作っ

て販売したりするのは違法であると聞きま

した。これはどういうことなのですか。

A17．文字フォント(タイプフェイス)そ

れ自体に著作権がある力否かは、その文字

フォントを検証しなければなりません。文

字フォント集はデータベースの著作物とし

て保護されるのてくフォント集をコピーす

れば著作権違反となります。また昨年改正

になった不正競争防止法違反になる場合も

あります。

クローズアップされていますが、なぜQ2

のネットにこだわるのですか？また、Q

2回線のネットと、会費制のネットではど

のような違いがあるのですか。

A12いかなるネットでも無断転載は著

作権違反です。Q2回線のネットでは、I

作品力津鐡されてくるこ・とにダウンロード

によるホスト側の収入が増えるわけですか

ら、無断転載をした場合の犯罪性はより高

いのではないでしょうか。

Q1aネット上のある人を訴えようとし

た場合、その人のハンドル名しかわかりま

せんよね。この場合、シスオペなどにその

人の個人情報の公開を求めることはできま

すか。また、その時点ではその人に罪があ

るかわからないわけですが、シスオペには

それを拒否する祷り､または義務(個人情報

は公開しないと約束している場合)がある

のですか。

A13．著作権の問題ではありませんので

詳しいコメントはできませんが、最近、読

売新聞社力経営している[YOMINET]で同

様の問題力生じた事をご存知な方は多いと

思います。個人情報の公開は憲法上の問題

もあり、個々の契約だけでは遊里できない

と考えられています。ですからシスオペは

契約だけを盾にしても、捜査を拒むことは

難しいでしょうし、逆に捜査であっても、

憲法上の要請により拒むことができる場合

もあるかもしれません。個人情報といって

も、氏名、住所から本質的なプライバシー

にかかわる事項まで広い範囲に及ぶので、

一般的な判断は難しいと思います。

Q14.無断転載自体は法的に禁止できるQ12Q2回線のネットへの無断転載力

フリーソフトウエアの圧縮ファイルにいっしょに入っている文章のファイル。作者のコメント、くわしい使い方、転載の条件などが書かれて

一ド：ネットのフリーソフトウェアのボードにプログラムやデータを転送すること。逆にボードから自分のコンピュータに輻差することをタ

ブ。

用語解説★
ドキュメント：

いる。アップロ

ウンロードとし、
87
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フリーソフトウェア･ライブラリー 、

‐｜

今回は、パソ通での標準的な

フルカラーCGのフォーマット

であるJPEGフォーマットの

CGを見るためのローダーを収

録した。MSX巳以上対応で､

すばらしいフルカラーCGを見

ることができる。はじめは16色

でCGをはじめた人たちも、技

術の上昇にともなってフルカラ

ーのCGを描くようになるので、

JPEGフォーマットのCGは

みんなレベルが高いのだ。

今回のフリーソフトウエア

●JPEGローダーJLD.COMverl､00by青河
ナツメネットより転載

●ダﾗﾌｨｯｸデータMAR_NATU.JPGbyま-かむ
東京BBSより転載

田昼三塁=_JLQCOMv"1｡00P
とりあえずCGが見たい人は、

付録ディスクから解凍した状態

で､DOSプロンプトからⅥJL

D*.JPGo"と入力すると

起動する。MSX巳ではSCR

EENBで、巳+/ターボRで

はSCREEN12で見ることが

できる。オプションの設定方法

など、こまかい使用方法につい

ては、右のドキュメントの抜粋

を見て、いろいろためしてほし

い。オプションの設定によって

かなりちがった感じに見えるだ

ろう｡この画面写真は､/H/L

/C巳のオプションで撮影した。

このローダーは標準的なJP

EGフォーマットに対応してい

るが、すべてのJPEGフォー

マットに対応しているわけでは

ないので、まれに表示できない

［使用方法］

JLD［FILENAME］．JPG／［OPTION］

ex･JLDTEHP,JPG；ｶﾚﾝﾄﾃ"ﾙｸﾄﾘのTENP､JPG

JLD＊.＊；ｶﾚﾝﾄﾃｰｲﾚｸﾄﾘのJPEG全部
JLDH:TENP；ﾄー ﾗｲﾌ゙ .H;のTEHP.』PG

［オプション］

/Bnn=l~9画像表示後に、回ベルを鳴らします。

／Cnn二0～9SCREENl2に表示する褐合、彩度を指定
します。色化けが激しい時は、数字を小さくしてくださ
い。数字が小さい程色が薄くなります。n=0を指定する
とﾓﾉｸﾛ表示となります｡デフオルトは､=4です｡

／DMSX2＋以降の機種でSCRESN8へデイザ法表示
します｡

／Enn=1～9109ライン毎に垂直方向の表示可能ライン数
を制限します｡424ﾗｲﾝを越えるｽｸﾛｰﾙする画
像の表示を速中で止めることが出来ます｡490ﾗｲﾝ
以下の指定ではあまり意味がありません。また、実際の
JPEG面像は､8ｯﾄまたは16下ｯﾄのブロック
から成りますので、厳密には8または16の倍数に切り
上げられます．

/Gnn=B~9￥ｬﾗﾘｰ･ｽイッチ画像ファイルのみを次
々と自動的に表示します。nはウェイト時間です。数が
大きくなる程､ｳｪｲﾄ時間が長くなります。

／H32bit高精度演算を行います。展開時間が遅くなる
一方、より忠実に画像を再現します。デプオルトでは、
16bit精度で演算を行います。ただしディザ法で表
示する掲合、この高精度演算を行ってもあまり意味があ
りません｡

ｒ
ｐ
Ｆ
』
Ｌ

Ｆ
ｑ

③このCGを見て、海に行きたくなった人、は～い／

CGもあるので注意が必要。作品だそうだが

ま－かむさん作の『MARとてもそうとは

NATU.JPG｣は、東京BB思えない美しさ

Sで作成した｢夏少女｣というCだ。ひまわりの

G集のパッケージ用に作成され花や帽子にかか

たものだそうで、PC-386Sとっているキラキ

スーパーフレーム巳で作成。作ラした日差しが

者にとって初めてのフルカラーキレイだね。

JPEG風聞用の技術情報や、コメントなどを表示しま
す．コメントが漢字で香かれている響合は、予め漢字モ
ードにしておかなければなりません。

左寄せ表示。

表示帥の画面消去を行いません。前の画倣を残したまま
上描き表示します。

右寄せ表示.

無限ループ.スイッチ｡ワイルド･ｶｰドを使った柵合
全てのファイルを表示し終わった後、最初に戻ってまた
表示します。［ESC]キーを押すまで、永久にループしま
す。JPEG画像が熊いディスクではこのオプションは
絶対に指定しないで下さい｡一見暴走風になってしまい
ます｡（;_;）

／I

′o,し、v－ノL、o､4し'二乱Xﾉ｣、LLと/d･しI白|ｰ巳一ノL”｣(Xノし(〃ノノレノJノー手L／声｜／､－4Jo

PDOSの人要注意〃
MSX-DOS1では、ファイル名として蝋MAR？NATU．JPG"とすれば問題

アンダーパー（）を認識しないので、はないわけですが､付録ディスクのデバッ

DOS1上で今回のCGを見ようとして、帆』グ中に｢バグだ－〃｣とさわぎだした編集
LDMARNATUJPGの"と入力部員がいました。ユーザーのみなさんは、
すると、rFILENOTFOUNもうとうぜんこんなことは知っていますね。

D〃｣と表示されエラーになってしまいまでは、このさわぎだした編集部員とは誰で

す。上の文章のようにファイル名にワイルしよう？当たってもなにも出ませんけど、

ドカードを使って、．＊．JPG"、またはおひまなら送ってね。

Ｌ
Ｎ
Ｋ
Ｏ

ノ
ノ
ノ
ノ

［機能キー］

[O]-[9］SCREEN12に表示する喝合、彩度を再設定して再
表示します。

［D］MSX2＋以降の機種でSCREEN8とSCREEN
l2を交互に切り換えて再表示します。

［H］32bit高精度演算／16bit低精度演算を交互に
切り換えて再表示します.

［L］左寄せで再表示します。

［H］センタリングで再表示します。

［R］右寄せで再表示します。

［ESC］
画像表示を中止してDOSに戻Iiます。

CTRL+[G］
表示中の画像をBSAVE形式ﾏﾘセーブします｡ﾌｧｲ

ﾙは表示ファイル同じドライブに作成されます．ディス
クには十分な空き容量が必要です。セーブ中にリセット
やブレークなどの強制中断は絶対に行わないで下さい．
当然の事ながら、画像製作者の許可なくセーブしたもの
を配布する事は出来ません。

｜｜エア感想文

平行法も交差法もOKだから、浮き形

フリーソフトウエア感想文
6－7月号のRDS作成プログラムに関しては

反響が大きくドトウのようにハガキが寄せられ

た。たくさんの感想のなかからほんの－部しか

紹介できないのが残念･･･…

●GAZE

こんなNEWなものがパソ天にのるなんて信

じられない。何ｶ画面に映っているかわからな

かったので｢CGステレオグラム｣を本屋で立ち

も沈み

？歳）形も見える》～。（静岡県／杉山佳充．
RDSってはやっているみたいやけどぜんぜ

ん知らんかつたぞ.ノパソ通やってないから

か？でも立J本に見えるのはすごい。この画像

を使ってシューティングゲームとかやったら

30秒ももたんだろう。おもしろそ

てちょうだい。ぜつたい無理や。

うやから作っ

読みして練習した｡(千葉県／有村唯史．16歳）（大阪府／竹内陽一・19歳）を配布する事は出来ません．

ﾌﾘー ﾂﾌﾄｳｪ7とは★譜ｳE囑融離篭蕊鰯景i甥猛尭蕊謝藷孔臨戦翻鼠撫酪88
なしで感想を作者に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ｡感想ぐらし書こうね｡



実囮I章ﾈｯﾄ探検隊
1

ゆ

まず、おわびをしなければな

りません。前号の、このコーナ

ーにおいて、FIRST-BBS

のアクセス番号がまちがってい

ました。正しくは0582-52-6358

です。アクセス番号がはっきり

読める宣伝CGを描いてくださ

ったごとPさん、寛大なシスオ

ペのまちや／さんに感謝とおわ

びを申し上げます。

弘
へ

〆 汁

肺 門〃 一
川
Ｉ
Ｉ

〆

L卵.」L卵.」

ﾐノ 私壬

奇~‐

r
M1qTEIj-C⑪MEL

《
】

ヘヘ入

今回は、九州の草ネット、福

岡のTEL-COMELを紹介

する。ここのホストプログラム

には、人気の高いmmmを使用

している。ボードのほかにトー

クルームという、いわば襄のボ

ードが存在し、表のボードとち

がった雰囲気で書き込みができ

ることと、ファイルライブラリ

システムの使いやすさが人気の

秘密だ。

’985年に、1回線･300bpsの

ネット｢COMEL｣としてスタ

ート。その後何度かの変身をと

げて、無線クラブ｢RADIO-

COMEL｣から1990年に現在

のシステムになり、ネット名も、

無線(RADIO)から電話回線

(TELEPHONE)に替わっ

たということで｢TEL-CO

MEL｣となった｡現在の会員数

は500名をこえ、沖縄や中国、四

国地方からアクセスしている会

員も多い。

ボードの話題はさまざまで、

｢谷山浩子のボード｣などはめず

らしい。アルバム｢天空歌集』が

発売されたときはみんなで批評

をしたし、福岡での｢101人コン

サート｣は毎年このボードのメ

ンバーから主催者が出るそうだ。

Tienさんがゲームマスターを

している｢競馬予想のボード｣な

どもめずらしい。ほかにも、ア

ニメ、ゲーム、音楽、フリート

ークなどのボードも盛んで、ど

ちらかというと軽い話題が多い。

みんなのレスポンスは早く、い

つのまにかボードの趣旨からは

ずれた方向に話題がどんどん発

展してしまうこともしばしばあ

るとか。それはそれでおもしろ

い｡CGのボードも、シグオペ

の、むちかわさんとたけしさん

の活躍によってあやしげな盛り

上がりを見せている。

会員の皆さんに、TEL-C

OMELの好きなところについ

て聞いてみた。

★そうだなあ．…･･やっぱ、愉快

痛快な人が多いってことが最初

に思い付くいいとこでしね｡(む

ちかわさん)★(ﾐ'､'､ﾐ)うてばひ

びくよ－に反応があるってこと

でしよ－。個性があるんだか、

ありすぎなんだかわかんない人

材がそるってるし.．….｡(たい さんくれると'ころが、

こさん)★特定のジャンルにか（ねこえささん)*300bps時代

たまることなく、多方面の情報からの歴史あるホスト。レスは

がそろっているところですね。早いし、シスオペのメンテがキ

あと、みよ－に自分のネットをメ細かい……。(Pyaiさん)★

もってる人が多いってのもめずひとつの話題からどんどん話が

らしいかも。（しらいしゆうさふくらんでいくこと。(Rayさ

ん)★レスポンスが早くて量もん）

多いことでしょうか。(Hanさこの他にも、たくさんのコメ

ん)★ｱﾔｼｲところ(笑)(翅流ンﾄがよせられた。いま入会す
う

風さん)★とりとめのないおしれば、こんな楽しい人たちが出

やくりが続いていくところなん迎えてくれる、さっそくアクセ

かいいですね。(Kozzyさん）スしてみよう｡Tri-Pにも対

★ホストシステムがmmmなと応しているので、遠方からでも

ころ｡(たけしさん)*CGをたくだいじょうぶだ。

今後もさらに成長します
シスオペ･TOROUDO総司令さん

新しいもの好きの連中が集まつTEL-COMELを支えてくれ

て始めたTEL-COMELも､やつる会員のみなさんやホストプログ

と会員500名をこえるBBSに成ラムの作成者の方には、たいへん

長しました。ハードディスクやモ感謝しています。今後もいろいろ

デムの故障など、いろんなことがな新しい試みを可能な限り実験し

ありましたが、会員のみなさんにていこうと思っていますので、み

支えられ、なんとかここまでやつなさんもぜひ一度のぞいてみて〈
てくることができました。ださい。

ACCESSGUIDE
アクセス番号/092-641-8323(代表）

Tri-Pコールアウト／

CXCOMEL

運営時間／24時間

(メンテナンス随時）

回線数／2

所在地/福岡県福岡市

ホストプログラム/mmm

シスオペ/TAROUDO総司令、
AIicia＋＋

ケスト|D/KMCGUEST

入会方法／オンライン

サインアップ

●通信淵脚手順

文字コード／シフトJls

通信速度／300～9600bps

通信方法／全2重

データビット長／8ビット

パリティ／なし

ストップビット／1ビット

フロー淵脚/RS/CS両用

シフト制御／行わない(SOFF)

③しらいしゆうさん作の宣伝CG｡「服を着ている”…･｣とはシスオペのTOROUDO総指令さんの

弁(PC-9801・MAG形式）

フリーソフトウェアには本体とは別に｢DOC｣という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれ、使い方

など力誓かれているのだ｡漢字BAS1Cのある機種なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる｡①BAS1
C@CALLKANJI@CALLSYSTEM@MODE80STYPEファイル名

ドｷｭﾒｼﾄ働読み方★ 89

一可
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ﾙの塔ほか(P91)

音参加対戦結果(F

つちが好き？(P9z
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(トj9U）

の塔ほか(P91)
参加対戦結里(P
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iソフトのプ

|しれない。

少しずつリニューアルしてい

る十字軍。各コーナーも少しず

つかっこよくなっていくのだ。

さて今回の｢のぞき穴｣は、付

録ディスクに収録したオールデ

ィーズのゲーム特集だ。持って

いない人がいたら、ぜひバック

ナンバーを購入するべし。

通常のゲームでは登場しない

隠しステージをみつけました。

1人用でも巳人用でもいいから

とにかくゲームをはじめて､「S

CENEOS｣から｢SCEN

EOB｣までの面で､勝ったほ

うのエネルギーの1の位をBに

します(どちらが勝ってもよい）

すると｢SCENEOB｣をク

リアした後に､｢SCENE？

?｣というｽﾃｰｰジが登場しま

す｡この面の背景は『ウォーロイ

ド｣と同じアスキーから発売さ

れていたゲーム『ザ・キャッス

ル｣がモチーフとなっています。

（北海道／大西康夫・’8歳）

☆1992年11月号で収録。ほかに

もありそうだけど.….．。

普段は移動することのできな

い海や森の中を通り抜けできる

方法を見つけました。まず主人

公客画面の上下左右どこかの端

に立たせます。そこで隣の画面

に向かってナナメに移動させま

しょう。もし移動先の画面に移

動不可能な地形があれば、主人

公がその地形にめりこんでいま

す。このまま、上下(もしくは左

右)に交互にナナメ移動で画面

切りかえしていけば、どんどん

進めます。これでかんたんに近

道することができますよ。

（千葉県／板橋瑞穂・？歳）

☆1993年S月号で収録。
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面セレクトの方法がわかりまし（右の表を参照のこと)。

た。まず普通にゲームを始め、（新潟県/DRG・20歳）

いつでもいいからESCキーで☆1993年E月号で収録。
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新コーナー|こ,;なったばかり

さんの投稿がきてくれて、

をあげている。そんなわけ

しづめ状態になってしまつ

V口1.2 なのに、たく

うれしい悲鳴

ｳ】0ll0lllllNlllE川Ill【ｳ】NllM11Nllリ で今回は

た。

MSXのゲームに対するいち

ゃもんや感想、楽しみ方やおも

しろい遊び方などを公表する場

｢アレにひとこと｣。｢イラストコ

－ナー｣はオリジナル､もしくは

ちょっとでもMSXに関連して

いるものが望ましいな。いくら

有名だからって、ファミコンや

PC-98のゲームのものを書か

れても困っちゃうよ。

ところで、どちらのコーナー

にも毎回｢お題｣をつけてほしい

という要望が多いので、今回力、

ら実施することにした。また、

次号掲載を狙うなら、しめ切り

を必ず守ってほ|ノい。

んどのマップを20ターン以内でクリア

できてしまう。へ夕すりや10ターン以

内でクリアできてしまうマップもある

初心者用に難易度を落としているのだ

ろうか？

(広島県／舛岡淳．？歳・男･1P)

きっと、サーク混成チーム軍でプレ

イすれば、クラウド軍のB倍は苦労す

るだろうね。最強の軍団で勝つよりも

最弱の軍団で勝つのが男だぜ／
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ハ
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枚
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っ
て
き
て
か
ま

わ
な
い
ぞ
（
東
京
都
〆
＊
と
り
ボ
ー
ル
・
喝
歳
・
女
・
２
Ｐ
）

★『かすたまキット』のキャンペーンは

かんたんすぎます。クラウド軍でやっ

たせいかもしれませんが、まず、敵の

ユニットが弱い。『かすたま｣じゃない

本家のほうのキャンペーンは敵のレベ

ルがCとか巳あったのに、今回はみん

なFoこれじゃあちょっとはりあいが

ない。それに結構バグがあるし、ほと

●マルチブレイ
★第B回マルチプレイに応募して、定

員に満たないために、涙をのんだひと

りです。楽しみにしていたのにこれは

ショックでした。こんな僕でよかった

ら、題材をr大戦略』や｢風雲録｣にして

誰かマルチプレイをしません？

(千葉県／守田淳平.？歳・男．1P)

編集部も定員割れを起こすとは思わ

なかった。こちらとしても非常に残念

なことだとは思うが、事実をねじ曲げ

ることはできないのだ。

●ぶよぶよ
★カーバンクルってカワイイリそれ

を見るためだけにプレイしていたはず

が、いつのまにかハマっていた……。

そういえば『ぶよぶよ｣ってMSXが元

祖なんですよね。でも、ゲーセンの｢ぶ

よぶよ』とはかなり違いますね。

(新潟県／アルル・17歳・女･1P)

久しぶりに女の子が人前で堂々とで

きるケームが登場してよかったね。

④
大
人
気
の
『
ぶ
よ
ぶ
よ
」
か
ら
、
ア
ル
ル
と
力
ｌ
バ
ン
ク
ル
と

ぶ
よ
の
登
場
（
埼
玉
県
＊
小
田
有
紀
・
加
歳
・
女
・
ｌ
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③あの末永さんの読者才労高作品｡｢若気のい

たりです」とは本人の弁｡左はMマガ88年

1月号､右は褥志87年'0月号に採用したも

の(広島県/本山友則．？歳・男･|P)

○
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よ
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目
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き
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男
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投稿作品のポイント制度
このコーナーに採用された人には、基本的きなケームソフト｜本万がいちの9点；

に｜作品掲載されるごとに｜ポイント加算編集部員全員のサイン入り色紙＆｜万円分

されます｡すばらしい作品には2ポイントの図書券／となって‘fす。ポイントは賞

や3ポイントなんてこともあります。名前品に交換した時点でクノアします。

の最後に書いてあるのがそれです。このポ■アレにひとことのお題
イントは累積されて、ポイントに応じた賞「コナミのケーム｣からひとつ選ぶ
品をプレゼントします。3点：千円分の図■イラストのお題
書券。5点：3千円分の図書券。7点：好「ゲームに登場するわき役｣を描いてね
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岸
あなたは人を愛したことがあ

りますか？愛というのは人の

もっとも純粋な気持ち。ただそ

の純粋さゆえに、精神にあたえ

る影響も大きい。

自分の純粋な心の中にある、

理想の人間の究極を望んだ結果

常人には理解できないところに

理想がイってしまった人々がい

る。それが世間では曲がった愛

といわれている、ロリータ・コ

ンプレックス(少女趣味)と同性

愛だろう。それぞれ純粋な心と

身体を持った人＆もっとも自分

自身の理想に近い人をもとめた

産物だ。今回は男である筆者が

この巳つの愛の純粋さについて

それぞれ考察してみよう。

人間のいちばん純粋な姿、そ

れはハダカだ。ということで少

し強引な気もするが、少女と同

'|生である男性のヌードをならべ

てみる。こうしてみると1つの

ソフトで公平に両者の欲望を満

たしているのがわかる(そんな

ことはないか)｡ゲームの世界で

は彼らの愛はごく自然に表現さ

れているのだ。

●夢二･浅草綺謹

●スーパービンクソツクス(まなみのどこまでｲｸの?）

●プリンセスメーカー

●MSXトレイン1
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美少女ブームがおきる前、ケ

ームの主人公といえば男だった。

彼ら、闘う者のきたえ抜かれた

肉体は頼もしく、われわれゲー

マーのあこがれだった。あこが

れが愛にかわる。至極普通の話

ではないか。MSX10年の歴史

上、ボディビルダーも頁っ冑の

たくましいキャラクターたちの

お姿を紹介しよう。これらのケ

ームに八マったことのある人は

兄貴と愛を語る資格アリだ。
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元
祖
格
闘
物
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とでし力生きる意味を見し

戦うこスペシャル上

､だせない男

■百■ー”己■

松下初のMSX2｢A1」の登場とと

もにキャンペーンキャラとして出現

した半獣半人の男アシュギーネ。い

わばMSXにおける

蕊
マリオであり、ソニ

ックである。しかし

彼を知る人はいまや

数少ない。すごい頭⑥ピンッ－眠い
脳は消え去った。さ戦わん ，､、：：；-、③TGEソフト版。異形の戦士の降臨

qボクらのｷﾓﾁはも弓 うない 甘美で耽美なCDをプレゼント
これから紹介するアルバムはゲームる。これらのCDを聴きながら、こ

音楽というワクを超えた世界に存在のページを読み直せばきっとその世
する。まずは『超兄貴』◎兄貴のかけ界にドップリつかれるだろう。とい
声とタメ息がリズムをとり、情熱のうわけて､この2枚のCDをNECア

音楽が奏でられる。このCDは、ケベニユーより各2名にプレゼントす
ームの発売本数の数倍という異例のる。自分は同性愛、ロリコンどちら

ヒットを記録した。一方、美少女満に共感するかをくわしく書いて｢桃色

載のアルバム『同級生｣は、8人の女図鑑oもうダメだあ』係まで送れ｡8
の子それぞれのちょっとエッチなシ月8日必着。いつものようにイラス
ヨートドラマが若人の五感を刺激すトて’も受けつけるよ。

こうして見れば、本質的には

彼らロリコン、または兄貴趣味

の人だって普通の人と同じ愛を

もとめている､人生の旅人(おお

げさ)なのである｡といったとこ

ろで、いつものようにこのコー

ナーの幕は強引に閉じる◎

だがどんなに純粋な愛であろ

うと、普通の愛のかたちから離

された彼らの境遇は、やはり哀

しみを背負っているように思え

てしまう。

それ以前に、こうしてコンピ

ュータ上に描かれた巳次元(平

面上)の八ダカにヨダレをたら

しているキミ自身は、どんな愛

情をもった結果なのだろうか？

純粋というよりは不純な愛を感

じてしまう巳次元コンプレック

スには明日はないかもよ･･…｡。
ｅ
先
日
行
わ
れ
た
「
超
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貴
』
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イ
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⑧Iキャビパニ』の末永さんイラスト。P9

同様、美少女を描かせれば天下一品

顎

95
1.,．"､‘,･志.，_､'●』･'

ﾃー

MSXといえば『アシュギーネ』
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93東京おもちゃショー開催

ちょうど本誌発売の1か月ほど前の

6月S～S日に、千葉・幕張の幕張メ

ッセで｢93東京おもちゃショー｣が開催

された。5．S日は土・日ということ

で一般公開日とされ、なかなかの盛況

ぶりだった。本来のおもちゃはもちろ

ん、ゲーム関係の展示も多数見受けら

れた。今をときめくカプコンやSNK

などはアーケードゲームも持ち込みア

ピールに余念がなかったのだ。

今回の目玉というと、ゲームはさて

おき手前味噌ながら、本誌の姉妹誌で

あるPCエンジンFANがブースを出

したこと。これはPCエンジンFAN

が今年の9月で創刊5周年を迎える。

そのプロジエクトの一貫なわけだ。ま

たブースだけではなく特設ステージで

も｢KlNGOFFAN｣と称した

クイズも開催され、多数参加者を集め

ていた。肝心のブースでは幻の名作と

も言われていた｢マジカルチェイス』と

'0月発売予定の｢秘密の花園｣を展示し

た。『マジカルチェイス｣はパルソフト

が発売したものだが、要望が多かった

にもかかわらず、再販のメドがたって

いなかったもの。今回TIMが特別限

定予約ということで通信販売により再

販を決定した。入手方法などは、現在

鴬騨尋
実際のショーの雰囲気は、．‐、、、

例によってゲームのみなら＝一
一一.＝

溌
ループ)が今年は参加して⑧会場（

いなかった。とくれ（

蝉

③これが特別限定発売の｢マジカルチェイ

ス上幻のソフト再び、といったところ

⑧会場はこのように老若男女の人の波｡やはり「おもちゃ」

とくれば大人も子供も喜んでしまうものだ

旧言巳ヘーーーー写 ｅ
こ
れ
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の
ブ
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Oこちらは糯受ステージ。中央はPCエンジンFANの副編集

長・石塚。もしかしたら一番楽しんでいた人間かも？

429

TIMもサポート『マリオ｣の映画

るだろうか。日本へラルド映画、日本

テレビ放送網(NTV)とともに映画の

提供という形で協力している。

ストーリーはまったくのオリジナル。

配水管工として働くマリオとルイージ

の兄弟が、人間と恐竜の領域の間にで

きた闇の地底空間に吸い込

まれてしまう、というオー

霧逗、ブﾆﾝグ｡吸い込まれた先
、＼

は独裁者クッパが支配する

あのマリオが映画化されたのはTV

や雑誌などで紹介され、ごぞんじの読

者も多いだろう。夏休みに見に行くぞ、

という人もいるのでは？ところでそ

の映画｢スーパーマリオ｣の公開に、我

が編集部も関わっているのは知ってい
③マリオとルイージがクッパの手先らしき

連中といっしょにいるが･･･

ンタジーアドベンチャーなのだ。主

役・マリオは｢ロジャー・ラビット｣の

恐竜

いた

てい

のルイ

モ、カ

ライダ

くらみをマリオとルイージ

は阻止することができるの

か!？彼らがスーパーマリ

オ|こ成長するまでを(／)恋

と冒険を織りまぜ描くファ

－｣｢ブルー･ベルベット｣が代表作のテ

ニス・ホッパー。ヒロインのデイジー

はサマンサ・マティスというカワイコ

ちゃん。この夏話題の1本といえそう

東宝系映画館にて順次、全国で公開。

■

●音読み／｢アル甲｣傷排者｢万ｲ邸少個｣さん。22歳のペンネームではないと思う。そしてTIMは｢徳間書店インターメディア｣の略なのですね｡(大阪府･鈴
見咲高)→音読みすると恥ずかしい名前といえばF村満子だが、ところでダサイぞTlM．「TMN｣の､タイムマシンネットワーク"にもまけていない。そして儲
かっているのにマイナーといえば元気が出るテレビ』のlVSテレビ。「石井スポーツ｣とよく間違えられているぞ。（（）｢〒~1暁まB 97
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イベントoｿﾌﾄ情報
イベント･スポットそしてソフトの話題を満載ノ

このコーナーはケーム

に関係する様々な話題

をたっぷり掲載／
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REPORTINTTﾄーｸ&ﾄーｸｼｱﾀー
はどうなっていくの

か？｣という疑問など､本

誌の読者にも参考になり

そうなテーマも。なかで

も堀井の｢ゲームのバラ

ンスは｢オレはわかった

けど、普通この謎はとけ

ないだろうな｣と思わせ

るのが絶妙のバランス｣。

そして日米のゲームのつ

I毎月19日を「トークの日｣としている

NTT｡その｢トークの日｣に開催され

ている｢NTTトーク＆トークシアタ

ー｣をご存知かな？毎回さまざまな

ジャンルの興味深い話題を取りあげ、

数人のゲストたちがトークショーを聞

かせてくれるのだ｡S月は｢新文化･コ

ンピュータゲームの魅力｣、がテーマ

だった。今や｢大人も遊べるオモチャ」

となっているコンピュータゲーム。そ

の｢オモチャ｣についてそれぞれ一家言

もつ人々がゲスト｡出演は帆クリエイタ

ー"の肩書きを持つ、いとうせいこう。

そして｢ドラクエ｣シリーズでおなじみ

の堀井雄二｡週刊誌｢SPA/｣で｢リカ

ちゃんのサイコのお部屋｣を連載中の

精神科医･香山リカ｡｢ログインソフト」

編集長の河野真太郎。そして落語家の

林家こぶ平といった面々・ショーは、

いとうが司会役を兼ねつつ進められた。

開演当初は各出演者に堅さもあったよ

うだが、思い出のゲームの話題などが

出始めるころにはリラックスして話が

弾みだした。途中、来場者に好きなゲ

ームについてインタビューしたところ

大半が｢別に…｣といった反応に、いと

うがボーゼン(笑)とする一幕も。しか

し、舞台奥に設置されたスクリーン上

で軍事用のコンピュータを使い制作さ

れた、というCGがアニメーションす

るさまを見ると、場内からは驚きの声
めAl（

があがり出演者も面目を施していた。

それに気を良くしてか(？)ポロリと出

た、夢で見たという「ドラクエⅥ｣の話

に、いとうが執ような突っ込みを入れ

るなど、ショーは佳境に。ポリゴンの

解説をしたり、ゲームバランスについ

て､そして｢将来のコンピュータケーム

1

くり手の比較で､河野の｢米国人は何に

関してもリアルにしようとする考えに

基づき、八一ドの性能を高めていく方

向にいく。それに対し日本人は限られ

た範囲で、（墨絵的な発想で)簡素な表

現でそれらしく見せようとする｣｡さら

にまとめでの｢白人がつくった音楽と

黒人がつくった音楽が違うように､ケ

ームにも同じことが言えるのではない

か｣といった発言が印象的だった。

今のところコンピュータや、ゲーム

に関するトークショーの予定はないそ

うだが、またこういったテーマで開催

してほしい｡なお7月は｢自然はおしゃ

べりだ｣と題して巨然と人間の新しい

関係についてを考察｡料金は1900円(税

込)｡夏休みを前にアウトドアについて

考えてみては？（文中敬称略）

■｢トークの日｣事務局

s0120-019019(フリーダイヤル）

|NEWSOFT|ほほ梅麿のCGｺﾚｸｼｮﾝ1
当初の発売予定より遅れに遅れて申ぞれのMAGローダを持っていれば、

し訳ありません｡｢ほほ梅麿のCGコレ機種を問わずに鑑賞できます。MSX

クション｣､このたび5月日日にやつとでもMファン92年7月号のパソ通天国

こさ発売をしました｡｢いつ発売するんで､付録ディスクに収録した｢MAG口

だぁ～｣の声も多々聞かれましたが､お－グー｣を使えば､そちらからも見れち

侍たせいたしました。やいます。

このソフトは本誌の人気コーナーで対応機種はMSX巴以降。ディスク

ある｢CGコンテスト｣より、90年10月4枚組みで、お値段4000円。TAKE

号から92年12月号までの掲載作品全RUで好評発売中です。よろしくね／
300作品の中から100作品を収

b
録したソフトです。そのまま

立ち上げれば、かんたんなメ

ニューが出て、そこからCG

馨野が鑑賞できるシステムになっ

て います。画
％■｜

収録したCGデータはすべ

てMAG形式になっているの

で、PC-9801や、X68000、

FM-TOWNSなどの他機

種のユーザーの人でも、それ⑧これはrラプンツェル異聞｣。（愛知･加藤由紀子作）

FT ｢ｱｷﾗ｣&rパトレイバー｣を廉価で発売

を費やし画面・音響が大幅にグレード

アップされている｡｢機動警察～｣は｢T

HEMOVIEJが劇場版をそのま

まに収録したもの〔、「COLLECT

1」と｢巳｣はそれぞれOVAの1～4

話、5～7話を収録したものになって

いる。

バンダイの工モーションレーベル創

立10周年を記念して、4本のアニメビ

デオが廉価で発売された。その4本と

はあの｢アキラ｣の劇場公開版に手を加

えたインターナショナルバージョンと

｢機動警察パトレイバー｣シリーズ日本。

このS本は｢THEMOVlE｣｢C

OLLECT1」｢COL

LECTE｣､つまり劇場

公開版とOVA版という'I"|;,i

#Mわけだ。価格はすべて

3800円といううれしいプ伝，．や．

ﾗｲｽ｡さらにジャケツ|''｡
卜も新たなものになりマ急鍵趨
ニアの心をくすぐるのだ。‐．一唾

公鷆墜鰯誤場，壜
追加制作費として，億円一#‘烏＝空

ｅ
こ
れ
は
劇
場
公
開
版
「
機
動
警
察
～
」
。
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NEWMEDIA|LD-ROM胸『ﾏﾝﾊｯﾀﾝ．ﾚｸｲｴﾑ』
まもなくパイオニアから発売される

LD-ROM、「レーザーアクティブ｣。

特徴は何といってもPCエンジンやメ

ガドライブなどのゲームを｢コントロ

ールパック｣なるものを交換すること

で互換性を持たせている点だ。さらに

カラオケのパックもあるのでカラオケ

も楽しめる。価格は未定だが本体は9

万円以下、パックはs万円以下の予定。

ハードの発売と同時、もしくはほぼ

同時というタイトルは､PCエンジン．

メガドライブ双方で4タイトルずつ予

定されている。MSXにも参入してい

たリバーヒルソフトもpCエンジン

(LD-ROM2)でrマン八ツタン.レク

イエム(仮称)｣を発表している｡これは

『J、B，八ロルドの事件簿｣シリーズ

の1つ。1988年にはMSX巳版も発売

されている。LD－ROM版は、特性を

生かす企画が盛り込まれている。例え

ばセリフ。しゃべるのはもちろん、日

本語と英語が用意されている。と、い

うのも制作にあたってはマン八ツタン

でのロケを行っているからだ。つまり

ネイティブスピーカーの英語も味わえ

てしまうワケだ。

OLD-ROM2最大の強みである大容量を生

かして実写取り込みを多用している録作品は、力作が勢ぞろい健児島･エスタリーナ作）唾 天空の王子
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■ONSALE(4月旧~5月3旧までに発売されたｿﾌﾄ）

対戦プレイが熱い｢ぶよぶよ｣。先日、

真の､､ぶよぶよキング"を決めるべく、

去る5月23.24日の両日にわたり｢ぶよ

ぶよ自慢・怒涛の八イテクニックトー

ナメント｣を､東京･秋葉原はLaOXの

ザ・コンピュータ館で開催。一般参加

の24日に先がけ、23日にゲーム雑誌対

抗トーナメントが行われた。

当日は、20を越えるチームが出場。

わがMファンも、ささやとYADAY

Oが組んでゲーメストBチームと対戦

したが、惜しくも(ということもない

が)敗退｡勝ち残っていく強者たちのテ

クニックには、歓声と同時にため息が

もれ、大会は興奮のうちに幕を閉じた。

結果は、マイコンBASICマガジンチ

ームが1，巳位を独占。その強さを知

らしめた。

4月5日グラフムービー／アトリエタカ／6,500円

4月24日●MSX-DOSETOOLS/アスキー

(TAKERUでのみ販売)/7,000円

5月15日シンセサウルスVer.3.0/ビッツー/12,800円

■発売が予定されているソフト

7月上旬グラフサウルスユーテイリテイ／ビツツー/12,800円

7月22BCMSXトレイン巳／ファミリーソフト/7,800円

発売日未定☆ベストプレーベースボール／アスキー／価格未定

'D麻雀悟空・天笠への道(ROM版)/シヤノアール/9,800円

プロの碁パート巳／マイティマイコンシステム／9,800円

倉庫番リベンジ・ユーザーの逆襲編／発売元未定／価格未定

※とくにことわりのないソフトはすべてMSX2用2，Dディスク版。★印のついたソフト

はターボR専用、O印はMSX2用だがターボRの高速モードに対応したソフト。また､田
はFM音源に対F＆TAKERUて販売のソフトは税込の価格です。

○憂勝・準優勝したチームなどには豪華商品

が贈られた。次回はMファンもガンバルぞ

③コンパイル社長・仁井谷氏も競技委員長と

して（？)会場に姿を見せた

円）・スライムナイト(980円)の巳橦。

7月発売予定ということなので、本誌

発売の頃にはもしかすると店頭でお目

にかかることができるかもしれない。

またこの｢チキチキモンスターズ｣以外

にも「ドラゴンクエストモンスターバ

トルえんぴつ｣｢同ボールペン｣などの

文具類や、ドラゴンクエストカードゲ

ーム｢ギガデイン｣も発売される。

泣く子も黙る『ドラクエ｣のキャラク

タをあつかったグッズに新製品が加わ

った。「チキチキモンスターズ｣という

のがそれ｡ひとことでいえば『ドラクエ

V』に登場したモンスターをゼンマイ

じかけの人形にしたもの。もちろん本

家が発売しているのだから、元のイメ

ージを崩さないように制作されている。

またゼンマイでただ動くのではなく、

各キャラクタの特徴を

生かした動きをするの

がﾐｿ。

今回、第1陣として全

画
■
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豚~画 絶版である｢魔導物語音楽館｣が今回

｢魔導物語音楽館リターンズ｣として復

活｡これは｢魔導物語音楽館｣と｢ディス
ピ－1二人

クステーション22号｣に同梱されてい

たMAXl－CDをリマスターしたも

の。また幻の未発表曲も収録。今回も

通販のみでミニデイスクとDATでの

販売だ。価格はどちらも3000円(税込)。

購入方法は3000円と送料210円を現金

書留で下記の住所に送ればOK｡商品

名・住所・氏名を明記すること。

【あて先】〒732広島県広島市南区大須

賀町17-5シャンポール広交210号

株式会社コンパイル｢通販艤苣MF係」

今回、第1陣として

発売されるのはブラウ

ニー・ドラキー・ミニ

デーモン(各880円・税

別以下同)･ビッグアイ

(780円)･スライム(680

O今回はこの6点が発売された。今後も続々と発売される予定と

いう。最後の大ボスはさすがに製品化されないのかなあ…

②チキチキモンスターズ③｢アキラ」
スライムテレカ

⑪サークⅢ全曲集

や|’
まず①はデータム･ポリスターの『サ

ーク111｣のCDをS名。eは｢チキチキ

モンスターズ｣の1つスライムをB名

に｡⑧と④はそれぞれ｢アキラ｣と｢機動

警察パトレイバー｣のテレカ。各5名

に。eはリバーヒル・ニュース・ネッ

トワークセット。ファンクラブの機関

誌とテレカ巳枚。1枚は福岡ダイエー

ホークスの銀色に輝く豪華版。セット

で巳名に。応募方法は下記参照。

AKIWA
町I【間』I函“U『ﾛ､柚

剛蠅i孵鯉Mf

④｢機動蓄察パトレイバー」
テレカ

⑤リバーヒル･ニュース･ネ
ットワークセット
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●石橋／｢スペランカー｣にはまっています。あれって人生をシミュレートしている感じなんすよね。「石橋は叩いて渡れ｣みたいな。（大阪府･イベント王

西川)→いや､わざわざ叩かなくてもドクター中松のフライングシューズがあればこわくない｡いっておくがあれでコンビニにいくと目立ったぞ｡別にどこ
でも目立つが。そして石橋といえば元気でやっているのか石橋クン(昔Mファンにいた人)。草葉の陰でこれを読んで感激していると見た。南無(（）

’
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TAKERU『名作を再び発売』作戦情報
好調に新規の登録がされているTが進行中である名作ソフトなのだ。

AKERUo例によって今回新たにもし、まだプレイしていなければ、

登録されたタイトルを公開していこ￥職この際にプレイしてみては？

う。ここで紹介しているタイトルの【発売中のもの】

データは、S月1日現在のものだ。①グレーテストドライバー

価格はすべて税込で、ことわりがな／2,900円

いかぎりはMsxE用となっている。eDD倶楽部／3.900円

今回注目のソフトといえば、まず⑧アンデッドライン／2.900円

あがられるのが『エメラルドドラゴ。※①ea→T＆Eソフト

ン』だろう。いまだに根強い人気を④エメラルドドラゴン／3,900円

誇り、なおかつ他機種にも移植の話※④→グローデイア
雲雲

bラ
lf

GOODS

SALE

PHESENT

応 募
官製ハガキに左下の応募券をはり、⑪ましいプ

も）・氏名･年令･電話番号､③今月のFFBで

いこと、を明記のうえ下記の住所まで送ってく

レセ

おも

ださ 1，凹｡

方 法
番号と名

ったもの、

前､e准所(必

④なにかおも

〒105東京都港区新橋4－10－フTlM

MSX・FAN編集部｢B－g月情報号｡さあ応募しなさい｣係

しめ切りは7月末日(必着)。発表は9月発売の本誌で。

ブ レゼン卜係よ
3月情報号当選発表分までの「さあ

の発送はすべて終了しました。採用

応募しなさい」と「アンケー

時のテレカが届かなかったり

〒
ろ
ず
し

り

トハガキブレゼント」

プレゼントが届いてい

ない人がいましたら、不明な点と住所・氏名・電話番号・何月号の何の件かを書き、ハ

ガキで｢プレゼント係｣までこ連絡ください。なお､発送は本の発売後｜か月くらいかか

ります。



圖 ll7ｿ2'発売最新ゲームミュージック＆ビデオ情報ビ
アドjlEクリヌ

ー

萎且券『,I號ロ一ム 0Ⅷｲー ｽ~天空の神殿

狭い／今月も字数と

のバトルがスゴイぜ／

特にその他の新譜はム

ゴイぜ／文／高田陽

OVAイース、シリーズ完結の巻。

－魔物が再び地を支配するというダ

ームの野望は成就しつつあった。魔の

力に満ちたイースは地上への降下を続

け、アドルはダレスの術中にはまり、

邪悪なオーラをたぎらせながら魔物を

追っていた。そんな中、虜の身となっ

ていたイースの巳人の女神フィーナと

レアは、ゴーバン、ルタ、ドギを地上

からイースヘと導くのだった…･･･。

キング
レコード

VHSKlVA-159
LDK1LA-53

各5800円(税込）M&V
l具．壷“

G ＆

｡ 中サークⅢ全曲集 発売 ※30分／

ステレオHi－Fi

／全巻予約、

購入特典あり

I

データム・
ポリスター

DPCX-5007

2400円(税込）議醗篭
る。クラシックに寄ったもの、ジャズと。この手のプログレはとつつきにく

に寄ったもの、そしてこの作品のよういぶん、はまると中毒症状を起こすの

に前衛的な部分をより押し出したものだ。フツフツフッ･･･…。

碑バーﾏﾘｵ･ｺﾝｸﾄ･デiスコBﾉ'発売

i蕊：
たした、アンバサダーズ・オブ・ファゲームの曲がダンサブルにアレンジさ

ンク率いるM.C.マリオの功績は大きれてギツシリつまっている。もう、理

い。今回の作品には、数々のマリオ.屈抜きにカッチョイ～.／

国ｽﾄﾘーﾄﾌｧｲﾀ-M-魔人の肖像-7ﾊ‘発売
大好評のストIIのドラマCD第S

弾。もちろん､従来通りカプコンの原

案、構成、脚本でおくる公式ドラマC

Dだ。声優さんも舂麗役は冬馬由美、

隆役は島田敏と変わらず。作品全体の

アニメおたく系ノリも健在だ。脇も、

有名・一流の声優たちが名を連ねるだ

けあって、かけ合いはさすがに聰きご（声：龍田直樹)が初登場。ニューヨー

たえがある(説明的なセリフまわしはクを舞台に、再び、ベガと舂麗たちの

脚本の難として･･････)｡今回はダルシム熱き戦いが繰り広げられる

｡ WalkUreStoryFORORCHESTRA||7/21発売y

ビクター
エンタ
テインメント

普及闇VlCL-8068
2800円(税込）

豪華版VlZL-l3
4600円(税込）

※豪華版はピクチャ

ーブックつき特殊パ

ッケージの予約限定

写真は豪華版のもの

試聴の瞬間、私は鳥肌が立つ思いだ

った…。シンセサイザが何台積まれよ

うとも出せないだろう、この幅広く、

奥深い音。この音こそが本物のオーケ

ストラだけに与えられた特権なのだ･･･

そう痛感せずにはいられなかった。編

曲者は千住明氏、演奏はスロヴァキ

ア・フィル八一モニー管弦楽団。双方

の力量が相まって、作品はまちがいな

くGM史に残る卓越したものとなって

いる。端麗にして複雑、しなやかにし

て堅固。気取った言い方をすれば、音

の織物のよう…。これは、まさに涙が

でるほどに本物の名作だ／

ス

盤。

ツなどプレゼント

ゲームの曲がダンサブルにアレンジさ

れてギッシリつまっている。もう、理

屈抜きにカッチョイー／

○
豪
華
版
の
本
に
は
い

る
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士
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の
イ
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×巳口ブに酔え／今年の夏もGMライ

■JAPANGMLIVE1993

p7／30金．31土・日／1日

P出演＝ゲーマデリック＆スチャダ

ラパー(30日)、ズンタタ＆たま(31

日)､JD.K.BAND&ピンクサファ

イア(1日）

p1日券:3300円(税込)/S日券十特

製テレカ：9000円(税込）

P問い合わせ＝クラブチッタ川崎

盃044-246-8888

■ゲームミュージック･ライブ電撃'93

,B/19木．20金

し出演＝矩形波倶楽部／ゲーマデリッ

クン/葉山宏治＆ブラザーズ(以上19

日)/S.S.T・BAND/アルフライラ

/J､，.K.BAND(以上20B)

D1日券:3800円(税込)/巳日券：

7000円(税込）

p問い合わせ＝ビッグショット

窓03-3470-9858

ス

○
昨
年
の
ラ
イ
ブ
の
樟
檬
。

ラ
ス
ト
の
全
バ
ン
ド
で
の

セ
ッ
シ
ョ
ン
は
圧
巻(声：龍田直樹)が初登場。ニューヨー

クを舞台に、再び、ベガと舂麗たちの

熱き戦いが繰り広げられる。

“~『た唖 ｜そ|d丁芯の新譜｜畿満ｼﾖﾝI昨噌馴~1993~■東芝EMI(尭売中'…●ｱﾙﾉ't-ﾄｵデﾂｾｲ【9月29日】…･･･◆ラングリッサー=§P全曲集－CD2400円。◆スーパーリア

■キングレコード■ポニーキャニオンCエンジン版のCD化。CD2800円。ル麻雀PⅣ→nn280]円。
【7月2旧】..…･◆聖魔伝説B×BEYI7月21日】･…．．◆グリツドシーカー/ENECアベニュー【B月25日】…･･･◆ソー･ド・ワールド全

ESfromMEGA-CD→オリジナタイトー今CDI500円。◆餓狼伝説イ【7月21日】…◆天外魔境風雲カブキ伝曲集玲全61曲。予価CD2400円。
ル＋管弦楽アレンジ。CDE枚組3800メージアルバム/SNK→全11曲アレ－PCエンジン版RPG｡CD3000円。■ポリドール

円｡◆FalcomVocaISPECIALンジ。CD2500円。【B月21日】“"･･◆仁義なき兄貴－r超【7月2旧】･,･･･､S~~ARTING

J.D.K.BANDS今新たに女性ボー旧月20日】“....◆天地を喰らう巳／力兄貴｣最新版。全5曲。CDS1200円。OVER/パフ‐アルシヤークのイメ

カル巳人を加えた作品｡CD3000円。プコンヰパニッシャー、キャデラック■アルファレコード一ジソング。CDシングル1000円。

◆MIDIPOWERver.B.O→グラスも収録。CD巳枚組3500円。【発売中}……◆GOMARIOGO〃■日本コロムビア′

111と悪魔城ドラキユラ、計42曲。CD■光栄＝ｩ上で紹介したアルバムからのセカン【7月21日】･･"“◆FCREVERD

2800円。◆バトルフアイターズ餓狼伝【7月25日】“････◆項劉記‐サウンドウド・シングル。CDI500円。REAM/サブリナ誌誕生のイメージ

説→アニメ・ビデオ。45分7800円。エア。CD2900円。◆菅野よう子コレ■ビクター・エンタテインメントソング。CDシングル1000円。

【B月2旧)．｡…･◆(仮)コナミ・アミュクション→ベスト盤。CD2900円。【7月21日】.．…･◆スティールガンナー■テイチク

ーズメント・サウンズ．93…夏→CDE【B月25日】……◆CDドラマコレクシ‐攻略ビデオ。55分5800円。【発売日未定】････“◆スターフォックス

枚組3200円。◆(仮)フアルコム・ボーヨンズ三國志・特別編→巳枚発売。■データム・ポリスター(ポリスター）今オリジナル＋アレンジ｡CD2500円。

騰軸騨溌瀧擬輔諜熟潔鶴讓薯譲溌溌瞬難
ユ

．．．．■曙ユ

ァ〃 1001
口

■

〒

F



■

3つの読者投稿コーナーが強力合体/(あしたは晴れだ!/ﾕー ザー の主張/おはなしこんにちわっ〕者 稿 強 た

リーダーズベクトルとなって各コー

ナーへの八ガキが倍増。読むのは楽

しいけど、選ぶのは大変だ。ク
’ ’ゲームい－たいほ一だい

略、その他多数。各1000円

次は熊本県の大川健太郎くんからの

情報だ。

●熊本県｢ベスト電器鏡店｣→コラムス

／信長の野望全国版'BALANC

EOFPOWER／MSXEパーソ

ナルユースのすべて/MSX用通信モ

デムカートリッジ(FS-CM1)/M

SX用通信モデム(リンクス専用)NG

AII(ネットワークケームアダプタ－

11)、など。

通信関係が多いようだね。最後に広

島県の田村ゆきこさんから、こんな体

験談も。

●昨年の5月ごろ､『コナミの占いセン

セーション』が欲しくて、広島｢ダイイ

チパソコンClTY｣で注文しようとし

たところ奥のほうからもってきてくれ

たのです。新品で、しかもS割引きで

買えました。店頭に置いていなくても、

在庫として残っていることがあるかも、

ということで、昔のソフトをお探しの

方は､ダメもとでお店の人(なるべくベ

テランの人がいいでしょう)に直接聞

いてみたらいかがでしょうか？今で

はMSXをとりまく状況はかわってる

かもしれませんが……。

MSXのソフトに限らず、店員に聞

いてみないと売っているかどうかわか

らないモノは多い。本当に買いたいモ

ノがあるなら恥ずかしがらずにいろい

ろ聞いてみるのもいいかも。

さて、今回からときちゃるに代わり、

ユーザーの主張の担当になったシゲル

だ。ここではまじめなノリのシゲルで

いくのでヨロシク、ってホントかな。

では最初の｢い－たいほ－だい｣は、

先代ときちやるの頃からおなじみの千

葉県・佐藤一俊くんのおハガキから、

●死体置場で夕食を(徳間書店･徳間書

店インターメディア・八一ト電子産業

／『7声司，/2+／9,800円）

このゲームは、赤川次郎さんの同名

小説が原作のAVGです。はっきりい

って、このケーム誰でもクリアできま

す。そんなに簡単なゲームなの？と

いうとそうではなくつまり、誰でもク

リアできるほど｢親切｣なゲームなので

す。初めてこのケームをプレイした人

は、まずクリアできません。じゃあ、

いったいどこか親切なの？というと

失敗した後にプレイヤーの犯したミス

や足りない条件を教えてくれるのです。

だから、どんなにAVGが苦手な人で

も巳、B回トライすれば先に進めるの

です。BGMも場面の雰囲気を盛り上

げてくれます。とにかく、ゲームユー

ザーの身になって作られた｢楽しめる

ソフト｣といえるので､いちどはプレイ
寸寸

をお薦めします。5段階で評価すると、

シナリオ:S/グラフイツク:4/サ

ウンド:S/操作性:5/アクセス時

間：4，といったところですね。

佐藤くんのレビューはどれも読みご

たえがある。もちろん、ほかのみんな

のレビューも待っているぞ。

前回、情報を大公開したせいか今回

は情報が少なくてちょっと寂しい。以

前にも採用したお店ばかりでなく、新

しいお店も開拓してくれるとうれしい

な。そんななかで、愛知県の石川晃三

くんからこんな'|胄報が届いた。

●愛知県蒲郡｢ナガシマテレビ｣‐わん

ぱくアスレチック／タイムパイロット

／ハイパーオリンピック／サーカスチ

ヤーリー／マジカルツリー／八イパー

スポーツ／イーアルカンフー／イーガ

ー皇帝の逆襲／ゴーストバスターズ／

ロードランナー／プレイボール／大戦

読者とソフト八ウスと編集部のホットライン，

〆叶罪

箔,.亀噛醗

IqV

編集部には過去に

発売されたゲーム

が保存されている。

でも仕事で持ち出

そうとすると、た

くさんありすぎて、

お目当てのソフト

がなかなか見つか

らない。う～ん。

ヘ､

八

G多
額
＼式

｢いや､その瞳ｼジ輔､今鴫肋蔀って錐旅が｡‐・」
芳子はじぅ上帽手⑭醗球．
｢どう;いう箙ですか､そ砿?」

臘轆鶴需辮:野とらん‘ら鶏」
ス侭一スキー電幕して下きい

■
一 一or死体置場で夕食を』のワンシーン。コマン

ドi碧尺式なので、テンポよく先に進むぞ

ソフト八ウスさん教えてね 探してます
こちらはソフトを探している人のコ

ーナー。探している人の近くにお目当

てのソフトがあったら、教えてね。

●コナミの『スペースマンボウ』を探

してます｡あと、『SDガンダム』は神

戸の三宮駅近くの「せいでん｣で山づ

みで売ってました。

（大阪府／イベント王西川くん）

rSDガンダム』の件は、4－5月号

の高道〈んへの返事なのかな。

●コナミの『激突ペナントレース』／

ナムコの『パックマニア』

（愛知県/竹内園佳くん）

愛知県の安城市または、豊田市内と

いうことでヨロシク。

●コナミの『夢大陸アドベンチャー』

（福岡県／輔1孝浩くん）

通信販売ができればどこて､もいいと

の条件つき。それでは次号。

が約5,000～6,000円ぐらい、期間は約

巳週間～1か月といったところでしょ

うか。ただし、かなり以前に発売され

たゲームになると交換できない場合も

ありますので、カセットが故障した場

合なども含め、まずは当社(冠045-561

-6861)にお問い合わせください。

（光栄・高津氏）

とりあえずこれで安心かな？

蕊蜜翻

みんなの素朴な疑問に、ソフト八ウ

スの人達が親切に答えてくれるこのコ

ーナー。今回は、誰もがいちどは悩み

そうな疑問をピックアップしてみた。

では、悩める最初のお八ガキは、

●『キャンペーン版大戦略II』を買い

たいのですが、まわりにMSXのソフ

トをあつかっているお店がありません。

どうしたらいいのでしょうか。

（兵庫県／中塚和博くん）

→まずは、もよりのお店で注文してく

ださい。それでもだめなら、通販も受

けつけていますので、事前に当社(窓

0593-51-6482)へお問い合わせのうえ、

ソフトの代金を入れた現今書留に、住

所・氏名。買いたいケームタイトルと

お手持ちの機種名を記入したものを同

封してください。ほかにもrXaklJ

以降のタイトルを受けつけています。

なお、『セイレーン』など古いタイトル

に関しては、とりあえず最初にお問い

合わせください。

（マイクロキャビン・伊藤氏）

通販をするときに注意したいのが、

住所と氏名。あたりまえのようだけど

忘れる人ってやっぱりいるんだよね。

●『信長の野望全国版』(ROM版バ

ッテリーバックアップ)をプレイして

いるのですが、バックアップ用のバッ

テリーの寿命は何年ぐらいなのでしょ

うか？またバッテリーが切れた、カ

セットがこわれたときの対処のしかた

を教えてください。

（青森県／市川浩親くん）

→まずバッテリーの寿命ですが、約日

年ぐらい。バッテリーが切れた場合は

ROMカセットを有料で交換していま

す。費用はソフトによって異なります

1
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or信長の野望全国版』の画面｡SLGやRPG

は、バックアップがないとつらいよね
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驫鴎

やさしいよい子のための心あたたまるお話 の北田順子ちゃんがなつかしい。今は

21歳のはずだ。（愛知・武田拓自）

「昔のMファンを読んでいたら.…･･」

という死人を懐かしむようなハガキが

5千通くらい来たが(少しうそ)、生き

ているのか北田順子。死にたがってな

きゃいいが。人生の汚点だぞ。消防士

のかっこうとか。しかし何だよFA

N・GALって。

●筆ペンを買ってうれしかったので八

ガキを出します。ほかにも電気グルー

ヴのオールナイト・ニッボンにも出し

ました。安心してください。

（愛知・パイ筋）

「筆使い｣になろうとして、気味の悪

い文面の手紙をくれたのはコルサコフ

だが、電気グルーヴはいいぞ。深夜の

､､じゅわいよくちゅ－る系"音楽を聞い

ている若者も聴くがよい。しかし、く

どいよな､WANDSB連発とか｡塩原

温泉の不死鳥と、GSスタジオの黒沢

､､B年目の浮気だけで散った"ヒロシと

かつての石庭における佐藤蛾次郎の影

が薄くなるじゃないか。お、そんな愛

するテレビ東京に関するハガキだぞ。

えらい。

●修学旅行で東京に行ったとき、テレ

ビ東京のエッチな深夜番組を見た。大

変よかったが、なぜ宮城にはテレ東系

がないのだ。ちょっと悔しい。

(宮城・スブラッシュマウンテンで落

下中に写真撮ったバカ）

テレ東関係はネット局がなくても全

民放にごちやごちやに入っている場合

が多いが､東北では｢隣のうちの火事を

消して｣ワイドショーで騒がれて以来

見かけないフランキー堺による『霊

感・やま勘･第六感』を朝の巳時くらい

にやっていたぞ。テレ朝なのに。

●シゲルがホモだという噂はつきない

が、新たにバボが編集長とできている

という噂を広めようとしているのは私

だ。（京都・伏見人昼寝の獅子）

こうなったら編集長でもいい。きつ

く抱いて。ところでエアコンを持って

いないというので、リモコン付き最新

型扇風機を差し上げようという、わた

しの心ぼしを拒否したシゲル。男らし

いぞ。何だそれ。

●いろいろと変化に驚かされた4－5

月号だったが、いちばん驚いたのは、

おはこんの賞品が｢図書券｣になってい

たことだ。テレカのほうがいいのに。

（神奈lll・田中倫太郎）

●お仕事が減ったバボさんが心配な今

日この頃ですが、テレカが図書券にな

ったのはなぜですか。

（鳥取・山中善清）

これを読むまで知らなかったぞ。み

ずくさいじゃないｵ､、のりこ。きっと

賞品はテレカになっていても、本当に

そんなものがもらえる人は年にS人く

らいなので辞めたとみた。こうなった

らテレカを送ってくれた人を載せるこ

とにしよう。しないぞ。

●廃刊になりそでならないパソコン雑

誌界の竹○元首相ことMファン。その

往生際の悪さには称賛に値するぞ。私

も島根県民になったつもりでMファン

を買いつづけようじゃないか。

（福岡県・李香蘭）

テ○ノポリス5周年記念の司会をし

た際｢テ○ノポリスがなぜか5年もも

ちまして｣とやり､会場を無口にさせた

のはわたしだが、ゲストで呼んだヨネ

スケは｢コスモポリタンが5年目とい

うことで｣ととどめを刺していたのを

忘れないぞ。となりの晩ごはんのくせ

に。

ということで今回はじいちゃんが死

んだ河野に図書券を差し上げるとしよ

う。Mファン買えよ。（（）

おはなしこんにちわっ

X,
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●うちの外壁は｢さいでりあ｣だが、踊

りながらの工事ではなかったぞ。

（宮城・海老沢｢香港・レーサー｣茂）

つかれているのだろう、きっと。

●MファンS月号の｢おはこん｣のペー

ジ(P77)に、多少茶色気を帯びた｢毛」

がはさまっていた。長さは131センチ。

一体誰の物なんだろう。

（神奈川・TAKALI)

それは石坂浩二に渡すと水分を測定

してくれるぞ。いくらなんでも古いぞ

おい。どうにかしろ。

●昔の｢おはこん｣を読み返すと、当時

わからなかった所もよくわかるように

なっていた。ところでみかんは好きで

すか？僕は受験ということで健康の

ため1日5、S個食べているので、手

などが黄色くなり、みんなに気味悪か

られています。（長野・ちくたけ）

巳歳の正月、すでに友だちがいない

わたしはひたすらみかんを食いつづけ

て最終的に30分で13個くらいは食った

が、已秒後にはすべてゲロに変化して

いたので黄色くならずに済んだという

思い出があるぞ。カーぺットは黄色く

なっていたが。

ばりで出したrリ○○ルデータ』のギャ

グだったのだが、ギャグのほうが長生

きしていたのはなぜか。

●｢おはこん｣の絵にでてくるメガネの

男はだれですか。

（石川･ARUSALF13男）

そういえばファンダムに登場するス

タッフのイラストと、このページに登

場する男の顔は同一人物がふくまれて

いるのだが、はっきりいってわからな

いぞ。しかし、どっちのイラストレー

ターが書いても似ているのはシゲルだ。

いいぞ、特徴あって。

●宇宙にいるのは我々だけかい／

（東京・どうすれバインダー）

どうでもいいけどそのペンネームは

かっこわるいぞ。ところで、やるせな

さを感じさせるようで、じつはただの

汚い字で書きなぐってきた伊東だが、

この文面はいい。お、本名がわかって

しまったじゃないか。

●創刊巳号目を見ていたら、裏表紙に

アシュギーネがいた。FAN･GALS

F
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超 姉貴泣かせるお話
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●創刊号から集めていたM

ファンを、じいちゃんが死

んだとき母が全部捨ててし

まった。オールデイーズの

題材も消えたしロマンシア

の地下マップもなくなった

から解けない｡でも｢暮らし

の適当手帳｣だけは切り取

っていたので安心だ。

（兵庫・河野龍二）

毎日ちょっとずつ熱い風

呂としょっぱいものでせめ

る、じいちゃん一発術など

もやりたかった適当手帳だ

ったが次号からは｢きんさ

んぎんさんカウントダウ

ン｣などの新コーナーも設

けたいぞ。ところで適当手

帳といえば、某TlMが大い

１
１
１
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③東京・十一番中太陽の痴術部→ダイナマイトを持っているのなら、たとえば銀行を襲ってみ

るとか、もっと豊かな生活を送る道があったと思うのだが、おじいさん、顔から推して測るに

このダイナマイト売りの少女は平和を愛し変化を憎むフグタタラコだったのだな(ノ）

|団|院
●訳／セーラームーンを和訳すると｢水兵の月｣になる。ちなみに頭文字は｢SM｣だ。こいつはいったい｡．…．。（岩手県｡歩く蓄音機=､編集部は｢新橋｣とい

う編集者とサラリーマンと水商売と地上げと闘ういなせなおやじが共存-す~る土地にあるが、「新橋ベーカリー｣というパン屋の袋にはでっかく「ニューブリ

ッジ｣と力書いてある。そして編集部に近い｢レストランタイガー｣の看板にはちつちや<rtora｣と書いてある幾何とかしろ。（（）
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か。なせ存在するのかナゾです

一パー淳)－過去に編集長はな

荒んでないだろうけど。（（〉

）ﾃﾚｶたつ

〈そうとした 103

；

くプログラムを募集している雑誌で、

これほど読者のニーズに応えているの

は、世界広しといえども他にないと思

う。一言でいうと｢積極進取｣だろう。

（神奈川・赤崎和広／17歳）

赤崎クンは以前ファンダム(今回､A

Vフォーラムで登場している)で作品

が採用されたこともあり、今回、アマ

チュアプログラマとしての意見を書い

てきてくれた。わたしもむかしはパソ

コン少年で、BASlCですっごくかん

たんなアドベンチャーゲーム(フアン

ダム投稿者に比べたら足元にもおよば

ないレベルの)を作ったりしていた｡あ

いにくMSXユーザーではなくてフア

ンダムを知らなかったが、編集部にき

てはじめてファンダムを読んだとき、

こんなにプログラム解析か詳しく、分

かりやすく書かれている投稿雑誌を読

んでいればもっとプログラムの腕も上

達しただろうなあ、と思った。

●僕はいまだに一度もファンダムに投

稿したことはありませんが、やっぱり

いちばんの魅力は｢自分の作ったケー

ムが全国のユーザーにプレイしてもら

える｣ということだと思います。あた

り前の事かも知れませんが。それに、

プレイする側も、「ほお～、MSXでは

こんなこともできるのか｣と､ますます

MSXのすごさに気がつきます(特に

僕みたいない超"初心者は)｡そういう訳

で、ファンダム特有の｢感動｣を与えて

くれる、というところに魅かれている

のではないでしょうか。

（神奈川・座間のたかり／？歳）

その感動はファンダムでなく、その

作品を作って送ってきた投稿者のおか

げである。ファンダムの魅力＝ファン

ダム投稿者(作品)の魅力であると思う。

これからも、アマチュアプログラマを

引き立てていく場として、ファンダム

をやっていきたい。

■6－7月号を読んだ読者からの感想

S－7月号のﾃｰﾏは｢ﾌｱﾝダム

班と一問一答｣でした｡これを読んだ読

者からの手紙がきたので紹介します。

●S－7月号の｢あしたは晴れだ／｣に

おいてMOROさんの最後の言葉にハ

ツとしました。私の大学のパソコンは

当然PC－98で、まわりの友達もほと

んどがPC－98であり、MSXオンリ

ーは私だけです。常々、劣等感を抱い

ていましたが、MOROさんの言葉で

それもなくなりました。これからもM

SXユーザーであり続けようと思いま

す。そしてもうひとつ。またMORO

さんの言葉ですが、最近のファンダム

のレベルの問いについて、MOROさ

んは落ちていると答えてました。私も

そう思います(特に1画面)。

（秋田・工藤秋彦／18歳）

キミのまわりにMSXを持っている

友達がいなくても、Mファンにはおな

じ機種を持った仲間がいっぱい｡(ち）

いうことからいってフアンダムに投稿

できる人はすばらしいし、うらやまし

いと思う。（千葉・有村唯史／16歳）

見て楽しむということから、さらに

深くファンダムを見つめてくれた有村

クンの意見。ファンダムというより、

ファンダムヘの投稿者の魅力をいって

いるのだれこれは。こんな魅力ある投

稿者が集まるページだから、ファンダ

ムはおもしろいのだろう。また、かん

たんにフアンダムには投稿できるのだ

から、みんなももっと投稿してきてほ
11,

しし1。

●ファンダムの魅力はアマチュアリズ

ムだと思います。プログラム的には未

熟だとしても市販ケームにはないおも

しろさ、すばらしさがあります。

（奈良・山地晋／19歳）

個性が生き生きと反映されているア

マチュアプログラムは、ファンダムの

エネルギーとなっている。

●ゲームをプレイする楽しみをさらに

超えるものが作る喜び。ファンダムは

その両方を持っています。また、作る

上では実行速度やプログラムの長さ、

メモリとの戦いもパズルを解いている

ようでまた楽しめます。

絵や音楽でゴマカシてあるものより

も、シンプルでも中身のあるものの方

が数倍おもしろいことをMファンの読

者や編集部の人は十分理解しているん

ですねえ。ファンダムを一言でいうと
う!』ｴｲｱfブ

｢CREATlVE｣。

（栃木・小川智也／18歳）

たぶんファンダムがクリエイティブ

でなくったら終わるにちがいない。ク

リエイティブなユーザーがいるかぎり

ファンダムはつづいていく。

●投稿する側から考えると、作者から

ひとことのコメントとイラストが好き。

勝手に書けるところがいい。一読者と

して考えるとプログラム(とくに1画

面)の説明がわかりやすい｡両方の立場

から見ても担当者の補足やファンダム

スクラムなどが充実している。おそら

Mファンの看板コーナーとして長い

間読者から支持され続けきた帆フアン

ダム"･プログラムに関しては何もわか

らない、超初心者という読者から、マ

シン語なんてお手のものという八イレ

ベルなアマチュアプログラマまで、フ

ァンダムは誰でも見て、遊んで楽しめ

る。今回はフアンダムの｢ここが好き、

ここが魅力｣というみんなの意見を聞

いてみた。

●ﾌｧﾝダムの魅力は､やっぱりみん

なが送ってきたゲームにあると思う。

市販ゲームではできないケームを苦労

して作って送ってきて、Mファンに載

って読者が楽しむのはボクは魅力だと

思う。しかし、近頃、昔の強者はみん

な消えたなあ。ちなみにわたしはう年

間MSXユーザーです。

（石川・勝田浩明／13歳）

えつ、勝田クンは7年間もMSXユ

ーザーで､ありながら今13歳なの。する

と、S歳からMSXを触っていたこと

になる。すごい、年季が入ってるなあ。

「みんなが送ってきたゲーム～｣が魅

力だという勝田クン。きっと今まで、

フアンダムを飽きることなく楽しんで

ファンのレギュラー

ちばん、読者と編集

れるコーナーだと思

］・山田清徳/'16歳）

Bのことがよくわっ

ていい｣みたいなことの書かれてある

八ガキもあり、ファンダムは編集部と

読者をつなぐ太いパイプの役割りもあ

るみたい。担当者たちも読者を身近に

蕾じるようだ。どこで身近さを感じる
Dか具体的には書いてなくて残念だつ

とが、そう思ってもらえるとうれしく
患う。

●ファンダムの魅力についていえばず

ばり、読者の制作したものを見て、自

分に足りないところを補い吸収し、長

けたところを他人にわけ、さらに自ら

伸びようとすること、であろう。そう

あしたは晴れだ"函
勺
、
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今回のテーマ：ファンダムの魅力について

一諺

ときには楽しく､ときにはまじめな意見箱一 リーダーズ･ベクトルへの
お便り大･大募集
一一

リーダーズ･ベクトルでは、それぞ

れのコーナーへのおたよりを首を長

～くして待っている。下に書いてある

応募のきまりを読んで投稿よろしく〃

●あしたは晴れだ／(担当／ちえ熱）

う～、うまい次号のテーマが浮かば

ない。読者からのテーマ案もきてない

ので、まわりに案を求めてみたところ、

ファンダムや国際化などを担当してい

るおさだから｢読者のみんなはパソコ

ンを購入するとき､どうして(どういう

キッカケで)MSXを選んだのでしょ

うね？それを聞いてみたいなあ｣と

いわれた｡そこで次号のテーマは｢MS

Xに決定./」にします｡みんなのMSX

を選んだわけを書いてきてください。

しめ切りは7月20日必着。

●ユーザーの主張(担当／シゲル）

読者とソフトハウスと編集部をむす

ぶコーナー。自分のプレイしたゲーム

の感想を書きつづる｢ゲームい－たい

ほ－だい｣､入手困難なソフトや安売り

ショップ情報は｢幻のソフト探検隊｣、

ソフトハウスや編集部への質問は｢ソ

フトハウスさん教えてね｣などなど､楽

しくて役立つ情報ならなんでも可。こ

れ以外のことなら、好き勝手にコーナ

ー名をつけて送ってくればOK。しめ

切りはナシ。

●おはなしこんにちわっ(担当／バボ）

①街、学校、会社、自宅、テレビの

なかなど、偶然見つけたおもしろいこ

とは、国籍・性別・ジャンルを問わず

｢バボ｣係へ。e楽しい絵から気絶する

ほど難解なコママンガなど、ハガキア

ートは｢ノミヤマ｣係。⑧新作・古典を

問わずイラストによる各種遊び技や教

養講座は｢イラスト講座｣係。④不思議

な悩みは｢バボの人生相談係まで。

※各コーナーとも、ハガキ採用者には

図書券500円分を進呈(｢おはこん｣の①

④の採用者については、とくに功績の

あったハガキのみ)。

あて先はこちら－

〒105東京都港区新橋4-10-7

TlMMSX･FAN編集部

○○係まで。

※○○には、「あしたは晴れだ！」「ユー

ザーの主張」「おはこん」など、各コーナ

ー名を入れて才翻高してください。
蝿W硯W卜

〒.'’
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ドクター・コーボー：ええい、

参加申し込みを忘れたのはすま

んかつたとあやまっておるじゃ

ろうが／あそこと、ここと、

そこのサークルのソフトを買う

までは死んでも帰れんのじゃ"

そのためには並ぶのじゃ〃

チカ：あ～そうですか。あ、ほ

らほら、やっと開場ですよ。

コーボー：やれやれ、年寄りは

先に入場できるとかいうように

はならんもんかのう。

チカ：それなら、か弱い女の子

も先に入れてほしいですよ～。

これまで何度かパソケットに

いて取り上げたが、実際に行

たことがある人はどれくらい

るだろう？今回は、パソケ

トに行ってみたい人、また、

たい人のために、パソケットの

入門編、一般参加の心得からサ

ークル参加の申し込みのしかた

までを紹介する。

チカ：ドクター、暑いですよ－

わたし、もう帰りた～い。

チ
カ
弓
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星
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か
ぎ
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ツトに行ってみたい人、また、

パソケットでソフトを売ってみ

バツケヅト例朝は遠足気分▼十｜:'識
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5月4日に、東京都港区の産

業貿易会館で｢パソケット･スペ

シャル4｣が行われた｡会場最寄

りの浜松町駅では、朝からパソ

ケツトヘ行く人や、フェリー、

モノレールの利用者で、休日と

は思えないほどの混雑だ。

駅を出て、パソコンを持った

人の行列のあとについて会場に

向かう途中、O｢cとその仲間に

会った。彼らはサークル参加な

ので先に会場に入って行った。

‘一般参加者は、会場前の行列

に並んで開場を待つことになる。

開場は11時､行列をさけて昼す

ぎごろに会場に来ても、パソケ

ットは曰時までやっているので

だいじょうぶだ。

行列に並んでいると、力タロ

グ売りのお姉さんがやってくる。

カタログは1冊500円｡持ってい

ないと入場できないので、ひと

り1冊ずつ買おう。

並んでいるあいだは、みんな

カタログを見てサークルのチエ

ックをしている。カタログには、

会場内のサークルの配置図とと

もに、各参加サークルのアピール

や､販売ソフトの内容が書かれ

ているので､興味をもったサー

クルのある場所にペンなどでマ

ークをつけておく｡これは常識／

開場後、会場の中はおおぜい

の人でごったがえす。目的のサ

ークルのソフトをはやく手に入

れたい気持ちはわかるが、会場

を走り回ったりといった常識に

反する行為はやめよう。パソケ

ツトのような非日常の世界では、

はめをはずしてしまいがちにな

ってしまう。気をつけよう。

ここで、パソケット参加のポ

イントをまとめておく。

①会場は事前にチェック：当日

に迷子になると悲惨なので、事

前に地図などで調べる。

e忘れ物をチェック：財布はも

ちろん、買ったソフトを入れる

バッグ、ディスクケース、筆記

用具は必須。

⑧心がまえ、身だしなみをチェ

ック：パソケットは｢お祭り｣で

はあるけれど、うかれすぎては

いけない。同じ趣味の人と知り

合いになるいい機会でもあるの

だから、最高の状態の自分で行

こう。
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冊弓⑨会場に［ ﾗ人ごみの中に編集部のOrcと、その仲間を男 ■I

バワヶツト開催予定(刀11～g/26まで） ｢高松′《ソ 高松市市 ター★8月｜日(日)｢大阪場 民文化セン パソケット11場／'高松バソケット11」『--｛､高松市市氏文化センター★8月｜日（日）'大阪バソ

ケツト24｣→大阪国際貿易センター／｢栃木パソケツト7｣→栃木商工会議所／

｢水戸パソケツト13｣‐水戸市民会館★8月15日(日)｢博多パソケツト23｣→福

岡国際センター★8月21日(土)｢仙台パソケット23｣－仙台産業展示館★8

月22日(日)『パソケット晴海夏まつり｣→晴海国際見本市会場南館1F/｢京都パ

ソケット14｣→京都バルスプラザ／｢岐阜パソケット8｣→岐阜産業会館／｢静岡

★7月1旧(日)｢宇都宮パソケットg｣今宇都宮産業展示館／｢下関パソケット

6』→シーモール下関★7月18日(日)｢岡山バソケット17｣→みのるガーデンヒ

ル／｢名古屋パソケツト27｣→東別院青少年会館★7月25日(日)｢パソケツト

｢熊本パソケット10｣→イベントホール・モック／｢群山

スクェアOZ/｢小倉パソケット6｣旬西日本総合展示

33｣→東京文具共和会館

104パソケット8｣今イベント

可
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自分たちで作ったソフトをパど･…”という人のために、パソ

ソケットに出してみたいんだけケットの参加方法を紹介しよう。

パソケットサークル参加申し込み方法

入例■し
一
ヨ
Ｕ

二
一
回い

■必要な物を用意する

①申し込み用紙

パソケットのカタログか、チラシの

中にあるので．､切り取って使う(コピー

も可)｡右の記入例と後述の記入のしか

たを参考にすべて記入もれがないよう

記入する。カタログが手元にない場合

は、62円切手1枚と返信用に自分の住

所・氏名を記入したラベルの巳点を封

筒に入れ、

〒111東京都浅草郵便局私書箱108号

ユウユウ内・パソケット参加申込書請

求係まで申し込めば良い。

★記入のしかた

参加するパソケット名：いちばん上の

カッコの中に、どのパソケットに参加

したいのかを書く。開催予定を見て近

所のパソケットをさがし、何月何日の

どこのパソケツトの何回目に参加した

いのかを明記する。サークル名：自分

たちのサークルの名前。代表者本名：

サークルの代表。とくに決まっていな

いならこの申し込み書を書いている人

の本名。ペンネームは不可。年齢・性

別・臓業・電話番号・代表者住所：代

表者の年齢、性別、職業、電話番号、

住所を正確に記入する。ジャンル：ソ

フトを出す場合はソフト、それ以外に

同人誌、ガレージキツト、バッチなと．

の小物を出す場合は、「その他｣のとこ

ろにもマルをつける。電源；会場にパ

ソコンを持ち込んでソフトのデモをし

たい場合は、「希望する｣にマルをつけ

る。東京のパソケツトの場合のみ、電

源を希望すると電源使用料として､500

円が参加費に上乗せされる。スペース

数：通常は1スペース。何度も参加を

重ね、サークルが大きくなって1スペ

ースでは足りないと感じたら、複数の

スペースをとることもできる。予定販

売物タイトル：出品するソフト、また

は同人誌のタイトル

対応機種：そのソフトが動作する機種

制作部数：パソケットに持って行く数

を書く。価格：そのソフトをいくらで

売るか。まったく自分たちの勝手でき

めていいのだが、高すぎると売れない

安すぎるとせんぶ売れても大赤字とな

る。500円前後が一般的なようだ。

カット用紙：上の左の欄には何も書か

ず、上の右の欄にはサークル名、下に

はイラストやサークルのアピールなど

を描く。

②参加費(定額小為替）

東京、大阪のパソケットで､は3000円

その他の会場では2500円、東京で電源

を使用する場合は､500円が上乗せされ

るので合計で3500円分の無記名の定額

小為替を用意する。

⑧返信用封筒長4サイズ(縦20.4C

m×横9.0Cm)の大きさの封筒を用意

し、表に自分の住所、氏名を書き、72

円切手をはる。

■パソケットに送る

上のB点を封筒にきちんと入れて封
←l

住し、

〒111東京都浅草局私書箱108号

ユウユウ内・○○パソケット係(○○の

中には、希望するパソケット名を入れ

る)まで送る｡希望するパソケットの開

催日の20日前までにポストに入れれば

間に合う。開催日の1週間前ごろに、

パソケットから案内状が届くのでそれ

まで待とう。‘

■サークル参加の際の注意点

●申し込み用紙は、万が－のトラブル

に備え、コピーをとって定額小為替の

受領証書といっしょに保存しておいて

ください。

●サークルの代表者は、高校生以上で

なくてはいけません。

●著作権を侵害するもの、露骨な性的

描写を扱ったもの、および自分たちの

作品でない同人誌、同人ソフトを作者

の了承なく販売することは禁止します｡

●当日、パソケット会場にて新作を，

部ずつ見本としてパソケットのスタッ

フに提出してください。
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e③申し込み書、勧ﾛ費分の

定額小為替、返信用封筒の3

つを入れて申し込む。記入も

れやミスはないか、ポストに

入れる前に、念入りにチェッ

クしよう。ちなみに、電言鐇

号と住所は編集部のものなの

で、′l淋〈んの家ではない

、パソケでみつけたこの1本●

ｹﾙﾋｴｽﾀﾝダー ドデｲｽｸV:|:&
byTPM.CO･SOFTWORKS

ファンダムで有名な投稿者、T思議なグラフィックのメニュー画

PM.COSOFTROWKSが､さ面からゲーム名を選択すると、マ

いきん東京のパソケットに参加しウスて画面に直接描いたと思われ

ている。サークル名は、ペンネーるへろへろな線の解説が表示され、

ムとおなじ<｢TPM.COSOFTケームか始まる。Vol.1には、敵

WORKS｣だ。編隊のフォーメーションを自分てﾞ

今回のパソケットでは、彼みず編成て、きるエディタと、お手本プ

からが売り子をしていて、取材のレイのデモがついたGRAYCO

編集部員も売りつけられてしまつliFAGUE』の改良版など4本、

た。ソフトの名前は『ゲルヒェ。VoI､2には､中古ファミコンショ

スタンダードディスク』という名ツブで捨て値て売られている、ア

前で、MSX1，RAM32K対応でイデアはいいけどあまり楽しめな

値段は300円というスペックにいゲームたちからヒントを得たと

こだわりか感じられるoVol､1というヘンなゲームアクソゲークエ

Vol.2の2本があり、テープユースト』など3本のゲームが収録さ

ザーのためのテープ版（これは．れている。

ピーが大変そうだ）もある。ほか昔から彼のファンだったという

にもFM-7用のテープ版ソフトな人も、さいきんファンになったと

ども売られていた。いう人も、はたまた彼を知らなか

内容は、過去にファンダムで紹った人も買って損はないだろう。

介したゲームの改良版や、ボツになお、残念ながら通信販売はして

なったゲームを収録したもの｡不いないそうだ。

誌
面
で
紹
介
し
た
同
人
ソ
フ
ト
に
は
掲
載
誌
を
さ
し
あ
げ

ﾁｶちゃんの★お答えしまショウ☆／慰

遡静岡県のまつ杖〈んの質問｢Mファタのソースをすべて公

ン3月号の付録ディスクに収録され開してください｣とな

ていたOPLLドライバーをソフトっています。つまり、

に組み込みたいのですが、ドキュメソフトのマニュアルやタイトル画面

ントの意味がよくわかりません｡｣。 などに｢Ringさん作のOPLLdriver

OPLLドライバーのドキュメントにを使用しています」と明記し、音

は、「OPLLdriverを使用して楽のデータファイルをディスクに収
いることを記述したうえで、音楽デ録すればOKです。

鰹藩－.今｡､輯

圏
季し

毎，

iHP:1

三一

1

1

｜ ‐‐:茅

O敵のフォーメーションエディタなどがつ

いた1GRAYCOLLEAGUE-

orクソゲークエスト上大作RPGを思わせ

る直面で、やることはジャンプだけ？

パソケット17｣今静岡産業館★8月29日(日)｢札幌パソケット26｣→札幌市民別院青少年会館★9月19日(日)｢岡山パソケット18｣幹みのるガーデンビル／

会館「広島パソケット18｣今広島市東区民文化センター★9月5日（日）｢金沢『湘南パソケット2｣→ギャラIノーワラシナ／｢熊本パソケット11｣→イベントホ会館「広島パソケット18｣今広島市東区民文化センター★9月5日(日)｢金沢

バソケット12｣→石川県産業展示館/r姫路パソケット3｣→姫路ブラザホテル

★9月12日(日)｢新潟パソケット15｣今ブラザー文化センター／｢沼津パソケット

11｣今沼津大手町会館≦'｢盛岡パソケッ,卜9｣→岩手県産業会館サンビル★9月

15日(祝)｢宇都宮パソケット10｣→栃木県教育会館／｢名古屋パソケット28｣－東

軸

-鴉弾一品＃-

J一ル・モック★9月26日(日)「

パソケット24｣=ｳ博多スターレー

※時間はどの会場も11：00～15

立体青会館薮｢博多大阪パソケット25｣→大阪府

ン

00で､午前8 00前の来場は禁止。なお、お問

105い合わせはユウユウ内バソケット事務局(aO3-5821-1812)までお願いします・
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けではありまセん。もちろん市

販ソフトも扱っていますよ。自

分の住んでいる地域にTAKE

RUがあるかどうかは、ブラザ

ーエ業(恋052-824-2493)までお

問い合わせくださいね。

TAKERU同人情報
ますます活気を見せるTAKになりました。ばんざいつ。

ERU同人コーナーです。追加そういえば、この間アンケー

ソフトもどんどんふえ、こちらト八ガキで｢TAKERUって

も1ページまるまる取れるよう何ですか？｣というのを見かけ

ました。TAKERUとは、ソ

フトウェア自動販売機のことで

す。通信を使ったオンラインで

ソフトを売りますので、品切れ

がなく、比較的安価で販売でき

るのが特徴です。同人ソフトだ

宝玉戦記ライデイル
by･POPソフトウェア

ｦｬFｳﾋー ﾛー +R･SYSTEIW
V1.2byoSYNTAX

巳
円
Ｘ
Ｏ
Ｓ
Ｏ
Ｍ
Ｓ

MSXE

1000円

「邪神皇に支配された王国を

取りもどしてくれぬか？」1人

の男がキミにつげた。聖剣ライ

デイルと、それをよみがえらせ

る8つの宝玉を手に入れれば勝

ち目はあるというのだ。キミは

男につられ、王国に足をふみ入

れたのであった。

こんなストーリーからはじま

る、昔なつかしい思考タイプの

RPa今のPRGによく見られる

めんどうなパラメーター類はい

っさいなく、それを総合値とい

うものだけで示しているのが特

徴だ《〕すなわち、体力も攻撃値

も防御値もなく、総合値という

一本のメーターがそれをまかな

っているというもの。今どきめ

ずらしいゲームだ。

ゲーム中のクエストはいたっ

てかんたんで、早い人はすぐ終

一一一・一画一･言=早一辞'一~'1…d一ー串＝-←旨÷一旨三

Mファン92年12月号のファ

ンダムて採用された、いまむら

秀樹作の『シャドゥヒーロー

ズ』｡そのシナリオ第2弾もTA

KERUで発売され(下に紹介)、

そして第3弾にあたるソフトが

これである。

シャドゥヒーローシリーズは

フィールド型RPGで､かなり本

格派。あっとおどろくイベント

や敵の多彩な攻撃パターンなど、

ファンダムて採用されたものと

比べると、グラフィックも格段

によくなり、ストーリーも奥が

深い。

そしてこのソフトは、シャド

ウヒーローのシナリオ3と、R

PGコンストラクションッール

がカップリングされたものであ

る。ゲームも楽しいけれど、な

んといってもコンストラクショ

隙
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11
ぐ二うけ..畠言犀いい

O戦闘シーンもシンプル｡操作もカー

ソルの左右で攻撃、撤退のみだ

わってしまうかもしれない。で

もそれは500円という安さでゆ

るしてほしいところ。

操作もスペースキーとカーソ

ルキーし力使わない簡易設計。

戦闘シーンもカーソルキーの左

で攻撃、右て撤退といったシン

プルさ。すべての面において素

朴な作りをしているが、それが

なかなかおもしろい味を出して

いてなつかしい。

思考型RPGということもあ

って、人によっては何をしてよ

いのかわからなくなってしまう

かもしれない。そんな人のため

にアドバイスモードというもの

もあり、かんたんな進め方のヒ

ントが出るようになっている。

総合的に見て、気軽にさくさく

つと楽しめる1本だ。

③-.ンブルとして入っているシャドゥ

ヒーp－3oなかなｳ､のテキ

ンッールのほうがこのソフトの

ウリなのだ。

このツールを使えば、自分で

RPGを作ることができちゃう

そもキャラクタやマップのグラ

フィック、イベントの演出なと．

のこまかい設定ができるし、タ

ーボRユーザーならPCMを扱

うこともてゞ きる。

さらに、このツールを使って

作ったソフトは、自由に配付、

販売しちゃっていいよと作者は

いっているので、いい作品がで

きたら友達に配るとか、同人ソ

｢一一

ら
⑧
偽
え

，
い
廉
壷
口
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レ
炉

》
一
一
汁
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フトとして売る息邑ともできるぞ。

ゲームを作るのはちよ つと
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垂
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｡.｡．レ
ー いう人は、シャドゥヒー

ロ－3のほうを楽しめばOK｡
I －

同人ソフトとし-Eはかなりしべ

⑨言イールト型RPGだ。めんどうなバ

ラメータ類はいっさいないぞ

GRPGコンストラクションツールが入

っている。これは画面のエデット中

ルが高く、オススメの1本だc

その他・発売中の同人ソフト てとっても幸せ？

さてさて、今回は上で紹介した2本の他に、あと4本も発売されてい

ますのでここで紹介いたします。今回このコーナーで紹介したソフトは

すべて発売中です。なお、お問い合わせは、ブラザー工業(窓052-824-

2493)までお願いします。

富永高校探偵部長安SUPER|

by･Teamぶらんくとんby･Sequerce

MSXの同人ソフトは､他機種の同人ソフトと比べて値段が安いのが特

徴で､他機種のソフトは1000円､2000円がざらなのだ｡MSXユーザ一つ
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１
１oMSX2以降･700円。上から落ちてくる麻

雀牌を2つl;L上ならべて消し、その消す順

番で役を作っていくパズルケームだ

OMSX2以降･600円。前回紹介したNVマカ

ジンのシャドウヒーロー2が、TAKERUて

単体発売ファンにはオススメ

oMSX2以降･500円．スライドパズルの流

れを組むバズルケーム．キャラクタがいろ

いろ選べてそれたけても楽しいぞ

OMSX2以降･500円。富永高校にある探偵

部のお話アドベンチャーケームだ。さて、

今日の依頼は･･…．？
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国際課に一通の手紙が、大阪

府の渡部美江さんから届いた。

スペインに住むMSXユーザー

と文通していて、それまでは何

も知らなかったのに、だんだん

相手の影響でMファンを読んだ

編集部にV9990を搭載したター

ボRについての怪情報、質問が

妙に多くなった。この謎に関す

る答えをふくめて、菱田孝次氏

のオランダ･MSXフェアレポ

ートもある。

りするようになったそうだ。M

SXを通じてのコクサイカをめ

ざしてきたこのコーナーだが、

コクサイカをしてからMSXを

知るというのはめずらしい。い

い話だなぁ。

その数日後、韓国の読者から

アンケートハガキが届いた。い

ったいどういうルートで韓国に

届いているんだろう？

ところで、最近バックアップ

活用テクニックの影響らしく、

国
際
化
の
コ
ー
ナ
ー
に
対
す
る
意
見
、
質
問
情
報
、
今
後
へ
の
要
望
、
外
国
の
ソ
フ
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、
旅
行
記
な
ど
の
お
た
よ
り
を
ど
ん
ど
ん
送
っ
て
く
だ
さ
い
。
誌
面
で
紹
介
さ
せ
て
い
た
だ
い
た
場
合
謝
礼
と
し
て
５
０
０
円
ぶ
ん
の
図
書

券
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。
あ
て
先
は
〒
川
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
柵
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
国
際
課
・
Ｏ
Ｓ
Ａ
Ｄ
Ａ
ま
で

デイ｣などのビートルズナンバ

ーがかかるというもの。さすが

に採用はムリだった。

渡部さんの手紙によると、文

通相手はバルセロナに住むフェ

ラン・バジェホさんという男性

で、現在41歳の外科医。去年の

B月には、オリンピック開催中

のバルセロナに旅行に行き、彼

の奥さんや子供たちとも会った

そうだ。

同じく、フェランさんの手紙

も同封されていた。スペイン語

で＝かれていてよくわからない

ので、渡部さんがつけてくれた

日本でもMSXに対して消極

的な傾向があるようですが、愛

好者にMSXが消えてなくなら

ないよう、エールを送りたいと

思います。

MSXE+以降用の簡単なプ

ログラム巳作を収めたディスク

を送ります。出来がよければ採

用してください。

フェラン・バジェホ

このプログラムは、ビートル

ズの写真が表示され､｢イエスタ

日本語訳を紹介する。

僕はスペインのMSX・FA

N愛読者です。こうして日本の

みなさんにあいさつできること

はたいへんうれしいです。

ヨーロッパでのハード、ソフ

トの会社がMSXから撤退して

すでにB年近くになります。が、

現在もシステムに忠実で、オリ

ジナルの周辺機器やプログラム

作りに熱中している相当数の愛

好者がいます。

』
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スペインのペンフレンドの影響でMファンを銅

鳴 囎
,2毎己‘ｰ’．．,ｰ‐－‐

ABBEYROADN

BKR蘭、薗驚13AH

国際Msx評論家菱田孝次のオランダMSXフエア情報
ほかに注目すべきものでは、ス人は、販売を目的に生産したわけEEKJの続編『TOROXX』
イスのあるグループが、ターボRて．はないので、入手は不可能とい（SQEEKはTAKERUで発売予
にV9990(注：MSX2＋以降でうことです。そのかわり、資料と定)、MSX-ENGINEの新作シユ
搭載されているV9958よりも高して英語版のV9990のテクニカ一テイングケーム『DASS』など．
性能のVDPチップ)を搭載させたルデータブックだけであれば、ヤも展示されていました。
マシンで、今までの常識をはるかマハが海外で出したものをCL（菱田孝次）
に趣畦したメガデモを展示していUBGOUDAなどの仲介で入手V9990搭載のターボRの正体は、
たことがあげられます。しかし、することができます。このことだったようだ。TAKERU
残念ながらこのﾏｼﾝを作成したほかにも、ANMAからは『SQでの新作は次号で紹介する｡

【GlANASlSTERS】qSQFFKDqDAWNOFTlME】

③IGlANASlSTERS｣は、見た通り、どこからorANMA'SAMUSEMENTDlSK』にもデモが③rDECALOGUE｣に次ぐデモデイスク。
見てもスーパーマリオそっくりのケーム。なあったANMAのケーム。両親を探して旅に出MSX2、RAMl28K対応。MSX－MUSlCと
にせステージクリアのデモもそっくりなのだ。るのだ。MSX|、RAM64K以上対応で、近々 MSX-AUDlO対応で、両方の音源を持ってい
主人公が女の子だということだけ力違いTAKERUから発売予定るとステレオで音楽が楽しめる。TAKERUで

の販売を計画中

ベルギーのlODグループや、

FLYlNGBYTESから得た情報

をもとに、4月3日にオランダの

ティルバーグて行われたMSXフ

ェアのもようをお伝えしましょう。

MSXフェアは､感覚としては日本

のパソケットのようなものです。

今回参加したMSXユーザーのク

ループの数は65で、かなりの規模

であるといえます。

気になる新作ですが､Xelasoft

からは、アミガ用のMOD形式の

サウンドデータをMSXて再生す

るソフトrMODPLAYER｣が、

SUNRlSEからは､rPUMPKlN

ADVENTUREJというRPGと、

『GlANASlSTERS』というア

クションゲーム(これは､どこから

見てもスーパーマリオだ〃)、TA

KERUで、『DECALOGUEJが発

売中の､STATlONからは､またも

や回転遮里などがすばらしいデモ

｢DAWNOFTlME』など、新

作ラッシュといえる状態です。
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★
デ
ィ
ス
ク
の
収
録
内
容
も
増
え
、
今
ま
で
以
上
に
よ
く
な
っ
た
と
思
い
ま
す
。
こ
の
調
子
で
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
茨
城
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〃
横
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幸
夫
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
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Ｔ
）
★
う
ひ
や
ｌ
″
す
げ
ｌ
″
今
月
は
内
容
が
濃
い
な
あ
。
「
ト
シ
●
フ
ル
ジ
ッ
ブ
」
を
や

っ
て
指
が
痛
く
な
っ
た
。
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静
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県
高
下
直
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・
創
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・
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ｌ
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★
『
ト
ッ
プ
ル
ジ
ッ
プ
」
は
昔
安
売
り
で
買
っ
て
、
わ
け
が
わ
か
ら
な
く
て
捨
て
て
し
ま
っ
た
の
で
す
範
今
回
こ
れ
で
過
去
の
も
や
も
や
が
晴
れ
て
よ
か
っ
た
で
す
。
（
島
根
県
／
志
賀
智

弘
・
加
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
オ
ー
ル
デ
ィ
ー
ズ
に
、
２
か
月
連
続
で
持
っ
て
い
る
ソ
フ
ト
を
収
録
さ
れ
て
し
ま
っ
た
。
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’
1 |ｵー ﾙデｲー ズ収録に四苦八苦

、

付録ディスクへの投稿作品
■タイトルBGM変わってしまうことがあります。

ジャンルはオリジナルのみで、投稿の方法は、基本的にFM音

形態はMSXのBASIC、または内楽館と同じで、投滴芯募用紙に必

蔵OPLLドライバー(｢OPLL-要事項を記入|ｰて｢タイトル

driver｣<byRING>ではありませBGM係｣まで送ってください。

ん)用のデータで&Hgggg番■その他の投稿乍品の注意

地からセーブしたもの。投稿時はイ寸録ディスク係あてに送られて

ソースMMLも一緒につけてくだくる投稿作品の多くはファンダム

さい｡音楽の形式はFM9声、FMゲームの改造作品です。作者本人

6声十リズム(これらの場合、によるバージョンアップや修正で

PSG3声でならしたいチャンネないかぎり、採用することはでき

ルを明記してください)、PSG3ません。また、市販ゲームのデー

声のうちからひとつで、MML中夕を改造するプログラムを送って

ではPSGのM、S、FM音源のくる人がいますが、これも採用は

＠63，@Vn，Yr,d、リズム音てゞきません。現在、付録ディスク

源の@Anなどは使えません。ま係で受け付けている投稿作品は夕

た、BASICて投稿する際はMMLイトルBGM、Viewの作品、こ意

の最後の休符は省略しないでくだ見・ご感想・こ要望です。あて先

さい。なお、拡張音色は、音色がは81ページを参照のこと。

訳ぅ／がこいい"鯵テｸ‘‘ｻ‘‘一上'秋!'農しし}/／
と駐ったらも鵬′だ‘食が…その昔X1片及でハマリましたよ‐
屋一一=～て'も好笥("!!7'zも3園ｸﾘｱが・やうじzPすか｡"")

最近の悩みの種といえばオー

ルディーズの収録作品です。い

ままでの収録作品はすべてソフ

ト八ウスさんのご厚意で無償提

供してもらっているものなので

す。版権の問題や著作権があい

まいなもの、現在も市販中のも

のは収録を避けてきました。

みなさんに収録してほしいゲ

ームのアンケートをおおまかに

集計した結果、やはりあのMS

Xケームの大御所、K社のソフ

トが上位を占めました。しかし、

こちらとしても残念なのですが、

今まで収録してこなかったのも

上記のような理由があるからな

んです。収録するからには、で

きるだけおもしろいゲームを望

むのは当然ですけどね。今まで

にも有名ソフト八ウスのゲーム

は何本か収録してきましたが、

これだけ長くやっている付録デ

ィスクに、1度も収録されてな

い有名ソフト八ウス(F社やE

社など)のゲームは今後もおそ

らく収録することはできないで

しょう。

さて、そんな中でやっとOK

をもらった今回のオールディー

ズは『魔法使いウィズ』です。魔

法を駆使して、お姫様を助ける

ために魔界獣と戦うアクション

ケームです。

充実のファンダムは、なんと

15作品も収録しています。存分

に楽しんでください。

’

お願い
しません。実費をいただきますの

で、ご了承ください。

最近はディスクを取り出すとき

に、誤ってシャッターを破損して

しまう人が多いようですが、その

ような場合は基本的に交換はしま

せん。どうしてもその状態のディ

スクでは不満がある人に限り、実

費で交換をします。ただし、その

場合にも編集部に電話連絡をして

ください。ディスクを取り出すと

きは、注意しながらていねいに取

り出してください。

動作か不安定な機種への対処は

できませんのでご了承ください。

4－5月号て･も告知したのです

が、いまだに故障したディスクを

勝手に送ってくる人がいます。ま

ずは電話て編集部に連絡をくださ

い(休日を除く月～金の午後4時

～6時の間)。そのときに、しかる

べき処置や対処方法を検討します。

｢編集部に送ってください｣といわ

れた場合のみ､郵送してください。

また、ユーザーの不注意て壊して

しまったディスクは無償では交換
⑨一二んなにかわいらしいイラストが送られて来まLた。男と勘違いするほ膳たくましいシ

ルクとディフォルメ『~テグザー』でTね両方とも大阪府大石損黄．？寂・女1
L 』

■付録ディスク帝|昨スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明弘(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/T|1．LEBGMCOMP〔)SER

108＝なると■DlsKMAKER=化成バーべｲﾀﾑ/SPECIALTHANKSTOﾏｲｸﾛｷｬピﾝ+ｺﾅﾐ+soNY+ｾｲフ開発＋松下電器産業
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■■■■■■■■■■■■■■■■■
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スーパー付録ディスクAUG.-SEP、1993DlSK＃21

媒体

対応機種

園×1囮

ⅨT百Z2/2十画百1

128K

セーブ機能

類鵬ｲﾄ散

セーーブは不可

1,3田,064バイト

スーパー付録ディスクの使い方
ム､鱗禽簿”、'一認＃､-《斑､報譲蒋一t軸一

I‐‐

■■■■■

ロ

★今回のバックストーリー

手にした手紙を見れば、そこには見慣れた筆跡で書かれている文章が

あった。この手紙はシニリアの母から託されたものなのだc手紙には

母のもとへ来てほしいと書いてある。シルクが事情を話してくれた。

悪の組織｢ジェルダ｣に捕らわれの身となっているとばかり思っていた

母は、じつのところ、そのジェルダに反抗する組織｢アルファ｣の一員

として加わっているのだという。シルクはシニリアの母に頼まれ、シ

ニリアを守るためにやって来たのだ。最前線で戦う母の安否を心配し

つつ、シルクとともに母のもとへ旅立つのだった。
認可
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複 東写／解 作 業 説明で すの 引目
匡星＝|につ い て

いつものように巳DDフォー

マットされたディスクを作業に

入る前に用意しておいてくださ

い。必要なDSKFの値はDO

SibPMext用の空き容舅も含

めたものなので、すでにこれら

が入っているディスクを使う場

合は、DSKFは44少なくても

だいじょうぶです。

作業に入ったら画面下のメッ

セージに従ってディスクを入れ

換えていけば、ファイルの複写

から解凍までを自動的に進めて

くれます。解凍が始まる前まで

は大メニューへ戻ることができ

ますが、解凍が始まったらリセ

ットして戻ってください。

また、作業を複写までで中断

して、あとから解凍だけをする

こともできます｡｢つぎはかいと

うです｣と表示されたら複写が

終了したので、ここで中断をし

てください。

解凍のみをするときは、複写

が終わったディスクをAドライ

ブに入れてリセットします。画

面にA>と表示されたら、各コ

ーナーのDSKFマークの下に

示してあるバッチファイル名を

入力し、リターンキーを押すと

解凍が始まり、終わると自動的

に起動します。

再起動をしたいときには、そ

れぞれ別の方法があるので、各

コーナーに書いてある方法を参

照して行ってください。

〈ム ★
隔
月
刊
に
な
っ
た
こ
と
は
大
変
残
念
で
す
。

だ
さ
い
。
新
作
ゲ
ー
ム
が
出
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く
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も
、
Ｍ
フ
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ン
が
出
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い
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ば
そ
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で
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い
の
で
。
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実行用デイズ.喪･を作成しまず

ズ ０．
Ｊ

■
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まずまず、轟憲だ”用意し､ﾅLニディス寮をチェッダ
L｡.ます

′解凍するものの一覧表、

●CGコンテスト

(DSKF422)

鰯昌載作品､お題CG、トビラCG

再実行：RUN－CG89

●紙芝居＆動画(DSKF262)

⑤｢もちつき｣、

サンプルプログラム

再実行:RUN－KAMl

●ファンダム(DSKF190)

①｢失われた記憶』

再実行：RUN－LM

●MID|三度等

(DSKF111)

②演奏データ4曲

●パソ通天国(DSKF146)

③JPEGローダー、サンプルCG
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③直面下段には省略形で才罰でﾒｯｾｰジを表示｡写真の例は｢ドライブAに用意したデｨｽｸを入

れてください‘EScキーて夫メニューに戻り、スペースキーで先へ進みます」を意味します［ ノ

’
廷コヒ号･一L－ま寸 口頁玩班

口
．よみた

ミー 難い襄零
iフラ.イJ1~掌よみた窪していま

｜

’

たましていま

Ｉ
Ｉ
ｎ
Ｏ
ｃ
Ｃ同岡fi2:5

》
一
一

俺□.N~NRND2凸ごDN1

ﾖ鋼

一まず最初に複写するファイルが表示されます。複写し

⑪粥離欝測懸?…？
フフイjl二言ツョ'､~:･二が主含みます
1鑿1:三i料迩口:ヨ"S]T'言怠衝.ｴ》－〔獣に1N
洲SXI〕DS2.S¥ら蓬｡エ，堂．心1．河
F･1'1E翼丁”Cロ河
心S4－2画LZH

一すべて読み出し終わると、さっき水色だったファイル

④鯛欝尋……=こて需ｭ〉

一次は読み出すファイルを水色で表示します。1回て読

②難鰡…‘副…ﾌｧｨ｣"色“
一

⑬
読み出されたファイルは紺色で表示され、現在読み出

し実行中のファイルは赤くなってます。現在、作業中

のファイルはすべてこのようになります。
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一書き込みが終わったファイルは薄い緑色になります。

⑤謹聴燃期辮瀞
一すでに複写が終了しているファイルはパスし、残りの

⑥悪鯛鴛…“と感じ零噸の“
E_重rI垂鞍害二人芒､~1．.'ます

’
力韓わりましたつき､号唾万‘1~Iと弓て､~~す

三-宥三ゞと‐三ニニ℃
三一一一一’二二二三1－℃△d轡二

.'1-~尋._篭一三
＝

B一＝是U~＝‘一

昌三
吾冒二

、二壬

ニニニ.三

CE4ニュー‐一言にzH

一まえと同じように書き込むファイルは紺色になってま

⑰蕪霞篤薙好=こ…行。
る
る
。

す
移
と

断
に
こ

中
東
す

・
解
押

す
ま
を

で
ま
一

了
の
キ

終
こ
ス

は
。
－

写
い
ぺ

複
さ
ス

で
だ
に

れ
く
ず

こ
て
か

。
め
抜

た
止
を

し
て
ク

で
こ
ス

ー
ま
こ
イ

さ
は
デ

れ
に
は

疲
合
合

お
場
場

《

⑨
一そして書き込みです。例によって書き込み実行中のう

⑬淵懸卿偉終了方ｲﾙ…＊
解凍作業に入るまえの準備とデイスクの残り容量(DSKF)について

●複写先のディスクをつくる

解凍作業には複写・解凍先とし

て2DDフォーマットのディスク

が必要です。作成には新しいディ

スク(不用ディスクでも可)を使用

します｡決して付録テｨｽｸを使

用しないでください。

①BASIC画面でCALLF

ORMATと入力し、リターンキ

ーを押す。②出てくるメニューの

中で一番数の大きいキー(2キーま

たは4の場合もある)を押す｡国最

後にどのキーて＄もいいのて押す。

④ディスクドライブが動きだす。

⑤画面にOkと表示されればでき

あがり。

●残り容量の調べ方

BASICモードで、調べたい

ディスクをAドライブに入れ、

PRINTDSKF(0)

と入力して､ﾘﾀｰﾝｷｰを押せ

ばいいのです。すると、

713

などのように数字を表示します。

この数字は残り容量を｢Kバイト」

単位て表しています｡この例の｢7

13｣は713Kバイト(730112バイ

ト)の残り容量があることを表して

います。これは2DDフォーマッ

ト直後の容量です。

●DSKFについて

複写・解凍プログラムでは、最

初にあなたの用意したディスクの

DSKFをチェックしますoこの

DSKFとはさきほどのディスク

ディスクの残り容量(DSKF)を

調べておきましょう。ちなみにD

SKFとはDiSKFreeの

略てす。

またディスクに残り容量が十分

あれば、他に何が入っていても構

いません。ただし、ギリギリの容

量しかない場合、解凍時間が若干

長くなります。

の残り容量を調べるり

て調べた値のことです

SKF関数

團
マ
キ
些
々
一

の
定
ス

テ
一
画
目
イ
ー

ロ
Ｌ
‐
ｆ
ｆ
ｄ
二

－クのあるコーナーは
れたDSKF以上のテ
を用意してください。

複写・解凍の必要なコーナーを

｜選択する前に、この方法て解凍先

このページの画面写真は4－5月情報のものです。
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C!SONY

Cセイブ開発『魔法使いウイズ」Oldies
ヤマする。

上……ジャンプ。左右と組み合

わせればななめジャンプ

が可能。押している長さ

によってジャンプの高さ

を変えられる。

下……魔法アイテムの選択。使

うときはスペースキー。

★スペースキー

選ばれている魔法アイテムを使

用する。選択カーソルはアイテ

ムがなくならないかぎり、同じ

ところに固定されているので、

気をつけないと同じものをムダ

使いをしてしまうことになる。

★ストップキー

ケームの中断。ポーズボタン。

ある日、凶暴なドラゴンにつ

れさらわれてしまったティルト

姫を助けるため|こ、単身で魔界

に乗り込んでいったのは魔法使

いのウィズ。そこは魔界獣がう

ようよしている危険な場所。魔

界の森を抜け、魔天井にあるジ

ルバ城に捕らわれているテイル

ト姫のもとにたどり着くまでに

は魔法を駆使して、数々の困難

を乗り越えていかなければなら

ない。巻頭の攻略ページを参考

にして、一刻も早くティルト姫

を助けるのだ。

ウィズの操作方法はいたって

かんたん。魔法を覚えることの

ほうが先決かな。鱈4ページ

★カーソルキー

左右…それぞれの方向に移動。

ただし、このゲームは蟇

本的に右スクロールなの

で、左側に移動するとス

ーパーパンチ(P.5参

照)が出現し､行く手をジ

｜
｜

脚垂誌蛎E

と篝
Sc口厘
且⑪
Ｅ
⑪
H玉Sc
垂｡

★
隔
月
刊
に
な
っ
た
け
ど
、
僕
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
を
買
い
続
け
ま
す
。
こ
の
ま
ま
消
滅
し
な
い
で
く
だ
さ
い
。
（
群
馬
県
寺
田
努
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｗ
Ｘ
）
★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
が
隔
月
発
売
に
な
っ
た
理
由
が
納
得
で
き
ま
し
た
。
大
変
で
し
ょ
う
が
、
が
ん

ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
僕
ら
は
ず
っ
と
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
味
方
で
す
。
（
滋
賀
県
／
佐
々
木
上
・
叫
歳
・
Ｆ
Ｓ
‐
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
隔
月
刊
に
な
っ
て
も
、
値
段
が
上
が
っ
て
も
絶
対
に
買
い
続
け
ま
す
。
（
北
海
道
川
浪
直
人
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）
★
Ｍ
フ
ァ
ン
が
隔
月

刊
に
な
っ
た
の
は
そ
う
い
う
わ
け
だ
っ
た
の
か
。
こ
ん
な
に
お
も
し
ろ
い
雑
誌
が
な
ぜ
：
。
：
・
・
少
し
ぐ
ら
い
な
ら
値
段
が
上
が
っ
て
も
絶
対
に
買
う
の
で
、
絶
対
に
な
く
な
ら
な
い
で
く
だ
さ
い
。
（
埼
玉
県
／
吉
田
泰
正
．
ｎ
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）

1

蕊
|’メイン画面’’3アイテム｜
魔界の森は基本的に右スクロール。左に移動これは魔法アイテム。カーソルの下で選んで、

するとスーパーパンチが飛んでくる。地下迷スペースキーで使う。カギは特定のある場所

宮は｜画面こ･とに切り換わる。魔天井はたてでし力使うことができない。クリスタルとカ

スクロールと変化に富んでいる。ギ以外は数がわからなし､の力残念

②ｳｲズ残り人数｜｜④制限時間 ｜
両面上に表示されるのは3人までだが、実際ケームの難易度を上けているイヤらしい制限

は何人でも増やせる。ポコポコ死んでしまう時間。ちんたらやってると｜万なんて、すぐ

ことが多いので、残り人数にはいつも気を配なくなつちやう。がんばって長生きしている

っておこう。と突然、死ぬことがある。これ力悲しい･

ﾆｰﾘ鹿8，1---口芯匡168もo

△

エエ竺揖

Ｐ
‐
Ｌ
・
一

合
Ｕ
、

Ｒ
院
、
。
《 ……

・
一
全_五一五．哀

O丸腰でスタートのウィズ。早く全魔法をそ

ろえたいところだ

｜ ’ ’ファニノダムGAMES&サンプルプログラ仏 剛フオーヨハ

『BALLS巳』はMSXE+の

機種でも動きますが、付録ディ

スクで起動するときはターボR

でしか動かないようにしてあり

ます。これは、rBALLSe』

がRAMディスクにデータを書

き込むようになっているためで、

巳十の場合、RAMディスクの

容量が小さいので書き込む先が

フロッピーディスクにいってし

まうのです(ターボRならなん

の問題もなく、RAMディスク

に書き込まれる)。このとき、＝

き込む先が残り容量がない付録

ディスクのようなものだと、

｢Diskfull｣のエラーが出てし

まうのです。よって、巳十で『B

ALLS巳』を動かすときは、

①LOAD"BALLSE.FDB''

で付録ディスクから□－ドし、

eディスク容量に余裕のあるも

のと、付録ディスクを差し替え

てRUNすればOK。

■ファンダムGAMES

収録作品が15本と多く、画面

には並びきれないので､、小メニ

ュー画面を巳枚用意して画面を

切り換えるようにしてあります。

いくつかのファンダム作品に

おいて、付録ディスクからの起

動の際に気になったことをフォ

ローしておきたい。まず、「MO

LING』では最初に画面下半

分をゴミみたいなキャラクタで

うまっていることがある。これ

はしばらくすれば消えるので、

まず問題はないはず。また、動

作後にちょっと問題があるのが

｢虹色ディスプレイ』。この作品

の動作中にF日キーを使って小

メニューにもどり、ちがうゲー

ムを選ぶことはできますが、大

抵暴走するはず。そうならない

ように、『虹色ディスプレイ』の

実行後はリセットしてくださいc

もうひとつの鑑員作品である

今回、圧縮ファイルになって

いるのは『失われた記憶｣の1本

だけ。解答後は自動的にゲーム

がはじまりますが、次にそのデ

ィスクを使って再起動するとき

は、次のように入力してリター‐

ンキーを押してください。

①DOSのとき

A>BASICLOST-M.FD8

eBASICのとき

RUN"LOST-M.FD8""22ページ

■ファンダム・サンプル

このコーナーには、BAS|

Cピクニックから｢ボールの運

動シミュレータ｣(唾70ページ)、

マシン語の気持ちから｢VDP

コマンドのサンプルプログラ

ム｣(函42ページ）、スパービギ

ナーズ講座から｢漢字モード用

の文字入力ルーチン｣(窟38ペー

ジ)の以上s作品､巳鴬

隠ファイルが収録され腱
記

ている。憶

毎回、収録ｲ乍を決めるに悩み

もせずすんなり決めてしまうA

Vフォーラムく,でも今回、ちょ

っといい作品を落としちゃった。

それは次号のお楽しみに。

そうそう、今回のAVフォー

ラムはいろいろと作品が完成し

動き出すまでに時間がかかるも

のがいくつもあったはず。それ

らの作品を見るのに、どのくら

い待つのかメッセージに書かず

不親切でしたc‘特にマツ八F.

|.S作の『届‘でしなる竹｣は作

品完成まで約4分(MSX巳で）

かかり、これだと、描画途中の

竹を見て終わりにした読者がい

たかもしれない。あんなよくで

きた作品はみんなに見てもらい

たい。それに_ﾉても、最近はよ

くできた作品ばかりで、ちょっ

と下手なんだけどユーモアたっ

ぷりという作品も待ち望んでい

る。窟68ページ
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・
日
凸
日
争
■
二
■
・
８
．
８
１
１
１

－
Ｍ
つ
ア
シ
に

コピーするなりして、BASI

C上から起動してください。

遊び方や細かいルールは記事

のほうで紹介しています。思っ

たよりも、ルールが複雑かもし

れないので、ちゃんとルールが

把握できるまで記事を何度も読

みかえすといいですよ。いまま

でアル甲は敬遠していた読者の

人たちもいちどは遊んでみてほ
11，千‐F

Lノし1/d,o

また、記事のほうではヒント

がわりのクイズも掲載。余裕が

あればこちらも解いてみてね。

もっと余裕のある人は課題のア

ルゴリズムを送ってくれるとう

れしい。クイズの答えは12－1

月号で掲載予定。

西40ページ

てみてください。そしてもう巳

曲は田辺智クンのGM。彼の作

品は前回に引き続き巳度目です

『スペースマンボウ』、アーケー

ドゲームの｢ホットチェイス』か

らそれぞれ1曲ずつあります。

そういえば､あじ福田(CGや紙

芝居担当)がのけぞってよろこ

んだ作品『スペースマンボウ』の

1面のノリはすごく気持ち良か

ったりする。

4タイトル分でも内容はB曲

分のデータなので、今回は圧縮

してあります。まえもって空き

デイスクを用意しておいてくだ

さいね。演奏を聴くのは､RU

N"ファイル名"ﾘﾀー ﾛ■『1
ンキーです。 DRfF|

瞳94ページ－－－－

’ ’アル甲
‘’ MIDI=唐等 ’

殺人事件発生／被害者はコ

ルサコフ。容疑者はバボ、の・

り・こ、ささや、ちえ熱、O｢c

とMファンおなじみのメンバー

5人。証言の矛盾をつき、犯人

を見破るのだ。と、今回は推理

パズルを素材にちょっと趣向を

変えてみたアル甲なのです。推

理小説ファン＆パズル好きの人

にはたまらない魅力のゲームで

すよ。

付録ディスクに収録したファ

イルは、

MUDER.AL7

の－本。なお、付録ディスクか

らは起動できませんので、リセ

ットするなり、別のディスクに

最近はMID|のコーナーも

投稿数が増え、ちょっとずつに

ぎやかになりました。付録ディ

スクに収録する作品を選ぶのも

甲乙つけがたく勇気のいる作業

でしたが、今回の作品は4タイ

トルあります。まずは古川健太

郎クンのオリジナル巳曲。うれ

しいことに彼はCM-32LとG

S音源用(ローランド社のCM-

300、CM-500、SC-55、SC

-155など)の巳つのデータをそ

れぞれ送ってくれました。とい

うわけで合計4曲分、音色のう

ちわけ表も4つあるので、違う

音源の人もこれを参考に、自分

の音源用にエディットして問い

★
数
百
円
ぐ
ら
い
の
値
上
げ
で
廃
刊
を
止
め
ら
れ
る
の
な
ら
、
や
っ
て
も
別
に
い
い
の
で
は
な
い
で
し
ょ
う
か
。
他
の
人
た
ち
も
同
じ
考
え
だ
と
思
い
ま
す
。
（
福
雨

廃
刊
だ
け
は
や
め
て
く
だ
さ
い
。
（
｜
｜
｜
重
県
／
服
部
龍
明
・
四
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）
★
末
長
く
刊
行
す
る
た
め
に
は
、
近
い
将
来
値
上
げ
も
や
む
を
え
な
い
と
思
い

力
」
と
き
か
れ
た
ら
、
Ｍ
フ
ァ
ン
読
者
は
全
員
が
「
値
上
げ
し
て
で
も
Ｍ
フ
ァ
ン
の
存
続
を
」
と
答
え
る
だ
ろ
う
ゞ
（
篭
局
県
募
今
治
英
樹
・
副
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ

録ディスク内ですでに解凍され

た形になって収録されています。

複写・解凍の作業をした結果は

同じことですが、付録ディスク

から直接取り出そうとする人は、

『MARNATU.JPG』と

『MARNATU.DOC』の

剛
両方をコピーして、見

てください。

唾84ページ

これにクラシックが333％と続

き、あとは日本の古典曲などが

16．7％となっています。

ところで、オリジナル作品は

もちろんのこと、最近は一般曲

のほうにも高水準の曲が集まる

ようになりました。投槁の絶対

数は少なめなのですが、それぞ

れ独特のアレンジがほどこされ

ており、ほとんどが興味をそそ

られる作品ばかり。聴いていて

まったく飽きません。「Juken

BenkyO｣もそのうちの1曲

というわけです。

ということで､FM音源を最

大限にいかした、とても質の高

い｢FM音楽館｣。どうぞお楽し

みください。

雷62ページ

’ FM音楽館
胄河さん作のJPEGローダ

ー『JLD.COMverl.00』

と、ま－かむさん作のJPEG

形式のCGデータ｢MARN

ATU.JPG』のふたつを収録

しています。

と、いつも＝いているわけで

すが、普通は、それぞれドキュ

メントといっしょに拡張子LZ

Hの圧縮ファイルの形で付録デ

ィスクに収録されています。

今回は、付録ディスクのシス

テムの都合上『MARNAT

U.JPG』の入っている圧縮フ

ァイル『MARNATU.LZ

H』がファイルサイズが大きす

ぎて解凍できなかったため、付

今回はオリジナル｢FRO|

TISM｣(KAI)､｢によいんと

色気ヨ(みそねこ)､｢MeChaniCal

face｣(福井英晃)、「ICEP

|CKDOPE｣(GANP)

と､一般曲｢JukenBenkyo」

(古川健太郎)の計5曲です。

さて、ここで投槁作品の傾向

をお知らせしましょう。今号整

理分を分類してみたところ、オ

リジナルは59.7％、ゲームミュ

ージックは313％､一般曲は9.0

％という結果がでました。ゲー

ムミュージックのほうは、MS

Xに限らずあらゆる機種の作品

が送られてきています。また、

一般曲は50％がアニメ関係で、

’
た
ち
も
同
じ
考
え
だ
と
思
い
ま
す
。
（
福
岡
県
〆
安
立
浩
・
調
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
雑
誌
の
値
段
が
高
く
な
っ
て
も
か
ま
わ
な
い
か
ら
、

江
い
将
市
盃
旭
上
げ
も
や
む
を
え
な
い
と
思
い
ま
す
。
（
熊
本
県
ゞ
／
石
本
重
美
・
訂
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
Ｉ
）
★
値
上
げ
を
望
む
。
「
廃
刊
か
値
上
げ

…

eMSX2のSCREEN8で表示。ちょっと感じ力

かわる

-

位録デヅスクBGM裏話
厚
説
今

力書かれているヘッダ部、実際に

鳴らす音が書かれているデータ部

に分かれています。また、データ

部にはFM音源のメロディ部とリ

ズム部に分かれています。

データ部にはズラズラと音量デ

ータや音色データなどが並んでい

ます。実際の音は｡｡H(休符)、

D1H(O1C)～5FH(07A

＃)て指定し､続く1バイトが音長

です。これがFFHの場合、その

次の1バイトも音長データとして

加算されます。音長の単位は60分

の1秒です。

､T129"というMMLは1

分間に4分音符が120音という意

味ですから、例えば、T15GC

8"の音長は60×60×4(分音符）
÷8(分音符)÷150(テンポ)で、
12となります。

しかし執T145C16"は、60

×60×4÷f6÷145で6．20…･･･と

なり、60分の1秒にピッタリおさ

まりません。このような余りのあ

る音が続くとそのうちチャンネル

間の音がずれてきます。

これを防ぐ.にはチャンネルごと

に60分の1秒の余りを覚えてお

き、余りがある程度たまったら補

正を入れてやればいいのですが、

最初はこれに気づかず、なんで音

がずれるんだろう？としばらく

悩みました。うむ、恥ずかしい。

詳しいことはｱｽｷｰ出版より

でている「MSX-Datapack｣の
Vol.2の250ページから、または

rMSXturboRテクニカル・ハ

ンドブック｣の150ページからにあ

りますので、読んでみてください。

(Orc)付録ディスクて使用しているB

GMのデータのフォーマットは、

チャンネルこ課とのオフセット情報 ぱいび～ん★
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』
・
日
・
■
凸
８
凸
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Ｊ
Ｉ
Ｉ
ｐ
Ｈ
・
■
凸
■
凸
■
二
■
・
■
凸
■
・
日
一

一
Ｍ
フ
ァ
レ
に

一
い
い
た
い
放
題
ノ
．
一

一
“
０
．
Ⅱ
。
■
二
■
凸
Ｕ
・
■
』
■
・
日
・
■
１
．
１
１
１
１
．
９
ｍ

にころぶプレイ｣ちゃんです｡ま

たまた絵を描いてくれた末永先

生に大感謝、チュッ／このプ

ログラムは、みじかくまとめた

ほう(P17のう，ログラム)を収録

しています。長いプログラムも

同じアニメーションをしますが、

こちらは収録|ﾉていませんので、

どうしてもこちらで起動したい

人は、自分で入力してみてくだ

さいね。あと、このコーナーで

は夏休みの宿題を出しているよ。

閉
こちらもョロシク.／

窟16ページ

ぬりえのお題より｢人命救助｣を

収録しているでおじやるぞ。

このディスクを再起動したい

ときは、MSX-DOSのA>

が表示されている場合だったら

｢RUN-CGB日｣と入力し、

BASIC上から再起動したい

ときは｢RUN-CGBS.BA

S｣を実行してくれれば､立ちあ

がるぞよ・そうそう、ファイル

の解凍には時間がかかるから、

その間おやつでも食べ

明ながら待つでおじやる

ぞ。西10ページ

I’ ’紙芝居＆動画CGコンテスト
今回の投槁作品からは、常連

の小澤考クンの作品で｢餅つき」

を収録しています。取りこみ画

像を使用してあり、顔を大きく

体を小さくまとめて、なかなか

インパクトのある作品になって

います。けたはずれの感覚がす

ばらしいです。

さてお次は、私中津と末永の

送る｢サンプルプログラムその

巳｣です｡前回収録した走るフレ

イちゃんの続きで､題して｢豪快

今回は、イラスト部門1作品

ぬりえ部門巳作品、マロのトビ

ラとお題CGを収録したぞよ・

イラスト部門は､100点オーバー

が1人も出なくてちょっと残念

だったの。でも、ぬりえ部門で

なかなかおもしろい作品が集ま

ったのでよしとしよう。

今回は、イラスト部門より

｢Tragedy－悲劇一｣、B月号

のぬりえのお題より｢よせよ､テ

レるじゃないか｣､4－5月号の

★
隔
月
刊
に
な
っ
て
し
ま
っ
た
の
は
残
念
で
す
。
し
か
し
、
ユ
ー
ザ
ー
の
投
稿
レ
ベ
ル
の
高
さ
／
・
Ｃ
Ｇ
コ
ン
テ
ス
ト
と
い
い
、
フ
ァ
ン
ダ
ム
と
い
い
・
・
・
…
毎
回
圧
倒
さ
れ
ま
す
。
こ
れ
か
ら
は
、
ユ
ー
ザ
ー
自
身
が
Ｍ
フ
ァ
ン
を
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
支
え
て
い
く
形
態
に
な

る
と
思
い
ま
す
。
（
宝
星
都
〆
加
藤
祐
介
・
旧
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
）
★
最
近
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
動
向
に
つ
い
て
悲
観
的
な
人
は
多
い
が
、
僕
と
し
て
は
か
な
り
満
足
し
て
い
る
。
そ
の
理
由
は
、
市
販
ソ
フ
ト
が
出
な
く
て
も
フ
ァ
ン
ダ
ム
ゲ
ー
ム
が
あ
る
し
、
Ｍ
フ
ァ
ン

か
隔
月
刊
に
な
っ
て
も
、
そ
の
ぶ
ん
付
録
デ
ィ
ス
ク
を
す
み
ず
み
ま
で
遊
べ
ば
よ
い
か
ら
だ
。
（
大
分
県
〃
山
本
直
嗣
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）

幻

元孝之く群馬＞長谷川光政く栃

木＞沼尾明香く茨城＞丸山辰

男く千葉＞北丑英樹く東京＞元

吉和也く愛知＞梶浦泉、長沢又

蔵く岡山＞池丑和磨(敬称略）

うのは不動のものですよ。ぜひ

描いてほしかったなあ、きっと

すばらしいCGだったことでし

ょうね。次回はぜひお色気たっ

ぷりのCGを／

。
‐
ｌ
Ｒ
ｌ
ｌ
ｌ

|’

i' ’
|'

’今月の表紙 あてましょQ
まずは前号(S-7月'|胄報号）

の正解から。正解はいうまでも

なく「B-S(S-B)｣。さすが

に正解率は99％以上だった(で

も100％ではないのだ)。かなり

の応募者が、すべてのプレイが

表示される前に答えがわかって

しまったようだ。というわけで

以下の当選者にマイクロキャビ

ンから秘密のスペシャルグッズ

をプレゼントしよう。

→＜北海道＞大塚徹く胄森＞秋

な～つよ来い、は～やく来い。

というわけで、今回のホルくん

のCGは三をイメージしたもの

ですc海と女性、いいですねえ。

ただ残念なのはホルくんがスケ

ベくんじゃなかったことですね。

本当は描きたかったんだろうけ

ど、描けなかった水着姿。そん

な気兼ねすることないのに(誰

もそんなこといってませんけど

……。ホル)｡やっぱり夏→海→

女の子→水着姿→ハイレグとい

H1丁I＜L門鰍

患鱈患患轟患患
患響島馨馨患馨
跨患懲跨壁懲馨
壁避暑選懲患隆
壁騒患懲患鶴跨
避醤患壁壁懲遥
選懸-懲馨患島患

ロ
患
患
健

ｃ
馨
馨
鋒

圖
陰
懲
舞

負
島
馨
蜂

１
三
ヨ

胃写厚

選馨遥

遥:懲篭

馨警這

愁遥亀
簿:患患

豊島亀

君

職
》
感
遡
職
箪
繍
章
繕
』

壁
『
壁
豊
馨
島

野
壁
選
懲
達

豊
野
患
患
懲

馨
壁
騒
壁
壁

跨
壁
壁
壁
声
醤

一琴.琴.琴

"懸懲懲
三亀:患患
s跨燈患
了懲遥怠

』
益
甥
》

一
鍵

壁壁

患暑
盆.金一

馨息

醤醤患

Gこんな小さい画面写真でも正解がわかるて

しよ？ちと簡単すぎたのかしらん

O鉛筆で参考彩色している下描きを入手した

ので公開しよう

こんなわたしからちょっとD

OSに立ち寄ってみたいという

気まぐれな人がいたら、メッセ

ージ画面でスペースキーを押し

てくださいな。そのあとはどう

ぞご自由に。ちなみにファンク

ションキーの使える場所はDO

S上のA>状態のときです。知

ってましたか？

へ、

ロノo

esystemでDOSを立ち

上げ、

A>typetoo|s--2.DOC

と打ち込みリターンキーを押せ

ば、「～TOOLS｣内容紹介の

文言が読めます。製品はすでに

TAKERUから発売されてい

ます。窟66ページ

MSX-DOS オコク
のけ者、ジャマ者のコーナー

の代名詞といえばこのMSX-

DOSのコーナー以外、ありえ

ないでしょう。ここからDOS

にいってもいいことはないし、

どうせ利用価値なんて少ないん

ですから。

ひさしぶりのオマケには、T

AKERU版｢MSX－DOS

ETOOLS｣のドキュメン

トファイルが収録されてます｡

このドキュメントを読むには、

①BAS|C上でkanjiを

実行(巳十以降の人はkanji

昇は避けられない状態になりつ

つある。同時に再浮上してきた

ディスク巳枚組案。しかし、実

行すれば定価が上がることは必

至。ただ、巳枚組にすれば収録

できそうなオールディーズゲー

ムの種類が大幅に増えるし、解

凍作品の減少ができるというメ

リットが出てくる。

こんな恥ずかしい記事を書け

るのも、熱烈な読者が多いから

こそなのだ。できるだけ読者の

期待を実切らない雑誌づくりを

心掛けていくことを薑う。

ロフトの．．－ナーに入るには、

｢オールディーズ｣のコーナーか

ら右下を押すと｢B:」のコーナ

ーにカーソルが移りますので、

そこでスペースキーを押す。コ

レだけです。ただ、右と下のキ

ーを同時に押すというキー操作

がちょっと難しいかもしれませ

ん。

さて、当選者は以下のとおり

です。〈栃木県>高間知道さん、

<大阪府>松田隆太郎さん､<長崎

県>野中圭樹さんのB人です｡お

めでとうございます。

|； B ロブト こ

涙の隔月刊、そしてまたあら

たな危機が訪れようとしている。

脳天気なB:のあとに、またし

ても注目の編集長NORIKO

のB:があるではないか。いま

すぐMSXに電源を入れ、しか

るべきコーナーを選ぶがよい。

本当に切迫した状態のMSX･

FAN｡隔月刊になり、毎月の

負担は少なくなったとはいえ、

千円を越える定価はこちらとし

ても避けたいのだが、定価の上

銀の八ガキに答えをのせて、

灯せロフトの吉信号。Mフアン

特製付録ディスク、定刻通りに

ただいま到着.／

さて、B－7月情報号にも□

フトのコーナーがありましたが

ほとんどの人が見つけられなか

ったのでしょう。応募ハガキは

ほとんど来ませんでした。応募

総数はB通。倍率は巳倍◎前回

の20倍にくらべると、たいへん

当選しやすかったのですが。
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■
二
■
１
１
１
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■
凸
■
・
■
・
日
・
■
・
■
凸
Ｕ
Ｉ
■
■
』

一
Ｍ
つ
ア
シ
に
一

|ｽー バー 付録ディスク内容一覧表
Ｉ
１
ｉ
０
８
Ｉ
Ⅱ
ｌ
Ｈ
Ｉ
Ｉ
Ⅱ
０
０
０

ス い
い
た
い
放
題

記号の意味‐無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プロク'ラムです。

※各･コーナータイトルの④⑧◎は、それぞれのコーナーのとタイプを表しています。→付録デイスクパツケージ裏面参照

関連記事名’コーナータイトル 内容説明 ファイル名 備考

オールディーズ獄 ‐
‐
一
★
Ｍ
フ
ァ
ン
は
最
高
で
す
ね
。
フ
ァ
ン
ダ
ム
な
ん
か
、
す
『
一
く
オ
リ
ジ
ナ
リ
テ
ィ
の
あ
る
ゲ
ー
ム
が
あ
っ
て
、
売
っ
て
い
る
物
よ
り
ず
っ
と
お
も
し
ろ
い
し
、

，
一
（
宮
城
県
／
熊
谷
美
威
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
－
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ゲ
ー
ム
ソ
フ
ト
が
出
な
い
と
か
騒
い
で
い
ま
す
が
、
私
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
ゲ
ー
ム
機
に
し
た
ｉ

４
．
き
る
が
手
軽
に
操
作
で
き
る
と
い
う
と
こ
ろ
で
す
。
ゲ
ー
ム
だ
っ
た
ら
フ
ァ
ミ
コ
ン
な
ど
で
す
れ
ば
よ
い
と
思
い
ま
す
。
へ
宮
成
具
／
喬
甫
学
・
８
歳
．
Ｆ
ｑ

●｢魔法使いウィズ」FANATTACK

(P4～7）
WlZ

WlZ

COM

BlN

マシン語のブロク・ラムです。（DOS上で動きます）

今月の表紙C 付録ディスクの使い方

(PIl2）

8－9月号、表紙CG ７
７
Ｓ
Ｓ
Ｘ
Ｘ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｒ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｖ
Ｖ
Ｏ
Ｏ
Ｃ
Ｃ

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ
ー下す
‐'0

ファンダム・GAMES八 フアンダム（P22～61）

付録ディスクの使い方

(PllO）

PADでPAT

鯛合一マッド・サイエンティストたち－
虹色ディスプレイ

●球魂

当てろ

●TANK

ASTEROlD2

●TEMlMU2nd

TIME－RACE

●MOLlNG

●KAZUK|〈んゲーム

●FULNESS

☆BALLS2

MAZETOWN

失われた記憶

Ａ
、
Ｅ
Ｎ

Ｏ
Ｍ
Ｉ
Ｂ
Ｅ
Ｃ
Ｓ
Ｗ

Ｔ
Ｒ
Ａ
Ｏ
Ｚ
Ｕ
Ａ
Ｇ
ｌ
Ｓ
Ｅ
Ｏ
Ｍ

Ａ
Ｏ
Ｉ
Ｄ
Ｏ
Ｒ
ｌ
Ｍ
Ｒ
Ｎ
Ｋ
Ｅ
Ｓ
Ｔ
ｌ

Ｒ
Ｇ
ｌ
Ａ
Ｒ
Ｋ
Ｅ
Ｅ
ｌ
Ｅ
ｌ
Ｕ
Ｎ
Ｌ
Ｅ
Ｔ

Ｄ
Ｏ
Ｚ
Ｍ
Ｅ
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｍ
Ｍ
Ｌ
Ｚ
Ｌ
Ｌ
Ｚ
Ｓ

Ａ
Ｈ
ｌ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ｓ
Ｓ
Ｅ
ｌ
Ｏ
Ａ
Ｕ
Ａ
Ａ
Ｏ

Ｐ
Ｃ
Ｎ
Ｔ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｔ
Ｍ
Ｋ
Ｆ
Ｂ
Ｍ
Ｌ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｊ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｈ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｚ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｌ

拡張子｢･FD8」のファイルはすべてBASlCプロク・

ﾗﾑです。

拡張子｢、LZH」のファイルは圧縮ファイルです。

データファイルです

フアンダム・サンプルプロ

グラム!白｝

マシン語の気持ち

（P42～48）

スーパービギナーズ講

座（P38,39）

BAS|Cビｸﾆｯｸ

（P70～73）

VDPｺﾏﾝのサンプルプログラム
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｌ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｌ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｓ
１
Ａ

ｌ
ｌ
ｌ
Ｏ
Ｔ
Ｂ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｒ
Ｓ
Ｍ

Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｏ
ｌ
ｌ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｌ
Ｓ

rSimpleASM｣用ソースファイルです。

BAS|Cブﾛグﾗﾑです。

Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

ｌ
ｌ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ｐ

Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｂ

漢字モード用文字入力ルーチン

ボールの運動ｼﾐｭﾚｰﾀ

る
ケ
ー
ム
ガ
あ
っ
て
、
売
っ
て
い
る
物
よ
り
ず
っ
と
お
も
し
ろ
い
し
、
「
自
分
で
も
作
っ
て
み
た
い
」
っ
て
思
わ
せ
る
と
こ
ろ
な
ん
か
、
Ｍ
フ
ァ
ン
な
ら
で
は
じ
ゃ
な
い
で
す
か
。

な
い
と
か
騒
い
で
い
ま
す
が
、
私
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
ゲ
ー
ム
機
に
し
た
く
な
い
の
で
、
Ｃ
Ｇ
、
プ
ロ
グ
ラ
ム
打
ち
込
み
な
ど
し
て
い
ま
す
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
よ
い
と
こ
ろ
は
、
ゲ
ー
ム
も
で

ど
で
す
れ
ば
よ
い
と
思
い
ま
す
。
（
宮
城
県
／
橋
浦
学
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
Ｉ
Ｇ
Ｔ
）

BASICブロク’ラムです

アル甲巳 アル甲7（P40） ●論理パズル MURDER．AL7 BAS|Cプログラムです。

紙芝居＆動画A 紙芝居＆動画教室

(P'6,'7）

本誌掲載紙芝居とサンプルプログラム KAMl－B．LZH 圧縮ファイルです

FM音楽館窓 FM音楽館(P62～65） FROlTlSM

によいんと色気違

Mechanicalface

Juke｢】Benkyo

lCEPICKDOPE

Ｍ
Ｃ
Ｓ
ｌ
Ｋ

ｌ
Ｎ
Ｃ

Ｔ
Ｎ
Ａ
Ｎ
ｌ

ｌ
ｌ
Ｈ
Ｅ
Ｐ

Ｏ
Ｏ
Ｃ
Ｋ
Ｅ

Ｒ
Ｙ
Ｅ
Ｕ
Ｃ

Ｆ
Ｎ
Ｍ
Ｊ
ｌ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cブﾛダﾗﾑです。

※要MSX-MUSlC

AVフォーラム戯 規定部門／自由部門の作品AVフォーラム

(P68,69）
Ｂ
Ｂ
Ｖ
Ｖ
Ａ
Ａ

Ｓ
Ｎ
Ａ
ｌ
Ｂ
Ｂ

起動用BASICプログラムですぐ

データファイルです。

ほほ梅麿のCGコンテスト答 ほほ梅麿のCGコン

テスト（P'0～'5）

イラスト部門／ぬりえ部門／トビラCG

／ぬりえ部門用教材CG
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｃ

Ｈ
Ｈ
Ｚ
Ｚ
Ｌ
Ｌ

圧縮ファイルです

バソ通天国A パソ通天国（P84～89） JPEGローダーとサンプルCG ｇ
Ｕ
Ｕ

ｚ
Ｔ
Ｔ

１
Ａ
Ａ

Ｘ
Ｎ
Ｎ

Ｍ
－
－

Ｇ
Ｒ
Ｒ

Ｐ
Ａ
Ａ

Ｊ
Ｍ
Ｍ

圧縮ファイルです。

データファイルです。

ドキュメントﾌｧｲﾙです。

Ｈ
Ｇ
Ｃ

Ｚ
Ｐ
Ｏ

Ｌ
Ｊ
Ｄ

MlDlB MID'三度笠（P74～77）

付録ディスクの使い方

(P'’1）

オリジナル2曲､GM2曲 MlDl－B．LZH 圧縮ファイルです。

』

あてましよQC 付録ディスクの使い方

(P’'2）

いなかったのは誰だ Ｂ
Ｂ
Ｑ
Ｑ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ

XB

XSS

付録ヂｨｽｸ用に圧縮されたク・ラフイックデータ

です。

MSX－DOSA 付録ディスクの使い方

(Pll2）

MSX－DOSl、2の基本セット

●MSX－DOSl

MSX－DOS2

巴

Ｄ
ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｇ
Ｓ
Ｃ

MSX2/2十用のMSX-DOSlセットと、MSX-DOS2ｾ

ｯﾄが入っています。ターボRはおもにDOS2で､そ

れ以外はDOSlで起動しています。

MSXViewE

オマケ伯 ＳＬＯＯＴ２Ｓ
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MSX－DOS2TOOLSドキュメント TOOLS－E・DOC ドキュメントファイルです

B：‘C 付録ディスクの使い方

（P’'2）

編集後記 BCLN－B．C 付録ヂｨｽｸ用ﾃｷｽﾄファイルです

※拡張子にLZHが付くファイルは、フリーウェアの｢LHA｣(吉川栄泰･作)で圧縮したものです。※圧縮ファイルを解東するときに使用している｢PMEXTCOM｣は、

みんと★すたあ・作)です。また、イ寸録ディスクに同時に収録しているPMEXTDOC,l-ZHは、このPMextのドキュメント(テキスト)を田帽したものです。

フリーウェアの｢PMext｣(ぺぱあ
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F アイデア，サミット

壹
戸日本でパソコンの八一ドやソフト

を作っている人は何人もいる。ファ

ミリーコンピュータ関係の人もセガ

関係の人も.･･･”と何らかの形でゲー

ムやコンピュータに係わっている人

はいっぱい存在する｡みんな｢いい八

一ド｣｢いいソフト｣を作るのに毎日、

一所懸命だ。

じゃ、世界に目をむけてみたらど

うだろう。そりやあ、いっぱいいる

に決まっている。みんな目的にして

いることは同じだ｡やっぱり｢いいハ

ード｣に｢いいソフト｣作りだ｡こんな

にみんなが同じことを考えているな

ら、意見の交換をしあってもいいじ

ゃないか、そのほうがもっとすばら

しいものが作れるはずだ、と考える

のは当然のことだ。

そこで、この手のことをまとめる

のがとってもじょうずなリチャー

ド･ワーマンさん(日本で知る人は少

ないけど情報科学の世界では世界的

に有名な人)が世界中のみんなに呼
テ・ソド

びかけたのだ。それがTEDという

国際会議(5月7～9日神戸国際会

議場で行われた)だ｡このTEDに参

加するのに肩書きは必要ない。そん

なところがいい。ただし、ちゃんと

自分で意見がいえる人でなくてはな

らない。だっていい話を聞いて帰る

だけなんてずるいでしよ。

さて、TEDという会議の名前の

由来を説明しておこう。これはT

ECHNOLOGY，ENTERT

AlNMENT、DESlGNの頭

の文字をとってつけられている。こ

れはどういうことかというと、技術

とエンターテイメントとデザインの

Bつがいっしょに進歩し、歩みよら

ないと真の意味でいいものはできな

新
し
い
何
か
を
生
み
出
す
た
め
に
集
ま
っ
た
人
々

《
や

＝

ーロ■■

東京にいる小曽根真氏と神戸の会場にいる

ハービー・ハンコック氏を衛星画像で結§＃

…』
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東京~神戸間の光ファイバで2台のピアノによるコンサートを行った。MID|力通信の

規格だとわかっていても、こんなに遠くと結んだことは誰もないだろう

い、つまりaつがよい形で力を発揮にあったものなのだ。それがあの時

してものを作れば、それはすてきな代にアスキーの西和彦社長とマイク

ものになるはずだ、っていうことをロソフト(最近はWindowsが話

意味している｡たとえば、コンピュ題)のビル･ゲイツ会長が話し合って

一夕がいくらすごい機械になっても、製品化した。

がつづくことだろう。将来、どんな

職業につこうともそこで作ったもの

を買ってくれた人にMSXと同じよ

うな思いを伝えられるようになりた

いと思う。もちろんいまも。

エンターテイメントであるソフトがついでに話しておく

よくなければ意味がないし、人と機と、アラン・ケイとい

械とをつなぐ使い勝手や感じであるう人は15年ぐらい前か

デザインがよくなくても意味がない。ら見た目が石盤みたい

いつまでもマニアの世界だけのものな、誰でも使えるコン

になってしまう。これでは頁の意味ピュータらしくない．

でいいものではないだろう。ンピュータを考えてい

いままでは技術の人は技術開発ばて､それに｢ダイナブッ

かりをやるような狭い世界でしかもク｣という名前をつけ

のを考えてこなかった。でも、それていた・まだまだ彼の

ばかりじゃだめだよ、ていうことでいうダイナブックは世

建築のデザイナーは何を考えているに出ていないけど、最

のか、オリンピックの開会式の演出近はやっているペン入

はどんな意味をもって考えられたか、力のコンピュータは、

アップルのニュートンは使う人の何また－歩その形に近づ

を便利にするために考えられているきつつある姿だ。コン

のか……と各分野の最先端の人たちピュータがただの機械

の意見交換が行われたのだ。であってほしくないの

世界中にこういう人たちがつねには誰もが同じ思いだ。

いろんなことを考えているから、M考えてみれば、こん

SXも生まれた、ということがよくな背景で生まれてきた

わかる。MSXの生まれた理由のなMSX｡私たちはMS

かで、みんなが使えてしかも安いパXを通じていろんなこ

ソコンというテーマは、もともとことを考え、学んできた。

のTEDという会議にも参加していきっとこれからもMS

るアラン・ケイという人の頭のなかXとはそんなつきあい

＝不Vソノ〆U〆lｰ1．－，ユグ＆一一V●…

3DO社トリップ．ホーキンス社長は『ジュラシック．パー

のか、オリンピックの開会式の演出近はやっているペン入ク｣の最新画面を紹介しつつマルチメディアの未来を語る
はどんな意味をもって考えられたか、力のコンピュータは、

’
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ユーモアにとんだワーマン氏はマt~チユーセツツエ科大の

るアラン．ケイという人の頭のなかXとはそんなつきあいN・ホンテ氏にネクタイ姿は固すぎると切ってしまった／神戸国際会議場。外国からの割ﾛは200名

口
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1に同刀到ってゞ ｣ゞ「
一

ｒ
ｒ
Ｊ
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A: そういう憂さ。考えたら創刊号からず

っとMファンに係わってきたのはもう

実際には私だけに唾ってしまった。そ

んなバカな。たくさんの読者の方だっ

ていらっしゃるのに。そうそう、そう

です。だいじょうぶ。みなきんありが

キーのみなさんとも まだご緑がありま

に囲まれて、いま

てます。次号は、

に挑峨しようと忠

つか者ですが、こ
ノ

とう。私こと編集長の役をやっている

NORIKOはご隠居の知らないうちに

年をとってしまったけれど、編集部の

みんなになんやかやといわれるけど、

元気でやってます。松~ド噛器を始めと

するソニーやサンヨー、もちろんアス

す。暖かいみなさ人

創刊からずっとこのページの担当だっ

たコルサコフ氏が、少しMファンにと

って速い存在になってしまった。もう

まる6年以上もMファンを縁の下から

支えていたのだからiずいぶん長い。

小学校1年生は中学生になってしまう。

も次号のことを考え

f瀞ディスク2枚組

います。では、ふ
〆

れからもよろしく つ

-11月情報号は9月8日発売予定(予価1280円）次号10
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アミューズメントメディア総合学院は、

ゲーム､アニメ､コミック､声優界の第一線の

制作会社群を母体に､いよいよ'94年4月開校。

現場直結のネットワークて､ニューメデイア時代にふさわしい

クリエイターを養成しま魂

業界の､時代の､熱い期待にこたえて

今､第1期生を募集。

．”…きっと時代がキミをおいかける。
学院説明会開催／

7/24(士)、8/21仕)'3:00～

東京・千駄ヶ谷･津田ホール

詳し〈は事務局まで
'94年開校｡羨望の第1期生。
願書受付開始ノ

且

マルチメディア時代の夢工房。
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●ｺﾝｭーﾀゲーﾑ科●ｱﾆﾒーｼｮﾝ科●ｺﾐｯｸ科●声優ﾀﾚﾝﾄ科〔各科男友共､名〕｜
錘

■所在地／東京都渋谷区神宮前(1994年開設予定）蕊

■交通/JR山手線｢原宿』､営団地下鉄千代田線､半蔵門線､銀座線r表参道」雷‘
|入学ガｲド無料送呈'’，爵〆;，
【申込方法】官製はがきに①住所②氏名③年齢④電話番号⑤志望学科を明記のうえ､下記あて先までお申込みください．
【あて先】〒i50東京都渋谷区神宮前2-6-'4第2神宮前ビル4F-f
アミューズメントメディア総合学院事務局MSXFAN⑥係まで鴬＊蕊

（お問合せ】OB-347B-OBE1(受付10:00～18:00担当:大槻､中村）

第1期生特別奨学制度有り(入学金免除｡各科5名）篭
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