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鍵迫り来る蝋魔"の波動を感じたか.'′I更郵
ならば旅立て､暗黒のギルバレス島へ.〃鋤

騨一 ｢戦国ソーサリアン｣に続く､移植シナリオ

蕊纈翠篭溺翌霧認
■■■■■SORCERIANSYSTEMSCENARIOVo1．2－

Ramidm,wim,
bq

…
増･「ビラミットソーサリアン｣をブﾚｲ

するには､「ソーサリアン｣(¥6.800

TAKERUて発売中）か必要てす。

｡§･｢戦国ｿー ｻﾘｱﾝ｣(¥4.800）も好

評発売中,／

"3,5002価格
■対"醗種:MSX2■企画/制作:ティールハイト

■ ピﾗﾐﾂ膿ｿー ｻリアンーヨ
血ぬられたモ家の秘'k

魔の~ド僕ガッシュの陰謀3.心を失った岨イヤ

U鍵の神殿5.lfiミギルバレスの迷寓

１
２
４

エディタアセンブラはソースプログラムを編集する
エディタと、ソースプログラムをマシン言吾に変換する
アセンブラ、さらにマシン語プログ､ラムのためのモ
ニタ機能を含みます。エディタはBASICのスクリー
ンエディタ感覚で取扱うことができます。文字列検索、
文字列変換もできます。このエディタアセンブラは、
オンメモリで編集から実行までできますので効率よ
くプログラムが開発できます。

ｑ
ｄ

S SM
●

80エディタアセンブラ 甲
Ｅ

MSX,MSX2～で、Z-80のマシン語プログラムをアセンブリ
薑語を使って作成できる､エディタアセンブラ「SimpieASM｣。
徳間書店「MSXFAN｣8月号から連載記事もスタート1発売
当時、39,800円の所を何と5,000円。
既にTAKERUでしか手に入りませんよ!MSXユーザーは注目！

価格￥5,000§
■対応機種:MSXMSX2/2+turbo"
■企画/開発：コーラル

■■■■

｜
I

ﾌﾗｻー ｴ業株式会社、……塵…割、脇刷輔駕:柵繩‘通信販売瀞灘溌識識撫欝§･

名･住所･氏

申し込み下
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バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部（冠03-3433-6231）まて

「美少女ゲーム」「美少女ソフト」は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です．

，
｜
日
渥

財

肌 NSCoOP
②肩もちや籍FFB

④ザ･タワー(？)オブ･キャビン夏のｲべﾝﾄの議告②ほか
マイクロキャビンのおもちゃ箱ソフトをスクープ／

⑳GM＆V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報
弧NAT狐CK ⑳ほほ梅麿のCGコンテスト

⑬プライ下巻完結編ﾑｯｸも発売されてｳｷｳｷぞよ
アレック＆クークの章の攻略をしちゃうのだ／ ⑬ゲーム制作講座ｹー ﾑのよしあしを握るデパｯｸ゙

⑩キャンペーン版大戦略I’ ＠パソ通天国
マップコンテストの発表とユニット・エディタのその後リンクス杯争奪CGコンテスト速報／

隅NNEws③internatiOnaliZatiOn
⑩龍の花園MSXｵﾘジﾅﾙの幻想的学園AVGDRAGONDlSKはﾁｭｰﾘｯプの香り？

PROGRAMノNF◎RMAWoN

⑳フアンダム⑩ONSALEB月発売ｿﾌﾄを雪ﾁｪｯｸとﾕｰザｰの声
第B回プﾛグﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ後期候補作品10本発表⑯COMlNGSOON

⑳ファンダムスクラム

⑳新・マシン語の気持ち

シムシティー、グラムキャッツ巳ほか新作ニュース

⑩MSX新作発売予定表9月18日現在の情報
e●●●｡●cc●●●●①●●cc●■■●●●①｡｡●●●eCp●●●●｡●●｡●｡●■●■●●aec●●●●■●｡●■■■●■■･●■

、スーパービギナーズ講座 ⑯今月のい－しよ－く一情報

⑳アル甲4 ⑭FANCLIP霊峰富士とﾎﾙｽﾀｲﾝ渡辺

⑳あしたは晴れだ／⑳投稿応募要項（応募用紙/投稿ありがとう）

⑭プログラムコンテスト審査システム発表⑳読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本プﾚゼﾝﾄ

⑳BASICピクニック⑩M|、'三虐等
キーボードの達人になれる7つの秘術

MlDlの拡張BASlCとベース・テクニック

⑳FM音楽館⑯GTﾌｫｰﾗﾑGTのﾓﾆﾀｰさんからのレポート到着
オリジナルB本十GM巳本十新コーナー｢FM音楽塾」

⑭AVフォーラム今月のお題は｢ダﾝｽ」
●■■●①●●●cc申●●●■●●○cc甲q●｡ご●●G■●●●●■●●●■■●CG■●●●●｡●●■●舎cc●●◆●｡●､●●●●●●●

⑳ケーム十字軍
のぞき穴：キャンペーン版大戦略Ⅱ、ぶよぶよ／通り抜け：八イドライド、
サークIIほか/歴史の散歩道：自作SLGのススメ／読者対抗マルチプレ
イ：B時間耐久マルチ～大阪の陣～レポート第1回／桃色図鑑：桃色なら
ぬバラ色図鑑だ

⑬ブリメ倶楽部
ついにきました全エンディング達成報告／

●スペック表の見方

Mファンソフト③
盆03-3431-1627②

1月23日発売予定．

犠別鱈

スーパー付録ディスク＃14
<ｵー ﾙデｨー ズ>『ウォーロイド』

燃える対戦ロボット格闘ゲーム.／

＜レギュラー＞COMlNGSOON／ファンダム・GAMES／ファンダ
ム・サンプルプログラム／FM音楽館//AVフォーラム／MlD'三度笠／ほ
ほ梅麿のCGコンテスト／パソ通天国／ケーム十字軍／あてましょQ／M
SX－DOS

⑳スーパー付録ディスクの使い方

o販売あるいは開発ｿﾌﾄ'､ｳｽ．､購入などについての問い合わせの±’~｢~ﾛ]~●ディスク収録マーク

甲。”めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌番号です。④この本を作つこのマークのついた記事は、スーパー付録デイス

ている時点での予定発売時期,“体と音源/‘唾はROM,1罰はデイスク､丑クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

はMSX2+からｵブｼｮﾝで内蔵されるようになったMSX-MUSIC(通称Fいます。今PIO8の｣乏墾2－
●記事中の価格表記についてM音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって「ｽｰｰ脂ｨｽｸ0使い方』鋼

いる『FMパック』も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味していとくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。

ます。⑤対応機種,そのソフトの仕様がMSX｜で動くタイプのものは

④疵r詞rP声刃2/2＋､MSX2は画2/2＋、MSX2＋でしか動かないものは
価禧司?+専用､ターボRでしか動かないものは磨麺と表記されています。⑬

⑨
RAM、VRAMの容量,ゞ MSX｜のｲ鏑のときは、RAM容量によって動いたり動

⑥かなかつたりするので、自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2
以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係ありません。⑰セ

⑰－ブ機能ゲームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方
法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シユーテイン

⑬
グゲームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

⑨がある場合はそのことを明記してあります。⑬価格消費税別のメーカー側
の希望販売ｲ雌です。⑨備考欄

とくにこと

●本言
わせに．
読者のみな

をのぞく月

時の間下

なお、ケー

お答えして

本書に関するお問い合
せについて
旨のみなさまのお問い合わせは、休日

〕ぞ〈月曜から金曜の午後4時から6

下言酌)番号で受けつけています。

ムの

おり

解答やヒントはいっさい

ません。

恋03-3431-1627

媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

国×巳固

『7戸Z2/2＋

128K

ディスク

6,BOO円
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１

尋

偽 掴
沸一内を探検('?)するとい

、
う内容のソフトになっ

ている。記念ソフトと

いうだけあって、マイ

クロｷｬビﾝのｽﾀｯ偽鼠息
フ総出でつくっている③冷房の効いた

あ魔ピ

記

唖

ご

’
一た。そこで、なにか記念ソフト

をつくろう／という話になり

この『ザ･タワー（？）オブ･キ

ャビン｣の開発にかかったとい

Xのケーム史に残る数々の名作 戸
」トミ
ll
書く蚕

を生み出してI､るソフトハウス
『
恥呼

一

■戸

である｡ふるいところだとrミス

テリーハウス｣や『は～りぃﾉ3'お ③冷房の効いた部屋での取材風景｡三曽田さん(左)と川

うわけだ。ザ･タワー･オブ……

と聞いて思い出すのが『サー

ク･ガゼルの塔｣。先月号でも書

いたけど、今回はガゼルの塔な

らぬマイクロキャビン本社ビル

というから侮れない。口さんが､ｹー ﾑについてイロイロ答えてくれた

なかみについては、実際にマイ売なので、先に出す98版よりも

クロキヤビンまで足を運んで間充実したものになるかも｣とは

いてきたので、次のページを読伊藤さんの弁。MSXユーザー

んでほしい。「MSX版は年末発でホントよかった／

つくす』､最近では｢サーク｣シリ

ーズに｢FRAY｣、それにrプリ

ンセスメーカー』｢キャンペーン

版大戦略II』の移植なんかが有

名だ。



MNSCOOPザ･タワー(Pﾉオプキャヒン

！
レース｣→対戦もできる力一レ

ースゲーム。コースもいくつか

用意されるらしい。どんな感じ

かは写真を参照のこと。

●｢サーク番外編・くるせいだ

あ｣→一連の｢サーク』シリーズ

をモチーフにしたミニAVG。

フがいるわけで、話をしたり置

いてある物をいじくりまわした

りと思いのまま。バラエティソ

フトではあるが、キチンとした

ゲーム仕立てになっているので、

ただ動きまわっているだけじゃ

話は進展しないのだ。

ちなみにこのゲーム、大きく

わけると前半と後半の巳部構成

になっているとのこと。前半部

写で考丁筐I瀞
フト八ウスを見学してみたい」

と思ったことがあるはず。そん

な願いをゲームのなかとはいえ

体験できてしまうのが､この『キ

ャビパニ｣なのである。

プレイヤーはマイクロキャビ

ンを見学に来た、いちユーザー

となり、四日市の駅よりスター

★ﾉおしゃべりフレイちゃ
んJ盃とば遊び

ストーリーは書き下ろしの予定。

●｢頁GoGoピクシー」→

｢FRAY』にオマケとして収録③そうそう、このゲームのためにプレイ人

されていたゲームのリメーク版。

●｢キャビンゲーム・ヒストリ

ー｣→ゲームのパッケージ絵を

使ったジグソーパズル。

●｢ラトクはわたしのモノよ

っ／」ヰフレイとピクシーが､ラ

トクをめぐって格闘戦。流行の

｢ストII｣もどきか!？

●｢マイクロキャビン･ミュージ

ックアルバム｣→ゲームに使わ

れた曲を聴くことができる。

●｢マイクロキャビン･力ルトク

イズ｣→難問珍問の数々に挑戦

し、キャビン度をチェック。

●｢キャビンタイムス出張所｣→

ユーザーのお便りコーナー。

わかっているものだけでも9

つある。期待のおもちゃ箱ソフ

トが最終的にどうなるのか、い
旦ようみし人しん

まから興味津々である。

形をつくるという話もあるんだって1

謎のモンスター軍団が出現。当

然、プレイヤーはコイツらと戦

うことになるわけだ。でも、ど

ういう戦闘になるかはナ・イ・

ショ。まだ、くわしく書くこと

はできないので、あとは自分で

想像してみてほしい。そのかわ

りといってはなんだが、収録予

定のミニゲームをわかる範囲で

教えちゃおう。コーナー名と内

容はあくまでも予定のもの。変

更される可能性もあるが、とり

あえず次のとおりだ。

●｢おしゃべりフレイちゃん｣→

いまや、マイクロキャビンのマ

スコット的存在のプレイと会話

を楽しむゲーム。いわゆる人工

無能モノってやつだ。

●｢燃える／ぶつちぎり力一

は、各スタッフとの会話や、あ

ちこちで遊べるミニゲームを楽

しむパートで、そのほかにもユ

ーザーからのお便りなども収録

される予定だそうだ。前半部で

すべての条件を満たせば、いよ

いよ後半へ突入／なんと後半

部では、マイクロキャビンを占

領するためにやってきたという

★『牛ヤビン･ケームヒス

トリ一J…；

卜。手にした地図と通行人の話

を参考に、マイクロキャビンの

ビルへ向かうことからはじめる

のだ。無事にたどりつけば、こ

っちのモノ｡あとは4階建て(と

いうことにしておくが、じつは

……)のビル内を自由に歩きま

わることができるのだ。社内に

は当然、みんなの憧れのスタッ

★尻～ぶつちぎりカーレ

ーヌ｣で燃える

’
●

一一

鞭隅:側‘螺:側‘謀
‐
釣

抑
岬

③『カーマイン』(MSXは未発売)の絵を

パズルに。こんなのちよちよいのちよい!？

③｜人でも対戦でも遊､くるレースケーム。こ

れは開発途中のグラフィックだ

＃

■
』シ“雲:．-冒冑

罰

手
ご
Ｉ
戸 患匡_‐雫

宮

訟嘉

⑪近鉄・四日市訳ここからゲームはスタートする②社内にあるエ

レベーター。『上へまいりま～す｣と伊藤さん④テブリメ』のグラフィ

ック担当だった川口さん。机のわきのカベには、横山智佐さんのサ

インが……。いいなァ⑧エレベーターのほかにも階段で移動するこ

ともできるぞ⑨カメラを向けると、わざとらしくファミマガを机の

上に載せた樋口さん。ケーム中ではどんな情報をくれるのだろう？

⑬まるでダンジョンのような開発室ここを歩きまわって情報を集

めるのだ⑰rFRAY虫といえば末永さん。プレイヤーがここへくると

特別なCGを見せてもらえるらしいが定かではない⑬2階からは､こ

のらせん階段での移動もできる④ここは食堂。ケームでもごはんを

たべるシーンがあるのだろうか?⑪音楽担当の瓜田(うりた)さん。

机のまわりにはキーボードをはじめとする機材がギッシリ。ケーム

ミュージックを聴かせてくれる設定のようだ⑪ややつ、三曽田さん

だ。はやくrキャビパニ｣つくってくださいネ.〃

一
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’■ 概念の喧認壱しよう‐’龍 屍目せまる！菖本崖 念 の 確 を し
半年近くも待たされて、もう

待ちくたびれちゃったけど、今

度こそは発売するはずだから、

お金を貯めてもうしばらく待っ

ていてほしい。

さて、ここまで来るのに長い

道のりだった。しかし、あせる

のはわかるがその前に飯島さん

の言葉を思い出してほしい。上

巻のストーリーを知っていない

と下巻ではわけがわからなくな

るということを。少し前からの

Mファンを読み返して、お勉強

をしておくといい。

下巻の流れをいうと上巻で八

ヤテたち八玉の勇士にその野望

を打ち砕かれたビドーは、反撃

する機会ををうかがっていたの

だ。安心して自分たちの生活を

送っている八玉の勇士たちに忍

び寄るビドーの新たなる野望の

影。ビドーの部下である七獣将

が各地にいる勇士たちの前に立

ちはだかる、という感じだ。そ

ういう話が全部で5章に分かれ

ていて、どれからでも始められ

るようになっている。それと、

オープニングには注目すべき人

物が登場するぞ。

そうそう、やっとオマケのデ

ザインも決定したので紹介して

おいたぞ。

★すべてのシナリオ’
をクリアすると
全5章をクリアしてしまったらそ

れで終わりではなく、上巻と同様

にストーリーは2部構成になって

いて、すべてクIノアすると新たに

｜「いにしえの章｣が出現する。そこ

‘には各章ごとで鍛えた能力値がそ

のまま引き継がれるのも上巻と同

’じ。ここではほとんどレベルアッ

|プすることができないぞ。

■囚にしえの章]｜
|いにしえの章、プライの最後を締，
めくくるクライマックスの章。す，
べての謎がこれで明らかになる。

ビドーの野望を阻止するために八

玉の勇士たちは再び集まることに

なる／上巻でマイマイが｢すく．

に会えまちゅよ」といったのはう

そではなかった。いったいどんな

星睦祷ち受けているのか?‐’

届★シナリオを選択
上巻と同じようにまずはバラバラ

の章をクリアしていく。下の5章

のうちどこからでも始めることが

できるようになっているが、1度

解いたものは｢続きをする｣から

ではやり直すことができない。最

初からやり直す必要がある。キャ

ラのレベルアップは各章を解きお

えるまでにしておかないと、あと

あと苦労するはめに。

そしてエンディング
が待っている！

★余談:オ豆クの話

いままでベールに包まれていたオ

マケのデザインがわかった(それ
ほど大げさなことでもないけど

ね)｡ブラザーの荒ﾉllさんから送っ

てもらった貴重なサンプルを写し

たのが下の写真だ。パッケージを

買えばこれと同じものが入ってく

るはず。これがほしい人はパッケ
ージ版を買おう。

どのような結末をむかえるのか、

光と闇の戦いはどうなるのか、リ

リァンとハヤテはどうなるのだろ

う、左京とバルバラの争いは？

はたしてビドーの野望を打ち砕く

ことができるのだろうか。すべて

において興味はつきない。このエ

ンディングを見たときに長い時間

を費やしてゲームをクリアしたも

のにしかわからない感動がこみ上

げてくるだろう。さらに『プライ』
に対する思い入れか強ければ強い

ほどその感動もよりいっそう強い

ものとなるであろう。しかし、あ

る人は悲しむかもしれない、また

ある人は疑問に思うかもしれない、

不満に思うかもしれない。それは

自分の目で確かめてほしい。ひと

ついっておきたい。この『プライ」
はストーリーを味わうべきケーム

であるということを。

|pLヱﾚﾂｸ&ｸーｸの章一 にしえの章｜

’ ｜ゴンザ＆マイマイの章

’左京＆ナインテールの章

秘
剴
頼
し
り
型
や
大
理
の
無
ケ
に
マ
ん
オ
さ
た
Ｉ
つ
記
ら
の
も
一
て
ザ
つ
お
珪
一隈

6
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皀人は 合 な 壱してい ろのだろうだのに て、

アレックとクークはアラメン

テ島にある占い師の村に戻って

暮らしている。アレックは自分

が殺してしまったクークの実の

祖父、八ツサム・ロータムの最
殉、、ふてんどう

高の術｢冥府転道の術｣をクーク

に教えるために、その習得方法

について必死に調べていた。ア

レックは、自分のことを本当の

おじいちゃんと思い込んでいる

クークに対して、この術を教え
つぐな

てやることがせめてもの償いだ

と考えているのだ。

アラメンテ島は上巻でリリア

ンも活躍したところ。島は広い

が菫要な拠点は巳か所。島の左

側にある占い師の村と右側にあ

るイルイネの町だ。スタートは

占い師の村にあるアレックの家

から。クークのほかにB人の弟

子を引き連れてイルイネの町に

向かうことになる。かなりの距

離を歩くことになるので途中で

何かと遭遇することが多くなる。

モンスター以外のものに遭遇し

た場合、「占い｣というのができ

るようになっていて、相手を満

足させれば勝ちになる。攻撃だ
のう

けが能じゃないのだ。

の町

クークにあの奥 た壼壱マスターさせ いにあの スク ー’

ることだろう。そこにはクークのほかに、ユ

ーシス、バルタン、アーベルの

B人の占い師も一緒に連れてい

くことにした。彼らは上巻でも

登場したので知っている人もい

方法を必死に調べているアレッ

ク。自宅で調べてもらちがあか

ず、イルイネの町にある図書館

にくわしく調べにいくことにし

たのだ。

ゲームを始めると、最初にア
きた

レック人形を相手にクークを鍛

えることができる。ここで徹底

的に鍛えておけば、あとあと展

開がラクになるだろう。

一方、クークに｢冥府転道の

術｣を覚えさせたい一心で､修得

イルイネの町に旅立つ前に、

5人の装備を確認しておくこと。

とくにアレックの特殊能力をド

ドーンにしておくといい。

旅 を共にする者たち
見
る
か
ら
に
体
力
に
は
自
信
が
あ
り

そ
孔
彼
の
ザ
ザ
ー
ン
は
な
か
な
か

使
え
る
。

リ
リ
ア
ン
の
勘
違
い
の
も
と
を
作
っ

た
張
本
Ａ
体
力
は
な
い
が
占
い
は

得
意
で
あ
る
。

Ｉ

瀞諭
乞､一一一一一一一字片一一一一一一一千

③アレック人形を相手にと’んどんレベルア

ップ｡しちゃえ～／
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アアレック&ｸー ｸの章

ニ
ア
ー
ベ
ル

動
物
救
助
の
術
が
使
え
る
の
が
う
れ

し
い
。
ク
ー
ク
が
戦
闘
に
参
加
で
き

な
く
て
も
大
丈
夫
だ
。

見
る
か
ら
に
体
力
に
は
自
信
が
あ
り

そ
孔
彼
の
ザ
ザ
ー
ン
は
な
か
な
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使
え
る
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と
房
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作
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が
払
口
い
は
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イルイネの町に入ってまっす

ぐ進むと図書館に入口が見えて

くる。なかに入って案内を問い

ていざ本を探してみると、冥府

転道の術に関係した本にはそれ

ぞれに異なった色彩がほどこさ

れており、読むlll自序が決まって

いて|||員番が合わないとすべてを

読むことができないのだ。

ではどうすればいいかという

と各巻には注意書きがされてい

るから、それを参考にして適切

な順番を考えればいいわけだ。

結構時間はかかるが、何度でも

やり直しはできるので根気よく

やってみよう。

冥府転道の術に関する書物は全部で15冊もある。

ここに注意書きを一覧にしてあげるから、じっく

りと考えてね。ちなみに最初は｢黒の巻｣だよ。

この本の入っていた本棚にあるべき本は、

どれも最初に読むべき本ではない。また、

この本を読む順番はどれもガ偶数である。
赤
あ
か

全
閲
種
類
の
本
の
上
ン
卜

この本は、「赤の巻｣を読む直前に読む本で

ある。→ということは、この本は最初に読

むことがわっているんだから……。

この本を読んでいないならば、まだ｢碧の

巻｣の本と｢白金の巻｣の本は読んでいない

はずだ。→｢黄の巻｣のあとて読む。
黒 銀

》
ａ
』
ｊ
几勺

この本は、ちょうど真ん中に読むべきだ。

今全部で15冊あるんだから、当然その真ん

中の8番目ということだ。

この本は、この本棚にあるへき本のうち最

後に読むことになるだろう｡今つまりは｢赤

の巻｣と｢銀の巻｣の後なわけ,〕

白
金

咽
厩
榧
プ
浬
曇
ご
ｏ
ｆ
ル

白ﾀｶ

｢白の巻｣の本と、この本の間に、ちようとﾞ

三冊の本を読むことになるだろう。もちろ

ん｢白の巻｣の本を先に読むべきである。

この本と｢金の巻｣と｢銀の巻｣は｢白の巻」

と｢虹の巻｣の問に読まねばならない。→つ

まり、9番目か11番目だね。

師
一 碧

約
お

ヤロ．

この本を読むとき、その順番は偶数である。

また、この本は｢空の巻｣よりも先に読む必

要がある。→4番目か6番目だよ。

この本棚にあるべきもう引f+の本は、この

本を読む前に読んではならない。→この本

と同じ本棚にあるのは｢茜の巻｣だ。
青

釣
小
心 金

５
号
人

紫江噸撫撫織騨:鰯
‘3番目～7番目のどれかだよ。

この本棚に入っているべき二冊の本は、続

黄‘けて読む本である｡もちろん､この本を先
に読むべきである。→｢空の巻｣より先ね。

この本は、「茜の巻｣より先に読む本であ

空；る｡しかし､｢赤の巻｣よりも後に読む本で
ある。‐4番目～14番目のどれか。

この本を読むとき、すでに--冊以上の本を

読んでいるだろう。さらに｢虹の巻｣の本を
先に読んでいるだろう。

茜
め
か
れ

E,NIIIIINIIII

zIHIIIIMIIlllllll
廟
鑿

この本棚にあるべきもう一冊の本との間に

は、十一冊の本を読むことになる。→つま

り｢透明の巻｣の11冊前は3番目だ。

XmlIIwINIII

緑
“

↓
曙
再
Ｆ
｜
感

病
Ｉ
Ｃ
令
邑
陸

干
析
尭
②
手

淫
ｓ
ｂ
，
羊
机

この本棚に入っているべき本は二冊とも－

番最初に読むべき本ではない｡→最初は｢黒

の巻｣で最後が｢透明の巻｣である。

透
明
で
り
ぬ③読む順番があっているかどうかの判断はここ

の受付嬢がしてくれるのだ

あ ろ
見事に図書館の本を読むこと

ができたならば、冥府転道の術
けいこく

はモード島のサラセン渓谷にい
さんかせ入

る三華仙と呼ばれる仙人たちに

習えばいいことがわかる。そう

とわかれば、さっそく船に乗っ

てこの島へ渡ろう。

上巻では各菫ごとの話が、あ

る島の中だけで進んでいったの

に対して、下巻ではこの章だけ

に限らずほかの章でもキプロス

の島々を移動しながら話が展開

していくという感じにスケール

が大きくなっている。

このモード島はかってクーク

の育った島。上巻で両親ととも

に旅をした思い出の島なのだ。

気になるサラセン渓谷は島のほ

ぼ中央の下あたりがそうだ。こ

の島に来ると動物と遭遇するこ

とが多くなるので、クークやア

ーベルの動物救助の術が役に立

つはずだ。

8

次なる冒關地はモード畠に
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’
二
巨
一｜ 伝説の 軍 はどこにいる ？説 仙 ､

島に着いた－行は町でサラセいとつまんないな、とか思って

ン渓谷のことを間いてみる。そいたら、なんだかすんなり入れ

れによるとサラセン渓谷は動物てしまうんだな、これが。何や

しか通れない、ものスゴイとこら動物たちがクークに協力して

ろを通らなければ行けないといくれて道を教えてくれるのだ。
けものみ仁］

うではないか。伝説の三華仙にさっそくその獣道へ行くと

会いにいくのだから、そうかん動物たちとの遭遇が待っていた。
たんに人が入れるはずがない。ここでクークかアーベルが持つ

まあ、これくらい歯ごたえがなている動物救助の術をセットし

【獣道】雲霧蝋離雛態

ておかないと何もすることがで園
きないぞ。占いでも動物の救助圏

§
でもちゃんとレベルアップにつ

ながる。

：
ここまでにクークは陣強の念、

アレックはマンターン、ベンダ

リーナを使えるようになるまで

ﾚべﾙｱｯブをしておこう｡回辰
復薬がいらないですむぞ。な忠

謡謡溺可
剖
詞
一
馴
薊
冨
一
騨
而
三
一

一
重
－
，
一
堂

静
心
ゞ
●

ロ
生
．
」
一
一
コ
一
Ｆ
“
“
．
・

画
一
零
辱
一

卿
伽
１
１
ｉ
ｉ
ｉ

澗
脇
卿

卿
卿
綱

零
一
画
壼
童

夏■■童|棚WMI!!li
医-莞－－－－字一一

澪雲雲
⑨ここらへんから獣道に入れるはずなんだけど

なあ、どのへんなんだろう

、
。

ら
る

、
、
、

力
も

、
、
幸
、

し
‐
力

恥
劃
力
の
敵
的
○
口
昌
目
Ｏ

鋒
騨
蓋

洞
の
要

る
扉
は

い
ｏ
に

の
る
扉

仙
め
い

華
碓
嘩

が
し
も

こ
心
れ

こ
安
だ

、
Ｊ窟嗣

癖

洞

1

I

｛

ヒ
ト
リ
デ
モ
仙
人

お
次
は
ふ
に
ゃ
ふ
に
ゃ
い
っ
て

る
耳
の
聞
こ
え
な
い
ヒ
ト
リ
デ

モ
仙
人
．
先
に
番
、
箱
を
み
つ

け
て
お
か
な
い
と
起
き
て
く
れ

な
い
ぞ
。

こいつらが

三華仙だ山
※
右
の
豆
具
３
点
の
み
Ｐ
Ｃ
ｌ
兜
版
で
す

。

最
後
の
３
人
目
は
目
の
見
え
な

い
コ
レ
デ
モ
仙
‐
へ
洞
窟
の
い

ち
ば
ん
奥
に
住
ん
で
い
る
。
す

ん
な
り
と
冥
府
転
道
の
術
を
教

え
て
く
れ
る
が
…
…
。

ま
ず
最
初
に
山
忠
云
う
こ
と
に
な

る
の
は
口
が
き
け
な
い
ナ
｜
｜
モ

仙
人
○
筆
談
で
お
し
ゃ
べ
り
す

る
の
が
大
好
き
。
彼
は
自
鳴
琴

と
い
う
ヒ
ン
ト
を
く
れ
る
。

コ
レ
デ
モ
仙
人

ナ
ロ■■■■

一
モ
仙
人

』q

~

■
’
１ 大 陸ザ イ ス

‐

ア鰊を りこ謎 ヘの て最 後 の こえ 、

獣道を抜けたところで筏に乗

ることになるのだが、これは障

害物をよけながら111をくだって

いくのが目的なので、川を渡ろ

うとしてもムダに終わる。筏を

降りて三華仙のいる洞窟にたど

り着いたら、いよいよ三華仙と

ご対面だ。ひとりずつ順番に会

うと何も労せずして冥府転道の

術を教えてくれちゃった。本当

にこれでクークは術を使えるよ

うになるのだろうか？

不安を抱きながらも巳人は次

なる目的地ザイアス大陸へ向か

うのであった。

③この章の最大の難関？筏で川を下る。カ

ン違いで川を渡ろうとする人も多いハズ。気

をつけるように

9
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二 こ た＜さんのご応募ありがとうございま した､

秋の夜長にはやっぱり｢大戦

略』ですねえ｡ヘリのとぶ音なん

か、なかなか秋の風物詩っぽく

ていいよね。さらに風流を追求

する向きは、コンピュータの思

考時間に投稿イラストを描いた

り、ごはんを食べたりすれば、

なんと｢大戦略の秋｣と｢芸術の

秋｣と｢食欲の秋｣がいっぺんに

楽しめてしまう。だから何なん
ﾅ当
ノー○

さてさて、今回はおまたせの

マップコンテストの結果発表が

ある。山のような応募作品に担

当とマップ入力班（おさだ他

0名)はうれしい悲鳴をあげた。

いったい豪華賞品はだれの手

に？だいたい豪華賞品なんて

あったのか？それは'2ページ

からのおたのしみ。

そして、エライ読者がなんと

ホントにマップエディタをつく

ってくれてそのすばらしいデキ

に編集部もマイクロキャビンも

びっくり／のマップエディタ

の発表もあるE

大好評のユニットエディタの

'|胄報、ごめんなさいのバグ報告

もあって、これを読まないと、

大戦略を100％楽しんだことに

ならないぞ。では、いってみよ

－う.／

’ツブエディタを作ってくれた入がい作っマ たナント本当I たて ノ本当に 丁

B月号で｢マップエディタを

つくって｣とのコーナーで､マッ

プデータを公開し｢本当にマッ

プエディタを作った人は編集部

に送ってね｣なんていう無責任

な文を書いたところ、本当にマ

ッブエディタが編集部に届いた

のだ。広島県｢ぐりちゃん(18)」

の作品は一番のりで、どちらか

というとグラフィックエディタ

のようなノリ。北海道｢MAG

('6)｣の作品は､アイコンのデザ

インがちょっと変で､『シムシテ

ィー｣のような雰囲気がある｡こ

の巳作品は、かなり表示方式や

操作系に共通点があっておもし

ろい｡最後の東京都｢T-model

(19)｣の作品は、同封されてい

たCのソースファイルがずっし

り重い力作。しかし、操作系に

独自の部分が多く、これが操作

しづらい。マウスの反応がにぶ

いような気がするのも残念。こ

のB名には、マイクロキャビン

のお好きなソフト1本を贈り、

とくに優秀なぐりちゃんの作品

は、次号の付録ディスクに収録

の予定。

SYSTEHl H角PlpxsKl

龍
奉
》
》
て
可
下
垂
記
郵
垂
八
一

q

q

l

q

4

4

4

4

4

1
。
ぐ
り
ち
ゃ
ん
の
作
品
。
実
は
大
戦
略
を
も
っ
て
い
な
い
の
に
作
っ

て
し
ま
っ
た
と
い
、
フ
の
が
す
ご
い

螺
↑」

OMAGの作品。ほら、なんとなくシムシティ

ーみたいでしよ

、
典
Ｔ
Ｈ
Ｆ
Ｉ
Ｌ
Ｌ
三
丁
口
屑
《
０
評
Ｈ
Ｎ
Ｇ

寺
地

中

劃皇居 ‐･さ＝ー為』一崖一一一一草
星F1

則
■IH丑

oT-modeIの作品｡付属のマッブエデイタの

ユーザーには使いにくいのでは？
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色の卜 ディタ 大戦略ライフをノ（
■■■■

で フユニツ 工
■l■■■

イ望 フ フＦ
一

ユニットエディタが世に出て

はや巳か月、それまで戦闘モー

ドは高速表示にしていた人も、

リアルファイトで戦闘をするよ

うになったのではないかな。

｢『DD倶楽部』なんかもってな

いよ－｣という声も多かったの

だが、『グラフサウルス｣対応に

なって使える人もふえたと思う。

千葉県のK&JSOFTから

は、ちょっとかわった使いかた

が報告された。ユニットの名前

をよりマニアックにかえるのだ

そうで、たとえば･･･…

トムキャット→

F-14Aトムキャット

ルクレルク→

AMXルクレルク

Su-27-p

Su-27フランカ-B

A-10->

A-IOAサンダーボルト

など。たしかにこれはけつこう

面白そうだ。また、西側のユニ

ットにくらべて全体的におとる

東側ユニットの性能をあげてや

るのもいい。

ここにあるのは編集部員が作

ったオリジナルユニットたちだ。

それぞれ作者の趣味がうかがえ

る作品ばかりなので、みてやっ

てほしい。

ｅ
Ｙ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ｙ
Ｏ
奥
成
作
「
森
の
仲

間
」
。
奥
付
き
別
に
キ
ャ
ラ
ク
タ
が
ち

が
う
あ
た
り
が
素
人
ら
し
い
斬
新
な

ア
イ
デ
ア
だ

陸 空
ｅ
お
な
じ
く
Ｙ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ｙ
Ｏ
奥
成
作

「
サ
ボ
イ
ア
Ｓ
Ｉ
副
」
（
紅
の
豚
の
戦

闘
機
）
・
う
’
ん
、
さ
す
が
壁
画
を

勉
強
し
て
い
る
だ
け
あ
る

一一
聖効.輔乳･謡可,蝿

二三

…

息＝蓋

愚1F穂

h雷

麓

迩建鍵ｭ蕊溌蜂ゞ
雲

－浄寺－'多幸ぽ
こ

中 国 H一パ一 軍ス l■

9月号で中国でプレイしていらい

すっかり中国軍の魅力のとりこに

なった(？)おさだが､せっせと中

国のユニットを改造し､｢スーパー

中国軍｣なるものをつくってしま

った。といっても、もともとのユ

ニットに脚や腕をたしたりしただ

けだが･･･…。ついでに名前もむり

やり中国風にしてしまい､｢ペキン

ダックB｣(もとフィンバックB)

や、「ワンタンA｣(もとファンタ

ンA)などというユニットが部隊

表にズラッとならんでいる。強さ

は、一流のユニットにすこしおと

るくらいだも編集部内ではおおむ

ね好評で､「シュミ悪い｣、「ふざけ

るな｣(あ、それは不評なのか)な

どの感想をいただいているんだけ

ど、どんなもんでしよ？

‐’

E-=_ご三一
一.ムーーー画一H1■L己争一二 ■

蕪三=三

“自認

発射LLた創

った－千れ'

､意砲丸籾

[,1.ろぃか芯

｢の要領で弾牲

とおもって作

①VTOLなので足骨つ

けと贈lﾅ．赤いヒール

〃『ちよっとセク曾一か

な？

①5廻鼎山アニメで1仏

Lつぼ廷.i.リ唾がち飛

ぶのが#”いも,とけつ

こう好評

Oペョーギン何口がUら

いでミサイルがで魯向

期叶うこう罰こいって

いる

③パチンコ．噸ん承、

る熟1麹をおと器うと

いう鶚直睦発想でつく

弓たユニット

と鯛侮‘名前が¥の量ん忠
,､かもしｵ蝉いので二塀名和

訂曄力は当然I叩Dだ.ノ

e○二4'1,は号

ではち,F予上
『ローI凸=語F

舌？

固〃

③Orc作｢セ○ラ○ム○ン｣。人民兵から改造

したもの。攻撃力をおもいっきり高くして、

戦闘のときは｢月にかわっておしおき

よ／｣とさけびましょう

ご幼んなプリ……〃ユニットエディタのフォローです
ユニットエディタの質問やバグ情いのですか？2．初期メニューになったらデイにしてください
報をけつこういただいてしまいま★そうです。残念ながら増やせまスクをユニットエディタをかけた2．兵器の射程か長すぎる→射程
した。御迷惑をおかけしてしまいせん。ものといれかえて、キャンペーンを7以下にしてください
まことにもうしわけありませんで■輸送機や艦船ユニットの耐久力ゲームで｢新規｣を選択します3．ユニットのグラフィックが複
した。以下はそれらの報告です。は変えられないの？3．キヤンペーンケームをするな雑すぎる→10月号のバージョン
■パラメータエディタで画面に移★それも残念ながら変えられませらこれでOK･自分のフエイズのでグラフィックをコンバートする
動タイプが｢こうくうき｣か｢かんん。ごめんなさい。ときにケームを中断し、初期メニとエラーになるものはダメです。
せん｣のユニットを出した状態で■コピーしたシステムディスクに1－にもどればスタンダードケーかきなおしましょう｡
セーブすると画面に出ていたユニユニットエディタをかけたが、せムでもオリジナルユニットを使え■ヘリ空母に艦載機を乗せたい
ツトの移動タイプが変わってしまっかくつくったユニットを使う方るようになります★それはプログラム内のデータに
う。法がわからない。■オリジナルユニットでゲームをあり、ユニットエディタでは変更
★これは9月号のバージョンの（★つぎの方法て使えるようになりすると暴走してしまうできません。

グで、10月号のバージョンでは直ます。★つぎのケースが考えられます。といったところです｡rDD倶楽
っています。1．まず、オリジナルのシステム1．ユニットの移動力が大きすぎ部｣も『グラフサウルス｣もない方
■ユニット数は140より増やせなディスクでたちあげまする→ユニットの移動力を16以下は、買ってくださいね。

｜
’

おしらせ瀞上:綴崩鵤駒斯製聯謡勢蕊職灌惑諒異yつけています｡編集鋤〕『ﾕニ 11
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版大戦略Ⅱマップコンテスト霊¥■皇r，．

表結 ■一

‐
凸

ラフィックツールをあえて使っ

て絵をかいたという感じの作品

だ。その一部をつぎのページに

紹介する。

彼にはその熱意にこたえて、

特別賞を贈る。賞品は、編集長

が｢なにか｣を贈るといっている

のでおたのしみに。

送られてきたマップの傾向と

しては、意外に実在のマップが

少なかったが、日本地図と三国

志のマップがなぜか多かった。

もしかすると光栄ゲームの影響

からだろうか？

はじめは全然こないのではな

いかと心配されたマップコンテ

ストも、日月にはいって一気に

作品が届きだし、最終的には、

80人､400枚をこえるマップが集
÷串

まつ/こo

となると、1人あたりマップ

5枚という計算になるのだが、

その平均を1人で上げているの

が愛知県の植田慈郎(17)だ。彼

はじつに73枚ものマップを送り

つけてきたのだ。そのすべてが

ケームをするためというより、

マップエディタという不便なグ

巨
叩Ｉじつは

あった埒 賞豪華
巨
叩

一

字￥

マイクロキャビン
テレカ

かつこいいマイクロキャビ

ンオリジナルテレカ。幻影

者肺、サークⅡ、エルムナ

イトのいずれか。

マイクロキャビンのパナソニック特製
ソフトソフトアタッシェ

サーク、プレイ、幻影都市パナソニック提供のおしや

や、人気のプリメ、大戦略れなバッグ。ビジネスに、

なともお好きな｜つをプレ学校に、満ﾃにとどこへで

ゼント。，ももっていける。

J
’

’

蓋尋澤里篝鐸鍔…稚
潅
逓
躍
甥
薦
謡
遮
篭
認
鵜

‐震局謹騨弓辱…ビ庄一一一-”fi'''Jい"~’‐人，.y欝曇FFT層雫#愚~…藍f・蝿…階篝
陸
慧
戴
勵
蓉

…跨…

マイクロキャビンのソフト＋
パナソニック特製ソフトアタッシェ

パナソニック特製
ソフトアタッシェ4名

SMALLISLANDS：#‘神奈川県えいき(11）
葡腱……鐸感尋誇黙寺轡鼠“

j餌…

CrDwdedArea
兵庫県柳田弘志(?）

ペケ、ペケ、ペケ
福岡県奥崇貴(?）『キャンペーン版大戦略II』になっなか､このマップはシンプルなつく

て、今までと最もかわったところりながら、艦隊が進撃してゆく様
といえば｢艦隊戦ができる｣とい子が目にうかぶようだ。貧欲にマ

うことだ。そんなわけて艦隊戦をツプ全体を使いきろうとしていな
意識したマップがかなり多かったいところがポイント。

I』1

③バツの形の島。4人マルチプレイに最適

｜人であそぶときは敵国に同盟を組ませる

と良い

TRICKDFBASKET
大阪府加藤伸一(?）

③リアルな地形、絶妙の国配置でマイクロ

キャビンイチオシマッフ:REDを攻撃しつ

つYELLOW攻略の足がかりをきずけ.／

Battlewyvern
福島県赤間孝(?）

舟
■

＆

"&･尋，
璽誕
醤鴎

』

■

童

③｢かこ・のとり作戦｣の3国同盟対YEL‐

LOWの戦い。領土を守りつつ、1国ずつた

たきつぶせ／

凸 ③ワイバーンカ翼をひろげた形のマップ。

3方をかこまれたBLUEの血路をきりひら

け.／

O艦船ユニットは機動力がないので、あるていと進撃ルートカ時定されているほうがいいか

もしれない。ただコンピュータカ艦隊戦に弱すぎるのが難点

12

大 賞
一

慢雷貴

抵誇識懲灘鍵繕蕊

難

藍懲

i、

、

r

′ ､ふく
件

憩

購
感

蒲
麓
鍵
議

剥
「
零
勺
塞
認
黄
講
》
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さすがに400以上のマップは

すべてをテストプレイするわけ

にはいかないので、まずパッと

見と解説文を見る1次選考にか

けられた。

1次選考で選ばれたマップは

38枚。それを、編集部のおさだ

ぱおぱお、マイクロキャビンの

開発スタッフの、大戦略を知り

つくしているB者が審査員とな

ってテストプレイと最終選考を

おこなった。

各マップを20点満点で採点し、

S者の点を合計して上位から大

賞1名、優秀員4名、入選12名

をそれぞれ決定した。ただし、

例外として、同じ感じのマップ

がたくさんあるばあいは得点が

高くても賞からはずした。

審査員の選評を下に紹介する。

－－．_蕊難溌_圭輯=‐識導き；灘：．．．.．．，錘.……蝿．.＝’．

'鴨副貴｜懸管鳴嫡(帯）
川
迩
『

｢世界の国旗シリーズ｣、「黄道12

星座シリーズ｣、さらに｢岩崎恭

子｣や｢織田信長｣などの人物など、

常人の思考の大気圏外にあるよう

なマップを73枚も作り出した植

田慈郎に、その大戦略とCGコン

テストをかんちがいしているかの

ようなアイデアと異常な投稿量を

たたえて特別賞力贈られることに

なった。

だが、当初は予定されていなか

ったことなので、賞品などは未定。

まあ、「なにか｣なので、たのしみ

にしててね。 I。「
世
界
の
国
旗
シ
リ
ー

ズ
」
の
ユ
｜
｜
オ
ン
ジ
ャ
ッ

ク
。
圭
曄
Ｅ
遊
ん
で
も
楽

し
く
な
さ
そ
う
だ
が

四
国選 評

’
どれも力作ぞろいで優劣をつけがたかったのですが、主にオリジナリティ、

戦略のバリエーションの多さ、デザインの3つのポイントから見て評価し

ました。「CrowdedArea｣は、きれいな見ため、各国の絶妙な配置にひか

れました（マイクロキャビン開発スタッフ）

変形マップはよっぽど練られたものでないといい点はあげなかった。個人

的に小さくて、こじんまりとしたのは好きだ｡Battlewyvernは美しさに
みとれてしまった。

(MSX・FANぱおぱぉ）
も一…庁一一一一一一一一一

全体的にあまりテストプレイをやりこんでないようだ。マップの解説にし

ても、「ここがウリ.／｣みたいな感じて書かれているものはすぐなかった。

というわけで、選考する側はイマイチはりあいがなかった。残念。

(MSX･FANおさだ）

。
水
泳
の
岩
崎
恭
子
ち
ゃ

ん
。
ち
ょ
っ
と
顔
が
コ
ワ

イ
の
は
し
ょ
う
が
な
い
の

か
７
．

ｅ
キ
ャ
ン
ペ
ー
ン
版
大
戦

略
Ⅱ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
デ
ィ

ス
ク
・
デ
ー
タ
デ
ィ
ス
ク

か
も
し
れ
な
い
が

母似･ｸ゙|’:.｡’E･･･’申.,:革‘､.，,ﾄーW’皇P-.、

蕊 職"
一一5－－邑一

郷
上

ｉ
ｆ
１
ｔ
ぜ
』
砂
〃
地

卜’争
い

干
血

ｅ
こ
れ
は
「
織
田
信
長
」

だ
。
｜
目
で
そ
れ
と
わ
か

っ
て
し
ま
う
と
こ
ろ
が
ス

コ
イ
ー

Ｇ
こ
れ
は
「
黄
道
に
星

座
」
の
双
王
鴎
字
際
に
遊

ん
で
も
け
つ
こ
う
イ
ケ
そ

う
な
感
じ

’’12名ﾏｲｸﾛｷﾔビﾝﾃﾚｶ
実在の地形のマップでは、そのリアリティがやはり1番重要だ。架空のマ

ップであっても実際にありそうな地形のほうが､自然だし､美しい(なかに
は例外もあるけど)｡同じタイプのマップで入選しなかったのは､そのあた

りが原因なのだ。

RiverSideWarSilentLakeS
愛知県大戦略オタク(?）愛知県大戦略オタク(?）

Ｇ
Ｍ
フ
ァ
ン
ロ
ゴ
の
も
の
は
何
作
か
。
な
ん
だ
か
の
ど
が
か
わ
き
そ
う
な

あ
っ
た
が
、
こ
れ
が
１
番
お
も
し
ろ
マ
ッ
プ
だ
。
モ
ン
ゴ
ル
の
草
原
の
よ

そ
う
、
昇
鵲
高
層
乳
か
い
い

識
劃
評

議
柵
匡

１０
Ｎ
α

碑
順
一

Ｓ
奈
Ｍ
神
一

。
本
当
に
ど
こ
か
の
南
の
島
の
よ
う

な
感
じ
が
す
る
の
ど
か
な
雰
曲
気
が

八
よ
い

メ

》

ハメ
②
”
貴
歴
雲

麺
需
詑
福

ｅ
五
大
期
が
モ
デ
ル
か
？
拳
癖
纈
に

ず
ら
っ
と
Ａ
Ｍ
Ｘ
ｌ
旧
Ｒ
Ｃ
を
な
ら

べ
た
く
な
る

ｅ
妙
な
形
の
マ
ッ
プ
だ
が
、
川
の
デ

ィ
テ
ィ
ー
ル
に
こ
っ
て
い
る
。
な
ん

と
な
く
遊
び
た
く
な
る
マ
ッ
プ ’
OLYMPIC'92
青森県小沢達郎(?）

ニホンレットウ
福島県小沼良嗣(?）

曾聯
。
も
う
終
わ
っ
て
し
ま
っ
た
が
、
肥

に
書
き
な
お
せ
ば
あ
と
４
年
あ
そ
べ

る
の
が
ポ
イ
ン
ト

Ｇ
「
日
本
は
狭
い
」
こ
と
を
実
感
し

て
し
ま
う
マ
ッ
プ
。
キ
レ
イ
さ
に
ひ

か
れ
て
採
用

ｅ
実
在
の
地
図
は
縮
尺
の
決
定
が
最

も
む
ず
か
し
い
。
こ
れ
は
き
れ
い
に

お
さ
ま
っ
て
い
て
マ
ル

bq

ﾉ ．万L…宮窪

さんごくし'92
福岡県Jackey(?)

Petitile
茨城県水沢功(?）

AirPort
福島県赤間孝(?）

ｅ
同
ネ
タ
多
数
の
三
国
志
マ
ッ
プ
。

倭
（
わ
）
の
国
ま
で
は
い
っ
て
い
る

点
を
評
価
し
た

･グ厚
、

ｅ
シ
ン
プ
ル
な
シ
ョ
ー
ト
マ
ッ
フ
・
‐

湖
か
ら
精
霊
が
あ
ら
わ
れ
る
の
だ
ろ

、

今
フ
カ
７
．

ｅ
正
統
派
な
大
作
志
向
の
マ
ッ
プ
。

腰
を
す
え
て
じ
っ
く
り
と
い
き
ま
し

よ
｝
７

。
た
っ
た
１
つ
の
空
港
は
ど
の
国
か

ら
も
５
ヘ
ッ
ク
ス
の
位
置
に
あ
る
。

激
戦
必
至
の
マ
ッ
プ ’9

f
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｜
｜
々

｜
｜
｜
｜
々

Ｆ
一
Ｆ

Ｆ
一
Ｆ

割'
二
毛筐【’

■二二二

E＝＝ 〃
▼ダ

一
一
一

一
一
一

いやあ、本当に待ちどおしか

った。やっと送ってきてくれた

んだよ、全エンディングと最後

のオリジナルエンディング

｢××の？｣の報告を。でも、こ

の原稿を書いている時点では、

全33種類のエンディングを経験

したという報告をしてくれた人

はただひとり。そう、この下の

力コミで紹介している彼だけ。

キミにはプリメグッズS点セッ

トをプレゼントするよ。

でなかなかできませんでした。

さ：最後にまだなっていない人に

何かメッセージをどうそも

N:とにかくあきらめずにガンバ

ッテください。

さ：それだけですか？

N:それだけです。

可
Ｊ
Ｆ
Ｌ
可
Ｊ
Ｆ
Ｌ

●娘の名前:シィル･プライン

●娘の未来:全部です

さ：難しかったのは？

N:やっぱり、オリジナルエンデ

ィングです。ほかのと違って、複

数のパラメータが関わってくるん

待ちに待った全エンディング達成

の報告が編集部に届いたのは8月

23日のことだった。彼よりも早く

達成している人がいるかもしれな

いが、ディスクといっしょに送っ

てこなければ、こちらで確認のし

ょうがない。ということで彼をト

ップにする。今回は直接彼に電話

をしてインタビューをしたぞo

ささや：まず、最後になったエン

ディングは何でしたか？

NECAT:え～つと、やっぱり

｢××の？｣ですね。

さ：これになったときの感想など

を聞かせてください。

N:こんな父親じゃあ、娘がかわ

いそうだなあって思いましたo

さ：これになる秘訣は？

N:とにかく何度もやり直して試

すことだと思います。

■
’
一
一
一

’
一
一
一

Ｇ
さ
あ
て
、
さ
｝
、
コ
イ
ッ
は
何
の
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
に
な
。
た
と
き

の
パ
ラ
メ
ー
タ
で
し
ょ
う
７
．
カ
ン
の
い
い
人
は
わ
か
る
よ
ね

=し=し

'1
▼
’
一
・

L｣

■■

や
っ
と
涼
し
く
な
っ
て
ホ
ッ
と
し
て
い
る
と
、
す
ぐ
に
寒
く
な
っ
て
ブ
ル
ブ
ル

ふ
る
え
だ
す
季
節
に
な
っ
ち
ゃ
う
し
、
め
ん
ど
く
さ
い
国
だ
よ
ね
え
。
ブ
リ
メ

は
発
売
か
ら
５
か
月
も
す
ぎ
て
し
ま
っ
た
。
時
の
た
つ
の
は
早
い
．
．
…
．
。

'■

*◆★ブZ〃 できちゃった■■
。
あ
と
一
歩
と
い
う
と
こ
ろ
で
韮

ご
い
も
の
が
あ
る
よ
ね
（
京
都
府

ｅ
吉
田
戦
車
風
の
イ
ラ
ス
ト
。
隣
の
席
の
シ
ゲ
ル
が
採
用

し
ろ
と
う
る
さ
い
の
だ
（
長
崎
県
・
問
間
尻
男
く
ん
）

．
、
’
’
八
計
Ｌ
奇
１
Ｍ
句
Ｉ
洲
，
Ｉ

、
く
り
ｌ

Ｌ
『
１
１

ｅ
こ
れ
、
よ
く
あ
る
あ
る
″
回
り
込
ん
だ
と
思
っ
た
ら
、
逃
げ
る
ん
だ
よ
ね
（
丘

挑
汗
る
と
、
ち
ょ
っ
と
む

叩
北
村
茂
勝
く
ん
）

君の娘電当Ⅲ Iズだ〃

。
き
わ
ど
い
ポ
ー
ズ
の
モ
ン
ス
タ
ー
・
ハ
ー
ピ
ー
ｂ
確
か
に

娘
よ
り
グ
ラ
マ
ー
だ
（
長
崎
県
・
ボ
ウ
ポ
ウ
く
ん
）

、、

層角

熊億
ル
レ
」
１
ケ

媒体園×ﾌ国
対応機種’『Z面12/2＋

VRAM128K

セーブ樋能恥Cノデイスク

価格’ 14,800円

15

歳
、一

価 格 14,800円

ぼんZ,急郷耳稚砥n口ｺｶ､ラ
経離値炉〃6弾､Rか”I、

要､五字ROMマウス対応
｜ターボRの高速モードに対応

要､五字ROMマウス対応
ターボRの高速モードに対応

『

1

※漢字ROM不要版は通信販売のみで扱っています。’5,244円(定価十消費税
分)を現金書留で、下の宛て先まで送ってください。送料は無斗です。
〒510三重県四日市市安島2－9－12株式会社マイクロキャビン通信販売係



Ｐ

４
●
碑

竜

Ｆ
凸

蓋
の

か
マ
ザ

豊

斗
、
考
心
強

り 震
い
型':-

字訓大盛況′▼イラストの広場で～すイ で

－１
、
↑

く
．
、
スセンｊ

９

黒
》
７

唖
（
〕

卜
的
一
↓
９

噛
恥

月
｝
）

▲わ～い、マイクロキャビンの樋

口さんができたてのホヤホヤ、ゴ

ールドディスクケースをくれたぞ
よ･上の写真て樋口さんが持って

いるのがそれ。これはイラスト採

用者にあげようかなあ、どうしよ

うかなあ、悩むのう。

★先月イラストを描くなんていっ

ちゃったけど、やっぱりひとりで

も多くの人を採用させてあげたい

ので､やめました(ヒマがなかった

だけ～)｡9月号でカミーユって名

前を｢女の子に～｣と書いてしま

った大バカ野郎｡みなさん、「男の

子には～｣に直しておきましょう。

それと廣まさきさん、まちがえて

しまってごめんなさい。とりあえ

ず来月は｢最強の娘コンテスト」

の発表をしようかと思っている。

はたしてレベル29を越える娘が

送られてくるかな？(すでにいる

というウワサが……）

◆こ～んなにレベルの高い作品が
送られてきて、盛り上がるとは思

わなかったイラストコーナー。プ

リパロ(プリメのパロディの略）
を新設したし、これからもどんど

ん応募してくれ。気になる競争率

は今月で約3倍。徐々に高くなっ

てきているけど、まだそれほどで

もないでしよ。そこでこのレベル

の高さを失わないうちに.…..、

bイラストコンテスト／

を行うことにした。プリメに登場

するキャラなら何でもOK。とに

かくうまければ良い、ということ

にする。アイデア勝負だろうと、

爆笑するようなものでも、選考の

対象になるヨ、う．ま・け．れ．

ば。大賞にはCDにテレカにディ

スクケースの3点セット、優秀者

にも賞品を用意している。みんな

から投票をしてもらうことになる

んで、1月号で掲載し、3月号で

発表する予定。さあて、どんな力

作が来るか楽しみでちゆ。投票し

てくれた人にも何かプレゼントす

るよ。締切りは11月2日必着。子

育て自慢とご意見.ご感想はひき

つづき募集中です。宛て先は以下

のところまてb

〒105東京都港区新橋4-10-7

T1MMSX・FAN編集部

「プ'ノメ倶楽部』係

③この色の塗り方はとってもいい。次回作を楽し⑨水彩絵具の利点をうまく使っていてとてもいい

みにしてるよ(東京都・マサ斉藤〈ん）感じに仕上がってるね(東京都･川中島明美さん）

葛，
う
、
こ
ん
な
こ
と
し
て
角
気
を
上
げ
て
た
の

ウ
ソ
ノ
．
（
大
阪
府
・
ち
づ
か
の
弟
く
ん
）

や

篤
③おはこん常連者の登場／

心配しなくても、ちゃんと

あげるよ(岐阜県･田中将司

〈ん）
一L---.---.---

ｅ
４
枚
全
部
載
せ
ち
ゃ
え
ば
文
句
は
あ
る
ま
い
。
４
枚
載
せ
て
こ
そ
意
味
が
あ
る
し
ね
。
ち
な
み
烏
盆
豐
丸

で
い
う
と
秋
が
い
い
か
慰
冬
も
捨
て
が
た
い
。
ま
だ
手
を
描
く
の
は
ム
ズ
い
？
。
（
大
阪
府
・
麗
亜
さ
ん
）

MERUM":.:"SOこんなバカンスもいいよれ。でも、II

は…･･･(長野県・瓦屋竹左衛門〈ん）
SPRING

ｅ
色
使
い
は
い
い
よ
。
り
ん
か
く
線
を
て
い
ね

い
に
ね
（
沖
縄
県
・
た
ぬ
き
の
お
き
も
の
く
ん
）

④
マ
イ
キ
ぐ
ん
と
い
わ
れ
て
も
良
く
知
ら
な
い

さ
さ
や
で
す
（
兎
扉
都
・
美
蜘
蛛
さ
ん
）

ｰ

ｅ
ち
ょ
っ
と
違
っ
た
感
じ
の
娘
○
ロ
ゴ
も
ち
わ

ん
と
描
い
て
ね
（
長
崎
県
・
露
木
隊
長
さ
ん
）

。
見
る
か
ら
に
元
気
い
っ
ぱ
い
ノ
．
軍
艦
マ
ー

チ
が
似
合
い
そ
う
（
王
善
果
・
リ
メ
ア
く
ん
）

〃

③十字軍でも採用されてよかった③フッフッフ、ついに浮気してきた双子さん。並べると2人のタッチ
ね(東京都.とりボールさん）の違いがわかるね(佐賀県・左が美紀龍さん＆右が由紀龍さん）

ず

袖｡志 ．撮り誼

＃，’、”的ｬ
．.1． 国

③Good〃全部採用したいけど

．."･･(愛刑具・かたねゆうさん）

侭
驍
夢■
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謬
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弧
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プ今
月
の

レ
ゼ
ン
ト
今
月
は
ゲ
ｉ
ム
ブ
レ
ゼ
ン
ト
な
し
．
テ
レ
カ
は
美
容
室
ア
ト
ベ
、
Ｈ
ｌ
ｌ
Ｂ
γ
、
扇
山

玉皇

』
言
』
’
’
却
副
・
切
嘩
曄
庫

一
■
■
画
一
”
耀
巴
Ｐ
‐
Ｕ
ｐ
胆

h

蕊こ
魂誕ェ礎

i
G

F〔[ ONT

★付録ディスクでは右のト

ビラCGが見られる。

●ケームのぞき穴→｢キャ

ンペーン版大戦略I1｣のウ

ル技ほか。(P16)

●通り抜けできます→｢ハ

イドライド』ほか。(P17)

●歴史の散歩道→SLGを

作ってみよう./(P18)

●読者対抗マルチプレイ→

いよいよプレイ開始8耐マ

ルチ～大阪夏の陣～(P20)

●桃角図鑑→桃色ならぬバ

ラ色図鑑だ。(P22)

ENTS

囚軍
令P1肥の

｢ｽー バー 付録ｨｽｸの使い方｣参照

･轍"呂涙簿

L
１
１

－＝～

"~製

“
咽
四
宮
牛

一
・
》

厩
。
『

一
一五

三

真
輔
『
山
中
菫
墨
伺

園
藍
中
て
ゲ
ー
ム
を
中
断
し
て

生
産
夕
弧
ブ
を
変
更
す
る
こ
こ

が
か
ん
じ
ん

ゲ ー ム ぞき 穴の

キャンペーン版大戦略X
皿
は
じ
め
の
生
圭
産
夕
弧
フ
。
こ

れ
で
と
り
あ
え
す
マ
ッ
プ
ー
を

戦
う
の
だ③歪蕊嚇

まず、システムディスクにオ

リジナルの生産タイプを作り、

その生産タイプでキャンペーン

ゲームをはじめる。

マップをクリアするまえに、

その生産タイプの内容を変更し

ておく。すると、そのマップで

は生産できる兵器の種類は変わ

らないが、つぎのマップからは

変更した生産タイプの兵器が生

回
そ
し
て
マ
ッ
フ
ー
を
ク
リ
ア

す
る
直
前
で
セ
Ｌ
フ
し
て
お
く

と
便
利

巫
は
、

オ
レ
は
赤
き
サ
イ
ク
ロ
ン
、
駒
＃
華
公
沙
輝
に
お
く
ら
れ
る

1

1F

産できるようになる。また、以

前からあるユニットも再配置で

きる。空母などが必要になった

が、生産タイプに入れ忘れたと

きなどは便利。

（宮城県／美容室アトベ・？歳）

☆これは一見、便利な技だが、

変更まえの生産タイプのときに

生産したユニットのマップキャ

ラがバグって全部別のユニット

になってしまい、非常に見づら

いという重大な欠点がある。
田
マ
ッ
プ
２
で
は
変
更
し
た
ユ

ニ
ッ
ト
を
生
産
で
き
る
。
う
れ

し
い
ノ
．

目
い
）
ろ
ん
な
１
一
一
ツ
ト
が
あ
っ

て
部
隊
表
が
に
ぎ
や
か
だ
。
楽

し
み
楽
し
み

Hq

ぷ よ

鯵謡辨篭〃
タイトル画面のときに〔に〕を

押しながらスペースキーを押せ

ば、ぷよぷよが人間の形になり

ます。また、同じ方法で(か〕を

ぶよ

押しながらスペースキーを押す

と、黄土色のぷよぷよがカーバ

ンクルになります。ちなみに元

に戻すにはリセットしましょう

(笑)。

（京都府/HI-B｢．？歳）

☆これは気持ち悪いぞ／
③カーバンクルがくもつくと

｜
いのだ’

気持ち悪＝濠.罰晏里識巳
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蝉

十ケ ーム十字軍

夕新
ゲームをプレイしていて、と．うしてもわからなくなったら質問の内容をわかりやすく書いてQ

係へ｡掲載された質問に答えられるという人はハガキに黒ペンなど(えんぴつは不可)ではっき

り書いてA係まて､答えの採用者には掲載号発売日の2～3か月後に賞金が支払われる。す
コ
ー
ナ

イ
ト
ル

抜 き通

涙
、
あ
ふ
れ
て
…
．
：
馴
年
６
口
目
弓
の
「
Ｆ
Ａ
Ｎ
Ｃ
Ｌ
ｌ
Ｐ
」
で
も
取
り
上
け
ら
れ
て
い
た
、
某
パ
ソ
コ
ン
シ
ョ
ッ
プ
に
久
し
ぶ
り
に

ｌ未
定
樅
罐
鰹
噌
誇
鰐
鯉
壬
。
そ
れ
だ
け
で
も
十
分
か
わ
い
そ
う
だ
が
ゞ
そ
れ
ぞ
れ
の
と
な
り
に
．
ハ
ッ
ヶ
ー
ジ
の
色
あ
せ

水色の宝石は見つかりましたが、

3匹目の妖精とSっ目の宝石が

どうにも見つからないのです。

不死の薬も見つからないし、ド

④埼玉県駒井宏

ラゴンは殺せないし……。また、

動く岩は何か意味があるのでし

ょうか？

☆ちょうど'0月号でハイドライ

ドが収録されたばかりなので、

編集部のアドバイス付きだ。

ワンポイントアドバイス

『ハイドライド』の通り抜けできま
すA係あてに送られてきたハガキ

で、いちばん多かったのがファミ

コン版ハイドライドの答えだった

んだよね(あれはハイドライドス

、翌灌朧噌悪
④蛎菖ｼｵﾚは赤きサ

ペシャルだったつけ)｡パソコン版
とファミコン版との大きなちがい

は、パソコン版はマジックカ種え

ない。今回は、このマジックを使

った答えが多かったぞ。みんなフ

ァミコンユーザーだったんだなぁc

あと、今回採用しているハガキも

ちょっとちがっているのでつけた

し。動く岩はまったく関係ないし、

不死の薬はドラゴンを倒し、水を

抜いてから水路を歩いていると見

つかるんだよん。

9鴫通!)jf､ll(Mドﾗ4ドX郵
哨間|急矧”'鰯隊3浬”久糟→
ドテゴンのｨ馴し力→〃策司三つ目の
種.届')11慣になり識．
誠‘,図加④かぅ水路へ)､‘)⑧ヘ
エ陸L減.そこ1二|排皿ZARDI#､.z匹

織識謡鶚譜鮮
ワー7．おのて"股ﾗｺ､､ﾝ篭倒し減､(こ切歯
ｲ細な”ｲ到れかんたん)倒可込麺
型か才'急入る.:侭い〔"聯へ>､､1.歌環
を|$(⑭コリ愛塁壁聾し斌.9ﾄﾍ仏
3X狸金_些些堂廻_L望"て号＠
の肘に娠罫箱が見え引荊､;3J)!PK
g言一印丁葬|か･曲り銅。
'一一一一ヨー

fL13城へも酒‘,)広閥て"('ﾗﾘｽ､し

沢戦,l1

一
露
工
』
ご
畠
頁
武
冒

悩幽、
①

０
１
密
輸
印
刻
姻
亀
エ
ー
ご
〆
と
．
』
常
諏
癌
苓
担
蝦

訓
「
‐
‐

I

一一画17ｲｦﾚk‘二一一言言手冒一

遙勢て‘.「ﾊﾍドﾗ化一

同'駕
蝿－－－画込惑内溌“ド

、職力く粥lく篭･未豚iI）

一

伽
ん。本屋で見つけた攻略本によ

ると、地下巳階の宝箱に魔導害

下巻が入っていて、それを見つ

けるとワープドアが抜けられる

と書いてありましたが、宝箱は

はじめからからつぼでした。

サーク’

＠鍵駕蕊観。
④兵庫県沙輝

;壽]1

厩：．
峠

I

I
巴
あ
せ
て
い
な
い
［
同
名
ソ
フ
ト
か
赤

行
っ
て
み
た
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
棚
に
は
け
つ
こ
う
ソ
フ
ト
が
あ
っ
た
が
、
そ
の
な
か
で
ぼ
く
の
目
を
ひ
い
た
の
は
、
パ
ッ
ケ
ー
ジ
が
色
あ
せ
て

。

Ｊ

“

二

‐

ｂ

吟

西

宮

Ｐ

ｑ

・Ｉ－ｼー ｸⅢ’塔え－｜
魔専評壗1＄地･ド3階にホッ詞．
行き方は下の通ソて､､す．

一ズチ藍カー

甫鯛のｶｷ'‘が･ちれぱ昇降機洲買え,39［“
すぐ､マ､1可力v,，ない場g'よ処ドノ階の

マツ7.9下り方9階峡(棒Pり･ﾌ112助ノ
セのぽ､て史エl崎の17-7.卜‘･7に人3

と処下3階9◇印の所に脳3ので、

商上Iﾎﾏｧ7.右エ<ﾛ印町所兆も3
益鳥端の所までいけば庶導苓下巷か．
今に人｛ﾉまさ．

･X､煙･F1滞りp#Pn所には青銅りオギ、
があ'ﾉま可．

－ｲ2,1力しマツ7"'よⅣ02です一

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
１
２
・
ｌ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｊ

蛇
下

③マップ汐〕左下にあるエレベーターを使って

地下3階へ行くのは超かんたんだ

色

歯
＝

〆

潴

淵謬跨淵i一
可
己

１
〆
舐
鞭
恥
酬
引
剛
創
別
醐

－
１
１
１
．

’
１
１
１

剛毛 棚I ，｡『砕一

蛇

下

毛
で
丁
舎
８

②
が
、
一
層
不
燗
（
ふ
び
ん
）
で
な
ら
な
か
つ
だ
Ｐ
．
Ｓ
，
が
ん
ば
れ
重
蜀
プ
レ
イ
：
…
℃
（
宮
擁
県

傷､-割
、
１
０
ヶ

11

’
1

目

ル 冊
1－rL

MI|f~"､:鼻：調1M‘4
③結晶の谷のフィナーレを飾るのは西天王

氷のフイールだ

堀 鋤
I一便11ケ－

牡＃号下鮭農鋼してﾜー 7.卜・7に入コ
ヒモリ喝所今ワー7.Kアの姉異ｶ゙ なく

鋤ま可．

A/02（鳥考ぞ科HSﾒ‘剛β/”/転月g） ー〃〃／

Qけつこう古いゲームて最近一lやりはじめたんですが『ウィン

グマンスペシャル』のシーン1

のナースを倒して、シーン2に

行ったのですが、それから何を

すればいいのかわかりませんc

持ち物は、ハンマー、洗面器、，

ｽﾘｯパ､バケツ､水､魚､ラ｜
イター、タオル、灰皿、鏡、写‘

真、ガムです。どうしたらいい

のでしょうか？

（埼玉県／まる・14歳)||

つぎは自分でシミュレーションケームを作っちゃおう／今

の香炉(香をたいて壁画を見

た)、石のハンドル、石の歯止
め、青いブロックです。

（広島県／桝岡淳．？歳）
Qrアークス』で水の精霊が
見つかりません。たぶん、ユリ

アンドルのどこかにいると思う

のですが､どこにもいません(ダ

ンジョンも調査斉み)｡ほかの3

人の精霊には会っています。そ

のあとどうするのでしょうか。

（青森県／坂本真一・16歳）

教えKだすい
}

I

Q『太陽の神殿』でカステイ
ーリョの地下て池の水を抜いた

あと、いけにえの池の奥まで行

って大小のつぼのある部屋から

出られなくなりました。カステ

ィーリョがあやしいとは思うの

ですが｡｡．…。持ち物は、銀の玉、

金の台座(おいてある)、片目の

マスク、赤・青の球、方位磁石、

銀の鍵ライター、金の鏡、銀

17
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イ
ト
ル
未
散歩道自作SLGのススメ史 道歴 の 満足できるSLGに出会えない

自鯉認雪鱸僻
I■■］■■

三’ のス三国志

オ
レ
に
も
読
ま
せ
る
今
月
の
お
は
が
き
で
出
て
き
た
、
難
し
い
と
思
わ
れ
る
漢
字
の
読
み
方
を
書
い
て
い
く
ぞ
。

定
る
）
、
鈴
木
重
更
す
ず
き
・
し
げ
ひ
で
）
長
野
業
正
（
な
が
の
．
な
り
ま
さ
）
語
崇
茂
（
た
ち
ば
な
．
む
れ
し
げ
）

自 作SLG制作プロジェクト発動ノ’
当コーナーのコラム｢オレに

もいわせろ｣の連載がはじまっ

てはやくもまる1年になるが、

そのなかで歴史SLGに対する

さまざまな不満・要望・意見な

どを取り上げてきた。

毎月毎月送られてくるカンカ

ンガクガクの八ガキをチェック

している担当ファジー鈴木は、

読者のみんなのSLGに対する

熱意というか愛情というか、と

にかく並々ならぬパワーを感じ

るにつれ、このエネルギーをム

ダにしたくない、このままでは

終わらせたくない、と思うよう

になった。

そこで、しばらく(5分くら

い)思案したあげく、1つの答え

を導きだした。自分たちの手で

オリジナルの歴史SLGを作っ

てしまってはどうかと。

しかし、コンピュータソフト

の開発となると各ソフト八ウス

の例を見るまでもなく、莫大な

時間・費用・人的資源がかかり、

そうかんたんにはいかない。編

集部としても、あくまでも雑誌

を作るのが仕事なので、畑ちが

いの作業に本腰をいれるのは難

しい。では、いったいどうすれ

ばいいのだろうか？

そこで、またまたファジーは

考えた(巳分くらい)。ウチは出

版社だから、雑誌とかムックと

か、紙メディアには強い。紙で

できることといえば……そうだ、

ボードSLGがあるじゃないか

(思考時間計10分)。

というわけで、長い前ブリだ

ったが、ここにボードSLG制

作プロジェクト｢自作SLGの

ススメ｣がスタートする運びと

なったのである。

さて、ボードSLGといえば、

ルールが複雑でおぼえることが

多く、長時間にわたるプレイは

大変と相場が決まっている。こ

れでは、せっかくゲームを作っ

ても限られた人しかプレイでき

ないのではツマラナイ。そこで

今回は、比較的ルールがかんた

んで親しみやすく、短時間で勝

負がつき、かつ持ち運びにすぐ

れている、ボードSLGの新ジ

ャンル､カード型SLGを作るこ

とにする。とはいってもSLG

の魅力である戦略・駆け引きの

妙というエッセンスは損なわな

いようにしなければならない。

いつでも、どこでも、誰とでも

プレイでき、それでいて奥が深

い、いわばトランプやウノみた

いなSLGを目指そうというわ

けだ。なお、題材についてだが、

読者にいちばん人気のある＝国

志の世界をゲーーム化することに

しよう。そして、でき上がった

ゲームシステム・ルールおよび

プレイアイテムー式は本誌上で

発表する。商品化、ということ

もあるかもしれない。参考まで

に光栄のカードSLGを下に紹

介しておく。興味ある人はプレ

イしてみてくれ。

というわけで、ゲームシステ

ムに関するアイデアであれば、

どんなちいさなことでもいいの

で､歴史の散歩道｢自作SLGの

ススメ･ゲームデザイン｣係まで

応募してきてほしい。協力して

くれた人には素敵なプレゼント

も考えているぞ。

みんなで力をあわせてオモシ

ロイSLGを作っていこう／

▲

手
三
た
…
ど
う
縫
三
山
…
菱
が
…
…
叢
“

r桟
胎栄カードゲームシリーズ

馬腰’
p、

賑
闘
ｙ
歴

＝

白

’
齢

苧

診
追-J

③光栄カードゲーム第｜強わかり

やすいシステムながらも戦国時代の

魅力を表現している(2800円）

③三國志111．ケームシステムは武将

風雲録とほぼ同じ。みんなでこれを

超えるものを作ろう./(3300円）

③口イヤルブラッド。原作とは違い、

宝石を集めるのが目的。ちょっと

SLGとはちがうかな？(2800円）

③オリジナルカードゲーム。光栄社

内の評判ではコレがいちばんおもし

ろいとか(2800円）

③最新作元朝秘史。まだ見てない

のでわからないカミうまくケーム化

していることだろう(2800円）

今月のおはがき~ｵﾚにもいわせろ～
■能力値について■読者の選んだ勇将ベスト10

なんで17そこらのガキで90な1上杉謝言

んて値がつくのだろう。また、年2真田幸村
とっても90なんてやつもいるし。3立花道雪

17歳～75歳ぐらいまで生きてて、4本多忠勝
ずっとパラメータが変わらないの5山県昌景
はどうして？例えば20歳で1006島津義弘

mlO秒台で走っていたとしても、7吉川元春

60歳をこえて走れるとは思えない。8鈴木重秀
能力値には、年齢も考慮に入れるg長野業正

べきだと思う。10立花宗茂

（岡山県・森上渉クン）☆9月号｢勇将は誰だ？｣で募集

した、読者からのハガキて作成し

たベスト10ランキング。さすがに

名だたる武将ぞろい。しかも、猪

突猛進の猛将ではなく、統率に優

れた戦術家が上位を占めてるなあ。
ちなみに武田信玄は11位だった。

イラストは、今月はスペースの都

合上ちょっと少なくて7枚・注目

はいきなりトップを飾った大型新

人ぼんてお・ビラと。今後が楽し

み。しかし毎月毎月、これでもか

というように絵の上手な新鋭が出
現してくるけど、そんなにいった

いどこに潜んでいるんだ!？

○
京
都
府
・
ぼ
ん
て
お
・
ビ
ラ
と
ク
ン
。
ウ
マ
イ
ノ
．
美
人
守
：
）

の
孔
明
だ
な
魂
で
も
、
ペ
ン
ネ
ー
ム
が
意
味
不
明
だ
ぞ

勝
（
ほ
ん
だ
．

③

た
だ
か
つ
）
、
吉
川
元
春
（
き
つ
か
わ
・
も
と
は

田
．
■
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ゲームデザインのポイント ワ
■は ．ﾛ■■■■

また、運と実力のバランスを

とることも大事。基本的には戦

略の妙によって勝負が決まるよ

うにするが、それだけではツマ

ラナイので、初心者でも勝てる

ように偶然性も加味したい。い

わば､麻雀並のバランス(実力：

運=7:B)が望ましい。

そして、三国志という題材を

生かすこと。武将カードはいく

つかの能力パラメータでそれぞ

れの個性を表現したり、イベン

トカードは史実をもとにして雰

囲気を盛り上げるなど、ファン

への心配りを忘れてはいけない。

以上の点に注意して、みんな

の自由な発想でゲームデザイン

にとりくんでみてくれ。大まか

なシステムだけで細部まできっ

ちり決めてなくてもかまわない

し、ゲーム全体でなく部分的な

さて、ゲームの仕様について。

プレイ人数は巳～S人程度。1

プレイは1～巳時間ぐらいで終

了するようにしたい。

使用するアイテムとしては、

カード(武将カード･イベントカ

ード・計略カードなど)60～100

枚のほかに、全国マップ1枚、

6面ダイス巳～4個．ユニット

(マーカーやカウンタとして）

30～50個といったところか。も

ちろん、もっと別なものを使っ

てもかまわないが、なるべくす

ぐないほうが好ましい。

そして、デザインのポイント

だが、1にも巳にもわかりやす

いシステムにすること。歴史S

LGに対して特別な知識のない

人でも問題なくプレイできるよ

うにしたい。あまりマニアック

なものはダメ。

ｌ未
定

③三国志カードSLG完成予想イメージイラスト。こうしてみると、結構かさばってしまうかな。
なるべくダウンサイジングでいきたいんだけどね。ちなみに予価3000円(？）

ルールでもかまわない。とにか自主性を尊重したいので今月は

く、思いついたことなら何でもあえて載せないでおく。来月号

送ってきてほしい。で公表するので、次回からは実

もちろん、ファジーにもゲー際にシステムについて考えてい

ムシステムの腹案はあるのだが、くことにしよう。

ま とめ
ファジーがはじめてボードSLそれに対して、コンピュータS

Gに触れたのは高校生のとき。当LGは結局のところ、アルゴリズ

時はまだカードSLGはなく、コンムのアラを見つけてしまえば絶対

ピユータSLGもやっと初代･三国負けないからなあ。

志が発売された頃で、現在のようだから、SLGのプロを自称する

に完全に市民権を得ていたわけでなら、少なくても戦術級ボード

はなく、一般にSLGといえばボーSLGを極めてからでも遅くはな

ドSLGのことを指していた｡確かいと思うよ。

に､相手を探すのも大変だし(ある余談になるけど、ファジーはも

程度実力のある相手じゃないとツともと、ちいさい頃からカードゲ
マラナイ)､1プレイにえらく時間一ム(トランプ･花札など)やボー
がかかるし、実際、あまり回数はドゲーム(人生ゲームなどの類)・

こなせなかった。テーブルゲーム(将棋・チェスな

でも､ボードSLGってのは人間ど)が好きで､研究を重ねてオリジ

が相手だからコンピュータの画一ナルのゲームシステムをデザイン

的な思考とは違い、臨機応変に対するのに熱中してた時期もあった

処しなくてはならない。智と智のくらい。その経験が今こんなとこ

ぶつかりあいで、純粋に戦略・戦ろて役に立つんだから人生は不思

術の妙を味わうことができる。議なものだよね。

ア イデア大募集
いきなりゲームシステムを作れアップしてどうこうというわけに

といわれても、いったいどうやつはいかない｡ボードSLGにおいて

て手をつければいいかわからないは、劉直(能力・国力など)の変化

人もいることだろう。そこで、ケを表現するのは限りなくむずかし

－ムシステムの核となる要素についのだ。もちろん知将型武将がい

いて説明を加えておく。ると有利になるようにする。

まず、もっとも重要なのは戦闘また、武将の登用．引き抜きの

のシステムoSLGというのは戦闘システムもきっちり決めておかな

システムのできの良し悪しでゲーいとファンは納得しない。

ムのオモシロさが決まってしまうほかにも、イベントカードでゲ

ほど。武将カード＋兵力ユニット－ムにアクセントを加えるのも忘

を場に出して、カードないしダイれてはいけない。いかに多彩なイ

スによって勝負をつけるというのベント(史実を元にしたものが望

が一般的なところだろう。それだましい)を用意するかがポイント

けでは味気ないので、計略や一騎となる。

討ちなどのルールも加えたい｡というわけでケームのアイデア

そして内政だが、これはあくまを募集するぞ。ケームの題材は三

でも失われた兵力の補充が主眼で、国志しめ切りはとくにもうけな

コンピュータSLGのように国力いのでじっくり考えてほしい。
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O大阪府・麗亜クン。8耐マ

ルチではどうも。次は一騎討

ちのシーンなんかいいな

③東京都･稲泉知クン。編集

部大ウケ.／82斤ていうの

と7色のヒゲがいいなあ

O佐賀県。由紀龍クン。お、

さっそくこのネタで来たな。

にぎやかなところがいいね

O大阪府・赤坂和俊クン。曹

操・劉備の会談の際の名場面

よく雰囲気がでていて秀逸

③埼玉県一慎之助クン。カッ

コイイ.／境界線をぼかす彩

色法は編集部内で賛否両論

⑨神奈川県･RIEクン。彩色の

微妙さ・妖しさ（？)が好き。

書き文字もマル

つぎはB耐マルチ～大阪夏の陣～う’ 19
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読者対抗マノ
武将風雲録ﾚﾁブﾚｲ第巳回日胴ﾚﾁー大阪

徳川

その

大阪

家康VS・豊臣秀頼。

後280年の時を経て、

の陣の熱き戦いが蘇る
耐 大 陣薑！-.■■＝「の ~

窪
うぐ文一ｲ′
、一一-1 巳 回大会、

飛び散った。何者かが□を開き

かけたが、ビルの谷間を吹き抜
碓うこう

ける獣の胞膵のような風の音に
吐きりょうかな

かき消され､深遠なる寂蓼の彼
た

方に減した。まるで彼らの運命

を暗示しているかのように。

かつて、豐臣秀吉が天下を制

したこの地で、ふたたび天下を
しれつ

めぐる熾烈な戦いが繰り広げら

第 いよいよ開幕
西暦1992年夏。まだ完全に眠

りからさめきっていない大阪の

街に、ひときわ鮮やかに若き男

たちの姿が映る。いずれも瞳は
きょうじん

野心に輝き､顔立ちには強靱な

意志の強さが現れている。1人、

また1人と影を増し、その数が

16に達したとき、空気の波がさ

ざめき、目には見えない火花が

れようとしていた……。

というわけで、去るB月9日、

大阪日本橋J&Pテクノランド

において､｢第巳回日時間耐久マ

ルチプレイ～大阪夏の陣～(主

催MSX･FAN編集部、協賛

光栄、協力J&Pテクノランド、

パナソニック)｣が開催された。

いよいよ今回から実際の大会

の模様をレポートしていく。ま

ずは、今回参加してくれたBチ

ーム'6人を紹介しよう。

なかでも注目は、京都の松村

智和・憲和クン。兄弟での参加

は大会史上(といっても巳回だ

けだが)はじめて｡血は水よりも

濃いというが、絶妙のチームワ

ークでどこまでがんばるか。

参加力 者一
＝

旱

長宗我部担当

坂田善彦大阪府

塙敬文和歌山県

嘘
猿
１
２

戦 士つどえり
ぶか。各チームそれぞれの思惑

を胸に投票用紙に記入する。結

果は斎藤こそ4チーム競合した

が、有力大名の織田・浅井が単

独指名。各チームとも意外に深

読みしすぎたというところか。

いよいよ'0時。開店と同時に

店内になだれこみ、大会会場の

SF特別室へ。15m四方ほどの

部屋はギャラリーも含めるとほ

ぼいっぱいになってしまった。

はやくも熱気につつまれる／

参加者を代表して、塙敬文ク

ンが力強く選手宣薑を行い、10
とき

時15分、光栄・大鹿さんの閏の

声を合図に、B時間もの長きに

わたる戦いの幕が開いたのであ

る。

開会式ノ ～ ～
々

朝9時30分。秋葉原と並び称

される日本橋の電気街も人影は

ほとんど見えない。

そんななかにあって、テクノ

ランド前だけは、大会参加者お

よび観覧希望者によって埋めつ

くされ、不条理な列を成してい

た。不思議に思った通行人が、

いったい何があるのかたずねて

きたくらいである。

出欠確認のあと、まずはパー

トナー決定。各人思い思いにこ

れからともに戦う仲間を選んだ。

そして、運命の大名選択。今回

はドラフト制で行われた。有力

大名には指名が集中するものと

見られ、競合覚悟で強力な大名

を選ぶか、安全に中堅大名を選

20-

⑨ぞくぞくと集まる参加者たち(店の都合

上､開店時間まで会場に入れなかった)｡闘

志を胸に秘め、戦士たちは何を思うのか

③運命を分ける大名選択ドラフト。｜巡目

から競合が相次ぎ、3巡目になってようや

く全チームが決定した
ー.-二＝一

‘‐~、~－"－

O今回はギャラリーもいて会場はとてもに

ぎやか(すぎて店から苦情がくるほど)。参

加者と一緒になって盛り上がったのだ

四
季

一

(ー当
ILl

､､．.】こ＝L畠92

鍾 心

1－

浅井担当

西野良京都府14歳(左）

奇寸一真大阪府’4歳(右）

識
’

一一､ﾉ角～

同
一J

農､4琴ﾉー 唇 轡
》
愚
〆l

戸
散
ｌ

弘

大内担当

宮崎政和大阪府15歳

藤原十三男大阪府’5歳

尼子担当

益尾宏治大阪府20歳

延刊真太郎大阪府16歳

織田担当

打越亘大阪府

大橋研一大阪府

娠
稔

園
’…“

国
､…I

'、_〆ｬ

ずふ正唖Iz."妬‘
ヘツ

鰯
､．､ン：， 鷺､一一

与論，4,

瞳I 織 ■1

斎溺且当

松村智和京者脈14歳

松村憲和京者鮪I猿

鑑
睡
捧

朝
池
酒

奈良県

兵庫県

歳
歳

戸
、
）
７
Ｊ

鈴柑旦当

西村健介奈良県

川口忠臣大阪府
藏
鍼

㈲
j

～』/

トン、
〆
》
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ゲ －．ム十字 軍
新
コ
ー
ナ
ー
８
耐
ク
ィ
ズ
バ
ー
ト
２
全
号
例
に
よ
っ
て
、
読
者
に
ク
イ
ズ
畠
題
す
る
ぞ
。
Ｑ
‐
優
勝
チ
ー
ム
は
？

タ
イ
ト
ル
未
定
係
ま
で
ど
ん
ど
ん
送
っ
て
ほ
し
い
．
正
解
者
に
は
素
敵
な
プ
レ
ゼ
ン
ト
を
用
意
し
て
い
る
ぞ
ノ
川
月
９
日
箸

｜ ゲームスタートノが、しかし！？■■■■■■■■■■

、 ■

プレイ開始後の1551年B月、

いきなり浅井が動いた。山城・

足利を攻めて国を奪う。これに
しようあく

よって､はやくも朝廷掌握大名

となり、Bか月ごとに他大名へ

の命令が可能となった。

翌4月、周囲をプレイヤー国

に囲まれ出口のない斎藤は朝倉

と共同して、手薄になった浅井

領・近江に攻めこむ。はやくも
I.rつばつ

プレイヤー同士の戦いが勃発／

浅井軍、劣勢ながらもなんとか

持ちこたえ、長期戦となる。

また、負けじと長宗我部が阿

波を、尼子が石見を落とす。「負

けへんで～」

そして、朝倉も丹後に侵攻す

るが、作戦ミスから本陣を奪わ

れて無念の退却。会場からは瑚

笑が沸き起こる。「間抜けや～」

さすがに各チームとも、第1回

大会のリプレイで、日時間あっ

ても思ったよりゲームが進まな

いということを熟知しているか

らか、序盤より積極的に動きを

見せる。

5月、尼子はせっかくとった

石見を捨てる。入れかわりに大

内が国をとった。

ところがここで八プニング。

なんと、MSXが暴走して、リ

セットをしなければならなくな

ってしまったのである。時にll

時30分、ソフトを替えて泣く泣

くやり直し。

さらに、12時20分、今度はソ

フトが飛んでしまい、まったく

反応がなくなってまたもやリセ

ット。このときはセーブしよう

としてこんな状態になってしま

った。念のため機械を替えてみ

たものの、結局、日時間半が無

用に過ぎ去ってしまったのであ

る。「あ～あ、これでB耐マルチ

がら耐マルチになってしもたわ」

(参加者の1人)。以下次号。

ケームスタート時（1551年B月）の状況

８
耐
ク
イ
ズ
パ
ー
ト
２
今
回
も
例
に
よ
っ
て
、
読
者
に
ク
イ
ズ
房
四
娼
堅
９
る
ぞ
。
Ｑ
ｌ
優
勝
チ
ー
ム
は
？
Ｑ
２
ゲ
ー
ム
終
了
時
「
ラ
ピ
ュ
ー
タ
統
潰
回
の
国
数
は
？
こ
の
２
つ
を
予
想
し
て
く
れ
。
ハ
ガ
キ
に
答
え
を
書
い
て
、
「
８
耐
ク
イ
ズ
ｐ
ａ
ｒ
ｔ
２
」

1551年S月1551年4月
品．一一一一一一．一~一一一一子･艶

②

③浅井車みこ．となスタートダッシュ.／”･…でもゲーム力飛んじゃってすべてオジャン

J&P|_お世話に狂旦きした光栄｜大鹿さん､お疲れサマですん、

変お薑薑臺臺菫 書
訓
肌

J&Pテクノランドには大

世話になってしまいました。

会場および機材を提供して

だいた上、セッティングや後

づけまで手伝っていただき、

部スタッフ一同感謝・感激の

笠川さんをはじめスタッフの

今回の大会の協賛者・光栄から

は営業・コンシューマ担当の大鹿

さんがやってきてくれた。

会場の一角ではPC-9801で光

栄の新作デモが走っていて、ギヤ

ラリーに一般開放された。そのた

め、大会そっちのけでゲームに熱

中するギャラリーも。

また、11時と2時の2回、新作

発表のステージを行い、最新情報

や気になる光栄の今後の動向を語
ってくれた。

唾
雌
鐸
風
琴

ん､どうもありがとうございます。

というわけなので、大阪近郊のみ

んな、パソコン関連商品を買うな

らぜひ、J&Pテクノランドで買

ってあげてくださいませ.／

一

O会場となった4Wl1ショールーム。ふだん

はパソコン鞍室などのイベントに使われて

いるとのこと

③会場の意地悪なツッコミもさらりと受け

流し、鋭い質問にも熱心に答えてくれまし

た。「光栄はこれからもやります,/」

●島津がつき毛利がこれし天

下餅座りしままに食うは武田

私が友人たちと3人て武将風雲

録のマルチプレイをして、武田担

当の私は友人2人が激戦を展開し

ているなか、着々と兵力を蓄え、

両者の軍がボロボロになったとこ

ろを見計らって一気に攻めこみ、

天下統一に成功。て．も、全部で30

時間はかかったなあ。

（鳥取県・山中善清クン）

●私もマルチプレイ愛好家として

友人などと楽しく遊んでいますが、

いかんせん見知った人たちだとマ

ンネリでおもしろくありません。

そこで、このコーナーでプレイヤ

ー募集をおこなってほしいのです。

つぎ|－

業務連絡
とりあえずは第2回大会も終了いだったぞ。

．
１
Ｍ

｜
室
醒

し、大会スタッフのF、ちえ熱おさて、ギャラリーとして大会に
よびファジーもほっと一息。地元きてくれた奈良の三冠王クンから

での開催とは違い、強行日程のな大会ドキュメントレポートが送ら
かでの遠征だったので(それだけれてきた。ほめてつかわすので、
じゃないというウワサもあるが)、今後も投稿に励んでく松

ちょっと大変だったけどね。なお、また例によって、第2回
なかでもイチバン困ったのがプ参加者およびギャラIノーからの大
レイ中2回もゲームが飛んで、や

り直しとなり、8耐マルチが結果

的に5耐マルチになってしまった

会およひ記事についての意見・感

想を待っている。今後に役立てた

いので、ぜひとも協力してほしい。

こと。いたし方ないとはいえ、参また当然のことながら、第2回
加者のみんなには申し訳ないと思う。が終わったということは第3回の
それにしても関西のみんなは元プロジェクトがスタートしたとい

気(すぎるというウワサも)で、ノうことである。第3回に対する、
リがよかったなあ。ファジーも司意見・要望があれば、どんどん

会をしててパワーに圧倒される思ってもらいたい。

送

マルチブレイ
特に見学英寅君とはぜひ1度手合

わせしたいと思ってます。

（千葉県・若梅剛クン）
☆おっと、第1回優勝者からイベ

ント優勝者への挑戦状.ノ

それにしても、ここでプレイヤ

ー募集とは、グッドアイデア。

よし、じゃあこのスペースを貸す

から、広く全国からプレイヤーを

募ることにしよう。

マルチプレイ自主コンベンショ

ンを行ってる人または参加したい

と思っている人は、住所・氏名・

連絡先他なるべく詳しいプロフィ

ールを明記して、読者対抗マルチ

プレイ｢求ム.ノプレイヤー｣係
まで送って〈オ比
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色桃色図鑑
蟇屋美少年

月はガラつと変えて美少年特集。MSX
－ムには数多くの美少年が登場している

、取り上げない手はない。本邦初公開／

今
ゲ
にの系

の
の詠

む 禁断の小
会
一
■
鵬

ゲームの世界のキャラクタは

美少女だけではない／キミた

ちは今までに数々の美少年に出

会っていたはずだ。ついつい美

少女キャラの可愛さに目がくら

んで、気がつかなかっただけで

ある。今回は、何か1つ忘れち

ゃいませんか？の裏街道まつ

しぐら▽美少年特集なのだ。

美少年ファンよ、目を覚ませ／

MSXのゲームにはこんなに美

形がそろっているんだぞ－／

というわけで、今回は美少年特

集第1弾でもあるので、おおま

かだけど、ゲームの世界別にキ

ャラを分析してみた。

③
現
代
的
美
少
年
代
表
「
狂
っ
た
果
実
」

の
狩
野
哲
元
横
顔
に
ほ
れ
ぼ
れ
…
．
．
．

》
呼
己
・
ゞ
？

｛
■

。
‐
．
蝿
．
ふ
。
卸
〕
Ⅷ
”
〕
軸
小

α
叩
ざ
釈

世界観別代表的美少年像
中
性
的
〈

この世界は美少年

だらけ。中性的な、

女か男か区別がつ

かないほど美しく

て細身なキャラが

現れるのも大きな

特徴だb男なのに

さらさら髪のロン

グヘァーでもまっ

たく違和感がない

から不思識

|’ サークⅡ|’’プライ(上巻）

幻
想
↓
的

③主役ではないの力糟しいくらい

の男らしさ。ケーム序盤に登場
③これこそ女顔的美形の最高嬢

荒木キャラの耽美派(たんびは）

③冷たそうな目付きに金髪｡星矢③主役に多い熱血型美少年の顔

にもこの手のキヤラがいたつけなぜかシュラトを思いださせる

ll 幻想(ファンタジ

ー)的世界のキヤ

ラとの大きな違い

は、いちおう男は

男に見えるという、

現実に近いタイプも
シミュレーション

ゲームで男心を〈’

すく．るのは、この

タイプと歴史的英

雄らしい。

|’超
未
来
的

幻影都市 銀河英雄伝説11

一
ラ
イ
ン
八
ル
ト

キ
ル
ヒ
ア
イ
ス

エ
ッ
ク
ス
（
静
岡
県
／
え
び
ち
ん
由
歳
）
●
仁
王
立
ち
さ
さ
や
の
孜
襲
返
り
討
ち
、
ン
ヨ
ッ
ク
の
さ
さ
や
も
う
だ
め
で
ち
ゅ
う
（
兵

ト
の
日
徹
夜
に
夫
敗
ど
う
し
ま
し
よ
・
・
・
…
（
埼
玉
県
／
Ｙ
ｌ
Ｋ
応
歳
）
☆
ち
な
み
に
最
後
の
句
の
「
ど
う
し
ま
し
よ
」
は
ム
ラ
ャ
マ
の

い
・
と
い
う
わ
け
で
１
日
言
は
「
え
」
で
は
じ
ま
る
和
歌
を
送
っ
て
き
て
く
れ
。
イ
ラ
ス
ト
・
山
中
善
渭

|’
③キツそうな目がたまらん、とい

う人におすすめのキャラがこの人

③上品そうなヤワな硯女心をく

す〈'る顔だちのよい例
O今さら何の説明も必要ないかもOちょっと弱々 しそうに見えると
しれないくらい有名な美少年ころが母性本能をくす〈・るらしい

いちばん身近な世

界の美少年はおぼ

っちゃんか、それ

ともヤンキーか、

はたまたスポーツ

少年になってしま

う。少女マンガで

も喜ばれる人たち

だけど、現実にモ

デルが存在してい

るかどうかは不明。

i' |’ ’ｯド･オブ･ザ･プレイン 龍の花園

現
代
的

③もっともヤンキーな顔だちなの

だが、まじめな好青年らしい
③よくある少女マンガから抜き出

たような典型的美少年

／
■
■
■
■
■
”
■
■
■
■
■
■
■
〃

川
Ｕ
舅
憎
醗

この辺の人たちは

美少年とはいいが

たいタイプなのだ

が、英雄として、

いろいろと美化さ

れてもいる世界で

あり、重要ポイン

トである。潔さ、

男らしさを追求す

る意味では、いち

ばん軍配が上がる。

｜信長の野望ll－三國志Ⅱ’
古

Ｍ
Ｈ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
・
Ｏ
Ｉ
Ｎ
仙
叱
脾
Ⅲ
Ｍ
ｈ
Ｍ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｌ
Ⅲ
Ⅲ
．

織
田
信
長典

的
③最後まで蘭丸とくらべていて悩③1人を選ぶには難しいほと有名
んだ。硬派的な顔立ちにマル人が多いが、マニアならこの人

22
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町1， ケ ーム十事箪

認める究極の美形 る面う美少年像少年像ニメに見られ 圃う美究極男女ともI アめ
ー

堂
＝

な内容の作品が多いがこれは別。

すべての魅力をおさめたこの世界

の集大成的な作品で、完成度も高

い。公開時の映画館には女子高生

の、スクリーンに投げかけられる

黄色い声援が場内にこだまして、

小学生をおびえさせた。

下巻の発売で話題再燃の『プラ

イ』｡あのゲームの魅力はなんとい

っても、登場キャラクタの美しさ

に限るよね。そのデザインを担当

した人こそ荒木伸吾＆姫野美智の

名コンビだ。彼らはもともとアニ

メ界で古くから活躍していた人た

ちで､代表作はもちろん｢聖闘士星

矢｣に間違いない｡女神アテナにつ

かえる5人の少年の闘いを描いた、

車田正美原作のこのアニメは驚異

的大ヒットを飛ばした。この作品

力画期的だったのは、主人公を含

めた登場人物力撤も味方もみんな

美少年だということ。そのため女

性ファンの反響はものすごく、闘

いのなかで血まみれになりながら

友情をはぐくむ美少年たちを誰も

が愛した。原作よりアニメのほう

が美形だったのもよかったのかも。

今回紹介するのは、その劇場用長

編版。原作にはないオリジナルス

トーリー･…｡．というと、いい加減

｢プライ｣の幻左京こそが究極の美少年

(美青年？)なのだ｡編集部のムラヤマに
よると｢すごくキレイだけど冷たそうだ

から押し倒そうとは思わないけど、好き

り(なんじやそりや？)｣だそうだb彼の

燃える下心をかい間見た気がする。この

キャラを描いた人はアニメ｢聖闘士星

矢｣で有名な荒木伸吾＆姫野美智さん。

①
ト
ビ
ラ
ア
イ
デ
ア
↓
ト
ビ
ラ
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
身
童
葎
串
夙
孑
ｌ
ム
の
ぞ
き
穴
↓
ウ
ル
技
を
見
つ
け
た
ら
こ
こ
。
。
通
り
抜
け
で
き
ま
す
↓
ゲ
ー
ム
の
答
え
が
知
り
た
い
人
は
「
Ｑ
」
係
ま
で
、
答
え
を
知
っ
て
い
る
人
は
「
Ａ
』
係
ま
で
。
④
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
↓
ゲ
ー
ム
の
マ
ッ
プ
は

こ
ち
ら
に
。
⑤
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
／
・
↓
Ｓ
Ｌ
Ｇ
の
不
満
は
こ
ち
ら
ま
で
。
イ
ラ
ス
ト
も
尋
符
単
。
⑥
歌
参
蘂
誰
退
玄
↓
和
歌
量
詠
ん
で
き
て
。
お
題
用
の
イ
ラ
ス
ト
も
よ
ろ
し
く
。
⑦
デ
ィ
ス
ク
検
討
善
臭
云
↓
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
入
れ
て
ほ
し
い
ネ
タ
が
あ
っ
た
ら
リ
ク
ェ
ス
ト
ど
う
ぞ
。
⑧

新
．
！
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
。
掲
載
さ
れ
る
と
ゲ
ー
ム
、
賞
金
、
テ
レ
カ
の
い
ず
れ
か
春
ラ
レ
ゼ
ン
ト
③
は
の
ぞ
く
）
・
あ
て
先
は
、
〒
Ⅲ
兎
尻
都
港
区
新
橋
４
ｈ
ｌ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
十
字
吉
ご
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

○
劇
場
版
聖
闘
士
星
矢
の
な
か
で
畠
亟
局
の
で
き
だ
っ
た
の
が
こ
れ
。

閨
真
紅
の
少
年
伝
説
二
発
売
東
映
・
Ｉ
万
２
８
０
０
円
）

美少年アンケートに篝えてブレゼニ小をもらおう／
Q1.MSXのゲームに登場した美少年をS人選んで順位をつけてください。ゲ

ーム名とキャラクタの名前も忘れずに。

QE・Q1で答えた3人のキャラクタを選んだ理由を教えてください。B人それ

ぞれの理由と、全体の傾向を分析してみてください。

QB.マンガのなかで美少年だと思うキャラクタはだれですか。タイトルと作者

選んだ理由も含めて、3位まで教えてください。

Q4.ビデオ(アニメも含む)のなかではどうですか。QBと同じ要領で、B位ま

で教えてください。

美少零寺集第2弾を予定中なのてミハガキにアンケートの答えを書いて、ケーム十字軍｢美

少年』係までもアンケートに答えてくれた人のなかから3名様に、東映ビデオのご厚意で
いただいた聖闘十星矢のポスターをプレゼントする。しめきりは11月9日必着。

II…ー

ひそむ運麺兄さ拘像とは〃YES→NO→縦蝿塑鯨鰯霊駕驫掌ばキ

IIの舂麗の
モより
の太鼓腹の
力的

スト
太モ
本田
が魅

ズバリ／

キミは毛深い
START

キミは男だ

しっと

深いほう

霊の存在を

信じる
歴史的英雄に

心ひかれる 本田の太鼓腹の方
が魅力的

方 つ 信じる心ひかれるれる男だ

認離籍
とってしまう
評誰袰皇 生まれ

変わるなら
絶対おんな

生まれ けつこう

家庭的なほう

う

]なほう

幕末といえば

新撰組だ

幕末といえば」えば

だ

けっこ

家庭8
男は頭脳よりも

パワーだ
モテるほうモテる

『

なほう
絶対おんな

よく見る
TV番組は
スポーツ関係

ヤラの|_l自分にI自分には

10人の敵がいる

巳次元

心の恋

巳次元キャラの

心の恋人がいる

熱帯魚を

飼っている

愛の告白を

したことがない
ブルワーカーを

持っている いい ﾉリ
スポー

もし｢ブリンスメーカも
一
あ
に

何であろうと
最後に勝った者が
何であ
＝〃金ロ－

サザエさん
一家では
波平が好き

サザ
ー家
波平

さん
は

好きな先輩(同性）
がいるけどあやし
い気持ちではない

好きな先 (同性） ときどき周りが
バカに見える
ことがある

周りが
ー一

ときど
バカに
ことが1

兄キという

ひびきが好き

一｣というゲームが
あったらりっぱな男
に育てる自信がある

いう
あやし
《はない 正義だ好き 正い気持ち

10月号のフアン
ダムは｢DELVIN-
DUS｣が一番

)ファン
]ELVIN-
一番

バボは
セクシー
ダイナマイツだ

｢美｣以外は

邪悪だ

体育会系と
聞くと
ゾクゾクする

系と

クする

｢美」

邪悪
そんな自分が

好き

｢根性｣という

言葉が好き

そん

好ききき ソだlllllDUS」ダイナ イツだ

ビ
ド
Ｉ

燗メ
ル
ヒ
ェ
ン
番
毒 I

ハ
ヤ
テ

フ
イ
ン
八

陰
1

フ

』
匡
生
匡諺蓮

二9
ザ

言
ル
ト

一
一

超美形的
細腰貧血タイプ

滅びの美学的
悲劇的悪役タイプ

周りを気にせず、ひたすら自

分の世界に入っているキミ。

でも美形の目は肥えている。

超オヤジ的
バーコード頭タイプ

オヤジ的なキミ。もうちょっ

と積極的に物事に向かう姿勢

がないとモテないぞお。

頭脳明蜥冷酷的
知的青年タイプ

クールなせいか、いつも冷め

た目で世のなかをながめてい

るキミ。やさしくなりなさい。

需享塾轄的
ゆるせ－ん／的
熱血ヒーロータイプ
キミは健全な常識人。まがっ

たことはキライなタイプだか

ら、だれからも頼られるぞ。

キミが男ならナルシスト。女

ならちょっとアヤシイ美少年

マニア。アブナイ度は｜級

強さに憧れるキミ。悲しくな

ったらいつでも会えるように

定期入れにはこの人の写真だ。

一図鑑来月はミステリ
~~二一
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神 出』の 都・丁)出｣“ ■東京都・T,Y・SNotos(15歳）

は、「クォーク｣という科学雑誌を見ている雰

囲気があるな。作者自身もアイザック・アシ

モフとか好きなのかしら？

tos(Y・S 5歳SNotos槙ﾉ

I

ｅ
は
る
か
地
球
の
上
空
人
工
衛
星
あ
た
り

か
ら
日
の
出
を
見
る
と
こ
う
な
る
の
図
〕
グ

ラ
デ
ー
シ
ョ
ン
の
色
が
な
ん
と
も
き
れ
い

:『

モダンダンスの本を見つけて、ちょ

っと真似をしてみようと思ったら、

自分の体がムチヤクチヤ固いことに

気がついた。柔軟体操しなくちゃ。

■円の出

1SCREEN12:COLOR255，9，0呂CL3：FORI=BTO260:

L=INT（RND（1）骨32）:PSET（RND(1)吾150，RND（1）侍

211），L饗8gNEXTgFORI=9TO31:CIRCLE(80,88),5

0-1,1骨8:PAINT（89，80),I鉾8:NEXT:FORI=31TOB

STEP-1:CIRCLE(255,211〕,17B+I晋2，1骨8：PAINT

(255，211）,I骨89NEXT：FORI=zTO1STEPB：NEXT
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， 脚口脚匡 E
小学生の頃によくやった(やらされた？)も

のです。夏休み早朝、近所の公園に集まって

体操したあとでハンコをもらったりしたなあ。

もときクン(M)の作品はラジオ体操第巳の最

初の部分だと思うんだけど、はい、足も腕も

ちゃんと関節が回ってます。よく見ると、頭

がただの正B角形なのが笑える。

③まるっこいデザインのアルファベット力軽快に踊り回る

1SCREEN5,0:COLOR15,0,29CLS:DEFINTA-Z：FO.§も

RI=OTO5:SPRITE$(1)=lvlID$("！ロ拘暑｡，”評
わくB●▽▼酌▽▽ﾁ．あう●●▼守◆44今▽醸舎盗令令令■"，I長8+1の
,8）:NEXTgFORI＝1TOSﾁ

2FORJ二一16TO1B:PUTSPRITEI,（J骨(I+3）＋I丹10+工

39,J"J):NEXT:NEXT;
3FORI二1TO－1STEP－2:FORJ＝BTD46-I骨6:K=K＋I:I
PUTSPRITE1,(80－K骨2，100）:PUTSPRITE2,(1叩一ﾌ

K,120):PUTSPRITE4,(140+K,190):PUTSPRITE5Z
,(169+K2,120):NEXT:NEXTi3
4FORI=－10To19:PUTSPRITE3初(126,1丹I):NEXTc
:FDRI=eTO10H

5FORJ=1TO3:PUTSPRITE4-J,(128-J"(1+8),10:
9）：NEXT:NEXT:DATA3，110，1，5，136，1，3，120，－？
1 5
6FORI=BTO2；READA,B,C：FORJ＝OTO10:PUTSPRI4

TEA,(B4J@+C,99):NEXTJ,I:FORI=ZTO3:A=Ix18+¥
92:FORJ=－9TO9：PUTSPRITE1,(A－9+J,J升J＋11）：す

NEXT:PUTSPRITEB,(A,108),1｡
7FORJ=1TO8：PUTSPRITE1,(A,J+92〕:PUTSPRIT
EI+2，（A,J＋190〕:NEXT:PUTSPRITEI＋2,(0,212）
：NEXT

8FORI=OTO7：COLOR=(15,7-1,7-1,7-1）:FORJ=
OTD9宮NEXTgNEXT：RUN

｜

’

すえ 夕

I員号量：叉灸 黒
フフフ、これはうまいしきれい。いかにも

学生っぽい作品。そろばんの表示もなかなか

リアルだけど、勝因はなんといっても玉が1

ずつではなく、1+2+S十……という形で

そろばんが動いていくこと｡Nakクン

(MSXt)、受験がんばってちよ－だい。’
ええじゃないか、ええじゃないか、と踊り

ながら長い行列が遠くからやってくる。メロ

ディは｢迷子の迷子の……｣という感じだけど、

この躍動感は胄魚クン(M)が博多っ子だから

でしょうか？博多には何回か行ったことが

あるけど、なかなかいい街だったなあ。博多

と札幌はおもしろかったです。

③王に光が当たっているせいか、そろばんがリアルに見える

1COLOR1,15,15:SCREEN5：DEFINTA-J:OPEN”GR
P:”AS#1:SETPAGE,1:CLS：FCRI=2TO4:COLOR=(1
,8-1,6-r，5－1)gNEXT:FORI=1TO168READD＄:FOR
J＝1TO5;､(J）=ASC（NID$（、＄,J'1））－48:NEXT：LI
NE(､（1）,D(2)〕－(､（3）,､(4)）,、（5）,BF：NEXT

2FORI＝gTO98FORJ=gTO6:A=＝（J=1-1¥5)一(J=IH
OD5+2）:COPY（1“,A骨9)-〔175,8十A升9)TO（I長16,

J特9+19-(J>1)賛3)：NEXTJ,IgFORI＝1TOBSTEP-1：
FORJ=gTO15:COPY(I衿89,9）‐(I廿80+1s,81）T､(J
骨16，65），6:NEXTJ,I:SETPAGE，0

3N＝N十K:K菫K+1：FDRI＝13TDgSTEP-1:L＝INT（K／1
9AI）畳19AI:H=N+L：FORJ＝16－ITO16-LEN（STR$（N
）〕STEP－1:A=VAL（NID＄（RIGHT＄（STRING$(13，吋0

，『）+STR$（N),14),J’1)):COPY(A骨16,16）一（A骨16

+15,75),1TO(J畏16,75）胃NEXTJ,I：PLAY庁S8N520
8G64'『:PRESET(128,160)EPRINT#1,脚+”；K
4GOTO3：DATAB8ﾏ91，6LﾏN1,9Nﾏ門?,B|ママ1,ﾖ0リ9
2，ヤ1し12,ﾓ2口22,ﾑ3ﾝ32,三4輪42,ム5ﾝ53，ﾓ6口63,ヤ7
ﾚ73，ﾖ8リ83,し4口4?,ﾖ9ラA4，リ9リA：

。
え
え
じ
や
な
い
か
、
え
え
じ
ゃ
な
い
か
。
ポ

ー
ズ
は
２
つ
で
ぐ
い
ぐ
い
踊
り
ま
く
る
人
々

q申蕪吋

おお、かんたろうクン(新称号は紀尾井戸

越)はさすがにうまい。「DANr)E｣という5

つのアルファベットがダンスを踊っている。

リズムもいいし、ユーモアもあって、アメリ

カのアニメーション風だ。

AVフォ一弘虜務厨陛爆f躯就臆蝋､{駕詐霞厨鯛漁現離傷蕩鴬職燃繍:藤譲鯉
どちらが先に初のターボR作品の作者として名を残してしたのだろう。ちなみにRomiは初のMSX2＋作品を作ってきた人物でもある。（ち）

24

今月の1本

p岬I

:塾長:よっちゃん。

ラジオ体操第巳■静岡県･もとき(17歳）

自由部P5

畠 そろばん■新潟県･Nak(旧歳）

ええじやないか■福岡県･青魚(18歳）
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rええじやないか｣は『門百32/2+VRAM|28Kor日の出｣、r地震計｣､『雪｣は理2+以上｡『音の形｣はターボRで動きます。これ以外の作品は
厩宮副2/2+VRAM64Kの機種で動きます。☆露而醸識皇す

お
★

顕
凝豊
くいの

しけ住
・なむ
こいマ

う・ン
しだシ
たがョ
い、ン

な仕は

あ誌
と積が
いみ手

うで人
理どれ
想うは
のにさ

部もれ

謡

溌
擢じ
かなか
らのし
5じだ
分や掴

：ヤ言
、に
近一や

雛
ぁ人い

蕊う，藤
、のの

蕊婁
い、と
一2コ

窪を
しの1

謹
とのの

開＃
、のま

に、

’灌
’たの
Iもし

’鰐
｜サウ
Iサト

|霊

’
’

・
・
Ｏ
Ｌ
〔
皇
ワ
」
、
ｆ
ｌ
Ａ
・
ｏ
Ｎ
１
Ｊ

１
１
〔
Ｕ
９
＋
／
０
二
ｆ
ｋ
仁
Ｊ
【
Ｋ
１
Ｊ

１
（
』
、
ノ
レ
ハ
ィ
Ｉ
ハ
ハ
ー
Ｅ
ノ
ー
ｆ
、

Ｅ
・
・
８
Ｉ
ｄ
・
・
７
２
１
Ｙ

戸
口
八
局
，
二
１
１
１
Ｊ
骨
三
１
Ｊ
７

八
〔
＋
Ｅ
ジ
［
灰
１
－
ｌ
Ｊ
１
Ｊ
ｆ
ｌ
、
ｇ
Ｊ

ｐ
Ｉ
ロ
ー
ノ
＋
（
Ｕ
、
，
十
Ｉ
ｚ
〕
Ｉ
Ｊ
ｖ
Ｉ
Ｉ
〉

〒
Ｉ
ｘ
Ｊ
Ａ
〔
Ｉ
Ｌ
ｈ
〕
－
１
Ｉ
ｆ
ｌ
。
。
ｆ
１

Ｅ
』
一
ｆ
１
（
Ｕ
｜
一
価
四
・
ｈ
Ｊ
／
、
ｖ
ハ
例
四
ｖ
八

Ｑ
〕
Ｋ
Ｆ
』
ハ
レ
ｍ
４
‘
１
Ｊ
Ａ
Ｒ
Ｍ
脚
，
・
ｌ

Ｄ
Ｄ
ｒ
ｌ
Ｉ
Ｌ
。
。
（
ソ
三
ｆ
ｌ
ｎ
哩
仁
』
１
Ｊ
〔
Ｕ

巨
ゾ
（
、
）
〔
」
勺
竺
Ｆ
、
Ｊ
ｖ
ハ
Ｍ
Ｎ
ｕ
叩
、
Ｊ
〒
１

吋
肘
ロ
〕
ｐ
恥
十
・
Ｆ
廟
四
二
八
門
〒
Ｉ
Ｉ
Ｊ
召
’
１

芦
ヒ
ハ
〔
Ｔ
ム
レ
ハ
ａ
ｆ
１
１
Ｊ
ラ
ー
可
Ｉ
ｆ
ｌ
１

仁
」
一
（
し
〔
Ｋ
二
Ｖ
〈
－
Ｊ
、
／
／
、
ｖ
Ｉ
ｂ
Ｊ

［
Ｋ
Ｏ
〃
。
。
〔
Ｕ
ｍ
ｐ
ｐ
ｒ
ｌ
Ａ
》
、
』
Ｊ
Ｒ
〕

ハ
レ
的
ｂ
１
斤
Ｉ
Ｌ
，
院
凹
〒
１
Ｖ
八
ｆ
ｋ
ｌ
Ｊ
ｍ
Ｕ
１
１

戸
口
菫
．
ｈ
Ⅱ
ｎ
Ｕ
ｊ
４
．
ｖ
八
・
口
一
ｆ
ｌ
ｆ
ｌ
１

。
。
Ｒ
〕
ｑ
》
（
し
Ｓ
Ｆ
Ｅ
イ
ー
ハ
Ｈ
ｖ
ハ
、
）
価
ロ

ー
Ｉ
：
芋
Ｉ
Ｄ
・
肺
Ｎ
Ｎ
〔
Ｕ
署
Ｆ
‐
〒
Ｉ
Ｚ
〕

９
「
／
一
Ｐ
）
ワ
コ
Ⅱ
ｗ
”
ｏ
Ｔ
Ｉ
１
Ｊ
Ｔ
上
司
Ｉ
ｆ
ｋ

可
’
て
〕
〃
今
‐
１
１
Ａ
〔
、
Ｊ
例
】
ロ
〕
、
。
Ｊ
ｐ
Ｉ

Ｆ
長
つ
令
十
［
Ｋ
（
ソ
一
一
／
、
七
１
〃
、
ｊ
Ｆ
』

【
Ｋ
レ
ハ
宮
》
Ａ
Ｈ
ｈ
Ｕ
９
ｉ
Ｊ
Ａ
ｈ
Ａ
Ｒ
Ｏ
〃
Ｔ
Ｉ
〔
こ

、
〕
一
一
口
ノ
ー
・
ｏ
１
Ｉ
ｐ
ｍ
ｒ
ｈ
ｌ
○
〃
（
ご
〔
Ｕ

Ｉ
Ｌ
八
〔
ｆ
Ａ
Ａ
１
ノ
＋
（
Ｕ
一
Ｏ
〃
‘
｜
Ｔ
Ｉ

〔
Ｕ
。
。
●
１
．
．
又
）
Ａ
Ｈ
Ｆ
ｒ
ｌ
－
１
Ｉ
ｎ
Ｕ
１
Ｊ
〔
Ｕ

戸
レ
フ
ｆ
ａ
、
Ｊ
＋
ｆ
ｌ
・
・
し
ｎ
ｆ
ｌ
ｚ
〕
嗣
凹
戸
口

・
・
、
Ｕ
二
○
〃
つ
４
Ｔ
Ｉ
ｊ
４
．
。
●
骨
ｆ
Ｉ
？
ｑ
・

フ
ム
十
ｌ
ｍ
７
〉
牛
Ｎ
ワ
』
４
．
１
Ｊ
’
ワ
ー
Ｉ
Ｌ

ｌ
価
凹
，
ｈ
ｕ
Ｑ
〕
レ
ト
〒
上
〔
Ｕ
つ
冬
瓜
凶
、
』
叉
）
１

Ａ
ハ
ニ
向
‐
十
，
Ａ
Ｈ
Ｔ
Ｉ
〔
じ
つ
４
〔
ソ
骨
１
Ｊ

〒
Ｉ
ｒ
瓜
Ⅱ
ｗ
Ａ
Ｈ
（
ど
ｐ
９
同
型
〔
Ｕ
ノ
、
ラ
ー
、
回
し
八
Ｔ
Ｉ

Ｍ
㈹
【
Ｈ
八
〔
ｆ
ｌ
〉
千
・
。
幸
Ｍ
叩
八
Ａ
Ｆ
価
Ｕ
ｆ
１
ｖ
八

Ｔ
Ｌ
ｎ
Ｕ
ｐ
ｈ
〒
Ｉ
レ
ヘ
”
ｊ
」
。
ｈ
ノ
ハ
レ
、
四
つ
こ
〉
１
Ｆ
』

盾
‐
仁
Ｏ
ｎ
Ｕ
Ｎ
Ｎ
９
０
／
〔
Ｋ
Ｊ
斗
Ｍ
Ｎ
ｆ
Ｉ
饗
Ｄ
Ｉ
Ｍ
呪

Ｆ
Ｅ
。
・
・
・
〒
上
ら
４
，
，
Ｕ
号
八
月
ｖ
，
、
Ｊ
〔
Ｕ
Ｄ
・

ｎ
Ｕ
Ｑ
〕
グ
Ｏ
Ａ
Ｈ
〉
牢
ｏ
ｆ
Ｆ
０
Ｉ
Ｊ
（
と
ｐ
Ｉ
１
Ｉ
〈
し
偶
Ｕ

Ｉ
Ｌ
ｎ
Ｋ
ｐ
Ｉ
ｖ
ｈ
《
口
‐
中
も
０
戸
Ｕ
ｆ
Ｊ
、
１

１
Ｃ
Ｏ
・
・
，
二
２
Ｌ
う
Ｃ
Ｄ
３
ｊ

長尾クン(M)の作品は、ターボRの内蔵マ

イクに向かって声(音)を出すと、その音を形

にして画面で見せてくれる、というもの。実

験ぽくて、ナイスな作品である｡また、0～B

の数字キーで音の形(サンプリングレート)を

変えることもできるのだ。

この作品が優れているのは、大胆な省略が

なされているからだ。ドラと、それを打つば

ちの動きはリアルだけど、ドラをI烏らす人は
Ｑ
ば
ち
が
ド
ラ
に
当
た
っ
た
瞬

間
℃
ビ
ョ
ョ
ー
ン
と
ド
ラ
が
揺

れ
る
の
が
ナ
イ
ス

まったく描かれ

●
ていないのが素

H冑らしい。山本

クン(M)、今後

の作品に期待し

ています。 揺W

1COLOR,1:SCREEN5，1:SETPAGE,1:CLS:FORI=B

TO1：CIRCLE（32+1番64,32）,27+1,12:PAINTSTEP

（9，2）,12：CIRCLESTEP（0,9),15+1,1:NEXT:FOR

I=CTO127STEP2:LINE(1,0)一STEP（0，63）,1:NEX

T：SETPAGE9，0

2LINE（149,86）-(240,92）,6，BF:COPY（0,0）一（

63，63),1TO(128,96):SPRITE$(0)="､みみ、'’

3FORI二BTO190：PUTSPRITE6,（169-1,128-1）,1

5：NEXT：PI=4．3:FORI=OTO11:PUTSPRITE9,（122

+SIN(PI)供64,80+CDS(PI)外64）：PI=PI+I外.95:N

EXT

4SOUND7，62:SOUND6，68：SOUND1,9:SOUND2，13
B：SOUND3,143SOUND8,16:SOUNO9,16：SOUND12，

206:SOUND13，，:L＝0:S=9

5FORI=9TO66gR=INT((66-1)／15):X=（RND（1）膏
3－1)外RgY=（RND(1)畳3-1)骨R：COPY（L碁64，0）一STE

P（63，63），1T､(128+X,96+Y）,0:L=(L+1)NOD2:S

OUND0,220-1畳2二SOUND3,14-S：S=（S＋1〕NOD6:NE

XT：GOTO3

噴火■大分県．③F.l.S(13歳）

③F.l.Sクン(MSXt)は巳周目も快調に飛

ばしている。なんといっても火山と飛んでく

る岩の色や、デザインがかわいらしい。激し

く飛び散る岩の動きも、ナイス。この作品は

マシン語が使ってあって、行B、4のデータ

に打ちこみミスがあるとビープ音がU烏る。

③マイクからの音に反応して、ほら、こんな具合になる

10SCREEN5，9:L=3

26FORI=gTO255:SPRITE$(1)=STRING＄（4，1

5）：NEXTI

”FORI=gTO31:COLDRSPRITE（1）=I／3+2：NE

XTI

46PCNREC（a&H76”,&H767F,L,0,9,s）

581$=INKEY$:IF1＄<''4'fANDI＄＞=''2'’THENL

＝VAL（1＄）

69GOTO42

ｅ
岩
か
ボ
ン
ボ
ン
は
じ
け
飛
ぶ
の
が
と
て

も
楽
し
げ
。
ま
あ
字
際
の
噴
火
で
こ
う

な
る
こ
と
は
な
い
で
す
け
れ
ど
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④
●
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も
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④

④

『
④
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守今

④

⑨
④

④

今

L ④

尋

吉川クン(M)の作品も、科学モノといえる。

こちらは、マウスの動きが地震計のように表

示されるわけで、実際に地震が起きれば確か

に地震計として機能します。

そういえば、近頃東京では震度Bくらいの

地震が多くて、夜中に目が覚めたりする。大

きいのがこなけりやいいけど。

16CDLOR15,0,6:SCREEN5

29A=48:B=144

30FORI=OTO255

46SETSCROLLI,9，1

50Z=PAD（12):X＝PAD(13)：Y二PAD（14）

6BLINE（I+2，2）一（I＋1,211），0

70LINE（1，A）－（I＋1，Y十48）:A=Y+48

89LINE(1，B)一(I＋1,X+144）:B=X+144

99NEXT

1BOGOTO3Z

｜'P 咳一一一＝ うて

1CLEAR99,&HCFFF:COLOR,8,0；SCREEN2f2；DEF

INTA－Z：A=＆HDOgO:DEFUSR=A：SPRITE$(0）＝”<■

ｿoォV〈院：FORI＝1TO15:C=C一（C<7）:COLOR=（I,C,I

/3，1／3):NEXT:FORI=8TO72gCIRCLE(128,136+I

),I,I／5,,,.2:NEXT:FORI＝DTO161:READA＄:C=V

AL（"＆H，r+A＄）：POKEA+I,C:S=S+C

2NEXTglFS<>15611THENBEEPELSEFORA=OTO9:A

=USR(9):SETADJUST(RND(1)饗5，RND(1)骨5）:NEX

T

3DATA11,9,,,9,21,A1,,9,06,29,C5，E5，，5，1

A,96,12,FE,CZ,30,34,7E,3，，77，23，13，1A,86

，12，2B’1B,FE,09,38,26,FE,F6,30,22,50,7A,

3C,87,87,26,90,6F,11,69.1B,19,EB,E1，E5，0

1，64，66，C0，5C,09,E1，01，06，09，09，54，5，，E1

，09，C1,12,C3，C9，3E,88,12,13,3E'7C,12,13,

AF，12，13

4DATA78，12，CD,8A,、0，77，23，CD,8A,、2，FE,2

9，38，92，C6，F6,77,3E,07,1E,87，CD,93,02,CD

,8A,、0，87，5F,3E，26,CD,93，29，3E'0C’1E'3C,

CD,93，00，3E,6，，1E,90,CD,93,00,3E,88，1E’1

9，CD,93，06，18，9B’3E,06，4F,87，87，81，3C,32

788，，0，CB,3F,CB,3F,CB，3F,CB，3F,C9，86，78，

00，00，09

中国風ペンネームのSyouSyunクン

(M)の作品は、竹林に雪が降りながら画面が

横にスクロールしていくもの。プログラムが

ちょっと長いし、実行にも時間がかかるんだ

けど、技法がおもしろいので紹介しましょう。

ちょっと研究してみてください。

ｅ
竹
は
東
洋
の
イ
メ
ー
ジ
。
む
か
し
、
「
バ
ン
ブ

ー
ハ
ウ
ス
』
と
い
う
坂
本
龍
一
の
曲
も
あ
っ
た

I
I

■

II
一
一

＝＝
非常にシンプルながら味わいがあります。

魚ごとに泳ぐテンポがちがうのと、尾ヒレの

動きに明暗がついていて、手前に動いてくる

と明るく、奥にいくと暗くなるので、立体感

が出ている。アクアリウムの水槽全体を黒に

したので、魚のブルーが効いています。誰だ

ろうと思ったらブッカードナルド肩志郎か。

一一一ﾛ
－＞一一二

■タグ

一
一
一雲

一
一
塞
一

－
＝グーｰ

層言二宰言=害さぎ三壱

JORSONクン(MS)は、ほかにもなか

なか良い作品があったのですが、編集部内で

はこの作品に人気が集中した。弧を描く地面
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③メタリック・ブルーの魚が泳ぎ回る落ち着いた雰囲気

⑤②馨藍識譜戦騨撫細繍蔑縦縦鱒鮴臘削蝶’，I

ドラアクション■宮城県･山本哲也(19歳）音の形■兵庫県･長尾隆司(21歳）
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・聖今、五・．

I“省

地震計■神奈川県･吉川忠彦(18歳）

蕾 ■千葉県・SyouSyun(17歳）＝ヨ

■

言房一宅

さかな■薫晶瀞一ドﾅﾙﾄﾞ

孤独な馬■東京都･JORSON(16歳）
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皿今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを|||頁にBつまで答えて

ください。

回今月のスーパー付録ディスク(表

3)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを|||頁に日つまで答えてください。

画あなたの持っているMSX巳／

巳十／tU｢bOR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マーク111も含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286系も含む）

⑥FMTOWNS@X68000

eゲームボーイ⑧ケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

mあなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちから3つまで番号で書いてく

ださい。

囮今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った順に3

つ番号を書いてください。

①オラオラ落ちんかい/eピンから

キリまで⑧クイックナイト④

EmpOrereColosseumll神

の試練eFightingCock@A

NXIOUSBOMBERODELVIN

DUSEASYSYSTEM⑨桑

藤幹夫⑩TheかくとうPART3

～帰ってきたB人～⑪どれも興味が

ない

囮今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った|||胃にBつ番号を書いて

ください。

①サブマリン7G7eスペースマン

ボウ⑧ストリートファイターII～R

YU～④まだま玉anthestorm

⑥砂漠のサファイア⑦どれも興味が

ない

画業務用、ファミコン、PC88／9B

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ、

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

m今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

e本誌の連載記事

⑧ディスクのオールディーズ

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみハガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフト日名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

10月30日必着。当選者の発表は12月B

日発売予定の本誌1月情報号の欄外で

行います。

■アンケート

囮あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。e台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSX巳⑧MSX巳十

④MSXtu｢bDR(A1ST）

⑤MSXturboR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後、tu｢bDR(A1GT)を買う

予定はありますか(田で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

画次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジヨイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

eアナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウスoMID|楽器

(音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

固の番号で答えてください。

回MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある'|頂に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤cGeビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

囿表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

国表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをSつまで番号で答

えてください。

回表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを順

にBつまで番号で答えてください。

⑨今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にBつまで番号で答えてください。

、今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものを日つまで順に

答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

NOプレゼントソフト名掲載ページ

|ザ･ﾀﾜー （?）オブ，ｷｬビﾝ･････"..･･･4

2ブﾗｲ下巻完結編…“･……““…“…….…6

3ISimpleASM…･………･……""････……･･…40

:|淫割"■？……“
7スーパーブﾛｺﾚ3

NO ソフト名

lR-TYPE(アールタイブ）

2蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史

3蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

4アレスタ2

5イース

6イース11

7イース111

8維新の嵐

9伊忍道･打倒信長

'0ｳｲげｰドﾘｨ3

11AD&D(ヒーロー・オフ．ランス）

l2MSXView

’

’

’

3F一｜スピリット

4エメラルド･ドﾗｺﾞﾝ

’

’

5S、スナッチャー

6SDガﾝﾀﾞﾑガﾁｬボ/戦士2

7王家の谷･エルギーザの封印

8キャルシリーズ

’

記事名

表紙

くFANSCOOP＞ザ･タワー(？)オブ･キヤヒン

＜FANATTACK>ブﾗｲ下巻完結編

くFANATTACK＞キャンペーン版大戦略II

プリメ倶楽部

十字軍

AVフォーラム

<ﾌｧﾝダム>ケームブログﾗﾑ

＜ファンダム＞ファンダムスクラム

＜ファンダム＞新・マシン語の気持ち

くﾌｧﾝタﾑ＞ｽｰバｰビギﾅｰス講座

くファンダム＞アル甲4

＜ファンタ・ム＞あしたは晴れだ／

GTフォーラム

FM音楽館

MID'三度笠

パソ通天国

ケーム制作講座

internationalization

BASlCビｸﾆｯｸ

FFB

GM＆V

ほほ梅麿のCGコンテスト

＜FANNEWS＞龍の花園

今月のい－しよ－〈一情報
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'9キャンペーン版大戦略11

中
‐
ズ
・
ス

己
一
一

0ぎゅわんぶらあ自

｜銀河英雄伝説シリ

2ダﾗヂｨｳｽｼIノ

3グラフサウルス

4ク'ﾉﾑｿﾞﾝｼﾘｰ

5激突ベナントレー

6幻影都市

２ 辰

２

2

2

２

２

ズ
ス２

２

27サーク

28サーク11

29サーク・力･ゼルの塔

フ・キザ・タワー（？）オ30 ヤビン

31三国志

32三国志11

33THEプロ野球激突 トレースへナン

４
５
３
３
4シムシティー

5シユヴァルツシル 卜11

6SimpleASM(ｼﾝﾌﾙｱｽﾑ

'7水i許伝

３

３

38スナッチャー

39スーパー上海ドラゴンズアイ

40スーパー大戦略

ＮＯＯ

Ｅ
Ｓ
Ｐ

Ｌ
Ｇ
Ｌ

Ａ
Ｎ
Ｃ

Ｓ
Ⅵ
Ｎ

Ｎ
Ｏ
Ａ

Ｏ
Ｃ
Ｆ

６
７
８

２
２
２

41スペース・マンボウ

42戦国ソーサリアン

43ソーサリアン

44増設RAM(MEM-768）

45ソ'ノッドスネーク

46大航海時代

47ディスクステーション各号

ｕ
ｉ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
Ｉ
２
３
４

Ｎ
’
１
１
１
－

48提督の決断コーナー名

オールデイーズ｢ウォーロイド」
カミングスーン

ﾌｧﾝタﾑGAMES

ﾌｧﾝダﾑ･ｻﾝプﾙプﾛグﾗﾑ

FM音楽館

AVフォーラム

MlD'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト

バソ通天国

ケーム＋字軍

MSXView

あてましよQ

MSX－DOSへの入口

B：

49テイル・ナ・ノーク

50デッド･オブ‘ザ･プレイン

51闘神都市

52ドラゴンクエストII

53ドﾗコﾝ･ナイトシ,ﾉｰｽ

54ドラコンスレイヤー英雄伝説

55信長の野望＜全国版＞

56信長の野望・戦国群唯伝

57信長の野望・武将風璽録

58ハイドライド3

５9パロディウス

60ビーチアッブ各号

61ViGwCALC

2秘密の花園

3ピラミッドｿーサリアン

２
３
６
６

４
５
６
６
,4ピンクソックス各号

ﾄ5ファイナルファンタジー

,6ﾌｱﾝグﾑﾗｲﾌﾗﾘｰ各号

,7ぶよぶよ

,8プライ上巻

,9プライ下巻完結編

Oフリートコマンダー11

1プリンセスメーカー

2FRAY

3ポッキー2

4魔導物語’－2－5

5M|D|サウルス

6浬・SlOS(ミュー・シオス）

7夢二・浅草綺諏

8ヨーロッパ戦線

9ラスト・ハルマゲドン

１
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９

Ｎ 雑誌名 6

6
MSXマガジンのムック

コンブティーク

テクノポリス

ゲーメスト

ボブコム

マイコンBASlCマガジン

ﾛダｲﾝ

バックアップ活用ﾃｸﾆｯｸ

その他のパソコン雑誌

ヒッポンスーバー

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑳スーパーファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCｴﾝジﾝ

⑯PCエンジン
メガドライフファン

どれも読んでいない

6

６

７
７
７
７
７
７
７

７
７

７

80ランペルール

881らんま1？

82龍の花園

83ロードス島戦記

84口イヤルブラット

85笑ゥせえるすま人

●g月情報号の当選者の発表は51ページからの欄外で発表しています。
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郵便はがき

腰棄|nD同□□
さい

東京都港区新橋4-10-7

貼ってくた

さい

徳間書店インターメディア

MSX･FAN編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

I
「

）名を書いてください（憧工いるMSXの機種
畳一一一一一一.－．一一

⑬⑧⑭⑧⑧⑭⑧⑧⑧⑧⑪⑭⑭⑪⑧⑭⑰6
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MSX･剛N11月号アンケート回答八ガキ
回①②③④⑤⑥回①②③

回①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩

⑪（）

回ハイイイエ買う予定の周辺機器［］

固［’］［’］［:’］［’］

E|[]Z[][][]

E[']['][:!]

B[!][2][:{]m[!][2][:!]

画［！］［2］［3］画［！］［』］［3］

画①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩（）⑪

画［！］［’］［3］

閲［’］［2］［;｝］

旧［’］［‘］［』］

[ 回［］
＊ｼ'ノーズものは､11とか'11とか必す明記してください

『18［！］

そ の他［］

11月号のプレゼントでほしいソフト

坪畔ﾝ境剛蝋-’
住所

念（氏名 ）

年令 歳 性別男・女

職業 趣味

(学校名 学年 １



な
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も
な
い
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さ
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メ
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リ
に
、
ほ
ん
の
数
Ｋ
バ
イ

ト
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
口
ｌ
ド
す
る
だ
け
で
、
こ
ん
な
に
バ

ラ
エ
テ
ィ
に
富
ん
だ
、
豊
か
な
ゲ
ー
ム
世
界
が
広
が
る
。

お
そ
る
く
し
は
、
作
者
た
ち
の
「
生
み
出
す
力
』
だ
。Ｉ第6回MSX･FANプログラムｺﾝﾃｽﾄ第1次候補作品(後期）

27/49IETheかくとうPARTB…･…･……･………34/62
28/50'Dファンダムスクラム＝選考会レポート＋第1回
28/51TIM賞発表ほか｡……･………･………．．…･…．．……36
29/52e新・マシン語の気持ち･…･…………………･…･…40
29/56Cスーパービギナーズ講座……･……･……………42
30／53⑲アル甲4（戦闘アルゴリズム募集）・･･･…･……･46
31/580あしたは晴れだ／…･………･…･………･………･･63
32/62(D第S回プロコン審査システム･･･……．．………･…64
33／60※回はプログラムです。

ロオラオラ落ちんかい／……“…
回ピンからキリまで………･…･・・
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EANXIOUSBOMBER･…・
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mDELVINDUSEASYSYSTEM

DCoIIoseumI神の試練…”…
DEmpOrer･…”““…“”……“
EFightingCock･…｡.………

円軍
令PI08の

ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣鋼

【
タ
ー
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
】
「
※
夕
Ｉ
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
１
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
付
録
デ
ィ
ス
ク
で
は
自
動
切
換
し
て
い
ま
す
。

○
ヱ
ア
○
刀
圭
・
「
ロ
三

P －~

’

このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのプログラム
が、画面、行の長さを持つことを意味しています。また、D部門のDの下にある数字は、その作品のファイルサ
イズの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。図 27

’#坪1F｡涯

国干
f昼『

威力とスピードが反比例する体当たり戦

オラオラ落ちんかい'

】
2/2＋RAM8K※ターボRは標準ﾓードで

byKPC似解説は49ページ
11

樫 唾

白人専用の体当たり式肉弾戦慣性がきいているというやつだ。ツクな遊びに変えてしまう仕掛り、頂点に達すると次は点のよ

ケーム。とにかく体当たりしてつまり、氷のようにすべりやけがある。プレイヤーキャラはうに小さくなる。

相手をフィールドの外に押し出すい四角い土俵で、円盤型の力試合中にB段階にわたって大き大きければ威力も大きいがス
せば勝ち。基本的にプレイヤー士が手を使わないぶちかましださを変化させることができるのビードがおそくなる。小さくて
キヤラはカーソルキー(ジヨイけの相撲をやっていると思えばだ。スタート時は4段階目の大も速いスピードで体当たりすれ
ステイツク)を押した方向に動いい。かなり奇妙だが。きさで、スペースキー(Aボタば威力は大きい。このへんの（
くが、手を放してもずっとそのこの単純な、つまらなそうなン)を押すたびにいったん停止ランスを取りながら戦うのが、
方向にすべっていく。いわゆるケーム設定をグンとストラテジして(慣性もなくなる)大きくななんとなく新しい。（．）

壷 一

1

1

Gゲームスタート左上すみがプレイヤー｜、OP2はく"ん〈'んと大きくなる戦法をとった二

(P｜）右下すみがプレイヤー2（P2）Plは中くらいて接近

１
１

③まとも

どんどん

にぶつかって押され

大きくなり、そして

□
気味ながらP｜は③牛若丸のように軽やかなフットワークて･P2

突然点になり”"・・に体当たりスヒートてP2を押し出した

l認親諏霊懸鑪麺

フゥレTヤーI

S恥亡E

7°しイヤーユ

D
一穴一ハー11



互
之
六
一
刀
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「
ロ
三

ヘビ ワ

ピンからキ

ピョンピョン跳ねるヘビをあ

やつって、エサを食べさせてい

くアクションゲームだ。RUN

すると画面の上からヘビが落ち

てくるので、丸いエサの上を飛

びはねて、下に落ちないように

うまく移動させよう。カーソル

キーの左右で横移動、つねにジ

ャンプしながら移動する。

ヘビがエサの中を移動してい

るときに、スペースキーを押せ

ばエサを食べることができ、20

個食べたら1面クリア。

イヤーな敵がヘビを追っかけ

てくるのには気をつけなくては

いけない。とくに、下に落ちて

しまったとき、うっかりジャン

プで届く範囲のエサをぜんぷ食

べてしまったら、もう－巻のお

わり。もう二度と上にあがるこ

とができずに、あとは殺される

のを待つばかり、という悲しい

状況に陥ってしまう。

そんなことにならないために

も、できるだけ上のほうのエサ
-1-

から食べていこう。とはいえ、

かんたんそうでこれがなかなか

難しい。カーソルキーの上を押

して何度でもりプレイすべし。

根性／（が）

Ｇ
下
に
落
ち
た
ら
上
に
あ
が
る
の
は
、
非
常
に
大
変
／
落
ち
な

い
よ
う
に
慎
重
に
。
…
：
行
こ
う
と
思
っ
て
た
ら
敵
が
来
た
あ
″

工二

サ
を
食
べ
つ
つ
、
逃
げ
る
や
逃
げ
る
″

■
垂
■
■

主
人
公

跳
ね
る
ヘ
ビ

｜
｜

’
二

三二＝一 ー一言
豆

＝‐－＝

。
こ
－
○
承
「
ロ
ベ

エツセンシャルRPG英矛ﾛ小辞典｡｜
｜里

ク ﾂクナ ト

28

Ⅱ

EE2/2＋RAM8K※ﾀー ボRは標準ﾓー ドで

byKEySiDE似解説は51ページ
ロI

…一一菫冒里~.…~－． － … 識一

一_望＝ヱ

プレイヤーがあやつるクイツと強さを手に入れ、最終的に、されている。ケームの序盤では、になったらゲームオーバーだ。
クナイトは画面の上のほうにい下にいるボスを倒すのがキミのあるていど強くなるまで、すなライフが減ったら、画面トの
る｡ランダムに並ぶアルフアベ使命だ。武器は体あたりのみ。おに弱い敵を|||頁番に倒していつダイヤマークが並ぶ｢回復の結
ツトはクイックナイトの行く手敵はアルファベット|||目に強くたほうが賢明。また、剣には寿晶｣に触れれば､もち金ぶんだけ
をはばむ敵。これらと戦い、勝なっていき、強くなるにしたが命があり、敵との戦闘やライフライフを回復させることができ
っことによって、一定のもち金って緑、冑、赤、黄色に色分けの回復で1ずつ減っていき、0る。（が）

［いざ敵地へ〃まだまだ弱い…強くなってきた副qよしノ■－

一’
んとうIニポスまでたど'｣つけるのか敷・･･･“たしかし，あせらず、力をたくわえようぞ.ノでも、王だ葦曙臘て謝いんだよ魁….．催強いというボ融と、いさ､自負だ〃

一J‐ ：SFﾂ4c 謬癒
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KUWAFUJl.FDY(実行プログラム)SINCOS.BIN(SINCOS.BASによって生成されたもの｡実行プログラムがデータフアイルとして使用する）
29

見えない自分と見えない爆弾との心理戦
アンクシャス･ボマー

ハNXIⅢSmMBER

国
『7汚副『7肩Y1ｸ/2＋RAM8K※ターボRは標準ﾓー ドで

by村林恒似解説は52ページ

『ANXlOUSBOMBER』んな対戦ゲームなのだ。もちろん床の外に落ちてもダメ。だが自分の位置を把握しづらく

を和訳すると｢ビクビク爆弾野プレイヤー1は緑プレイヤまたAボタンでプレイヤーは透なるので注意。通常プレイに飽

郎｣となるのかな。その名の通一巳は紫のボールを操作する。明になる(もう一度押すと元にきたらお互い透明なままプレイ
殿んろう

り、どこに仕掛けられたのかわ爆弾はセットしても目に見えな戻る)｡相手を翻弄するのに便利すると楽しいかも。（にい）
からない爆弾にビクビクおびえ、ぃ

透明になればいつ穴に落ちるかい

とビクビクおびえてしまう、そに

③ヘッヘー、ここらヘンで消えてみるか。プレイヤー

2(2P)を翻弄してやるぞ－

うえ、すぐに爆発するので急=“

鴎
ちらもやばそうだ。そろそろ元に戻ろうかな……畦等一▲W

。
と
思
っ
た
矢
先
に
．
．
：
・
・
、
ク
ー
ッ
ノ
．
下
に
行
き
過
ぎ
て
た
よ
～
ノ

門Ⅱー扉

四四四
国＝面

面画画

ド

慣

隠匿
一

ああ､誰がためにタイルは回るくるくる

桑藤幹夫
鰹

M64K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

し解説は56ページ
34
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『7戸刃『7貢1クノ2+RAM32K※ターボRは標準ﾓードで

byTPMCOSOFTWORKS惨解説は53ページ
鞭

賂

’’L
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’
ゴ

INDUS』をヒーヒ－いいな村に入って、いよいよ非人道平を求めてきたときは、村人がの補給源となっている(なんた
がら解いた人にとって、夢のよ的行為を始める。村の絵の下にビビる条件をつきつけて交渉決るあつかい)コカーソルをあわ
うなｹー ﾑ蟷場だ｡なにしろ、表示してある好きな攻撃方法裂にもちこもう(和平条件はプせ､勇者と対決｡必ず勝つ勝負
かんたん。霞債晴らしにおすす（コマンド)を選んで実行。1回レイ中に偶然手に入る)｡いずれをし、そのとき勇者が持つ｢N
めゲーム。攻撃するとコマンドは消費され、にしろ、すべての建物を破壊し、0.＝｣のコマンドが10、手に入

ざやくさつ

ケームスタート。あちこち点なくなるとそのコマンドは使用すべての村人を、虐殺すればそる｡｢NO．＝｣は勇者の移動回数
在する村をすべて滅ぼすことができなくなる。コマンド名の横の村は滅ぶ。に応じてあがっていく。そうそ
目的だ。まずは攻めこむ村をさの人形が残りの使用回数をあらマップ上をあちこち動き回つう、わたしはこのゲームでケー
がす。マップ上のカーソルを操わしてる(緑が1、灰色が5)。ているキャラクタが勇者で、こムオーバーになったことがない
作すると、白く点滅するところまた、村を攻略中に村長が和いつが足りなくなったコマンドなあ。（ち）

【テープで遊ぶ場合のプログラム変更点】テープに入力して遊ぶ方は、リスト’（54ページ)の行|60｢RUN"DLV-ESY5．B"｣を｢CLOAD｣に変更して入力してください。また、リ

30船薦Wたﾃーのすぐあとにﾘｽﾄ:を入力してｾーﾌ゙して《ださい｡遊ぶときは､ﾘｽﾄ'を実行後､しばら《するとﾘｽﾄ,を読みこみはじめるので､それ力終わったら､R．

悪魔の通ったあとはペンペン草もはえない’
デルビンダス・イージー･システム
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プレイヤーは神となって勇者

を育てあげ、ドラゴンを倒すこ

とが目的だ。

神(プレイヤー)は最初に勇者

を選び出さねばならない。勇者

は神の選んだモンスターを倒す

こと(これを｢神の試練｣という）

によって成長するが、戦うモン

スターによってそれぞれの能力

値の伸びは異なる。いろいろ試

してみよう。また強い敵と戦う

と早く成長するが、途中で死ん

でしまうと、ケームオーバーな

ので無理は禁物だ。

無事、神の試練を耐えぬいた

勇者は｢たいせん｣で、ドラゴン

と戦うことができる。最強のレ

ッドドラゴンを倒すと晴れてエ

ンディングだが、これで終わっ

たわけではない。このゲームは

自分のキャラと他人の作ったキ

ャラとの対戦ができるのだ。

現在編集部ではささやが作っ

たライエル(760,385,414)が最

強。キミも負けずに最強キャラ

を作ってくれ／（にい）

てめ一らまとめてあの世いきだぁ～〃

【魔法使い，
イ
ヤ
～
シ
▼

このケームの紅一点(？)、能力値

では攻撃力が高い。魔去使いのク

セにサンダーの魔去し力知らなか

ったり、｢いや～ん｣､｢いった～い」

などいまどきはやらないブリッ子

言葉など、アタマは悪いに違いな

い。アイテムは剣(攻撃力アップ）

を持っている。
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qゴーレム】
●そだてる

胸うしや竜さ力ゆうしや竜さが､、す

鴬と､､れくらいつかい表

耐吉から土土／土98

ど
ん
す
！

"ムマゴーロ守宅一■JJT

b,身のちからさと､､れくらいつかい表すか？

が‘討ちから乱土〆父g⑧

｢西郷隆盛｣を尊敬してやまない九

州男児(ゴーレムだが)。体型を見

れば”力が高いのは一目瞭然で

あろう。いさぎよさが魅力の彼は、

頼りがいのある兄貴(危ない.ﾉ)と

してみんなから慕われている？ア

イテムはよろい(防御力アップ）

を持っているでどんす。

llllllllllllllllllllllllllllllllllll111lllllllllllllllllllll

とにかくこれから始めないと話に

ならない｡能力値の表示は(攻撃力

／防御力／すばやさ)となってお

り、これらはまたHPの代わりを

果たしている。戦闘ではこの能力

値のけずり合いとなり、すべての

能力値がゼロになるとそのキャラ

は死んでしまう。強いキャラを育

てる秘訣は、つねにギリギリで勝

てる相手と戦うことにある。
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呼引Lび出しﾆﾍ間"数だけ、キ鞠]力を消費す

る。闇いキヤラが出るま画aばるのもテだ
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しれん巻の土

勾､みの言から亀と､､私くらいつかいますか香

がみの三がら28〆SS

一

しれん巻の土

勾､みの言から亀と､､私くらいつかいますか勺

がみの三がら28〆SS

手

一時期、編集部で空前のブーム

(？)を巻き起こした｢ニョロ言葉」

の張本人。性格が軽いせいかすば

やさが高い。また上に弱く、下に

強いというイヤなサラリーマンタ

イプベスト5に入りそうなお調子

モノだが､「しぬのはいやニョロ～」

のひとことですべて許せてしまう，

蛇なのに靴(すばやさアップ)を持

っている変なヤツ。
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⑨モンスターを呼び出すのに必要な消費

量は人間と同じ。選択は慎重に

③戦闘は完全オートバトル。戦闘中のメッセ

ージがなかなかオモシロイのだ

●セーブ･ロードも

できまっせ

●たいせん ライエjlUS

｢たいせん｣を選i<と、登録したキャ

ラをドラゴンやほかに登録したキャ

ラと戦わせることができる。ドラゴ

ンはグリーンドラゴン→ブルードラ

ゴン→レッドドラゴンの順に強いが

神の試練を耐えぬいた勇者ならレッ

ドドラゴンもさほど苦にはならない

だろう。ちなみにこのモードでは戦

闘に勝利してもｱｲﾃﾑ入手はおろ

か、キャラの成長もありません。念

のため。

③戦闘に勝つと手に入る。中にアイテム

が入っていれば、さらにパワーアッブ.／

ロ
．〉幹駆澄鍔多謂影今萱認

壺父や千二2，
ロート､､するゆうし群の“え宅嗅ゆうりよくしてくた､’

マ
ン
サ
ゲ
レ
丁
オ
リ
矛

－‐ライエ凡

〔三丁B〆3ユT／36B〕US〔29ユグT4グユBG〕
国

モンズ9－rLEう、す､､いふ､､んうて､､猛あけ､･た翅たな』ゆ

ラ

シラ

うしやに蓉元色画ずてくた､･さい

経&癖鵠這籠多騒お

翁/竜憲=…※ 尋≦蕊
O登録したキャラは、ディスクにセーフ

および、ロード力可能注意したいのは

ロードの際、ロードするキャラの名前を

入力する必要があるのでセーブ時にキヤ

ラの名前をメモするなどして忘れないよ

うにしよう

｜■Ⅱ■ﾛIIpRlm

G無事、5度の試練に耐えぬいた勇者は

名前を登録できる。下段に登録すると、

ドラゴンと戦えなくなるので注意

歩

③勇者とレッドドラゴンの息づまる戦い

頑張れ／勝利はもうすぐだ.／
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厚”mpO||

台にしたオリジナルSLG _の
0

|rerｴﾝベーﾗ皿 巳
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■ストーリーに戦います。マップでは、反乱

宇宙暦2310年、フエラツト帝軍は冑、帝国軍は赤、中立の星

国はついに大型宇宙船の航行がは緑にされています。スペース

可能な巨大なワームホールの開オペラといえば『宇宙船サジタ

発に成功し、次々と近隣星系をリウス』しか知らない人も、『銀

占領していった。だが、帝国の英伝』全巻を読破した人も、『デ

恐怖政治に反発する星系もあらイーヴァ｣や｢シュヴァルツシル

戦闘時O)戦鍵彰
マ&y7oZ'うD-/Lの旱送り

通常モードのｺマンド

こうろかいたく
航路がつながっていない星との航路をつ

なぐ。資金さえあればどの星とも航路を

つなげるが、エルツファイントだけはキ

ュスターからしか航路をつなぐことはで

きない

ないせい
内政をして人口を増やす、星のGNPを

増やす重要なコマンド。行うときはすべ

ての資金をつぎこむほうがいい

ぶんか

文化を上げてGNPを増やす。資金対G

NPj動ﾛ量の比は内政コマンドよりこち

らが高い

ぜいりつ

税率を決定する。このコマンドでは、た

だリターンキーを押してもコマンドがキ

ャンセルされず、0％になってしまう。

キャンセルするときは、｜解6以上の値を

入力する

しきん
資金を輸送する。ただし輸送できるのは

航路がつながっている反舌庫の星に対し

てのみ

いどう

戦艦を航路がつながっている星に移動さ

せる。移動先が中立の星ならそこを占領

し自軍のものとし、帝国軍の星なら戦争

になる

われ､辺境の星々から反逆者(エ

ンペーラ)たちの反撃ののろし

があがったのである。

■ゲームの目的

プレイヤーは反乱軍の首領と

なり、帝国軍を全滅させるため

卜』をやったことのある人も(僕

はやったことはないが)､はたま

たまったく興味のなかった人で

も楽しめるラクラク操作とわか

りやすいビジュアルで、初心者

からマニアの方にまでオススメ。

し ■ーｰ

I

|鋤鰄岬鈩
F亨蕊－F頁一

ll
l

ヨ

藻 こうせい

航路がつながっている星のデータを見る

帝国軍の星のばあい、戦艦の種類はわか

らない

しゅうりょう
いわゆるパス。なにもせずにコマンド入

力を終了する

コマ二J卜、箔

ないせいせふかん
ふ､､んがこうろかいた
せ､､い9つこうせい
しきんしゆうぃよう
いと缶、うきろく

ん
＜
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しらん<、

②土罫
土B唖尭
⑭⑭3
4⑭％
7⑭罫

ｰ毎1

ﾋｰﾛ一
きろくん 戦艦の売買ができる。A、B，Cのタイ

プがあり、Aがいちばん強力。移動力と

射程品醗がちがうのだ
？
・
う
一
勺
。

？
が
廷
を
？

が
ふ
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》
ブ
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弓
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や
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と
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と
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し､、
､、王
し毛串丸こう:4⑭②土昌
ふ篭鵠んかニユBE
BNP二B⑭⑭毛
せ､幸いりつ：4E
しきんニユ？7⑭冒
せんがん二回目固同

ふ
すが

データのセーブとロードをおこなう。｜

枚のディスクに｜か所のみ有効
か
り

戦争でのｺマンド
’

|’ メインの戦争画面。反舌厚は青、帝国

軍は赤で表示される。A、B、Cは戦

艦のﾀイプ

コマンド表示エリア。攻撃のときはそ

れぞれの帝国軍戦艦への命中率力表示

される
’ 星のデータはこう見る

じんこう

その星の人口。GNPに影響する。上限は

50000で、内政のコマンドによりアップ

する

ふくんか

人口と同じ<GNPに影響する。上限は

,0碑も。文化のコマンドでアップする

ぜいりつ

0％から100％まで､GNP×この値力毎

月のその星からえられる収入となる。高

すぎると人口、文化力抵下する

しきん

その星にある資金の量､_上限は50000.ほ

かの星からの上限をこえる輸送はできな

い

いどう

移動できるエリアの色がかわるので、

戦艦をうこ･かしスペースキーで決定す
る

こうげき
それぞれの帝国軍戦艦への命中率力表

示されるので、目標となる帝国軍戦艦

を選び決定する

てったい

「PUSHSPACE」と表示される

ので、そこでスペースキーを押すと撤

退リターンキーでキャンセル

|厩研扉
園,．．･､』.息曾

辰＝
2s久S厚7戸
し、､､j↓土

'1

口G NP

その星の牛産力、人口と文化により変動

する｡上限は'0000.マップLこの棒グラフ

であらわされる

せんかん

反舌l草のそれぞれの戦艦のタイプと被

害状態｡'00％になった戦艦は破壊され
てしまう。

その星にある戦艦のダイスひとつの星

に4隻までおける。｜隻も戦艦のいない
星は中立の星になる
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ケンカだノ曰度の飯よりケンカだ､ク
ファイティング･クック‐．

FightingCoc
4’

kはじめは、まずC型戦艦を1

隻買い、すぐにヤスピスを占領

しよう。ここはGNPが高いの

で、重要な資金源になる。中立

の星は税率が0なので、まずは

じめに税率を設定しよう。税率

は40％がベスト。それ以上では

文化や人口がだんだんさがって

しまう。内政のポイントはまず

文化を100にして､つぎに人口を

あげること｡GNPが6000を超

えるくらいまでがんばろう。

隣接している帝国軍の星ファ

ングは、あわてて攻める必要は

手まといになるだけだからだ。

あるていど生産力が安定したら、

前線の星にどんどん資金をおく

り、強力な戦艦をそろえて航路

をひらき、どんどん戦争をしよ

う。強力な敵には4隻で攻めこ

み、あいた星に後方の星から別

の戦艦をおくりこむようにした

ほうがいい。

ある時期になると、帝国軍が

新兵器を開発してしまう。惑星

破壊砲はB型戦艦巳隻ぐらいの

戦力で撃退できるが･･･…。とに

かくはやく帝国をほろぼそう／

画
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一読象：

溌

③キャラにライトがあたり、FIGHT"の
表示でケンカ開始。ケンカは先手必勝／

③今日もある酒場で男たちが腕を競う｡「V

S｣を表示させて対戦モード

ファイティング・クックと呼

ばれるケンカ好きな男たちの格

闘ゲーム。足が動かない、ダメ

ージメーターがない、ジャンプ

できない、必殺技がないなど、

およそ現在｢格闘もの｣と呼ばれ

るゲームの常識を徹底的に無視

してくれた作者に拍手を送りた

いね。

タイトル画面でプレイモード

（1人でも巳人でも遊べる)を選

んでゲーム開始。場所は酒場の

中央。重心の移動によってB種

類のパンチが出せる(右の写真参

照)｡防御も重心の移動だけでお

こなう。

ところで、この格闘ゲームに

は一般ゲームなら常識の｢体力」

がない。パンチを受けたときに

はたしかにダメージをくらうが、

これは放っておくと回復する。

つまり相手を倒すには、連続し

てダメージを与えなくてはいけ

ないのだ。勝負は日本勝負。先

に相手を巳回ノックアウトした

ほうの勝ちだ。勝ったら中指を

立てて見下してやれ／（ち）

’四三’てしまう。おそるぺし帝圃0淵引罰］

③まっすぐ立った状態でのパンチは、相手
の顔を打ち抜くストーレートを打つ

戦争では残念ながらあまり戦

術レベルのテクニックは反映さ

れない。射程の短いC型はとも

かく、A型では戦場のほぼ半分

が射程内になってしまうからだ｡

では、どうすればいいか。

基本的な戦略としては、

①敵より多くの戦力で戦う

e敵の分散、各個撃破をはかる

と、この巳点を心がけよう。敵

がA型4隻をそろえていても、

こちらで敵を射程内にさそいこ

み、4隻で先手をとって集中攻

撃すれば1隻は破壊できる。ま

た、破壊できなくても大きなダ

メージをあたえると敵は後退す

るので、敵の攻撃力を減らせる。

－度戦争を終えるとダメージ

は0％になるので、ピンチにな

ったら退却してしまうのも有効

な作戦だ。ただしそれは敵も同

じことなので注意。（お）

③重心を後ろに傾けて打つとボディーフロ

ー。のけぞった相手~の攻撃に有効
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ｲﾋｨいわしたろでエー

③ﾁﾖﾂブﾏﾝあだちマイケル

わ上 上つつ

8人の格闘野郎のプロフィールと必殺技を紹介

しよう。ちなみに必殺技の出し方はプレイヤー

が右向きの場合、また出し方の後に｢＊｣がｲ寸い
てるものはジャンプ中にも使用できるのだ。

③
このゲームの主人公。力が強く、中でもわきげ

を見せるように繰り出すアッパー｢わきげ｣(なん

ちゅう名前だ)の破壊力はピカイチノ

●わきげ……↓＋A

●ロケットひざげり……↓＋A＋B

●旋風脚……ジャンプ中に↓＋B

｢チョップさせたら世界一〃｣などとほざくうぬ

ぼれ屋さんだが、チョップの技術はかなりのも

の。「つかみチョップ｣はすべての必殺技の中で

最大のダメージを与えることができる。

●マッハチョップ･･･…A＊

●つかみチョップ……敵に近づいて‐＋A

⑤ ●締 露ごっちゃんMKE まわりやごんちゃん見栄内くん

コンクリートをくだき割るほどの石頭をもつ。

かってマイケルとの闘いに負けて以来、修行に

修行を重ね、石頭に磨きをかけて帰ってきた。

けっしておじぎしてるわけじゃないそも

●ごっちゃん……(=0+)B*

●つかみごっちゃん･･･…敵に近づいて‐＋B

特徴は読んで字のこ醸とく、初心者向き。しろう

と相手なら必殺技の連打でかんたんに勝てるだ

ろう。でも早いのは嫌われちゃうぞ(危ない)｡
●マッハボディクラッシュ…･･･4+A*

●ファイヤースクリューキック……ジャンプ中
に↓＋B

回ることに快感を覚えた変な格闘家。いくら回

っても目が回らないという体質をいいことに、

隠し持つ木刀をブンブン振り回すズルい奴だ。

ヤンキーかおまえは？

●木刀スペシャル･･･…A＊

●人間魚雷……↓＋B

鵲卜側‘ ① ③PunchingMan マスターサンブン

パロディに命をかける男。パロディなだけあっ

て某超有名ゲームに出てきたような技を使う。

｢小太郎ブラスト｣はスキが多いが、上空からの

敵の攻撃に対してほとんど無敵なのだ。
●波動拳……ご＋A

●小太郎ブラスト……↓＋B

アメリカの元プロボクサー、パンチ技を得意と

する。バランスがとれた扱いやすいキャラだb

●わきげ･…･･J+A(マイケルと同じ）
●クラッシャーストレート……↓＋→＋A

●スカイキャッチャーパンチ･…･･お互いにジャ

ンプ中、近づいて↓＋A

マイケル最大のライバル。マイケルとの闘いに

敗れて以来､新たな技をあみだして再朴殿.／「ロ

ーリングアタック｣は使えるそ。
●パヮーボール……↓＋A

●はたきげり…･･･4+B

●ローリングアタック…･･･4+A+B*

ターボR專用の格闘ゲームの

登場だ。ターボRを持っていな

いけど、どうしてもプレイした

いって人はこのさいターボRを

購入してね。

タイトル画面で1人用か巳人

用を選択。1人用は自分の選ん

だキャラ以外の7人をコンピュ

ータが操作、全員倒したあかつ

きには思わず笑ってしまうエン

ディングを見ることができる。

巳人用はお互いにキャラを選択

して戦う(ただし同キャラ対戦

はできない)。

勝負は時間無制限のS本マッ

チ。相手の体力をゼロにすると

1本取ったことになり、巳本先

取したほうが勝者となる。

このゲームでは技ごとに当た

り判定や攻撃範囲が異なるので

やみくもに技を出しても勝つこ

とは難しい。はじめは相手の技

を的確に返せるように1人用で

練習するのもいいだろう。

巳人用では、さらに心理戦の

要素が加わる。相手の技をあら

かじめ予測し、返し技をねらう

とか、フェイントで相手を誘い

出しそこをたたくといったテク

が使えるのも人間どうしならで

は。対COM戦も楽しいが、や

はりこのテのゲームは人間どう
／二いごふ

しの対戦にこそ、その醍醐味が

あるといえるだろう。（にい）

蟇
■

■由軸
ロ■■

函

■■心･-m
■■-み
■■，軍_蛤
■■

■■Iー玲

蕊
一

画

■■

｜
一言■■亀

一

■■■■

■■

■■輪
唾古

唾＝■■飴
q■

殆
叱
奄
奄
蛤

｜’

沖
Ｒ
ニ
ー

F…トー↑面‘泥 ＝."~

蕾

営．。

蕊，尋 ’
瓦、

童竜当諄罰
蕊

語 子

O|対｜でむかえた最終ラウンド､鐵多見栄内〈んの｢ファイヤースクリューキ
ルの｢わきげ｣がジヤストミイートオ～/／でも手深いのは嫌われちゃ‘う子(_-オ

ﾐ内〈んの!ファイヤースクリューキック」にマイケ

でも毛深いのは嫌われちゃうぞ(こればっか）
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激しい生存競争のなか、散っていった作

品はこのページを華々しく飾ってくれた。

いつか4色ページを飾るまで負けるな。=9

P

のゲームはそんな事実を背景に

作られたエコロジーなSLG。

これは来月号の選考会に再出品

したい。

先月号で書いたUMIPI作の

rDARKDungeon』は、結

局、もう少し採用を見送ること

になった。意見は巳つにわかれ

たままなのだ。来月には真剣に

結論を出す。（ち）

_'--,--露ユェ雪質"夢心駆…惇郵雫､。'録堂，蜀菫･濯！堤!零一圭一罰再均､富．訂

ノート1冊ぶんのマニュアルが

付いている作品にはまいったね

(どうやれば遊び方のページで

紹介できるのか知りたいぞ)。

今月号の選考会で印象に残っ
えりもみさg

た作品は福留英明作の『襟裳岬｣。

手紙のなかに新聞のコピーが同

封されており、それは北海道の

襟裳岬、40年におよぶ緑化事業

の記事だった。つまり福留クン

ちえ熱働選考会
「

眠たい。疲れた。よく見れば

コルサコフが眠っている。ささ

やとがまこの姿がない。どうや

ら終電で帰ったようだ。時計は

午前0時を過ぎている。いつの

間にか編集部にはファンダム班

員しかおらず、そして選考会は

まだまだ終わらない……。

なかなか八一ドだった今回の

選考会は、なにしろ出品数が多

かった。今月がプロコンにノミ

ネートされる最後のチャンスだ

けあって、ひと癖もふた癖もあ

る作品が多い。それにしても、

※
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品
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③HOE昨の｢太平記上鎌倉時代末期を舞台

にした歴史SLG･光栄の歴史SLGに雰囲気

だけ似ていたが内容が薄かった

③廣田祐介作の'TEMIMUJ｡投げ技だけを

使って戦う2人対戦ゲーム。コミカルに動

くキャラクタがいい感じ。次回採用

③T､Y・SNotos作の｢マウントファウン｣｡爆

弾を使って山を削り、山のなかに隠されて

いる的を破壊するケーム

③VENOM作の騨よけ練習ブﾛグﾗﾑ

THESATORI｣。自由に砲台を設置でき、さ

まざまな弾よけ力練習できる
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③TEAMOes作のrMAKEFLOWER｣は花を

育てるSLa開花したときの花を､もうちょ
っと美しくしてほしかった

③SyouSyun作のr双王｣。コマンド選択式

の格闘すごろくケーム。見た目はすこ'〈い

いのだが．．…･･いちおう保留

③ロートルダムの怪人作のrMAZOAII"3

D迷路を歩きながら、部屋の中に潜むモン

スターを倒していくRPG

⑨ヒルン作のrファンタジーワールド』｡勇

者が魔王を倒すことを目的としたRPG･オ

ールBASlCで作られた力作

③太郎ちゃんのパパ作の『摩天楼上麻雀と

テトリスを組み合わせたゲーム。熱中して

プレイしていたらｲ畔|j定に大バグ発見
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③山添博史作のrひで一話｣。以前紹介した

｢山田克男｣の発展版。オープニングは最高

におかしい。採用寸前でバグのため保留

oFRlEVE作の｢SLlMEWORLD上人間の侵
略からスライムを守るRPG･戦いがリアル

タイムで進むのが新しい

③松岡貴之作の｢まわりやいいってもんじ

ゃねえ｣｡回転拡大縮小輝噌があるレースゲ
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選考会集計結果 プロコン期間に集まった内容の濃い大量の応募作品のなかから紹介できたのは

ごくわずか。そのなかで、2か月連続採用されたTPM.COとSILVERSNAIL

はすごいものだ。なお、終電で帰ってしまったささやとがまこは翌日にきちん

と審査しました。
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orc rスト●』がこの世に出
てからずいぶんこの手

のケ塔ムが増えたなあ。

ぼくはあまり好きじゃ

ないけど

おお、この回転は一体

……。でもちょっと遅

いので、ターボR専用

にしてrキヤメルトラ

イ｣を作ろう。作って

おお、見かけもすごい

カミケームバランスも

よさそう。いかにも大

作という感じ五やっ

ぱり大恨いい

FM音楽館付録

ディスク担当者

よ<見ると編集

部でいちばん髪

の毛力彊い

コマンドがかんたんに

なっただけ、前よりも

すぐにのめりこめる。

ああ、なんてひどいケ

ームなんだろう：一）

う、殴りあって、血が

飛び散っている･･"･･わ

りにキャラが｣､さくて

なんかものたりない。

いまいち

見た目はつまらなそう

だが、じつはしばらく

おもしろかった。やは

り、7，8点はあげた
いパズルRPG魯

がまこ 1遊び方ページ担

当ライター。に
いに、あるとこ

ろを目撃された

がまこはピンチ

SlLVERSNAiLのキャ

ラは、相変わらず動き
がなめらか。ビシバシ

殴りあうのは貝缶、も

とい快感だ

『単純だけど面白い｣そ
んなフレーズがぴった

りはまってしまうケー

ム。まわり、まわられへ

まわります。どん

あまり編集部では人気
がなかったが、僕ひと

りはしゃいでプレイし

ていた。でも、もうひ

とつ演出不足かなあ

このケームはなんとも

評価しづらい。おさだ

力築しそうにプレイし

ていたのカミ印象的だ
ったので

にいがあまりに楽しそ

うにプレイしているの

五言癖〕担当を譲っ

てあげた。涙を流して

喜んでいた。（実話）

心の奥底に眠る、危険

な感情を目覚めさせて

しまうケーム。すでに

気分はベルクカッツ

ェ〃え、知らない？

＆
』

’

‘コルサコフファンダム班

I付録デｨｽｸ班

職職；
|ト
錘吋軋瑠L舎.』

|…ブﾘﾒ倶楽瓢

翁瀞

これも前作の｢リアル

な動き」というテーマ

を追っている点を最大

限に喜門凪ゲームその

ものは、どうかなあ

もともとこの作者には

CGコンテストの紙芝

居告げ3で注目していた

が、そのうえ三角関数

でこのネーミングなら

なにを参考にした作品

かは知っている人には

すぐわかるが、それに

してもこのエッセンシ

ャルな構成が好き

TPMCOの実験的作品。

錘､§､うの自分の前作

に対抗してウリウリホ
レホレものにしあげた

悪魔ケーム

乳

6(オーウムラウト)の
入ったタイトルがかっ

こいい。熱中してプレ
イしていたおさだの評

価を信じて

やはり同種のケームが

多いなか、完成度とキ

ャラクタのユニークさ

などのバランスを評価

してわきげさくれつ

ひ
採
用
し
た
い
７
点
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い

阻
止
し
た
い

’見てくれは悪いでちゆ

が、やってみゆとそこ

そこに遊べゆでちゅ。

Butネーミングがふ

ざけてゆじよお〃

バカパカちい、連射ち

てれば勝てるでちゅ。

よけるよりも攻撃ちて

ゆほうがいいでちゆ。

しゆく．あきるでちゅ

るるる～、とてもおも

ちろくなってまちゆれ。

前作のBGMはクセに

なりそうでちたけど、

今回は平気でちゆ

見えなくなゆとス'ノル

満点でちゅ。rイース」

のラストみたいでちゅ。

見てくれがイマイチ悪

いでちゅ

ほよよ、スゴイでちゆ

よこのできばえわ。ぼ

〈たん感動ちたでちゅ

見栄えも思考ルーチン

も納得いくでちゅ

おによ～れシゲル.／

再戦ぢやあ〃動きは

いいち、攻撃も多彩で

ちゅ｡対CO幟ができ

ゆのがGoodでちゅ

オーソドックスなアル

ファベットRP昼すで

にこのタイプは滅んだ

と思っていたが、まだ

しぶとく生きていた

ちえ熱当コーナー担当

鍾瀞：
_』号廷一一一一一

こんな作品を待ってい

た。しるすねキャラは

サイコーだね。この調

子でどんどん頑張って

ほしい

ちょっと、ものたりな

さを感じてしまい、熱

中して遊べなかった。

もっと、ダイナミック

な動きを期待していた

画面をいつぱいに使っ

て、ドタバタ戦えるの

がいい。ただ、戦う舞

台がいくつか用意され

ているとよかったのに

全体に冷たいイメージ

のある作品だ。文字ば

かりでなく、かんたん

でいいから絵などを表

示させてほしかった

よくできているケーム

です。しかし、何度も
クリアをしたが、やっ

ぱり悪魔のRPGでは喜

びがあじわえない

６
点
Ⅱ
採
用
し
、
ヘ
ル
の
作
皆
叩
だ
５
点
Ⅱ
わ

なんとなく、懐かしい

という感覚と、新しい

という嬢覚の両方を感

じたので61画面とい

うところがいい

動きがリアルなだけに

おもしろそうに感じた。

攻防のパターンが少な

いので、もっと多くし

たほうがいいだろう

グラフィックの回転が

スムーズに見えたので

ちょっと高めにした。

操f同動くちょっと悪い

の力難点

MORO 愚民の逃げまどうさま

がりアルに表現されて

いるところや、テンポ

のいいケーム展開とい

い、よくできている

見た目がよく、光栄か

ぶれのSWGが多い中、

惑星間戦争を題材にし
ているところなどを評

価して

ちえ熱と一通りのキャ

ラクタで戦ってみたカミ

連続で技をかけると一

方的な戦いになりやす

かったので辛くした

スーパービギナ

ーズ講函日当者。

編集音肋…に

なってますます

来なくなった

Aと何回、Bと何回っ

てな感じで適切な戦う

回数をみつけるだけの

ケーム。いったい何が

楽しいんでしよ？

くるくるボンボンしま

ったドッカーンしくし

くなゲーム。スコアを

欲ばらなければかん
たんなのだけど……

おさだ 大技連発のガサツなケ

ームと思ったのだが当

たり判定なと・がていね

いに作ってあり、ちょ

っと見直した

｢おにいちゃんのかた

き－〃｣だってさ｡良心
をザクザク刺激する超

快感極悪非道ケームだ

画面はそれっぽい雰囲

気だカミゲーム内容は

殴りあうだけで意外4こ

つまらなかった。もう

ひとひねりほしい

プログラム解析

国際化コーナー

担当者。引っ越

しのため彼はと

ても貧乏

ビジュアル、操作性、

バランス、どれをとっ

ても素晴らしい／欲

をいえば戦闘にもうち

ょっと工夫がほしい鰯
か
ら

パズルとPRGを足して

2で割ったような感じ。

妙にハマルんだけど、
｜度クリアしたらアキ

ちやうかも

場末の酒場っぽい、け
だるい雰囲気がなんだ

かグー。ゲームもシン

プルだけど奥が深そう

で楽しいのだ

タイトルから、かいこ

を蛾に成長させる男を

描いたゲーム……なん

て誰も思わないよなあ。

回転がよくデキてる

対戦モードが熱い／

自分より弱い相手をつ

かまえ、ボコポコにの

したときの快感といっ

たら……ねえ、ささや

にい 建物を破壊し、恐怖に
おののく愚民と・もをビ

シビシする快感を覚え

たらもうやめられまへ

ん。イッちやいそう

シミュレーションはあ

んまりやらないので評

価しづらいのだカミ結
構楽しめたのでこんな

もんかな

遊び方ページ、

アル甲、付録デ

イスク担当者。
力争オケでチェ

ッカーズを絶叫’ ’

■卜考会出品リ ス選

作品内容
UFOｷｬｯﾁｬｰふう対戦ヶｰﾑ｡点数が増減
したりするポｰﾙを拾いあい､ｽｺｱを競う

画面中央でボールが衝突しあう対戦ケーム。ジャ
ンプのかけひきがシンプルで非常におもしろい

MSX版バーコテドパトラー｡自分だけのオリジ
ナルバーコードをかんたんに作れる機能付き

物陰にかくれながらドンパチする対戦ケーム。最
初にaタイプの銃から､すきなものを選べる

作者作品名※
左
ペ
ー
ジ
で
紹
介
し
て
い
る
作
品
以
外
の
も
の

作品内容作者作品名
ボールとﾗｹｯﾄを巳人で操作し､追ってくる敵
から逃げ延びるというケーム｡巳人の呼吸が大事

村林恒BALLPOOLGPｺﾝピﾈｰｼｮﾝプレー ポンバー菊地’

向かってくる障害物(骨)に､ﾁｪｰﾝで通る穴を
あけながら突き進んでいく

連立方程式を解いてくれる実用プログラム｡途中
経過を見せてくれるともっと実用的になるのでは

伸び編みするレーザーをよけたり利用したりしな
がら、上まで登っていく｡やりごたえがあった

疑似的にエラーを作り出し､エラーの出た行のど
こが間違っているかを見つけ出すケーム(？）

ブラックホールに吸い寄せられるブロックを､ﾏ
ｳｽを使い、吸いこまれないように防いでいく

村林恒JUMPBALLGPいまぜっと骨嵐111

大羽ナオMAJOR毎FlGHT／GPカノツサの靴擦れPROJECT1I

aCONQUERGPThan1 ファム

TEAMOesTHEJUSTMEE1~ビごIGPたけうまSyntaxe｢｢or

めいきゅうたんけん 』GPいまむら秀樹ブロツクホールGP

F1X27PLIアブIFGPMITTUNSOFTSLlMEBA~ITLE,92GP

福留英明襟裳岬，RATOCNEXTTENKINGGP
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※
９
曰
邑
言
に
紹
介
し
た
改
造
方
法
は
下
の
欄
外
で
紹
介
し
て
ま
す

情報 5月号『GEAR』が遊べる局

畷齢騨冒9；
ん。どうやっても｢Outofmem-いえ

ory｣が出てしまいます｡(宮城県。ムを
田中孝次／13歳）立ち

モリI

、読者から戦ｹーﾑの柳期考、化がうまくいかない②フリセ
ァイルをロード、またはプレイ中げて

に｢Outofmemory｣が出てしまシン
うといった苦情の報告を多数いたの違
だきました。どうやら説明不足のルな

点もあったみたいで．．…。、本当にして

ゴメンナサイ。①は『PAUSさい，

E｣文の削除が不完全かと思われとい

ます。行25,90,260,500、げた

1430,2460に1箇所ずつありますてう

ので、1つ残らず削除して〈だささい（

Q9月号の情報局に｢rGEAR』を
MSX2+で遊ぶ｣という情報を載

せたが、それはまだまだ不十分な

ものだった。しかし、ここに新た

な情報力囑いたので紹介するそも

何通か集まった手紙を読むとす

べての人がパナソニックFS-

A1WSX(WX)である。ほとんど

の人が『GEAR』を遊i:には、3月
号の情報局｢WSXを高速モード

に｣の記事で紹介した、

OUT&H42,8:OUT&

H41,Z

を使ってWSX(WX)を高速モー

ドにしてから、9月号の情報局で
改造した『GEAR』を実行する方
法を書いてあった。ただし、この

方法をソニーとサンヨーの2＋で

試したところ動かなかった。残念。

今回､WSX(WX)の改造方法を
書いてきてくれた人のなかでいち

ばんはやく編集部に手紙が着いた、

宮城県の小山大輔クンにテレカを

送ります。（ち）

たことは

前に別のプログラいえませんｶﾐ

ムを立ち上げたか､またはMSXを

立ち上げたときに何かの影響でメ

モリが小さくなっているの2点が

考えられます。前者の場合は一度

リセットしてからゲームを立ち上

げてください。後者の場合は各マ

シンや個人の仕様によって、若干

の違いがありますので。マニュア

ルなどで確認のうえ、標準状態に

してからゲームを立ち上げてくだ

さい。また、どうしても動かない

という人は、使用機種名や立ち上

げたときの状況など、詳しく書い

てファンダムTQ係に送ってくだ

さい。（に）

1K

§ 4

orGEAR｣力遊べるようになったのは結局、

FS-AIWSX(WX)の機腫だけ｡他の2＋でも

遊べる改造法がほしい

、
恥
蝋
熟
罫
衡
鞘
唖
竿
蜂
騨
韓
郡
鵠
竪
‐
‐
輯

d偽

ロ情報局 ’g月号『THIN剛『』のバグ情報 情報局 SETADJUST命令伽､わりに
いく枚も｢エラーが出た｣の手

紙が舞いこんできた9月号rTH

|NFAT｣｡そのなかに作者から

のバグ修正の手紙もあった。

まず、作者から届いた修正箇所
は行1570の最後のほうにある｢M

＄＝""Jを、ダブルクォーテーシ

ョンの間にスペースを1個あけて

｢M$=〃〃｣とする。これで､「き

たのまち｣で情報屋｢きたの｣の占

いを断ると出る｢lllegaifunc-
tioncallin720｣は出なくなりま

す。

また､ゲーム後半で戦う｢おおわ

し｣に｢スーパーアタック｣などの
大技を使うと「Overflowin

2380｣が出るという手紙も受け、

縄集部でやってみたところおなじ

エラーが出た。これについては現

在おさだ力源因究明中。チェック

不十分でごめんなさい。（ち）

RPGなどでモンスターから攻

撃を受けたときによくある演出力<

，画面をグワワワーンとゆらすこと。

これについて千葉県の松永クン

（15歳）から以下のような手紙が

きた。

「MSX2以降のケームでバッテ

リーバックアップされる命令を使

用しているゲームがありますね。

これはユーザーが設定した値を勝

手に変更してしまい、ハッキリい

ってよくありません。なかでも、

SETADJUST命令はRPG等で

ダメージを受けたときの演出に大

変効果的なので多く使用されてい

るようです。これはユーザーサイ

ドから見れば、せっかくベストポ

ジションにしたのに、ということ

になり大変悲しいことです。そこ

で､SETADJUST命令を含め､バ

ックアップされる命令は使用しな

いように定めたほうがよいと思い

ます｣。

ということでSETADJUST命

令の使用を迷惑に感じている松永
クンカ敬えてくれる、その代わり

となる命令は、

VDP(19)=(xAND15)
*16+(yAND15)

というものだ(x、yは直面をずら
す値で、SETADJUST命令のパ

ラメータとおなじ)｡これはいいこ

とを教えてもらった。投稿者諸君、

次からはこれを使おう.ノ
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帝互垂一工互雲
『
言
『

一
国
一
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『
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③｢おおわし｣が出現このあと戦闘中にエ

ラーが出てしまう……。ここまできて、そ

りゃないよね

■ ’情報局 朋号『VSBIockBreakdowngame』のｵﾘジﾅﾙﾗｳﾝドを作る
I

8月号の『VSB1ockBreak

downgame』にすっかりハマッ

てしまった滋賀県の清水クン(17

歳）から2つの情報力囑いた。

1つ目はバグ情報。紹介ページ

には｢タイマーがOになった時点

でブロックの数が少ないほう力勝

ち。ブロックが同数の場合は持ち

球の多いほうが勝ち｣と書いてあ
る。そこを、清水クンは残りブロ

ック数の判定より残り球数のほう

を優先して判定している、と指摘
してきた。鯛べてみればそのとお

り。いくらブロックを多く消して

も、ボールが相手より減っている

と負けになるのだ(時間切れの場

合)｡そこで清水クンが教えてくれ
た、

145GOTO16Z

を付け加えれば、残りブロック数

の判定力残り球数の判定より優先

されるようになるよ。

2つ目の情報はラウンドエディ

タだもまず､右下のリストをrVS

～』のプログラムに加え、｢GOT

O2ZZZ｣を実行。上の段から、

0～4の数字キーでブロックをe

個並べてい<｡並べ終ったら、1

～6ラウンドのどれかを選んでエ

ディットしたラウンドに変更する。
ここで、エディットしたラウンド

が行840～890のデータ文として

表示されるので、そこへカーソル

を移動させてリターンキーを押せ
ば作業終了。

そのままRUNして､変更したラ

ウンドを選択すれば、オリジナル

ラウンドでプレイだ。（ち）

11‐蜀燈．一一

③RUNして変更しとラウンドを選択すれ

蛾そこは自分の作ったラウンドになって

いる。つまらなかったら作りなおそう

③オリジナルラウンドをエディット中の画

面。ブロックの配置力繁わり、変更するラ

ウンドも決めDAT収が表示されている

L

<9月号で紹介した『GEAR』の改造方法>C行40,290､320の「PAUSE(～)』をカッコ内の値をループ回数とした、FOR～NEX咳にする。②行250の｢DEFUS
R=&Hgggg｣を｢DEFUSR=&Hggl3Jにする。
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■

が行われた。ファンダム班員以

外だれもいない部屋のなかで、

深夜、話し合いのすえ、TIM賞

は長尾隆司作のrSD｣に決まっ

た。おめでとう／

TIM賞の対象となる作品は

1992年4月号から9月号に採用

された作品で、最初にTIM賞の

候補としてあがったのは、B月

号『3D｣(長尾隆司作)、7月号

「タコ＆イカ～竜の住む魔城篇

～』(OFUKO作)、B月号rL

OSTWING｣(チビ太作)の

B本。

この3本のなかで、完成度の

高さで『タコ＆イカ～』、先進性

と新鮮さと現実感で｢BD』の日

本がぶつかりあった。

「タコ＆イカ～｣は典型的なア

クションゲームで、新しさより

なく楽しめる。

一方、SD表示のドライブシ

ミュレータ『SD』は、わずかな

データで立体的な現実感のある

コース(コース外のフィールド

も／)をみごとに作り上げてい

た。ただし、ターボR專用。

たぶん、人気投票にかければ

rタコ＆イカ～｣になるにちがい

ない｡MSX巳で遊べるし､ゲー

ム性は親しみやすい。

だが、MSXの将来を考える

と、rSD』がターボRの機能を

利用してバーチャルリアリティ

的なアプローチを試みた点は人

気度以上に評価できる。こうし

た｢すごい｣ケームが次々に現れ

ることを期待して、その最初の

代表としての『3D｣に、第1回

TIM賞を与えたい。

○
受
賞
の
メ
ッ
セ
ー
ジ

どの度、第｜回TIil大賞にr3D』を
選ん7-いただき、あ‘)か雲とうご菫います。

平一成4罰二9月7日長尾』隆司
最後に掲載時にrgn｣の解析ボR專用なのに、階層ディレク

担当だった｢にゃん☆｣(現在テトリしかターボRの機能を使っ

クノポリスに在籍)にこの作品ていなかったのが残念でした。

の印象を語ってもらった。～専用とするからには、その機

｢BDのドライブゲームが高速能をフルに使わないともったい

に動いていて、すごいなというないですからね。プログラムは

のが確か第1印象だったと思いアルゴリズムなどが、よく考え

ます。しかし、せっかくの夕一られていて感心しました」
’

！

スクラムへの投稿募集ファシ呪バアシケート大募集
「今月のファンダムでためにな

った2色記事のベスト3｣をハガ

キに書いて送ってください。下の

ハガキの書き方をよく見てね。ま

た、「あしたは晴れだ／｣の今月の

テーマに対する意見も書いてくれ

るとうれしい。しめ切りは10月末

■八ガキの書きかた

●あしたは晴れだ／＝1月号の

テーマ｢oneandonly｣について、
みんなの意見を大募集(しめ切り

は10月末日)。また、「あしたは晴

れだ／｣のテーマ案も同時に募集

中。疑問に思っていることや、い

ろいろな人に意見をききたいこと

などをハガキに書いて送ってきて

ほしい。意見とテーマの採用者に

は記念品を贈呈する。どしどし、

送ってきてね。

あて先は､Mファン繧集部｢ファ

ンダムスクラム・OOo｣係まで

(OOOに各コーナー名を入れる)。

住所・氏名・年令・電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記すること／

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。解答

はそのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改

造方やウル技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のIノストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでも0K。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

日。描巽で5名にオリジナルグッ

ズをプレゼントするよ。

■アンケート篝↑鐸(9月号）

9月号の上位3つは先月号と変

わらないので、4～6位を発表。

6位は『VAGUECITY｣｡5位は

｢THINFAT』。4位は｢新･マシン

語の気持ち｣でした。､

ノ

’
ノ

／

／

／

／

／侭

｜
コーナたノ

鯵
〉
《
／
〆
叩

／
、
１
／

／

／

〆

【ファンダムアンケート曰月号当選者発表】<北海道>後藤兼次く埼玉県>長谷川聡く東京都>加
藤和夫く宮崎県>渋谷一郎く長崎県>川添忠

・
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MSXと画面表示
＊

MSXの画面表示は､VDPと呼ば

れる!lﾖ像表示処理LSIによって処

理される。そして、テ､イスプレイ

上に表示されている画像は､VDP

に接続されているVRAMと呼ば

れるメモリの内容を表している。

VRAMに置かれているデータ

が、どんな意1床をもつのかは、

VDPのレジスタに設定されてい

る値によって変わる。VDPはI/O

ボートを通じてCPUと接続され

ていて、VRAMに対して読み書

きしようとすれば､VDPを介さな

くてはならない。

このような構成のハードウエア

でのグラフィック処理は司股に遅

いので、VDPコマンド(LINE,

PAINT,COPYなどをハードウ

エアでおこなう）などの機能がこ

の点を補なうことになる。ここま

でいっておいてわるいのだが、

VDPコマンドやVDPのレジスタ

については説明が長くなるので、

次の機会にまわすことにして、今

1回lはまずVRAMへのアクセス方

法について説明しよう。

VDP

VideoDispIayProcessorの略。画面表示

専用で、このチップの性能がその機械

の画面表示能力を決定する。

レジスタ

レジスタという言葉があちこち出てき

てまぎらわしいが、通常、BIOSでたん

に｢レジスタ｣というときはかならず

CPUのレジスタのこと。

レジスタの内容が破壊される

あるBlOSコールによって、なんらかの

40

VRAMアクセス方法

VRAMをアクセスするための

BIOSにはおもに次のようなもの

がある。使い方は、「入力｣で指定
＊

されたレジスタにテ、一夕をセッ

トして、カッコ内のアドレスをコ

ールする。「変化｣というのは、そ
＊

のレジスタの内容が破壊される

恐れのあることを示す。

VRAMから1バイトのデータを

読む

RDVRM(口g4AH)

入力:HLにVRAMアドレス(下

位14ビット有効）

出力:Aに読みだしたデータ

変化:AF

注意：これはMSX1用のものな

ので､指定できるアドレスは14ビ

ット(〃,0'/6'〃H～3FFFH)。

MSX2以上の機種ではNRDV
＊

RM(,O/174H)を使用すれば

アドレスは16ビットまで有効

VRAMに1バイトのデータを書

きこむ

WRTVRM(9g4DH)

入J:HLにVRAMアドレス(下

処理が行われ、その結果、いくつかの

レジスタの値が変化する。それを気に

せず、次の命令でレジスタの値を利用

した処理をおこなうと、とんでもない

目に会う。BlOSコールしたときにどの

レシスタが変化するかはつねに意識し

ておかなければならない｡なお｢破壊さ

れる」とは､たんに｢内容が変化する｣と

いう意味であって、レシスタが壊れる

という意味ではない。

NRDVRM~

Iマン一語乃気’

@ #EVRAMとマシン語

兎ニラ、ォゞ'筆定義ち

た閃マソプクロールしたり

ンるにはBAE,IC"{毎おそすぎ

る。たから、マシン語をはじのた

とい弓人は多u・今回は、まずV

RAMにFクセスするために必要

なBIUSを画公しょう。

プク

画あ画ﾛｰI2jg－、LｰB○回J

・たから、マシン語をはl

い弓人は多u・今回は、i

AMにFクセスするためI

ず

位14ビ､ソト有効）

Aに書きこむデータ

変化:AF

注意:MSX2以上の機種では

NWRVRM("177H)を使用

すれば16ビットまで有効

VRAMからメモリへのブロック

転送

LDIRMV(臼口SSH)

入ﾉ]:HLにVRAMアドレス

DEにRAMアドレス

BCに長さ(バイト単位）

変化：すべて

メモリからVRAMへのブロック

転送

LDIRVM(DBSCH)

入力:HLにRAMアドレス

DEにVRAMアドレス

BCに長さ(バイト単位）

変化：すべて

VRAMをI司じデータで埋める

FILVRM(ggSSH)

入力:HLに書きこみ開始VRA

Mアドレス(14ビット）

BCに長さ(バイト単位）

Aにデータ

MSX2用に追加されたBIOSでも､VRAM

アドレスの指定は'6ビット。だが､MSX
2以降の機種では､ほとんどがVRAMを

128Kバイト(そのアドレスの情報量は

'7ビット)積んでいる｡ここに矛盾を感
じ'ている鋭い読者のために解説してお

こう。じつは、これらのアドレス指定
は、アクティブページの先頭アドレス

から数えた値を指定することになって

いるのだ。必要に応じて、アクティブ

ページ番号を保存しているワークエリ

変化:AF,BC

注意:MSX2以上の機種では

BIGFIL(,O'16BH)を使用すれ

ば16ビットまで有効

フォントチェンジ

WRTVRMの使月l例として、
＊ ＊

万'から'Z'までのフォントを加工

するプログラムを考えてみよう。

こういった種顛の処理は、ファン

ダムでよくみかけるけれど、

BASICでやるとやっぱり遅い｡考

え方はBASICのときと同じで、

VRAMにあるパターンジェネレ

ータテーブルに川I|二処理したフォ

ントデータを書きこめばよい。

LIST2-1を試して速さを体験

してほしい。

また、行1160のコール先を｢K

AGAMI」や｢NANAME｣に

変更して試してみよう。

かんたんなスクロール

VRAMとﾏｼﾝ語といえば、

やっぱI)スクロールは避けて通れ

ない。

もっともかんたんな方法は、メ

モリにあるデータをVRAMのパ

ターンネームテーフルに転送する

ア｢ACPAGE｣(,gFAF6H)を書
き換えればいい。

'g'

｢'〃｣という書き方は、通常、その文字

そのもの(ここでは0という文字)を意
味するが､ｱｾﾝフﾗのｿｰｽリスト

中に出てくる場合は、キャラクタコー

ドの数値を意味する。

フォント

fonto書体のこと。パソコンでは、書体

にかぎらず(字になっていなくても)、

鼻

△

坐



LEm-Iフォフトチ丁フヲ

10001NIT32:EQu606FH-SCREENIに初期化するBl
lgl9NRTVRN:EQUG04DH

屋撒=い…≦“
1020CGPNT:EQUgF91F

|1930;
1040ORGODOOO

|1:::f;L["32~o(C#NT+|)=ROM上
1979LDL,'9，

のフォント格納謬也
1980ADDHL,HL

1Z9BADDHL9HL

|WW::::HMt'H[今一一→HL=asc("B'")*8を
’1120LDDE，(CGPNT十1)言頃
1130ADDHL,DE

l11“POPDE

1155LDBc,158HGol58H=(asc("Z")-
11“LCOP:CALLHUTOJI asc(",g")+l)*8
1170EXDE,HL

1180cALLuRTvRNVRAMに転差
1199EXDE,HL

|12001NCHL
121gｪNCDE

1229DECBC

1239LDA，C

膠一ｱｾﾝブﾗのｼｽﾃﾑにとぶ|1;::9:;z,L｡
|1266JP9200H
|1278HUTOJI:LDA,(HL)●ー●フトジ文…
1288SRLA

1290oR（HL〕

1300RET

1316KAGA1､11:PUSHBC●●垂反車誕理
1320LDB,8

1330LDC,【HL〕

1346LOOP2gRRCC

1350RLA

1360DJNZLOOP2

11¥Z22PgBC

|};;;"ANAwE:隈ⅡBCo=･斜字“理
’欄：：側晄
1426LDA,8e68B111B

1439ANpC

1449LDHL1TABLE

1450LDD，g

146gLDE,A

1470ADOHL,DE

1，480LDB‘(HL)

149gPOPDE

1509POPHL

1519LDA,(HL)

1520LOOP3：SRLA

153QDJNZLOOP3

1540POPBC

1550RET

1560TABLE：DEFB4,8,1,2,2,3,3,4~茅停体迩里用データ
157BEN、

LISm=2かんたん芯スクロール

叩SCH←一メモリからVRAMへのブロッ０
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MAPデータ先頭アドレス

画面に表示する幅(x方向）

画面に表示する幅(Y方向）

X方向の世界の大きさ
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LIST2-3ｽｸﾛ引ﾚ体駿用BASICﾌﾛクﾖ』

1000

1016

1620

1230

1040

1050

1260

1070

1080

1100

1110

1129

1130

SCREEN1:CLEAR20Z,&HDOOO

DEFINTA-Z:BLOADP'SCROLL.BIN"

FORI=0TO8

READX,Y:X(1)=X:Y(1)=Y

NEXT

DEFUSR=&HDO69:AD=0

S=STICK(0)

AD=AD+X(S)+Y(S)

A=USR(AD)

GOTO1060

DATAO,0

DATAO,-60,0,0,1,0,0ヌO

DATAO,60,0,9,-1,0,9,0

オントを入れていないので、単な

るメモ')のアスキーダンプでしか

ないが、だいたいこれでわかって

もらえると思う。なお、オーバー

フローなどのチェックはしていな

いので、あまりスクロールさせる

とエラーになる。

LIST2-2の行1020～30のW

DXとWDYをそれぞれ、32，24

にするともっと大きなスクロール

となる。アセンブルしなおして上

記の手順で試してみよう。．

という方法だろう。

LIST2-2はBASICから使

いやすいように、右下図のように

マップを考え､USR関数の引数と

して、MAPデータ先頭アドレス

からの相対値を渡すことにする。

この説明ではきっとわかりにく

いと思うので、LIST2-3の

BASICブﾛグﾗﾑを動かしてみ

てほしい。

まず、LIST2-2をアセンブ

ルしたあと、「BA｣と打ちこんで

BASICへ行き、

BSAVE"SCROLL・BI

N",&HD2'〃〃,&HD9'27

を実行して、ディスクにD〃〃〃

H～D,O'27Hのマシン語をセー

ブする(付録ディスクにSCROL

L・BINとして収録ずみ)。

つぎに､LIST2-3のBASIC

プログラムを実行する。

カーソルを動かしてみると、画

面がスクロールするはずだ。今回

はマップデータとキャラクタのう

まとめ

BIOSの紹介ばかりになったが、

これらが使えるようになれば、

VRAM関係のたいていのことが

できるようになる。いろいろなプ

ログラムを作って試してほしい。

高速性力瘻求される場合などに
米

は|/Of-トの直接アクセスで

VRAMにアクセスすることも許

されているが、ふつうはBIOSを

使えば十分である。（馬場{馨甫）

0

oLIST2-2のマップ※付録ディスクについて

付録ディスクにLlST2－l･SlM、LlST

2-2.SIM(ともにSimpleASMのソー

ス)、およびLIST2－3．BAS､SCROLL･

BlNを収録しています。

LlST2－l、2－2は、SimpleASM上

で、

LOAD

を実行するとファイル名を聞いてくる

ので、ファイル名(拡張子は不要)を入

力すると、ロードできます。その後、

ANO

を実行すると､マシン語がｱｾﾝプﾙ

されます。すべてうまく行けば、

LlST2－1は、

GDHHH

で実行できます。

LlST2-2は本文の指示|こしたがって

ください。

なお、SCROLLBlNはLIST2－2を実行

して生成されたプログラムをセーブし

たものです。

キャラクタパターンのことをフォント

という。

｜／Oポートの直接アクセス

それでも｜／oポートの直接アクセ

スでVRAMをいU‘りたい人は、「MSX2

テクニカルハンドブック｣などを参照

してほしい。ただ、この本に書かれて

いないことで注意しなくてはならない

のは、時間的|こ短い間隔でl/Oポー

トをアクセスすると一部の機種ではう

まく動かないことがあるということだ

DIOOH

RAM

～
〆

～
XWMAX

l800H l81Fh

l“
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第22回
グラフィック入門その10

よ大詰め。MSX巳以降から

紹介する。この命令ひとつで

超初I
ｸ

加わった、COPY命令を

グラフィック画面をじゅうぶん活用できる八ズだ。

■VRAM内でのCOPY命令の書式aー 可
心
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-CO は
COPYI騒送元領域ITOI転送先11,論理演算子I

SCREENS以降のグラフ

ィック画面での最大の魅力は、

今回紹介するCOPY命令だと

断言できるほど、この命令には

魅力があるのだ。

■COPY命令とは

COPYには｢複写する｣とか

「写す｣といった意味がある。コ

ピーといえば、まず思いつくの

がコピー機だろう。いまでは家

庭用なんかも普及しているし、

コピー機が設置されているコン

ビニも多いので、夜中でも利用

できてとても便利だ。

COPY命令にはそういった

意味にふさわしい役割があって、

あるときはグラフィックを複写

したり、またあるときはディス

クに保存されたファイルを複写

したりする働きを持っている。

今月紹介するのは、このよう

にたくさんあるCOPY命令の

使い方の中から、グラフィック

をほかの場所に複写する方法だ。

■VRAM内でのCOPY

グラフィックをほかの場所に

複写するという目的だけでも、

画面のほかの部分への複写はも

ちろんのこと、ディスクや配列

変数にも複写できるのだ。

また、論理演算子を指定する

ことで、グラフィックを重ね合

わせることもできるし、長方形

でしか複写できないが、大きさ

も自由なので、アニメーション

などで威力を発揮する。

42EB進路相調蜂

しかし、どこからどこへ複写

するかによってCOPY命令の

書式が決まるので、今月は画面

から画面へ、つまりVRAM内

でのCOPYを紹介する。

VRAM内でのCOPY命令

の書式は右にまとめておいた。

基本的には、転送元の範囲を

LINE命令のように長方形の

対角の座標で指定し、転送先の

指定は、複写を開始する位置を

座標で示すことで行う。

ただし、SCREENら以降

の画面ではページという概念が

あるので、ほかのグラフィック

命令とは違い、どのページから

どのページへ複写するかという

指定も必要になってくる。

ちょっと面倒だし、ページが

からむとミスも起こりやすい。

しかし、逆にいえば、ページを

切り換えることなくVRAMを

自由に扱えるので魅力だ。

せっかくページの話をしたの

だから、SETPAGE命令に

ついてもかるく紹介しておこう。

SETPAGE命令は、画面

に表示されるページ(ディスプ

レイページ)と､線を描いたりす

るページ(アクティブページ)を

決める命令で、書式は、

SETPAGE<ディスプレイ

ページ><，アクティブページ〉

となっている。また、SCRE

EN命令を実行したあとは、ど

ちらもページ0になっている。

I転送元領域lで示されたVRAMの領域を､【転送先lで示された位置に複写する。

おもに､“じ図形をたくさん使う場合や､【論理演算子lを指定しての図形の重ね合わせに使用する。

このCOPY命令は､SCREEN5以上の画面ﾓー ドのみ､鰯可能。

例､ぺージ1の左上から胤横32ドｯﾄぶんをぺージ0の(1Ⅱ’'00)の位置に複写する。

COPY(Z{2)一(31,31),1TO(100，102),0

または、COPY(0!O)-STEP(31,31)、1TO(100,120),2

O1転送元領域lの擬方法

･(転送先開始点)-(転送元終了点),図形のあるぺージ

･(駈送元開始点)=STEP(終了点までの増分)図形のあるページ

転送元開始点の座標は､絶対座標で指定しなければいけない｡また､省略はできない。

転送元終了点の座標は､絶対座標でも相対座標でも椙定できる｡これもまた､省略はできない。

図形のあるぺー ジ|ま､SCREEN5と6は0～3､その他の画面では0または10また､SETPAGE命令

で設定されているｱｸﾃｨブぺージとおなじ場合|こは省略できる。

0(転送先lの指定方法

．(転送先開始点),転送先のページ

転送先の座標は､絶対座標で指定しなければいけない｡また､省略することもできない。

転送先のページは､SCREEN5と6は0～3､その他の画面では0または1｡また､SETPAGE命令で

設定されているｱｸﾃｨプペー ジとおなじ場合には省略できる。

01論理演算子)の指定方法

論職員子には､以下の10鱗鏥定できる｡論嘩算子を省略することも壷る力;､鋤場合はPSETを指

定したのとおなじ結果になる。

･PSET"…．,,……･図形をそのまま複写｡省略時とおなじ

･PRESET,…･･･,,図形の色を反転して複写

.OR･･,･"…･………,･図形と転送先の状駕で1ｯﾄごとにORをとる

･XOR…‘‘････‘．,,．,…図形と転送先の状霞で1ｯﾄごと|こXORをとる

,AND･･,･･････････…．,図形と転送先の状態で1ｯﾄごとにANDをとる

･TPSET････････．,｡‘図形の透明色以外の部分をそのまま複写

･TPRESET･････,図形の透明色以外の部分を反転して複写

･TOR…･･･････････････図形の透明色以外の部分と転送先の状罵で1トｯﾄごとにORをとる

.TXOR････････････…図形の透明色以外の部分と転送先の状態で1ｯﾄごとにXORをとる

,TAND･････････……図形の透明色以外の部分と転送先の状篤で1ｯﾄごとにANDをとる

【よ<SCREEN1のケームで､字の形や色を変えて使っているけど、SCREEN5や7，8で、文字を変えて表示するにはどうしたらいいのですか。
特にSCREEN5の場合を教えてください｡ただし、論理演算を使って、影を付けた↓_Iするのではなくて､形自体を変えたいのです｡／清水猫告福岡・
13歳】グラフイック画面でキャラクタパターン定義をしたいという質問は、ずいぶん昔からよく送られてくるのだが、と．うやって答えたらいいものか。
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ここでは、COPY命令を使

うときに指定する座標について

の注意をしたいと思う。

■転送元領域の指定での注意

グラフィックの転送元の指定

では、転送元開始点と転送元終

了点の巳つの座標を指定するが、

おなじ大きさのグラフィックを

複写するのにも、巳つの座標を

指定する方法はいくつかある。

たとえば、右の写真の場合、

複写するグラフィックの左上の

座標を転送元開始点、右下の座

標を転送元終了点に指定したた

めに、転送元のグラフィックも

転送先のグラフィックも壊れて

しまっている。まあ、この場合、

転送先の座標が、転送元のグラ

フィックに重ならない場所にあ

れば問題ないのだが。

しかし、もしこのとき、転送

元開始点と転送元終了点を入れ

換えて、転送先の座標を、転送

が終了する位置に変えたらどう

だろうか。こうすれば、転送元

のグラフィックは壊れてしまう

が、転送先のグラフィックはき

れいに複写されるのだ。

COPY命令では、いっぺん

に複写されているように見える

けど、じつは1ドットずつ順番

ページロ

に複写されているので、どこか

ら転送するかをよく考えて指定

するようにしよう。

■転送先の指定での注意

前の例では、転送先の座標の

指定にも問題があるように思え

るが、ときにはわざと転送先の

座標を転送元のグラフィックに

重ねることもある。それについ

てはページを改めて紹介すると

して、意外と盲点になりやすい

転送先の指定での注意をしよう。

転送先の座標を指定するとき

に注意してほしいのが、複写が

完了したときに、どこまでグラ

フィックが転送されるかだ。

下の写真を見てほしい。これ

は極端な例だが、先ほどとおな

じ赤い丸のグラフィックを、画

面の下のほうに複写したときの

ページ0とページ1の状態だ。

実際の画面では、写真の下の

ほうの部分は表示されないが、

ここにはパレットやスプライト

関係のデータが保存されている。

つまり、この部分は絵を描くと

ころではないわけだ。

ところが、赤い丸を複写した

ために、このデータ領域が破壊

されて、画面のところどころに

妙なスプライトが表示されてし

I
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⑨複写は転送元開始点から順に行われる。だから、転送している途中で､まだ転送していない

部分力変わってしまうと、その状態で転送されてしまうのだ
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③これ力複写前の状態赤い丸力複写する③勵台点と終了点を入れ換えれば、車蓋

グラフィックだのグラフィックはちゃんと複写される

まっている。そして、それでもほんとうに極端な例なのだが、

入りきらなかったグラフィック過去ファンダムに投稿された作

の一部が、次のページにまでは品のなかには、こういった状態

み出してしまっている。になってしまうものもあった。

VRAMでは、絵を描く部分COPY命令では、転送先の

以外、つまり、画面に表示され開始点しか指定できないので、

ない部分には、このようなデー転送が終了したときに、グラフ

タがあることが多いので、こうイックがどこに複写されるかを

いうことが起こってしまうのだ。注意してほしい。
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③ページ0に入りきらなかった部分が、次のページ｜にはみ出してしまった。画面の各ページ

はつながっているので、こういうことも起こるのだ。でも、なんかおもしるい

うるので、そこを書き換えてやればかんたんにできる。しかし、グラフィック画面では

③実際の画面では、写真の下のほうの色が違う部分は表示されない。この部分はパレットやス

フライト関係のデータが保存されているので、画面には変なスプライトが表示されてしまう

SCREEN｜では、VRAMに文字の形を保存しているところがあるので、そこを書き換えてやればかんたんにできる。しかし、グラフィック図画では

文字の形をVRAMには保存していないのだ｡では､どうして文字が表示されるかというと､文字の基本的な形の情報がROMに記録されているの直そ43
こからデータを持ってきているのだ。ほら、もう難しくなってきたでしよ。結論をいえ↓よグラフィック画面でもキャラクタパターン定義はできる。→
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グラフィック命令で指定する

論理演算子というと、LINE

命令や、文字を表示するときに

利用することぐらいしか思いつ

かない。なにしろ、論理演算子

は変数などで指定するわけには

いかないので、場合によっての

使い分けが面倒で、色コードを

始めから計算して指定したほう

がよっぽどいいからだ。

しかし、ことCOPY命令で

論理演算子を使う場合には、い

ままでのグラフィック命令のそ

れとは違い、パッと世界が広が

ってくるのだ。

グラフィックの重ね合わせや

次ページで紹介する必要な部分

の切りぬきなど、実用性がグン

と増してくる。

ここでは、論理演算によって

どの色が何色に変化するのかを

紹介しよう。もっとも、いまま

でにも何回か紹介してきたこと

なので、きちんと理解している

人は読み飛ばして構わない。

下のリスト1はCOPY命令

で指定できる'0種類の論理演算

の結果を、すべて表示させるプ

ログラムだ。実行すると、下の

写真のような画面になるので、

スペースキーを押してみよう。

画面の右側に、右の写真のよう

なグラフィックと文字が表示さ

れていくだろう。

付録ディスクでは、

L|ST1～5．SBY

というファイルの－部になって

いる。実行してみてほしい。
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■リスト1論理演算のようすをみる

10COLOR15,0,0:SCREEN5:OPENPPGRP:'｢AS#1

20FORI=0TO15

30LINE(0,14)-STEP(63,3),I,BF

40LINE(I4,100)-STEP(3,63),I,BF

50NEXT:COLOR=(1,3,3,3)

60FORI=0TO9:READA$(1):NEXT

701FINKEY$<.>''"THEN70ELSEA=(A+1)FIOD10

80LINE(120,100)-(200,200),0,BF

99COPY(0,0)-(63,63)TO(100,100)

1600NAGOTO120,130,140,150,160,170,180

，190，200

110COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,PSE

T:GOTO210

120COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,PRE

SET:GOTO210

130COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,OR:

GOTO210

140COPY(0,100)-(63,163)TO(100,106),,AND

:GOTO210

150COPY(0,102)-(63,163)TO(100,190),,XOR

:GOTO210

160COPY(0,100)一(63,163)TO(100,100),,TPS

ET:GOTO210

170COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,TPR

ESET:GOTO210

180COPY(0,100)､63,163)TO(100,100),,TOR

:GOTO210

190COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,TAN

D:GOTO210

200COPY(0,100)-(63,163)TO(100,100),,TXO

R

210PSET(100,180),0:PRINT#1,A$(A):GOTO70

220DATAPSET,PRESET,OR,AND,XOR,TPSET,TP

RESET,TOR,TAND,TXOR

●プログラム解説70スペースキー入力待ち／分岐用変

10画面の色、画面モード設定／グラ数切り換え

ﾌｨｯｸ画面への文字表示準備80~90前回の表示消去／元の状態用

20元絵作成ループ開始グラフィック複写

30元の状態用グラフィック作画100各論理演算COPYへ分岐

40転送用グラフイック作画110～200論理演算COPY

50ループ終了／パレット切り換え210論理演算子の名前表示/'行70へ

60論理演算子の名前データ読みこみ220論理演算子の名前データ

匿B進路相弓
→グラフィック画面のときに、参照されるROMのデータの代わりを、自分で用意してやればいいのだ。とはいっても、そうやすやすとはいかないだろう。
そこで、前に噺・マシン語の気持ち｣の担当者がグラフィック画面でのキャラクタパターン定義プログラムを作って持っていたハズなので、来月の付録デ
ィスクにサンプルとして入れてもらうことにしよう。それでいいよれ、清水<ん。
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=COPY命令と論理演算
■リスト巳拡大
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COPY命令の使い方はもう転送元のグラフィックに転送

わかっただろうか？ここでは先の座標を重ねることで、グラ

COPY命令を使ったいろいろフィックを作成する方法だ。

なテクニックを紹介しよう。リスト4もそういったやり方

■グラフィックの拡大で、B×Bドットのパターンで

右のリスト巳を見てほしい。画面をうめるものだ。

このプログラムは、画面の左上これらのプログラムで使われ

4分の1のグラフィックを、縦ているテクニックは、合わせ鏡

横巳倍にして、全画面の大きさの原理を元にしているのだ。

に拡大するものだ。■グラフィックの切りぬき

このCOPY命令を使っての最後に紹介するのがリスト5

拡大の方法は、このほかにもいのグラフィックの－部を切りい

くつかのやり方があるが、ここく方法だ。

ではスピードは遅いが、派手な写真では丸い形にしているが、

方法を選んで掲載した。例えばS角形でもいいし、自由

実際に拡大している部分は、線で囲んだ形で切りぬくことだ

行100からのサブルーチンなのってかんたんにできる。

で、いろいろ試してみよう。これは、論理演算子のAND

■合わせ鏡の原理を使った基本的なやり方だ。

リストSは白つのCOPY命

令を使って、たった4ドットの次回のSB講座では、フアイ

グラフィックを元に、タイルパルや配列変数とグラフイツクと

ターンで画面をうめるものだ。のCOPY命令を紹介しよう。

■リスト4パターンでうめる
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③写麺が元のグラフィック。ビープ音力鳴ったらスペースキーを押してみよう。⑳ま横に2
倍しているところ。③で縦も2倍にしている。④で拡大が終了し、また拡大を繰り返す

■リストS合わせ鏡の原理
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①これが8×8ドットの元絵リストの行

150以降のデータが､各ドットのカラーコー

ド('6進文字)になっているので､パターン

を作り変えてもおもしろいかも。ビープ音

力鳴るので、スペースキーを押そう。②廣

に複写していく。いったんビープ音力鳴っ

て、スペースキーの入力待ちになる。③縦

にも複写していき、画面がパターンでうめ

られる。スペースキーで終了する

1

釜

ー

ニマー

⑪ﾃ2卜60で作成した､元絵のグラフィッ

ク。作成が終わるとビープ音力鳴るのでス

ペースキーを押そう｡鰯ﾃ90～'00で切りぬ

く形を作成する。例えばここを3角形にし

たりして試すのもおもしろい。ここもビー

プ音力鳴ったらスペースキーを押す。唾

絵を切りぬく形に諦里演算子のANDを使
ってCOPYする。すると、白い切りぬく

形の部分だけ、グラフィックカ残るのだ

〔を、付録ディスクに収録する予定

ﾅを追求するつもりでいる｡あまり45
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【SB講座よりお知らせ】次回のSB講座では、まだ作りかけだったSCREEN5のグラフィックエディタの完成版を、イ寸録ディスクに収録
だ。はっきりいって、まだ、ぜんぜん手を付けていないので、どんなものに仕上がるかはわからないが、使いやすさだけを追求するつもりでいる
使いたくはないが、もしかすると、少しマシン語を使うかもしれない。まあ、とりあえず、期待していてほしい。弓B進路相函進 相
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PBRバトルシブログ ぐ
１

#1PBRの仕様発表と戦闘アルゴリズム募集

アル甲第4弾は、本欄担当者ANTARESが新たに
開発したプログラムバトルシステムPBR(複数のフ
ァイターがあらかじめ用意された別々のプログラムに
従って戦う)の戦闘アルゴリズム募集だ｡システムはす
でに動くものができているが、今回は仕様のみを発表
し、机の上だけで作ったプログラムを募集する。

色 ｚ
▲▲

して拡張子｢.PBR｣のファイ

ル(これがオブジェクトとなる）

を出力し､メインシステム｢PB

RSYS｣(来月号に収録)は､こ

のファイルを読み込む。

容舅はオブジェクト(｢.PB

R｣ファイル)で990バイトまで。

命令語、定数、変数名がそれぞ

れ1バイトを消費し、ラベル参

照は巴バイトを消費する。ただ

し、NM、OP、CHの各文と

ラベル定義文のオブジェクト容

量は0とみなしてよい。

また､ラベル定義文は最大200

個まで許される。

NM、OP、CHの各文とラ

ベル定義文の実行時間は0で、

他の命令については、1つの文

に同じだけの時間がかかる。

■PBRのフィールド仕様図PBR醗醐卿仕樵
概要

PBRは、プレイヤーによっ

てプログラムされた最大S体ま

でのファイターが、相互に戦う

システムである。HP(初期値

'0)が0になると､ファイターは
ざんがい

破壊され、残骸(蟇)は障害物と

なる。また、残弾数が0になる

と、－定時間後に自爆する。

フィールド

戦闘は右上図のような､正方

形を加工したフィールドにおい

ておこなわれる。三角の印はフ

ァイター初期位置と向きを表す。

プログラム

ソースプログラムは、PBR

L(programmedbattle

royallanguage)と呼ばれ

る言語で書かれ、アポストロフ

ィー(')で始まる、アスキーセー

ブされたBASICプログラム

ファイル(拡張子は｢.PBS｣)

を原則とする。アスキーセーブ

は

SAVE"<ファイル名>.PB

S",A

でおこなう。

このソースプログラムを､｢P

BRCOMP｣(PBRコンパイ

ラ｡来月号に収録)がSコードと

呼ばれる中間言語にコンパイル

空白を置くことが必要。文のみ

を省略するときは、先頭に空白

がなければならない(注釈行)。

文

文は、1つの命令からなる。

ただし、ラベル定義文は例外で、

命令を含まない文である。

予約語

予約語は命令語とレジスタ名

で、いずれも小文字不可。

定数

1バイトで表せる正の整数。

すなわち、0～255．

変数

変数は、1個のアキュムレー

タと10個のレジスタで管理する。

値は0～255．

アキュムレータの変数名はな

い(使う必要がない)。

レジスタの変数名(レジスタ

名)はRO～Rg｡

アキュムレータの初期値は、

フィールド仕様図に示すような

ファイターの初期位置を表す。

レジスタの初期値は不定。
一一

ロロ洞

命令はぜんぶで21個ある。パ

ラメータを持つ命令のみ、書式
÷－一

往示9o

NM(NaMe)

書式:NMファイター名

ファイター名はB文字以内で

戦闘時、画面に表示される。

Eバイト文字(漢字､罫線キヤ

ラ、万､×)は1文字を巳文字ぶ

んに数えること。B文字を越え

る部分は無視される。

巳文字目以降には空白を含ん

でいてもよい。したがって、後

に注釈を書く場合、ファイター

名の先頭からg文字目以降に害

かなければならない。

コンパイラは、NM文より前

に他の文を見つけると、コンパ

イルを中止する。また、巳つ目

以降のNM文はラベル定義文と

見なされる。

cH(CHaracter)

書式:CH定義列

ファイターの左向きの表示パ

ターンを定義する。

定義列は1と0を複数個並べ

たもので、1つの数字が1つの

ドットを定義し、1つのCH文

が1ライン(Bドット)を定義し、

BつのCH文が1つのパターン

を定義する。

システムは、定義されたパタ

ーンから、反転と回転によって

右、上、下の各向きのパターン

を作成する。

定義列がB文字未満の場合は、

'PBRLI"uage)言語仕横
行

行は、ヘッダーとアポストロ

フィー(,）1文字と1つの文と

注釈からなる。

ヘッダーは、通常、行番号と

空白であるが、アポストロフィ

ーやコントロールコードを含ま

なければ他の形式でもいいし、

なくてもいい。

文も注釈も省略してよい(両

方省略すると空行)。

原則として、文と注釈の間に
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s2(ScanE)

前後左右各巳マス、都合11×

11マスの範囲を調べて、範囲内

必要な数だけ0が後に補われ

(最低1文字は必要)、B文字を

超える部分は無視される。

コンパイラは、B個のCH文

を見つける前にNM以外の文を

見つけると、コンパイルを中止

する。また、9つ目以降のCH

文はラベル定義文とみなされる。

oP(OPtion)

言式:OPオプション列

オプション列はオプション番

号(後述)をカンマ(,)で区切っ

たもの｡4つまで指定できる。

コンパイラは、OP文より前

にNM、CH以外の文を見つけ

ると、コンパイルを中止する。

巳っ目以降のOP文はラベル

定義文と見なされる。

Fo(FO｢ward)

1マス前進する。

前方が壁・蟇・敵のときは何

もしない。

F2(Forwarde)

巳マス前進する。

前方が壁・菫・敵のときは進

めるだけ進む。

オプション1が設定されてな

いときは、コンパイルエラーと

なる。

TR(TurnfaceRight)

右を向く。

TL(TurnfaceLeft)

左を向く。

sH(SHoot)

銃を撃つ。

原則として、バリアがオンの

ときは何もしない。

弾の威力は巳～10で、命中す

ると(命中率は通常100％)､これ

を距離で割った値のダメージを

与える。

弾数は通常30発だが、オプシ

ョンによって60発にすることが

できる。弾が尽きると、－定時

間後に自爆する。

射程距離は巳マスで、壁や墓

を破壊することはできない。

弾と弾が衝突することはない。

sc(SCan)

前方'0マスの最も近い障害物

の距離をアキュムレータに代入

する。ただし、それが敵なら距

離十10を、何もなければ0を代

入する。

正でなければ0）

RB:Y座標の絶対値(0～5)

座標系は、自分の位置を原点

オプション巳が設定されていな

いとコンパイルエラーとなる。

RE(REst)

休む。HPが1増える(最大

'0)。

IHP(HitPoint)

自分のHPをアキュムレー

に代入する。

oN(ba｢｢lerON)

バリアをオンにする。

の敵の数をアキュムレータに代

入し、最も近くの敵の位置をレ

ジスタに代入する。

RO:X座標の符号(正なら1、

正でなければ0）

R1:X座標の絶対値(0～ら）

RB:Y座標の符号(正なら1，

とし、前方をY座標正方向、右

方をX座標正方向とする。上記

範囲に敵が見つからない場合、

アキュムレータ、RO～Raは

すべて0になる。

障害物のかげの敵も発見でき

るが、障害物の|吉報は与えない。

’■PBRのソースプログラム例
10，SAVE’'A：RN－FIGHT，PBS蔵，A’92．08．94－92．08．24

20’

30，RANDONFIGHTER「，」ノツキい力、スヘ。－スナラチュウミノゎワキ、ヨウ

40’

50’NNRNFIGHTサイミノョニファイターメイヲヴテイミノナケレハ咄ナラナイ

60’

79，CHggOgmg90ヅキ蝋ニファイターノヒタいりムキノヒョウシ蛾ハoターンヲ

89，CHO2011111テイキ舐ワナケレハ蝋ナラナイ

90，CHOOO11111

10，，CH11111111

11，，CHO0011111

120，CHOOp11111

13Z，CHOOZO9000

140，CHoogg2zoo

150’

160，DP2，5，6，83ハ噸邑，メニオフ。ヨョンノセシティがナケレハ恥ナラナイ

170，

180，：beginラヘ蛾ルテイキ墹一ラヘ咽ルノセニ,トウヲ：二スルトワカリヤスイ
199，BAハ咄リアヲシラヘ、ル

202，IFO：nextﾊ蛾ﾘｱｶ蝋ONナラ:nextへ

210，0Nハ蝋リアカ剛OFFナラONニスル

220，：nextラヘ戦ルテイキ蝋

239，SCt、こ,ホ｡ウヲシラヘ蛾川

240，1F10：shootテキカ蝋イレハ恥（11－20ノトキ）:shootへ

259，IFg：turnミノョウカ敗イブ歌ツカ､アレハ蝋(1－10ノトキ）:turnへ

269，RNランスウハッセイ（2－11）（Scノケッカカ唾0ノトキ）

279，IF3：rightランスウカ蝋4－11ナラ：rightへ

282，F01ホ。t、ｺヨン（ランスウカ甑0－3ノトキ）

283，F01ホ。t域ンシン

285，F01ホ。セ戦ﾆﾉﾆﾉｺ

290，GO:begin:beginへ

300，

Zil9,：rightラヘいルテイキ恥（ラコスウが4－11ノトキ）
320，エF7：Leftランスウカ城8－11ナラ：Leftヘ

ヨi30’：rlght2ラヘ蝋ルテイキ、（ランスウカ職4－7ノトキ）
340，TRミキ蝋ヲムワ（ランスウカ、4－7カマエカ騏力へ域テ甑ランスウが6－11ノトキ）

353，GO：begln

360，

379，：turnラヘ蛾ルテイキ恥（SCノケッカが1－19ノトキ）

38Z,IF1：turn2t融ン5ノンテ戦キルナラ（SCノケッカカ蝋2－19ナラ）：turn2へ

390，GO：tUrn3t蝋ﾝﾖｺﾃ蝋キナイトキ（SCノケッカカ戦1ノトキ）：turn3へ

490，

416，：turn2（SCノケッカカ、2－10ノトキ）

420，F0力へ、ノマエマテ蝋セ唖フシン

430，A、255

440，1F1：turn2

450’：turn3

469，RNﾗﾝｽｳﾊｯセイ

47日,IFS：right2ランスウカ恥6－11ﾅﾗ目right2へ
490，：Left（ランスウカ融8－11かマエが力へ蝋テ埴ランスウカ恥0－5ノトキ）

509，TLヒタ砥リヲムワ

516，GO：begin

520，

5”，：shootラヘ蝋ルテイキ咽（SCノケッカが11－29、ツマリマエニテキカ蛾イルトキ）

540，1F15二forwardキョリカ戦6－10（SCノケッカカ、16－20）ノトキ：forwardへ

550，：shoot2ラヘ過ルテイキ域

560，0Fﾊ戦リアOFF（ONﾀ、トウテナイ）

570，SHｳﾃｯ11

580，0Nハ咄リアON

590’G□：begin

600，

619，シャテイキョリマテ蛾テキニチカツ戦ワ

620，：forward

630，AD255アキュムレータ（テキノキヨリ＋10）カラ1ヲヒワ

640，F0ｾ域コシン

659，1F15：forwardアキュムレータ力戦15ニナルマテいクリカエシ

662，GO:shoot2.

I

’

’

■
ｒ
尼
旧
旧
旧
Ⅲ
０
Ｍ
肌
Ⅲ
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敵弾があたるとバリアはオフ

になる。初期状態はオン。HP

が5以下のときは何もしない。

OF(ba｢｢ierOFf)

バリアをオフにする。

BA(BA｢｢ier)

バリアがオンなら1を、オフ

なら0をアキュムレータに代入

する。

RN(RaNdom)

0～11の乱数をアキュムレー

タに代入する。

LD(LoaD)

書式1:LD定数

書式巳:LDレジスタ名

アキュムレータに定数または

レジスタの内容を代入する。

AD(ADd)

書式1:AD定数

書式巴:ADレジスタ名

アキュムレータに定数または

レジスタの内容を加える。

ただし、繰り上がりを無視す

るので、例えば255を加えると、

1を引いたのと同じ結果になる（

結果が255を超える場合は256が

引かれると考えればよい。

sw(SWap)

書式:SWレジスタ名

アキュムレータとレジスタの

内容を交換する。

Go(GOto)

書式:GOラベル名

ラベル定義文に実行を移す。

※ラベル定義文

行の先頭が空行・注釈行・命

令など他のどの仕様とも一致し

ない場合、ラベル定義文と見な

され、はじめから空白の直前ま

でがラベル名と見なされる。ラ

ベル名はB文字以内で、空白を

含むことはできない。

2バイト文字は1文字を巳文

字ぶんに数えること。ただし、

B文字を超える部分は無視され

る｡ラベルは200個まで定義可能。

IF(IF～then)

書式1:IF定数ラベル名

書式巳:IFレジスタ名ラ

ベル名

アキュムレータの内容が定数

またはレジスタの内容より大き

ければ、ラベル定義文に実行を

移す。

オプション番号

1:F巳命令を使用できるよう

にする

E:S巳命令を使用できるよう

にする

B:弾の威力が巳倍になり、強

力バリアも1発で破壊するが、

命中率が50％になる(バリアに

対する命中率は100％）

4：命中率を巳倍にする(命中

率は通常'00％なので､Sと併用

しないと無意味）

5：弾数を60発にする

B:10分の1の確率でスーパー

弾を発射する。スーパー弾の威

力は20で、バリアを破壊した後

も10の威力を持ち、強力バリア

を破壊した後も5の威力を持つ

7：バリアオンでも弾が撃てる

ようになる(ただし､弾の威力は

バリアオフのときを含めて通常

の半分になるが、敵のバリアに

r｡¥"&J ゴリ糞ム蟇集と選考方潅一司と鐘零方
■募集内容

PBRシステム自体は来月号の付録デ

ィスクに収録するので、今回は自分の

ファイターの動きを確かめることがで

きない。そこで、「ノーデバッグ部門j

騰要鞘菫鵬雪
プログラム(ソースプログラム例とサ

ンプル集を参照。かならずアスキーセ

ーブすること)を投稿してほしい｡ほか

に、必要事項を記入した投稿応募用紙

（80ページ)と、あれば自作に関するコ

メントやアル甲へのメッセージを同封

して、MSX･FAN編集部｢アル甲

4．ND部門｣係まで。しめ切りは、’0

月30日(金)必着。発表は1993年1月情

報号。遅れたもの、事故でほかの郵便

物にまぎれたものは、自動的に次回の

、応募作('2月情報号でも別枠で募集す

る予定)として扱う。

■選考方法

送られてきたPBSファイルは、編

集部でコンパイルしてPBRファイル

を作り、PBRシステム上で実際に戦

わせる。まず、4～S体ずつのファイ

ターを戦わせて、上位s体ずつを選ぶ

予選をくりかえし、残りがB体になっ

たところで、決戦をおこない、最終的

に生き残ったファイターをチャンピオ

ンとする。決着がつきそうにない場合

は、倒した敵の数、HP、残弾数によ

り決定。制限時間を設ける可能性あり。

■特典

優勝ファイターの作者に現金’万円。，

ほかの投稿といっしょに応募しても｜
いいが､かならず封筒に｢アル甲4ND|,

J
部門投稿』と朱書すること。また､投稿

応募用紙も別に用意すること。

【選考方法に関する追記】予選では、実力のあるフフアイターをなるべく残したいという方

48針に基づいて､生き残り順位のボｲﾝﾄのほかに､戦って敵を倒した場合もボｲﾝﾄを
加え、総合的に順位を決定する。

対する効果はオプションBの有

無に関わらず通常弾と同じ。ま

た、オプションBが設定されて

いても、スーパー弾を発射する

ことはない）

B:強力バリア(通常弾ならE

回被弾しないと破壊されない）

(ANTARES)

■アルゴリズムのサンプル集

18、SAVE鹿A：SANPLE、PBS肉’，A,92．08．94－92．98．24

200

38，サン7｡ルルーチンシコウ

40，ｺﾉﾌﾟﾛﾜいうﾑﾊｺﾉﾏﾏﾃ己ハコンハ｡ｲﾙﾃ、キマtン

59’アワマテ凸モサココウトシテヨンテ、ワタ匙サイ

6ロ’

79，骨骨骨轡播峰侵骨暑舛骨廿抄争叫・骨幹饗■骨骨管樫膏畳号骨骨饗舞掛舛衿骨弾争毎輔■

89’

98，ﾂﾝﾌ⑥凡1：4ホウヲツうへ瞳ル

106’

118，LD4ﾙｰﾌ⑨カヮンタ【アキュムレーターAC1ﾉｼ■キヵ

126，：ヮIjbエシラベ、ルティキ咽

13B,SuRBルーフ｡刀ウンタノタイヒ

146ウSCt軍｡系｡ワヲシラへも比

150，1F10：テキハッケコテキカ、イレハいく11－29）ヨロャンフ。

16B，〔ニテキハッケンハシ■ウリやワシテイL･ツシフ。ル2ノ：テキハッケンハへ唾ツモノ】

178，1F8z刀へ唾ハッケコ力へ､力圃アレハい（1－16）シ、巾コフ｡〔z刀へ唾ハツケンハサンフ。L3ツンシ■ウ）

180，TRニキいヲムワ〔TLテいモヨイ）

19B，LDRgルーフ°力ウコタノフッキ

289，A0255ルーフ｡刀ｳﾝﾀｶﾗ1ｦﾋﾜ

210’(AC(ｱｷｭﾑﾚｰﾀ)がBﾉﾄｷﾊ255ヲﾜｽが､ｺﾉﾊ聡ｱｲ.ｿﾉヵﾉｩｾｨﾊﾅｨ)

226，IFBgワリ刀エシL－う。カウンタ乃箔6ニナルマテ、ワリnエシ

239，

246’ｺﾉｱﾄﾆ､4本ウニﾅﾆﾓﾅｲﾊ屯ｱｲﾉｼ■ﾘｦｶﾜ

259，

269，曽骨蛤醤号舛骨骨幹■缶崎働邑骨掛轡暑骨骨骨争轡暑曽侍畳糾骨暑骨争争骨幹特轡争轡梧

2790

28Bウツンフ｡ル2

29日，オフ。gE。2（8ホ。ウスキ令ジメイレイ）ヲセッテイシテイLトキ、テキノイル木ウヲムワ

390．

319’：S2ハコテイ

320’S2マヮ'1ヲシラヘ、ﾙ

ｮｮgDIFO：テキハッヶコテキヵ､イレハもシもやンﾌﾟ

340，

356，ココニテキヵ唾イナイトキノシ■リヲカウ

3661

378’9チキハツケン

389，LDR1テキノXサ、ヒョウノセ己ツタイチヲACﾆイレル

398,1F9:X<>8X力も8ﾃ､ナヶレハ蝋シ､令ンう｡

49BDLDR2AC＝Yシ、上■ワノ◆一（X=B）

418．1F8:マェニテキYサ込上■ウカ迫＋ナラ・・・

429．TRY力込一ナラｳｼﾛｦﾑﾜ〔X=Bナノテ窪Yﾊ8テ己ナィ）

439，TR

440ヤGO：マェニテキ

459’

46B､:X<>0ﾗﾍ､ルテイキ、

479，LDR3AC＝Yサ至上■ウノセ幸ツタイチ

489pIFB：テキハッケン2Yツ、上■ウカ、9テ画ナケレハい・・・

498DLORBAC=Xノ＋-1Y二0〕

589，1F8：ミキ己十（1）ナラミキ、ニイル

516’GO：ヒク込リ一（9）ナラヒタ込リニイル

528’

538’：テキハッケンZXモYモ8テ唾ナィ

549，LDR2AC＝Yノ◆一

558’1F8；チ刀ツ、ク十（1）プラ・・・

569’TR←（2）ナラウシロヲムヮ

578．TR

589，ニチヵツロク

s9B7LDR3AC＝Yｻ､に■ｳｾﾛｯﾀｨﾁ

689，：チヵツ鼠ク2

．6191F□

629’AD2551ヲヒワ

630・IFG:チカツ恥ﾜ2gﾆﾅﾙﾏﾃ色ｾ己シシ。

649’LDR2AC＝Yノ＋－

65001F8：Y力も十Yカセャプラ･･･

66BoLOR2Xノ◆一（Y<C)

67B、IFg:ヒタ、ﾘY刀四一､Xがｷﾅﾗﾋﾀ巴リヲムヮ

680’:ミキ色Y力も-,Xが＝プラミキ己ｦﾑヮ
690，TR

788，GO：マェニテキ

71日0

7260rY刀■十

739，LDRgXノ◆-

7も8,1F8ニミキ箔Y力､+､Xが｡プラミキ唾ヲムヮ

750．rﾋﾀいりY力ぃ+､x力、-ナラヒタ、ﾄlヲムヮ
762アTL

778，5マエニテキ

789，

799’ｸﾀ､ｼ､ステやﾆﾃｷﾊｿｺﾆﾊｨﾅｨヵﾓｮﾚﾅｨ
890！

81日，骨骨暑骨幹■幹毎骨骨骨軒骨幹鉛輯偶轟骨特争働替包轟骨骨長廿舞轟轡缶骨幹告倭骨長署

820’

830，シンプル3号力へもﾆソッテススム

84田，ｼﾝﾌﾟﾙ1トワミァヮセテッヵヲテヮ外サイ

858，（SCｼﾃ1-18ﾅﾗr：カヘいハッケン』二日魂やシフ･ｼﾃｸﾙﾄｶﾃｨｼﾃｨﾙ)
86B,

876．：刀へ、ハッヶコ2

88BDFOカヘ出ﾉﾏｪﾏﾃ毛セ頭コシコ

898’AO255ルーフeかｳｼﾀ（力へ融マテ､ﾉｷ■ﾘ〕ｶﾗ1ｦヒワ
998，：刀へ軍ハッケシ

ヮ18，1F1:力へ心ハッヶン2t令ｼｼﾆ，ﾃ砥ｷﾙ(2－16)ﾅｯﾂいやコフ｡

926，TLヒタ亀リヲムワ（刀へ、ｦミキ､二三ﾃｽｽﾑﾊ､アイ）
93805力へ凸ソLイ

949’SCマェヲシラr,唾凡

958，IF1Bgテキハッケンﾃｷがイハトキ

Q6BDIFe：力へ巳ハッケシぃﾝ木､ｳﾆヵﾍ酉がｧ砧ﾄｷ曾九へ埴ﾊッヶンヘ
q7BDFp力へ竿ﾆｿｯﾃｾ巳シシン
988’TR力へ色むらトキ頭レク刀シラヘ巴ル

998．GO：bへ迫ソ笠イ:力へ竜ソ龍ｲｶラワリカェシ
1869，

1818，曇轟骨■轟鼻縛倭甚暑樫舛暑輔邑毎令碁働働倭帯悌轡骨衝骨慨碁特骨樫特碁韓碁寺骨幹側

1B29．

183B'ｻｺﾌﾟL4gﾗｺｽｳﾃ己ｽｽﾑﾎｩｺｳｦヶｯﾃｨｽﾙ
1B4B’

1850，RNﾗﾆ'スワハッセイ(6-2,3-昌､6-8,9-11ﾉヰﾂﾆﾜｹﾃカンがエハ』1
186B’:チェックラヘ聡ルティキ埴

1070.1F2;ｶｨﾃﾆ'スnJ2ヨリォォキヶ【ノハ弓:ガィテンスルヘ(8－2ﾅﾗｹ亜シシ込ｲﾑｨﾃｨﾙﾎｩｺｩﾍｽｽﾑ）
1089，Sc(ランスゥカ､0－2ノトキ､ﾏﾀﾊ8－2ニプッタトキ）
1e96’1F18：テキハッケコ

1180’1F1ﾆｽｽﾑSCﾉｹツｶｶ､2－1eナラススメル

111801F日:ススメナイScﾉｸｯｶが1ﾅラススメナイ

11280:ｽｽﾑ(Scﾉｹｯｶがg刀2－10ﾉﾄｷ）
1139，FD

1149ロイかシ■ウリや7

1158，

1168,呂ｶイテンスル(ぅﾝｽｩｶn3-11ノトキ）
1170．TRﾐｷ己ｦﾑﾜ（TLテ毛モョィ）

1189，AD253ランスゥ、ラヨヲヒヮ

1190，(アキュムlJ-ｸか2イhナラ253ヲｸｽｶ執､ｺﾉﾊ通ｱｲ、ソノカノゥセィハナィ）
1239，GO:ﾁｪﾂﾜ9－2ﾆﾅﾙﾏﾃ､Eﾁｪ晋ｸカラワリヵェヨ

’



け遊び方は27ページ'7云刃77F豆]2/2+RAMBKbyKPC

ているが、これは行4を1行短

くするためのものと思われる。

しかし、このやり方では大きさ

を変更したとき、スプライトは

変化しないことになりよくない。

このように、配列変数の値を

一時的に単純変数に置き換えて

●画面消去●ステージ作成ルー

プ開始Cステージ作画、作成ル

ープ閉じ●スプライト衝突時の

割りこみ先指定→行巳を呼び出

す●各プレイヤーの座標大き

さ、移動増分設定

B移動

●処理プレイヤー切り換え●ス

プライトパターン番号、移動増

分の最大値設定●スティック入

力●移動増分更新●座標更新●

トリガー入力判定→【入力があ

れば】効果音／大きさ更新／移

動増分初期化

4ゲームオーバー判定

●スプライト表示●スプライト

衝突時の割りこみ許可●ゲーム

オーバー判定→【移動先がステ

ージの外ならゲームオーバー】

行7へ飛ぶ【そうでなければ】

行曰へ飛ぶ

5スプライト割りこみサブ

●スプライト衝突時の割りこみ

禁止●効果音●ダメージを与え

る側のプレイヤー番号設定

Sダメージ処理

●効果音の続き●ダメージを受

ける側のプレイヤー番号設定●

ダメージを受けた側の座標更新

●ダメージを与えた側の座標更

新●もとの処理にもどる

7ゲームオーバー

●効果音●勝者表示●時間待ち

間●行巳へ飛ぶ

リストを短くするときは、処理

|‐変数の意味一I変 意
の前後での値の変化

ほしい。ここでは、

を反転させてPO|

に注意して

行4の判定

NTの後のスプライト座標
X(n)、Y(n)..….各プレイヤ

ーの座標→nはプレイヤー番

号－1の値。以下同じ

V(n)、W(n)……各プレイヤ

ーの移動増分

｢＝0」を取り､｢THENSEL

(P)にでき

(MORO)

SE7｣とすればC

るぞ。

ブ睡

ひと

その他の変数 どうも、巳度目のKPCです。このケーム、今回送ったケームの1番のオ
マケだった。制作時間も1時間強。なぜ･･･…？でも、い－かつ。うれし
いことには変わりない。じゃ､まだ行数はあまってるけどサヨナラー。

KPC福井・15歳
A……ダメージを与えた側のプ

レイヤー番号－1

B……ダメージを受けた側のプ

レイヤー番号－1

C･･…･スプライトパターン番号

C(n)..….プレイヤーの大きさ

D･･…現在の大きさでの移動増

分の最大値

’、J、K･･…･ループ用

P.…･･処理プレイヤー番号-1

S……スティック入力用

〆

謹 溌鋳8>′

KPC

’

1初期設定

●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数を

整数型に宣言●グラフィック画

面をファイルとして開く→グラ

フィック画面への文字表示準備

●スプライトパターン定義用ル

ープ開始、画面消去、元絵作画

●データ書きこみループ開始、

VRAMよりパターンデータを

読みこみスプライトを定義する

、、定義用各ループ閉じ

巳画面作成

ORAORA.FDY

1COLOR15,0,0:SCREEN2,3:DEFINTA-Z:OPEN｢'G

RP:'｢AS#1:FORI=0TO7:CLS:CIRCLE(8,8),I:PAI

NT(8,8):CIRCLE(8,8),I¥2-(I=0),0:FORJ=0TO

32FORK=6TO7:VPOKE14336+Ix32+J8+K,VPEEK(

(JMOD2)x256+(J¥2)=8+K):NEXTK,J,I

2CLS:FORI=ZTO10STEP5:LINE(40+1,20+I)-(2

16-1,172-1),12+(I>4)10､I>9),BF:NEXT:ON

SPRITEGOSUB5gFORI=ZTO1:X(1)=Ix163+30:Y(I

)=Ix139+9:O(1)=3:V(1)=0:W(1)=0:NEXT

3P=1-P:C=C(P):D=8-C(P):S=STICK(P):V(P)=

V(P)-(S=7"(V(P)>-D)+(S=3)x(V(P)<D):しJ(P)

=N(P)-(S=1)(IJ(P)>-D)+(S=5)(M(P)<D):X(P

)=X(P)+V(P):Y(P)=Y(P)+W(P):IFSTRIG(P)THE

NBEEP:C(P)=(C(P)+1)MOD8:V(P)=0:IJ(P)=0

4PUTSPRITEP,(X(P),Y(P)),P4+4,C:SPRITEO

N:IFPOINT(X(P)+16,Y(P)+16)=0THEN7ELSE3
5SPRITEOFF:SOUND6,31:SOUND7,1:SOUND8,16

:SOUND12,20:A=0:IFC(6)<C(1)THENA=1

6SOUND13,1:B=1-A:X(B)=X(B)+V(A)xC(A):Y(

B)=Y(B)+IJ(A)C(A):X(A)=X(A)+V(B)¥2:Y(A)=

Y(A)+W(B)¥2:RETURN

7SOUND7,0:PLAY''SN9999L160664EFEDCDCO5BO

6DECDEF2'':PSET(76,9):PRINT#1,"PLAYER''2-P

''WIN!'':FORI=0TO4500:NEXT:GOTO2

■=言一補足■ﾛ■
行曰の始めで変数Cを設定し

（

<フアンダムニユース／読者アンケート8月情報号結果発表>今月は8，9月号のBEs~｢5を発表する』aまずは、8月号のBEST5./5位はrcG-
7上,これを使ってCGｺﾝﾃｽﾄに応募できる｡4位はﾜﾝダーﾗﾝドを目指すSLGrSOMEPEOPLE.j｡3位はﾌｱﾝダﾑ最長のﾀｲﾄﾙﾈーﾑかもしれ49
ないrVSBIockBreakdwongame.』。2位はだれもが友達と燃えたr･ねこバレー｣。そしてダントツの｜位はrLOSTWING』でした。
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らキリまで
、⑪

’

し“方は28ぎージ’｜
’

確認してほしい。また、このよ

うに左右をループさせたいなら、

X=(X+256)MODESS

としたほうがいいだろう。

もっと難しくしたいという人

は、行4の始めにある変数Lの

切り換え計算を、「L=1」に変

更すれば、敵の移動が速くなり

難しくなる。

(MORO)

●スティック入力受け付け●X

座標増分計算●Y座標増分更新

●プレイヤーの座標計算・調整

●移動するスプライト番号切り

換え●トリガー入力受け付け●

プレイヤーの表示スプライト更

新●プレイヤーの移動先色コー

ド検出●エサを食べたかの分岐

→トリガー入力があり、移動先

がエサで地面より上にいるなら

行Bへ飛ぶ●プレイヤーの跳ね

返り判定→【移動先がエサか地

面なら】Y座標増分を反転設定

4敵移動

●敵の移動フラグ切り換え●敵

の座標更新●敵の表示スプライ

ト更新●敵とプレイヤーの衝突

判定→【当たっていなければ】行

Bへ飛ぶ

5ケームオーバー

●プレイヤーの落下移動●表示

スプライト更新●効果音●地面

まで落ちたか判定→【まだなら】

行らへ飛ぶ【落ちたら】効果音

消去／画面モード設定／スコア

表示／スティック入力待ち／も

ういちどRUN

Sパクッ／

●効果音●移動先のエサ消去●

取ったエサの数更新●スコア更

新●クリア判定→【エサを20個

取ったら】スコア加算／行巳へ

飛ぶ【まだなら1行4へ飛ぶ

変'一変数の圃宙麺
i－‐型

,:スプライト関係

の 疎 J4－，

X、Y……プレイヤーの座標

V、W……プレイヤーの座標増

分

M、N･･…･敵の座標

G･…･･表示を更新するスプライ

ト番号切り換え用

ザラフイック関係

プログラマから

気にせずにひとこと

やつほ一、KPCです。さて、このわけのわからんゲーム名の庄来は－

「う－ん、どうゆう名前にしよつかな－｡ムツ『日本語がわかる本』？バラ

バラ･･･ヌッrピンからキリまで｣？へんな言葉だ。よし、それにしておこ

う｣－と、勝手につけたんスけど、気にせずに。深く考えないでくださ

い。KPC福井・15歳

ログラマから

とこと．

A、B……エサの出現位置

C･･…･出現するエサの大きさ

D……地面の描画色切り換え用

j…その他の変数
｜……ループ用

K……取ったエサの数

L･･…･敵の移動フラグー0=移

動しない、1＝移動する

P･･･…移動先の色コード

Q……スコア

R……ステージ数

S……スティック入力値

T……トリガー入力値

PINKIRI.FDY

1COLOR15,_0,0:SCREEN5,0,RND(-TINE):DEFIN

TA=Z:OPEN"GRP:"AS#1:SPRITE$(9)="*'P

2CLS:R=R+1:FORI=ZTO46:A=RND(1)230:B=RN

D(1)M65+29:C=RND(1)(16-R)+5:CIRCLE(A,B

),C,8:PAINT(A,B),8:CIRCLE(A,B),C,1:PAINT

(A,B),5,1:NEXT:D=0:FORI=190TO212:D=DF10D1

5+1:LINE(0,1)-(256,1),0:NEXT:K=0:X=128:Y

=30:W=-6:M=RND(1)256:N=RND(1)g200

3S=STICK(9):V=V-(S=7)(V>-4)+(S=3"(V<4
):M=W-(N<6):X=X+V:Y=Y+W:X=X-256((X<0)､

X>256)):G=GNOD10+1:T=STRIG(8):PUTSPRITEG

,(X,Y),3-T6,0:P=POINT(X,Y):ON(=TANDP=5

ANDY<190)GOTO6:IFP=50RY>190THENIFW>ZTHEN
M=-6ELSEN=1

4L=1-L:N=N+SGN(X-M)*fL:N=N+SGN(Y-N)jfL:PU
TSPRITE21+G,(N,N),10,0:IFABS(X-N)>20RABS
(Y-N)>2THEN3

5X=X+19Y=Y+W:M=W､W<6):G=GWIOD10+1:PUTSP

RITEG,(X,Y),14,0:SOUND8,15:SOUND@,Y:IFY<

200THENSELSESOUND8,0:SCREENO:PRINT''SC'｢Q:

FORI=0TO1:I=-(STICK(6)=1):NEXT:RUN

6SOUND8,15:FORI=0TO240STEP40:SOUNDO,240
=1:SOUND0,1:NEXT:SOUND8,0:PAINT(X,Y),19K

=K+1:Q=Q+1:IFK=20THENQ=Q+10:GOTO2ELSE4

1初期設定

●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定(乱数初

期化)●変数を整数型に宣言●

グラフィック画面をファイルと

して開く=ウグラフィック画面へ

の文字表示準備●スプライトパ

ターン定義

巳ゲーム画面作成

●画面消去●ステージ数更新●

エサ配置用ループ開始、エサの

出現位置と大きさ設定、エサの

作画、配置ループ閉じ●地面作

成用ループ開始C描画色切り換

え、地面作画、作画用ループ閉

じ●取ったエサの数初期化●プ

レイヤーの座標、Y座標増分、

敵の座標設定

Bプレイヤー移動

補■_』--補足ﾏー ﾗーー ﾛー
行巳のエサ配置時に使用され

ているCIRCLE文が、巳っ

あることに注目してほしい。

これはエサが重なったときに、

PAINT文による塗りもらし

がないようにするために、－度

別の色で塗ってから、本来の胄

色で塗っているのだ。

行BのX座標調整にある

｢X>ESS｣は｢X>E55｣が

正しい。X座標が1ずつ増える

ときと減るときを、考え比べて

京~了

<フアンダムニユース／読者アンケート9月情報号結果発表>つづいて、9月号のBEsT5／5位は町長となって娘を育てるじゃない、町を造る
rVAGUECITY*4位はアニメーションも楽しめるrS。S・T上3位は太った主人公がやけに印象に残った｢THINFAT｣。2位は｢MIDNIGHTFIGHT｣。｜
人ぐらい、自分の手足のように動かせる戦士ができたかな？そして｜位は最強の戦士できたら送ってきてほしい｢FightingHeroes｣でした。
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抄遊び方は28ページ

寿命減少／行4へ飛ぶ【そう

でなければ】移動先にあるキャ

ラクタの文字コード検出／移動

先が空白か判定→【空白なら】行

巳に飛ぶ【そうでなければ】敵

の番号、ライフ、強さ設定／行

日へ飛ぶ

巳敵配置

●効果音●メッセージ表示●ト

リガー入力待ち●画面消去●敵

配置用ループ開始、配置する敵

の文字コード設定、VRAMに

敵の文字コード書きこみ、配置

用ループ閉じ●ボス表示●クイ

ックナイトのライフ、強さ、持

ち金、座標敵のライフ、剣の

寿命の各変数設定●行4へ飛ぶ

Bとりやあ／

●乱数と両方の強さにより敵に

ダメージを与えたか判定→【与

えたなら】効果音／敵ライフ減

少／敵を倒したか判定→【倒し

たなら】敵消去／効果音／強さ、

持ち金増加／敵ライフ初期化／

剣の寿命減少【まだなら】次行

へ【ダメージを受けたなら】効

果音／クイックナイトのライフ

減少

4ステータス表示

●回復の結晶表示●クイックナ

イトのステータス表示●ケーム

オーバー判定→【ライフか剣の

寿命がなくなったら】行巳へ飛

ぶ【まだなら】戦闘中か判定→

【戦闘中なら】行日へ飛ぶ【そ

うでなければ】ボスを倒したか

判定→【倒していればクリア1ク

リアメッセージ表示／変数初期

化／行巳へ飛ぶ●REM文

5クイックナイト移動

●スティック入力受け付け●ク

イックナイト移動・表示●移動

先が回復の結晶か判定→【そう

なら】効果音／ライフ加算／持

ち金初期化/Y座標設定／剣の

ﾄ変数の意味刀
~三二二~~~-‐

1クイックナイト用

変 に:捕足-’
1画面にしては内容のある作

品だが、変数の使い方があまり

よくない。もう少し、変数ごと

の役割を区別して使うようにし

てほしい。(MORO)

X、Y……座標‐×巳して表示

C……剣の寿命

E……強さ

G……持ち金

H……ライフ

竜

ブ便ﾜ弓マか弓

意地と執念セかけてひとこと‘

、投稿を初めてもう5年。意地と執念をかけて作品を作り上げ、採用に至

ったわけです。●この作品は作者である私がクリアするのに20分はかかり

‘ﾜ弓マから

ことq

その他の変数
ました。11画面のわりには結構楽しめる

と思います｡し原則として｢無駄な戦闘は

さける』｢ギリギリまで体力回復しない」

の2つを守らないとクリアできません。

＞現在高校生最後となるべき作品を作っ

てます。>BASICでどこまでできる

かという限界を追求したプログラムです。

ゲームはRPGで①77種類の敵e7種類

のBGM③ストーリー性最重視④スピー

ド性重視したプログラムです。期待して

ください。ただ採用されればの話ですけ

ど…･･･。KEySIDE埼玉・17歳

黙
瞳
鯉
蟄
職
騨
軍
鵠
《
器

A……敵配置時の文字コード用

／敵の強さ

B……敵のライフ

E$……CHR$(27)十"Y〃

が入る→表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

｜”…･ループ用

S…･･･ボス、クイックナイトの

パターン定義用／敵の番号／ス

ティック入力受け付け用／移動

先の文字コード検出用

V･･･…太文字処理用/VRAM

のパターン名称アドレス用

繊

欝
調 唾

睡羅雲蕊雲識鐙鍾常ー…“･舞鶴《識蕊謹'瀞

QUICK.FDY

|ﾐプﾛグﾗﾑ解説’画

1初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定(乱数初期化)●画面の文

字幅設定●ファンクションキー

の表示禁止●変数を整数型に宣

言●画面の色設定●太文字処理

●アルファベット大文字(敵)の

色設定●ボスのキャラクタおよ

びクイックナイトのスプライト

パターン定義●表示位置指定の

エスケープシーケンス設定●V

RAMアドレス設定

1SCREEN1,RND(-TIIvlE),0:NIDTH32:KEYOFF:DE

FINTA-Z:COLOR1.5,1,5:FORI=520TO728:V=VPEE

K(1):VPOKEI,VORV/20RV/4:NEXT:FORI=0TO3:V

POKE8200+1,242+I3:NEXT:FORI=1TO8:S=ASC(

MID$("XXC[ろZ$f",1,1)):VPOKE775+I,S:VPOKE

14335+1,S:NEXT:E$=CHR$(27)+r'Yr':V=6144

2PLAY''SOM999L32CD''9PRINTE$｢'!ロスへ。－スをおして<

だ、さい『?:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:CLS:FOR

I=96TO735:A=(RND(1)(I¥22)+65):VPOKEI+V,

-(A<90)A､A=>90)90:NEXT:PRINTE$'P8．aPP;:

H=50:E=5:G=9:X=142Y=2:B=0:C=252:GOTO4

31FRND(1)E>RND(1)HATHENPLAY''B":B=B-E:I

FB<1THENVPOKEV+X+Y"32,32:PLAY"GB'':E=E+S:

G=G+S10:B=0:C=C-1ELSEELSEPLAY"C'':H=H-A

4PRINTE$rP!PPSTRING$(32,'?fr');E$''!'';:PRI

NTUSINGr｢ライフ####もちきん###つよさ####のこり###｢';

H¥10;G¥10;E¥10;C:IFH<10RC=ZTHEN2ELSEIFB>

0THEN3ELSEIFS=33THENPRINTE$"11ケ、－ムワリアll

rr:S=0:GOTO2'ワイックナイト1992ByK.Yokobori

5S=STICK(0):X=X+(S=3)(X<31)､S=7)(X>0

):Y=Y+(S=1)+(S=5)(Y<23):PUTSPRITEO,(X8

,Y8),15:IFY=1THENPLAY"FEFE'':H=H+G:G=8:Y

=2:C=C-1:GOTO4ELSES=VPEEK(V+X+Y32):IFS=

32THEN5ELSES=S-64:B=S'､210:A=S'k2:GOTO3

▲
』

9

●9月号ソフトプレゼント当選者①｢シムシティー｣＝<茨城県>深澤一之<栃木県>大島和義<大分県>大崎正俊/②『キャンペーン版大戦略11｣=<埼

玉県>伊藤茂<富山県>田子周作〈奈良県>子浦貴司/③『ﾘﾝｾｽﾒー ｶー』=<北海道>ｴ藤ゆきえ<山形県>西塔宏行<神奈川県>相原明人/④｢デｯ･オ51
ブ・ザ・プレイン｣＝<東京都>関根光千保<岡山県>高橋健仁く高矢喋>酒井手睡

岸ぞ－司
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iEE豆U2/2+RAMBKby村林恒■｡■■■i■■嘩

力待ち／入力があれば、行20

へ

V1，W1……プレイヤー1が

セットした爆弾の座標

V巳、WE……プレイヤー巳が

セットした爆弾の座標

表示

80GRAPHキーより入力

があれば爆弾のセット

90爆弾のカウントダウン／

爆発の処理／効果音

100プレイヤーキャラクタ

が床から落ちたなら行190へ

110～170プレイヤー巳の処理

※内容はプレイヤ－1の処理と

ほぼ同じなので割愛

180行40へ

190～220ゲーム終了処理

190～200メッセージ出力

（行200のGOT0文は意味な

し）

210スプライトの表示

220リターンキーからの入

|変数の意味鼠、1
スブライト座標
X1，Y1……プレイヤー1の

座標→X1は×B、Y1は×B

に一1して使用

X巳、Y巳･…･･プレイヤー巳の

座標→使用方法はX1、Y1と

同じ

C1，Ce……プレイヤ－1、

プレイヤー巳の表示色

砂その他の変数

変

｜-‐補足一‘-－補
、
可
騨
引
ｆ
③
９
５
雫
‐
聴
力
１
９
尊
甜
翅
忍
耐
§
も
恩
？
＄
荊
幸
・
ｇ
ａ
３
召
Ｉ
１
Ｕ
８
３
３
引
句
詞
召
ｄ
Ｅ
１
３

行60、’30の処理において、L

1、L巳の判定を行う必要はな

いだろう。それよりもプログラ

ム解説でも述べたように、行

}10～170の処理はほとんど行

40～100の処理の繰り返しにな

っている。ここは配列やFOR

文を用いて処理をまとめたほう

が見た目がスッキリするばかり

でなくメモリの節約にもなる。

10～30初期設定

10画面モード、スプライト

サイズ設定／変数型官三／1

行の表示文字数設定／画面の

色設定／ファンクションキー

の表示禁止／スプライトパタ

ーン設定／キャラクタパター

ン設定／カラーテーブル設定

20画面クリア／ゲーム画面

の表示／各変数の初期化

30効果音

40～100プレイヤー1の処理

40スティック、トリガーの

入力待ち／スティック入力に

よるキャラクタの座標更新

50トリガーより入力があれ

ばプレイヤーキャラクタを透

明にするか、または透明な状

態からもとに戻す

60スペースキーを押してい

なければフラグを解除

70プレイヤーキャラクタの

B1、B巳･…･･プレイヤー1，

プレイヤー巳の爆弾の状態→5

～1＝爆発までのカウントダウ

ン中、0＝爆発、または爆弾を

セットしていない

｜･…･･ループ用

L1、LE…･･･プレイヤー1，

プレイヤー巳がキーを押し続け

ているかどうかのフラグ(キー

を押し続けることによる連続入

力の防止)→0＝押していない、

1＝押している

S･･…･スティック入力用

T……トリガー入力用

(にい）

プ ﾛ病ﾏ癖；－5面でゲb-ムオーバひとこと

ANXIOUS"燕謬織鑑鑿療誰
も1回採用されてあとは消えるのか、と思った方もい

80NBER雛灌調謹涯ん灌雰霊
した。その中にはもちろんMSXもあって､動いてい
たのはあの｢WHIZ｣でありました｡で､さっそくや
ってみましたが､S面でゲｰﾑオーバーになってしま

いました。今回は、へたな鉄砲も数撃ちや当たるかな

、ご今ガー人といった気持ちで大量に送ったのですが､至頑外｡豊

マから

が当たったので､ちょっとラッキーかな､でもよくあ
ることだな、と思いました。いつになるかわかりませ

んが、また採用されるまでみなさんさようなら。
村林恒青森・15職
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ANXIOUS.FDY 1001FVPEEK(6144+X1+Y132)=32THENGOTO190

110S=STICK(1):T=STRIG(1):X2=X2+(S=7)-(S

=3):Y2=Y2+(S=1)-(S=5)

1201FT=-1ANDL2=0THENL2=1:C2=13-C2

1301FL2=1ANDT=0THENL2=9

140PUTSPRITE1,(X28,Y2%8-1),C2,0

1501FSTRIG(3)=-1ANDB2=0THENB2=5:V2=X2:N

2=Y2

1601FB2<>0THENB2=B2-1:IFB2=0THENFORI=-1

TO1:LOCATEV2-1,W2+I:PRINT'『，『:NEXT:SOUN

D12,19:SOUND13,0

1701FVPEEK(6144+X2+Y232)=32THENGOTO200

180GOTO40

190LOCATE11,5:PRINTP'2yoレイヤーO)ガち!'':GOTO21

O

20gLOCATE11，5：PRINTw1フ｡レイヤーO)ガち!'':GOTO21

g

210PUTSPRITE9,,12:PUTSPRITE1,,13:LOCATE

11,7:PRINT"PUSHRETURN''

2201FNOTINKEY$=CHR$(13)THEN220ELSE20

18SCREEN1,0,0:DEFINTA-Z:WIDTH32:COLOR15

,0,0:KEYOFF:FORI=0TO7:VPOKE14336+I,VAL(P｢

&H"+N1D$(''3C7EFBFBFFFF7E3C",エ無2+1,2)):VP

OKE768+I,VAL(''&H''+NID$(''007E727A7E7E7EO9

'',12+1,2)):NEXT:VPOKE8204,&H5F

20CLS:FORI=1TO21:LOCATE1,1:PRINTSTRING$

(29，，'、PP):NEXT:X1=1:Y1=12X2=29:Y2=21:B1=0

:B2=0:C1=12:C2=139V1=0:N1=0:V2=0:M2=0

30SOUND8,16:SOUND6,31:SOUND7,1

40S=STICK(0):T=STRIG(0):X1=X1+(S=7)-(S=

3):Y1=Y1+(S=1)-(S=5)

501FT=－1ANDL1=0THENL1=1:C1=12-C1

691FL1=1ANDT=0THENL1=0

70PUTSPRITEO,(X18,Y1%8-1),C1,0

801FPEEK(-1045)=251ANDB1=0THENB1=5:V1=X

1:N1=Y1

901FB1<>0THENB1=B1-1:IFB1=0THENFORI=-1T

01:LOCATEV1-1,W1+I;PRINT"･'':NEXT:SOUND

12,10:SOUND13,0

5'避鑿言
●9月号ソフトプレゼント当選者⑤『スーパープロコレ｜」＝<石川県>高尾満<岡山県>三谷和也輻岡県>宮路修/⑥『スーパーブロコレ2｣＝<大阪

府>奥田勝・宮崎政和・吉村一真/⑦｢スーパープロコレ3』＝<栃木県>静谷元気く静岡県>松村直紀〈三重県>伊藤誠

プログラム解説
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750～780REM文90ウインドウ表示サブ

100WIDTHの設定サブ
リスト巳

’10人のパラメータウインド

10～70初期設定ウ表示サブ

80REM文120キー入力待ちサブ

i逃Iﾅ純ぅ人榊りたかﾜた
プnヶラマから≦
鰯ひとこど"瞥う鍵

悪魔なのになんか不自由だし、逃げまどう人もやりたかったので、対照的

なイージーを作りました。まもクエで｢通りがかりの人｣を襲うのがイヤだ

った人には向かないかも知れないが、相手が抵抗してきたり、「悪｣だった

ら良心の呵責なく攻撃できることだって悪魔なことなんだぜ。とはいえこ

のケームはかなり悪魔だし、「ひで－｣と思うだろうがr悪魔になりきって」

遊んでほしい(勇者のロールプレイはもう飽きたでしよ？)。／真のオリジ

ナリティは存在しないという結論がでたのが去年の巳月だった。ドラムの

方もオリジナリティよりノリが大事と体が感じ始めたし、イージーでふつ

きれるまで地獄の毎日であった。やれやれ｡/教育実習で小平高にいった。

落ちこぼれそうなヤツに理解させるのが好きな私だったが、この前行った

ら何人か退学になっていた。はみ出し者に冷たい国である｡/では次回作

にて。私の｢負気｣で多くの方に迷惑を掛けた。お詫びする。

TPM.COSOFTWORKS東京・25歳

WH･…･･和平条件の番号

W-｢……和平にかかる時間

X、Y……カーソルの位置

X(n)、Y(n)･…･･n個目の建

物の位置

意味’&；変数の意味*:1変
C、D、E、F……ウインドウ

表示のパラメータ→(E,F)の

位置にC×Dの大きさのウイン

ドウを作る

CF……BGMのモード

1:Bチャンネル使用

0：巳チャンネル使用

EE……滅ぼした村の数

FF……メッセージ表示のとき

に、入力待ちをするか

H(n)･….‘建物の耐久力

JJ……村の番号

K(n)･･….手にはいるコマンド

番号

N(n)……人の種類

P(n)….･勇者、村人の最大レ

ベル

Q(n)･…･'n番目の村が滅ぼさ

れたかのうラグ

R･…･･フィールドの時間カウン

タ

R(n)･…･･勇者、村人の経験値

S(n)..….コマンドの残り数

S$(n)……メッセージデータ

ﾑ解説 関プnヶラマから
霞ひとこと‘

説ブログラ’

リスト1
10初期設定

20USRS(データ書きこみ

ルーチン)設定

30マシン語読みこみ

40文字フォント作成

50キャラクタデータ読みこみ

60スプライトデータ読みこみ

70タイトル表示

80キャラクタの色指定

90～100人のアニメデータ作

成

110～170BGMデータをセッ

ト

180～200USRS用データ

210～450マシン語データ

460～570キャラクタデータ

580～740スプライトデータ

’

６
C飢芽

東群生鳥詫’

’

、や

3



760～770人がうろつく処理

780～880フィールド画面上の

処理／カーソル移動／勇者移動

890～930エンディング

940～1170メッセージデータ

1180～1430マップデータ

1440～1470REM文

ら行730へ

640カーソル表示

650残りの建物があるかチェ

ック

660～680逃げ出す人の処理

690コマンド1の処理

700コマンドBの処理

710コマンドらの処理

720交渉中に攻撃したときの

処理

730～750和平条件提示処理

48O使えない命令の警告音

490コマンド別に各処理に分

岐

500～510カーソル点滅処理

520和平成立判定

530村全滅判定

540～610コマンド巳～4の処

理

620交渉中に攻撃したなら行

720へ

630和平成立後に攻撃したな

130～150コマンドウインドウ

表示サブ

16Oうろつく人のパラメータ

設定

170～260メッセージ表示サブ

270～290村データ読みこみ

300～320村表示

330～400勇者がいるか判定／

勇者との戦い

410～440村をおそう処理

450～470キー入力待ちループ (おさだ）
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２
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９
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０
９
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６
２
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Ｆ
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角度計算

'10マップ表示

120ドットが画面卜端にぶ

つかったらはねかえる／下に

落ちたら行170へ

130ドット位置のカラーコ

ードを調べる

140タイルがなければ行160

へ､冑なら行170へ､黄色なら

スコアを4増やしてフラグK

Eを1にする、赤かつKE=

1ならスコアをB増やしたあ

と行60へ、それ以外ならスコ

アを1増やす

150マップの位置とドット

の位置からタイルを消去

160ドット表示／ドット移

示する／スペースキー入力判

定／入力があれば行60行へ。

入力がなければ－定時間スペ

ースキーの入力を受け付ける

（入力があれば行60へ）

50タイトルをアニメーショ

ンさせながら表示と逆の動作

で消去する／行40へ

60～90ラウンド初期化

60効果音／ラウンド数を1

増やす

70乱数により決定されたタ

イルの種類をワークにセット

（白：15、冑：4、タイルな

し：0）

80黄色のタイル位置をワー

クにセット

90黄色のタイルとかさなら

ないように赤いタイル位置を

ワークにセット／各種変数初

期化／効果音初期化

100～170メインループ

100スティック入力／回転

I

！

i

I■;蛮数の嘩味再
A，B、C、M$……タイトル

表示用

BB……ドットの移動舅

BY……ドットのY座標

A$……マシン語データ読み込

み用

E、F……ページ切り換え用

｜、J、K……ループ用

KE･･…黄色のタイル用フラグ

(取ったら1）

L、N･…･･黄色、赤タイル位置

P……マップ回転角度

PP･･･…マップ回転角度増分

RD､･･…ラウンド数

S･…･･スティック入力用

SC･…･･スコア

U……マシン語呼び出し用

V……ドットの位置の色

■ユーザー定義関数

FNT……0から63までの乱数

表出力

ム解説ブログ謬意変数鋼燕鰐蕊

10～20初期設定

10マシン語領域確保／スク

リーン設定／整数型盲言／デ

バイス"GRP"のオープン／

スプライト表示禁止／タイル

グラフィック作成

20マシン語データの書きこ

み／ファイル｢SINCOS

DA・BIN｣の読みこみ／マ

シン語サブルーチンアドレス

設定／ユーザー定義関数定義

／効果音初期化／ページ用変

数初期化

30～50タイトル

30画面クリア／タイトル用

データ読みこみ／メッセージ

を1文字ずつ重ね合わせ表示

してタイトルのアニメーショ

ンの元絵を作成する

40画面クリア／タイトルを

アニメーションさせながら表

動処理／行100"､

ケームオーバー処理／行７
０
１
３
0

へ

各種データ180～210

190～210マシン語データ

220タイトルデータ

ヴ瞳ﾜ弓マ鍼’

ひとこと蕊.；
＝ S回連続ボツだ
ふつふつふっ、この号が発売になる前日

は私の19歳の誕生日なのだ。それはとも

かく、私がこのMSX・FANに投稿す

るようになったきっかけは､唱高のり子

のKBS京都はいぱあナイト｣というラ

ジオ番組でのS回連続ボツだ。私は毎週

八ガキを送ったが、日高さんは全然読ん

でくれなかった｡悲しかった。｢初めて送

ってくれた人はなるべく読んであげるか

らね｣･･････まったく読まれなかった私は

どうなんだい。じゃあもういいやと思っ

てMSX･FANのほうに投稿するよう

になったということだ。ところで私はフ

ァンダムではこれが初登場なわけだが、

AVフォーラムでは何度も出ているので

知ってる人もいると思う。AVフォーラ

ム出身のファンダム採用者ってけつこう

いるようなので、ファンダムで採用され

たい人は、まずAVフォーラムで修行し

てください。ちなみにイラストは私が書

いた。津国真司大阪・18歳

P

●9月号FFBプレゼント当選者⑤アニメビデオ｢鴉天狗カブト』の発売記念テレカ＝<北海道>奈良綾人く長野県>小林克之<富山県>井上清一<静岡
県>長禾|正弘<大阪府>向井裕人/⑥rファンタスティックコミック｣発刊記念テレカ＝<東京都>佐久間恵美子く神奈川県>清水茂孝<兵庫県>高橋さおり

ご…I＝

●
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凸

KUWAFUJI.FDY

10CLEAR500,&HCOOO:COLDR15,0,0:SCREEN5,2

:DEFINTA-ZEOPEN"GRP:'｢AS#1:VDP(9)=VDP(9)O

R2:FORI=0TO2:SETPAGE,I:CLS:NEXT:FORI=0TO

15:CIRCLE(7+I%16,7),7,1:PAINT(7+Ix16,7),

I:NEXT:SETPAGE,0

20FORI=6TO8:READA$:FORJ=0TO15:POKE&HCOO

0+I16+J,VAL("&H''+NID$(A$,Jx2+1,2)):NEXT

:NEXT:BLOAD"SINCOSDA.BIN｢':DEFUSR=&HCOOO:

DEFFNT=INT(RND(1)64):SOUND6,255:SOUND7,

170:PLAY''T150","T150P':E=0:F=1

30SETPAGE,3:CLS:FORI=0TO3:READM$,A:FORJ

=0TO6:FORK=6TOLEN(N$)-1:PRESET(124-JA+K

M,I49+J7),,TPSET:PRINT#1,FI10$(N$,K+1,

1):NEXT:NEXT:NEXT:SETPAGE,0

40CLS:FORI=0TO3:FORJ=6TO6:COPY(0,1x49+J

7)-STEP(255,6),3TO(0,80+Ix20),E:FORK=ZT

0300:IFSTRIG(0)THEN60ELSENEXT:NEXT#NEXT:

FORI=ZTO8000:IFSTRIG(6)THEN60ELSENEXT

50FORI=0TO6:FORJ=0TO3:COPY(0,J49+42－工暑

7)-STEP(255,6),3TO(0,88+Jf20),E:NEXT:NEX

T:GOTO40

60PLAY''V1005L8CDEDGBO6CO5GEC",''SN2000L8

CCCCCCL16CCCCCCL8C'':FORI=0TOO:I=PLAY(6):

NEXT:RD=RD+1:FORI=ZTO63

701FRND(1)>(.48+RD/20)THENPDKE&HCO8E+1,

15ELSEIFRND(1)>(、45+RD/20)THENPOKE&HCO8E

+1,4ELSEPOKE&HCZ8E+1,0

80NEXT:L=FNT:POKE&HCO8E+L,10

90N=FNT:IFN=LTHEN90ELSEPOKE&HCO8E+N,6:B

Y=0:88=1:KE=0:P=0:PLAY''SM2800L8''

100S=STICK(9):PP=(S=7)-(S=3):P=(P-(PP=1

)-(PP=-1)H31)NOD32

Fマシン語解説1ン語マ
W(n)

X、Y

一夕

SINの計算値

マップ回転用座標デ

C2回口～CBBE

マップ表示

CZBF～CBBB

VDPコマンド終了待ち

CBS4～C27E

VDPコマンド(VRAM間論

理移動)実行

■データテーブル

C27F～CBBD

VDPコマンド用データ

CBBE～CBCD

マップデータテーブル

CBgg～D7FF

マップ回転用座標データテーブ

ル

サブプログラム解説

SINCOS｡BAS

…
｜、J、K……ループ用

SX、SY……マップ回転用デ

ータ作成蟇準座標

V(n)……COSの計算値

の意

:プログラム解説 ｜｜’
10変数領域・マシン語領域確

保／単精度型胄三

20配列宣言／360度を32分割

したときのCOS、SINの値

をそれぞれ配列に格納

30～40マップ回転用データ作

成

50メモリ上に作成されたデー

"(&HCZZg番地～&HD

7FF番地)をセーブ

60メインプログラム起動

需圭補足算…毒-℃
サブプログラムの行10ですべ

ての変数を単精度型に宣言して

いるが、ループ用の変数を整数

型に(DEFINTI-Kを

追加)すると少し速くなる(担当

者の機種では､約1.4倍速くなっ

た)。（馬場俊輔）

補足

110SETPAGEE,F:CLS:POKE&HCO86,F:U=USR(P)

1201FBY<0THENBY=0:BB=4ELSEIFBY>210THEN1

70

136SNAPE,F:SETPAGEE,E:V=POINT(128,BY)

1401FV=0THEN160ELSEIFV=4THEN170ELSEIFV=

10THENPLAY''06C'':SC=SC+4:KE=1ELSEIFV=6AND

KE=1THENPLAY''03C'':SC=SC+8:GOTO60ELSEPLAY

''01C'P:SC=SC+1

150BB=-8:FORI=0TO63:IFABS(PEEK(&HC800+P

128+I2)+7-128)<8ANDABS(PEEK(&HC801+P1

28+I2)+7-BY)<8ANDV=PEEK(&HCO8E+I)THENPO

KE&HCO8E+1,0ELSENEXT

160PSET(128,BY):BY=BY+BB:BB=BB+1+(BB=4)

:SETPAGE,F:GOTO100

170SETPAGEE,E:PLAYrrrr,"SN30000C1":FORI=0

TO80:LINE(128,BY)､RND(1)x256,RND(1)212

),RND(1)z16:NEXT:PRESET(96,100):PRINT#1,

''ROUND｢';RD:PRESET(96,120):PRINT#1,''SCORE

'P；SC：FORI＝OTO10000：NEXT：GOTO40
180DATA3AF8F76F2600292929292929290100C

8,09118ECOOEO806087E3283CO237E3285,CO231

A1387281287878787327FCCFSC5,05ESCD3FCOE1

D1C1F110DDOD2ZD8C93A

190DATAO7003C4F3EO2F3ED793E8FED79C53AO

6,003C4FED78C1F5AFED793E8FED79FBF1,E6012

0DB3AO7003C4F3E20F3ED793E91,ED79FBOCBC21

7FCOO60FF3EDB3FBC900

200DATAOOOOO20000000010001000000098000

0

210DATAくわふし蛾みきお,4．5,PROGRANNEDBYFI．T

，8．5,PRESENTEDBYDAISOFT,10.5,HITSPAC

EKEY,6.5

SINCOS.BAS

斑データファイル｢SlNCOSDA･BIN｣(付録ヂｨｽｸに収録ずみ)を生成するブﾛグﾗﾑ｡ｹー ﾑは
rKUWAFUJl･FDY｣と「SlNCOSDA.B|N｣のみで選べます。

10CLEAR1000,&HC802:DEFSNGA-Z

2ZDIIvIV(31),M(31):FORI=BTO31:V(1)=COS(I/

5.09):M(1)=SIN(I/5．69):NEXT

30FORI=zTO31:SX=128-V((I+8)MOD32)56+W(

(I+24)PJIOD32)56:SY=100-W((I+8)NOD32)56-

V((I+24)IvIOD32"56

40FORJ=0TO7:X=SX+V((I+8)NOD32)Jxl6:Y=S

Y+W((I+8)NOD32)xJ16:FORK=0TO7:POKE&HC80

z+I128+JM6+K2,X:POKE&HC801+Ix128+J16

+Kx2,Y:X=X+V(1)x16:Y=Y+N(1)x16:NEXT:NEXT

:NEXT

50BSAVE"SINCOSDA.BIN'G,&HC800,&HD7FF

60RUN"KUNAFUJ1.819''

57
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CL……モンスターの色

CS、CV･….･勇者候補．モン

スター候補のパラメータ作成用

D(n)……登録されている勇者

のパラメータ(0～巳が上）

D$(n)……登録されている勇

者の名前

EX･･…･宝箱の中身の有無(－

1か0）

EX$･･…･宝の名前

F(n)……戦闘後のパラメータ

（0～巳：勇者､B～5：モンス

ター）

FC……攻撃が避けられたこと

を示すフラグ(1か0）

FD……ダメージ

FP……どのパラメータにダメ

ージを与えるか(0～巳）

FV、FW、G1、GE、N、

N(n)、O、0M、O$･….､一

時変数

|菱変数の意味溝刹凸鶚-,

意の’ 語’鯵
辮溌

緊写ｷｽﾄ座標
SC……地面の表示位置(X座

標）

『蓮の他の変数
A(n)……戦闘前のパラメータ

（0～巳：勇者､B～5：モンス

ター）

AB……勇者のスプライトパタ

ーン設定用（1：攻撃、0：防

御）

AM･･…･モンスターのスプライ

トパターン設定用（1：攻撃、

0：防御）

AN……アニメーション(スプ

ライトパターン切替)用

B･･･…試練番号(0:勇者を捜
一､

9ノ

いや一、B月号ではミスってしまいました。64はaで割り切れなかったん

ですねえ。このゲームのミスといえば、ドラゴンが弱すぎることでしょう
か。実は1画面以外で採用されたのは初めてです。い－かげん1画面にも
飽きた(といっても、また1画面を作ってしまった。投稿するかは未定)の

で、ここは、いつちよ長いやつを作ってやろうと思い、できたのがこれで

す。話は変わって今KMCで通信シューティング(仮名)を作ってし､ます。
僕は計算ルーチンのプログラム(自機､弾敵､その他の物体の移動と当た
り判定)を担当しております｡覚えたてのC言語でがんばっています｡それ

‘から塾講師のアルバイトが見つかりました。まだ採用決定じゃないけど。

ところでMSXの新規格がそろそろ…かもしれませんが、僕としては、と

にかくディスクアクセスの時間を短くしてほしいと思います。

HIDEYUKI京都・19歳
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◆

｜、J……ループカウンタ人形(ユダヤ伝説）

K……モンスターの種類(0：

”ﾗｲﾄバﾀーﾝ番号米

魔法使い、1：ゴーレム、巳：

蛇、B:ドラゴン)0～巳：勇者

KF･･･…飛行武器(サンダー･火B～4:魔法使い

の玉)の有無(－1か0）5：サンダー

M、MC……BGM制御用B～B:ゴーレム

M(n)……BGMデータg～11:蛇

MF･･…･モード(0:試練､1:12～13:ドラゴン

対戦）’4：火の玉

P･･…･フェーズ(0:勇者の攻15:ダメージ表現

鑿、B:モンスターの攻撃)16:天使の輪

Q……フェーズ(Pの逆)17:宝箱

RF･･…･キャンセルフラグ(1

塚ブﾗｲﾄ面番号か0）

S･･･…ステイツク入力値0:勇者

SF……地面の移動制御スイッ 1：モンスター

チ（1：する、0：しない）巴：その他

40太文字処理／ナカニシと

タナケンのパラメータ読み込

みと名前セット／モンスター

のセリフ読み込み

50～80ケーム初期化(タイト

ル表示）

90～110メインメニュー

120～190育てる(戦闘を除く）

’20デモ／変数初期化

130～190勇者またはモンス

ターの選択

200～430対戦(試練の戦闘を

含む）

200～230対戦相手の選択／

変数初期化

240変数設定

250～260カラーテーブル書

き換え(姉同表示用）

270～340戦闘ループ

340天国行きのデモ

350効果音／場合分け

350～370試練で勇者が勝っ

たとき

380勇者同士の対戦以外で

勇者が負けたとき

390対戦で勇者が勝ったか、

勇者同士の対戦のとき

400後始末

DELSERETURN7”DATAZgBO
RETURNELSE5”7848F8489872
3（128）：RETURN766DATA3C6E
31；SOUND9，255－J骨8:gOO909660000

770DATA1E37

48：SOUND9，(INOD12)田BBOGOGB90B9

RN7”DATAOF3B
STHENVPOKE6598+Z骨3098089920522
喝2，62：GOSUB57B79BDATAO374
59BELSEIFT＝2THENVPF8BE61EB1Cg2

80BDATABOOO
ETURNELSEGDSUB580：

O000798C82F9

819DATA600614＋I：PRINT、＄（1）USI

,3)'o(I"3+')'0(I"3m::6::糊辮
【を弐”ｱｱ庁SpC(28)"ﾊ9900008080CO

83BDATA6F3e1hlEVT

410～430試練Sで勇者が勝
･，‘

つたとき

440～450セーブ

460～480ロード

490～660サブルーチン群

490～500インターバル割り

込み(BGM/アニメーショ

ン／地面移動）

510ディレー

520スティック入力

530トリガー入力

540トリガ-OFF待ち

550トリガーA待ち

560メニュー消去

570効果音

580効果音

590～600登録勇者の選択

610登録勇者のパラメータ
ー一

表ホ

620～640勇者名入力

650戦闘時のパラメータ表

示

660モンスターのセリフ表

ホ

670～900データ

670～840スプライトジェネ

レータテーブルデータ

850～870BGMデータ

60BOOgEBFFFF6Bg90BeOOgOgOOgl

BC1CCEFFFE6076EE6EDF

7EOE3C1838317363636373333F1E

O9COEO60646E6A6A6A3B

3F1E1C387g68E3C7C6C6E6667E3C

3ZOB86C8DCD4D4D5D576

OF1766CE9C181939313139191FOF

O5E2F2B2B6B4B4B4B41C

84EB886847041319739FFF33E36E

E118C4F8C6B97DB98B7A

OB1E212D121B7293FF3F27CF6F38

g4FBOAF389757BBC18FO

OOOOOE396E5FFFFF5F6E339E9006

EOFCEeFFFOFE80BO60B9

0163e2961CFB1CO60223B1010168

701E70CB8g800890gO90

49CO7g3F8FOB6BOOBOOOOOBB900g

色
”

’
Ｊ
Ｌ

T･･…･トリガー入力値

TM……ディレー用

U$(n)……モンスターのセリ

解説グラム|:認蜘薮亨公晦肩泥箪:；

u$(n)……モンスターのセリ10～40プログラム初期化

フ10画面初期化／乱数初期化

W……残りの神の力／整数型盲言／配列胄言／イ

W(n)……勇者候補．モンスタンターバル割り込み定義

一候補のパラメータ20お待たせメッセージ／ス

WW…･･･使用する神の力プライトジェネレータテーブ

Z……メニューから選んだ番号ル設定

＊ゴーレム＝生命を与えられた泥30BGMデータ読み込み

390IFZTHENLOCATE810:PRINT"Congratulatio540GOSUB53g:IFTT
ns1”:IFZ〈3THENLOCATE4,2；PRINT秤Trytobec S50GOSUB530:IFT=

omeSTRONGER･･･"ELSELOCATE6，2：PRINT耐You5“LOCATEg'18;PR

becameaHERDll1":LOCATE5，12：PRINTrrTHAN578SOUND8，15gFOR

kSFORYOURPLAYING再SPC(47）"BYHIDEYUKI向NEXT:SOUND8,0gRET

ELSELOCATE1213：PRINT､$(P¥3)齢lJIN1丙580SOUND8，15：FOR

400LOCATE9r22：PRINT時PUSHSPCORA〃：GOSU骨23:NEXT：SOUND8,9

B5別:VPOKE6928､209:IFB<50RPTHENVPOKE6912S90GOSUB5208IFS二
,208:NC=9:N=0:IFP+NFTHEN50ELSE1302，32:Z=1-Z:VPOKE6

419CLS:GOSUB54B:AB=1:Z=0：LOCATE9,7：PRIN6B2GOSUB53B:IFT=

TUSING庁（＃＃#/#＃#／#＃#】庁;A(9),A(1),A(2):FOROKE6598+Z骨32，32:R

I=QTO64：VPOKE6913,128-1:TN=2ﾊ2;NEXT：LOCARF=0:RETURN

TE7,11:PRINT毎ゅうしやをといこにとうろくします〃?"SPC(9)卸(61gFORI=gTO1gLOC

とうろくしだく回いと告はPUSHRETORB）序:GOSUB619:VPDNG毎(#＃#/###/＃##)

KE6598，62：GOSUB59g+2)gNEXT：RETURN

4291FRFTHEN439ELSEGOSUB54e：LDCATE11,11:62gLOCATE12,18：P

PRINT狩仁丘まえをつけて〈庇､さい毎SPC(37);GOSUB629:IFR":N=0:FOR'二eTO3：N

FTHEN410ELSEFORI=OTO2:､(Z時3+I）＝A（1）gNEXT638GOSUB520：IFS=

43BVPOKE6912,288：GOTO”=1)+S¥5+45)NOD45：
449Z=0日GOSUB56g:GOSUB54g:LOCATE7,18:PRI（N（N)+177）：TN＝COS

NT式と承のゆうしやをセーフ室します〃？奇:VPOKE6598,62：GOSUB=(N-S￥7－(S=3)+4)N

599:IFRFTHEN90ELSEGDSUB540：LOCATE,18:PRI,19：PRINT拝A

NT耐t－ﾌ屯のいゅMjn於て直きたらPUSHSPCORAn：GOSU640GOSUB5”：IFT=

B559：LOCATE'18：PRINTSPC(8)”た促唾いまｾｰﾌ垂ちゅう｡=1：VPOKE6630，32：R

･･庁SPC（8）=""gFORI=gTO3ォ0$(

459OPEN''C2w＋、$(Z)FOROUTPUTAS＃1:FORI=eTO：NEXT:RF＝ggRETURN
2：PRINT#1,,(Z後ろ＋I)；骨NEXT:CLDSE:VPOKE6598650LOCATE1，6：PRI’

十Z骨32，32gGOTO9eS(#＃＃/＃＃#／＃＃＃）脚；
469Z＝B:GOSUB560:GOSUB54g：LOCATE9,18:PRI）,F（5）：RETURN

NT戸と私こにﾛｰﾄ、しますか?願:VPOKE6598,62：GOSUB599:C6BLOCATE1,1B：PR

IFRFTHEN99ELSEGOSUB549:GOSUB569:LOCATE1,+F（4）+F（5））／（A（3）

26:PRINT脚ﾛｰﾄ匙するゆうしやのhまえをEゅうりよくして〈た過さい向:（23）gRETURN

GOSUB629:IFRFTHEN46m678DATA158FBOOFO

47gGOSUB548:LOCATE'202PRINT牌ﾛー ﾄ率のいゅA,ぴい1010191”B1616B89
ヵ串て色きたらPUSHSPCORAw：GOSUB5592LOCATE,20683DATAOABFOgeFB

gPRINTSPC(8)"たがいまﾛｰﾄ耐ちゅう･･･歯SPC(8)AB29101088080EC4D,

4890PEN拝C2秤+、$(Z)FORINPUTAS＃12FORI＝BTO26900ATA2A1EO91E1
:INPUT81，，（Z後ろ+I）:NEXT：CLDSEgVPOKE6598十ZOOg9B1B2g4e85e6g2

骨32，32：GOSUB619gGOTO”7BGDATA6099D6182

490SOUND2，N(NC+門〕:SOUND4,N（NC十N〕+2:SDUNg”GEO4g41A3A3F7F

D91N（NC十N＋72):SOUND10,N(NC+N十72}:門=(N+1)71BDATA304868181

HOD72:VPOKE6914,(AN十AB)骨4:VPOKE6918，K畳12990e4040A9A1F3FFF

+12+（AN+AN)骨4：AN=1-AN：IFSFTHENRETURN72BDATAOOB601BBB

59OSC＝(SC+P長2￥3+2〕NOD3：LOCATESC，20:PRIN6980FF7C3018FCFE8

T勾月年兀月年文月年友月年7[月年うて月年文月年7［月年うて月年兀月犀大時:RETURN73BDATA1E123E1A8,

519FDRI=gTO1200gNEXT:RETURNOBgO6060008eO9008
520S＝STICK（9）＋STICK(1):S=SNOD9;RETURN74BOATAO794BFB59

室gT＝－STRIG(9)一STRIG(1)-2骨((PEEK（-1044)80808U80800eCOE87
AND128）＝g）－2骨STRIG（3）：T＝TNDD3：RETURN
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350の｢F(S)｣と｢A(B)｣の添

え字は、「g｣でなくて｢B｣でい

いのだろうか？

880ナカニシとタナケンの

パラメータ

890～900モンスターのセリ

フ

かに、使わないほうが条件がわ

かりやすい｡｢プログラムを作成

する段階では、この中間変数を

使ったほうがわかりやすかっ

た｣とも思えないし、「このほう

が短くなる｣という仮説は誤っ

ているので、たぶん誤解だろう。

念のために、どうすべきだっ

たかを示しておこう。

24GIFF(3)>=F

(4)ANDF(S)>=F

(5)THENK=0:C

L=1SELSEIFF

(B)<=F(4)ANDF

(5)<=F(4)THEN

K=1:CL=14ELSE

K=2:CL=1e

(ANTARES)

やや変数が多すぎる気がする

が、G1とG巳はまったく不要。

この巳つの変数は､行240にお

いてのみ使われているが、明ら

「ほのう｣(炎)を｢ほのお｣に直

した。

また、手は加えなかったが行

FightingCocC9 9
ファイティング･クック 「

ｑ

等
専_ﾛー亀．，-.､ﾍ，

『7声列『7言刃ｸ/2+RAM32KbySILVERSNAIL似遊び方は33ページ a

理

320～350COMキャラの攻撃

処理／ダメージを与える処理

360キャラクタ表示

370攻撃中のキャラクタ表示

380～390マシン語データ

400パンチのダメージデータ

v(n)……バトルモード

1＝対COM

巳＝対プレイヤー

W(n)……キャラクタの状態

0＝通常

1～B=攻撃

4＝被ダメージ

Z･…･･与えたダメージ

Z(n,m)……パンチで与える

ダメージデータ

'30～'40変数設定

'50画面作成

'60～'70プレイヤー選択

180～'90ケームスタート処理

200キャラクタの操作が人間

かCOMかを判別し、状態によ

って以下の各行へ

210人間キャラの構えの処理

／トリガ入力でパンチ／行370

へ

220～250人間キャラの攻撃処

理／ダメージを与える処理

260～300ダメージ受け処理／

倒れる処理

310COMキャラの構えの処

＝率W尋啄’

A(n)"….キャラクタの格好

(重心の位置）

A$……データ読みこみ用

C(n,m)･･････COMの重心移

動用

D(n)..….受けたダメージ

L(n)……負けた回数

M(n)..….のけぞる方向と強さ

P(n)･…..キャラクタの攻撃中

の格好

S(n,m,l)……スティック

入力用

U……USR関数用

■マヲ國語解説■
DOOO～DOBE

行10～行|00のREM文形式の

スプライトデータを取り出し、

反転させたデータとともにスプ

ライトジェネレータに送る

（おさだ）

10～100スプライトデータ

110初期設定

'20マシン語書きこみ

｜また送ります
プログラマから

ひとこと

マ

誰でも簡単にBGMを付けられるツールを作りました。また送りますので

載ったら使ってやってください｡SILVERSNAIL兵庫･16歳
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師

COCK．F[>Y

19'020090000660090060600200183CAF7EOOZZ

0000000009000000090200FO3875000000000000

2200069FO8064931062200202000060600000260

F88438681F692600960601030209282503000090

00002000002686CZCOEOB844428E34241331

26'009020010302992805230000098000000000
0682CCCO80EZ5048843C484442C4600001039269

0AO50200020000010103006282COC280CO4ZAO20

226ZAO3908192000610392090A65020006010294

040COOOo80COCZ86C940CO4649808ZC92266

30'9000010302690A9582002203050910310060

89CZC28086868080800269008080006000010198

0AO502909007095222069006COEO69COCO408080

8060009000600006900090090091010299E40609

281600000026090090182CBC58AB40829926

40'6000020000002000902206086C159CF70900

20002000206009609650266BCFF60Z602618BCAC

5C38029106992102920600099066020002908040

40C940203010498998BC6C189702010100010202

9296000680996662Z9808060828049203910

50'0000000C5E562C130C200000010292069200

002920000000894929EO202032108080587C2C18

6702210000210202020600029600020202894080

80CO40293910000903979513980791060020glo2

62060220698280008280494040C222109810

69'060096ZF8B661FO101660361226202869000

29000020804249Co808949320818009090000920

0600019109900020216300066900063278583848

B4443CD83CO40000000260266FCB778206002102

010300000029200690ZOCDAO4620EO192CO4

76'099002092ZZZZZ6066066060006292630000

9260000C1E164C522E121C689CO4290690000696

0FBB77800002002101032600200009602200COAZ

4020EO320CO42428E2C8A4280602990099600000

0000060OOO90gOOOZ8990060090009206200

89'000000000ZZZO20201230261036506000000

00200060000080COCO80COAOEO806000066F6866

731EO101021FA44AZA3700002900090000808009

G09F6494240EOOOOO10363910395856305610103

0595000080CO409029C96900894ZCOOO6080

90'200904080AO7816000000000220001030060

FBBO608030EO2222605299880818FO9784049595

9700000060000000000800575272525252900000

0ZOZOZZZ2200898A515023900Z600000900ZZZBZ

O9gOEO60CZ20C6Z60000ZOOOOOO960gOmOZg

100'EBE2AAABOOFOD4CBCDE5CSC4C4C401FE32A

8AA2A6ZO65190535955D555D54mBFEA8EAAEAOZO

O247Z2D252525253509FFEE484C48Z90004Z8945

4544C444C14EBBA23AABA2960D9D2C5C5C5D5D56

209FFBB9192930BOOO4245445455655250gFF

11gCLEAR500,&HDOOO:COLOR12,1,1:SCREEN2,

3：KEYOFF：DEFINTA－Z

120FORI=ZTO1:READA$:FORJ=0TO89:PDKE&HDB

OO＋I升90＋J，VAL（'，＆H”＋NエD＄（A＄，J升2＋1，2）〕：NEX

TJ，I：DEFUSR＝＆HDZg9：U＝USR（Z）

130FORI=9TO1:FDRJ=0TO8:FORK=0TO4:S(1,J,

K＋2）＝VAL（NID＄（''2223222223334333234445444

3455565554566666665622222223233323334344

4344454555455565666566666'’'1升45＋J＋K骨9＋1，

1)):NEXTK,J,I:FORI=0TD4:FORJ=0TO9:READZ(

1，J）gNEXTJ，I：V（1）＝1

140FORI=gTO4:FDRJ=6TD9:C(I+2,J)=VAL(MID

＄（”111112211111Z2Z2211111000221111190221

11111U0111111rr，I秀10＋J＋1，1））－1：NEXTJ，I

1500RAW'C4BF1255,80L128E6D6U6L39G13R166B

D4L166U4BF4D18R162BN0，105R94『｢：PUTSPRITE4

，（126，99），4，8：PUTSPRITE5，（112，99），4，9：PU

TSPRITE6，（145ァ47〕，4，42：PUTSPRITE7，（192，8

0），4，44：PUTSPRITE8，（42，115），4，46

口
160VPDKE6931,4:VPOKE6935,4:LINE(119,131

）一（164，132），1，BF：FORI＝gTO2：PUTSPRITEI，（8

0＋エ汁32,67),15,54+I2:NEXT:PUTSPRITE3,(11

7,161),9-9gV(1),52:FDRI=0TO1:I=-STRIG(2)

-STRIG(1):IFSTICK(0)ORSTICK(1)THENV(1)=1

-V(1):VPOKE6927,9-9V(1):FORJ=0TO502:NEX

T

17ZNEXT:FORI=0TO3:PUTSPRITEI,(0,209):NE

XT:L(9)=0:L(1)=2

J80FORI=9TO1:A(1)=4:Q(1)=1-"2:M(1)=0:0
(1)=0:P(1)=0:PUTSPRITE4+I,(126-1x16,99),

15-1,8+I:NEXT:SDUND7,159:SDUND12,19:SOUN

D10，16

190FORI=OTO999:NEXT:PUTSPRITEO,(118,93)

,12,50;FDRI=0TO2000:NEXT:PUTSPRITEO,(0,2

69）

200FORI=0TO1:D(1)=D(I)+(D(1)>0):IFV(1)T

HENONM(1)+1GOTO312,329,339,359,260ELSECN

N(1)+1GOT0219,229,239,258,266

21ZA(1)=S(I,STICK(1),A(1)):IFSTRIG(1)TH

ENW(1)=1:P(1)=A(1)x2+6:GOTO370ELSE360

220A(1)=S(I,STICK(1),A(I)):M(1)=2:P(1)=

P(1)+1:GDTO379

230A(1)=S(I,STICK(1),A(1)):W(1)=3:Z=Z(f

P(1)-11)¥2,A(1-1)):IFZ=0THEN370ELSEPUTSP

RITE3,(122-エ饗8,103-8x(P(1)>15)),8,40+I:M

(1-1)=4:D(1-1)=D(1-1)+Z:M(1-1)､(P(1)>15

)汁2+1)x(Z¥4)

240SOUND6,Z:SOUND13,9:PSET(110+Ix16+RND

(1)/32,131),6:DRAIj''R4GL2'':PUTSPRITE3,(m,

209):GOT0370.

250A(1)=S(I,STICK(1),A(1)):IFSTRIG(1)TH

EN370ELSEM(1)=0:P(1)=P(1)-1:GOTO370

2600NA(1)+1GOT0369,292,280,276,270,270,

280，296，290，300

279A(1)=A(1)+SGN(M(1)):N(I)=N(1)-SGN(M(

1)):IFN(1)THEN360ELSEM(1)=6:GOTO366、：

2801FABS(M(1))=Z¥4THEN270ELSEIFABS(N(1)

)8+0(1)<62THENM(1)=9:GDTO362

290A(1)=A(1)-1-2x(A(1)>5):GDTO360

306L(1)=L(1)+1:IFL(I)<2THENFORI=BTO3290

:NEXT:GOTO18ZELSEPUTSPRITE5-1,(110+IM6,

99),14+1,49-I:FORI=9TO4092:NEXT:GDTO160

316A(1)=A(1)+C(A(1),A(6)):IFZ(A(1)-2,A(

9))ORRND(1)<.7THENM(1)=1:P(1)=A(1)x2+6:G

OTO370ELSE360

329A(1)=A(1)+C(A(1),A(8)):M(1)=2:P(1)=P

（1）＋1：GOTO372

330A(1)=A(1)+C(A(1),A(6)):M(1)=3:Z=Z((P

(1)--11)¥2,A(9)):IFZ=9THEN370ELSEPUTSPRIT

E3,(114,103-8x(P(1)>15)),8,41:N(m)=4:D(6

)=D(9)+Z:N(0)=((P(1)>15"2+1)%(Z¥4)

340SOUND6,Z:SOUND13,9:PSET(126+RND(1)H3

2,131),6:DRANP｢R4GL2'':PUTSPRITE3,(0,209):

GOTO37g

359A(1)=A(1)+C(A(1),A(6)):IJ(1)=0:P(1)=P

(1)-1:GOTO370'

360PUTSPRITE4+I,(118+IH16+A(I)x4HQ(1),9

9),15-1,A(1)2+I:NEXT:GOTO200

370PUTSPRITE4+I,(126－エ詩16,99),15-1,P(1)
碁2＋I：NEXT：GOTO200

380DATA3E1E2108801126383204D1ED5305013E

28112BD13201017ED63047060ADA23DOC603473E

000E10800DC227D24F237ED63047D60ADA3ADOC6

034779802312133AO1D13DC214027EFE61025002

01g8gOO92222D1210BD1ED5BO5D1

396DATA220701012000CD5CO92A97D116207E47

1E28CB18CB171DC26CDO772315C268092A250191

20000954502AO70101162009CDSCOO2AO5010130

290954502AZ7D1011000CDSCO22AO50101400029

545D2AZ2013AO4D13DC208DDC906

409DATA,,30,18,4,,,,,,,,20,14,6,,,,,,,,

，10，8，6，，，，，，，，，4，12，18，，，，，，，，6，16，25，，

’
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似遊び方は32ページE2/2+VRAM12BKbyTANAKA

／マップデモ

1760～2010各種データ、コマ

ンドウィンドウ表示

2020～2250カーソル表示／決

定／入力チェック

2260～2550恒星データ／文字

表示／サウンド/BGM/セー

ブ／□－ド

2560～2830カラー／星／枠／

コマンド／船の値段／スティッ

ク／スプライト／星グラフィッ

ク/BGM/エンディング

■ユーザー定義関数

FNZ(Z1,ZE,ZB)･･…・

Z1をZ巳以上ZS以下の数値

にする。

USR(0)……キーバッファク

リア（イシバシ）

■プログラム解説

'0～'60スクリーン設定／デ

ータ読み込み／タイトル表示／

画面、レベル設定

170～220ループ開始

230～580反乱軍メイン処理

590～770帝国軍メイン処理

780～800ループ終了

810～890戦闘開始デモ

900～1020反乱軍戦闘処理

1030～1180帝国軍戦闘処理

1190～1290終戦／撤退

'300～1430惑星破壊砲／最終

兵器の開発、使用

1440～1600ゲーム終了処理

'610～'700背景表示／全航路、

新航路、星作成

1710～1750マップスクロール

~7tZグラマから

BGMﾙ戸孔|#HIDEYUKIひとこと

この作品は受験生時代に、ちょうどセンター試験のころに作ったものです。

しばらく忙しかったので夏休み中に出したらプロコン期間中であった。し

かしバグが見つかったので間に合わないかもしれない。ところでこのゲー

ムのBGMルーチンはHIDEYUKIに作ってもらったものです｡P.

S.京大合唱団の誰かがここをみてる可能性はあまりないだろうな｡…･･･

TANAKA京都・18歳
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■ファイル解説

KAKUTOU.FDY

起動用ファイル(SET-TK

B.BASを実行）

SET-TKB.BAS

データセットファイル(ファイ

ル読み込み/RAMディスクに

ファイルをコピー/TITLE.

BASを実行）

TITLE.BAS

タイトル(タイトル/MAIN.

BASを実行）

MAIN.BAS

メインプログラム(X(n),Y

(n)=X,Y座標/WF(n)=

技/JP(n)=ジャンプフラグ

/MK(n)=キャラの向き/J

H(n)=ジャンプ時の技/BG

(n)=防御フラグ）

ENDING.BAS

エンディング(メッセージ／ウ

ェイト/TITLE.BASを

62

実行／デモ）

TITLE・_SC5

タイトルグラフィック

TB-GRP.SCS

文字グラフィックデータ

TK-CPU.SCS

思考ルーチン＋背景

TK-CHR-E・DAT

スプライトデータ

STICK・DAT

スティック入力データ

SP・BIN

スプライトキャラセット

■マシン語(SP.BIN)解説

DCSS

キャラナンバー

DCSA

コピー先のスブライトナンバー

(ページ1に保存してあるスプ

ライトパターンをページ0のス

プライトジェネレータテーブル

にコピーする）（イシバシ）

~yrZグラマから

「棚こん』l:でも難ばく齢いひとこと

「1や巳がないのに何でいきなりBなんだ？｣という人もいるでしょう。1
はDS#32のDSSSに出ています。巳は以前Mファンに送ったのですが

.…..。どうなったかわかりません。「投稿ありがとう｣にもでていないし

．．…．。まあ｢B｣をプレイした後に｢巳｣なんかプレイできません。気にしな

いでください。ところで、話は変わりますが、私は前に｢おとっちゃん巳」

というケームを作ったのですが(DS#23のDSSSに出ています)クリア

できた人はいるのでしょうか？いたら｢おはこん｣にでも連絡してくださ

い(ウソ)。またまた話は変わりますが、このゲーム、巳段打ちやB段打ち

も可能です。相手が気絶したら、やってみてください。極めてくるとけつ

こう楽しめるようになるので、がんばってプレイしてください｡P.S.この

ゲームには凶悪な技がありますが、それを教えるわけにはいきません。自

分で見つけてください。上ちゃんだよ大阪・16歳

7~ﾊビ

ラマから
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●赤川次郎といえば三毛猫ホーム

ズが思い浮かびますが、赤川ファ

ンなら御存知の通り、ほかにもそ

れを上まわる良い作品がたくさん

あります。その中の1冊として私

が推薦するのは､『ひまつぶしの殺

人』(角川文庫)というユーモア・
ミステリーです。内容はある5人

家族が中心となり、その5人の職

業が泥棒、殺し屋、弁護士、詐欺

師、警察官というめちゃくちゃな

一家で、それぞれの正体を知らな

い5人が、1人の大金持ちを狙っ

たり守ったりするが、その大金持

ちというのが、じつは…･･･・本好

きの人なら一度は読んでほしい1

冊です｡＝石川県・ろん<｡TEAM

(18歳）

あっ、これ読んだことｶｮある。

赤川次郎の本ってどれも読みやす

くてまた、おもしろい。そういえ

げるとDJNZではBレジスタが

OになってもZフラグが立たない

とか、ほかにもマシン語で乱数を

作る方法とか、16ビットの引き算

を1バイトでやるとか、本当にす

ごいテクニックがいっぱいです。

巻末にマシン語1つ1つの命令の

実行時間などの一覧もありま

す｡＝兵庫県・寺西活朗(14歳）

プログラム解析者であ')、『新・

マシン語の気持ち』拠当者でもあ

る馬場さんもこの本を侍っている

馬場さんの持つその本を読んだ

MOROは、コルサコフに｢経費で

問っていいですか？」と聞いてい

たのがわたしの耳にとまった。

●私がすすめる本は、さくらもも

こ著｢もものかんづめ｣です。これ

は筆者のエッセイ集です。この本

のおもしろいところは、なんて､も

ないふつうの出来事をおもしろお

書448)。論弁をはじめ､論理の遊

び、論理パズルなどを幅広く紹

介･解説している本。とくに、「40

人の貴族とその従者｣という脳細

胞が質的転換を起こしそうな論理

パズルが圧巻。続編に『逆説論理

学』もある｡＝東京都・コルサコフ

山汁(37歳）

他にみんながすすめてくれた本

は『吾輩は猫である』(夏目漱石）

や､『きまぐれロボット』哩新一・

角川文庫)、『愛されなかったとき
ビう生きるか』(加藤諦三)、『銀河

英雄伝説』(田中芳樹・徳間書店）

etc.。

どうだった？読んでみたいと

思った本はあったかな。そうそう

｢心からすすめる1冊｣に｢MSX･

FAN｣と書いてあった手紙があ

った。でも、そんなのあたりまえ

のことじゃない？（ち）

い。これか．、僕がすすめる1冊で

す｡＝静岡県・長利正弘(24歳）

編集部の連中に聞いてみたとこ

ろ知っている人はいなかった。長

利クンのすすめるその本は、ワク

ヮクしてくるね。しかし、本の題

名と出版社がわからないのが残念

●僕のすすめる本は技術評論社の

『パソコン界遊学見聞録｣です。コ

ンピュータの知識が多少ある人な

らば楽しく読めます。業界のウラ

話や、プロテクトについてや、雑

誌の話(Mファンはない)、もちろ

んパソコンのウラ話までいろいろ

ある。(MSXをけなしていたのは

許せなかったが)＝広島県･舛岡淳

(15歳）

Mファンのことが書いてないの

は残念苔いてあれば読んでみた

かったのに。

●r列車消失事件』がおすすめ。こ

洞

★

★

r

★

1月号のテーマは｢oneandonly｣。第6回ブロコンの候補作が今月号ですべて出そろった。そのなかから、6作品がノミネートされ、Mフアン大賞力選ばれ
る。だが、その前にキミがMファン大賞にふさわしいと思う作品と、その理由をカッコよく書いて送ってきてほしい。しめ切りは10月末日。
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第 N ｺﾝﾃｽﾄ
と審査への参加の の

今月で、第B回MSX･FA

Nプログラムコンテストの第1

次ノミネート作品が、前期・後

期とも出そろいました。第巳次

ノミネート作品(各日本ずつの

計B本)の発表は来月号です。

ところで、アンケートによる

人気票で第巳次ノミネート作品

を決めるということになると、

MSX1でも遊べる作品、ディ

スクドライブがないと遊べない

作品、ターボR專用の作品など、

基本的な条件などでバラツキが

あるのではないかという指摘が

ありました。たとえば、ターボ

R専用の作品は、その高機能を

使ってグレードの高い作品にな

る一方、ユーザー数が他の機種

に比べて限られているため、人

気投票の絶対数では不利だとか、

MSX1でも動く作品は、テー

プユーザーが打ちこんで遊んだ

場合、かならず支持されること

になるので有利だとか。

基本的にはそのとおりです。

これについては、いろんな考え

方があるとは思いますが、しか

し、今回は、そうした違いをい

っさい考慮しません。アンケー

トの結果をそのまま、第巳次ノ

ミネートの資料に使います。

去年のプロコンでは、後期ノ

ミネート作品を発表すると同時

に、読者による公開審査をお願

いしていました。今回、それを

やめて、12月号であらためて審

査をお願いすることにしたのに

は巳つの理由があります。

1つは、単純に技術的な問題

で、アンケート結果を生かして

第巳次ノミネート作品を選ぶの

で、Ⅱ月号で同時に発表するこ

とができないからです。

もう1つは、11月号で審査を

お願いすると、どうしても新鮮

な11月号掲載ぶんのほうが有利

になってしまうのでは……と考

えたからです。

■審査の概要

読者による公開審査には、ノ

ミネートされた作者本人を除く、

すべてのMSX・FAN読者が

参加できます。

12月号では、読者用の審査用

紙を掲載します。これは1人1

枚の鉄則を守るため、コピーし

ないでページを切り取って使用

してもらいます。万が一、同一

人物のものが複数あることが判

明した場合は、それらをすべて

無効とします。

審査用紙は、新鮮、痛快、纈

密、輝きの4点について、各'0

点満点の印象点を入れ、さらに、

大賞推薦作品1点とその理由を

言いてもらう(該当作品なし､と

いうのもあり)､という構成にす

る予定です。

各点の総合トップと、大賞推

薦数のトップは、おそらく同一

10月号を持っていない人は？

プロコンの第1次ノミネート作品は今月と先月で別々に発表されたた

め、10月号を持っていない人はそのままでは審査に参加できません。

しかし、参加を希望する読者には、10月号(前期)第2次ノミネート作

品のプログラムと資料を特別に供給します。希望者は、①住所・氏名

・郵便番号・電話番号・使用機種を明記した紙片

鬮鱒識：
ミネート

品
求券

64

作品になるだろうと思われます

が、大賞推薦数1につき、総合

点に10点加算するものとします。

特別審査員による審査も読者

審査とおなじ用紙を使っておこ

ないますが、特別審査員にかぎ

り、点数を'0倍します。これが

どのくらい影響するかは、読者

審査員の応募数しだいです。

また、通常、ファンダムの選

考会に出席しているメンバーは、

今回のプロコンではいっさい投

票権を持たないものとします。

こうして合計した得点がもっ

とも多い作品を大賞作品としま

す｡万が一､同点の場合(そんな

ことはほぼありませんが)､本人

どうしで編集部を通じてジャン

ケンしてもらいます。

また、その他の各賞は、大賞

を決定したあと、各特別審査員

がそれぞれに決定します。ダブ

ル受賞は禁止しません。

■読者審査員の特典

来月号で募集する公開審査に

参加してくれた読者には、以下

のような特典があります。

･抽選で10名様に、『スーパープ

ロコレS｣(1または巳に交換

可）

・抽選で10名様に、Mファン特

製ディスク5枚セット(携帯用

ケース入り）

・抽選で'0名様に、Mフアン特

製オリジナルテレホンカード

また、読者審査員のなかから

若干名を選び、大賞発表の記事

のためにコメントを求めます。

この場合は、規定の謝礼をさし

あげます。（コルサコフ）

大賞決定までのタイムテーブル

10月？日今日

10月26日但）10月号第巳次ノミネート作品（卜付g作品）
請求しめ切り(必着）

11月B日㈹10月号第巳次ノミネート作品ディスク発送

11月9日㈹MSX・FAN12月情報号発売。第巳次ノミネ

ートS作品発表(読者公開審査用紙付き）

第B回MSX･融Nﾛグﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ最終選考開始

11月日日圏特別審査員(パナソニック、マイクロキャビン）
へ資料送付

11月24日㈹読者による公開審査しめ切り(必着）
特別審査員塞杳結果回収

11月27日園審査結果集計開始

Mファン大賞ほか各賞決定

11月30日侶）受賞者へ電話で通知

12月B日脚MSX・FAN1993年1月情報号発売
審査の途中結果掲載(予定）

。－--1993年●

1月日日圏MSX・FAN巳月情報号発売

Mファン大賞ほか各賞発表

’

智
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〆 拝

:ハ1G丁の三三が知りたいﾉf■聞きたいぞノ
q公

鴬

☆今月のテーマ/G記のモニタ二途んからのレボード到着

鵬 蕊

蕊

雛

デモで｢こんな使い方ができ

ということを知ってもらうと

ﾄ

海
篝 綴

罪
苧
悪
寒
母
弛

蕊瀧墓

認

ま

藻

錘
尋

鍵簿

雛
蕊
蕊

蕊

灘

さてさて､ついにGTをどんどんはみ出してしまった｡タイトル

を来月は変えなくならないなあ。ところで、今月はたくさんの

質問に答えようとしが、巳つだけ。ゴメンナサイ。みなさんの

にていねいに答えようとすればするほど、MSXの深い魅

｡そうそう､GTのモニターの方のし

んの感想の八ガキがほしいな。 ！

蕊蕃驚蜜識識懇

簿鍵議麓蕊…
鐙§鐸§鳶

議蕊蕊 摩･~-_繧二？善



ー

仕事のつごうでPCCLUBが送られて

きて、ついに私も98ユーザーである。カモ

ンのシーケンス・ソフトと一太郎とサウン

ド・キャンバスを使いつつ、あっという間

にこの環境に慣れている自

分を発見｡Macもいいんだ

けど、まあいいか。
凰寧

今P108の
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●博士と王様岐阜・17歳●博士と王様岐阜・17歳 ／

／
バランスの良いピッチャーを見るような

ゲームミュージック心細蝋'Au紬HTS砿s目w観

コナミ｢スペースマンボウ」

スペースマンボウ

バランスの

来日したこともあるイギリスの八ウス・ユ

ニット808ステートを意識して作ったという

このオリジナル曲、うむうむ、しっかり八ウ

スのサウンドになっているぞ。同時におなじ

作者の前作『ダイナミック侍｣にも見られたお

まぬけな要素もしっかりあって、選者は非常

に好感を持っている。しかし、なんだね。よ

く古いマンガ｢サブマリン707｣なんてのを知

ってるなあ。塾長が小学生のころにはやった

作品なのに。たしか、宇宙バージョンでリメ

イクしようとしてすぐにポシャッたような記

憶があるが、まったく定かではない。

●K＆JSOFT千葉・13歳●K＆JSOFT千葉・13歳

ソ

「懐かしいのでなんとなく作っちゃいまし

た｣というコメントに納得していたら､作者は

たかが13歳だ。情報の流れがすごく速いので、

物が古くなるのもあっという間、このごろの

小学生は｢懐かしい｣を連発しているのかもし

れない。え一と、この作品はいろいろな面で

バランスがうまく取れています。リズムとメ

ロディ、アンサンブルの音色選択などもじょ

うず。楽譜もなにもなしで、ソフトのみを頼

SUB7B7．FNY

りに作ったらしいけど、高校野球で球の威力

はたいしたことないけどすごくバランスの良

いピッチャーを見るような感じなのだ。
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ＬNotes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ】
はよん、O｢cです。今月の付録ディ

スクBGMのr砂漠のサファイア』です

が、OPLLドライバーとMSXの拡

張BASICとの違いから、とくに拡張

音色(FM音源が内蔵している15音色

以外の合成音色)の面で原曲との差が

できてしまいます。できるだけ拡張音

色は使わないほうがよいでしょう。ま

た、拡張音色は一度に1音しか鳴らす

ことができません。くれぐれも注意し

てください。

では、作者からの作品についての．

メント(じゃないのもあるけど)です。

■サブマリン707

博士と王様｢r犬の日』は10月31日(土）

に決定しました。名古屋の八一トラン

ドで午後7時頃開演予定です。テクノ

やハウスの好きな人は来るべきです。

何の事かわからない人は先月号のMフ

ァンを御覧下さい。前売チケットの欲

しい人は私に連絡していただけるとあ

りがたいですcパパーム・ママそ一」

■スペースマンボウ

K＆JSOFT｢手が震えている／

66☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81'､<-ジ
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レケエのような脳天気さ

ゲームミュージック：C､CAPCOM

カプコン｢ストリートファイタ-I」

~RYU~

レケエのような脳天気さ

ゲームミュージック：C､CAPCOM

カプコン｢ストリートファイターI」

～RYU～

レゲ

・STUDIOTAKE奈良・20歳・STUDIOTAKE奈良・20歳

／

新作ということもあって､｢ストリートファ

イタ-II｣は人気の高い曲になっている｡この

アレンジは、音色の組み合わせがおもしろい。

長く伸びる音はヴィブラフォンの音くらいで、

ほかはだいたいポコポコした短い音色ばかり。

とてもパーカッシブなニュアンスになってい

る。メロディやコードは、典型的なマイナー

の暗いものなのに、音色のせいでレゲエのよ

うな脳天気さが加味されていて、聴いていて

も楽。日本だと、「ミュートビート｣というバ

ンドがこんな感じでした。、

～次回は大量にGMを送る(ら、S曲）

予定です。以上」

■ストリートファイター11～RYU~

STUDIOTAKEr久しぶりのT

AKEで－す。今回のアレンジで、原

曲を知っている人は音色が．…．.という

人もいると思いますが、雰囲気を日本

風にしたくて変えてみました。また、

PSGで鼓や大太鼓を表現しました。

それに、原曲の後部で太鼓のエコーが

実現できたこと。感動してください。

SFCのスト11万歳〃」

まさか、初投稿で採用とは｡…･･･い

くら金がもらえるのだろう(笑)。えと

この作品ですが、まあ聴いてみてそれ

までです。ところで、その他の七つの

作品はどうなっただろうか。大戦略マ
ップとAVとファンダムは。ん～ま

■まだま玉

静動王｢採用されてとてもうれしいで

す。この曲は数年前に作ったもので、

少ないMMLを何回も使いまわしてあ

ります。テクニックのようなものはま

ったくありませんが、どうぞ聴いてや
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ミニマル･ミュージックの境地

’
オリジナル ／

聴く人の快感のツボをキュキュと

オリジナル
まだま玉

inthestorm●静勤王東京・16歳

最初は典型的なテクノかな、と思っている

と、短いフレーズはなかなか展開せず、それ

にどんどん短いフレーズがくっついていって

不思議な感じに落ち着いてくる。こういう短

いフレーズを少しずつ変形しながらくりかえ

す音楽をミニマル・ミュージックというので

すが、静勤王クンが意識せずにこういう境地

にたどりついたのだとしたらすごいです。ク

ラフトワークがミニマル・ミュージックを作

ったという曲想で、愛聴させてもらってます。

●松村弘和千葉･14歳●松村弘和千葉･14歳

／

松村クンはオリジナル曲とゲーム・ミュー

ジックをおりまぜて投稿してくれるのだが、

ポルタメント等のテクニックがちゃんと各作

品に応用されていくので、なかなか聴きがい

がある。人が進歩していくのを目の当たりに

するのは美しい、なんつって。今回のポルタ

メントの良いところは、メロディといっしょ

にコードもベント・ダウンしている箇所と、

一瞬のブレイク(空白)が入るところ。聴く人

の快感のツボをキュキュッと押さえています。
NADANA.FNY
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■Inthestorm

松村弘和｢だいぶ前に作って､ボツった

ものを作り直した曲です。改良の成果

があったのならうれしいです｡B月17

日にMSX納涼祭りに行ってきました

が、1日目しかいけなかったので残念

です。18日から夏季講習だったので、

已日目は行けませんでした｡(MID|を

はじめた受験生)」

松村くん、MID|はMIDI三度笠へお

願いしますね。

パー付録ディスクBGM)｣。臼位、

UP.sプラント:大和広幸｢東風？』。そ
して第1位は、OutofMemoryの
オリジナル『FIREDRAGON』
でした。

では、ぱいび－ん。

ところで、B月号の読者アンケート

によるBESTB｡S位､中原智博『灰

色の街』。巴位､GANPrVAMPIRE

VAMPIREJ。1位､下田善則｢バレス

タイン城』でした。続いて、9月号は、

S位、みそねこ一Prらつたった(スー
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FM音楽塾
ギナ 例 ’
ビ ー

た例凸

FM音源演奏プログラムの先頭

にかならずあるのが

CALLMUSIC

この命令にも使い方のバリエー

ションがあるのですが、しばらく

はそういうことは考えずに、この

命令は、FM音源をBASICで使え

るようにする命令だとだけ考えて

おいてください。

下のサンプルプログラムでは、

行10の先頭がこの命令です。この

命令を一度でも実行すると、

PLAY#2,<MML>

という命令か使えるようになりま

す。これは、MMLに従ってFM

音源を鳴らす命令です。

MML

MMLとは、MusicMacro

Language(音楽用拡張言語)の
略です。ようするに、ダブルク

ォーテーション(帆)で囲まれた

演奏データ、および、そのデー

タを作るための規則のことです。

たとえば、サンプルプログラム．

の行10にある「V1504T

12Z｣は音量を15(最大)に設定

し、オクターブは中くらい、テン

ポは1分間に4分音符120という

初期設定のためのMMLです。

行20では、ようやくメロディを

鳴らしています。

B項目でMMLは使える
メロディのMMLを書くために

知っておかなければならないこと

は意外に少なく、次の3項目しか

ありません。

①音の高さは､英語の音名（ドレミ

ファソラシがCDEFGAB)で指

定する※半音高い音は｢＋｣、半

音低い音は｢一｣を音名の直後に

つける(例｢c+｣)

②音の長さは、音名の直後に、4

rET1"

G65656>C2
OWC

分音符なら4，8分音符なら8と

いうふうに分数の分母て指定する。

三連符なども6(3つで2分音

符)、12(3つで4分音符)で指定
できる※さらに｢.｣を付けると

その音の長さは15倍になる

③1オクターブ上に行くときは

｢＞｣、下に行くときは｢＜」
これだけ知っていれば、とりあ

えず、単音メロディをピアノの音

で鳴らすことができます。ピンと

来ない人は、サンプルプログラム

と上の楽譜とをよく見比べてくだ

さい。以下次号。（コルサコフ）

且

’

69

巳

一一

ｽﾃｯ●最低限必要なMMLの知識

10CALLMUSIC：PLAY＃2，”V1504T122'’

2個PLAY＃2，'℃4D8D8E8R8F8R8G6G6G6＞C2”
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FM音源との大きな違いは、リ

ズム音の設定專用のコマンドと

パラメータが4つ増えたぐらい

だ。MMLの互換性を生かして

次回はFM音楽館のデータをM

|DI音源用に直す予定。

10月号に載せたMID|やり

たい別アイテムを思い出してほ

しい。データを聞いたり作った

りしたい、という音源のみを持

っているユーザー向けに数回に

わけて拡張BASICのMID

｜用のMMLの復習をする予定

だ。もちろん、FM音源やPS

G音源との違いをふまえた上で

の話なので、ある程度の知識が

あることを前提とする。これか

ら始める人は、FM音楽館もぜ

ひ参考にしてほしい。

というわけで、音楽の目的別

にまとめたMID|用のMML

のパラメータとコマンドを下に

載せておく。スペースの都合で

これだけしか載せられないが、

L

音楽的に見たMID|用MMLのパラメーター覧表

や三’ Bつのコマンド
I始めに行う初期設定

①リズムを使用するとき

CALLMUSIC

(1,0,1,1,1,1,1,1,0,0)

PLAY文の各文字列の割り当て

第1文字列～第B文字列＝MIDI

第9文字列=MIDIのリズム音専用

第10文字列～第12文字列=PSG音源

※雌近のMIDI楽器によくある､ノート

ナンバーごとにﾘ式ﾑ音が決まってい

るタイプは第9文f"l1を有効に使える

⑧リズムを使用しないとき

CALLMUSIC

(0,0,1,1,1,1,1,1,1,1,1)

PLAY文の各文字列の割り当て

第1文字列～第9文字列＝MIDI

第10文字列～第12文字列=PSG音源

2.リズム音の設定

CALLMDR

(B,S,M,C,H)

各文字の割り当て

リズム楽器音のノートナンバー(0

～127)をB,S,yl,C,Hの順に設定

3.演奏命令

PLAY#1,〃",〃",〃"，〃〃

各文2海ﾘの割り当て

1.で設定したとおりの文豊挿'｣用のデー

タを入れる

※リズム音の設定は、B､S､M､C､H

の文字に任意の宵を割りあてることが

できるので、リズム音にこだわらなく

ても、いろいろな使い道がある。

｜区別 値の範囲 初期値
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意味

音の高さ(ドレミ)の指定

音の高さ(ノートナンバー)の指定

直前の音を半音上げる(シャープ）

直前の音を半音下げる(フラット）

1オクターブ上げる

1オクターブ下げる

オクターブの設定

直前の音(休符)の長さを1.5倍にする

タイ(前後の音をつなぐ）

省略時の音の長さ(何分音符)の指定

指定した音符に対して実際に鳴らす長さの割合(ケートタイム）

休符とその長さ

連符。nの長さの間に｛｝内の音を鳴らす

ボリューム(コントロールチェンジ#7)の設定

音の強さの指定(､のB倍をベロシテイとして出力）

．＜
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n＝0～96

音の高さ
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L4

QB

R4

Lnで設定された値

音の長さ

音量

強さ(ベロシティ）

テンポ

チャンネル

音色番号

‘ VB

T120

1から膜次

、0

nは1分間に鳴る4分音符の数

それぞれの文字列に使用するMlD1チャンネルを設定
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n番の音色を設定(プログラム・チェンジ）

７
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コントロールチェンジ ★、c｢､,、 m＝コントロールナンバー，n＝データ値

◎wnl直前の状態をnの長さぶん続ける n＝1～961Lnで設定された値

ストップ

スタート

コンティニュー

０
１
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ｎ
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。S、 M|、|リアルタイムクロックに関する命令

‐
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１
１

その他
★ZnMlDI機器に1バイトのデータを出力

★XA＄；文字型変数に入っているMMLを実行

★＝x；数値型恋数の値を直前のMMLのnにする

リズム音専用のMML★の付いた

、＝0～255

a

リスム首専用のMML★の付いたコマンドはリズムでも同様に使える

。AnnのB倍の値のベロシテイがアクセントn＝0～15

／直前の音に＠A､で設定したアクセントをつける

、直前の音をnの長さぷん鳴らすn＝，～64

アクセントの指定
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今月はいつにもましてCGがたくさん掲載できる

はずだったんだけど、諸般の事情で巳色ページに

なっちゃったのでちょっとパワーダウン。でも、

フリーウエアのほうはすこぶる元気だぜ。

I■I
付録
ディスク

今P108の－

｢ｽー 付ー録ﾃｨｽｸの使い方｣鵜PASOTEN
』

『

|ダイジエスト･ボイスDigestVoice
’ ネット『PC-VAN』を偵察し

てみようかとひそかに画策して

いるのだった。どんなネットワ

ーカーがいるのか、今から楽し

み楽しみ……。

毎月、MSX関連の話題で盛

り上がっているネットのボード

を紹介しようという、このコー

ナー。スケジュールの都合上、

巳、Bか月おくれの内容になっ

ちやうんだけど、ネットの雰囲

気だけは伝わるんじゃないかな。

ここでネットの雰囲気をつかん

でから入会すれば､｢話が合わな

い／｣なんて失敗をすることも

ないよね。ほかにも取り上げて

ほしいネットなどリクエストが

あったらパソ天あてに送ってち

ょうだい◎

そうそう、来月は国内最大の

’ 口7~卜にL/NKS杯争奪CGｺﾝﾃｽﾄ結集発表
実際の投票の仕方は、リンクス

にアクセスしてCGデータをダウ

ンロードし、解凍した応募作品を

自分のモニターで見て、気に入っ

た作品があったら、その作品のエ

ントリーナンバーをリンクスあて

にメールするだけ。投票は1人1

作品厳守なのだ。これらの会員票

にリンクススタッフの評価を加え

た結果、入選作品に選ばれたのが

77ページに掲載してあるFly*

Duck作rPORSCHEB11R』

だ／自分のモニターでそのすば

らしさを体感してくれ。

☆去るg月1日から10日まで｢T

HELINKS杯争奪CGコンテ

スト』の投票が行われた｡このコン

テストはリンクス会員の内外を問

わずCGを募集し、パソ通を使っ

て人気投票をするというもの。

このCGコンテスト、募集期間

が夏休みと重なっていたというこ

ともあって、全国各地から力作が

送られてきたそうだ。なかでも、

Mファンでもおなじみの中林雅人

や日本製など、リンクス会員以外

の作品が応募作品のレベルを引き

上げているようす。
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÷リンクス戒重さんの総評･§・
「君の熱い作品を待ってるぜっ／」るしだいであります(おまえはどこ

の言葉に応えてか、今回のコンテスかの政治家か／)。というわけで､残

トは全体的にレベルが高く、急きょ念ながら受賞されなかった諸君たち

特別賞を設けるなどのハプニングもも次回(？)に向けて日々精進してく

あり、スタッフ一同はうれしい悲鳴れたまえ｡では、IShall｢

をあげております。とくに、ほほ梅eturn/

麿先生のCGコンテストで名をはせ●審査結果く入選>PORSCHE

たFIy*Duckこと小沢氏の作品gllR(FIyWDuck)<準入

には、（一応)プロのドット絵師であ選＞夏(へんぢ)＜佳作＞オリジナル

る我輩の立場を危うくさせるほどの少女(日本製)FunkPopaRoll

ものがあります。我輩も参加してい（中林雅人)<THELINKS

ただいた諸君たちに負けぬよう、今賞＞マーメイド(佐々木達也)ポジ

後も前向きに善処したいと考えてお(lts)
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72ネットワーク情報★
書きこみにはタイトルや書きこみ日時を示したデータが表示される。赤文字の部分がそれ。〈ニフテイサーブ>現在の書きこみ数/総書きこ

み数｜Dハンドル名タイトル会議室番号書きこみ年月日時刻<ナツメネット>現在の書きこみ数書きこみ年日時IDタイト
ル<各ネットへの連絡先>リンクス念0120-251-063(フリーダイヤル)、ニフテイサーブ冠03-5471-5806、ナツメネット念03-3292-2336
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ﾆﾌﾃｲｻー ブMSXﾌォーラム 夢見るMSX自己紹介と雑談のart-5)
罰
一

☆自己紹介から耳より情報、ウワ

サ話Q&Aと、あらゆる話題が

飛びかう1番会議室。本来の目的

は自己紹介なんだろうけど、とつ

つきやすいのでフリートーク化し

ちゃうのだ。ゲームを作ったよ／

という話題から同人ソフトの定義

にまで発展しちゃうパワーは何？

833/858GFHO1000ちにゃと

自然画のゲームができたつ(長文

注意）

(1)92/08/旧07：26

コメント数：2

どうも最近はROMばっかりし

ていたちにゃとです。実は……1

年以上前から密かにいだいていた

野望を達成しました。（暗いなぁ

……笑)それは､スクリーン12を使

ったゲームの作成だったのです。

MSXでは作られた事の無い19千

色モードの(決して19千色使って

いるとは言わないのがミソ)アド

ベンチャーゲームが完成したので

す。…．"というわけで冬のコミッ

クマーケットにご期待ください。

(この書き込みは通販の案内では

ないので。だいたいコミケを知っ

ている人ってどのくらいいるのか

な？)ついでにいつも疑問に思っ

ている事があるのですが､r同人ソ

フト｣って市販の営利用でもいわ

ゆるフリーウェアでもない宙ぶら

りのものですね。同人ソフトを作

っていて後からパソコン通信に入

り、フリーウェアの概念を知り悩

んでいます。誰かr同人ソフト』を

定義できる人がいましたらお教え

ください｡(後略）

GFHO1000・ちにゃと

836/858MAHOO443〃みらあ〃

fヘハ;RE:同人ソフトの
ハハ

定義（）

(1)92/08/1901：10833へのコ

メントコメント数：1

ども､"みらあ"fハハ；です。
（）

同人ソフトの定義って、私はシ

ェアウエアの一種かな？なんて思

っています。（ハ今）

シェアウエアと一言で言っても、

色々な形態があるようですが･･…･･

1．フリーソフトとして作ったも

のだが、その後のサポートやバー

ジョンアップの為に必要な器材や

コンパイラ等の購入費用に当てる

ために登録料を徴収する。

巳．フリーソフトとして作り、所

属するボランティア団体や施設へ

の寄付金として登録料を徴収する。

B.苦労して作ったので、なにが

しかの見返りが欲しく、それを一

定の金額の登録料として徴収する。

(中には､金銭でなく、そのソフト

で作成したデータを見せて欲しい

とか、気に入ったら地酒を送って

……みたいな形の、金銭以外の物

を要求する物もあり、これらも広

義ではシェアウエアに含まれる｡）

4．最初から販売するつもりで作

り、流通をネットワーク経由で．

子
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③同人誌＆同人ソフトのお祭り、コミック

マーケットの風景

ピーフリーの形で行って必要経費

を節減しつつ、ユーザの良心に頼

って料金を徴収する。

他にも色々な形態の物があるよ

うです。

日本でシエアウエアと呼ばれる

ソフトウエアは、大半が1～Bの

様な物で、4の形の物はあまり見

掛けませんね。（ハハ；(後略）
MAHOO44S

ハハ

〃みらあ"f;

837/858GFHO1000ちにゃと

RE:同人ソフトの定義(ハハ）

(1)92/08/2000：57

836へのコメント

質問へのご返事有り難うござい

ます｡一一＞みらあさん(後略）

☆ここまでていねいに答えてくれ

るのはパソ通ならではだよれ。し

かも書きこんだのと同じ日だし。
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XLDローダができた〃ナツメネット

－

あ、つい勢いで書いてしまいま使わせていただいて、ありがとうXLDのテストよろしくお願いし

した、ここのネット初書き込みのございます｡＞青河さんます。マッティーさん、IDが無く

「魔方陣#｣という者です｡以後よると言う訳で、お礼にという訳でて残念/mS1のTDkioTm"

しくお願いします。もないですけど､MSX版XLDJunさん入御免ね｡魔方陣#さん、，
でも、作者が胄河さんだったなのモニターをやらせてください。どうも。（）ある人って、|TOg
んて.．…．一応ノーマルGTを持ってますのさんの事かな…････う－ん、口止

いえ、実は以前に某ニフティでで･･…･(なぜかXLDデータも大めしといたのに。（ハハ;:ひょ
「MSXでXLDデータ見れない量に持ってる)魔方陣#←しかもつとして､魔方陣#さんて、MFA

’|：かなア？｣なんて質問をしたら､あMSXオンリーユーザー(ヘハ:NのB月号に載っていません？
る人が｢今は見れないけど､MSX-NUM--R.DATE--RTIME--青河

1に移植することを前提としてソーSENDER--CONTENTS-☆その後、活発にXLDのテスト

スを手に入れた人がいる｣なんて0345592-08-1118：35：15は繰り返されている様子。近いう
答えてくれまして、密かに期待しNAT26024RES#03454ちに付録ディスクで紹介できるか
ていたのですよ。いつもBLDをTOMSONさん、ちやあさんもれ。首を長くして待ってましよ･

魔女さん(故人)が中心となって糊昨した画像フォーマット。QLDの発展上にある。写真などの取りこみ画像の圧縮率がよく、その手のデータも
多いの力斗苛乳しかし、主流は'6色のイラスト画象なのだが。 73、

-NUM--RDATE--RTIME--

SENDER--CONTENTS-

0341992-08-0719:11:00

NAT26024XLD展開成功／

やっと、XLDの展開に成功〃

これでMSXで見られんCGフォ
ハ八

一マットが－つ減ったぞ。（）

Vふつふつふ。胄河

-NUM--R.DATE--RTIME--

SENDER--CONTENTS-

0344892-08-1018：23：55

NAT25863おお/XLD/

わぁ、ついにMSXでもXLD

データが見れる日が来たのかぁ。

XLDとは？★
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今回はナツメネツトでXLDXLDが完成したあかつきにはがたくさんあるネットも紹介しこのコーナーでは毎月OGを
ローダーのMSX版ができあが CGデータを付録ディスクに収ておくので、パソ通している人紹介していくのだけど、フリー
リつつあるみたいなので、XL録してみせるぞ／と決意しつはずんずんアクセスしてみよう。ウエアとしてCGを提供したい
DのCGを集めてみたのだ。たつ今月はカンペンして～、と下諸事情によりパソ通できない人という人がいたらドシドシ送っ
洋一未lﾉぃかなP角ページなの手に出宮や弓の岸っかハはMファンに収録されるその日てきてほしい｡CGコンテスト

一

今回はナツメネットでXLD

ローダーのMSX版ができあが

りつつあるみたいなので、XL

DのCGを集めてみたのだ。た

だ、悲しいかな巳色ページなの

で色が再現できない(ウルウル)。

XInが完成したあかつきには

CGデータを付録ディスクに収

録してみせるぞ／と決意しつ

つ今月はカンペンして～、と下

手に出ちゃうのだった。

ついでにXLD形式のデータ

一
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笥
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二
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■
■
■
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■
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のように賞金とかはないけどさ。まで耐えるのだ。
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韓ｿ戸字

てこ弓－－べ息jL

ど‐園÷
③きわ作r偽天使上ニフティサーブの画像関係のフォーラ

ムでよく見かける作者の作品。ギャラリーフォーラムへ行

っても会える

哩典

oDAMYAM作｢そよ風の中･･･上暑中見舞いがわりのCGだ

そうだ。下絵と完成画と淵昨途中の絵の3枚を使っている。

けつこう成功しているんじゃない

③ゆういち作rFQLDI会員3万人突破記念に思う上フォー
ラムのシグオペさんが会員3万人突破の冒疏§に描いたそう

だ。制作時間は50分だって.／

)：』

牌

⑥五月ウサギ/MAYHARE作rHEATUP./｣。これはゴール

デンウイーク中に描いた作品だそうだ。背景に時間がかか

ったわりには．…･･とは本人の弁

③PlYO作『海にて上夏休みにガシガシ描いたうちの｜作だ

そうだ。この作品では海に力を入れて描いたというだけあ

って、なかなか．

③胡瓜作『ヴァルハラ.』｡作者本人！まパソ通をしていず、代
理の人がアップしているのだ。でも、この作者の知名度は

かなり高いんだよＲ
ｎ
毎
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可
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ニフティサーブでXLDの画像

データを手に入れるなら｢QLDフ

ォーラム』に行ってみるといい｡M

SXでも見られる(BLSを使っ

て)QLDフォーマットのCGもあ

るのでとりあえずそっちをダウ

ンしてみるというのもいいかもね。

そのQLDフォーラムには15もの

ライブラリが用意されていて、16

色画像からスキャナ取り込み画像、

さらには紙芝居画像まである。ち

ょっとあぶない(青少年には見せ

られない)画像データもあったり

して､そっち方面の通人(編集部で

たとえるならときちやる)も大満
足だb

★ニフティサーブへの問い合わせ

先は冠03-5471-5806まても

国内最大の規模を誇る巨大ネッ

トPC-VANにはXLDのメッカ

｢QLDSIG』がある｡開設日が1988

年7月1日だから、もう4年くら

いになる｡PC-VANのシステムは

SIGのなかにそれぞれ電子メール

やリアルタイム会議(チャット)、
ボード、ダウン＆アップロードな

どの織勧痛意されている。SIG

のなかで、ほとんどの織勧種え

るので、いちいちメインメニュー

へ戻らなくてもいいというのがお

もしろい。ただ、Qキーでログア

ウトになってしまうので、なれて

いないと途中でログアウトしてし

まし痛い目をみるのだ。

PC-VANへの問い合わせ先は

盃03-3454-6909まで。

|アップロードする入この指止まれ一

『パソ通したことないけど､見ても

らいたいCGがあるんです｣とい

う人のために代わりにアップロー

ドしてあげようというのがこのコ

ーナー。この原稿を書いている現

在、まだ応募者はあらわれていな

いので、今ならはやい者勝ち。あ

んまりたくさん送られてきても処

理できないので、毎月抽選で3名

ということにしているのだb本当

はMAGとかPICとかのデータ形

式に変換してくれていると助かる

のだけど、これは編集部で代行し

よう。説明文くらいは書いてきて

くれるとうれしいのだけどねえ。

｢ここのところに力入れて描きま

した｣とか書いてあるだけで見る

人の気合もちがってくると思う蓬

アップロードするネットはニフテ

ィサーブのギャラリーフォーラム。
ここのビギナー向けのデータライ

ブラリーにアップしようというの

だ。感想などは誌面で紹介してい

くのだ。応募方法はCGの入った

ディスクに80ページの応募用紙

を付けて住所、氏名、電話番号な

ど必要事項を書いて送ってほしい。

待ってるよ～c
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PASOTEH

』
ちっとも八一ドなことはやっ

てないんだけど、八一ドのこと

を研究してみたいというのがこ

のコーナーの理想だ。先月号は

MSXの問題点をいろいろ考察

してみたので、今月はMSXの

E'''八一ドｳｴｱﾗボHardⅧ『eLaboratory八一ドウエアラボHardwareLaboratory
いいところ、MSXの好きなと

ころをアンケートしてみた。前

回が大手ネットのネットワーカ

ー中心だったので、今回は草ネ

ットの人たちに聞いてみようと

思うのだ。

アンケートを実施したネット
ところ

は北海道の常呂ネット、東京都

のFALCON-NET、

MARIO-NET、三菫県のPP

-NETの4局。わずかB、4日

の受付期間だったにもかかわら

ず、多くのネットワーカーに回

答いただいた｡質問は｢MSXの

好きなところを機能、精神の両

面で答えてください｣というも

のだった。MSXユーザーは何

ゆえMSXにこだわる？

｜ MSXのどこが好き？ 雪篝 第2回衣ツトワーカーアンケートより

☆機能面で多くの人が支持してい

るのがプログラミングしやすいと

いう点、とくにBASICに関して

は充実しているという意見が多い。

●ボクは使わないけど、BASIC

が他機種に比べて充実している。

だから、入門機としても使えるし、

MSX-DOSという非常によく

出来たOSも装備しているので、

プログラム上級者にとっても使い

心地の良い機種である。

(TOMSON/FALCON-

NET)

●DOSにしてもBASICにし

ても覚えるとどんどん役に立って

くれる｡例えば､MSXしか持って

いない私が98ユーザーのトラブル

シューターしてたり、仕事で面倒

な作業や計算、伝票印字etC……

なんかもMSXはもちろん会社に

ある他の機種でも簡単にプログラ

ム組んで重宝してたり、すべて

MSXと付き合ってたおかげです。

(iShi/常呂ネット）

●小学校時代に学校に入っている

MSXをいじくりまわしてプログ

ラムを覚え、某ベーマガ等にプロ

グラムを投稿していた時代を経て、

いろいろと得たプログラム技術や

9600bps最近は大手ネットで
もこの通信凍度に対応したアクセ

スポイントが増えている｡rbps」
とはビット・パ一・セコンドの略

で1秒間にどのくらいの情報量を

送れるかということをあらわして

いる｡9600bpSというスピードで
パソ通するにはアクセスする側に

専用のモデムが必要になることは

もちろん、ホスト側もこのスピー

ドに対応したモデムを導入してい

なければならない。最近になって

ようやく10万円以下で9600bps
モデムが買えるようになったとは

MSX特有の技を他の機種へ移っ

て白紙にしたくないので、MSX

にこだわって使っています。そし

て、ホストプログラムを完成させ

てMSXで9600bpsをサポート

したネットを運営してます。

（ひ一すけ/常呂ネット）

☆つぎに多かったのは低価格であ

るということ。

●価格が安価である事はもちろん

として、ワープロ、CG、ビデオ、

MIDI等の機能を持つスペックの

高さ。一般家庭のお父さんやお母

さん達でも｢あら、いいわね。こ

れ｡｣と、つい買ってしまいそうな

豊富な機能＆価格｡(98であれだけ

の機能を装備すると幾らになるん

でしょう；ハハ）
(PU-/常呂ネット）

●どんな所が好きかと言えば、ど

の機種の機能にも劣らず、低価格

で買える事。それに、周辺機器が

手軽に買える(安いって事)。グラ

フィックも、今ではどの機種にも

負けないくらい、奇麗です。

(KAKKO/常呂ネット）

☆そのほかにこんな意見もあった。

●｢並外れた耐久性｣、､ホストマシ

ンとして、STを購入したのは発

|用語解説’
いえ、個人でホストを運営するシ

スオペさんにとってはけつこう痛

い出費だbだから現在でも草ネッ

トでは2400bpsモデムや1200bps
のモデムカートリッジが活躍して

いるのだが会員の人からカンパ

を募って9600bpsモデムを導入す
るケースも増えている｡MSXの場

合はモデムのほかに、ホストプロ

グラムを対応させるようプログラ

ムを改造してやらねばならない。

98で～幾らになるんでしょう

そもそも比較するレベルがちがう

ので、単純に試算しても仕方ない

売直後でしたから、巳年近くも24

時間高温多湿の悪環境の部屋で動

かしているのですが、ちや～んと

動いてますよ。

([MARIO]/MARIO-NET)

●安くて丈夫な事。今のホストマ

シンは中古で￥18,000-位で購入

したが、かれこれ巳年以上24時間

運営で酷使しているものの故障は

全くない。

（きよんでぃ/PP-NET)

☆そして精神面では……。

●僕にとって初めてのパソコンで

あり、一生大切にしていきたいと

思う。うちにコレしかないから好

きであるという理由もある(笑)。

MSXユーザーの友達が多くて良

い。パソコン通信で友達が増えた。

(-dP-AZUMA/FALCON-

NET)

●使用している年齢層が幅広い事。

これは、ASCII-NETにアクセ

スして知った事なんですが、

MSXを使用しているユーザーが

下は小学校高学年から上は60代の

お年寄り(と言ったら失礼ですけ

ど)まで幅広く使われていて､世代

に関係無く本当に親しまれている
んだなあと思わせてくれました。

とは思うのだが、GTの機能をP

C-9801でそろえようとしたら本

体も入れて、50万以上は確実にか

かるだろう。とはいっても性能的

に見たら大きな差があるので、安

いからいいというものでもない。

でも、おかげでちょっとずつその

機能を楽しめるんだけどね。

画像のCOPY命令の～便利

MSXのCOPY命令には論理演算

のパラメータが10種用意されて

いる。だから、背景とキャラクタ

を別々に描き、重ね合わせるなど

の芸当がかんたんにできるのだ。

（マサキ/PP-NET)

●凄くかわいい。ちょっと機能が

貧弱な所がかわいく、それを技術

で補ってあげたくなる。でも画像

のCOPY命令の論理演算が他機

種には負けないくらい便利だから。

（ひつとまん/PP-NET)

フリーウェ花は？★
多くの人に使ってもらうことを目的に無斗で提供されているソフトのことをフリーウエアと呼んでいる。最近は｢パソ通＝フ

リーウエア｣という図式が定着して、フリーウエア目当てに趨言をはじめる人も多い。そのせいか､使いっぱなしで感想を作者

に返さない人力増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ、感想くらい書いてあげよう。
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フリーウェア･ライブラリーFreewareLibrary
今月はなんといってもオラン

ダ産フリーウェアを紹介できる

というのがうれしい。このフリ

ーウェアがアップされたネット

でも盛り上がってて､「日本のソ

フトハウスは精進が足りん／」

とか激論も飛び出していた。

もう1つはリンクスのCGコ

ンテストから優秀作を巳点紹介

する。こっちのほうはフリーウ

ェアではないので、ネットにア

ップするようなことはやめてね。

どちらも付録ディスクで複写．

解凍できる。

今月のﾌﾘー ｳｪｱ一覧

●デモANMA'sAMUSEMENTDISKbyANMA

●CGPORSCHE911RbyFlyfrDuck

空の魔女号byFly*Duck

ANMAはナッメネットからの転載です。

Ｉ
宮

|起動の仕方’ANMA'SAMUSEMENTDISK 起動の仕方

MAはオランダのサークルで、

メンバーは巳人《）プログラマ兼

グラフィックデザイナーのアン

ドレが18歳。ミュージックコン

ポーザ兼グラフィックデザイナ

ーのマーティンが20歳だ。5年

前から活動していて、オランダ

ではかなり有名な存在だそうだ。

このフリーウェア、本物は全

部で7つのデモが見られるゴー

ジャスなものなのだ。さすがに

全部は入れられなかったので、

いちばんちいさそうなデモだけ

を収録することになった。今回、

収録したのよりもっとすごいの

がたくさんあったんだけど、や

に考えてもらっていい。よくわ

からない人はどちらかを選んで

みて正常に表示されればOKだ。

つづいて、デモの選択画面にな

る。ここではフルキーのBキー

を押すのだ。これ以外は入って

いないので、あしからず。

さて、このデモを作ったAN

むなく涙を飲んでしまった。パ

ソ通している人はぜひ、ダウン

ロードしてみよう。

さて、起動の仕方にあるよう

に立ちあげてみると(複写･解凍

した直後は自動起動)、50Hzと

60Hzを選ぶようになる。関西
おおざっぱ

は50Hz、関東は60Hzと大雑把

尋

②⑦
！

progrommqvoor"gekgehokmen.
③というわけてミデモの画面画面の下でスクロールしてい

るオランダ語を訳してみるのもおもしろいんじゃない？

⑨起動すると50Hzと60Hzを選§:ようになる。カーソルキー③本当は7種類のデモカ選べるのだカミ今回は3番しか入っ

の上下で選択、リターンキーで決定するてない。3キー(テンキーは除く)を押すとデモがはじまる

｜ﾌﾘーｳｪｱ感想文(S月情報号） すが、ドキュメントを読むなら以

前に収録したrNT』力硬利です。

OPLLdriverはOPLLplayer

が載ったときからほしかったので

とてもうれしかったです。いまま

でのMMLにちよこつと手を加え

るだけでBGMに利用できるのは

とても便利で重宝しています。な

んといってもポルタメントが大変

いいと思います。

（新潟県／坪井昭幸。？歳）

ものすごくよいです。スラーが

再現できるのがものすごい｡｢スラ

ーができない｣といってあきらめ

ていた曲がどんなに多かったこと

か。困るのはドキュメントファイ

ルの多さですね。とてもTYPE

コマンドでは読み切れません。プ

リントアウトしてじっくり読めば

いいんでしょうど紙がたりなくな

りそうで……どこかで安いタイプ

用紙売ってませんかね。

（三重県/久藤謙一郎・14歳）
☆OPLLdriverとは関係ないで

●GoodFeeling音楽特集だった9月号の反響は

いままででいちばんすごかった。

FM音源ドライバーを2種も収録

したせいか、ドキュメントを求め

る手紙が山のように来てしまった

のだbいつもは迅速に処理して、

’週間後ぐらいには送っているん

だけど、今回はすべて処理するの

に1か月以上かかった。

もうすでに、作曲に着手した人

もたくさんいるようすで｢FM音

楽館に投稿してもいいですか？」
などと手紙のはしっこに書いてあ

ったりした。残念ながらFM音楽

館では受け付けられないので、パ

ソ天で受け付けようかと思ってい

る。優秀作は付録ディスクに収録

して、みんなに聴いてもらうとい

うのはどうだろう。

●OPLLdriver

UG8.BASはOPXPLA

Y.LDがなくてもrOPLL

driver』だけでも動きます｡BAS
IC上でrBLOAD"OPLL

DRV.LD",R｣と打ちこんで

リターンキーを押し、「RUN"U

G8.BAS"｣と打ちこんでリタ

ーンキーを押せば9月号の100ペ

ージの写真のように起動できます。

（兵庫県/振角昌彦。？歳）
☆このほか多くの方から指摘され

ました。ええと、ごめんなさい。

編集部の勘違いでした。以前の

UG6がOPLLdriverだけでは動

かなかったから勘違いしてしまい

ましたo1曲、1曲聴いていたみ

なさん、ごめんなさい。

最近Mファン買うのやめていた

んですけど(すみません､経済的な

問題です)､OPLLdriverが入って

いたので借金して買いました。

UGSから曲がパワーアップしてい

てよかったですbr五月の風｣、「月

誘う刻｣あたりが個人的に好きです。

（島根県/MST・17歳）
「のんき家｣､｢今日も大草原の中

で羊さんは元気です／｣、r僕から

の応援歌｣は明るい感じのいい音

楽だったと思う｡｢街路灯の灯翠」
と｢月誘う刻｣はそれと対照的に陰
気な感じがしたがそれなりによか

ったと思う。

（富山県/国沢晃・16歳）
☆曲に対する感想もたくさん寄せ
られました。

76
ドｷﾕﾒｼM晩み方★ フリーウェアには本体とは別に｢DOC｣という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれ使い方などが

書かれているのだ。漢字BAS|“)ある樹重なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる。①BASICALL
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|起動の仕方PORSCHE911R&空の魔女号 A>BASICAUTOEXEC.BASO
■■■■■■

「リンクス杯争奪CGコンテ

スト｣の応募作品から優秀作を

見ることができる｡そのうちrP

ORSCHEgllR』のほ

うは入選作となってA1-ST

を射とめた､最優秀作品だ。『空

の魔女号』のほうも同じ作者の

手によるものだが、こちらのほ

うも巳十以降の機種の人は見て

みよう(MSX巳でもSCRE

ENBで表示されるけど)｡自然

画でここまで描く力量はみごと

だったのだが、多くの人が見ら

れるCGをということでポルシ

ェのほうが選ばれたのだそうだ。

う～ん、それにしてもおそるく

し小沢……もといFly*

Duck(笑)｡

立ちあげると｢SORCER

S.GRP｣と｢gllR・GR

P｣のどちらかを選ぶローダー

画面になる。カーソルキーの上

下左右で選んでリターンキーを

押すと表示してくれる。gll

R・GRPのほうがポルシェの

CGだ。CG表示後もいろいろ

な仕かけがしてあって、ポルシ

工では0～7のキーを押すとパ

レットがかわるし、空の魔女号

ではキーを押すたびにスクロー

ルする。やめるときはCTRL

キーとSTOPキーを押すのだ。

オマケとしてフェードイン、ア

ウトする『ばれうとしすてむ』も

入っているので、ドキュメント

片手に使ってみよう。
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""訓疋錠溌鑑騨I風
③このポルシェはSCREEN7で描かれている。とてもそうは見えないよね－｡たとえスキャナ

で取りこんだとしても(使っていないそうだ)この色は表現できるもんじゃない.ノ

③SCREENl2の麓とを余すところなく使用していて､すばらしい作品だ｡作者によるとMSX2

で見るなら｢BLS｣を使用したほうがきれいに表示してくれるそうだ ’

’応していればまさに究極ともいえた

だろうと思いま或上を見ればキリ

がないのでしょうが、あまりに中途

半端なMSX、もうすこしこういった

人たちのことを考えたものを作って

ほしいところですね｡ネットのみなさ

まがんばって〈ださしも

（高知県／へんぢ°?歳）
LFOやポルタメントなどの機能

がとても使いやすいです。ソフトエ

ンベローブなんかOPIIririverk

り便利なんじゃないかな(FM音源

にも使えるのはスゴイ／)。しかし、

やっぱり残念なのはテンポずれで

戎ずれないように@Tコマンドを

使うと特定のスピードし力使えない

し(@T14400でT120のL4と

@T18000でT150のL4は同じ

30カウント)、ためしにOPLL‐

driverを使ってみたら大丈夫だっ

た……ぜひ改良して〈ださLも

（東京都/朝倉裕昭・?歳）

●MGS BGVとして流しておけるかっこ

いいグラフィックだね。ところで

DOS上で｢COPYCONM

GSEL･CNF｣と打ちこんでリ

ターンキーを押し､「SS:01」と打

ち込んでCTRLキーとZキーを押

すという手順でコンフィグレーショ

ンファイルを作ったのですが､実行

すると暴走してしまします｡MGEEL

CNFを書まえたものしかコンフィ

グレーションファイルにはなれない

のですか？

（佐賀県／岡田裕介。?歳）

☆この指定だと｢SCCカートリッジ

のスロットを1に固定する｣となるの

てくスロット1にSCCカートリッジ以

外のものが入っていると暴走する

ようです。もう1つの可能性は

MGgFI_.CNFが書き換わってい

ないことがあげられます。TYPE

コマンドて確認してみて。そもそ

もパラメータがすぐない気もする

けど……。

SCC音源の使えるカートリッ

ジとはどんなもの力教えてくださ

L,(SDスナッチャーのカートリ

ッジでも使うの？)｡音源つんでる

カートリッジをスロットに差して

もそのケームがはじまっちゃうし､，

M(ggFIしたあと無理に差したけ

ど(今考えると大バクチだったと

思う)、だめだった。

（沖縄県／内間直哉．？歳）
☆SCCカートリッジとはキミも

書いているように、『スナッチャ

ー』、rSDスナッチャー』について

いた音源カートリッジのこと。編

集部ではこれら以外のものは奨励

していないのだ。だけど、ドキュ

メントを読んでみると、何やら大

バクチなやり方力害いてあるみた

い。ただし、作者、編集部ともど

も壕れても責任は持たないので自
分の責任においてやってくれ心

ビックリしたな－、もう。ほんにま

あ驚いたね挺MSXでX68Kの

MDXSが再現されるとは思っても

みませんでした。X68Kをうらめし

そうに見てたぼくですが、これて安

心です｡毎回フリーウェアには驚か

されっぱなしで､通信をはじめたい

とも思っているのですが、そこは電

話代が．。…･･で、いつかやりたい

のでそれまでMSXにはがんばっ

ていてほしいもので説でも大丈夫

みたいですね､この様子だと｡他の

マシンのソフトのラインアップを見

ていつもさびしくなる今日この頃で

すｶく本当にこういうのを見ると心

強いです｡これからもビックリするも

のを作って〈ださしも将来的には

MIDIとPCM銅応するとスゴイが、

さすがに処理が……と思う。でもこ

れがかつてのMSX-AUDIOに対

I
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ド物ﾒｼﾄ郵送ｻー ビｽ★
漢字ROMのないMSX2の人たちのためにドキュメントを実費で郵送している。今月号のドキュメントがほしい人は250円切手

を貼った返信用の封筒(横120ミリ､縦235ミリより大きいもの)に住所､氏名を明記して次号の発売日(11月8日消印有効)まで

にパソ天｢||月号ドキュメント希望｣係まで送ってくれへいっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうれしい。
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しよ。あれだね。

そして、制作チームのデバッ

グ作業がある程度終わると、初

めてデバッガー(デバッグを専

門にする人)の登場となる｡デバ

ッガーにはまともにゲームを楽

しんでもらいながら、わざと間

違った入力なんかをして、バグ

をむりやり発見してもらう。ソ

フト八ウスによってはユーザー

から選んだ社外デバッガーを使

用するところもあるが、ほとん

どは社内デバッガーでまかなう
ナ「
〃CO

社外デバッガーは、親戚の子

供とか、バイトで募集した学生、

以前そのソフト八ウスのゲーム

を遊んだことのあるユーザー

(ソフトに付属のアンケートは

がきを送ったユーザーから撰出

されることが多い)などから選

ばれる。

社内デバッガーは、そのチー

ムに届していない別チームから、

手のあいている人間が選ばれる。

そして、もちろんそのチーム

のメンバーも含め、バランスチ

ェックを含めたデバッグが始ま

るのだ。

最終デバッグ
バランスチェックというのは、

何も敵が強いか弱いか、レベル

アップが適当かどうかだけを見

るのではない。

それこそ、コマンド・ウイン

ドウの表示位置が適当か、コマ

ンドの順番が操作しやすいか、

メッセージがわかりやすい表現

になっているか、はては敵やア

イテムの名前がおかしくないか

までチェックされる。それにく

シナリオライターは、メッセ

ージに誤字脱字がないか、チャ

ートどおりにイベントが進行す

るか､シナリオのバグ(メッセー

ジの抜けやイベント・フラグの

チェックミス)がないかなどを

チェックする。

ゲームデザイナーは、コマン

ドが正確に作動するか、イベン

トの演出がきちんとなされてい

るか、戦闘がスムーズに行われ

るか、アイテム類がその役目を

果たしてくれるかなどのチエツ

ク。音楽は、それぞれの場面に

おけるBGMや効果音がちゃん

と流れているか、音色が壊れて

いないかなどだ。

そして、そこで発見されたバ

グをプログラマがまとめて、直

していくわけ。

この状態のデバッグ作業は、

そのプログラムに特別に設けら

れたデバッグ・モードを用いる

ことがほとんどだ。

ここでいうデバッグ・モード

とは、プレイヤーのパラメータ

を自由に変えられたり、いつで

も自由に好きなマップやイベン

トを見ることができる特別な処

理のことをいう。これがないと

RPGやシミュレーションの場

合は、とてもではないがデバッ

グはできないのだ。

デバッグ・モードは、ゲーム

が完成すると取り除かれて販売

されるわけだが、ときどきお遊

びで隠しモードとして残してお

くこともあるな。『ゼビウス｣の

無敵技なんてのが昔あったが、

あれなんかいい例だ。雑誌の襄

技コーナーではよく見かけるで

では、順を追ってデバッグ作

業の流れを説明しよう。

デバッグの作業進行
最初のデバッグ(つまりもっ

とも根本的なものね)はそれを

作ったプログラマが自然と取っ

てくれる。自分で作ったプログ

ラムを試験的に動かしているう

ちに、発見されてしまうからだ。

あたりまえだけどね。

それと、プログラマにもよる

けれど、パンドラボックスの場

合は､RPGを例にとると､マッ

プ、コマンド、戦闘などのパー

ツを独立させて作った後に、最

終的に合体させる。だから、そ

れぞれのパーツを作っていくう

えで、かんたんなデバッグはで

きる。もちろん、ここではごく

ごくかんたんなもので、止まっ

てしまうかなどの致命的なもの

のチェック程度に過ぎないこと

は断っておく。

本格的なデバッグは、各パー

ツがめでたく合体し、1本のゲ

ームとして遊べるようになって

からだ。

もちろん、合体したからとい

っても最初の頃はかんたんに遊

べたりしない。5分に1回は暴

走する。だから、そのゲームを

制作したチームのメンバーが、

一応遊べるようになるまで綿密

にチェックする。

グラフィックを作った担当者

は、ミニキャラが組んだとおり

に動くか、マップチップが間違

っていないか、当たり判定がち

ゃんとなされているか、色に問

題はないか、そういった部分を

中心にチェックする。

P種類のデバッグ作業
前回の会議の話のときにも書

いたが、ゲームが完成に近づく

とともに、デバッグ(欄外参照）

に関する会議が続けられる。

まあ、この状態のときは、会

議というよりもケンカしている

みたいなもんだ。完全な時間と

の戦いになるからね。ついつい、

言葉も荒くなり、見ているほう

はなんだかおっかなびっくりだ。

で、今回はそのデバッグの話を

しよう。デバッグとは､かんた

んにいうとプログラムのチェッ

クのことだ。これをある程度ゲ

ームが完成した時点で行う。そ

してよりよいものに仕上げてい

こうというわけだ。

さて、我々の行っているデバ

ッグというのは大きく巳種類に

分けられる。

メッセージの誤字脱字、シナ

リオがきちんと進行しているか

のうラグチェック、途中で止ま

らないか、などの本質的なデバ

ッグ作業。いわば、バグ(虫)取

りってヤツだ。

これにくわえてゲームの場合

はバランスチェックが同時に入

ってくる。ゲームの難易度が、

対象となるユーザー層や年齢に

対して適当かどうかっていうチ

ェックだ。

もちろん、このバランスチェ

ックは、ある程度のバグ取りが

終了していないとできない。な

ぜなら、ちょっと進んではすぐ

バグリ、ちょっと変わったこと

をするとすぐ止まったでは、バ

ランスチェックもへったくれも

ないからね。

●①●●●●●●●●●●■●●C●●●●●●●｡●●●●●●●●●●●●g■●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●､●●●●●●●●､●

助手から一言
間

デバッグとは、こ宥茨頤)方も多いと思うが、プログラム中にひそんでいる不都合な部分を処理することをいう。通称､その不都合な部分のことをバグ(虫)と呼んでいる

の竃それを取り除くことをそのままデバッグと呼んでいるのだ。ファンダムのプログラムを打ちこんだことのある人なら、ほとんどの人が密したことのある○○エ
ラーに始まって、いつの間に力暴走するもの、キャラクタがずれちゃうもの、色力変になっちゃうもの、と症状はさまざまである。ここで大事なのは、プログラムを組
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わえて、それまでに行ってきた

デバッグ作業が完成するまで限

りなく続けられるのだ。

えてして、そのゲームの制作

スタッフというのは、どんなに

注意深くチェックしても、見落

としというのがあるものだ。そ

れは制作者たるゆえんか、性格

の癖なのか、とにかく何でこん

なものを見落としていたという

たぐいのくだらないバグがボロ

ボロ発見される。

そして、ゲームは徐々に完成

に近づいていく。だが、完成に

近づくにつれ、バランスに対し

て意見が分かれ始める。ここが

大事な点なのだ。

十人十色というように、同じ

人間はいない。ゲームの遊び方

も、それから受ける感情ももち

ろん違う。自分がちょうどよい

バランスだと思っても、他人か

ら見るとむずかし過ぎたり、や

さしかったりする。マップに関

しても、見やすいとか見にくい

とか意見が分かれる。

こうなると、どれがよいとか

悪いというものではない。完全

に、好みの問題になってくる。

だから、最終判断が非常にむず

かしいわけ。昔は、僕の感じた

ことや思ったことを押しとおせ

ばそれで決まったけれど、今は

そうもいかない。自分がよいと

思うよりも、他人がどう思って

くれるかのほうが大事だ。

そういう意味で、最終的なバ

ランスは、制作チームのメンバ

ーの意見よりも、制作に携わっ

ていないデバッガーの意見を尊

重するようにしている。そのほ

うが、より一般ユーザーの意見

に近いと思うしね。

やっぱり、制作者っていうの

は、襄の内部データを知ってい

るわけだから、どうしてもむず

かしくなりがちなのだ。

そして、やっと1本のゲーム

が完成する。

デバッグ用紙の必要性
最後に、デバッグを行うとき

に、我々が使用している用紙を

紹介しよう。

まず、左側が去年まで使用し

ていたデバッグ用シート。これ

は、去年PC-9801シリーズ用

に発売したrパンドラボックス」

というごった煮ソフトの中の1

本r足軽ちゃんを捜せ｣のときに

使用したものだ。

このゲームはB日足らずで仕

上げたかんたんなパズル・ゲー

ムだったのだが、それでも制作

者以外の人間がデバッグを行う

と、このような疑問や不満を抱

く。制作者ならば、別に大した

ことないと見落とす点が、いろ

いろとあげられている。わかる

かな。

さて、今年になってデバッグ

用シートが改良された。それが

右の用紙だ。変更点に注目して

ほしい。ケーム規模が大きくな

ればなるほど、バグは増える。

さらに、あらゆる箇所でバグが

発生するため、一見しただけで

はなかなかわからない。そこで、

バグの種類と発生箇所を示す記

号を記入できるようにした。

また、文章だけでは伝えにく

いバグもある。特にマップ系の

バグは、絵のほうがわかりやす

い。そのため、図解で表記する

スペースが増えた。

右側のデバッグ用シートは、

飯島が書いたものだが、新作の

RPGに関するものなので、ま

だ未定の部分がいっぱいだ。だ

から、内容に関しては詳しくは

書けないし、タイトルもプロジ

ェクト・ネームのままだ。また

社内用で、蟇本的には他人に見

せるものではないため、字も汚

いし、グチャグチャだ。いいわ

けさせてもらったが、まあ、こ

んなもんだ。

だいたいまる1日デバッグを

行うと、1人でこの紙10～20枚

は埋めるな。それでもって5人

がデバッグを行うと、軽く70枚

くらいにはなる。もちろんその

なかには、とても直せないもの

や、バグとは呼べないもの、た

んなる個人の意見から、ダブっ

ているものまで、さまざまだ。

制作チームは、毎晩規定の時

刻に集められたデバッグ用紙と

格闘し、夜中に一気に直す。そ

して、次の日の朝方、デバッガ

ーたちはチェックされたデバッ

グ用紙をもとに、修正された新

バージョンをプレイし、自分の

発見したバグのチェックと新た

なバグ出しに励むのだ。このデ

バッグの日々が、とても大切な

のだ。

現在、パンドラボックスでは、

さらに新しいデバッグ用シート

を作成中である。やればやるほ

ど、デバッグ用紙にもバグは発

見され、改良されていく。

ソフト八ウスとは、何事もバ

グ取りによって、進化していく

ものなのだよ。

次回は、久しぶりにユーザーの企画書を紹介

しよう。紹介するといっても、次回は実際に

ゲーム化しようとした場合、どんな問題点が

発生するかを中心に紹介していきたいと思う。

ゲームを作ると一言でいっても、絵を描く人、

音楽をつける人、プログラムをする人、とた

くさんの人が行う。だからこそ、いろいろな

問題が生じる。そのへんをみんなと考えてい

こうと思う。というわけで、また来月。

●●●●●●●0◆■の色●●●●●●●●□●●●巷●●●●●●己華◆●●●●色色令◆●●■●谷●●◆妙毎●●●毎ゆ｡畢与争与●①｡｡む句｡●趣獅◆■●●●●s●●◆●●●●●① ■お

む人力直すことも考えて、プログラムをきちんと整理しておくことである。そうすればキャラクタの絵力変だったら、キャラクタを定義している部分のプログラムを見

ればいいのだから……。それはそうと、もっともかんたんな誤字脱字のチェック<･らいきちんとやってほしいと思う。英語を使うのはいいが、つづりの間違いのなんて

多いことか｡"．．。どっかの副大統領が間違えたからって我々 のがゆるされるはずもない。
助手から一言
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屏歴震喜 lll投稿応募用紙
例：ファンダムの一般部門へ
の応募は四一②

○n-

投
稿
ジ
ャ
ン
ル
’

回ファンダム(①l画面部門②一般部門③D部門）

DFM音楽館(①自作のオリジナル②ケームミユージツク③一般の楽曲）
③CG(①紙芝居部門②イラスト部門③ぬりえ部門）
回その他（ ）

作
品
名
一

１
１
一

[使用機種名

[ファイル名

ベ
ン
ネ
ー
ム

フリガナ

氏
名

（）歳
男・女 ＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-□、住
所 都道

府県
投
稿
日

■■｜
■■
一' 992年月壷

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

■｡､①｡■■凸●■●由｡旬争・■｡■●・・■■●●G●■●●●●卓●■■■■･■・■■■･谷●■■由e●由●●●｡｡｡■・■■■･■｡●｡●●●｡●｡●｡■●●■■■e■●Ce●●｡g■G■■●■■●●■■■由●●｡｡・・■■e■●由●●■■●■■■GCC｡●●■■●

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
■さ●合■●■■●■■■■■■●申｡■●。■■･■■●●●も●●｡｡■｡■●●●■■■巳凸・■■●■●■●■＆■■■●●●●●●｡p■G●■①■●●■beりゆ■■｡●凸●●■■●■■寺●●｡･･◆●■｡｡●■●ceeG●由り●①■■●■●●■●けむ●e血①●■●●■■●

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

■●●●●●■●●●■●■●■●●G■■由●●●■●●｡■●■■■吾■G■●●｡■■■■■●■●■吾●PC①●｡●●◆｡●■●●●●●■弓■｡●●由●自寺●●｡■■凸●■■■■■■●●●｡●●●｡｡｡●今｡｡■●●●●●■●●●●●①母■■e■●由●●●｡●●●●｡｡■

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
■申､●｡D●｡●ゆ●､●OG｡●｡●｡●､●●■■●■●●■●●｡●自申●●●●｡｡●●●由申●O●■●●■●■●●■●●G■●●｡●｡●｡e●■G■●●■■■■｡●｡●●■●■■●●■●■｡■●■●●■●合■｡G･●●･■●●q●■●●■e●■●■屯■●､○ひ●｡■

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

「ツール名 ][SCREEN]

［ロードの方法 ］

ア

ン
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作品コメント

一
一
“
の



面
四
Ｊ
Ｊ
‐
…
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一
一

『
韓
盛
、
懸
溌
・

感
度
《
潔

控
買
串
季

畿
、
、
麓

|投 稿 応募 要 項
MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは『ファンダム｣で。音楽は｢FM音楽館』。エスプリのきいたデモを楽しむなら

rAVフォーラム』。プログラムはできないけど、ケームのアイデアはある、という

人のためには｢ゲーム制作講座』。そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿
のCGコンテスト｣｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで
送ってきてほしい。力作を待っている／

I

ダ ムフ ァ．ン
応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し

必要事項を記入。1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)｡

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号順の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む‘

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼を進呈｡また､市賑ソ
フト化の場合は、別途契約。

★巳つの賞

●第4回ちえ熱實(新人賞）

1993年1月号～B月号で、ファンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金日万

円)を授与｡作品よりも、作者自身の可能

性を重視したい。

●第巳回TIM"(作品賞）

1992年10月号～1993年S月号に収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM賞(賞金5万円)を授与。

ファンダムとは｢アマチュアプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し

新たに次のB部門を設ける。

(a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。旧

システムからそのまま引き継いだ部門で

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

(b)一般部門

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、’0画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうるC

Ic)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)。【発表形式14色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画吉

なることもありうる｡

(a)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

１
１
１

｜
｜

’

一
国 楽F 館M

FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASICのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また

各作品ごとに作者自身のコメントをでき

れば別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

.「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

｢ニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼(オリジナル曲か､既成曲か

で額にじやつかんの違いあり)と掲載誌。

エスプリのきいたオリジナルプログラ

ム。FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォ

ーラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eタイトル

③プログラムを作成したときに参考にし

た本や雑誌などの名前や号数、出版社名

スーパー付録ディスク
ディスクに入れることができるものな用紙はコピーして使用。また、ツールな

らなんでも大歓迎。どは使用方法を別紙にして添付。ゲーム

･rMSXView｣で作った作品などの場合は解法(RPGなどはマップ

・いろんなことが便利になるツールや図解､データの一覧)などの資料も忘れ

・MID｜演奏用データずに。

・そのほか★郵送にあたっての諸注意

上記のほかに、付録ディスクを情報交換。｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳

の場として積極的に利用していきたいと禁｣の文字を赤ペンで明記。

思う。たとえば、過去に掲載したものの・郵送途中で破損してしまわないように

バージョンアップ版や、そのほかみんな夕.ンボールなどで厳重にディスクを包む

の役にたちそうなものを待っている。★採用

★応募書類の規定採用された作品の作者には、記念品と

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。掲載誌を進呈。なお、記念品は採用作品

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募の内容によって変える予定。

用紙1枚を使用すること。その際、応募

Iクス ス一

ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。

81

‐ほほ梅麿のCGコンテストー

蕊：AVフオ”一、ラムI

“息ゲ一ﾆム割ゞ作‘“議，ゞ座警：
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と精:fあ;りが投 つつ

フ月期整理分 よ(10月情報号採用者対象者分より）

ファンタム、箸

FM音楽館

AVフォーラム

82

今回は19月偶報号のため｜
墓あり)｣とし、実際の褐、

下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の－覧です。今回は18月禰導

に7月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他⑧(他に麓作品の応募あり)｣とし、

載者は赤字にしてあります。また、整理臼とあるのは実際に選考のためにしめた臼です。

ほほ梅麿のCGコンテスト

●愛知県

GOODMORMNG1Mr_宮城/佐原史哲

●京都府

おやじ〈ん他②/吉岡大志

月の夜の出逢い他②/賎田拓司

PASTEL-LOVER/近藤壮一

●大阪府

おーい､いその､野球いこうぜ.ﾉ/伊藤淳夫

●兵庫県

今のｵﾄﾒの忘れ物/井上なみ

●高知県

島を売りに行くｵﾔシ/岡林大

●福岡県

'7の別れ/大倉誠

☆紙芝居部門

●北海道

のび－るてぶくろ/吉川寿

●埼玉県

ぽうし/迫章久

●新潟県

邪心のつもりが/伊部正彦

☆ぬりえ部門

●北海道

BATTLE4/山本忠隆

●茨城県

ぬりえ/坪井敏明

●埼玉県

ナシ/吉田光男

MA-TA-TA-K|/佐藤佳之

●千葉県

規定部門お題はぬりえ/小浜研一

●神奈川県

剣士の家庭教師/吉田直子

NURl7/渡辺効一

●大阪府

ぬりえ/北野美栄子

●兵庫県

ぬりえ①/鳴瀬博美

（整理日7月20日）

ケーム制作講座
●北海道

一瞬の夢他①/“久美
●茨嬢県

ウェスタン・ヒーロー/堀越怜史

●兵庫県

WeatherLegend/石井順治

（整理日7月'5日）

｜ｽー バー 付録デｨｽｸ＝｜
☆ツール

●埼玉県

インターレース法正ツール他①/田中英二

☆rMSXView』のPagebook

●愛知県

くまのベネデイクト/矢野克郎

（整理日7月15日）

以上286作品

I
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シミ1レーシ三Iンｹ聟ム

刈ﾝｾｽﾒー ｶー〃
1991GAlNAXcl992MlCROCABlNCORP

女の子が話す/話題の子育てケーム
■声の出演:横山智佐■

繍
型
割
劃
禰
・
刃

’

あなたには､あなたの娘が幸せな一生を過ごせる､充分な教育を施し､りっばな女性に育て上げる義務ガありま式

ゆたかな未来､そして夢の実現｡史上初の｢キャラクター育成シミュレーションゲーム｣ここに誕生／

MSX2，2＋､MSXturboR¥14,800(税別）

●漢字ROM不要版は通信販売にて承っていま式●

シミュレーションゲーム

′"〃'"ﾉ'"""』ﾉ』〃

１
１

c11989SYSTEMSOFTCORP『C)1991MlCROCABlNCORP

鞠

■

超八イテク兵器続々の本格派SLG/

蕊
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Hrm弓司一
■空母､ヘリ空母､駆逐艦､輸送艦の4艦船が新登場｡■新たに射程のある武器を装備した間接攻撃兵器登場。

■ほぼ全ての航空機が武器交換可能｡■熟練レベルが高い部隊から有利な先制攻撃制のイニシアティブ制を導入。

■新ユニット登場により各国の生産タイプをよりリアルに更新｡■ゲーム開始前に3ヶ国で同盟関係の設定可能。

MSX2，2十､MSXturboR¥8,800(税別）

■グラフィック監修：末永仁志■

ｻｲバｰパﾝｸ･超伝奇RPG

､

で 近未来超伝奇サイバーパンクRPG/

隼－－~Lげ_句＝浄竺一電

◎ ｢▼可

:0』

■8等身キャラクタ採用｡■キャラクタ演出革命。

■VRシステムVe[2.5搭載｡■MID|対応｡■ジョイパッド＆マウスオペレーション可能。

PC－98VM､UVシリーズEPSONPCシリーズ

PCB8VA対応MIDI対応

MSXturboR専用MlD|対応各¥9,800(税別）

◆株式会社ポリスターDATAMレーベル｢幻影都市」CD全曲集◆

好評発売中／￥2,400(税別）PSCX1043

mWﾖﾛ寺ﾔピｺ・
株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL､0593(51)6482

最新ソフトインフオメーシヨンダイヤル／盆0593(53)3611

蕊
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さ実在しま乱

A

こめケームはﾉｼPフィワショジであり､登場する人物､建

×××駅より歩くこと8分､ゲームソフトハウス｢THETOWER(？）OFCABlN｣に到着、

あなたは来客として迎えられ､CABINの中を疑似体験するのだ／ I

なんと､メツタに見る機会のないゲーZ-jノフトハウスに潜入／

そこから飛び出す超豪快短編ゲームの数々／

キヤビンファンなら楽しさ2倍／

知らない人には新発見のおもしろさだぞ／1、～

、

、L

，

一

、

、
、〃ブジ

〆

四審韻伊別写｜

脳キャビンヒストリー〃 電

叺燃える/ぶつちぎりカーレース〃
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MUSIC､GMヤろうぜ/〃

人工無脳蝋おしゃべりフレイちゃん〃

､惑星レクス公認バネツタ教習所"など(98版のみ）
の
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／11/6新発売
PC-9801シリーズ

MSX2以降

12月発売予定〃

各¥5,800(税別）
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ケームのデモも多く、ルーク

はそれを日本でも売るにはどう

すればいいのか、と北根編集長

に相談し、北根編集長も親身に

答えてあげていた。そのうち、

オランダ製ケームが新作情報に

飛びこんでくるかも。（おさだ）

先月号のFANCLIPでも

紹介したオランダのrMSX-

Engine｣(略称MEM)。

MEM自体はオランダ語で書か

れているのでよくわからないが、

同時に出している

｢DRAGONDISK』という

ディスクマガジンは英語で書か

れているので、なんとかわかる。

今回は、このDRAGON

DISKの#B(ルークが来日し

たときにもらった)を紹介。

起動すると、いきなりデーン

とでてくる、にせカーバンクル

におどろかされる。カーバンク

ルは、むこうでは大人気で、ル

－クも手紙の追伸に｢力ルバン

クルによろしく／」と書いてく

るほどなのだ(ちなみにルーク

たちはMファンをコンパイルだ

と思っていたそうだ)。

‘EMMA"!SH1DA@UARTER;
聖必

③これが用紙だ、書き間違いは許されない

③日本人からの揖高だそうだが､｢侍ディス

ク｣とは一体..････｡｢Sinanaiotoko｣､｢|LlKE

COOKIE｣なと’というタイトルもあやしい。

ポール・モー|ノアの曲やGMもある
Oテトリスタイフのケームで、おなじ模様

のブロックを右下に指定された形に積むと

消える

⑨④上がタイトル画面

右は本物のカーバンク

ルーわざとデッサンを

くずしたとしか思えな

いカーバンクルもどき

に異国の文化を感じる
枚 『

岸
・
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③二ちらは金髪少年が主人公のパックマ

ン＋ドルアーガのようなゲーム。アイテム

を使って敵をたおすことができる

トルマニア｣はあの吉田工務店製

圧縮ファイルで収録されている

③I夕

らし’

てんまつき

おさだのオランダ取材顛末記

-Yes,yes.(ブチッ)おや？
こちらがMファンだとわかったとたん電話

が切れてしまった。もしかしたらMファン

が嫌いなのか｡,…・・しかも、何度かけなお

しても話し中なのだ。｜時間後にやっと電

話力通じ、けつきよく、くわしい内容をフ

ァクスで送ることになった。

3日後、返事のファクスが来た.／

rYoumayuseit(使ってかまわない

よ）」とのこと｡ばんざ－い｡なんとか国際

ｲは旦当としての使命は達成された。

8月某日夏ももうおわりなのに殺人的に

暑い。そこへ、突然パソ天担当のFにオラ

ンダのANMAというサークルのフリーウエ

アを付録ヂｨｽｸに入れたいから承諾をと

ってこいといわれた。さっそくオランダに

国際電話をかけると、男の声が出てきた。

－ArevouANMA？

Yes．

－ThisisMSXoFANeditorial

department,Japan,youknow？

Oh,MSX･FAN！③横スクロールのボーナスステージ。おれ

一ちゃんの水着をふきとばせ!？

雪号三重

;･語一夏尋一一二I＝ー間

寵,壼凸一一再一ロー

菌 '一一司
竺一"､一一一一一一
昂ｰ一己‐

H一・一~一一一‐一一一
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鵜
DRAGONplSKを

買ってちょっと国際人｡

DRAGONDISKを手にいれたいキ

ミに、入手方法をお教えしよう。まず、

郵便局にいって国癖順為替を申しこ

む。これは、小さな郵便局ではとりあ

つかっておらず、錘調とよばれる大

きな郵便局でないとダメ。記入方法は、

受取人の氏名：MSX-Engine

町名及び番地：Wildenburgstraat74

名あて地：3833HHLeusden-

Centrium

名あて国：TheNetherlands

と、それぞれに記入する。次に差出

人の住所氏名のところにキミの住

所と名前をローマ字で書く。通信

欄には「Pleasesendme

DRAGON－DISK＃8～＃13」

と書けば、8号から13号までの

DRAGON－DISKを予約したこと’

になる。送金目的は、「コンピュー

タソフトウエア通信販売の購入代

金｣。6号分で計42ギルダー(Gld、

またはHfl）で、送金手数料(1000

円)をふくめて日本円で4500円く

らい、これはレートによって毎日

かわるので正確なところは郵便局

できくしかない。以上で手続きは
終わり。編集長のルークによれば、
「Within2months｣（2か月以内）
に最初のディスクが送られ、以後、

できしだい送られてくるそうだ。

DRAGONDISKを手にいれたいキ

ミに、入手方法をお教えしよう。まず、

郵便局にいって国癖順為替を申しこ

む。これは、小さな郵便局ではとりあ

つかっておらず、錘調とよばれる大

きな郵便局でないとダメ。記入方法は

受取人の氏名：MSX-Engine

町名及び番地：Wildenburgstraat74

名あて地：3833HHLeusden-

Centrium

名あて国：TheNetherlands

と、それぞれに記入する。次に差出

人の住所氏名のところにキミの住

所と名前をローマ字で書く。通信

欄には「Pleasesendme

DRAGON－DISK＃8～＃13」

と書けば、8号から13号までの

DRAGON－DISKを予約したこと

になる。送金目的は、「コンピュー

タソフトウエア通信販売の購入代

金｣。6号分で計42ギルダー(Gld、

またはHfl）で、送金手数料(1000

円)をふくめて日本円で4500円く

らい、これはレートによって毎日

かわるので正確なところは郵便局

できくしかない。以上で手続きは
終わり。編集長のルークによれは

｢Within2months｣（2か月以内）
に最初のディスクが送られ、以後

できしだい送られてくるそうだ。
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パソコンはどんどんアナログで表され、その絵に対してボタ赤ちゃんが生まれて巳本足で立なっていくのだろうか。

でファジーでビジュアルでダインを押したりカードをめくったち上がるまでくらいの近い将来、いや、まさかペンやマウスだ

しクトになってきた。りするような感覚で操作するもそのペンだけを備えたポケットけでプログラムを組んだり、文

入力装置といえば、かつてはのが主流になりつつある。コンピュータが本気で流行して害入力したりするやつは10年た

デジタルばかりだったが、現在ルイス・フロイスではないが、いるかもしれない。っても出てこないだろう。キー

は、勢力を拡大しつづけるマウきくところによれば、最近ではすると、キーボードも、いずボードは、まだとうぶん、基本

スがアナログ的な入力を普及さ画面に対して直接働きかけるパれは蒸気機関車や八工取り紙や的な入力装置でありつづける。
かや

せてしまった。そして、ファイソコン用ペン(ライトペンではロバのパン屋や蚊帳やメンコの根源のキーボードにまつわる

ルの存在や性質が絵(アイコン）ない)が脚光を浴びているとか。ように、ノスタルジーの対象に7つの秘術をまとめてみた。
■■■■■■■■■■■■■■■■■－1■■■1■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ロ■■■■■■■■■1■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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１
１
１
１

どんな文字でも飲みこむ

LINEINPUT文の使い道

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

Ⅱプログラムをはじめて組もうと

Iしたときにまず使うキー入力関係

Iの命令といえば､「INPUT｣だろ

Iう。しかし、いろいろなプロンプ

'匿鰯鰹琵蝋ら
lたとえば、
IINPUT〃ニュウリョクシテ

lクタザイ〃;A$

Iのような命令文を実行すると、

Iニュウリョクシテクタサイ？■

!:洸脱認識《愚‘
Iもう，つ、より本質的に困るの
Iが､「,｣と｢"｣の入力だもどちらの

I記号も特殊な機能を持っているた

Iめに入力文字列のなかで共存でき

この2つの問題を同時に解決す

るのが｢LINEINPUT｣という命

令趣変数は文字変数のみ、カン

マで複数の変数を区切ることがで

きないという2点を除けば、

INPUT文と使い方はお産じ。

プロンプト文には「？」や空白

が付かないし、「,｣や｢"｣を含めて

リターンキーを押すまでに入力し

たすべての文字(254字を超えた

ぶんは無視する。また、文字列領

域を確保しておかないとエラーに

なる)を受け入れてくれる。

リスト1は、そのかんたんな使

用例。ここでは、画面の中央に表

示し産おしているだけだが、その

かわりにディスクに書きこんだり

Oリスト1LINEINPUTのサンプル

10CLEAR300

20COLOR15,4,7:SCREEN1:NIDTH29

30LINEINPUT’PNESSAGE？（NAX254）＞＞＞P.；A＄

40LOCATEO,10:PRINT''NESSAGE='P:A$I■

すれば日高帥長ができるわけだ。 ｜〒L’しLﾊｰ'、！陪風ノ’19ノ･’’、LN！！！l-ｰごr,､1I－ー。！~'寺

I里､gL－－－－－－ごI許1秤か需ﾔ?けだ．｡ーー'=＝三二==~~=._~~==.…田 ■■■■口
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鯉鱈
１
１
１
１IINKEY$を使っていると、無
I意識に触れたｷー が入力としてキ

1－バッファにたまり、いざという

I蝋鰐顛鞠淑て誤
I

キーパｯﾌｧとは､キー入力の

情報を連続して記録しているとこ

ろで、ここにたまったものが1字

ずつ順にINKEY$に渡されてい

くのだも

1つはリスト2－Bの行40のよ

うに毎回よぶんなキー入力を使い

はたしてから次に進むBASICに

よる方法｡INKEY$を1回使う

たびにキーバッファにたまった入

力は1字ぶん減るの趣

もう1つは、リスト2－Aの行

バッファクリア｣という､まさにそI

のまんまのBIOSのアドレスなのl
ナダ

乳だし､咽KEY$の直前や直I
後に置くと入力がきかなくなったI

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

り、反応が悪くなったりすること

があるので注意しよう。Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

Q)リストe-ABIOSを使ったキーバッファクリア

10DEFUSR=&H156'or342

29A$=INKEY$:IFA$=''PfTHEN20

308EEP

49A=USR(2)'キーハ、ツファヮIﾉア

50GOTO20

孫 、リストe-BBASICだけのキーバッファクリア

19，

20A$=INKEY$:IFA$="''THEN20

30BEEP

4Z1FINKEY$<>''''THEN40'キーハ蝋ツファワリア

50GOTO20
1

巨
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
Ｆ

一
『

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

』
一
『

I

I

l

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

l

l

l

I

I

I

l

I

I

I

了弄郁子員子子i戸まち1
輪い命令割り野f“§:塗割

Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ

Ｉ
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

で割りこみ許可をする。ちなみに､I

BASICの割りこみ命令では一般I

に､～ON力割りこみ許可､～OFFI

力割りこみ禁止､～STOP力割りI
こみ保留(キー入力は記憶してい

る力割りこみ先へ飛ぶのを保留すI
Iる）となっている。

これを使うと、リスト4のようl

に､CTRL+STOPでプログラムI

の実行を止めようとするユーザーI
に対して、なんらかのメッセージI
を伝えることができる。しかし、

これはCTRL+STOPの強制終l
了の機能をなくしているので､へI

たをするとリセットする以外に終I

われないBASICプログラムが’
できてしまうことがある。

l

マシン語では、よくリセットす

るしかないバグというのがあるが、

BASICでは､バグがあるとかって

に実行をやめてエラーメッセージ

を出す。もし、無限ループに入っ

てしまっても、だれもが知ってい

る強制終了の方法がある。それが、

CTRL+STOPだ。

しかし、このCTRL+STOPと

いうキー入ﾉJを感知して働く削り

こみ命令がある。それが、

ONSTOPGOSUB~

だ。これも、上の書式で飛び先行

番号を定義したうえで、

STOPON

詐可するキー番号）

で割りこみ許可をすれば、プログ

ラム実行中ならいつでも、ファン

クションキーの入力に応じて指示

されたサブルーチンに飛ばせる。

この機能は付録ディスクのAV

フォーラムで多用されているが、

ばかにもリスト3のようにして和

音演奏機を作ったりなどけつこう

使い道がある。

ファンクションキーでは次ペー

ジの5で扱う登録機能のほかに、

割りこみという技が使える。

ONKEYGOSUBa,

b,c,d,e,f,g,h,i,

j(a～jはそれぞれF1～F10

が押されたときの飛び先行番号。

使わないのはカンマだけか省略）

という書式で定義して、

KEY(n)ON(nは割りこみ

[FF 1][F量．[F:3][F斗］
F1三負、

[F三コ
EITI1－

③リスト3実行画面。F｜～F5にC～Emが対応。｜回押すと4分音符ぶん禾暗力鳴る

Oリスト曰簡易和音演奏機

19COLOR15,4:SCREENO:KEYOFF:WIDTH49

29PRINT"[F1][F2][F3][F4][F5]P'

39PRINT"CFGAmEmP'

49N$="V15TLOS11N10000":PLAYM$,FI$,W1$

5ZONKEYGOSUB100,110,120,130,140

69FORI=1TO5:KEY(1)ON:NEXT

79，

89GOT089'<<<<<NAIN!

90，

100PLAY''CP','PE",''G'':RETURN

119PLAY"C?',rrF'',｢｢A'':RETURN

120PLAY"D'',"G'','?B'':RETURN

139PLA)Y''C",rcEf','PA'':RETURN

140PLAY"E","G'',''B":RETURN

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ

ャ武Jチャウ..』オf:サ0...段N：'？

GCTRL＋STOPするとメッセージを表示。Yかyを入力すると終了する

、リスト4終わりたがらないプログラム

10COLOR15,4,7:SCREENZ:MIDTH49:KEYOFF

200NSTOPGOSUB40:STOPON

30CLS:PRINT''NOWWORKING...'':GOTO30

40DEFUSR=342:A=USR(9)

52LDCATE19,19:PRINT''ヤメチャウノオ（Y／N）？'’

69A$=INKEY$:IFA$=，『''THEN60

761FINSTR(r'Yy'',A$)>1THENEND

80PLAY,'V15TS1N1000006E4C2，.：RUN

｜■■■■■■■■■■■■’■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■’■■■■■■■■■■■■■■■＝■■■■■■■■■■■■■ー■■■■■■’■■■■■■ー■■■ー■■■■■■■■■■■■■■■
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扇
ﾌｧﾝｸｼｮﾝｷーを

手順萱雛置に謁醐INPUT$|汎指定懲艇た麓ぶんの文字列を
ンキーには、15（だし、設定もたいへんだ。作るのだ。

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
一
■
■
■
一

o仮ツ巴
ファンクションキーには、15（だし、設定もたいへんだ。作るのだ。

イトの文字を登録できる。その文そういうときには、たとえば､CTRL+F､CRTL+

字のなかには、キャラクタコードKEYn,INPUT$(15)ERETURN(残りはESC)とい

31以下のいわゆるコントロールコ(nは設定したいキー番号）う操作をF1に登録すれば行番号

一ドも含まれる。これを利用して、を実行して、登録したいキー操作にあわせてF1キーを押しただけ

DELキー13回ぶんとか、自動的をじっさいにやってみよう（このでその行を抹消できる。ほかに、

に挿入モードになって｢LOAD''」関数は受け付けた文字を表示しなCRTL+F、INS、「，｣(文字)、ス

を挿入したうえで実行するなど便いので頭のなかで想像しながら)。ペース、RETURN(残りはESC)

利な機能を設定できるのだ。あまったら、ESCキーをずっと押をF1に行番号にあわせてFlキー

しかし、その場かぎりで使いたしておく。Okが出たら終了。を押すと、その行はREM文になつ

い機能の場合、いちいちコントロ関数INPUT$はCTRL+STOてしまう……、などなど、いるい

－ルコードを調べるのはめんどうP以外の、すべての入力を受けつろ楽しめる。
I■■■1■■■1■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I■■■■■■B■■■■■■■■■■■■■■■■■■

』
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GRAPHキーを

Bボタンにする方法

１
１
１
１

●図1キーマトリクス表

ビット

b7b6b5b4b3b2blbo

ワ
ー
ク
エ
リ
ア
の
ア
ド
レ
ス

FBESIごくたまにだが、ファンダムで

Iジョイスティック専用という投稿

こで、手順としては、まずそのア

ドレスの内容を取り出し(Aと置

く）､ビット2の情報だけを抜き出

す(Bと置く)。

A=PEEK(&HFBEB)

B=AAND2A2

こうすると、GRAPHキーが押

されているときは、BはOになり、

押されていないときは2へ2つま

り4になる｡BはANDでマスキン

グされているので、この2つの値

以外にはならない。

そこで、じっさいにキー入力判

定に使うときは､STRIG関数の特

性にあわせて、次のような関係演

算式を作る(TBと置<)

TB=(B=,O')

こうしておくと、GRAPHキー

を押しているときは、Bは0にな

るので､TBは－1になり、押して

いないときはBはOでないので

TBは0になる。これは、STRIG

（3）でBボタンが押されたか押さ

れてないかを調べるときとおなじ

ナダ
〃ｰO

じっさいには、いちいち3つに

分けずにいっぺんに式を作ること

が多い。つまり、

TB=(PEEK(&HFBEB)

AND4)=,O'

このTBによってGRAPHキー

をBボタンふうに使えるのだ。

l作品を見かけることがある｡遊ん

1弾訓識溌薫
Iなぜジョイスティック専用なのだ
Iろうと思っていると、リプレイが

IBポﾀﾝだった…･"というような

’ことがある｡GRAPHｷーかなに
IかをBポﾀﾝがわりに使えばキ
ーボードだけで遊べたのに。

I右の表が､そのために必要な資
I料だ｡メモリのアドレス&HFB

IE5以降はｷー マトリクスという

Iワークエリアで､押されているの

lがどのキー(物理的なキー)かを

Iﾘ鱒1鰯;難二がピ
lツトごとに対応し、あるｷーｶ岬
Iされていればそのビットはo、押

'されて‘､なければ'になっている，

Iあるキーに対応するビットが0

'黙麓蕊患霧竺
Iでは､論珊#鱒と関係i識:を使っ
'た方法をGRAPHキーを例にとっ

1て､記しておこう。ちょうど

ISTRIG関数とまったくおなじよ

’うにしてGRAPHｷーの入力を調
べられるのだ。

ICRAPAキーに対応するアドレ
lスは&HFBEBのピット2．そ

14か
－毛㎡

F BES

|’

=BE7

FBEB

FBES

FBEA

FBEB

=BEC

FBED

※｜同時にSHlFTキーを押したときの文字(アンダーバー)。

このキー単独ではかな以外の文字を表示しない。

【テンキー】

FBEE

FBEF

2メーカーによって対応する文字が異なる

■■■■I■■■■■■､ﾛ'■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■’■■■■■■■■■■■■■■■■l■■■■■■■l■■■■■I■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ﾛ■-弓
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7 日 5 4 日 巴 1 □

■
■
々 ［ ＠ ￥

へ Ⅱ■■■■ 日 巳

B A
燕I

／ ■ ワ ］
■
■

』 ’ H G F E □ C

R Q

｡

P 0 N M L K

Z Y X W V U T S

F3 F2 F1 かな CAPSGRAPHCTRLSHlFT

旧URNQFlFPTULLLUl BS STOP 1AB ESC F5 F4

計 ↓ ↑ ← DEL |NS CLS SMCE

4 日 巳 1 0
※2 豪2 爵2

■ ヲ 曰 巳 7 巳 5
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匿鴎
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どおなじなので､MSXでブライン洲をしておいて損はない。
1．－ﾆｭー壁，，，垂､"､"M：、ず′ｧ.,_Ⅲ‐1-二,.zハ.､劇､,r、I

■■■■■■■■■■■■■■■1■■■■■■■■■■■■■■■

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

究極の打法・

ブラインドタッチ

ドタッチができると、ばかの機械

でもできるようになる。キーボー

ドという文化がしばらく統〈かぎ

り．ここでブラインドタッチの練

ちなみにリスI､5はそのための

災数字限定の練習用だが、まず手

始めにこのプロク守ラムをキーボー

ドを兄ずに打ちこんでみよう。

Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
１
１
１

l)ﾙ鵜を兄ながら鯨兇する政摘家

I蕊薪繍鮮懸鰄
Iがら演奏するピアニストもいない。
I兄なければならないものがほか

Iにあるからだ｡溌才師は聴衆を、

Iピアニストは楽諮や指揮者を見る

Iのにいそがしい．

L,鰯鱸暗記観
IGをかきながらマウスを見ている
1人もいない。どちらも画面を見る

Iのにいそがい､。

’しかし、プログラムなどを入力

I蕊｜熟紐難藤
Iいでｷー ドーを見ていたり、せ
’ぃぜぃキーポードと1III面を交互

Iに兇比べていたりする人は多い。

Iｷー ポー ドを兄ずにキーを打つ

|蔀綴弾簑i
lたく見ずに画面やリストだけを見
Iながらプログラムを打ちこんでみ

’よう。それだけで､思ったよりは

Iうまくいく．〔1分がｷーの配澗を
Iけつこう覚えていることに菰づく

ヨ回回回回国目目回臼⑤②匪
回回回回回回回回回回回回回
回回回回回回回四回□口回
目③回⑨圃回画ロロEIQ

⑧リスト巳簡易ブラインドタッチ練習装置

100'升骨長刀蝋メンミノョキセシティ

110COLOR15,0,9:SCREEN5,0

129PSET(0,0),0:DRANrrS4AOC15'｢

1300PEN''GRP:''AS#1

140，升外長へﾆノスウカンケイミノョキセッテイ

150DEFINTA-Z

1600EFFNP(N)=PEEK(&HFCB7+N)+PEEK(&HFCB8

+N)x256'LPノXサ、ヒョウトYサ、ヒョウ

170DIIvlX(5,7),Y(5,7)

180K$=''R8F2010G2L8H2U10E2''

190，丹外升キーホい－ト蝋サワカ蝋

290FORI=0TO3

210READX,Y,L

220DRAW''BM=X;,=Y;''

230FORJ=0TOL:DRAIJK$:READA$

240AD=VAL(NID$(A$,2,1))

2508=VAL(NID$(A$,3,1))

260X(AD,B)=FNP(9)-1:Y(AD,B)=FNP(2)+1

2700RAN''BF2802'':PRINT#1,N1D$(A$,1,1);

:DRAW｢'BE4BR2''

280NEXT:NEXT

290，長長芸フ、ライント蝋タッチアミノスト

300FORAD=0TO5:B=7

310C$=BIN$(256+PEEK(&HFBE5+AD))

320C=INSTR(9-B,C$,『『0''):IFC=0THEN350

330B=9-C:LINE(X(AD,B),Y(AD,B))-STEP(10

,12),15,BF,XOR:BEEP:LINE(X(AD,B),Y(AD,B

))-STEP(10,12),15,BF,XOR

349B=B-1:GOTO320

350NEXT

360GOTO290

376'長骨畳サクがテ、－タ＆キーマトリクステ蝋一夕

380DATA19,16,12:'キーホ敬一ト、外イ1タ、ン

390DATA101,202,303,404,505,696,797,819

，911，900，－12，八13，羊14

406DATA28,33,11:フキーホ戦一卜、タ戦イ2タ承ン

410DATAQ46,PJ54,E32,R47,T51,Y56,U52,136

,044,P45,al5,[16

429DATA32,50,11:'キーホ戦一いいイ3タ戦ン

430DATAA26,S50,031,F33,G34,H35,J37,K40

,L41,;17,'':20'',]21
440DATA40,67,10:'キーホ、－卜、外イ4外ン

450DATAZ57,X55,C30,V53,827,N43,I,142,'',2

2''，、23，／24，25

③リスト5の実行画面。打ったキーが光る

だろう。もっとも特殊な記号やグ

ラフィックキャラクタは別だが。

IXI2のような指の守術範朋を守

れば、指をほとんど動かすことな

く楽にキー入力していける。右手

,j指の守備範囲がいやに広いが、

そのかわりこのあたりは使川頻度

の低いキーばかりで、おそらく、

もっともよく使うのはBSキーだ。

SHIFTキーは､左手の範川のキ

ーを打つときは右手で、右手の範

囲のキーを打つときは左手で押さ

えるようにする｡SHIFTキーが2

つあるのはそのためだ。

キーを打ったら、つねにホーム

ポジションと呼ばれる位涜に指を

侍ってきておくのがIﾙ側だ。

右手の4指で0をｲ1．つたり、左

手の鶏旨でxを打ったりすること

に抵抗のある人もいるかもしれな

いが、ほんのちょっとその述和感

をがまんしていると、数日で英数

字だけならキーボードをまったく

見ないで打てるようになる。それ

がブラインドタッチというやつだ。

ブラインドタッチに慣れると、

蝋のなかで描いた文字列がすぐに

画面に現れるようになる。

キーボードは他機種でもばとん

I

Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

脳L卿賜り識'撫襯牒酬騨認洲クロ・ランゲージ)のスケールファクタ、回転、色を初期化している
【140～180変数関係の初期設定】行160のユーザー定義関数は､グラフィック
のLP(最終参照点)の位置をワークエリアから直接読みだすためのもの｡F i
NP(0)がLPのX座標、FNP(E)がY座標(行260で使用)。また行170の・

螂期易幽閉ケョ騒循醐蕪巨膳懸烏|I
【190~280ｷーボードの作画】行370以降にあるデーﾀに読みこみ､作画｡行1（行330でキーの反転に使用）

【290~350キー入力受け付けと反応(ﾒｲﾝ)】入力判定は､すべてｷーﾏﾄI260はそのときのLPを利用して、配列X、Yを計算設定している

”ｽ毒調べておご涯てUる(行310~320)竺壬三公力が垂卓､行330でビ1
－プ音を出しながら文字の色を一瞬反転させる(フラッシュする）

'鮎M1鵬ﾃ羊亘溌訟騨零言酬儲蓄認垣避l
掌は蟹提､琴三協畿磐対熊鱈汚蝿諦驚I
HFBE5(AD)、おなじくビット(B) I

e図巳ブラインドタッチのための指のポジション

右手左手

．回{画回,■■ SPACE

※赤い字のキーがそれぞれの指のホームポジションとなるキー

望
p,‘■■■'■■■■■■■■■'■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■'■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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１'92夏納涼MSXまつりの報告②
先月号にひき続いて、イベントの報

告をしようO東京新宿の都庁ビルのす

ぐ横の住友ビル地下1階のホールで、

B月17～18日の已日間行われた。当日
巾かた

は夏の暑さをふっとばす意味で、浴衣

姿あり、ちょうちんあり、のお祭り騒

ぎだった｡新作ケームのテストプレイ

もよかったけど、異常に盛り上がった

のはファンダムの『ねこバレー｣と｢B

OMBER☆くらげ｣のゲーム大会｡楽

しかったね｡MID|楽器を使った寸劇

や、カラオケ大会のステージも印象深

かつた。東京以外のみんなにも見てほ

しかったな。ちょっと残念。

一方まじめなほうは、アスキーネッ

トの人が今回から参加して、通信を実

際に見せてもらったのも収穫だった。

Mファンとイベントあてに送られてき

たCGのコンテストは、下でくわしい

報告をしておく｡みんな力作ありがとう。【歴

そして、次回のイベントでまたみん③熱

なに会えることを楽しみに、バイバイ。のは

‐

の なかロロ

●セント・エレナの焦燥●プレイ空をゆく／

■■■■■

石
③熱く燃えたゲーム大会円のなかにいる

のはササヤと読者代表〈んなのだ

入 賞作 から
●目標得点75点(無理だろな）

MファンのCGコンテストと、イ

ベント用として送られてきた作品を

予備選考し、会場に70作品を展示し

た。そして、ソフト八ウスの方々で、

構図・色彩・技術・演出・魅力につ

いて各'0点満点で採点。グランプリ

を決定する予定だった。ところが票

のわれかたがすごくって、ソフト八

ウスごとに賞をもうけることにした。

右で紹介した以外の作品は今月のC

Gコンテストのページで見てね。

③アスキー

物とふんL

'アスキーネット賞作品。動0マイクロキャビン賞作品。

'とふんいきがいいねやっぱりプレイしかない

作品名

イベント頁羽娘

パナソニツク賞aecause

Oブラザー工業・タケノI質

淡い色と小間物力卸象的

■
Ｃ
Ｇ
入
賞
作
品
一
覧
表

作者名 年令

１
１

三浦一誠 即
一
日
一
副
一
？
｜
旧
一
距
一
旧
一
的
一
Ｍ

中林雅人aecause

マイクロキャビン賞 プレイ空をゆく／ ねぎとろ

某A庁職員ブラザーエ業･タケル員 目標得点75点(無理だろな）

ビッツー賞 展覧会にて M｢･モノマネ

アスキーネット賞

アスキー賞

セント･エレナの焦燥 レビューー山本

烏の飛ばない都市 SABUROWTAA

MC(司会のお姉さん)賞 無敵の三人 佐々木達也
0マイクロキャビンの伊藤さんは熱心にC

Gの詔面をしていた。たいへんだった.ノ MSX・FAN- MOLE？ みひ

1
r
RESENT

’ さあ応募しなさい
①『多摩テック』の入園十のりもの1回

券…･･･E名様10組(提供／多摩テック）

有効期間が、1992年11月30日までな

ので、しめ切りは特別に10月19日着。

発送は翌20日予定。多摩テックは東京

の日野にある。だからお近くの方のみ

が対象だ。ごめんなさい。

ところで多摩テックにはカートが7

つ、ホットロッドにジョットライダー

など健康的。観覧車もある。もちろん

お弁当をもってのピクニックもいいし、

いろんな楽しみ方ができる場所だ。

⑧『ドラゴンクエストv』カンペンケー

ス……10名様(提供／工ニックス）

ふたをあけると中を上下段にわける

トレイがあって、その全部にイラスト

がほどこしてある。ゲームのファンで

なくてもほしいアイテムだね。

｜
Ｉ

。
多
摩
テ
ッ
ク
の
ホ
ッ
ト

ロ
ッ
ド
。
車
体
が
浮
き
上

が
る
す
ご
い
ヤ
シ

Ｇ
ド
ラ
ク
エ
Ｖ
の
カ
ン
ペ

ン
ケ
ー
ス
は
カ
ラ
フ
ル
な

う
え
に
し
つ
か
り
も
の

ル夏のイベントの写真を

見ていると、なんだか

遠い日のことのようだ。

そろそろ冬休みの計画

をねっているというの

に……。今年は温泉か

スキーか常夏か。あっ、

そのまえにクリスマス

の計画たてなきゃ。

応募方法

官製ハガキに左下の〃罎券をはり、①

ほしいプレゼント番号と名前､②住所

(〒も）・氏名・年令･唾苫番号､③今

月のFFBでおもしろかったもの､④

なにかおもしろいこと、以上を明記の

うえ、下記の住所まで送ってほしい。

〒lO5東京都港区新橋4－l0－7T

|M｢MSX･FANのさあ応募しなさい｣係

しめ切りは'0月30日必熾発表は'1月

発売の本誌ても

プレゼント係より
'0月情報号当選者発表分までの｢さあ応募しな

さい｣｢アンケートプレゼント｣のうち、まだ発

売されていないrプライ下巻完結編｣｢シムシテ

ィー｣をのぞく発送は､すべて終了しました｡い

ままでのプレゼントや、採用されたのにテレカ

が届かないなどの不明な点がありましたら、住

所・氏名・電話番号を明記のうえ、何月号の何

の件かを書きそえて、ハ士.キで左記の応募方法

と同じ住所のMSX・FAN編集部プレゼント

係までこ§罫各ください。なお、通常の発送は、

発表後約Iか月く．らいかかります。

■

慕野

院軸:灘灘羅識溌蕪灘簔擬蝿蕊潔鶴難戦F92篭
応募
FFE
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蕊

タナカの■刺萬画

MSX･融NCO風ICS

鞘篭篭鋤谷、
田中将司：ユー菖‘

③京都・鶴田のジャンビングニ－

('6歳)→ノーマルな感性だ．オース

トラリアのPRビデオーでは､羊の群が

牧場を走ってたと思ったら次のカッ

トでは丸焼きにしていたぞ。それに

しても藤岡弘のような羊だな(ノ）

パロマです｣と出るぞ。

（長野・ちくたけ）

キンの｢フェディとひとこと

ださい｣というCMが気にな

､ほんとうに電話しでワェデ

〕たところ｢あ、フェディのご

ね｣と冷静にいわれたぞ｡子供

とするなよな、わたしのこと

鯉豊y鷲f郷'ｲ“』‘隼＝雲｜

①岐阜･田中将司（'9歳)→風刺萬画家タ

ナカの面目躍如というところか。誰にも

止められぬのではない、止めるのは一人

一人の国民なのだよ。選挙権獲得まであ

と｜歩だ。がんばれへタナカ／(ノ）

ですか。（長野・竹田の味方の私）

またふりだしにもどったな。ささや

答えておやり。（バボ）

☆それはやはりその、わたくしはその

バボさまの下僕でございますから、バ

ボさまのためならたとえ火の中、水の

中。え、答えになってない？そのよ

うなことをいわれましても。（ささや）

（兵庫・名古屋生まれのEじま正識）

これは｢こうがね｣と読むらしいが、

私にはどうしても好きになれない響き

の言葉というのが多々あって、最近は

もっぱら｢おうどん｣だが、ちょっと前

までは｢パーシャル解凍｣だった｡｢こう

ばしい｣とか｢めしあがれ｣もけつこう

嫌いだ｡だからなんだ。

●自由の女神をも消してしまう｢デヴ

ィッド･カツパーフィールド｣だが、こ

の名前はひどいと思う。

（神奈川・久住修）

「かつば｣なのがいけない。日本人は

｢かつば｣というと｢かつばつぱるんぱ

つば｣か｢カータン｣だもの｡それにどう
え0)あし

でもいいけど襟足切れよな・西武の秋

山、おまえもだ･

●父の仕事の関係上、有名な会社に電

話したりするが、「パロマ｣は最近、ブ

タが'くるりんぱ"と開くガステーブル

を作ったそうで､電話には｢はい、くる

りんぱのパロマです｣と出るぞ。

（長野・ちくたけ）

某ダスキンの｢フェディとひとこと

いってください｣というCMが気にな

ったので､ほんとうに電話しでワェデ

ィ〃といったところ｢あ、フェディのご

注文ですね｣と冷静にいわれたぞ｡子供

っぽいことするなよな、わたしのこと

だが。

●よけいなお世話ですが、カタギの仕

事をしたらどうですか。

（千葉．オッペケペ）

こんな原稿でも回転寿司なら200皿

は食えるくらいのお金をもらっている

のでやめられないぞ｡つらいことも｢ス

クールウォーズ｣のイソップに比べれ

ばなんでもないことだ。お、こんなと

ころで字数をかせいでいる場合ではな

い。ささやのためにとっておかねば。

●9月号でささやさんは、スペースが

なかったおかげで助かったところを悪

いけど、それはいわされているんです

か、それともいわなければいけないん

●バボさんはほめられるとその八ガキ

を載せるのですか？もしそうなら私

もひとつ。「バボはきれいだ｡編集長よ

りも｣。どうです？

（宮城・黒澤一郎）

編集長よりきれいな人は東京都だけ

でも25万人はいそうなのであまりうれ

しくないぞ。

●｢恋をしたら沖縄へ行きましょう｣と

中山美穂はいっているが、沖縄に住ん

でいる人はどこへ行けばいいのだ。

（沖縄・屋嘉部誠）

それで思い出したぞ、オルケスタ・

デラ・ルス。あれはたまらん。あのボ

ーカル、大つきらいなんだ昔から。顔

がすごいのはしかたないが、ときどき

パンチラしているのは許さじだ。

●僕はサイケデリックコーナーのとも

やさんのほうが好きです。

（神奈川・BAKAGUY）

おそらく、みなそうだろう。それに

してもなつかしいぞ、ともや。元気に

しているのか｡別に会いたくはないが。

●去年の今ごろ、芸能番組を騒がせて

いた『日本すいか割り協会｣は今なにを

しているのだろう｡たしか会長が｢すい

か割りは､将来､国体の競技になる｣と

いっていたのを僕は忘れない。

しているのだろう｡たしか会長が｢すい

か割りは､将来､国体の競技になる｣と

いっていたのを僕は忘れない。

（鳥取・山中善清）

今なにをしているのだろうといえば、

先日、用があって入った市ヶ谷のビル

の地下で公衆電話を使おうとしたら、

やけに力チッとした頭の男がよく通る

声で｢道に迷っちゃったんですよ｣と電

話をしていた。尾形大作だった。さす

がは無銭旅情だ。そういえば昔、やけ

に髪の固そうな男が前を歩いていたが、

それは飛鳥涼だった。という話は大昔

書いたかもしれない。

●9月号で愛知県の井上<んが名古屋

には｢極楽｣というところがあると書い

ていたが、なんと｢黄金｣というところ

もあります。そのうえ｢黄金橋｣まであ

る、すばらしき名古屋です。
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ついに今月私は岡撲笂入すると30歳になってしま

う。だがまだ5年残っている。その頃までずっと

GMボーイのままでいられるだろうか。いやGM

おや|じになっているのかも……!？評：高田陽

I
f1

g月に発売された、コナミのスーパーファミコ

ン版シューテイング｢アクスレイ｣が早くもアルバ

ム化される。試聴テープをカセツトデッキに入れ

スタートさせると、やはり流れてきたのはコナミ

の音楽。メーカー自体に音楽に対する1つのポリ

シーがあり、それが的確に作品に反映されている

のはスゴイことだと思う。今回のアクスレイでは、

メロディ．ラインの淡々としたリズム・パートの
は

映える曲が大半をしめる。SEが混ざれば、また
かめ

印象も変わるだろう。あくまでGM｡ゲームと絡

んだときこそ本領が発揮されるというもの。オリ

ジナル19曲に、MlD|アレンジS曲も収録。
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③レコーディング風景。すぎやま氏の

タクトを振る手に力がこもる
1

1

⑭
⑱
暉
二

同 屍軸94
●ささやとわたし／8月17日、’8日の東京でのイベントで＼ささや氏のかいたバポさんのイラストがセリにかけられた。落札は450円。（埼玉･|TSUKA)
→そんなに金を出して買う人も買う人だ｡まあ絵より本物のほうがセクシーダイナマイツだカミ先日ささやたちと食事をしたとき｢'くボさん結婚しないんで
すか｣といけしゃあしゃあと聞かれた造じつはわたしもぎりぎりだ。こうなったら謝ししてくれ。今なら5万でも一生ついていく。（（）

、

・シミュレー

集。この音楽

家は、映画音

、クラシカルなオーケ

いう点で－致したそう

錯する戦争というもの

盾の起伏を反映できる

簔講

四理里孟溌髄匡

＄④c兵聿速の狂謬曲③、、

メーカー

媒体

品番

価格

備考

アポロン

CD

APCG-4026

2800円(税込）

ジャケット･ステッ

カー付

欧州・中世をイメージした壮大なRPGには、
はぐく

同じ土地で育まれたオーケストラの音色がよく似

合う。というわけで、「ドラゴンスレイヤー英雄伝

説｣の交響曲アレンジ・アルバムがリリースされ

オーケストラによる演奏では

セサイザの打ちこみによるオ

のようだ。とはいえ、シンセ

いうことを考えれば、この出

いわざるを得ない。バイオリ

もほんものそっくりで驚き。

いう三葉は決して賛辞ではな

－ケストレーション

のみで演奏されたと

来はすばらしい、と

２今Ｉ
ゞ
。
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2800円(税込）
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メーカー

媒体

品番

価格

備考

CD

PCC8-00099

2500円(税込）

初回特典／CDサイ
ズ･パﾝド'ロゴ･ｽﾃ､ン
カー(4枚組)付

ｬL③司司

⑳交■組曲『ドﾗゴﾝｸ
蝿IJIJ拙『「
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nn
UU

APCG－9004

各3600円(税込）

2枚組､ロゴ･ステッカー＆全曲楽譜
付､初回特典／スペシャルBOX入
り＆ロゴ・アイロン・プリン｝

カセット

APTG-9004
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ひさびさのナムコゲームサウンドエクスプレスVoI.

7にあたる今回は､B月のAMショーに出品された｢F／

A』だ。この『F/A｣は、Fがファイター(戦闘機)、Aが

アタッカー(攻撃機)という意味。最新鋭のファイター＆

アタッカー16機のなかから自機を選べる縦スクロール・

シユーティングで、その設定どおり音楽も八イスピード

でビュンビュン行く。メロディらしいものはほとんどな

く、パーカッションが完全に主導権を握っている｡ネオ・

サイケとでも呼ぶべき先端サウンドで、人によってはち

ょっとしたトリップ感を得られるかも。

究極シューティングでおなじみ、東亜プランの新作ア

クション・シューティングが早くもG、S・M、1500シ

リーズで登場する。日分以上にもおよぶオーケストラ・

メドレー・アレンジに続き、新音源によって奏でられる

オリジナル・サウンドも完全収録。おまけに、75種類を

数えるというSEも収めた。突き上げるような低音に縁

取られる八一ドな曲調は､プレイヤーの心を｢どっからで

もかかってきな｣状態にしてしまう(わけがわからんが

……)。とにかく、闘争本能を呼びさます魔性の力みたい

なものを感じさせるサウンドだ。危険なふんいき。
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FIGHTERI'
～

大型筐体によるaDシュー

まきながらビデオ化された。

八マっている人は少ないと思

にとってはライブラリーに－

レイの生録にくわえ、約B分

のキャラクタ集がウレシイ。

最後には､'89に制作された名

作、CGでゼビウスの世界を

イメージした超短編映像(約

巳分)も追加収録。

ティング｢ソルバルウ』が遅

このゲームに現在進行形で

うが、ゼビウス・フリーク

品増える朗報であろう。プ

タ職認鵜|”・'1蛎厭'ﾗ〃
ユッと圧縮したよう

なLDが発売になる(ビデオは発売中)。キャラごとの

必殺連続技は参考になるし、同キャラ対決の死闘には

息をのむ。おまけに、あのプロレスラー大仁田厚さん

が試合を解説するという悪ノリぶり。とにかく、いま

だストII，旋風に巻きこまれている人にはおススメ。

英雄伝説I、待望のアニメ化。－美しき世界、イ

セル八一サ。その中央に位置するファーレーン王国で

は王の側近アクダムによる反逆が起き、国干吉干妃が

殺害されてしまう。しかし､世継ぎ子のセリオス(声：

山口勝平)だけはその手を逃れる｡やがて、10年の歳月

をへて、彼は16歳の血気盛んな少年になった..…･･

爵震墨菫

瞳キラキラの美少女キャラを鑑賞するビデオ・シリー

ズ第4弾は、バーディーソフトに決定。気になる収録ゲ

ームは、『CALI＆II』rJOKERI＆II」rAR

TEMlS｣rBEASTE｣｢PAL』｡もちろん､今回もお楽しみ

のオマケがある

３
－
３
Ｌ
６
ｌ

ジ・アルバム｡CD2800円。

★光栄

く11月26日＞･･…･●光栄オリジナルB

GM集VOL.S&7→オリジナル･サ

ウンド集。S：提督の決断、スーパー

大航海時代／7：三國志111、スーパ．

一・口イヤルブラッド。予価各2500円。

<12月2旧＞“････●信長の野望～覇王

伝～今同名シミュレーションのアレン

ジCD、2900円。●魂の門→同名のア

クション・アドベンチャーのアレンジ

CD、2900円。●CDドラマ・コレク

ションズ『三國志｣／三、曹操孟徳之

巻＆四、諸葛亮孔明之巻II→有名声優

を迎えてのCDドラマ。各3300円。

★東芝EM|

＜12月中旬＞”…･●ヴァルケン→NC

Sのスーファミ版ロボット・アクショ

ン。オリジナル完全十全曲MlD|アレ

ンジ＋アレンジS曲収録。CD2500円。

ジ・アルバム。CD2800円。

★光栄

く11月26日＞･･…･●光栄オリジナルB

GM集VOL．B＆7→オリジナル･サ

ウンド集。S：提督の決断、スーパー

大航海時代／7：三國志111、スーパ．

一・口イヤルブラッド。予価各2500円。

＜12月2旧＞“････●信長の野望～覇王

伝～今同名シミュレーションのアレン

ジCD、2900円。●魂の門→同名のア

クション・アドベンチャーのアレンジ

CD、2900円。●CDドラマ・コレク

ションズ『三國志｣／三、曹操孟徳之

巻＆四、諸葛亮孔明之巻II→有名声優

を迎えてのCDドラマ。各3300円。

★東芝EM｜

＜12月中旬＞”…･●ヴァルケン→NC

Sのスーファミ版ロボット・アクショ

ン。オリジナル完全十全曲MlD|アレ

ンジ＋アレンジS曲収録。CD2500円。

巳｣のビデオなどを企画中。

★NECアベニュー

＜11月2旧＞"･…●(仮)キャル1＆巳

→バーディー作品の音楽集。オリジナ

ル＋アレンジ｡CD2800円。●ポニー

テール・ベストキャラクターズ(ビデ

オ&LD)‐ウキャラ画像集｡30分、ビデ

オ3000円､.LD3800円(CAV)｡

＜12月2旧＞……●エルフ・ベストキ

ャラクターズ(ビデオ&LD)→『エル」

｢フォクシー巳｣「ドラゴンナイトⅢ』な

どの画像集。予定収録時間50分。ビデ

オ3800円、LD4800円(CAV/両面)。

●PMD98→rプリンセスメーカー｣な

どを手がけた、梶原正裕氏を始めとす

る4人のコンポーザがPC98の音の限

界に挑む。詳細未定。

★アポロン

<11月2旧＞……●ティラムバラム→

ライトスタッフのRPGのフルアレン

巳｣のビデオなどを企画中。

★NECアベニュー

＜11月2旧＞"･…●(仮)キャル1＆巳

→バーディー作品の音楽集。オリジナ

ル＋アレンジ。CD2800円。●ポニー

テール・ベストキャラクターズ(ビデ

オ＆LD)‐ウキャラ画像集｡30分、ビデ

オ3000円､.L、3800円(CAV)。

＜12月2旧＞……●エルフ・ベストキ

ャラクターズ(ビデオ＆LD)→『エル」

｢フォクシー巳｣「ドラゴンナイトⅢ』な

どの画像集。予定収録時間50分。ビデ

オ3800円、LD4800円(CAV／両面)。

●PMD98→rプリンセスメーカー｣な

どを手がけた、梶原正裕氏を始めとす

る4人のコンポーザがPC98の音の限

界に挑む。詳細未定。

★アポロン

＜11月2旧＞……●ティラムバラム→

ライトスタッフのRPGのフルアレン

－の音楽集｡CDB枚組4800円。全84

曲収録。●スナッチャー～ズーム・ト

ラックス－スーパーCD-ROM2版

から。CD2800円。

<12月16日＞…･･･●イース・天空の神

殿～アドルークリステインの冒険～→

オリジナル・ビデオ・アニメ。全4巻

シリーズの第1巻｡30分5800円。

★ビクター音楽産業

く12月16B>･･･…●(仮)ワルキューレ

の伝説‐交響曲アレンジ作品。スロバ

キア・オーケストラの演奏を現地収録。

特典にBB判イラスト集を予定。

＜1～巳月＞……●ビデオゲーム．グ

ラフィティVOl.B&g‐rスーパー

ワギャンランド｣『スティールガンナ

ー｣などを予定。予価各CD2300円。

－来年巳～4月頃発売で､『ソルバル

ウ｣、B人同時プレイ版｢ギャラクシア

ン3｣のCD、『スティールガンナー1&

－の音楽集。CDS枚組4800円。全84

曲収録。●スナッチャー～ズーム・ト

ラックス－スーパーCD－ROM2版

から。CD2800円。

＜12月16日＞…･･･●イース・天空の神

殿～アドルークリステインの冒険～→

オリジナル・ビデオ・アニメ。全4巻

シリーズの第1巻。30分5800円。

★ビクター音楽産業

く12月16日＞･･･…●(仮)ワルキューレ

の伝説‐交響曲アレンジ作品。スロバ

キア・オーケストラの演奏を現地収録。

特典にBB判イラスト集を予定。

＜1～巳月＞……●ビデオゲーム．グ

ラフィティVol．B＆g‐rスーパー

ワギャンランド｣『スティールガンナ

ー｣などを予定。予価各CD2300円。

－来年巳～4月頃発売で､『ソルバル

ウ｣、B人同時プレイ版｢ギャラクシア

ン3｣のCD、『スティールガンナー1＆

★ポニーキャニオン

<9月巳日＞…･･･●山形新幹線つばさ

｢WING｣(ビデオ)→BGMにZUNT

ATAの曲を使用｡30分3500円。

＜11月20日＞……●龍虎の拳－SNK

NEO･GEO版格闘アクション｡S

NKサウンド・チームのバンド・デビ

ュー盤となる。

★キングレコード

＜11月B日＞…“.●パーフェクト．セ

レクション・グラディウス第2章‐例

によってNaZO2プロジェクトが手が

けるアレンジ作品｡CD3000円。

＜11月2旧＞…･･･●ファルコム・ネ

オ・クラシック→日本ファルコムの作

品をクラシカルにアレンジ。CD巳枚

組4500円。●スナッチャー～ジョイン

ト・ディスク～‐既発売のスナッチヤ

ヤニオン

＞….･･●山形新幹線っばさ

ごデオ)→BGMにZUNT

を使用｡30分3500円。

＞……●龍虎の拳－SNK

EO版格闘アクション｡S

ド．チームのバンド．デビ

る。

コード

＞…“･●パーフェクト．セ

・グラディウス第2章‐例

azo2プロジェクトが手が

ジ作品｡CD3000円。

＞…...●ファルコム・ネ

ック→日本ファルコムの作

カルにアレンジ。CD巳枚

●スナッチャーージョイン

ク～‐既発売のスナッチヤ

歩

写
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』
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ざ

一卜●今月のうんこ/○○クンのクンがクソに見えてしまい､なんだか人をバカにした気分になれるのでとてもウレシイ。(茨城.堀越恰史)→その昔アミマ
より‘瞬贈驚騨搦醗難謝繍欝弱萬鴬驚無溌衝鼎霧震爵亨瀕産､《だ粥95千・

⑫F/A(エフ･ｴー ）〆
メーカー

媒体

品番

価格

備考

ビクター音楽産業

一

〕

CL－l5011

00円(税込）

（

､ ⑬FlX
IRBn千ノ千』qApLAN

メーカー

媒側

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

CDジャケットサイス

カラー･ステッカー

、

CB－001DO

00円(税込）

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオ

ビデオ

PCVP-l0960

各4800円(税i

60分カラーHi-

(CXデジタルCl

I

LP-00367

Eノラル

華
靜嘱ユクー

⑬ｿﾙパﾙｳ々

メーカー

媒体

ロ
函 番

価格

備考

ピｸﾀｰ音楽産業

ビデオ

ⅥVL－91

4900円(税込）

40分カラーHi-Fi

モノラル

CD

ⅥLL-7I

⑬砺語裂學蒜謬厚脱』
RDVBESTCHARACTE

多し
一一

守■､fJP1

亙
一

0

1

月
１
日
座
Ⅱ

柚I晩肌Vn⑨『，

町一…制電等凸唖I侭'
凸ロpbG申…U心やL…閨L

函賑簿誇ｸﾀー ｽ゙

メーカー

媒体

口
印 番

NECアペニュー

ビデオ

NAVL－l0014

L

「 -－10028

価格

備考

0円(税込）

ﾄｶﾗー ､ピヂｵ/'Hi-Fiｽﾃﾚｵ、
'CAVステレオ､キヤルⅢの彩色原画
】マ送り

38（ 円(税込）

メーカー

樽佐

ロ
、 番

価格

備考

キンク・レコード

ビデオ

KlVA－154

5800円(税込）

一Hi－Fi

各社新譜憎報
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一
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鍵

賞金部門別 賞品
蕊イラスト

部門

総合

POINTS

紙芝居

部門
ぬりえ部門

100
～125

60
～75鷺1胃 豊2胃 霞5閂

,－て

辱区
~

80
～99

50
～59景3胃 霞5胃 掲載誌

日軍
令P108の

rｽー 付ー録ﾃｨｽｸの使い方』参照

60
～79

40
～49

テレカ
ディスク5枚

十テレカ

ディスク5枚

十テレカ
]口一二0

首『

5 言い0］
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■ ユ
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グラフサウルスCG講座
一〒〒一一F．一一一，』．．も

したらインクカiかわくのを待つぐりぐり。消しゴムはカラーチ消しゴムの使い方に注目してみ
てから消しゴムで下描きの線を。エンジを使うのでおじやる。修たい。ふつうの消しゴムだと下‘

･豆守吾

肖す｡､あとは修正をしたり､卜・正･ﾄー ﾝはりはﾙー ぺ･ペｲ､描き1本描き全部を消してしま.
一ンをはPたりして1枚の絵に．ン卜にあたるマロ。さて、今回・うので､･ここではカラーチエン。
なるわけでおじやる。これと同紹介するのは､CGでの下描きジという機能を使った消し方を

L》ことが実はCGでもできるの。から本描き、そして消しゴムに＝紹介してみようぞ。やってみる、

ど;下描き･本描きはﾏｳｽであたる部分だ｡そのなかで特にと実にかんたんでおじやるぞ。
b

旬06

口pら

、 鶴君寒…、“建司

,ておけば、 本描きがラクチン少

ドｯﾄをぬり直さ憩いといけない。ドｳを呼び出し灰qｶﾗーﾁｪﾝジ機能D|しかし、カラーチェンジ繊憧は指色を白に設定してから

〆｡ 心

､

■■
､。’

d

角
CGを描いている人のほとん

どは、紙に絵を描いたことのあ

る人だろう。そのときどうやっ

て描いているでおじやるかな？．

まずえんぴつで下描きをする。．．

そして、下描きがおわったらペ

ン入れをする｡ペン入れが完成‘

したらインクがかわくのを待つ
F凸

てから消しゴムで下描きの線を

‘消す｡､あとは修正をしたり、ト

ーンをはったりして1枚の絵に
ﾛ4

なるわけでおじやる。これと同

じことが実はCGでもできるの

だ；下描き・本描きはマウスで

＝

●■
ﾘ

1

け凸

、

■ヴ

巳

灘ﾐ
ｪ浄誹穀壗宅

｡篭錘浸瞬
，動蕊亀．’ 下描きしておけば、

今叶カラーチェンジという機能を知っ

ているでおじやるかな？最初に

ぬった色をそっくりちがう色に取

りかえる総Eなのだ。これを使う

と指定した範囲内の指定した画

面上の色を別の色に変更できると

いうスグレものだぞよ･ペイント

鱈信を使ってぬりかえたときとの

大きなちがいは、タイルを使いま

くった絵に差がでてくるのだbタ

イルは1ドット1ドットちがう色

で構成されているため、ペイント

でぬりかえるとけつきよく全部の

ドットをぬり直さないといけない。

しかし、カラーチェンジ繊憧は指

定された色を自動的に見つけだし、

その色だけをぬりかえてくれるの

でおじやる。さて、今回紹介する

のは、この機能を利用した下描

き＆本描きの描き方ぞよ・まずは

ペンを灰色にして、ガリガリと下

描きを描いてみるでおじやる。終

わったらペンを黒色に変更。下描

きの線を参考にしてその上にその

まま本描きをするでおじやる。お

わったら、カラーチェンジのウイ

Ｌ
■

白
■
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■
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口
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マウスでグリク,リ描く(SER圧117)⑨モ切上にちがう芭で|-つか6ルた綿些のせていくマロ

鋤蕊瀞愈蕊獄、溌誉団

●

愚
圏
鰯

卜
dや

冬
口
や

⑥カラーチエン理で下樵達をヨ【二Lで消せIエニのとおI｣ノ⑨いつものように

度
や
】

守

一ﾛP

Dr,Sなぜかこと

わざが好きという不

思議な人物⑬ 園
アニイ／ビッッー

では数すぐない、ま

ともな人物(うそ)。

物紹介登場人
凸守



‐なんと今月は紙芝居部門の採

用作品がなく、イラスト部門大

特集／(いいすぎ)になってしま

ったぞよ6紙芝居部門あてには

巳～B通きていたんだけど、お

しくも採用作品はなかったでお

11m
P.0INTS

細かく描かれていてグーでおじや

る。キャラクタもしっかりしてい

るし、色使いもうまい。ほとんど

プロﾚべﾙぞよ・ざらに､作者は
女の子でおじやった.／男性諸君
もまけずにかんばってたもれぺ，⑬

エスタリーナの

コメント

あ～まさか採用していただけ

るなんて思いもしなかったこ

とですわり私、とってもう

れしいり特に｢題なんてあ

りませ～ん｣は､ダメだなと思
っていたのに……。私は、本

当とにかく丁寧に描くことを

心がけていますの。でも背景

がうまく描けません。だれか

私に背景の描き方をくわしく

教えてくださいませんか？

(なんて無理な話ですわね）

イラスト部門
じゃる。残念。次回、紙芝居部

門の力作がくることを心から待

っているぞよ・，．

ということで､､イラスト部門

でおじやる。夏休み明けという

こともあって、こっちはさすが

にたくさんの投稿がきたぞよ8.

そして、去るB月17～18日に行

われたイベント｢MSXフェス
■

テバル｣のCGコンテストで賞
e－O やh令

をとった作品も、こつちのCG

コンテストでも採用しているで

おじやる。くわしくはくFFB

(92ページ)を見てたもれ。イベ

ントでみごと受賞した作品は、

コメントの所に各員を書いてお

くぞよ・受賞したみんな、おめ

でとうだぞよ／

題なんてありませ－ん 鹿児島県・エスタリーナ(16歳)E 函

展覧会にて 鹿児島県'M｢.モノマネ(18歳)⑥I団 |無題 茨城県･紅砿児(18歳）⑥l函

罵鑑§

98;蝿鱒蝿繍;職悪職
とにかく背景の描きこみのよさが目につくでおじやる。タイルを

うまく利用していてバッチシ。イベントではビッツー賞を受賞。

POINTSものだﾏﾛ｡⑮(構図19･色彩19･魅力21･背景19･表現力2!)おめでとう。⑬(構図18．色彩20.魅力18・背景23．表現力20）

關"グﾗﾌｻｳﾙｽ｡パﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑデｲｽｸ『『|ﾂーﾙデｲｽｸEDD倶楽部舅員作ﾂーﾙ恩その他のﾂーﾙ.@-,..･'9ナESCREEN5｢詞scREEN6EscREEN71"scREEN8mscREENI2[皿インタレースモード．．.‘

照灘
＝の圃星説



羽娘．．
京都府・三浦一誠(20歳）

鳥の飛ばない都市。
千葉県'SABUROWTAA(18歳） ｡'画OEJ

今旧
哩

I．』lr3

訳
』

壬

§ 一

98 95
ジャギー消しはこれでいいぞ－ん｡あとは見ばえで判断しよ－。

この作品は､.イベントでイベント賞を受賞したでし｡おめれとう。

。(構図18．色彩19．魅力18.背景20．表現力20).

カワセミは拡大したのかな？もうすこし描きこんて．もよかった

と思うぜ.ノて'もグー｡イベントではアスキー賞を受賞｡おめでと

う.ﾉ⑭(構図20．色彩20・魅力18･背景20．表現力20）．．POINTS H1]'11F

■鯉喫粥凱歳｝
グラフサウルスでメイクアップ
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こりやなんと、グラフサウルスをうまく使った作品である。作者

は描いているとき、本物のパレットとよく間違えたというのが大

爆笑です。⑦(構図21．色彩15.魅力19．背景16．表現力22）

うまいですねえ。髪などの遮里もバツグンです。去年の12月号に

採用したのとくらべると、確実にレベルアップしています。3作

目も期待｡⑤(構図17．色彩20．魅力19・背景17．表現力22)．POlNTS PO1NTS

天空の王子 Because
山梨県･中林雅人(21歳）鹿児島県・エスタリーナ(16歳） ◎国
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<北海道>｢水精｣羽衣屋／色がも

っと使えたはずだbあと背景がさ
みしい気がするぜ.／

<北海道>｢UKKY.ﾉ｣藤原大輔／

なかなか楽しい作品。もっと描き

こみをしてみよう.ノ



Good-bye,USA..
長野県･Freedom(17歳)◎画

無敵のS人
青森県･佐々 木達也(20歳）◎|函
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86彩
旧
・
魅
力
打
主
且
皐
仰
・
表
現
力
旧
）

「
日
本
製
」
に
続
く
タ
テ
画
面
投
稿
者
出
現
だ
ぜ
ノ
．

111mm

イ
ベ
ン
ト
で
、
ア
ス
キ
ー
ネ
ッ
ト
賞
を

受
賞
し
た
ぞ
。
⑦
（
構
図
加
・
色
彩
帽
．

魅
力
旧
士
旦
早
旧
・
表
現
力
Ｗ
）
．

84
POlNTS

噌綴
17で世
・す界

潅

霧
嫌
●つ

曲.

77
POINTS

鵬
力ん描

謹
､-"彩ラ

表図た

力・キ
19色ヤ

現18。

■
鰹
龍
咽
韓
詣
■
蕊
壜
ろ
（
劉
歳
》
・
目

も
。

ｂ
凸
９
，
ザ

．
ロ
』
ｏ
４
》
轡

台
子

ｆ
口

朋
織
露
鍵
壗
照
職
黙
溌
撚
》

』
三
重
県
・
エ
ス
カ
ル
ゴ
ン
Ｇ
Ｏ
Ｍ
Ａ
（
Ｍ
歳
）

冨
と
う
ふ
．
◎
同
］

》
鱈
』 隻今

l〆一

広
島
県
・
み
ひ
（
叫
歳
）
⑬
Ｃ
Ｇ
ｌ
７
目
山

Ｍ
Ｏ
Ｌ
Ｅ
？
諺
“

と舜、
一

｡

ン、
r一一一基一一一＝

ﾉe
〃

ぽ〃

L〃
L』

<宮崎県>｢魔物出現道路｣ステッ

プル／もっと細かく描きこんでみ

るとよかったぜ.ノキャラはいい。

阿銅
一・･ﾛ母当、

<大阪府>『流浪の民｣斉藤明子／

黒を使わずに描いているのはいい

効果だけど、背景がさむいぞ／

|";f
l,'.ｰ
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76
POlNTS

力るこ
15絵れ
・・だは

萱ヅ噂
fi⑦ろ
。”-、と

識狙
力1.4：
u蕊・彩一
1.5溌
魅す

P

76
POlNTS

魅で黒

椛息
，。,やわ

貰亙鳶

擬
力'､5感

じ識
17よ
・･い

73
POINTS

14はマ
・オウ
魅ドス
カロを

蕊
表図て
現13い
力・る
15色の
汽彩に

I 神
奈
川
県
・
あ
Ｉ
と
指
田
（
田
歳
）
、
⑤
回
山
，
神
奈
川
県
・
Ｋ
Ｉ
Ｔ
Ａ
（
旧
歳
）

蘭
ブ
ラ
ッ
ク
タ
ワ
ー

エ
ル
フ
娘
．
《
．
．

岐
阜
県
・
博
士
と
王
様
（
Ⅳ
歳
）
⑨
屑
厄

砂
漠
栽
培
～
旅
人
ガ
笑
ツ
テ
ル
～

あ

す

●

71．
●
●
ザ

POINTS

力め，
16で.

鳥
取
県
《
某
Ａ
庁
職
二
臭
？
歳
）
．
画

目
標
得
点
汚
点
（
無
理
だ
ろ
な
）
⑤

●
守
も
幻
℃

イ
ベ
ン
ト
で
は
タ
ケ
ル
賞
を
受
賞
お
お
．

め
で
と
う
。
⑤
（
構
図
川
・
色
彩
枢
や
魅

力
冊
土
旦
早
川
・
表
現
力
帽
）

”

｡●

F

⑲ビｸｾﾙ3

国

■

４
ロ

今月の添削CG
、
沙

､■

技術的にはまだまだだ

けど、絵からはあたた

かい雰囲気が伝わって

くるc右下にいるのは

猫かな？こういった

部分はわがビッツーで9

評価は高かった。しか

し、やっぱり描きこみ

がボッの決め手となっ

てしまったのだ。もっ

と細かく描いてみよう。

技術を上達させるには、

グラフサウルスがおす

すめ毎ぜ.ﾉ(CM).、

ながれぼし＆まめでんきゅう
やってきました、オレ様ファン

キーKのコーナーだぜ.／イベ

ントにきてくれたみんなはわか

るけど、オレ様の頭はいつもビ

ンビンだ.／きょうもさっそく

ビンビン(ビシビシ)指摘する

ぞ.／さて、今月は、3作品が

オレ様のエジキとなった。あと、

下欄外を見てもらえばわかるが、

今月から｢おしかった人たち」
が写真入りで出ることになった。

ここて･も俺様がひとことアドバ

イスをしているので、こっちも

ヨロシクたのむぜ.ノ

熊■【迅
凸p

兵庫県・TAMA.R(14歳）

Iーﾛｰｰｰ

ｰ1

1

1エ

弧も

I．．－〃．

’．

9姓

1‐‘iWか

pげ｡

仏.▽①Q

Dg

'級？､、
世

ご

Oこの人物は電球？独特な世界があって詔面はよかった

七

&

仏

■J

●

ミズギB
ご端一心 蕊

夏だぼぁ～(今は秋だ、。

が)という感じの絵だ．，
ぜ.ノこの作品は全体,

的に見て線のあらさが

目立つ。背景もあらい。,
ていねいに描けばもっ

とよくなったとおもう

が、二の背景ならない

ほうが､いいと思うぞ。

エアブラシも使わない

ほうがよかったぜ.／

絵はていねいに描いて，

いくように心がけよう。．

チラシと見えてるとこ

はよかったのに……。

夏の妖精!？
’－_’宮崎県・洋樹秀司(？歳）

作者はアニメーター

か？キャラがなんか

のアニメにに似ている

気がするぜ.ノデッサ

ンやポーズなどはいい

けど、背景の空とか海

とかの色が、あまりす

っきりしてないぞbこ

ういった女の子を描く

ときは、背景にはもっ

とさわやかな色を使っ

たほうがいいんじゃな

いかな？この色だと、

このあと雨でもきそう

な感じだ。

東京都・KAZ(？歳）

心 抄

a

JV

甲

亀ロゆ

j>('， ③バックアタック./(失礼）しわがな～んかえつちだぜ／ O細かく描きこんでくれれば、きっといい作品になうたぜ.／

件
FD

B

P

Q

<愛知県>『走れブローカー｣てく・
てぐ／走っている表現がさみしく

て、タイトルとあっていないぜ.／

鴬

<宮城県>｢無題｣フェルベルト・フ

ォン・デモヤン,f背景を描かない

とだめ.／うまいのに……。
|おしかった人たちI識桑 ．幣劉おしかった人たちかつ100

吟
'

P■

。
bF

理F 画



ぬりえ部門
原画が女の子の絵だからなの

か、それとも応募期間が夏休み
中だったのかしれないが、今月

のぬりえ部門にはかなりの応募

がきたぞよ・う－む･…･･･
J

aFall。‘
■｣千葉県笹魔茶(22歳）

今月のぬりえで重要な点は、

色の配分をどうするかでおじや

る。どうしても足りなくなる色

を、みんなどうやってバランス
G･分

をとっているのかな？。

す。したがって最高得点は5人×

5点×3項目で75点となります。

優秀者には賞品が用意してありま

すので、96ページの賞金･賞品表

を参照してください。

ぬりえ部門の詔面は、3つの項目

があります。それぞれ色彩･背景･

表現力です。この3つの項目を、

イラスト・紙芝居部門と同じく5

人が1～5点の5段階で評価しま

56.■覗誰鰯‘蔵｝
オ

國國⑲CG-71國
=POINTS
■．‘，.

ぬ
り
と
し
て
は
、
季
節
に
あ
っ
て
い
て
お
も
し
ろ
い
ぞ
よ
○

青
系
の
色
が
あ
っ
た
ら
も
っ
と
引
き
し
ま
や
た
絵
に
な
っ
・

た
て
お
じ
や
る
。
⑬
（
色
彩
加
韮
且
皐
旧
・
表
現
力
杷
）

唇
■
雪
■
、
一
国
、
、
■
■
墨
■
愚
■
■
■
■
『
霞
室

52
この背景だったら：中国風なものにかえてもよかっ

たぜ.／でも色の配分や影のつけかたは､.なかなか

うまいぞ/⑭(色彩17．背景16．表現力19）

三

POlNTS

|懸曙と鰯｡骨43
○
画
価

ぬりえデータ

■茎鰡職柵臆,:51 ｑ
ｕ
ｍ
難
舜
蕊
鐸
耐
鰐
”
沙
誹

“
ｍ
叩
一
・
川
（
色
彩
旧
・
韮
昌
旱
陥
・
実
現
力
叫
）
‐
．

岐阜県・仙田剛仁(18歳）

IlllI脈POlNTS
r〃 手

の
上
の
エ
ア
ブ
ラ
シ
処
理
は
な
ん
か

意
味
が
あ
っ
た
の
で
し
ょ
う
か
？
③

（
色
彩
旧
・
背
旦
星
に
、
完
現
力
旧
）

ぱ
っ
と
見
は
よ
い
け
ど
、
青
の
ア
ン
ダ
・

ｌ
シ
ャ
シ
が
い
い
色
と
は
い
え
な
い
。
．
の

琶
彩
Ⅳ
韮
員
皐
旧
・
表
現
力
旧
）
。

§

》

卸

肱肱
，咄9

I

ロ

ぬりえｺｼﾃｽM投稿よろしくノ付録ディスクのCGコンテストを見よう
付録ディスクのぬりえ部門用C

Gを実行すると、ファイルの拡

張子の変更がて‘きます。自分の

持っているツールが『グラフサ

ウルス』ならそのままでOK｡

rF1ツールディスク』なら

｢SC7｣にします｡あとは､それ

ぞれのツールで｢ODAI11」をロ

ードすればOKです。投稿する

ときは、応募用紙に自分なりの

タイトルをつけて応募してくだ

さいね○

その間、おやつでも食べながら

待ちましょう。解凍作業が終わ

ると下の画面が表示されますの

で、あとは画面に示される操作

方法をよく読みながらお楽しみ

くださいね。

付録デｨｽｸのCGｺﾝﾃｽﾄ

のコーナーは、圧縮ファイルの

ため、このままでは使用できま

せん。使用するには解凍する必

要があります｡解凍作業は、109

ページの解凍作業についての説

明や手順をよく読んだ上で行っ

てください｡そのさい、2DDフ

ォーマット済みの新しいフロッ

ピーが1枚必要になるのて用意

しておいてください。この2

DDフォーマットの方法も109

ページにくわしい説明が書いて

あります。ファイルのコピーが

終わって解凍作業に入ると解凍
にけつこう時間がかかります。

④
こ
二
か
ら
『
ｏ
Ｄ
Ａ
ｌ
Ⅱ
」
を

ロ
ー
ド
し
て
く
だ
き
い

O今月はイラスト部門2作品を収録して

います。実際に見て参考にしよう
力と色膳ぬづて送司てきてほしいぞさくさく

到：虐
11

11ダ¥▲ ＝ 三三
ダ

二茸｜
｜
「



ファミリーソフト
恋03-3294-5435

発売中

媒体圏×4国

対応機種！『7豆U2/2＋

VRAM' 128K

ｾｰｳ機能’ディスク

価格7,800円1

ターボRの高速モード､ﾏｳｽに対応§

h

詔 P

因×4国

ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣参照

’

きようか

再会した夜に突然消えた幼なじみ、京香。主人公の隆一が探しにいった先は
なぜか彼女の学校だった。残された言葉｢龍の花園』とは一体ドコだ!？

7,800円

一」

リアルタイムでマルチに展開していく学園AVG ’
ついに発売された、久しぶり

のMSXオリジナルAVG『龍

の花園｣｡火山のふもとに建つ高

校を舞台に、隆一は幼なじみの

少女を探し出すためさまざまな

人々に出会う。大きな特徴とし

てこのゲームには時間の概念が

あって、主人公だけでなく登場

人物全員がそれぞれ意志をもっ

て行動しているのだ。主人公の

行動によって彼らも影響を受け

て新たな展開が生まれていくの

が新しい。いつしか複雑な人間

『

模様と事件の全容が見えてくる

というわけ。マルチに進展する

ストーリーだから、結末もマル

チエンディングという豪華な展

開。とはいっても物語の根本が

変わるわけではないから、ひと

つの結末が次への大きなヒント

にもなる。ダラダラやっている

と何もわからないまま終わっち

ゃうぞ。すべての結末を見たと
ぜんば,う

きに、この世界の全貌と意外な

人々の生きざまを知ることにな

るだろう。深いんだなコレが。

ユウスてもパッドても快適操作
語霊,壷;壼弓壷

1 に
卜

アイコンを使い、マウスに対応している操

作はシンプルだしかんたん。もちろんおな

じみのパッドでも問題なく楽しめる幾5

つの校舎に分かれているこの高校の移動は

RPGのようにマッブーI二でキャラを動かし、

教室に入ったときは石上のアイコンを使っ

て会話したり調べたりする。現在時刻もこ

こで確認するのでこまめに見ること

このゲームは登場人物がけつこう多いわりに､みんなよく描かれている。

そのなかでもとくに物語で重要な関わりをもつ(ことがある)女の子たち

の、ヒントをまじえた'j塒集だ。何度も会ってアタックしよう／私立白籠寓校憾美少女の花園
一ニー‐聰『,蝋．‘

た
ぶ
ん
初
め
て
出
会
う
重
要
人
物
と
な
る
の
が
里
美
だ
。

京
香
と
旧
友
の
彼
女
は
い
つ
も
図
書
室
に
い
て
、
重
要

な
ヒ
ン
ト
を
ビ
シ
バ
シ
話
し
て
く
れ
る
。
笑
顔
に
影
の

あ
る
彼
女
は
隆
一
の
や
さ
し
さ
に
触
れ
…
…

美
ヨ

山 に図
画
Ｐ
４
■
■

哀
杳
と
同
級
生
の
優
子
は
卓
球
部
３
人
娘
の
最
筈
黛

思
わ
せ
ぶ
り
な
発
言
も
す
る
が
、
実
の
と
こ
ろ
彼
女
は

重
要
人
物
で
は
な
い
。
残
り
の
２
人
こ
そ
大
裏
そ
う

そ
う
、
練
習
中
も
話
が
で
き
る
こ
と
が
あ
る
よ

謬主篭小
柄
な
こ
と
皇
丸
に
し
て
、
背
の
高
い
隆
一
に
何
か
と

ヒ
ク
ッ
な
態
度
を
と
る
子
だ
け
ど
、
実
態
は
す
げ
え
Ｍ

Ｓ
Ｘ
オ
タ
ク
の
Ｓ
Ｔ
ユ
ー
ザ
ー
。
仲
良
く
な
っ
て
か
ら

の
彼
女
と
の
今
要
謂
は
編
集
部
で
爆
笑
だ
っ
た

大
阪
弁
が
キ
ュ
ー
ト
な
愛
ち
ゃ
ん
は
、
原
作
者
イ
チ
押

し
の
子
だ
け
あ
っ
て
、
ビ
ジ
ュ
ア
ル
も
ほ
か
よ
り
多
い
。

内
気
な
彼
女
を
解
放
し
て
あ
げ
れ
ば
、
浴
衣
姿
も
見
る

こ
と
が
で
き
る
し
、
気
分
は
ナ
ン
パ
蔵
誉
干
．

準

ヨ制惑罰I 嗣惑部

軍
国

】

弘
掴

ノ

★
は
た
し
て

龍
例
花
園
と
は
？

ｅ
つ
い
に
来
た
龍
の
元
歯
国
に
立
つ
京
言
時
間
か
な
い
ノ
．

吉 田茂
（生物部）

初
め
て
会
っ
た
こ
ろ
は
、
ま
っ
た
く
正
体
不
明
の
謎
の

少
文
女
子
ト
イ
レ
で
の
出
会
い
を
感
激
さ
れ
る
と
こ

っ
ち
が
テ
レ
る
。
彼
女
の
秘
密
が
解
き
明
か
せ
れ
ば
ゲ

ー
ム
の
全
容
も
見
え
て
く
る
だ
ろ
う
。
イ
イ
ぞ
こ
の
子

美
少
女
じ
ゃ
な
く
て
男
だ
け
ど
、
ピ
ア
ス
な
ん
か
し
て

る
ぞ
。
某
米
雷
麗
闘
家
み
た
い
な
髪
型
に
圧
倒
さ
れ
る

け
ど
、
花
房
愛
す
る
少
年
な
の
塩
そ
し
ら
ぬ
顔
を
し

て
い
る
わ
り
に
は
事
件
の
大
事
な
謎
を
知
っ
て
い
る

102



みん芯からのお手紙まってるよん

●稲纈龍。 隠
匿
硬

》一一藍

||1露読：”罎信！
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蛍
垂とf砲
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一
一

③4位の｢ぽつぶるメイル上MSXにはぴっ

たりだと思うけど･･･…。画面は88版

こつちは、自分だけの生活では

なく、まずまずいろんな人の生

活かけて仕事しているわけであ

る。真剣にやっているのである。

相手がMSXであろうとX

68000だろうと､売れるものなら

何でもやるつもり。だが、まず

98で実績を作って、MSXでも

行けると感じられなければ、勝

負はできない。売れるときは、

みんなちやほやしてくれるけど、

いざ売れなくなったら、みんな

冷たいんだから。

さて、私ことぱおぱお、加藤

久人は、今年いっぱいでこのM

ファンの編集部を去ることにな

った◎といっても、来年の最初

に出る号くらいまではつき合う

ことになっている。ま、いつか

はそういうこともあるわけであ

る。今は新しいゲームのシナリ

オと設定に忙殺されている。お

まけに初体験の小説執筆を始め

ている。毎日、原槁用紙換算で

10枚程度書いているから、うま

くすればSか月くらいで、最初

の1巻目くらいはできるかもし

れない。なかなか暇にはなれな

い人生らしい。

むかし、『エメラルド･ドラゴ

ン｣が出たら､しばらく休んでど

っか海外へでも行こうと思って

③もうすぐ・98版が発売される｢鋸可英雄伝

説111上画面は98版

いたのだが、以後2年以上、海

外どころか国内旅行もまれであ

る。ほんと悲しいものがある。

『ドラゴン創世紀｣が出たら、ど

っかに行こうと思っているが、

それもどうだろう。

では、ここでみんなからの八

ガキを紹介しよう。

「い－しよ－く一'|胄報のぺ－

ジを読んだら、日本ファルコム

の加藤さんがこのコーナーを見

ていると書いてあった。まだ、

ファルコムはMSXをあきらめ

たわけではないのかと、とても

うれしく感じた。「英雄伝説II」

もだけど、「ぽつぶるメイル｣も

やってみたい。だから、ぜひと

もMSXに移植してほしい｣。

「ぜひとも､『英雄伝説II』のM

SX版を出して〃とファルコ

ム様に頼んでください。MSX

版が出た日には、B本ぐらい買

いますから〃おねがい｣とい

うのもあった。最初は光栄はす

ごいと書いたが、やっぱりファ

ルコムもすごいのであるな－、

と思うわけである。

こういうファンの声ってどれ

くらい届いているのだろう。な

んとかMSXにも目を向けてほ

しいものだ、と各社に訴えたい、

と思うわけである｡

L P

情報
今月も｢三國志1I1｣がダントツ。

ソフト業界での光栄の強さ、と

いうのは圧倒的で、いちおう同

じ土俵で勝負している(と勝手

にこっちが思いこんでるだけか

もしれないが)有限会社バショ

ウ・ハウスなどとしては呆然と

せざるを得ない。タイトル数が

多い上に、そのすべてがよく売

れる。これは大変なことである。

巳位、B位も変わらずでおな

じみのところが並んでいる。

あらかじめ白状しておくと、

このところ、いいニュースが少

ない。というよりも、ない。こ

れは何もしていないということ

ではない。これだけは八ツキリ

いえる。だが、厚くて力夕い壁

があるのだ。などと思いながら

リストを見て行くと、なななん

と『ドラゴン創世紀｣が9位に輝

いている／「｢ドラゴン創世

紀』、100票になったらといわず、

なるべく前向きに真剣に検討し

てもらいたいです｣というお便

りをいただいたが、前向きに真

剣にはいつも考えているのであ

る。書き方、というか口調が冗

談めかしているからといって、

中身まで冗談ではすまされない。

今月の移植希望ケームベスト20

順位前回順位 ゲー ﾑ名 ﾒｰｶｰ名※票数

光栄11三國志ⅡI PG146

22ドラコンスレイヤー英雄伝説II日本ファルコムP93

33ロードス島戦記II ハミングバードソフトP57

日本ファルコムP4745ぽつぶるメイル

56プリンセスメーカーII ガイナックス P46

カプコン64ストリートファイター11 GA45

78ドラゴンクエストⅡI エニックス G41

88サイレントメビウス ガイナックス P40

｜移植希望ケーム累計ベスト101
9－ドラゴン創世紀 バショウ・ハウスP32

10eふしぎの海のナディア ガイナックス P31

1110ドラゴンナイトiIl 票数ｹー ﾑ名 メーカー名P23 順位前回順位エルフ

カプコン1212ストリートファイター11 ガイナックスA17 11サイレントメビウス P1758

1311A.111.A列車で行こうアートデインクP14 22三國志IⅡ 光栄 PG1211

アリスソフト ④3シムシティー1413ランス3 P13 イマジニア PG987

1413大戦略Ⅲ'90 44ロードス島戦記11 ハミングバードソフトP864システムソフトP13

1617銀河英雄伝脱ⅡI ボーステック 55ドラゴンクエストⅡI エニックスP12 G818

カプコン1716ファイナルファンタジーⅣスクウェア G11 67ストIノートファイタ－11 GA665

1717ファイナルファンタジー11スクウェア 日本ファルコムP644G11 76ダイナソア

工画堂スタジオP91915シュヴァルツシルトIⅡ 88大戦略111，90 システムソフトP590

コンパイル20初魔導物語A・R・S ④9プライ下巻完結編 リバーヒルソフトP500P8

1012ドラゴンスレイヤー英雄伝説Ⅱ日本フアルコムP491■1992年9月号アンケートハガキ'00嘘より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、9位の「ドラゴン倉|泄紀｣は2か月ぶりに復活したため、前回|頂位は書いていません
■'991年1月号より’992年9月号までの集計

赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです
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▲
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発売中のNBwｿﾌﾄを再ﾁｪｯｸﾉ
今月は、B月発売ソフトの再チェックと

売り上げランキングを発表。ユーザーの

羊張では『キャンペーン版大戦略II』の感

想を紹介していくのだ。

<記号の意味>無印はMSX2/2+、●はMSX、MSX2/2+、★は

MSXターボR専用、oはMSX2/2+用だがターボRの高速モードに

対応｡また､田のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､[Ⅲ皿
はMIDIにそれぞれ対応しています｡なお､ソフトベンダーTAKERU

(タケル)で発売のソフトは、すべて税込の価格です。

協力/(_,&P町田店

且 １
０
０ｵﾝｾー ﾙ 「

Ｊ 可

B月のｿﾌﾄｾー ﾙｽTCIP101B月1日から8月3旧までに発売されたｿﾌﾄと本
夢二・浅草綺諄(D)/フェアリーテール/7,800円

ぽよぽよらいふ(D)/PASTELHOPE

(TAKERUで販売)/800円(税込)田

ほいつぶる(D)/PASTELHOPE

(TAKERUで販売)/800円(税込)田

BUBBLEUtilize(D)/PASTELHOPE

(TAKERUで販売)/800円(税込)田

B月7日

25日

美少女系が6本ランクイン。rYUKA～』とrDr.STOP』は18禁ソフトなの

てMファンでは紹介していない作品だ。1位はrキャンペーン版大戦略

II｣。順位は落ちたが『プリメ｣もあいかわらず売れ続けている。

■
Ｊ
＆
Ｐ
町
田
店
調
べ

位砺
１
’
’
７
巳
一
一
一
一
一

一
則即
１
Ｅ
Ｂ
４
５
Ｂ
７
Ｂ
ｇ
旧

※
一
↓
／
〆
ノ
、
ノ
〆
メ
ノ
〆

ソフト名

キャンペーン版大戦略II

YUKA･ユカの不思議な体験

D｢.STOP

信長の野望・武将風雲録

ブリンセスメーカー

ピンクソックス・マニア

ピンクソックス8

大航海時代

ポッキー2

ピンクソックス6

ソフトノ'､ウス名

マイクロキャビン

ビッツー

アリスソフト

光栄

マイクロキャビン

ウェンディマガジン

ウェンディマガジン

光栄

ポニーテールソフト

ウェンディマガジン

ｅ
島
夢
二
・
浅
草
綺
讓
』
の
画
面
」
大
正

時
代
を
舞
台
に
し
た
Ａ
Ｖ
Ｇ
な
の
だ

※rぽよぽよらいふ」

『ほいつぶる』『BUBB

LEUtilize』の3本は、
PASTELHOPEとい

うサークルがつくった

同人ソフトです。悪園
矢印は、前回からのアップダウンをあらわします

はツライぜファイヤー.〃(伊藤）

●いまオリジナルの生産タイプ

(左下の表を参照)でキャンペーン

をプレイしていますが、なかなか

勝てません。攻略法を教えてくだ

さい。（東京都／花城剛）

→この生産タイプはバランスが悪

すぎる。主力戦車や兵員は1種類

で十分だ。直接攻撃の対空車両や

対戦車車両がなくては序盤がツラ

い。輸送ヘリも必要だ。（おさだ）

●他機種にくらべてグラフィック

がよい。けど、大戦略はやっぱり

パッド操作じゃなくて、テンキー

とファンクションキーを使うべき

だろう。兵器に関しても、許せな

い設定がけつこうある。次回に期

待するところです｡(愛知県/平井

宗一郎)※編集部注……どの兵器

がどうだとか、細かく書いてきて

くれたけど、とても全部は載せら

れないので－部カットしました。

－ひとつひとつの兵器のバランス

をとるのは難しい作業ですね。そ

んなときはユニットエディタでお

りじナリーなヤツをつくってくだ

さい。（伊藤）

●最初の飛行機の絵はすごくカッ

コイイし、戦闘シ一・ンも快感です。

スーフアミを持っている友達でさ

え､文句が出ないほどイイ。(岡山

県／杉山延明）

→グラフィックを担当した、末永

もよろこぶでしょう。スーフアミ

ユーザーも納得するグラフィック。

う～ん、フアイヤー／(伊藤）

というわけで、ベタボメの八ガ

キを掲載したところで、今月はお

－しまい。

さて、93年1月情報号(12月発

売)のテーマは、「ソフト八ウスさ

ん教えてね｣にする.日頃､各ソフ

ト八ウスに対し、疑問に思ってい

ることやお願いなどなんでもけつ

こう。八ガキに書いてバシバシ送

ってほしい。みんなに代わって、

編集部がソフト八ウスに間いてあ

げちゃうぞ。しめ切りは10月末日

(必着)。八ガキ採用者には、Mフ

ァン特製ブランクディスクをプレ

ゼントする。ではでは、また来月

会いましよ。（ときちゃる）

ユーザーの主張
享聾★ｷｬﾝベーﾝ版大戦略Ⅱ．私的ゲーﾑ評

●たしかにエンディングのグラフ

ィックはすばらしいけど､｢××タ

ーンげんざいざんぞん｣だけ

じゃツマラン。クリアしたという

感動がわかない｡PC-98版みたい

に、どれだけユニットをつくった

とか、どれだけぶつ壊したとかデ

ータが出るとうれしかった。あと、

戦闘機やヘリから真横に発射され

たATMか、なぜ下にある地上ユ

ニットにあたるんだ？これはお

かしいぞ。〈中略>みんな、このゲ

ームをチヤホヤしてるけど、本当

は不満も多いんじゃないか？あ

～あ、『ョ一口シバ戦線』にしとき

やよかった。（愛知県／鈴木智博）

→今回は移植期間が短

かったのでアレもコレ

マイクロキャビンがかなり気合

を入れてつくったという『キャン

ペーン版大戦略II｣｡7～B月のソ

フトセールス(J&P渋谷店町田

店調べ)でも、連続1位を獲得。い

ま、いちばん波に乗っているゲー

ムといえるだろう。そこで、今月

は｢キャンペーン版大戦略II･私的

ゲーム評｣ということで､みんなの

熱き主張を紹介する。なお、それ

ぞれのハガキにはマイクロキャビ

ンのファイヤー伊藤氏(＋編集部

の大戦略担当･おさだ)のコメント

入りなので、それもあわせて読ん

でほしい。ではでは、まずひとつ

めの主張から。

■花城剛クンのオリジナル生産タイプ

もというのができなく

て残念でした。もっと

エンディングにも凝り

たかったのですが．.…。

でも、最後のひとこと 『誌剖王蕊W店
〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

MSX・FAN編集部｢11月号のユ･一ザーの主張｣係

104

~

ファントム2

アパッチ

メルカバ

補給車

ゲリラ兵

ﾄムキャット

T-80

SA-4ガネフ

歩兵
rパか

駆逐艦

ｲーグル

レオバルド2

M109

重歩兵

宛
エ 母

ﾉlⅡワー
ダ,ゾノ

ﾁャレンジャー

マルダー

エリート兵

輸送艦



G
新作ソフトを先取りチエックノ

巻頭からカミングスー

ンへ出戻りの『シムシ

テイー』を筆頭に､これ

から発売になる新作を

チェックしてみた。な

かには、突然タイトル

の発表されたものもあ

り、いまから発売が楽

しみでしょうがない。

また、『倉庫番リベン

ジ』に関する記事もあ

るので読んでちよ一。

★今月I3｢ｼﾑｼﾃｨー 』『グﾗﾑｷｬｯﾂ2』ほか､ちりちりの3ぺー ヲ★

シムシテイー



ソフI､ハヴ蓼から読者へ、新作‘
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

あの過激美少女ソフトの続編■r元朝秘史』(光栄）

：ほか新作情報｢グラ凸キヤッツ2｣が発売に○
いまからちょうどS年前、美やかが、異星人の手から地球を『プライ下巻完結編』と『シム

しくもいやらしいグラフィックまもるという話だったけど、こ■、－ンナイー｣以外の新作で目をひ
で話題となったAVGrグラムのパート巳では南太平洋にある■くのが､光栄の『蒼き狼と白き牝

キャッツ』。そのパート巳が､前島と、その海底に存在するとい■鹿・元朝秘史』。前作『～ジンキ
作同様ドット企画よりll月下旬うエイリアンの秘密墓地を舞台

に発売されることが決議｡たにゲーﾑは震闇していく｡心壱画醗:熟消惑産
(MSXE/2+用)。前回は、カラダも大人になったさやかに、■ナリオは、モンゴル編と世界編

ネコに変身できる超能力少女さはやく会いたいよ～り■（チンギス･八一ン、フビライ．

『プライ下巻完結編』と『シム
■、－
ンナイー｣以外の新作で目をひ

■くのが､光栄の『蒼き狼と白き牝

■鹿・元朝秘史』。前作『～ジンギ

画醗:熟鵜蕊弓
■ナリオは、モンゴル編と世界編

■（チンギス･八一ン、フビライ・
ハーン)のB種類｡今月は､まだ

■MSX版の画面を見せることは
■できないけど、次号では掲載で

■きる見込みだ。発売は、ROM
版が11月20日でディスク版が|｜

■月27日の予定｡
■ファミリーソフトからは｢M

■SXトレイン』というソフトが
’2月に。これには『龍の花園』の

■オリジナルミニAVGやrRM
"(ロボットメーカー)｣というA

■■■■■■■■

③『.～元朝秘史｣は、サウンドウェア(CD)付きと、

そうでないものの2種類出る(写真はPC88版）

■
■
■
■
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１
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Oこれはむかし発売された『麻雀悟空｣の画面。と

んなケームかは88年3月号を見てちよ一

VGほか数本のケームを収録予

定だとか。また、シャノアール

の『麻雀'|吾牢・天竺への道｣は、

現在98版を制作中で、MSX版

はそのあとになるそうだ。

■■■■■■■■

（
⑧ちょっぴりセクシーなおふたりさん。も

ち、こんなシーンも期待できちゃうのだ▽

③海底にもく．る、さやか(左)とマリン。こ

の2人が中心となって話がすすんでいく

一

蕊■ｵﾘジﾅﾙﾐﾆAVGやrRMi
""(ロボットメーカー)』というA

霧ロ■■■■■■ロロ
霜■発売日未定･発売

義目順霧鷲鰹弘
窪■庫』なら知ってるけど『倉庫番』
こや

鍬■ってﾅﾝだ？って人､多いか

霜■もしれない｡｢倉庫番』とは､そ
る名

のむかしシンキングラビットと

賞■いうｿﾌﾄﾊｳｽから発売され
■■たパズルゲームで、自分で面を

口呈凝鰹亨悶鰕
■スキーとマイクロキャビン(こ

畠■ちらは面数も多いﾘﾆｭーｱﾙ

ら楽口婚雷集,碁息慌
I子）■ジ』というのを出そうという話

■が持ち上がっているのだ。発売
ﾖつ元もシンキングラビットになる

らら■のかマイクロキャビンなのか、
もつ■そのへんも全然決まってないそ

でや■うで、もちろん発売日も未定の
りよまま。そこで、この件について

(編）■『倉庫罰の生みの親でもあるシ

※
『
グ
ラ
ム
キ
ャ
ッ
ッ
巳
』
の
画
面
は
、
す
べ
て
肥
版
の
も
の
で
す

一
一

■発売日未定･発売元未定の
のおばぢし；

、
域
睡

よ
１
‘

１
１ コメント、をンキングラビットに

もらったので掲載しておく。

｢倉庫番リベンジが発売未定の

ままでごめんな･さい。決して忘

れているわけで|まなく、開発ス

タッフがすべての移植を担当し

ている関係上、時間がかかって

います。発売日は決定していま

せんが、決まりしだい発表しま

す。もうしばらくお待ちくださ

い｣とのこと｡おもしろいゲーム

だけに発売が待たれる。

画

、

■■■■■■■■■■■■■■

T瓜KERU事務局

荒川おれえたまのひとりごと

どうもありがとう。とっても楽

しかったです。（直子）

◆

会場で『ソーサリアン』を買っ

て荒lllさんにサインをしてもら

った人、よかったね◎でももっ

とよかったのは、ステージでや

った荒川さんの｢コマネチ｣のよ

うなハイレグポーズ▼（編）

●B月17～18日と、東京で行わ

れたMフェスヘ行ってきました

が、みんなスッゴク元気で熱心

で、ほんと感心しちゃいました。

調子にのって、いっぱいサイン

もしちゃいました。けつきよく、

ゴーインに『ソーサリアン｣なん

かも売りつけちゃいました。あ

のとき買ってくれたみなさん、

】

旦
圃
一
団

⑧これはr倉庫番バーフェクト』の画面｡荷

物を青い点のところへ押し運べばいい

青報のページ



記号の意味ロ無印はMSX2/2十､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXター
ボR専用､!QはMSX2/2+用だがターボRの高速モードに対

応｡また､固のついたｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に、
IMIDIはMID|にそれぞれ対応していま式なお､ソフトベンダー

武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報は9月18日現在のものですも

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格 発売予定日発売予定日

oMSX'FAN93年1月情報号(本+D)/関間書店/980円(税込)田

⑧MSXトレイン(D)/ファミリーソフト／価格未定固

りザ･ﾀﾜー (?)オブ‘ｷｬピﾝ(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ/5,8Ⅱ円日

プロの碁ー ﾄ5(D)/ﾏｲﾃｲﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9,8Ⅱ円

12
月

10
月

oほほ梅麿のCG描き方入門体+D)/徳間書店/2,400円(税込）

ブﾗｲ下巻完結編(D:ｯｹー ジ版)/ブﾗザー ｴ業/8,8Ⅱ円固

串
肥
？
？

日日

下旬

⑧MSX'FAN12月情報号(*+D)/徳間書店/G80円(税込)田

⑨蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(R)/光栄/11,800円田

O琵狼と白き牝鹿‘冗朝秘史(R:ｻｳﾝドｳｴｱ付き)/光栄/14,2Ⅱ円田

O蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(D)/光栄/9,800円田

O蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史(D:ｻｳﾝドｳｪｱ付き)/光栄/|2,2Ⅱ円田

ブﾗｲ下巻完結編(D:タケル版)/ブﾗザー工業/6,800円田

Oグラムキヤッツ巳(D)/ドット企画/7,800円田

★MID|カラプレイヤー(D)/ビッツー/9,800円ⅡⅢ

シンセサウルスVer.3.0(D)/ビツツー/12,800円田

刑
月

7日

20日

20日

27日

27日

下旬

下旬

？

？

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー'/価格未定

Oシムシティー(D)/イマジニア／価格未定

O麻雀悟空･天竺への道(R)/シャノアール/9,800円田

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定/価格未定

●ﾜﾝダー ポー ｲ11モンスターランド(R)/日本デクスタ/7,8Ⅱ円

マイ・アイズ(D)/バーディーソフト/7,800円

Oｷｬﾝぺーﾝ版大戦略II'かすたまｷｯﾄ(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ/m格未定

肥
年
１
月
以
降
と
発
売
日
未
定

÷

議蕊

懲鱸驚鰯鷺

I

りますか？｣と聞いたところ、「えっ、

MSX版出るの？発売中止になった

んじゃないかなァ｣と､店員にいわれて

しまった。ボクの兄は、MSXのゲー

ムソフトが減っているので、編集部の

人が情報をでっち上げ、自作のCGを

誌面に載せたのではないか、と推測。

ほんとのところは、どうなんですか？

10月号を見るのがコワイ･…･･。

新作に関する情報や読者のみんなか

らの疑問など、気がついたことを何で

もいいから書いちゃおうというこのコ

ーナー。今月は、9月某日に編集部に

とどいた、こんな八ガキを紹介する。

◆

g月号に帆シムシティー､B月下旬発

売"となっていたので､9月3日にショ

ップに行き､｢MSX版シムシティーあ

これは、高知県の｢へんぢ｣クンから

のお便りoたしかにrシムシティー』の

発売は遅れてるけど、でっち上げの記

事なんかはつくらないぞ。イマジニア

の話では、いちおう年内目標で開発中

とのこと。でも、具体的にいつ出ると

はいえない｢未定｣の状態なんだって。

発売中止なわけナイって。大丈夫だよ

ん●／（新作担当／ときちゃる）

ときちゃるの

新作

よもやま話



鰯

睡パー匡
録
化

ス
付
の

放い
題い
た
い

~'

竃同

★
２
～
３
か
月
金
欠
で
買
え
な
か
っ
た
問
に
、
内
容
が
よ
く
な
っ
て
い
た
。
特
に
デ
ィ
ス
ク
の
立
ち
上
が
り
が
よ
か
っ
た
。
こ
れ
か
ら
も
も
っ
と
改
良
し
て
よ
り
よ
い
も
の
に
し
て
く
だ
さ
い
。
薪
潟
県
〆
渡
辺
習
也
的
歳
）
★
７
口
目
右
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
に
あ
っ
た
「
Ｃ
Ａ
Ｌ
Ｌ

Ｍ
Ｅ
Ｎ
Ｕ
」
と
い
う
の
は
な
か
な
か
便
利
で
、
ゲ
ー
ム
だ
け
コ
ピ
ー
し
た
デ
ィ
ス
ク
の
Ａ
Ｕ
Ｔ
Ｏ
Ｅ
Ｘ
Ｅ
Ｃ
Ｂ
Ａ
Ｓ
と
し
て
そ
の
ま
ま
使
わ
せ
て
も
ら
っ
て
い
ま
す
。
繍
業
川
県
・
小
林
昌
弘
力
歳
）
★
フ
リ
ー
ウ
ェ
ア
の
コ
ー
ナ
ー
は
、
パ
ソ
コ
ン
通
信
を
や
っ
て
い
る
気

持
ち
が
し
て
と
て
も
い
い
と
思
う
。
（
神
奈
川
県
・
杉
山
皇
畠
平
旧
歳
）

華

使 い 方 夷
一一

１
１
１

1I●今月のバックストーリ－

重い足取りで砂漠を歩いていくと陽炎の先に町が見えてきた。

シニリアたちはこの町で休息をとることにした。町はそれほど

にぎやかではないが活気があった。道行く人のなかには兵士の

姿もある。シニリアは市場で買い物を済ませ、今晩の宿をさが

し歩いていた｡するとひとりの老人に｢お嬢さんや､そのペンダ

ントを見せてくださらぬか｣と声をかけられた｡シニリアはそれ

を承知すると老人の家に招かれた。老人が呪文らしきものを唱

えると突然ペンダントが光りだしたのだ／

一
一
一
一
一
隼
一

モ

F
』－．■ﾆコョー

付録ディスクで遊ぶまえに1 スーパー付録ディスクNOV.1992DISK#14

園岡セーブ機能ｾー ブしちゃいけません

廊百刃2/2＋園同実質収録ｲﾄ数1,470,464バイト

128KターボRの高速モードに対応

媒体

対応機種

VRAM

付録ディスクに関しての問い

合わせが少なくなったかわりに、

最近では巴枚組にしてほしいと

いう要望が増えてきました。確

かにそのご意見は正しいと思い

ますが、やはりコストの面で無

理が出てきます。仮にE枚組に

したとして約1500円前後になっ

てしまうでしょうし、倍近い手

間がかかってしまうことになり、

時間的な余裕もなくなってしま

います。めんどくさい解凍作業

をしたくない気持ちは十分承知

していますが、少しでも多くの

情報をみなさんにお渡ししたい

気持ちをつめこんだと思ってガ

マンしてくださいね。

さあて今月の目玉はオールデ

ィーズに収録した｢ウォーロイ

ド』です。対戦型バトル･アクシ

ョンゲームとでもいいましょう

か、とにかく弾を撃ちまくって

相手を倒すという単純明快なル

ールです。操作もかんたんです

い解凍作業を少しでも快適にす

るための改良を行いました。こ

れで少しはめんどくささが解消

されるでしょう。

から、誰でも気軽に遊べます。

ひとりでコンピュータと戦って

もいいですし、友達と対戦する

こともできますよ。

今月号ではまず、みなさんの

ご要望の強かったタイトルBG

Mのスイッチが付きました。メ

ニューでESCキーを押してみ

てください。それとめんどくさ

大★★★大女★六六六★★★★★★★★★★

音楽演奏工面切

★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★

大女六六六

一

★★★★★

壁
琴

③シンプルイズペスト。鑑Eだけを重視し

た設計です。来月はB：も･･････

手をつないで野や道を進んでいくと、そこにいる全員がなんと小さな烏に変身してしまう。し
かも、歌を歌うたびにどこからともなく鈴の音がノその音は晴天に響きわたる……。壱△桝巨＝＝

■ファンダムGAMES

今月はプロコン後期の第1次

ノミネート作品を10本収録して

います。

そのうち、「TheかくとうP

ARTB』は､非常に大きいファ

イルであったため、CGコンテ

ストなどと同様、複写・解凍作

業が必要になります。この作品

はターボR專用ですが、複写・

解凍はどの機種でもできるよう

になっています。

「Theかくとう～』を複写･解

凍したディスクで巳度目以降に

遊ぶときは、ディスクを入れ、

リセットするとDOSの画面に

なるので、

BASIC

と入力すればBASICモードに

なり、BASICから直接、

KAKUTOU.FDY

を□－ド、実行すればOKです。

G27ページ

■ファンダム・サンプル

●スーパービギナーズ講座

記事で使用している5本のサ

ンプルプログラムを1本にして

LIST1～5.SBY

として収録しています。使い方

はこのプログラムの最初のほう

にREM文で書いてあります。

G42ページ

●新・マシン語の気持ち

記事で使用しているソースプ

ログラム(SimpleASM用）

を巳本、

LISTE－1.SIM

LIST巳一巳.SIM

として収録｡また､LIST巳一日

をアセンブルしたマシン語プロ

グラムを

SCROLL.BIN

として収録しています。これは、

もう1本収録しているBAS|

Cプログラム

LISTe－B.BAS

が呼び出して使用するためのフ

ァイルです。

LISTE－白を改造した場合

は、記事中でガイドしている手

|||目に従って、あらたにマシン語

ファイルを作ってください。

G40ページ

●アル甲4

掲載しているPBRシステム

におけるソースプログラム例を

RN-FIGHT.PBS

として収録(これはテキストフ

ァイルです)。画面上でも、PB

RL(PBR言語)の文法を確か

めてください。PBRシステム

M
の本体は来月号で収

録します。

唇46ページ’

L

■付録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER=上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=ﾌ伺寸明広(ライトスタッフ)/MAINCGDESIGNER=Orc/TITLEBGM
COMPOSER＝大家のケンちゃん/DISKMAKER=化成バーベイタム㈱/SPECIALTHANKSTO㈱アスキー＋高田義広十小松田裕-(イエローホーン)+㈱ファミリーソフト十
コナミ㈱＋㈱マイクロキャビン＋㈱ビッツー＋日本テレネット㈱+LLP+ANMA+松下電器産業㈱
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｢CGｺﾝﾃｽﾄ｣『MSXView｣ほか…･･･合わせてB回複写/解凍します 蝿
放い今月号は大量Sファイルも解

凍作業が必要なものがあります

のでいつものようにeDDフォ

ーマットされたディスクを解凍

作業に入る前に用意しておいて

ください。作業に入りましたら

画面のメッセージに従ってディ

スクを入れ換えていけば、ファ

イルの複写から解凍までを自動

的に進めてくれます。

今月から作業時間の短縮のた

め、ファイルの複写をするとき

には、同じファイルがあるとス

キップをするようにしました。

これは作業用ディスクのチェ

ックの際に判別します。そこで、

これから複写しようとしている

ファイルが複写先にあるときに

そのファイルをとばして必要な

ファイルだけを複写します。

ただし、ファイルの判別には

ファイル名、ファイルサイズと

タイムスタンプ(最後にファイ

ルを作成更新した日付、時刻の

こと)を使い､少しでも違うもの

はすべて複写します。

そのため、たとえば先月複

写・解凍に使用したディスクを

今月使用すると、先月以前のD

OSのシステムはタイムスタン

プが異なっているので、このD

OSを無関係なファイルとみな

してDSKFを計算し、新たに

今月のDOSを複写します。

各コーナーにあるDSKFの

数字はDOSも含めた数字なの

で、巳っ以上のコーナーでおな

じディスクを使用する場合は、

もっと少なくてもOKです。

また、解凍作業をファイルの

複写までで中断して、あとで解

凍だけをすることもできます。

｢つぎにファイルのかいとうに

うつります｣というメッセージ

が表示されたらファイルの複写

が終了したということなので、

ここで中断ができます。解凍を

再開するときは、複写が終わっ

たディスクをAドライブに入れ

てリセットするか、電源を新た

に入れ直してください。すると、

画面にA>表示されます。そこ

で解凍したいもののファイル名

を入力してください。以下にそ

れを書いておきます。

pCGコンテスト

→CG-11

、パソ天ANMA

‐AN

pパソ天LINKSCG

→OZ

DファンダムTheかくとう

→KA

DMIDI二唐等

‐RUN-MID|

DMSXView

→RUN-VIEW

入力し終わったらリターンキ

ーを押します｡途中でExt｢act？

(Y/N)と聞いてくるのでYキ

ーを押すと、解凍が再開されま

す。

なお、パソ通天国の巴つは解

凍したときに同じファイル名が

存在するため、同一のディスク

には解凍しないでください。

題い
た
い､

★
毎
月
オ
ー
ル
デ
ィ
ー
ズ
、
ま
た
は
す
べ
し
や
る
は
楽
し
み
で
す
。
解
凍
作
業
は
や
や
長
い
で
す
が
、
ゲ
ー
ム
の
入
っ
た
デ
ィ
ス
ク
が
増
え
る
の
は
何
よ
り
も
う
れ
し
い
で
す
。
（
岡
山
県
・
目
黒
寛
之
・
調
歳
）
★
令
友
だ
ち
か
ら
２
＋
を
借
り
て
い
ま
す
。
お
金
は
あ
と
少

し
で
タ
ー
ボ
Ｒ
を
買
え
る
額
に
達
す
る
の
で
、
た
ま
り
し
だ
い
買
う
つ
も
り
で
す
。
付
録
は
、
解
凍
が
め
ん
ど
う
く
さ
い
け
ど
、
毎
回
と
て
も
感
動
し
て
い
ま
す
。
（
岐
阜
県
・
竹
星
浮
・
鳴
歳
）
★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
マ
ガ
ジ
ン
の
ム
ッ
ク
が
発
売
に
な
り
ま
し
た
。
ま
あ
そ
れ
な
り
の
内

容
で
し
た
が
、
値
段
が
ち
ょ
っ
と
…
：
℃
そ
の
点
Ｍ
フ
ァ
ン
の
値
段
は
納
得
が
い
き
ま
－
％
こ
れ
か
ら
も
良
心
的
な
値
段
設
定
を
続
け
て
く
だ
さ
い
。
一
塁
泉
都
・
松
本
英
明
・
旧
歳
）

信’
ロ
■
■
■

醸
震
霞
蕊
》

’
｜

｜

’
l令十妬

●パソ迫

③rANⅣ

④Fly☆［
ドスCG．：

I・MSX
‘⑥『ガイ［

（PageB
●MIDI

⑥『イー

市』から：
※パソ通天

あります。

東しないで

こわれてし

'露
ク)です。

自（不用デ，
！して付録

と。①B

と入力し

Aのキー

す(4のカ

キ－て､も

クドライ

Okと表

マットテ

Ｅ
ス

③今月から、SKFの値が表示されなくなりました
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ファイルの内容をVRAMに転送し終わ

ったというメッセージです。このあとに

ディスクを入れ換えてください。

解凍するもの

●ファンダム

①『TheかくとうPART3～帰つ

藝
尋
雪
雲
塞
堯

てきた8人～』

●ほほ梅麿のCGコンテスト

②イラスト部門2本十ぬりえ部門

1本十ぬりえ部門の課題

●パソ通天国

③rANMAさ(オランダ産のデモ）
④Fly☆Duckの作品2本(リンク
スCGコンテストから）

●MSXView

⑥『ガイロニア動物図鑑宮

（PageBOOK）
●MIDI三宮等

⑥『イースょから3曲と『幻影都
市』から2曲と『あ－み』
※パソ通天国の解凍作業を行う際に注意が

あります。2つのものを同じディスクに解

凍しないでください。先に解東したほうが

こわれてしまいます。

一一解凍作業に入るまえの準備とディスクの残り容量(、SKF)について
解凍作業には2，Dフォーマットある2DDディスクの残り容量ることを表しています。ちなみに、KFの値)をはかっておくように

ディスクが必要(複写先デイスを調べるのはじつにかんたんです。713Kバイトとは2DDのフォーしましょう。ちなみにDSKFと

ク)です｡作成には新しいディスクBAS|Cモードで､調べたいデイマット直後の残り容量です。はりiSKFreeの略てす｡覚えやす
（不用ディスクでも可)を使用。決スクをAドライブに入れ、さて、複写・解凍のプログラムいですね。
して付録ディスクを使用しないこPRlNTDSKF(Z）では、最初にあなたの複写先のデまた、DSKFは指定された容量
と。⑰BASIC画面でcallformatと入力して、リターンキーを押せイスクのDSKFをチェックしまさえあれば、それ以外の部分には

と入力しリターンキーを押す。②ぱいいのです。すると、すが、このDSKFとはもちろん、何が入っていてもかまいません。

Aのキーを押す。32のキーを押713いま紹介した、ディスクの残り容ただし、ギリギIﾉの容量しかない

す(4の場合あり)。⑭最後はどのなどと数字を表示します。この数量を調べるDSKF関数で調べた場合、解凍時間は長くなります。
キーでもいいから押す。⑤ディス字は、残り容量を｢Kバイト｣単位値のことです。

厚篝蕪鰄‘
クドライブが動き出す。⑧画面にて表しているのです｡この例の｢7複写．解凍の必要なコーナーを

Okと表示されれば2，Dフォー13｣の場合は、713Kバイト選択するまえに、この方法で、ユ
マットディスクのできあがり。（730112バイト)の残り容量があ一ザーディスクの残り容量(DS

はりiSKFreeの略て・す｡覚えやす

いですね。

また、DSKFは指定された容量

さえあれば、それ以外の部分には

何が入っていてもかまいません。

ただし、ギリギIﾉの容量しかない

場合、解凍時間は長くなります。

5／らCS－ユユ、LZHロート､、□K

4／ら噂□『wl『1白Nn重．こ□『･1＊＊＊ハ号ズ
ラ〆息P『1E獄T。こ□F1＊＊＊n号園
昌〆ら白N門白ヨ．F,『1白セーフ、.｡□K ファイルをVRAMからディスクに転送て．

きたメッセージです。すでにディスクに

入っているファイルはパスしています｡

現在している、またはこれからすること

になる作業がここに表示される。作業に

入るときはかならず確認すること。

このデｨｽｸ桧使えません’
上の写真にもあるように、ここ

ミスのときのメッセージが表示

CGコンテスト便J

実行用ディスクを作成します

まず、あ参た”用意したディスクをチェック
します‐

－‐‐二一一

零石

ん達亀壗事一

ディスク

めるため

入
す
を
に
れかえるなどの、作業を進

るこ

のメッセージに従

とが表示される。ここ

って作業を進めよう。



、

B年近くも前に発売された対戦型のバトル・アクションゲーム。とにかく相手を倒すという単

純なルールであるがゆえに、白熱したゲーム展開をしてくれることまちがいなし。操作方法も

かんたんだし、すぐにマスターして友達と対戦だ／

バトル･アクションゲーム｢WARROID(ｳｵーﾛｲド)｣見参/C1984/1985MTAKATA
★
９
日
言
の
内
容
は
と
て
も
よ
か
っ
た
。
な
ん
だ
か
い
つ
も
よ
り
Ｍ
フ
ァ
ン
が
厚
い
し
、
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
も
遊
べ
る
も
の
が
多
か
っ
た
。
（
神
奉
布
山
県
・
浦
上
基
樹
・
略
歳
）
★
『
キ
ャ
ン
ペ
ー
ン
版
大
戦
略
Ⅱ
坊
ユ
ー
ー
ッ
ト
・
エ
デ
ィ
タ
は
と
て
も
よ
か
っ
た
と
思

う
。
『
Ｄ
Ｄ
倶
楽
部
』
が
な
い
と
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
コ
ン
バ
ー
タ
が
使
え
な
い
の
は
非
常
に
残
念
だ
。
零
匿
回
県
・
斉
藤
聡
・
旧
歳
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
い
い
で
す
ね
。
９
５
弓
の
「
～
大
戦
略
Ⅱ
」
の
１
’
一
ツ
ト
・
エ
デ
ィ
タ
を
み
て
と
い
う
か
、
あ
る
の
を
知
っ
て
「
～
大
戦
略
Ⅱ
』
や

っ
て
み
た
く
な
っ
た
。
Ｓ
Ｌ
Ｇ
は
や
っ
た
こ
と
な
い
け
ど
、
お
も
し
ろ
そ
う
だ
。
前
の
「
ミ
｜
｜
兵
器
デ
ー
タ
●
へ
ｌ
ス
」
も
よ
か
っ
た
。
（
千
葉
県
・
並
木
を
坦
手
劉
歳
）

今月のオールディーズはB年

前に発売されたにもかかわらず、

なかなか古さを感じさせません。

プレイヤーはウォーロイドを操

って相手のウォーロイドを撃ち

負かすというもの。攻撃方法は

銃かキックのみ。相手のエネル

ギーをいかに減らすかがポイン
l＋､、

卜/こ○

MSX移植者ﾉ｣|舩田裕一氏
(イエローホーン)のコメント

再び登場しましたイエローホーン

の小松田です。前回のパイパニッ

クは楽しんでいただけましたでし

ょうか。パイパニックはイエロー

ホーンのオリジナルでしたが、今

回のウォーロイドは、高田義広さ

んがX1用として作成したゲーム

のMSX移植版です。

作者側の要望としてひとこと。

｢ぜひ2人て､プレイして下さい」

元祖X1版制作者高田義広氏
のコメント

このゲームの原作を作ったのは、

約12年前のことです。当時使って

いたのはグラフィック機自助噴弱

なマシンだったので文字や記号を

ロボットの形に見せかけていまし

た。それでも友達どうして興奮し

て遊んだことを覚えています。そ

の後、移植や改良により絵はキレ

イになりましたが、ゲームの感じ

は不思議と変わっていません。

別&匡肚一三EUREロ1面毎司甸詞
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1Pu室制THF甚勺凸弔FR

FR口ER儲Ⅶ匿画秘￥￥FI1DuHDR秘CO.．

③これがタイトル画面。もとは掛高作品な

んだよねえ

1 しウオーロイドとは……
●ウォーロイドの武器

ビームとキックがある。ビー

ムと発射するたびにエネルギー

が'0減る。相手に当たると相手

のエネルギーが10減る。キック

はエネルギーを消耗しない。キ

ックされたほうはエネルギーが

S減る。なお、1人プレイの場

合、コンピュータ側のウォー□

イドのビームの強さは33面から

15,49面から20になる。20より

強くなることはない。

雷にぶつかると50減る。

醤
原降:6L"

●ケームの勝敗

ケームの勝敗は、画面上部の 高田裳危
｢WARROID｣という文字の

下に表示される吉と赤の四角

(バトルカウンタ)の数で決まる。●パラメータの変更

タイトル画面でESCキーを

●1人プレイの場合押すと、パラメータ設定画面に

プレイヤー側のウォーロイドなる。実力にかなりの開きがあ
が倒れると、青のカウンタが1る場合などに使うとよい。ただ
つ減る。全部なくなるとゲームし、1人プレイの場合、コンビ
終了。また、17面の始めに、冑ユータ側のパラメータは変更で
のカウンタが1つ増える｡以後33きない。
面、49面……というように16面パラメータは左に動かすと小
ごとに1つ増える。なお、相撃さく、右へいくと大きくなる。
ちで両方とも倒れた場合も、冑変更が終了したらRETURN
のカウンタば1つ減る。キーを押すか､RETURNの文

字にカーソルを合わせると、夕

●P人プレイの場合イトル画面に戻る。

各パラメータの詳細
し各パラメータ

①JUMP/ジャンプできる高さ

②WALK/ウォーーロイドの移動
スピード

③BEAM/敵にビームが命中し

たときのダメージの強さ。小さい

ほうから、10，15，20｡また、ビ

ームを強くするとエネルギーの消

耗も大きくなる。消耗するエネル

ギーは小さいほうから1，2，3．

④KICK

敵をキックしたときに与えるダ

メージの強さ。ダﾒｰシを小さい

ほうから5，10，15o

●ウオーロイドのエネルギー

エネルギーは最初200ある｡エ

ネルギーがちょうど0になると、

移動とキックはできるが、ビー

ムは発射できなくなる。さらに
ダメージを受けてエネルギーが

マイナスになると、ウォーロイ

ドは倒れ、爆発する。ただしエ

ネルギーはマイナス表示はしな

い。

レウォーロイド色の変更

パラメータ画面ではウォーロイ

ドの色も変えられる。ただし、面

によっては見にくくなるので注意。

似各パーツ

①BASE/最初白になっている

部分

②PART/最初青(赤)になって

いる部分

③GUN/ビーム砲の色｡なお､こ

の色を透明(00)にすると、ビーム

砲を持っていないことになる。

●巳人プレイの場合

どちらかのウォーロイドが倒

れると、勝ったほうのカウンタ

が増え、負けたほうのカウンタ

が減る。どちらかのカウンタが

なくなると、ゲーム終了。相撃

ちで両方とも倒れた場合は引き

分けで、カウンタの数は変化し

ない。
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．
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四
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●エネルギーボールと機雷

面によっては、エネルギーボ

ール(黄色)と機雷(赤色)が何個

か浮かんでいる。エネルギーボ

ールにウオーロイドがぶつかる

とエネルギーが50増える。ただ

し、エネルギーボールをいくつ

取っても、エネルギーは250より

も大きくはならない。また、機

｜

’
③パラメータ言錠画面をちらっと。最強に

したって最後は腕がものをいう

●得点

ビームが相手に当たると30点、

キックすると100点。また、相手

が倒れて爆発したときの自分の

エネルギー×50点がボーナス得

点となる。

隠しコマンドでごわす
このゲームにはちゃっかり隠しコ

マンドが設定されています。タイ

トル画面でESCキーを押してパ

ラメータ設定画面にしてから、ま

ず面セレクト。BSとSFIFCTキ

ーを同時に押してINS・DELて選

ぶ。次にキャラクタの形を変える。

BとSEI_ECTキーを同時に押し

て、1回で自分、2回で敵、3回

で両方、球型になる。

(摺刺 測要H1I錘囲
◆争寺◆

一

…
E〔口了三

冬ユ

ユ斗

食士
÷，ユ

毒含
エ.エーq

●圭
一坐

士ゆ
士士

豊裳？
一

●背景

16種類。シーン17からの背景は

シーン1に戻るが、エネルギー

ボールと機雷がそれぞれ1つ増

える。

I

｡よ～〈見てみよう。左側のキャラクタが

球型になっているだろ
③画面を縦横無尽に飛び回って、相手を撃

ちのめすんじゃ～／
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柵しのマップ･エデプタを探せ！ウォーロイドの基本操作
じつはこのウォーロイドにはマッ

プエディタというのがあるんだ。

まあ、自分の好きなようにマップ

を描けるふつうのマップエディタ

となんら変わりはない。別にまぼ

ろしといわれるほど貴重なもので

もなんでもなくて昔のログインに

載っていたものなん蔵載ってい

たということはつまり、市販はし

ていないのだ。ならば話が早い、

このﾘｽﾄを打ち込めばいいわけ。

ただ、そのリストはあるんだけど

ものすごくリストが長くて、忙し

い編集部員が打ち込みをやってい

るわけにはいかないの。そこて読

者のみなさんにたのみごとがある

んだけど、このマップエディタを

持っている人はぜひ、編集部に送

ってほしいんだbもちろんそれな

りに御礼はするつもり。こころや

さしいどなたか、どうかよろしく

おねがいします｡

カーソル

STOP スペース

キー右キー 左キー上キー 下キー

★
今
月
も
付
録
デ
ィ
ス
ク
が
絶
好
調
で
す
ね
。
僕
は
デ
ィ
ス
ク
の
解
凍
の
ひ
と
と
き
が
好
き
。
な
ん
と
な
く
で
す
け
ど
。
舎
鳳
副
県
・
藤
本
将
景
・
塑
歳
）
★
Ｏ
Ｐ
Ｌ
Ｌ
ｄ
ｒ
ｉ
Ｖ
ｅ
ｒ
に
感
動
し
ま
し
た
。
な
に
せ
テ
ン
ポ
ず
れ
が
な
い

る
。
（
秋
田
県
・
宮
沢
理
・
旧
歳
）
★
フ
リ
ー
ウ
ェ
ァ
の
Ｍ
Ｇ
Ｓ
Ｅ
Ｌ
を
起
動
し
、
小
Ｉ
の
子
供
に
見
せ
る
と
（
旧
ビ
ッ
ト
の
ス
ー
パ
ー
フ
ァ
ミ
コ
ン
を
使
用
し
て
い
る
）
び
っ
く
り
し
た
。
私
も
、
音
楽
房
視
覚
的
に
と
ら
え
て
い
っ
そ
う
好
き

錦
歳
）
★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
だ
ん
だ
ん
「
弱
悴
化
」
し
て
い
る
と
い
う
読
者
の
み
な
さ
ん
の
言
葉
を
聞
き
ま
す
が
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
は
反
比
例
し
て
デ
ィ
ス
ク
が
付
録
に
つ
い
た
り
、
ま
す
ま
す
も
り
あ
が
っ
て
き
て
ま
す
ね
。
（
兎
呈
都
・
渡
辺
寺

ひざま
づく

ビーム
発射

一時停止 ジャンプ 右へ走る 左へ走る

●プレイヤー1
カーソルキーとスペースキー。またはジョイスティック1で青いウオーロイド

●プレイヤー巳
ジョイスティックEで赤いウォーロイド

※コンピュータと対戦(1人プレイ)するときは、コンピュータは赤いウォーロイドです。

震譲翌
枚の動物のグラフィック。なか

なかよく描けていますが、どれ

もぶきみな感じのするものばか

り。かわいらしいとはとてもい

えませんね。

まず、解凍作業をしてくださ

い｡それが終わったら､MSX･

Viewを立ち上げてください。

そこでさきほど解凍したディス

クを入れて読み込ん

MでくださればOKで

す。

やっと今月は収録することができました。

しかし、来月はどうだろうな？

なかなか容量の関係で先送り

になっていたけれど、やっと今

月号に収録することができまし

た｡そもそもこの｢ガイロニア動

物図鑑』はネットに流れている

フリーウェアソフトをひっぱっ

てきたものなんです。

今回収録したものは全部で4

E1I二･U1－|医IASA肥騎

ｅ
へ
ん
ち
く
り
ん
と
し
か
い
い
よ

う
が
な
い
動
物

ｅ
こ
い
つ
の
骨
格
が
見
て
み
た
い
。

き
っ
と
凄
ま
じ
い
ん
だ
ろ
う
な

。
フ
ョ
ブ
ョ
し
て
い
て
気
持
ち
悪

い
と
思
い
ま
せ
ん
か

EII-.11ー|仏画 q回り、､41q唖p､2 ’ ｜＄8組TOIS'9.…

勲図d鉈eel戟 唾

熟 ③ヴ、ケロケロ、こんな動物がいたら生理

的に受けつけないなあ

Ｆ
Ａ
Ｎ
は
反
比
例
し
て
デ
ィ
ス
ク
が
付
録
に
つ
い
た
り
、

都市の音楽を巳曲もらった。こ

の巳曲(拡張子がRCP)とその

音色(拡張子がCMS)は個人で

楽しむほかは、著作権者に無断

で利用はできない。

演奏はDOS巳から、

ARM|<RCPファイル＞

■イースのMID|音楽館

Kaz-pixによる、イースの

MID|音楽のBASICプロ

グラム｡GTかまたはST+鰹･

PACKで利用できる。

毎ファイルの一覧が71ページに

あるのでそちらも参照。

目

③MlD唐楽館のファイラの画面｡表示され

ているイースの曲を｜～3で選ぶ 動
し
ま
し
た
。
な
に
せ
テ
ン
ポ
ず
れ
が
な
い
。
そ
れ
に
Ｂ
Ｇ
Ｍ
と
し
て
使
用
で
き

音
楽
房
視
覚
的
に
と
ら
え
て
い
っ
そ
う
好
き
に
な
る
。
（
富
山
県
・
太
田
満
喜
天
．

ラプラフI氷P､お願いきいて御Iさ
い機種ですね。しかたないのかも

しれませんが、小メニューくらい

は何とかならないのでしょうか。

「付録ディスクの解凍をラムデ

ィスクや2ドライブ対応にして、

解凍先を選べるようにしてほし

い｡｣(大阪府.43歳､他大勢）
ウンウン、確かにそうですよね。

今のMSXのソフト､特にゲームは

せっかくある2ドライブをまった

く使っていないものがあまりにも

多いですよね。使えばディスクの

入れ替えがかなりなくなるという

のに。RAMディスクを使えば解

凍は飛躍的に速くなりますよね。

これはぜひ検討したいです。

「FM音楽館で､いちいちリセッ

トしてもう一度たち上げないと別

の曲力聴けないのを何とかして｡」

(埼玉県．15歳、他数名）

あ、これはもう対応済みです。

というのが、現在の主な要望で

す。UKPさん、どうかよろしくお

願いします。

フアンダムスクラム(38ページ）

にあります。

さて、今月は趣向を凝らして、

読者のおたよりを紹介しつつ付録

ディスクの明日を探っていくこと

にしましょう。では、いざ。

「最近の付録ディスクのファン

ダムの小メニューでキーをうけつ

けなくなる｡何とかして｡｣(神奈川

県.12歳､他大勢）

どの機種だろうoFS－55g

gF2、HC－95、HB－F5

gg｡いつも、動かないことが多

（
宝
呈
都

渡
辺
大
介
・
旧

歳
一

はよ～ん★
質問の多かった、rTHINFATa

や『TQI」についてのお答えは、 ぱいび～ん★

111

■■
け録
ディスク

｜
肌
懲
た
し

弓

凸IIP

声

収 録内容

●幻影都市｢イリュージョンシ

ティのテーマA」

●幻影都市｢イリュージョンシ

ティのテーマB」

●あ一み(RCP／CM6フアイ
ル演奏プログラム）

■YS未使用曲｢Dreamlng」

■YS｢TearsofSylph」
■YS｢Palace」
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ほぼ痘層鰯残念ながら紙芝居部門はないでおじやるが、

。旦焦寡兵プロなみのｲﾗｽﾄ巳作品が1邑樋量垂
’6歳の少女が描いたハイレベコーナーは圧縮されているので、

ルなCGと、ついつい背景に見解凍をしなければいけないでお

とれてしまうきれいなCGがみじゃる。新しいディスクを1枚

篭窯雷雲藷撰W

＝輯F1獺毒
争？勺“

最新ケームの画面を新鮮パックしておくる

このコーナー。今月もあります〃

今回は、9月4日に発売され

た､ファミリーソフトの｢龍の花

園』の登場だ｡ひさびさの学園A

VGを、巳枚のグラフィックを

通じて体感してほしい。なお、

ゲームのくわしい紹介は今月の

FANNEWS(P.102)を見

てほしい。
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ミ
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音
楽
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と
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も
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た
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。
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旧
歳
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★
全
日
つ
い
て
き
た
２
本
の
音
源
ド
ラ
舐
フ
は
ス
ゴ
イ
ノ
．
こ
れ
だ
け
で
も
Ｍ
フ
ァ
ン
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買
っ
た
価
値
が
あ
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。
Ｍ
○
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ん
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Ｍ
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Ｓ
ｌ
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３

千
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っ
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。
フ
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ェ
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っ
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Ｐ
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捨
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（
福
島
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・
鈴
木
正
訓
・
加
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）
★
Ａ
Ｖ
フ
ォ
ー
ラ
ム
で
ジ
ョ
イ
パ
ッ
ド
で
も
操
作
で
き
る
よ
う
に
し
て
く
だ
さ
い
。
そ
れ
と
容
量
の
関
係
で

入
れ
ら
れ
な
い
も
の
が
な
い
よ
う
に
２
枚
組
に
し
て
く
だ
さ
い
。
高
く
な
っ
て
も
満
足
で
き
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と
思
い
ま
す
。
（
埼
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県
・
山
本
一
成
・
〃
歳
）

霞

③｢龍の花園｣のタイトル画面｡マウスにも対

応して遊びやすいのだ 役立ちデータのほうも集まじつつある十字軍

だが、今月はまだ発表する段階ではない／と

いうことで今月もトビラCGたい。－16ページ
者選当と蓉巨解

岬
の
な
号
か
報
た
情
っ
月
た
日
当
、
は

り
ミ
お
キ
ど
・
も
だ
つ
表
い
発

今月はほかのものに容臺をとられちゃって、

入るすき間なんてどこにもありません。でも来

月こそは……、あるかなあ？

9月'|胄報号の答えは、ゲーム

名が(B)セイレーンで、ソフト

八ウス名も(B)マイクロキャビ

ンだった。正解者は全体のB割

くらい。問題がかんたんだった

んで、当たって当然。このてい

どの問題で八ズしてるようじゃ

しょうがないぞ。で、正解者の

なかから次の5名に、マイクロ

キャビン特製ディスクホルダー

を進呈する。－<北海道>近藤久

美､<栃木県>坂本則正､<愛知県〉

篠原研次、〈福岡県>兼田和男・

山田博夫(敬称略）

かわるわけもないし、かえるつもりもありま

せん。いつもとかわらないDOSおよびDOS

巳への入口です。
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久しぶりに単独でコラムを作ってもらえたじ

ょお、これで日陰の生活から脱出できるんだ。

ここを最初に読んでくれる人、愛してるより

K卜

ニニ'･晶三-ザ一三号尾晉x二、ロ霊二三号帯一

._，：二･亘2．謬馥直す二

③正解はrセイレーン｣だよ～ん

先月号から続けて何回でも聴ﾅるようにな

っているFM音楽館ですオランダ産のフリーウェアが今回の目玉。

リンクスのCGも入ってモリモリだ。
菫して加工しています。曲が終

わると曲の選択に戻ります。

●演奏中でもスペースキーを押

すと曲の選択に戻る

いったんこの小メニューに入

ると大メニューーには戻れません。

リセットボタンを押すか、

●CTRL、GRAPH、DE

Lキーを同時に押す

という操作でもう一度最初から

はじまります。宮66ページ

●曲が連続して聴ける

小メニューで5曲のうち1つ

を選ぶと、かんたんな説明が出

て、さらにスペースキーを押す

と演奏が始まるのは、これまで

どおり。説明の右上には赤字で

演奏時間を表示させました。

●曲に終わりがある

墓本的に、原曲が無限ループ

の場合はB回ループ、原曲がき

ちんと終了するときはそれを尊

今回、収録したオランダ産フ

リーウェァ｢ANMA'sAM

USEMENTDISK』と

『リンクス杯争奪CGコンテス

ト優秀作品』を複写･解凍するに

はブランクディスクを巳枚用意

しなければならない。なぜなら

両方とも｢AUTOEXEC・B

AS｣という自動起動ファイル

を持っているからなのだ。つま

り、そのまま同じディスクに解

凍してしまうとどちらかのAU

TOEXEC.BASが書き換

わってしまうというわけ。

もちろんリネームしてしまえ

ば1枚のディスクに収まるんだ

けど、起動するのにちょっと手

間がかかちゃう。BASIC上

で｢RUN"ファイル名"｣なんて

打ちこまなければならないから

ね－．それに、別々のディスク

に作れるよう、複写・解凍作業

を選択式にしたんだから活用し

てよ．1■｢、 閏DSKF

G72ページ－2B且 タイトノイト
使えるのは､FM9声またはFM

6声十リズムまたはPSG3声ま

での3通りのうち1つの組み合わ

せです(FM9+PSG3などは不

可)。

MMLで使ってはいけないコマ

ンドがあります。PSGのM，S，

FM音源の@63，@Vn、Yr,d、

リズム音源の@Vnです。

注意点として､拡張音色(FM音

源内臓の15音色以外の音色)は、

音がかなり変わってしまうことが

ありますので、使わないほうがい

いでしょう。

また、MMLで一番最後の休符

を省略すると､EASICはそのぶん

を補ってくれますが、BGMでは

音がずれてしまうので、休符の省

略はしないでください。

おわび:9月号の付録ディスク

＃12のタイトルBGMが、原曲と

少し違っていまｰた。おわびしま

す。原曲は12月のFM音楽館のコ

ーナーに収録す;ら予定てす。

先月号は音で楽しめたが、今月号は目で見

て楽しんでほしい。
、

まず、今月の1本は迫力のあ

る『神の雷｣と幻想的な雰囲気を

感じさせる｢日の出｣だ。静と動

の対照的な作品がなんともいえ

ずいいではないか。

お次は規定部門の｢ラジオ体

操第巳｣だ｡その名の通りラジオ

体操をしているのだが、あの独

特の動きをみごとに表現してい

るすばらしい作品だ。

これなら画面設定にかかる時

間も苦にならない、かな？
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スーパー付録ディスク内容一覧表
■■■■■

記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSXl以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用う.ログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSlC(FM音源)に対応
※各コーナータイトルの④⑧◎は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。→付録ディスクパッケージ裏面参照

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名 備考

オールディーズ④ 付録ディスクの使い

方(P’'0）

操作方法 ウォーロイト Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｏ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ａ
Ａ
Ｗ
Ｗ

XB

COM

rウォーロイド』のケーム・データです。くわしく

は’'0～iilページをご覧ください
欝議譲溌

COMlNGSOONC 新作ソフトの体両面

2枚

龍の花園FANNEWS

(Pl02）
COMIN－11

COMlG－11

COM’1－11

７
７
Ｓ
Ｓ

Ｃ
Ｘ
Ｘ

付録ディスクのために用意されたグラフィックデ

ータです

BAS1Cプログラムですファンダム・GAMES⑬ 掲載プログラムファンダム

(P27～63）

●オラオラ落ちんかい／

ピンからキリまで

●クイックナイト

●ANXIOUSBOMBER

●DELⅥNDUSEASYSYSTEM

桑藤幹夫
５
１
Ａ
巳

Ｉ
Ｓ
Ｙ
Ｙ
Ｊ
Ｄ
Ｅ
Ｒ
Ｕ

Ａ
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｅ
Ｏ

Ｒ
ｌ
Ｋ
Ｏ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｒ
Ｔ

Ｏ
Ｋ
Ｃ
‐
｜
｜
Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｌ
Ｋ
Ｏ
Ｕ

Ａ
Ｎ
ｌ
Ｘ
Ｖ
Ｖ
Ｗ
Ｎ
Ｎ
Ｌ
Ｃ
Ｐ
Ｋ

Ｒ
ｌ
Ｕ
Ｎ
Ｌ
Ｌ
Ｕ
ｌ
ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｍ
Ａ

Ｏ
Ｐ
Ｑ
Ａ
Ｄ
Ｄ
Ｋ
Ｓ
Ｓ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｋ

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｓ
Ｎ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｈ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ａ
ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｚ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｂ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｌ

桑藤幹夫で遊ぶにはKUWAFUJ1,FDYとSlNCOS・BAS

とS1NCOSDA､BlNの3つのファイルが必要です

●Colosseumll神の試練

●FightingCock
EmD5rer

★TheかくとうPART3～帰ってきた

8人～

TheかくとうPART3はi09ページの解説にしたがっ

て、複写解凍をしないと遊べません

ファンダム・サンプルプロ

グラム⑧

スーパービギナーズ

講座(P40）

新・マシン語の気持

ち（P42）

アル甲4（P46）

掲載プログラム COPY命令のサンプル

Ｔ

５
１
Ｅ
Ｂ
Ｈ

－
－
－
－
Ｌ
Ｇ

１
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｌ
ｌ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｆ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｒ
ｌ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｃ
Ｎ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｓ
Ｒ

Ｙ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｎ
Ｓ

Ｂ
ｌ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｂ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｐ

くわしくは各ページをご覧ください

灘譲繍
SCROLLのサンフ．ル

マルチオートバトルシステムPBG

FM音楽館④ 掲載ブロク'ラム 田サブマリン707

田スペースマンボウ

田まだま玉

田|nthestorm

田砂漠のサファイア(付録ディスク

8GM）

FM音楽館

(P64～68）

Ｅ

７
Ｗ
Ａ
Ｒ

Ｂ
Ｏ
Ｍ
Ｍ
ｌ

７
Ｂ
Ａ
Ｒ
Ｈ

Ｂ
Ｎ
Ｄ
Ｏ
Ｐ

Ｕ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ａ

Ｓ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｓ

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラムです

… 11．

AVフォーラム侭 掲載プログラム 今月の｜本／規定部門｢ダンス」
自由部門

AVフォーラム

(P24～25）

Ｅ

Ｖ
Ｃ
Ｎ

Ｏ
Ａ
ｌ
ｌ
巳

Ｎ
Ｍ
Ｌ
’
’

一
一
一
Ｐ
Ｐ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｒ
Ｒ

Ａ
Ａ
Ａ
Ｇ
Ｇ

ＹＶ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラムを起動するためには、左の5つのフ

ァイルが必要です。BASICから起動す~る場合は、

AV-NOV,AVYを実行すれば動きます

ほほ梅麿のCG

コンテスト⑧

イラスト部門｢題なんてありませ

～ん｣｢展覧会の絵｣／ぬりえ部門

rFall｣/ぬりえコンテスト用教材
CG

ほほ梅麿のCGコン

テスト

(P96～'01）

掲載CG CG－11、LZH CGのデータを圧縮したものです

…鷺§蕊議鍵蕊

パソ通天国卿 「ANMAISAMUSEMENTDlSK」と

｢PORSCHE9IlR｣｢空の魔女号」

パソ通天国

（P72～77）

オランダ産のデモと

リンクスのCG2点

ＥＴ
Ｔ
Ｂ
Ａ

Ｘ
Ｘ
Ａ
Ｗ

Ｅ
Ｅ
Ｍ
Ａ

Ｍ
Ｍ
Ｎ
Ｚ

Ｐ
Ｐ
Ａ
Ｏ

Ｃ
Ｍ
Ａ
Ｈ

Ｏ
Ｏ
Ｍ
Ｚ

Ｄ
Ｃ
Ｐ
Ｌ

2本だての内容になっています。いずれも別々に

解凍作業をします。また、この2つは解凍した後

に同じファイル名をもつので、別々のディスクに

解凍するようにしてください。くわしくは左ペー

ジ参照

ケーム十字軍◎ ケーム十字軍

(P'6～29）

ビッツーによる十字

軍トビラCG

GAMEJ－11．C

GAMEJ－11･XS7

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です

MSXView侭 ★力ｲﾛﾆｱ動物図鑑｢TheGalIonia

Animal」

付録デイスクの使い

方（P’’1）

VlEW－11、LZH PageBOOKのデータを圧縮したものですPageBOOK

『

MIDI侭 ★イースから「Drea｢､i｢19｣｢Tearsof
SyIph｣｢PaIace｣と、幻影都市から
「ｲﾘｭｰジｮﾝシティのテーマ

A』｢ｲﾘｭｰジｮﾝｼﾃｨのテー

マB」と「あ－み』

MlD1三磨等

（P70～71）

ｲ寸録ディスクの使い

方(Pl1I）

MlDl音楽データ M｜、’－11．LZH MlDl演奏のプログラムと音楽データを圧縮したも

のです

あてましょQC 付録ディスクの使い

方（P｜［2）

ゲーム当てクイズ １
１
１
１
Ｑ
Ｑ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ Ｓ

Ｂ
Ｓ
Ｘ
Ｘ

付録ディスク用に圧縮されたク'ラフイックデータ

です

MSX2/2＋用のMSX-DOS|セットと、MSX一DOS2

ｾｯﾄが入っています。ターボRはおもにDOS2で､

それ以外はDOS|で起動しています

MSX－DOS⑧ 付録ディスクの使い

方（PIl2）

MSX－DOSl、2の基

本セット

Ｅ

Ｄ
Ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

ｌ
２
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｍ

７

……識

B：。 編集後記 BCLN－11．C 付録ディスク用テキストファイルです

※ほほ梅麿のCGコンテストのCG一｜|・LZHほか、拡張子にLZHのつくものは、フリーウエアの｢LHA｣《堵：吉ﾉ||栄泰さん)を使っています。また、パソ通天国のPMEXT2．DOCとPMEXT,COMはフ

リーウエアの｢PMext』(作者：ぺばあみんと★すたあさん)です。
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●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

PUBLlSHER

栃窪宏男

EDlTOR＆LEPRECHAU叫

山森尚

EDlTORlNCHiEF

北ﾎ時己子

SENl0RCONTRlBUTlN(iEDlTOR・

山ﾆ傲之

EDlTORlALSTAFF

加藤久人十｣||屍享史十鴇田洋志十福成稚英

十諸橋康一・

ASSlSTANTEDITORS

池田和代十石橋憲吾十奥成j舞甫十奥義之十

笹谷尚弘十福田昌弘＋村山和幸十山口直樹

十山田貞幸

CONTRI8UTORS

高田陽十田崇由紀＋諏訪由里子十樹|i理彦

十星野博和十浜野忠夫十鈴木伸一十馬場俊

輔＋早坂泰成

●帝|昨
ARTDIRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDlTORlALDESlGNERS

井沢俊二十高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之>＋TERRACEOFFlCE

|LLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見山

つつじ＋成田保宏

COVERARTlST

佐藤任紀十元野一蕊

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成

FlNiSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードポッブ

PRINTER

大日柾ﾛ刷株式会社

EDITOHIALA:(ｴー ｺﾛﾝ）

◆かつて、ぼくは自分の机の位置が気

に入らなかったので、毎朝、だれもい

ないときに周囲の机ごと1センチずつ

ずらしていったことがある。けつきよ

く、30センチくらい移動させて満足し

たのだが、だれからもなにもいわれな

かった◆話は極私的になってしまうが、

g年まえに結婚した当初はたしか藤真

利子に似ていることになっていたはず

の、ぼくの妻が、昨夜ふと見ると、今

いくよくるよの太ったほうに似はじめ

ていることに気かついた。本人に問い

ただすと｢あたしぁの人好き｣といって、

目をむき、口をすぼめて、今いくよく

るよの太ったほうの顔真似までする。

そっくりだ。それはないだろう、おま

え◆だからなんなんだ◆つまり、ゆる

やかな変化は短期的には変化がないの

とおなじだが、ある日ふと、大きく変

化していることに気がつかされる。だ

から、コツコツと努力することを怠っ

てはいけない、ということがいいたか

った(そうかなあ)｡MSXも無風の夏

を越えて、さて、次の変化は？

霊峰富士とホルスタイン渡辺
正座じてスキャナとマウスをあやつるCGコンテスト常連

■■■■■■■■
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本名・渡邊茂樹。静岡県裾野市在住。いつも絵

のことばかり考えているイラストレーター志望

渡辺少年(17歳)は、B、4年まえ、

中学生のときにA1mkllを買っても

らった。

「1年間､こづかいいらないからってい

って･･…･」

それがはじめてのMSXで、いまも

テープで補修されつつ、愛機でありつ

づけている。ディスプレイは、家にあ

ったテレビを使っていたが、壊れてし

まったので｢安いテレビを買ってきた

んです。RFで見えにくいけど」

そうなのだ、あのホルスタイン渡辺

は､A1mkllとテレビをRFでつない

で使っている。そういう環境にもかか

わらず、DOSでCOPYコマンドを

入力したり、ファイル一覧を見たりす

るときは80字モードでやっている。使

用FDDは､先月､付録ディスク内で名

前がちらほら出ていたFS-FD1Ao

そういうものに囲まれて、写真ではっ

きりとわかるように、座卓の上に

MSXを置き、正座してCGをかくの

だ。「あ、むかし柔道とか習字とかやっ

ていたから正座がクセになってしまっ

たんです｣。なんだか知らないが､どこ

かヘンで、すごい。

当初、MSXを是が非でも手に入れ

たかったのは、ゲームを作りたかった

から。「つまんないですよ｣と念を押し

ながら、当時の初期作品を見せてくれ

た。テキストキャラクタをそのまま使

ったアクションゲーム付きのアドベン

チャーゲームらしいが、テキストキャ

ホルスタイン渡辺の部屋CG－7のように見えるのはほんとうにCG－7だが､これは半分やらせ

です。こ・めんなさい･後ろにあるのも渡辺作品，窓の向こうは富士山からの風力吹〈

ないでちゆ｣とかい

うに違いない。ホルスタイン渡辺(右)とクマンパイヤ松井｡雲さえなければ､右の

そのケームにグラほうに雨傘くらいの大きさで露峰富士が見えたはずなのに

フィックを入れてバージョンアップししてるんです」

ようと考えた渡辺少年は、友人からFところで、なぜホルスタイン渡辺な

1ツールを借りてCGをかきはじめた。のか。これがまたヘンでおもしろい。

それが、彼のCG作家としての出発「友だちがゲームブツクとか自分で作

となった。そして、7月号のCGコンって、ジエームス哲也って名乗ってた

テストに掲載された『めざし｣｢ホルスんです。それに対抗して、中学のはじ

夕イン渡辺』(自画像)の制作からは､原めのころから使ってます」

画をかいてイメージスキャナで取りこもう1人、保育園時代からの友だち

む手法を取り入れている。で、クマンパイヤ松井という、これま

ホルスタイン渡辺の絵には、Bパタたわけのわからない大人物がいる。今、

－ンある。1つが、『めざし｣ノリ。も彼の4コママンガをもとに紙芝居部門

う1つは、自画像などの写実ノリ。も投稿作品を制作中だ。ちょっと見せて

う1つは、「桂正和｣ノリ。最後の1つもらったら、『めざし｣ノリだった。

は、あまり適切な表現ではないかともまた、最近、イベントで知り合った

思うが、本人は桂正和のファンなんだ仙台の渡辺一彦という人物と仲よくな

からいいことにしよう。って、共同でゲームを作るプロジェク

｢CGコンテストでは､山本直彦さんと卜を進めている。それが完成したころ

か三浦一誠さんをかってにライバル視ファンダムに送ってくれるとうれしい。
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IASCll
ひろがる魅
turboR対応も加え『て、

S 0、

､多彩なバリエーション

〆’MSXturboR専用ｸ゙ ﾗﾌｨｶﾙﾕー サー ｲﾝﾀー ﾌｴｲｽMSXView1.21(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ビュウI‘21） MSXView専用のグラフ機能付き表計算ソフトウエアV1ewCALC(ビュウ･カルク）

極
MSXtu｢boR専用

圃程t四丁b③

MSXturboR專用

View1.21 Ⅵ 洞睡tu汀b、
価格:9,800円(送料1.OOO円）

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かLた､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で一晩ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なども

価格:14,800円(送料1.000円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算

式売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシ

ソフトウェアで

ﾐュレーション

マウスで簡単に行うことができま戎

■特長：●マウスでのアイコン操作で､ファイルの複

写や削除などが可能。●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をお

ぼえるのが簡単。●MSXViewか1つMSX-DOSのコマ

ンド､バッチファイル､BASlCブロク・ラムを実行可能

●ｽｸﾘｰﾝｾｰﾊｰ機能をｻｰﾄ。●専用アプ

リケーションソフト／VjewTED、ViewDRAW、View

PAlNT、PageBOOKが付属｡

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

■特長：●最大で横64×縦128

(理論値)_●グラフ自動作成機能

の表を作成可能

により､ワークシー

ﾄのデータを範囲指定する

ラフ、折れ線グラフの3種鴇

が作成可能。●数値演算

だけで､棒グラフ、円ク

目の中から選択しグラフ

､論理演算はもちろん、

52種類の関数(sum､max､modなど)もサホート ま

【ご孔.,世】Pana恩I>n1cFs－,ﾍIG1.1松1,..,雌ﾄi錐株式会I|製)に縦

rM5X,''it,w｣が|ﾉ､l厳きｲLていま字児

た、これらを組み合わせて独自のユーザー関数を

作成することも可能』

■対応機種:MSXturboR専用

※本パッケージには､「MSXView1が含まれておりま※本パッケージには､「MSXView｣が含まれておりま

せんViewCALCをこ使用になるには､rMSXView」

が必要でま

高速で大容量のメディア(HD)をサポート

MSXHDlnterface(工ムエスエックス･ハードディスクインターフェイス）

RS-232C方式のコミュニケーションインターフェイス

MSX-SERlAL232(工ムエスエックス･シリアル232）
MSXのメインRAMを増設するためのMSX増設RAMカートリッジ(MEM-768）

侭娼諸RAMｶｰﾄﾘｯヅ…SERIAL232
価格:30,OOO円(送料1Coo円)(MEM-768)価格:20,OOO円〈税込.送料ｻー ﾋ'ｽ）

騨瀞ゞ
MEM-768は768KBのRAMを搭載したカート'Jツ

ジで戎日本語MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容丑を増やすことができま魂

■対応機種:MSX2,MSX2+､MSXturboR

※MSX2､MSX21で、本カートリッジをこ使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要ですMSXtu｢

boRでは､本ｶｰﾄﾘｯジだけで､こ使用になれま京，

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えます「_.,;...｡:,、に､、里I‘､p,A1リ.1，

MSXHDIntenoface
価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDInterfaceは､MSXでハードディスク

を使うためのインターフェイスカートリッジで夷

MSX2,MSX2十､MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ下

収,,EU)みて｣{<l)扱=･）ておl)ま泥

3.1H6711,1)まて．おM(!いいたLま寸

【ごW心】MSXSIうRIAL232･MSXIII)1111どrm｡eは､j山’
二11ハ入し･ル1lL込.承･おlHlL,合わせは､㈱ｱｽｷーlrI吹削i(･IIL,,,W0f

I MSXturboRのスベックシートMSX-DatapackturboR版

（ｴﾑｪｽｪｯｸｽ･デー ﾀパック･ターボアールバー ジﾖﾝ）

M-DataPaCklturboR版｜
価格:12,000円(送料1.Coo円）

篭
MSX-DatapackturboR版は､MSXtur'1

boRの仕様とサンフルフログラムのパッケージで戎

■内容:●ﾏﾆｭｱﾙ編･･MSXturboR仕様､MSX

-DOS2(コマンド､ファンクションなど)、MSXViewの

機能と構成､MSX-MlDl、R800ｲﾝｽﾄﾗｸｼｮﾝ表

なと'●ｿﾌﾄｳｪｱ編･ﾌｧｲﾙハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MlD｜

アプリケーションの作成法なと．

■対応機種:MSXturboR■メディア:3.5-2DD

MSX,MSX鳶､MSX2！のスベックシート

MSX-Da{apack(工ムエスエツクス･データパツク）
高速･高機能通信ソフトMSX-TERM(エムエスエックス･ターム）

似pDatapack
価格:12,000円(送料1.Coo円）

MSX-Datapackは､MSX2‘までの公開可能、
な仕様とサンフルフログラムのパッケージで攻

■内容：●マニュアル編”ハードウェア仕様シス

テムソフトウェア､MSX-DOS1､VDP,スロット､標準的

な周辺装置へのアクセスなど●ソフトウェア編…

拡張BASICコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのアクセス､VSYNC割り込みなと′

■対応機種:MSX､MSX2､MSX2！

■メディア:3.5-2DD

” 伽
一
一

一
一

一
一

一
一

一
一

価格:12,800円(送料1.Coo円）

MSX－TERMは､オートログイン､エデf夕､バック

スクロールなどの本格的な機能を持ちながら､使い

やすさを重視Lた高機能通慣ソフトウェアで戎

■対応機種:MSX2､MSX2十､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1､日本語MSX-DOS2

※ハソコン通信をする場合には､MSX本体の他に

MSX専用のモデムカートリッジ､もしくはRS-232Cカ

ートリッジとモデムか必要で式

月
咳
日
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MSX-CVer､1,2(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ｼー バー ジｮﾝ1.2）MSX－SBUG2(工ムエスエツクス･エスバグ2）MSX－DOS2TOOLS(工ムエスエックス･ドス2ツールズ）

仁唾F可船馴DOS21m_S価哨製,,:M（送料1,000円）

日本詣MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのﾌﾟﾛクﾗﾑを

実現c漢字エディタ付属。澱MSXturboRでも動作可能

船馴sBU届ヮ価哨繋i§淵
日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡デバッガをマッバーメモリ

上に置くことで､大規模プログラムにも対応。：紫MSXturboRでも動作可能

価格:19,800円
（送料1.000円）

日本語MSX－DOS2専用のC言語コンパイラ｡プログラム作成にはMS

X－DOS2TOOLSか必要。 MSXturboRでも動作可能

◆炎,瓜仙i略に､iilj1li税は街まれてお')ません｡◆MHX,MHX－l〕()Sは株式公礼アスキーU)'1,+j槐でれ
◇Ijドい､壷ﾈ;｜をお送')L､たしまれ卜‘氾宛ごIiIli求ください。

=rlO7-24東京都港区南吉山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー
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