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Redactioneel ...90...cd

Beste Lezer,

Het laatste voorwoord, maar niet het enige ditmaal. Ook op
Millennium — zo heet onze dubbel-cd — staat een voorwoord en zelfs de MCCM-op-cd heeft er een.
Lang heb ik nagedacht wat hier moest staan. Net zo goed als wat in het laatste MCCM moest komen.
Voor mij was het duidelijk dat dit een top en niet een tobaflevering moest worden. Geen nietszeggende
nostalgie, geen retro’s, maar ook geen tranen. Een magazine waar je met je team trots op mag zijn.
Hoe dichter de eindstreep naderde, des te meer ik terugdacht aan die beslissing te stoppen. Wammes
nam grootmoedig op zich dat hij de stekker uit het stopcontact haalde, maar de werkelijkheid is anders:
ik dwong hem tot die daad omdat ik niet wilde terugstappen. Twee keer hebben we een stap terug ge-
daan: eerst verdween MCCM uit de losse verkoop en daarna gingen we terug van acht naar zes ver-
schijningen per jaar. De eerste maatregel was nodig uit financieel oogpunt de tweede voornamelijk
door het verminderde redactionele aanbod. Nu nog een keer substantieel teruggaan — denk aan halve-
ring aantal pagina’s en geen kleur meer — bij gelijkblijvende abonnementsprijs, zou ons stoppen hoog-
uit enkele nummers hebben vertraagd. Dan verdwijnen we van het toneel sluipend door de zijdeur.
Nee, dan liever met een feestuitgave stoppen. Extra materiaal en natuurlijk de cd-romset.

Dat extra materiaal is echt substantieel. U hebt lang moeten
wachten op MCCM 90, maar we zijn er van overtuigd, dat deze uitgave het wachten ruimschoots
waard is geweest. U krijgt bij deze uitgave van de uitgever twee cd-roms. Enkel en alleen omdat u er
bij nummer 90 nog bij bent. En we deden niet kleinzielig: iemand die al opgezegd had, maar zich viak
voor deze uitgave abonneerde om zo de cd’s te bemachtigen, werd met open armen welkom geheten.
Hoe waanzinnig vol die cd’s staan, leest u elders. Maar als de uitgever zo gul is, kan de redactie na-
tuurlijk niet achterblijven. En dus spande de redactie zich tot het uiterste in om van nummer 90 een
supermooie en superdikke uitgave te maken. ‘Maar had MCCM 91 dan ook nog gekund?’, denkt u mis-
schien. Ja, en de uitgever wil best, maar er zijn grenzen aan zijn gulheid; meer MCCM is uitstekend,
maar niet meer kosten voor een extra of een dikkere uitgave.

Wij vonden hier een oplossing voor. We maakten gewoon een
groot aantal extra pagina’s en plaatsten die op Millennium. Op het moment dat ik dit schrijf, weet ik
nog niet eens hoeveel pagina’s dat zullen worden. Ik schat een stuk of veertig! Hiermee werd het on-
dermeer mogelijk het enorme aanbod van net uitgekomen en binnenkort uitkomende spellen ruim te be-
spreken. Daarnaast hebben we op hetzelfde papier als de cover een extra vel in het midden laten
stoppen. Hieruit kunt u de inlay's knippen om in het cd-doosje — de zogenaamde jewel case — te
doen. Kies bij voorkeur een doosje waar twee cd’s in kunnen, anders hebt u voor het ene doosje alleen
een voor- en voor het andere alleen een achterkant. De andere helft van dit middenvel gebruikten we
voor een omslag van een boekje dat u op uw eigen printer kunt afdrukken. Hierin vindt u alle ons be-
kende, MSX spellen, met achter de naam in welke uitgave het spel werd gerecenseerd of besproken en
als er tips voor gegeven werden, waar u die tips kunt vinden.

De vraag ‘Hoe verder als MCCM er niet meer is?” hoorden
wij vaak en wij kunnen nu een duidelijk advies geven. Neem twee abonnementen: een op FutureDisk,
die zeker met Sunrise-versterking nog lang de sterkste zal blijven en een op MSX Info blad. Maak voor
dat laatste wel als het even kan minstens tien gulden over voor een jaarabonnement, omdat er anders
echt geld bij moet. Voor degenen die Spaans machtig zijn, is Hnostar natuurlijk ook mogelijk, maar of
zij nog lang het huidige niveau kunnen vasthouden, valt te bezien. Komen er echter veel nieuwe Ne-
derlandse abonnees bij, zal Hnostar natuurlijk een steviger basis krijgen en daarmee een gezonder be-
staan kunnen leiden.

Wat ikzelf ga doen is duidelijk: in de uitgeverij ligt nog veel
werk op mij te wachten. Lezers van PC-Active weten al dat ik daar regelmatig in schrijf. Zonder
MCCM zal dat vermoedelijk vaker gebeuren. En wat MSX betreft? De MSX blijft natuurlijk staan en
ik zal ook nog wel eens op een MSX-dag langskomen, zeker in Tilburg waar MCCM nog een stand
heeft in 1998. Ik hoorde eens bij een begrafenis iemand zeggen: ‘Hij is niet echt dood. Wij begraven
hier slechts zijn lichaam. Hij zal pas echt dood zijn als niemand meer aan hem denkt.” Zo is het ook
met MSX en wij hopen dat u door de cd’s nog tot ver in het volgende millennium aan MSX — en aan
ons — zult denken.

Frank H. Druijff
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Noorder baken 6
Jan heeft zichzelf naar het eind gesleept. Hij probeerde
Frank nog aan het programmeren te krijgen, maar die
had daar geen tijd meer voor. Hij wil MSX'ers in de toe-
komst wel blijven helpen. Bellen en/of schrijven — met
gefrankeerde antwoordenvelop — kan nog steeds.

Jan van der Meer

Finse library’s 16
Een enorme verzameling Pascal routines. En als u een

andere smaak wilt, bakken we zo een verse.
Manuel Bilderbeek

Mission 20
Emulators om te MSX’en op pc zijn genoegzaam bekend, maar wist u dat u ook andere com-
puters op MSX kunt emuleren? Bernard dook eens in de emulator voor de ColecoVision en
wij vonden op internet nog wat andere, die niet besproken worden, maar wel hun weg naar
de lezers vinden via onze aanwijzingen en de cd. Bernard Lamers

Techno talk 36
De twee auteurs gaan zich na deze aflevering op afstand — Bas is in Japan — storten op hun
spel Ablaze. Hier storten zij allerlei wetenswaardigheden over de diverse geluidsbronnetjes

over de lezer uit. Sandy Brand & Bas Vijfwinkel
Midi programma’s 39

Op het scheiden van de markt komen nog een paar midi-programma’s naar boven: een nog
in ontwikkeling zijnde van Michiel de Vries en Frank duikelde uit zijn verzameling nog een

Japans product op. John van Poelgeest

Cursus C 52
In deze laatste aflevering leidt Alex u rond in zijn uitgebreide Ascii MSX-C 1.2 bibliotheek.
We zien een klein rek met BATten, maar forse schappen voor functies en macro’s.

Alex Wulms
Voorwoord 3

Frank grossiert momenteel in voorwoorden. Wat kan
die man ... eh kletsen. Een voorwoord hier en een op
de cd en dan heeft MCCM-op-cd ook nog eens een eigen

voorwoord. Frank H. Druijff

Nieuwe versie MSX4PC 8
Erg groot zijn de veranderingen niet. Simpel gezegd is
de emulator aangepast voor cd-gebruik en voorzien
van een rem voor snelle pc’s. Dat je dan ook spelletjes

in opoestand kunt zetten, is meegenomen. Redactie

Maiskoek 9

Slechts één puzzel, maar twee oplossingen. Snik, we ra-
ken onze omslag kwijt. Ook nog een mini Maiskoekje op cd als troost. Redactie
Kerstvertelling 34

Hoe goed kun je een kerstvertelling die in mei geschreven is onder het kopje ‘Actueel’ plaat-
” .. . 1

sen? Gewoon wegleggen en pas lezen als de tijd daar is. Dan is hij actueel. Wammes Witkop

Millennium 44

De cd’s staan allebei boordevol, dus wat dat betreft is de missie geslaagd te noemen. Goede

gedegen plannen voor het opvullen van het gat dat wij achterlaten zijn er ondanks alle waar-

schuwingen niet gekomen. Geniet voorlopig dus maar van deze cd’s. Frank H. Druijff
Wammes’ kolom 41
Wammes heeft deze keer twee bijdragen. Het kerstverhaal is een klassieker geworden en in
zijn kolom legt hij het uit voor mensen die het nog steeds niet begrepen. Wammes Witkop
Post 49
Een piepkleine rubriek deze keer. Een aantal brieven die wij al regelmatig voor ons uitscho-
ven komt nu op de c¢d. Ook daar een postrubriek. Redactie
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Games 18
Bomberman?2 - Pentius - Exor - Ruby & Jade - Caterpillar;
onvoorstelbaar hoe vol het ineens is. Maar liefst vijf
spellen moeten hier worden samengeperst. Op de cd
vindt u een uitgebreider verslag. Goede plaatjes ontbra-

ken vaak. Dat is jammer. Anne de Raad en Frank H. Druijff

Preview 22
Lost World - Ablaze - Curse of Kaijruu - Coredump -
Xtazy - Micro Mirror Men. Nog nooit kwam zoveel niet
aan bod. ledereen haast zich om zijn plannen te ontvouwen. Op cd staan grotere impressies,
hier perste de redactie de losse bijdragen tot dit geheel. Redactie

Diskmagazines 25
FutureDisk levert zelfs drie kleurenscreenshots, maar de andere lieten verstek gaan. Door af-
wezigheid nu en drukke werkzaamheden eerder van de recensent komen de allernieuwste

diskmagazines niet meer aan bod. Jammer. Bert Daemen
Sonyc 42
Nog geen MSX 2+ of turbo R? Dat is dan heel spijtig, want dit gaat dan aan uw neus voorbij.
Upgraden of zitten kniezen in een hoekje. Op cd in full colour. Anne de Raad
Clipboard 32

Techno Trance - Happy Trance - Music Mania - Musix disk 1 - Overload. Ruim gevuld met
vijf diskettes ditmaal. Vier pagina’s op cd en hier maar twee. Plaatjes leveren de heren ons
niet aan en om met de bouwelementen die wij op de disk aantreffen, zelf te reconstrueren,

gaat ons toch te ver. John van Poelgeest
Advanced Basic 48
Snellere programma’s maken zonder Assembly leren. Verbeteringen en uitbreidingen zijn
goed denkbaar, maar dit is al bruikbaar. Bas Vijfwinkel
No Name 50
Door de drukte op games-gebied krijgt ook dit spel op papier een pagina kleur in te leveren.
Het spel is goed, maar wij waarschuwen voor de soms ranzige plaatjes. Anne de Raad
Video9000 56

Een nieuwe hardwareontwikkeling bij Sunrise. Nu eens niet in Zwitserland en/of Denemar-

ken ontwikkeld, maar in Nederland. Een beschrijving uit eerste hand. )
Koen van Hartingsveld

Diversen

Art gallery
Als een dochter, die zelf vast meewerkt aan een compu-
terblad, aan je vraagt of zij ook eens voor jouw blad

mag schrijven, zeg je natuurlijk geen nee. Zij combineer-
de het met een recensie voor CompuKids en toont een
MSX-plaatje op het T-shirt dat zij voor haar zus Astrid

maakte. Claudia Druijff

BBS-wereld 29

Tom gaat de pc niet uit de weg, maar laat hem broeder-

lijk samenwerken met de MSX. Tom Emmelot

Historie 58

Frank begint het verhaal al in zijn eerste computertijd en neemt u mee tot de fusie, Robbert
neemt het dan over en licht een paar MCM sluiertjes op en tot slot verklapt Frank wat MCCM-

anekdotes. Frank H. Druijff & Robbert Wethmar
Mega guide 61

Marc doet aan kruisbestuivingen, zodat Konami’s nog leuker kunnen worden. Albert Bee-
vendorp geeft een aantal patches en Marc is druk bezig geweest met zijn lijst. Tot slot het
slot van Illusion City; het laatste verhaal — Burai — staat op cd. Marc Hofland

Art gallery op de cover 68
Speciaal voor ons werd deze schitterende plaat gemaakt in zes MSX schermen. Doodgaan
doet zo een beetje minder pijn, als je ziet dat zo'n grandioze tekenaar belangeloos voor je wil

werken. Peter Meulendijks
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Noorder baken

Afscheid. lk heb het niet zo op al te
sentimenteel gedoe. We gaan door met
spelletjes en/of onderdelen daarvan.
Doe er wat mee, of lees het anders
gewoon lekker door. ‘I talk the talk, it's
on you to do the walk.’

Voorbij. ‘Sa is’t en net oars.’

Jan van der Meer

De mensen die me bellen, spel ik
soms uit wat ze moeten intikken.
‘Pardon?’ Is hierbij een regelmatig
terugkerende kreet. lets als ‘hekje’
wordt meteen begrepen, maar kom
ik met asterisk aanzetten, dan word
ik al gauw met kromme oren aange-
hoord. '/ is dus een slash en '\ —
het omgekeerde — is dientengevol-
ge een backslash. Het juiste woord
voor sterretje is het al genoemde as-
terisk. Het kromme gevalletje ‘@
noemen we apenstaartje, vaak uit-
gesproken als ‘at’. Dan hebben we
nog dat lage streepje '’ dat in basic
synoniem is aan CALL. Dit teken
heet underscore. Soms zijn die gek-
ke tekens bedoelt om ergens voor te
staan en anderen moeten weer juist
achter iets. Schrijf je bijvoorbeeld
$100= dan is de ‘$’ een prefix —
voorvoegsel — en het ‘="-teken een
suffix. Niet raden: een achtervoeg-
sel. Ik kan me best voorstellen dat
je hoorndol wordt van die kretolo-
gie en dan zijn dit nog wel de mak-

kies! [NVAR: Jan neemt hier de inge-
burgerde Engelse kreten. In officieel Ne-
derlands heet | een Duitse komma,
maar voor \ weten wij het niet, mis-
schien een Engelse of omgekeerde Duit-
se komma? Als we die naam in het
achterhoofd houden, is een naam als
CP[M — Control Program, Manager
ook veel begrijpelijker. Wist u trouwens
dat u achter een dollarteken geen en
achter een guldenteken wel een spatie
hoort te zetten? Dus $100 = f 200.]

Hoger dan dos 1

Ene Henk belde me onlangs of er
een peek bestaat om uit te vinden of
MSX dos 1 dan wel een hogere ver-
sie van MSX dos aanwezig is. Zo'n
peek bestaat. Peek je de inhoud van
&HF313 dan krijg je vaak een nul
bij MSX dos 1. Bij een waarde an-
ders dan nul mag je aannemen —
en daar ging het Henk om — dat je
een ramdisk kunt aanmaken. Ja
Henk, dan kan het; maar mag het
ook? Nee; althans, niet zomaar. Stel
dat er al een ramdisk aanwezig is,
dan mag je die reeds bestaande ram-
disk — ik laat de systeemvragen
even buiten beschouwing — niet
zondermeer mollen.

Gelukkig is hier in CALL RAMDISK
rekening mee gehouden. Na CALL
RAMDISK (,RD) geeft de variabele
RD het aantal blokken van 16 kB af
dat in beslag wordt genomen door
de ramdisk. Alleen als RD nul af-
geeft, kun je een ramdisk aanma-
ken. Anders niet; zo simpel ligt het.

Kaarten schudden

Op mijn pc heb ik een leuk ogend
en zeer goed klaverjasprogramma
staan. Geweldig hoe goed de kaar-
ten geschud worden. Nou ja, uhh.
Ik speel voornoemd spel ook wel
met mensen en dan zie je toch een
groot verschil. Nee; ik doel niet op
de kans dat je ongemerkt kunt ver-
zaken. Waar ik wel op doel is dat
de kaarten door een computer zo
prachtig geschud worden. Dat je
van elke kleur twee kaarten krijgt
— een schoenendoos — is niet onge-
bruikelijk. Hier valt echter weinig te
klagen, hetzelfde geldt immers ook
voor de andere — al dan niet fictie-
ve — spelers. Niet dan?
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I talk(ed) too much...

Al geef ik geen listings deze keer, ik
kan je wel wat op weg helpen over
hoe je een spel kaarten goed kunt
schudden. Neem je basic-boek erbij
en bestudeer DIM en SWAP. Heb je
die statements onder de knie, dan
ben je al een heel eind. We doen
eerst even gemakkelijk en gaan 32
in eerste instantie opeenvolgende
getallen (GT) vermalen. Na de DIM
GT(32) maken we een simpele lus
van 32 loops. Met SWAP verwisse-
len we eerst de eerste — GT(1) —
met een randomgetal van 1 tot en
met 32. Het getal kan dus theore-
tisch op zijn plaats blijven. Hetzelf-
de doen we met de tweede, derde
enzovoort, tot ook de 32° (GT(32))
een SWAP heeft ondergaan. Da’s al-
les. Doe je dit een keer of vier op-
eenvolgend dan zit de zaak wel
snor. [NvdR: na één keer ook wel.]

Bij het schudden van een ‘jasspel’
— de kaarten 7 tot en met A — zou
ik twee DIM’s gebruiken en die elk
apart sorteren. Een DIM voor de
kleuren en een andere voor de
kaartwaarde. Dit maakt het terugle-
zen een stuk gemakkelijker. Kijk in
je basic-boek ook eens bij ON INTER-
VAL... [NvdR: wij begrijpen Jans aan-
pak hier niet; naar ons idee kun je de
kaarten simpel nummeren van 0 tot en
met 51. Nummer\13 levert dan de
kleur op en nummer MOD 13 de kaart-
waarde.]

Dobbelspelletje

Ik wil Gerlof Zuidema bedanken
voor het kritisch nakijken van mijn
uitleg van ‘Gokken onder de beker’.
Dat-ie gelijk de inhoud van mijn
koelkast even onder de loep nam, is
hem bij dezen vergeven.

Enige nummers terug heb ik dob-
belspelletjes in het algemeen en
Mexico in het bijzonder met je door-
genomen. Leuk vond en vind ik dat
spelletje. Het mag echter niet van ie-
dereen zo zijn. De meer doorgewin-
terde dobbelspeler vindt ‘Gokken
onder de beker” het beste dobbel-
spelletje en haalt zijn neus op voor
zo'n ‘dom’ spelletje als Mexico.

Nou ben ik het hier dus niet hele-
maal — zeg maar gerust helemaal
niet — mee eens, maar ik vind ver-




Noorder baken

der alles best en leg je graag de re-
gels van dit ‘dobbelspel der dobbel-
spellen’ uit. Daar elke speler zes
speelstenen én een telsteen nodig
heeft, loont een ‘computertafel’ ze-
ker. Zo heb je met vier spelers al 24
+ 4 = 28 stenen nodig. Die heeft niet
iedereen zo eventjes bij de hand.
Werk aan de winkel voor je dus.

De telsteen — je scorebord — gaat
van zes naar één en dan zit je erin.
Geinig is dat je er bij ‘Gokken onder
de beker’ niet alléén in hoeft te zit-
ten. In zo'n geval spelen de verlie-
zers nog een potje. Wees maar niet
bang dat je er in zo’'n geval voor
Piet Snot bijzit: het spel gaat snel.
Nu snap je er natuurlijk helemaal
geen jota meer van. Laat ik daarom
maar eens beginnen met het uitleg-
gen van de spelregels.

We doen even net of we met zijn
vieren spelen. Elke speler legt de tel-
steen — voor iedereen zichtbaar —
voor zich neer op zes en gooit zijn
beker. Onderling heb je al uitge-
maakt wie begint — doorgaans de
uitdager en anders de verliezer van
het vorige spelletie — en deze spe-
ler start met een bod. Zo'n bod is
een gok op hoeveel stenen er van
één en dezelfde waarde onder alle
bekers liggen. Een speler mag op
twee manieren bieden. Hij kan zeg-
gen zus of zoveel ‘pik’ — da’s de
één, maar een andere waarde mag
ook. Dat laatste zal meestal het ge-
val zijn, maar let op, dan geldt de
pik ook voor die waarde!

Goed: iedereen heeft gegooid en
heimelijk bekeken wat-ie heeft. The-
oretisch mag je bij vier spelers aan-
nemen dat er een gerede kans

maal voorkomt en daar de enen
voor alles tellen lijkt een startgok
van tien vijfjes me wel oké. Tk doe
dat, omdat ik ondermeer twee vijf-
jes en één pik onder mijn beker heb
liggen. Statistisch gezien mag ik on-
der de bekers van mijn medespelers
wel zes 4 zeven stenen van vijf en
één verwachten. Een voorzichtig
maar geenszins laf startbod dus.
We maken er een kort spelletje van.
De speler naast me heeft vier twee-
eén, één pik en een drietje. Hij gaat
de boel forceren. Speler twee ver-
moedt dat ik zeker één pik heb en
dat er opgeteld nog wel zo'n acht
pikken en tweetjes bij mij en de an-
dere twee spelers liggen. "Veertien
tweeén." is dan ook zijn bod. De der-
de speler heeft tweeén noch enen en
gelooft dit bod niet. ‘keur ik af’ of
simpelweg ‘af’ zegt ‘ie dan ook. Na-
dat een speler ‘af’ heeft gezegd, zijn
de volgende spelers gedwongen
ook hun mening te geven. Speler
vier met één pik en twee tweeén —
niet gek — neemt het bod aan en
zegt ‘goed’. Ik — onwetende van
wat de anderen hebben — zeg ook
maar ‘af’.

Ook al zou ik als de eerste speler
nog een tweetje hebben dan nog is
het bod van speler twee niet haal-
baar. De bekers worden opgetild en
dan blijkt dat ook. De draaistenen
van zowel speler twee als vier gaan
dus één omlaag.

Zoals gezegd mag je op enen of een
andere steenwaarde gokken. Hier
gelden echter wel enkele regels
voor. Ligt er bijvoorbeeld een bod
van vijftien tweeén en je denkt —
omdat je er bijvoorbeeld zelf veel
van hebt — dat je op pikken over
kunt gaan, dan moet je de naar bo-
ven afgeronde helft van het huidige
bod plus één aan pikken bieden.
Da’s hier dus acht. Van pikken naar
een andere steenwaarde mag ook,
maar dan geldt het pikkenbod maal

(050) 541 72 66

twee plus één. Daar een bod van ne-
gentien we erg hoog is, zal eenieder
dit wel nalaten.

Acht pikken op vier spelers is best
veel. Maar stel dat er acht geboden
zijn en de speler die aan de beurt is,
heeft drie pikken onder zijn beker
liggen. Moeilijk. Ik zou ‘af’ zeggen.

Een vuistregel

Stel, je draaisteen staat op drie en er
is af gezegd. Als er dan een zegger
voor je is die op twee staat, dan
moet je hem gewoon na-apen. Je
draait beiden of geen van beiden,
maar je houdt je punt voorsprong.

Het gooien van een straat — 1, 2, 3,
4,5 en 6 — staat gelijk aan het gooi-
en van zes pikken. Zie je deze com-
binatie per abuis over het hoofd —
gebeurt — dan kan een ‘af’ je duur
komen te staan. Ook een groot ver-
schil met andere dobbelspelletjes is
dat je met ‘Gokken onder de beker’
op aantal speelt en dat dertien twee-
en zeg maar meer waard zijn dan
twaalf zessen. Wel zijn tien vieren
hoger dan tien drieén.

‘Gokken onder de beker’ zal vast in
vele varianten gespeeld worden en
derhalve zullen er mogelijk hiaten
in mijn uitleg voorkomen. Ik hoop
echter dat ik je voldoende heb g-
einformeerd om je aan te zetten tot
het programmeren van simulaties
of — en dat zou het mooiste zijn —
een (be)speelbaar geheel. a

bestaat dat elke steenwaarde één
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Version 4.0

Nieuwe versie MSX4PC

Speciaal voor de cd-romgebruikers is
er een speciale upgrade gekomen van
de emulator van Adriaan van Doorn.

Daarnaast werden nog wat kleinere
aanpassingen doorgevoerd. Zo bleek
een rem langzamerhand onontbeerlijk.
Ten slotte werd de code opgeschoond.

Om volledig vanaf cd te kunnen
draaien, moest MSX_CONF worden
aangepast. Als u namelijk in dat ge-
val het configuratiebestand aanpast
en wilt wegschrijven, komen er pro-
blemen omdat u niet kunt schrijven
op cd. Er wordt nu eerst gecontro-
leerd dat schrijven is toegestaan,
wat het geval is als u vanaf hard-
disk werkt. Ook werd het mogelijk
gemaakt zogenaamde diskimages
— die volop op onze cd’s staan —
te gebruiken. Natuurlijk zullen de
meesten ervoor kiezen vanaf hard-
disk te werken, maar vanaf cd kan
nu tenminste ook.

Diskimages

In verband met de ruimte op de cd-
rom wilden wij enkelzijdige schij-
ven ook als enkelzijdige diskimages
op de cd zetten. MSX4PC kon welis-
waar al werken met enkelzijdige
diskettes, maar de virtuele disk was
altijd dubbelzijdig. Met versie 4 zijn
ook enkelzijdige diskimages te ge-
bruiken. Om u te laten zien of het
om een enkel- of dubbelzijdige disk
gaat, kozen wij voor de diskimages
op de cd de extensie DI1 voor een

enkelzijdige en DI2 voor een dubbel-
zijdige disk. Deze extensies zijn ech-
ter niet verplicht.

Scherm

Een kleinigheid, maar soms toch be-
langrijk, is dat de VGA-cursor nu op
de MSX positie wordt gezet. Verder
werd het mogelijk gemaakt om
geen MSX-font te laden. Deze optie
bleek in de praktijk nodig, daar
sommige video-kaarten niet goed
werkten. Hebt u zo'n kaart, pro-
beert u dan eens deze optie. Met
name bij kaarten met de Tseng
ET6000 blijkt dit te helpen.

Geluid

De drums in OPL3-mode werken nu
correct: het linker- en rechterkanaal
werden verwisseld, zodat PSG nu
rechts zit. Op de pc die Adriaan zelf
gebruikt, bleek echter dat alle geluid
naar rechts ging, hoewel het theore-
tisch goed is. Dit kan een exemplari-
sche fout in zijn computer zijn.

Rem

Met steeds maar snellere pc’s bleek
het noodzakelijk te zijn de emulator
te kunnen afremmen. Op de snelste
pc’s van dit moment is MSX4PC al
ruim tien maal zo snel als de MSX
en de trend blijft naar almaar snel-
ler. De werking is erg eenvoudig:
als u de geémuleerde MSX wat tra-
ger wilt laten werken, kiest u in het
instelmenu W en vult een waarde
in. Deze waarde geeft aan hoevaak
een loze lus moet worden doorlo-
pen. Dit uitstapje wordt na elke Z80-
instructie gemaakt. De redactionele
Pentium 200 MHz zonder MMX
bleek met een waarde van 75 op on-
geveer MSX-snelheid te draaien.
Met de nieuwste MMX-processoren
zal dat al ruim boven de honderd
liggen.

SPDCHK Win 95 - MSXPROT(N) Win 95 — MSX(N) native dos — MSX(N)
N 0 20 |40 (80 |[N |0 20 |40 (80 |N |0 20 (40 |80
1 831 |738 |285 |196 |96 |782 |725 |316 (202 (114 |687 |767 |327 (206 (117
2 828 |670 |250 (153 |83 791 |711 |289 |181 |101 |756 |748 |295 |184 |102
3 626 |580 |253 [161 |90 |619 |583 |281 [185 [107 |568 |612 (288 |186 |108
4 679 625 |254 (158 |87 656 |625 (283 (182 |104 |615 |645 |289 (186 |106
5 761 |683 (273 |170 |93 |726 (679 |304 |195 |111 663 |708 |312 200 (113
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Ook al kiest u voor een wachtlus
met waarde nul, zal MSX4PC dom-
weg door het uitstapje worden ver-
traagd. Vervelend voor gebruikers
die optimale snelheid wensen; met
name gebruikers van tragere syste-
men zullen daar niet blij mee zijn.
Vandaar dat er ook versies zijn
waar de rem niet inzit. Ze zijn te
herkennen aan de N aan het eind
van de naam. Met MSXPROTN en
MSXN hebt u optimale snelheid.

Testresultaten

Omdat er in de Windows-pc andere
taken worden uitgevoerd naast de
emulator, zijn de getallen in de ta-
bel niet altijd betrouwbaar en repro-
duceerbaar. De waarden die wij
hier geven zijn dan ook alleen indi-
catief. Bij uw eigen pc kunnen ze
dus best afwijken. Wij hebben elke
test op een net aangezette pc mini-
maal driemaal uitgevoerd; zowel in
een Windows 95 dosbox als in nati-
ve dos. Kregen wij niet driemaal de-
zelfde waarde, werd de test nog
tweemaal gedaan. De meest voorko-
mende waarde staat dan in de tabel.

MSXPROT en MSXPROTN werkten
niet onder native dos door het ont-
breken van DPMI-ondersteuning.

Tot onze verbazing bleek dat MSXN
onder native dos ietsje trager is dan
in een dosbox. Helemaal verklaren
kunnen wij dit dit, maar het ver-
moeden bestaat dat de voorspel-
baarheid in de voortgang van het
programma ermee te maken heeft.
Op een MMX-systeem bleek er zelfs
duidelijk sprake van een ‘leerpro-
ces’ en waren de resultaten na de
eerste keer altijd beter.

Ondersteuning blijft

Ook na MCCM 90 zal er nog aan
MSX4PC worden gewerkt. Hebt u
dus problemen en/of suggesties,
kunt u die nog steeds doorgeven.
Komt er een upgrade, zal die nog
immer gratis verkrijgbaar zijn voor
originele kopers. Verwacht echter
niet spoedig een nieuwe versie: we
verwachten die echt nog niet voor
eind 1998.




Rubriek voor computernieuws in het
algemeen en MSX-nieuws in het bijzonder

(MaiskoeRk

Bijdragen voor deze rubriek zenden naar de redactie Maiskoek,
Schinnenbaan 311, 3077 SL Rotterdam. Fax (010) 4768876

Open clubdag MSX-Club West-Friesland

Zaterdag 29 november zal er een Open Clubdag worden gehouden bij
MSX-Club West-Friesland in buurthuis Cogge te Zwaag. Aanvang 10.00
uur. Belangstellenden voor een stand worden verzocht spoedig contact op
te nemen met de club in verband met het beperkte aantal plaatsen. Voor
aanmelding of verdere inlichtingen kunt u terecht op telefoonnummer
(0229) 27 06 18 of het identieke faxnummer. a

Sonyc is leverbaar!

Dit Spaanse spel is natuurlijk bij vrijwel iedereen bekend en wordt elders
in dit magazine uitgebreider beschreven. Het werd geprogrammeerd voor
MSX door Analogy en is voor MSX 2+ en hoger en dat zal veel MSX 2'ers
spijten. maar ombouwkits zijn vast nog te vinden en niet duur. Het spel kost

Nieuwe software voor Bert

Van HPN kregen we het bericht dat er voor de Bert interface nieuwe
software is geschreven. Met deze nieuwe versie 3.0 van Fdisk 3.0 kunnen
maximaal 606 partities van 32768 kB per harddisk worden aangemaakt.
Dat er — bij ons weten — geen MSX’er is een harddisk van ruim twintig
gigabyte heeft, doet niet ter zake. De Bert kan hem in ieder geval onder-
steunen. Verder meldt HPN dat het programma volledig menugestuurd is
en dat het installeren van harddisk of ZIP heel eenvoudig is.

Tot slot vroeg HPN te melden dat ook nadat MCCMniet meer te verkrijgen

is, zij nog actief blijft met MSX computers. Informatie per e-mail: HansO-
ranje@ compuserve.com ]

Anma bij MCWF Kenda zoekt

f 45,- waar eventueel nog f 3,20 verzendkosten bij komt.

Microsoft pakt Apple in

Door een kort geleden afgesloten
contract tussen enerzijds Micro-
soft en anderzijds Apple, waarbij
Microsoft voor 150M$ Apple
aandelen kocht en beloofde het
populaire Office-pakket in de
nieuwste versie ook voor Macin-
tosh geschikt te maken, kan Ap-
ple zijn noodlijdende bestaan
voorlopig nog wat rekken. Micro-
soft krijgt in return de belofte dat
Apple geen rechtzaken meer zal
aanspannen over Windows dat —
in de gedachtegang van Apple —

hiermee een miljardenclaim af.
Of Apple dat ooit zou winnen
blijft nu de vraag, want al was de
Lisa en later de Macintosh de eer-
ste computer op de markt met zo'n
gebruikersschil, was die op haar
beurt weer gebaseerd op de vin-
dingen van Xerox in Palo Alto.
Het bedrag is zp ‘laag’ dat Micro-
soft mogelijk zelfs meer aan pure
proceskosten zou zijn kwijtge-
weest. De gedachte dat ze nu de
concurrent helpen, wordt weer
vergoed door de winst die ze daar-

u]

op maken. Kortom: ome Bill
wordt nog rijker. 0

gebaseerd is op het systeem van
de Macintosh. Microsoft wendt

Flexdemo vernieuwd

Bij het inpakken van de demo van Flexbase in een .LZH-bestand pakten
wij in de drukte voor de deadline per ongeluk ook de onbestaande file
DISK-A.FLXin. Deze naam wordt door Flexbase gebruikt om de disk te
identificeren. De maker maakte gebruik van een programmeertruc door niet
de disk van een naam te voorzien, maar door een file van grootte nul weg
te schrijven, zo komt op de disk een naam in de directory te staan. Dit kost
geen extra diskruimte en is eenvoudig te maken. Nadeel is wel dat er dan
een bestand op de schijf staat van grootte nul, en dan kan er niet meer met
LZH worden ingepakt. Erger: dat inpakken kan juist wel, maar bij het
uitpakken komen de problemen. Zie hiervoor MCCM 88 en 89. Ondanks
alle waarschuwingen trapten wij zelf in deze valkuil en scheepten uitpak-
kers die niet eerst keken, met de problemen op. Gelukkig hoorden wij van
niemand dat hij problemen kreeg, maar toch onze excuses voor deze
blunder. Op het huidige diskabonnement staan de bewuste nul-file en
FLEXDEMO.LZHnu apart, zodat geen problemen meer verwacht hoeven
te worden. Meegenomen voordeel is dat u nu gelijk de demo voor de
nieuwste versie van Flexbase krijgt. u]

MSX-Club West-Friesland is tot
overeenstemming gekomen met
Anma. Anma heeft vijf spellen uit-
gebracht. Deze spellen worden nu
opnieuw uitgegeven als één pakket
van vijf diskettes.
SQUEEK
NO FUSS
NOSH
FRANTIC
TROXX
Dit pakket wordt aangeboden voor
slechts f 25,—
Voor info bel (0229) 270618 Q1

Software-nieuws

Van MSX-Club West-Friesland
kregen wij bericht van drie stuks
nieuw uitgebrachte software. De
Namaak disk II werd in ons vorig
blad uitgebreid vermeld. Caterpil-
lar, een puzzelspel voor MSX 2,
een soort Boulderdash. Happy-
Trance de eerste muziekdiskette
van deze club.

C-Tools, een utility voor MSX dos
2.2, is nu Public Domain. Dit pro-
gramma werd in 1994 voor f 12,50
op de markt gebracht, maar is nu als
Public Domain te kopiéren. u]

MSX.ORG

Het MSX Resource Center is ver-
huisd. Om de handige verzameling
MSXlinks te bereiken hoef je voor-
taan alleen http://www.msx.org in
je browser in te tikken. Een stuk
korter en beter te onthouden. Q
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Sinds een paar maanden bestaat er
in Belgi€ een nieuwe groep ge-
naamd Kenda Software Team
(KST). Kenda is (voorlopig nog)
een groep die bestaat uit twee
broers, Kenny (15) en David (16)
Libeert. Als eerste is er een muziek-
disk, waar in MCCM 89 aandacht
aan is besteed, uitgebracht en de
tweede, Music Mania, wordt in
deze MCCM behandeld. Op muzi-
kaal en grafisch gebied zit het wel
goed bij Kenda, maar er is gebrek
aan een ML-programmeur. Daarom
willen ze een oproep doen. Ben je
een goede ML-programmeur en zie
je het zitten om met een pas gebo-
ren groep van nul te beginnen, laat
dan van je horen. Het adres is:

Kenda Software Team
Kortrijksesteenweg 229

8530 Harelbeke

Belgié

Telefoon/fax 056/71.66.83 QO

Oracle leverbaar

Het nieuwe muziekprogramma
Oracle waarvan de betaversie in
MCCM 89 werd beschreven, is af.
Het werkt op FM-Pac en MSX-Au-
dio en kost f 30,- inclusief handlei-
ding en updatecontract.

Mensen die reeds de betaversie
kochten, betalen uiteraard alleen de
upgradekosten van f 5,-. Verdere
informatie te verkrijgen bij Stich-
ting Sunrise / Rob Hiep (070) 360
97 07. Ook te bereiken via e-mail:
sunhisan@euronet.nl. a
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{fTagazines

XSW-Magazine 16

Voor de vakantie ontvingen wij het
juli/augustus-nummer en daarmee
lijkt de achterstand weggewerkt.
Alle vier de pagina’s van de omslag
worden goed gebruikt en dat
waarderen wij zeer, maar toch leest
het donkerrood als achtergrond
voor de soms erg kleine lettertjes
lastig. De adverteerders zouden
daar eens aan moeten denken bij het
opstellen van hun boodschap. In het
redactioneel meldt Mari ook trots
— terecht — dat de achterstand is
weggewerkt, maar dat de laatste
veertien dagen voor uitkomen dan
ook een hel waren. Hij reserveert
zijn vakantie voor voorbereiding
van XSW-Magazine 17 en wenst
anderen een prettige vakantie.

Martijn bespreekt Pentaro Odyssey
in soms lange en bijna altijd
kromme zinnen. In de zin van negen
woorden, waarin hij meldt dat er
veel schrijf- en taalfouten in de
handleiding van Pentaro Odyssey
voorkomen, weet hij er zelf twee te
persen. Mari meldde dat de correc-
tie tegenwoordig via fax snel gere-
geld werd, maar deze bijdrage is
hopelijk ontsnapt. Over het spel
weet hij te melden dat het geen
hoogstandje is, maar wel speel-

genoegen schenkt. Zeer tevreden is
hij over de uitvoering met sticker en
boekje, maar weer valt hij over
schrijffouten. Irritant voor iemand
die zelf zulk actief taalmisbruik
pleegt. Ruud neemt over met Illu-
sions dat hij een interessant produkt
(sic) vindt. Hij meldt een paar zin-
nige zaken die beter hadden
gekund, maar blijft positief. Mari
buigt zich over M(P)CD(sic), waar
hij er over valt dat het blad zichzelf

10

nog MCDnoemde terwijl er MPCD
op de cover stond. Verder geeft hij
commentaar op pc-artikelen in het
blad; iets dat wijnooitdoen. Richard
bespreekt dan TCl4en doet dat zeer
fatsoenlijk. Hij noemt duidelijk
missers en prijst de goede zaken en
vat het geheel mooi samen in de
laatste alinea. Zo hoort een recensie
te zijn. Hulde. Maico vervolgt zijn
introductie MSX en behandelt on-
der meer variabelen. De serie doet
zijn naam eer aan, want ook ik
leerde er zaken die ik niet wist. Mijn
MSXkende die jammer genoeg ook
niet en geeft dubbele precisie ook
met een E — van exponent — aan,
de D kan alleen bij invoer worden
gebruikt. Hnostar 38 schenkt Mari
veel genoegen en zijn enthousiasme
weet hij goed over te brengen. Al-
leen hoopt hij het volgende nummer
sneller te pakken te krijgen. Ook wij
zijn nu in september pas bij #40, dus
dat valt wel mee. De twee pagina’s
daarna besteedt hij aan de beurs in
Nistelrode. Ook hier voert zijn en-
thousiasme de boventoon, ondanks
de tegenvallende bezoekersaantal-
len. Met zijn digitale camera maak-
te hij opnames die beslist redelijk
genoemd mogen worden. Niet dat
de kwaliteit zo hoog ligt, maar het
is stukken beter dan gescande foto’s
die onbewerkt helemaal dichtlo-
pen; een euvel waar bladen als deze
vaak en professioneler bladen soms
last van hebben. Hier valt tenminste
op te zien wat men wilde tonen en
daar gaat het tenslotte om.

De serie van Peter over de floppy
diskdrive behandelt in deel 6 uitge-
breid het direct aansturen van de
controller. Een moeilijk, maar
gedegen artikel dat enerzijds de
liethebbers doet smachten naar de
volgende aflevering, maar ander-
zijds kan ik me niet voorstellen dat
zo’n liefhebber zo lang wil wach-
ten. Indit ‘cursieve’ deel van XSW-
Magazine komt daarna Raymond
de lezer voorlichten over dos 1 en
2. Ook deze bijdrage kan onze
goedkeuring wegdragen: er wordt
helder uitgelegd en voor een aantal
lezers zal zeker gelden dat ze er wat
van opsteken. Mari noemt het
MSX-Info Blad al gelijk in de eerste
alinea geen concurrent van de hui-
dige blaadjes. Uit de verdere be-
spreking blijkt dat echter nergens
uit of het moet het maken van het
blad op MSX met Ted en DP zijn.
Het is ook spotgoedkoop en dat ver-
goedt natuurlijk veel. Ruud begint
zijn verhaal over Happy Trance
heel origineel met ‘Hahahahahaha-
hahahahaha!” omdat het product
een directe reactie lijkt op een vori-

ge recensie van Ruud, waarin hij
klaagde dat de muziek in schril con-
trast stond met de grafische
kwaliteit. Hij noemt het een heerlijk
domme diskette die een absolute
must is, al was het maar om de
makers te belonen voor hun origi-
naliteit. In de laatste grote recensie
bespreekt Mari de PLR Program
Manager van Piet Loeve. Hoewel
nog in ontwikkeling, is Mari er al
zeer over te spreken. Paul blijft stil-
staan bij het tienjarig bestaan van de
MSX-gebruikersgroep van de HCC
die ter gelegenheid van dat ju-
bileumn een pd-diskette uitgaf. Hier
staat een grappig spel op, waarbij je
als MSX’er verdwaald bent in de
pc-wereld. Dat dit verblijf niet te
lang moet duren, zal duidelijk zijn.
Martijn buigt zich vlak voor de
beurskalender en dergelijke over de
Delta-Soft Demo. Hij is er best
tevreden mee, maar betreurt het
ontbreken van muziek en een door-
drukmogelijkheid.

MSX Club West-
Friesland 19

In het redactioneel meldt Albert dat
de multi-systeem clubdag geslaagd
was. Ook hij heeft problemen met
de spelling van Caterpillar, en be-
vestigt daarmee mijn mening dat
het spel beter Rups had kunnen
heten. Of waren ze bang dat iemand
het dan Rusp zou noemen? Na twee
pagina’s reclame een kort artikeltje
over Cain en een uitgebreid verslag
van Bas over de open dag. Veel te
zien en te doen voor de 250 bezoek-
ers. Jaap klom uitgebreid in de pen
en vult haast drie pagina’s met ‘De
geschiedenis van de spelcomputer’
Een vervolg wordt aangekondigd
en al schrijft Jaap een beetje graan-
pikkend door het gras, het is vlot
leesbaar. HappyTrance wordt in
een klein stukje beschreven door de
makers ervan. En vermoedelijk vist
ook hier Buma/Stemra weer achter
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het net, al mag Borsato wel klanten
trekken voor deze bijna volledige
housedisk. Dan in het midden een
spread voor de beurs in Zandvoort,
gevolgd door Ervaringen met de
IDE-interface deel II, die vrijwel
volledig uit rectificaties en aanvul-
lingen op deel 1 bestaat. Albert en
Roald geven twee pagina’s tips
voor Rune Worth. Gelukkig tekst
en niet alleen paswoorden. In Pleis-
teren meldt Albert een programma
te hebben geprogrammeerd zodat
veel Konami’s van SCC-geluid zijn
te voorzien. Leuk, zeker omdat hij
het weggeeft. Ditta heeft Caterpil-
lar gekocht en beschrijft het kort,
maar we kregen de indruk dat dat
niet aan haar maar aan het
overigens aardige spel lag. Dan rest
alleen nog een bespreking van Al-
bert van de Namaak disk 2 en een
paar pagina’s advertenties.

MAD 6/97

Het redactioneel meldt dat de zo-
mer op zich laat wachten en dat dat
best prettig is, maar verder dat er
weinig te melden valt. Op de ach-
terkant staat een forse listing onder
de titel Kort & Krachtig. Weliswaar
maar negen programmaregels,

maar wel meer dan een AS aan
tekst. De tekst erbij belooft een
grafische demo, die bewijst dat ma-
chinetaal echt niet altijd noodzake-
lijk is voor een fraai resultaat. Tot
slot een oproep om in basic het jaar-
2000-horloge te programmeren.

CRC Newsletter
juni/juli 97

Een nieuweling, maar beter laat dan
nooit, zullen we maar denken. Het
is een A5-blad in een eenvoudige,
maar nette lay-out. Afwisselend in
een- of tweekolomsopmaak ziet het
blad er verzorgd uit. Opvallend zijn

de professionele adverteerders die
in het blad staan. Het eerste artikel




Winkelsluiting

Een paar jaar geleden werden
frisdranken verkocht in flessen
van één liter. Toen kwamen de
anderhalve-literflessen en in-
middels zijn bijna alle merken
00k per twee liter verkrijgbaar.
Indachtig deze ontwikkeling wil
een supermarkthouder zijn klan-
ten de mogelijkheid bieden ook
zuivelproducten per twee liter te
kopen. Hij vindt een producent
die melk in dergelijke familie-
flessen afvult en is vol goede
moed om zijn cliéntéle deze ex-
tra service te bieden. Helaas
heeft hij geen rekening gehou-
den met zijn collega’s. Als niet
alleen melk, maar ook yoghurt
en via in vijf verschillende hoe-
veelheden aangeboden wor-
den, moeten de zuivelvakken

. net zo groot worden als de rek-
ken met frisdrank dat nu al zijn.
En in uitbreiden van de koelca-
paciteit, daar hebben de colle-
ga’s geen zin in. Dus verzinnen
ze twee remedies om onze
goedwillende dienstverlenende
grutter het leven en de melk
zuur te maken. Enerzijds begin-
nen ze tegen iedereen die het
maar horen wil, te roepen dat
geen enkele klant op grotere
verpakkingen zuivel zit te wach-
ten. Anderzijds weten ze het
voor elkaar te krijgen, dat er een
wet komt die het verkopen van
melk in flessen van meer dan
een liter gewoonweg verbiedt.

Juist met hun dubbele actie ge-
ven de kleingrutters blijk van
hun ongelijk. Als er immers nie-
mand zit te wachten op mag-

| nums met melk, hoeft er ook
geen wettelijk verbod te komen.
De ongelukkige die ze in zijn as-
sortiment opneemt, zal het snel
moeten bezuren door de hoge
stroomkosten bij gelijkblijvende
omzet. Het bovenstaande ver-
haal is dan ook verzonnen. De
echte winkelier zou zich nooit

laten leiden door dergelijke drog-

redenen. Als een aantal winke-
liers besluit tot extra service
door 0ok in de avonduren en
soms op zondag hun deuren te
openen, weet el-ke collega dat
daar geen belangstelling voor

is. Ze zouden dat dan ook breed

in de media uitmeten. Maar om
dan in een vrij land een wettelijk
verbod te bepleiten voor een
vrije ondernemer om de dien-
sten te verlenen die hij in de
moderne tijd wenselijk acht,
nee, dat zouden ze nooit doen.

lllegale cd-roms maken MSX-markt kapot

Het is triest te moeten vaststellen
dat precies op het moment dat wij
onze cd's zo trots presenteren, er
vele anderen zijn die het niet te
nauw nemen met de begrippen
mijn en dijn. MSXlijdt -!- al jaren
een zieltogend bestaan, maar de
liefhebbers weten dat er niet vaak
nieuwe software verschijnt. Toch
beleven zij nog veel genoegen
achter hun MSX De cd-writers
worden echter steeds goedkoper
en dan zijn er altijd lieden te vin-
den die liever geld met andermans
dan eigen werk verdienen. Dat zij
in sommige gevallen daarmee
MSX de genadeklap uitdelen, laat
ze blijkbaar koud. In dit MCCM
worden vrij veel nieuwe produc-
ten aangekondigd, maar of die
door deze ontwikkeling er ook
echt zullen komen, valt te bezien.

Wie heeft er nu zin veel werk te
steken in het maken van een pro-
gramma als men er slechts enkele
verkoopt en ze dan via het illegale
circuit ziet rondgaan? In MCCM

werd al eens een cd met illegaal
materiaal besproken. Wij waren
het niet eens met het plaatsen van
illegale software op zo'n cd, maar
kunnen enig begrip opbrengen als
de makers de software niet meer
willen verkopen. Wij zien dan ook
gradaties in vervaging van norm-
besef. Het minst erg vinden wij het
kopiéren van MSX dos, omdat
vrijwel iedereen dat toch al legaal
bezit en men er dus geen commer-
cieel belang mee schaadt. Erger
vinden wij het verspreiden van
software van bedrijven die al lan-
ge tijd geleden stopte met het pro-
duceren voor MSX Nog erger als
het bedrijven betreft die pas kort
geleden stopten. In beide gevallen
geldt dat bedrijven dicht bij huis
erger zijn benadeeld dan die ver

Experience

weg. Het is natuurlijk in beide ge-
vallen illegaal. Haast het verwer-
pelijkste vinden wij het doorgeven
van public domain software in een
andere vorm dan de maker geeist
heeft. Het is het enige dat de maker
van u verlangt: geef het alleen weg
zoals ik van u vroeg en zelfs dat
blijkt te veel gevraagd. Het ergst
vinden wij echter het verspreiden
van software van producenten die
nu nog op de markt aanwezig zijn.
Helemaal als die zelf voor een pro-
duct heel schappelijke prijzen
vraagt, soms maar net boven pd-
niveau. En als de heler dan ook
nog beweert MSX te steunen...

De prijzen die sommigen voor
zo'n cd durven te vragen, zijn vaak
schandalig hoog. We zagen nog
nooit een cd onder de dertig gul-
den, terwijl je momenteel goede
merk cd-r’s kunt kopen voor nog
geen f 3,50 inclusief btw en het
doosje. Met een leuk inlay'tie en
verzendkosten komt dat op hoog-
stens zes gulden de rest is winst.
Vaak is de afwerking ronduit er-
barmelijk. Veel bestanden staan
ingepakt op de cd terwijl de cd in
de verste verte niet vol staat. Alle
mogelijke inpakkers worden ge-
bruikt. Niets werd er dus enigszins
netjes opgezet, maar alles er op
gekwakt zoals het werd vergaard.
Hierop wijzen ook de vaak lege
directory's op zulke cd's. De pro-
ducenten zijn soms in het geheel
niet bekend met MSX en maken
dan ook vaak domme fouten. Dis-
kimages van MSX I-spellen die
op enkelzijdige disks staan leve-
ren toch een file op van 720 kB.
Fouten maakt iedereen wel eens,
maar op zulke gauw-lekker-wat-
verdienen-cd's lijkt het haast prin-
cipieel. Omdat de makers haast
geen investeringen behoeven te
doen, is het moeilijk te bestrijden.
Alleen met zijn allen weigeren
zulke troep te kopen, helpt mis-
schien. En softwaremaker: in geen
geval recensiemateriaal afgeven
aan lieden die zich hiermee bezig-
houden. a

Uitslag MSX qwz

In MCCM 88 stond een quiz met
een aantrekkelijke prijzenpot. In
totaal zijn er slechts 47 inzendin-
gen binnengekomen, waarvan 22
goede. Dat is minder dan ver-
wacht. Aan de prijzenpot heeft
het toch niet gelegen. Was de
quiz dan toch te moeilijk?

De antwoorden:

P W =
>Nw»>w

C maar ook B zoals een in-
zender terecht opmerkte.
7. B

9. A
10. A: niet waar

B: niet waar

C: waar

D: waar, maar omdat één in-
zender tpmerkte dat het
eigenlijk Super Deformed
moet zijn, in plaats van
Super Deform, hebben we
'niet waar' ook goed moe-
ten rekenen.
waar
niet waar
waar
waar
waar of niet waar (verschilt
per inzending...)
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Op de eerste clubavond van MSX
& PC Club Drechtsteden zijn uit
de goede inzendingen 10 prijzen
verloot:

1. Jorrith Schaap

2. Bemard Lamers

3. Rieks Warendorp Torringa
4. Simon Vis

5. Amold Moeter

6. M.A. Hofstra

7. M. Engels

8. Thea Engels

9. Arjan Bakker

10. Sean Young

De prijswinnaars hebben inmid-
dels schriftelijk bericht gekre-
gen. Wij wensen ze veel plezier
met hun prijzen en heten ze van
harte welkom bij de club. a
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{ITagazines

gaat over partities en dat is voor
MSX’ers minder noodzakelijk,
maar wel interessant. In het artikel
staan echter twee grote fouten en
ontbreekt een belangrijk gegeven
dat nodig is voor een zo efficiént
mogelijke indeling. Dan een artikel
over netwerken, dat gevolgd wordt
door een artikel van Patrick over
MSX dos dat uit TCI kwam. Dan
een aantal pc-artikelen dat zaken
behandelt die bij de meeste pc’ers
echt leven. Tot slot een fors artikel
— vier pagina’s — over inpakpro-
gramma’s op MSX, dat best gede-
gen genoemd kan worden. Het blad
ziet er al met al best aardig uit, maar
toch ontbreekt een strenge redac-
tionele hand duidelijk. Erger ik me
al aan het foutief inkorten van kilo-
byte, zien we in het ene artikel KB
en in het andere Kb staan. Het moet
natuurlijk kB zijn, volgens SI-
norm. Het blad ontbeert dan ook
een hoofdredacteur volgens de
colofon en dat wreekt zich.

Ean uilgavs vax de Camputer Cebruskens Ver.
11 ¢ wargang N 3 1997
Virachijnt tx pes jous Lase nummers . 3,75

TRAVFL
FOLDERS

Bits 3/97

Een vakantiecover en pagina twee
wenst iedereen een fijne, zonnige
vakantie en hoopt op kopij zodat na
de vakantie een volgende Bits klaar
kan liggen. Ondanks de opname
van pc in de CGV is deze Bits puur
MSX, de pc’ers moeten het deze
keer voor het laatst met een inlegvel
doen. De volgende uitgave zal
echter beide systemen aan bod laten
komen. In het ‘Van de redaktie’
vinden we weer veel taalfouten. Je
wordt er niet vrolijk van als juist
een redactie copy tikt, als kopij
wordt bedoeld. In Kopij van CoPi
meldt de schrijfster onder meer dat
de groep groeit door de pc-aanwas
en veel dames in de gelederen kent.
Een goede samenstelling die Til-
burg altijd al kenmerkte, terwijl

veel andere computerclubs erg
eenzijdig zijn. Het beursverslag
van de afgelopen beurs in Tilburg
munt uit in leesbaarheid. De auteur
is een bekende: Bert die bij ons de
diskmagazines beschrijft. Bert ver-
volgt hiermee dan ook op de vol-
gende zes pagina’s. Die bijdrage is
overigens vrijwel identiek aan zijn
verhaal in MCCM Vier anonieme

van MSX-Paint IV; de bijdrage
komt trouwens uit de Nieuwsletter
van CCR. Alexander legt een klein
beetje uit hoe je soms kunt valsspe-
len door het aantal levens hoger te
zetten. Verder werd het magazine
verluchtigd door een paar forse
foto’s van de beurs, die de toets der
kritiek kunnen doorstaan.

XSW-Magazine 17

De eerste spelfout zien we al op de
cover — Pelikaan in plaats van Pel-
likaan — en dat is vreemd, want
Moolen wordt wel goed gespeld.
Verder zien wij alleen een vermeld-
ing van de Zandvoortse beurs in de
kalender. Het strookje op de cover
waarop vertikaal omen om XSWen
MSX staat is een leuke vondst. In
het voorwoord klaagt Mari dat
kopij te laat of niet binnenkwam en
dat ook adverteerders die voor
Zandvoort  plaatsing  hadden
gewild, nu te laat zijn. De kleine
advertenties zijn ook voor niet-
abonnees vanaf nu gratis. Mari ver-
volgt met Defender 3. Hij geeft aan
dat hij onze mening deelt dat een
hoofdredacteur moet redigeren en
niet recenseren, maar als de tijd
dringt... Hij is er bijna lyrisch over,
alleen die rubriek Othersys kan hij
niet goed verteren. Ik voel met hem
mee, maar begrijp zijn tagline-
grapjes in dat kader niet. Richard
praat ook twee pagina’s vol over
Sunrise Magazine 19. Na het Rom-
uitstapje is dit weer goed op weg.
Dan zie ik Mari MSX de absolute
doodsteek geven. Na allerlei cd’s

uit het zuiden van Europa, hebben
nu ook Nederlanders een cd vol
illegale spullen uitgebracht. Dat
XSW deze cd uitgebreid bespreekt,
is al erg genoeg, maar volmondig
toegeven dat hij ‘zo illegaal is als
maar kan’ en hem dan zelf te koop
aan te bieden, is voor mij het top-
punt.

XSW snottert straks maar dat MSX
dood is met het druipende mes nog
in handen. Wij recenseren niet
meer verder.

Bits 4/97

Deze nieuwe uitgave deed ons
gelijk naar de vorige grijpen. Geen
forse veranderingen, maar subtiele.
De nieuwe lay-out haalt de angel uit
onze kritiek. Wij mopperden vaak
op Bits en dat kwam vooral door
fouten die — terwijl ze bekend
waren — nog steeds werden ge-
maakt. Overal worden fouten ge-
maakt en dat is ook geen ramp; we
reageren feller als een fout opzet-
telijk, dat wil zeggen tegen beter
weten in, wordt gemaakt of als het
aantal de pan uitrijst. De inhoud van
het blad is ook veranderd, daar de
pc’ers hun artikelen ook in de Bits
krijgen. Er zijn drie secties: alge-
meen, MSX en pc. Cokkie meldt in
haar rubriek dat geémigreerde Til-
burgers via intemnet de jaarlijkse
kermis bezoeken. Maar haar MSX-
hart klopt als immer. In Recensies
lezen we Berts bevindingen nu
ruim voordat u die bij ons kunt
lezen, zoals immer weet hij kenners
te laten knikken en onbekenden met
de materie nieuwsgierig te laten
zijn naar wat daar nu gemeld werd.
De cursus MSX Paint IV gaat fors
verder met tegelijk de delen 3 en 4.
Waar de bijdrage vandaan kwam,
blijft deze keer verborgen. Voor de
rest zijn er alleen advertenties en
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Beurzen

zullen de HCC-dagen worden geor-
ganiseerd in de jaarbeurshallen in
Utrecht. Open van 10.00 tot 17.00.
MCCM zal daar niet met een stand
aanwezig zijn, maar er zullen wel
redactieleden aanwezig zijn op de
stand van onze uitgeverij. Zoek
daarom naar Aktu, PC-Active,
Link of CompuKids.

Zaterdag 29 november

zal er een Open Clubdag worden
gehouden bij MSX-Club West-
Friesland in buurthuis Cogge te
Zwaag. Aanvang 10.00 uur. Be-
langstellenden voor een stand wor-
den verzocht spoedig contact op te
nemen met de club in verband met
het beperkte aantal plaatsen. Voor
aanmelding of verdere inlichtingen
kunt u terecht op telefoonnummer
(0229) 27 06 18 of het identieke
faxnummer.

Zaterdag 25 april 1998

zal de MSX gebruikersgroep Til-
burg de elfde maal de grote interna-
tionale MSX-beurs houden. Ook
MCCM zal aanwezig zijn met een
stand waarop de laatste materialen
te koop worden aangeboden. De
datum staat nu definitief vast en is
afwijkend van wat eerder onder
voorbehoud werd gemeld. Door ge-
meentelijke bemoeienis is de loka-
tie toch weer de Bremhorsthal.
Evenals de vorige jaren zal er weer
een gratis pendeldienst met het sta-
tion worden onderhouden. Verdere
informatie (013) 456 06 68 of (013)
468 14 21.

Zaterdag 19 september

zal mogelijkerwijs de tiende MSX
Computerdag in Zandvoort plaats-
vinden van 10.00 tot 17.00. Weerin
Sporthal Pellikaan, die de maand
daana wordt gesloopt. Doorgaan is
afhankelijk van huurvoorwaarden.
Verdere inlichtingen — vanaf april
1998 — bij Jaap Hoogendijk, tele-
foon (023) 571 79 66 of fax (023)
5714291. a
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Bijeenkomsten

Clubbijeenkomsten tot
zover als doorgegeven
Amsterdam: De Amsterdammer

info: (020) 699 92 63 /632 77 14
data: **

Doetichem: MAD
info: (0314) 66 24 68
data: 22/11, 20/12 *

Dordrecht: MCD
info: (078) 651 11 56
data: 28/11, 12/12

Elsloo: V.C.L.
info: (045) 572 59 95
data; **

Enschede: MCCE
info: (053) 431 24 34
data: **

Heerlen: V.C.L.
info: (045) 570 87 63
data: **

Houten: HCC-MSX gg
info: (0343) 49 16 96
data: 6/12 *

Lint-Belgi€ : MSX Club Lint
info: (03) 455 59 18
data: **

Mariénberg: MSX Vriendenclub
info: (074) 242 19 21
data: 13/12 *

Nistelrode: MSX NBNO
info: (0412) 46 21 97/63 06 53
data: 21/11, 19/12 *

Tilburg: MSX gebruikersgroep
info: (013) 456 06 68
data: **

Zwaag: MSX Club West-Friesland
info: (0229) 27 06 18
data: 29/11*

* Geen latere data bekend
** Geen data meer bekend

Club-data

In deze beurskalender vermelden
wij de data zover bekend. Voor ver-
dere data verwijzen wij naar MSX
Info blad, Toms BBS en onze
website als die op tijd klaar is. Hoe
u uw clubbijeenkomsten kunt aan-
melden moet bij de de aanbieders
worden nagevraagd.

MSX Info blad

Rinus Stoker (045) 572 59 95
Toms BBS

Tom Emmelot (020) 699 92 63
MCCW

Marc Hofland (010) 420 7794 0

15
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Uitleg

Bij deze puzzel het de bedoeling de
cijfers 1,2,3,4,5,6,7,8en9inte
vullen. De cijfers van elke rij moe-
ten bij elkaar opgeteld het getal zijn
dat links van die rij staat. De cijfers
van elke kolom moeten bij elkaar
opgeteld het getal zijn dat boven die
kolom staat. In een combinatie mag
elk cijfer maar één keer voorko-
men. Ook mag elke combinatie
maar één keer in de puzzel voorko-
men. Een toelichting: de som van
twee vakjes is 13 en dat bleek 4 en
9 te zijn. Een andere optelling van
twee vakjes die samen

Aangeboden

NMS 8280, monitor BM7552,
printer VWO0030 (+ tracktorfeed),
Toshiba plotter, Philips datarecor-
der + 8 originele tapes, FM-pac,
barcode reader, muis + pad, 2 joys-
ticks, ~80 disks + dos 2.20, boeken
Prijs f 775~ + kleuren monitor
VS0080 complete set f 950,—. tele-
foon (0521) 58 81 27.

VG 8235 incl. cartr. slot geleider f
75,—, kleurenmonitor VS0080 +
scart f 190,—, printer 1431 ~

VWO0030 + tracktorfeed * per stuk

f 85,—, Philips MuziekModule
f 135,~, FM-Pac + org software
f 90—, div MC(C)M's p st f 0,50.
telefoon (0521) 58 81 27.

Philips NMS 8255, toetsenbord,
muis, monitor Philips VS 0080/00
en MSX printer. Software en maga-
zines. vraagprijs f 350,
Telefoon (043) 409 25 43

13 zijn, mag nu niet 4, 9 of 9, 4 zijn.
Bij die andere 13 moet gekozen
worden uit 5, 8 (of 8, 5) en 6, 7 (of
7, 6). Let hier goed op, wat soms is
dit het enige houvast voor de keuze.

Tips

Om op het goede spoor gezet te
worden wat tips:

— zoek naar minimale tellingen:
bij twee vakjes die samen 3 zijn,
moet 1 en 2 ingevuld worden; drie
vakjes die samen 7 zijn, moeten wel
1,2 en4 zijn...

— zoek naar maximale tellingen:
bij twee vakjes die samen 16 zijn

Aangeboden

A1GT Turbo + Kleurenmonitor en
printer NMS 1421, Sony plotter en
veel software. L. Ponsen (070) 511
54 60

Sony HB-700P + monitor + printer
NMS 1421 + FM-pac + CD The
Games Collection + twee extra
printerlinten + veel software,
boeken en tijdschriften. f 800,-
(0543) 52 17 08 na 18.00 uur.

GFX9000. Vraagprijs f 300,—
telefoon (023) 565 37 59
vraag naar Richard.

Philips NMS 8280 en
monitor BM 7552
Tegen elk aan-
nemelijk bod.
L. Ponsen

Telefoon
(070) 511 54 60

K. Q

MSX Computer & Club Magazine
nummer 90 — najaar 1997

moet 7 en 9 ingevuld worden. Vier
vakjes die samen 30 zijn, moeten
wel 6,7, 8 en 9 zijn...

Een beginnetje

Voor deze laatste een extra moeilij-
ke. Kijk linksboven, onder de 3 kan
alleen 1,2 enonderde 6 1, 5 of 2,
4 om horzontaal 15 te kunnen ma-
ken komen alleen 1, 5; en 2, 4 in
aanmerking. 2, 5 valt af omdat dan
de rij eronder met 1, 1 begint. Beide
combinaties zijn samen 6 dus ein-
digt de rij van 15 op 9. Daaronder
moet analoog een 7 komen...

Gevraagd

Synthsaurus 3.0, turbo-r spellen:
Seed of drago, Socerian, Illusion of
City, 2021 Snooky, Fray en andere
Japanse games en 2 Sony/Panaso-
nic joypads voor MSX. Vraag naar
Alex: (0229) 23 69 75

Zemina slotexpander (Koreaans
type), MSX-PC insteekkaart van
PTC, Bit2 midi (midisaurus), Mu-
pack + musios van Bit2, Philips
klavier van musicmodule, Track-
ball voor MSX computer, Philips
muziekmodule (liefst met klavier,
mag ook zonder). Ben bereid voor
de oude prijs te betalen. (0229) 23
69 75 (vraag naar Alex)

Stichting Sunrise zoekt program-
meurs die willen programmeren
voor de video9000 digitizer. Neem
contact op met Rob Hiep (070) 360
97 07. Ook te bereiken via e-mail:
sunhisan@euronet.nl. Q
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pc-artikelen. Wij vonden de on-
derwerpen goed gekozen en het
taalgebruik beter dan we gewend
zijn. Alleen moet ons van het hart
dat ‘u’ echt met een kleine letter
moet worden gespeld, tenzij aan het
begin van de zin staat of als God er
mee wordt bedoeld.

MPCD 31

In het Redactionee] verontschuldigt
Arjan zich voor het feit dat er maar
twee MSX-artikelen in het blad
staan. Dat zijn dan als eerste een
recensie van Advanced Basic die in
dit MCCMvan dezelfde auteur ook
is opgenomen en waarvan de essen-
tie natuurlijk gelijk is. De andere is
Arjans recensie van No Name. Hij
is er tevreden mee, maar maakt een
kanttekening bij de scenes die niet
voor jeugdigen geschikt zijn en be-
treurt dat Moonsound ontbreekt. De
muziek voor FM-Pac en muziek-
module klinkt overigens goed. Inde
rest van het magazine, dat er als
vanouds verzorgd uitziet, adverten-
ties, clubmededelingen — zoals de
Open Dag 11 oktober — en natuur-
lijk pc-artikelen. Hierin komt soms
de MSX-achtergrond van de auteur
leuk om de hoek kijken. En dat is
goed; zeker voor degenen die een
MSXals eerste computer hadden, is
het goed dat niet weg te drukken,
maar juist te koesteren dat je ooit zo
begon.

Hnostar 39

De nieuwste editie van Hnostar,
nummer 39, telt 52 pagina’s en kan
het best worden getypeerd als een
beurs-special, gezien de vele
verslagen van beurzen en MSX-bij-
eenkomsten die dit keer in het
magazine zijn opgenomen. Er
wordt traditiegetrouw geopend met
het redactionele Editorial, waarin
dit keer wordt verteld dat de MSX
in Japan een bijzondere computer
was en is. Eigenlijk wordt hiermee

14

verwezen naar het Japan-verhaal
verderop in het blad. Daamaast
blijkt de rubriek From Intemet on-
der handen te worden genomen —
onder constructie, net als veel
homepages — en daardoor ont-
breekt in deze Hnostar.

In Noticias wordt dit keer veel aan-
dacht geschonken aan MSX-maga-
zines, zowel die op papier als op
disk verschijnen. In de eerste plaats
wordt een samenvatting gegeven
van de inhoud van MCCM 87 en
88, waama ook MGF 13 en Future-
disk 29 en 30 worden besproken.
Het diskmagazine van MGF wordt
positief beoordeeld, omdat het veel
interessante artikelen bevat; Fu-
turedisk wordt zelfs tot de betere
diskmagazines gerekend door de
goede balans tussen kwaliteit —
uiterlijk én inhoud — en de prijs.
Andere magazines die worden be-

sproken, zijn het Italiaanse I.C.M.

24, het Spaanse SD Mesxes 9,
Power MSX 16/17 en een nieuw
magazine uit Brazilié, MSX Force.
Ook blijkt in Yemen een nieuw
magazine te worden uitgegeven,
genaamd MSX Fans Magazine.
Nieuwe ontwikkelingen op soft-
ware-gebied komen vrijwel niet aan
de orde in Noticias; er wordt alleen
melding gemaakt dat Sunrise Swiss
nog steeds werkt aan WiOS en aan
het spel Xtazy, een spel voor Moon-
sound en Graphics 9000. Daarnaast
blijkt er nu ook een versie van MIF
voor de Graphics 9000 beschikbaar
te zijn.

Pagina 9 neemt ons mee naar de
tiende MSX-bijeenkomst van de
MSXBoixos Club te Badalona; iets
dat uiteraard werd gevierd. Een
pagina verder wordt verslag gedaan
van de elfde MSX-gebruikersdagin
Barcelona, gehouden op 11 mei dit
jaar. Hier werden demo’s getoond
van onder andere Unknown Reali-
ty. Ook blijken er plannen te be-
staan voor het ontwikkelen van een
RPG voor MSX 2 in de stijl van
Final Fantasy dat één van de top-
games voor de SuperNintendo is.

De MSX Boixos Club maakte re-
clame voor hun gebruikersdagen,
die voortaan elke maand zullen
worden gehouden; op een zaterdag,
zoals in het artikel op pagina 9 ook
al werd verteld. Daarnaast lieten ze
ook een promo van het door hun te
ontwikkelen spel Pato, the idot day
zien. Fran en Teo toonden hun
‘meesterwerk’; een Spaanse vertal-
ing van Princess Maker. Andere be-
langrijke — lees: interessante —
ontwikkelingen zijn een slotexpan-
der die in staat is met 8, 16, 24 en
32 bits te werken en een hardware-
uitbreiding, waardoor het mogelijk
wordt een pc-toetsenbord op de
MSXaan te sluiten. Het aanwezige
prototype werkte perfect...

Ook in Japan blijken nog steeds
MSX-bijeenkomsten te worden
georganiseerd, zoals blijkt uit het
verslag van MSX Canvas, een beurs
die afgelopen voorjaar werd ge-
houden in Kurashiki. Verscheidene
Japanse clubs waren aanwezig en
toonden hun producten, waaronder
de ESE Ramdisk en Acrobat 232,
een modeminterface. Uiteraard kan
een verslag van Tilburg ’97 niet
ontbreken in deze Hnostar en op
pagina 30 tot en met 34 wordt dan
ook uitgebreid stilgestaan bij deze
internationale beurs. Het artikel is,
net als het verslag van MSX Can-
vas, voorzien van veel foto’s.

Verderop in deze Hnostar wordt het
spel Pentaro Odyssey, The Re-
venge besproken. Dit spel werkt op
elke MSX 2 met minimaal 64 kB
ram, 128 kB vram en enkelzijdige
diskdrive. Het ondersteunt zowel
PSG als FM-Pac. Grafisch gezien
scoort het spel goed, maar niet echt
spectaculair. Pentaro Odyssey

bestaat uit 27 stages en doordat het
spel erg afwisselend is — veel vij-
anden, verscheidene hindernissen
en veel verschillende achtergron-
den — is het spel erg verslavend.
Het advies luidt dan ook: kopen!

Na de doe-het-zelf-rubriek Hazlo tu
mismo volgt een verslag van de eer-
ste MSX-gebruikersdag in Rio de
Janeiro, MSX Rio ’97. Naast Euro-
pese producten, toonden Brazili-
aanse clubs ook hun eigen werk aan
het publiek. Crunchworks demon-
streerde een grafische gebruikers-
interface voor MSX1 in de stijl van
MSWindows; A&L software toon-
de onder andere MBF, een nieuw
grafisch formaat voor MSX 1. De
organisatoren van deze dag waren
tevreden en zijn van plan volgend
jaar MSX Rio ’98 te organiseren.
Het volgende artikel is een inter-
view met Leonardo Padial, de
ontwerper van de slotexpander die
8-, 16-, 24- en/of 32-bits hardware
kan aansturen. Leonardo blijkt deze
slotexpander vooral ontwikkeld te
hebben met het oog op intemet en
digitale video. Volgens hem geeft
deze slotexpander de mogelijkheid
de MSX te actualiseren en de positie
ervan te versterken. Het één en an-
der is echter wel athankelijk van de
ontwikkeling van 32-bits MSX
soft- en hardware op basis van bij-
voorbeeld de Z380 chip.

In MSX & 8 bits wordt Planete Mo-
bile op MSX vergeleken met The
Guardian Legend, dat voor de NES
is uitgebracht. In Mundo MSXwor-

MSX Computer & Club Magazine
nummer 90 — najaar 1997

4 b i
3 pem p R
P Ll




L de vuRits
acasa

den de MSX 1-games Bestial War-
rior en Altered Beast uit de oude
doos gehaald. Naast oude, worden
in de rubriek Software ook nieuwe
games en programma’s besproken.
Dawn of Time, een grafische demo
van Station voor de MS X 2 uit 1993
kan tot de eerste groep worden ge-
rekend, evenals Flowers (1995, Ha-

& PP
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genaamd Bunazogu (MNS, 19?7?),
het grafisch adventure Muteki Se-
hsi Yajiuman (Future Factory,
1996), het racespel 3D Car Action
F-nano 2 (Xray, 1994), een be-
hendigheidsspel The Best of Hama-
raja Knight (Pastel Hope, 1996) en
het diskmagazine New Variety
Magazine #23 (Syntax 1995). Er

rotagore, Pastwse. quien rimviurs comcumnr &
ey, sarasemba G sveen por ol e

naechan Soft), een Japanse demo-
disk, waarop games van dezelfde
programmeurs worden gepromoot.
Er wordt overigens vrij veel aan-
dacht besteed aan recente Japanse
software: Poyo Poyo Life 3 (Pastel
Hope, 1996) dat enigszins aan Sok-
oban doet denken, een RPG

wordt echter ook een viertal nieuwe
Europese producten besproken. Het
Spaanse Imanok brengt een soort
voetbalspel, Rolling Thunder, uit.
Wie in dit spel het eerst 9 punten
heeft gehaald door de bal in het doel
vande tegenstander te trappen, mag
zich de winnaar noemen.
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Teerno, Tilburg, pero come auele
3er ‘babitusl eD a3toz viajed, las
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Overigens kun je in dit spel naast
de zogenaamde battle-mode ook
kiezen voor het spelen in een tour-
nament en moet je meer wedstrijden
spelen. De besturing werkt soepel
en de grafische kwaliteit is goed,
waardoor het spel dan ook positief
wordt beoordeeld. Andere Spaanse
software die wordt besproken, zijn
Sonyc van Analogy (preview) en
Unreal World 2 Promo, een tweede
muziekdemo voor Moonsound. Tot
slot wordt Tetris 2 Special Edition
van Ram besproken. Dit spel wordt
de beste en meest complete Tetris-
versie voor de MSX genoemd, al
heeft het spel ook een belangrijk
minpuntje: het heeft minimaal 256
kB aan geheugen nodig.

Voordat dit nummer van Hnostar
weer wordt afgesloten met het club-
nieuws, wordt in Opinion kritiek
geleverd op het gebruik van on-
disk-beveiligingen van MSX soft-
ware, waardoor het vrijwel
onmogelijk is om een backup te
maken. Als er iets met de disk ge-
beurt, ben je het programma kwijt.
Overigens is dit soort beveiligingen
volgens de auteur specifiek voor de
MSX: bij andere computerplatfor-
men wordt het niet of nauwelijks
gebruikt. Hij ziet dan ook liever dat
er andere vormen van software-
beveiligingen worden gebruikt, zo-
dat in ieder geval een reserve-kopie
kan worden gemaakt.

Ook dit keer was het weer een ple-
zier de Hnostar te lezen, al werd er
misschien wel iets te veel aandacht
besteed aan de overal op de wereld
georganiseerde beurzen en MSX-
bijeenkomsten.

MSX-Info blad 5

Dit blad ziet er deze keer veel beter
uit dan de vorige keren. Het is nu
een AS-blad met 28 pagina’s, de
blauwe cover meegerekend. Dat
het nummer 5 1is, lazen we in het
voorwoord, want op de cover ont-
brak elk kenmerk voor dit speci-
fieke nummer. Maar laat ik niet te
kritisch zijn. Op de cover staat na-
melijk de prijs: f 2,— op beurzen
slechts f 1,—en daar mogen we niet
veel voor eisen. In het voorwoord
meldt Rinus dat u kortingsbonnen
kunt krijgen door nieuwe abonnees
aan te melden. Het blad begint dan
met de beurslijst, waar jammer
genoeg de HCC dubbel vermeld
wordt. Vervolgens de verenigings-
lijst en de clubdaglijst. Dan een ar-
tikel van Remco over Moonsound,
het graaft niet echt diep maar geeft
wel de essenties van de geluidsuit-
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breiding. Dan de TC-lijst met de
voor MSX actieve BBS’en die wij
ook doorgeven. Dan van Gerrit een
artikel over de Graphics 9000. Ook
in dit artikel konden wij geen as-
pecten ontdekken die wij nog niet
publiceerden. Toch is het een
duidelijk en informatief geheel. De
Video 9000 wordt door ontwerper
Koen zelf beschreven en wederom
stellen we vast dat het een vrij kale
opsomming van feiten is, maar in
dit geval voor ons wel degelijk
nieuw. Het blad wordt besloten met
veel advertenties die het blad spon-
seren. De totale indruk die wij krij-
gen, is zeer goed. Vorige uitgaven
waren gemaakt met Dynamic Pu-
blisher op MSX, maar deze keer
heeft men een zwaardere computer
ingeschakeld. Het kopiéren is zeer
netjes geschied, de grijze achter-
grond is een beginnersfout. Kort-
om, dit blad is zijn geld dubbel en
dwars waard. Wij vinden bedui-
dend minder taal- en spelfouten dan
gemiddeld en de vormgeving is
bovenmiddelmatig. Klasse!

Het is in feite onvoorstelbaar dat de
vitgever — Rinus Stoker — nog
hoopt op meer abonnees. Elke
nieuwe abonnee is voor hem dan
misschien wel meer eer voor zijn
werk, maar volgens mij ook een
grotere aanslag op zijn portemon-
nee. Een jaarabonnement van vier
nummers kost slechts acht gulden
en kopieer- en verzendkosten zijn
al hoger. a
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Finse library’s

Er zijn in het verleden al veel aanvullende library’s — bibliotheken
dus — verschenen voor Turbo Pascal, met misschien wel het Gios als
hoogtepunt. Hoewel deze library’s vaak redelijk compleet waren,

wil ik toch even de aandacht vestigen op de library’s gemaakt door
de Finse MSX-hobbyist Kari Lammassaari.

Manuel Bilderbeek

Als natuurkundestudent heb ik in
het tweede jaar een programmeer-
vak moeten volgen. Als program-
meertaal werd Turbo Pascal 7.0
gebruikt, op de pc natuurlijk. Bij
deze versie van Turbo Pascal zijn
vrij veel grafische en andere uitbrei-
dingen ingebakken of anders via
standaardbibliotheken te bereiken.
De programma’s die ik maakte bij
dit vak, wilde ik ook wel op mijn
MSX draaien.

Versie 3.00A

Ik had een Turbo Pascal 3.00A voor
MSX, een zeer oude versie. Deze
heeft geen grafische mogelijkheden,
omdat het eigenlijk een CP/M-pro-
gramma is, dat voor MSX dos is om-
gezet. Om grafische mogelijkheden
te kunnen gebruiken, zijn library’s
nodig die commando’s bevatten die
het grafische scherm vanuit Pascal
bereikbaar maken.

Kari Lammassaari

Na wat zoeken op internet — han-
dig, student zijn: tegenwoordig
krijg je via de universiteit onbe-
perkt toegang tot internet — bleek
er een aantal grafische library’s op
het FTP-archief FUNet te staan, ge-
schreven door Kari Lammassaari.
Nu kon er al een stuk meer met Tur-
bo Pascal 3. Er ontbraken echter
nog wat procedures. Gelukkig had
Kari Lammassaari een e-mailadres,
zodat ik hem om meer informatie
en uitbreidingen kon vragen. Hier-
op bleek hij graag in te gaan en het
resultaat is een behoorlijk complete
set aan Turbo Pascal library’s, niet
alleen voor grafisch werk, maar ook
bijvoorbeeld voor het aansturen
van de RS232-interface, het instellen
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en uitlezen van de ingebouwde
klok, het aansturen van de muziek-
module en zelfs een Moonblaster-re-
player!

Nieuwe wensen

Het leukste is misschien nog wel
dat als er iets ontbreekt, Kari altijd
kan worden gemaild met een ver-
zoek eens te kijken of die specifieke
wens is te realiseren. Er is dan een
grote kans dat hij het binnen een
aantal weken af heeft en het be-
schikbaar stelt. Kari doet het hele-
maal voor de lol en vindt het leuk
als men zijn library’s gebruikt. Het
werk is gratis te downloaden en het
enige dat hij ervoor wil hebben, zijn
eigenlijk reacties. Die krijgt hij in ie-
der geval van mij, als enthousiaste
gebruiker.

Fouten zoeken

Wel moet u beseffen, dat de hier be-
sproken software honderd procent
door hobbyisten is gemaakt en best
nog wat fouten kan bevatten. Het is
bijna onmogelijk om met twee of
drie mensen alles volledig te testen.
Daarom doe ik hierbij een beroep
op de gebruikers om alle fouten of
opmerkingen door te geven aan
Kari. Of aan mij, dan geef ik het zo
snel mogelijk aan hem door. Zo
worden de library’s steeds beter!
Ook voor wensen of suggesties kan
men natuurlijk met ons contact op-
nemen.

Beschikbaarheid

Kari en ik willen ze voor iedereen
beschikbaar stellen. De library’s zijn
te downloaden van internet. De dis-
tributie op het WWW geschiedt via
mijn MSX-homepage op:

http:/ /studs.sci.kun.nl:8888/ma-
nuelbi/msx.html
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Voor Turbo Pascal gebruikers

Op deze pagina is ook een aantal
programmaatjes te vinden dat door
mij geschreven is en gebruik maakt
van Kari’s library’s. De library’s
zijn ook via FTP te downloaden van
het FUNet archief:

ftp:/ /ftp.funet.fi/pub/msx/pas-
cal/lammassaari

En als er ruimte voor is, staat alles
op het diskabonnement, maar in ie-
der geval op de cd.

Vijf files
Het door mij gedistribueerde pak-
ket bestaat uit vijf files:

® INC-bestanden — van INClude,
het commando waarmee in Tur-
bo Pascal een library kan worden
gebruikt ;

PAS-bestanden;

DOC-bestanden;

COM-bestanden;

een set grafische databestanden,
die sommige demonstratiepro-
grammaatjes nodig hebben.

De library’s gebruikt u als volgt in
een programma. Zet helemaal bo-
venaan het programma om bijvoor-
bee