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MSX-CLUB is een vereniging voor MSX-gebruikers in Belgié en
Nederland. Aansluiten bij de MSX-CLUB betekent dat U kan ge-
bruik maken van de kennis en inzet van vele collega's MSX-ers.
We organiseren regelmatig bijeenkomsten in Belgié en Neder-
land waar ervaringen en ideeén kunnen uitgewisseld worden.
Voor dringende problemen kan U contact opnemen met onze
medewerkers.

MSX-magazine

In onze tweemaandelijkse uitgave vindt U vele programma'’s en
bijdragen die U wegwijs maken in de complexe wereld van MSX-
BASIC, machinetaal, hardware en de vele andere aspecten van
het MSX-gebeuren. We melden U wat er nieuw is op de markt,
publiceren testrapporten en brengen een overzicht van hetgeen
U kan vinden in binnen- en buitenlandse tijdschriften. We heb-
ben uitwisselingsakkoorden met verschillende buitenlandse
uitgevers.

Uw bijdragen zijn belangrijk, het gaat tenslotte om UW MSX-
computer. Uw vragen, antwoorden, programma’s en artikelen zul-
len mede de richting en de inhoud van ons tijdschrift bepalen.

MSX_soft

Naast onze eigen uitgave bieden wij een geselecteerde keuze
uit binnen- en buitenlandse pakketten.

Uw programma’s kunnen ook opgenomen worden in onze biblio-
theek, U krijgt een aantal programma’s in ruil of U kan opteren
voor een aangepaste financiéle vergoeding.

We hopen dat U hier 3 keiharde redenen hebt gevonden om van-
daag nog lid te worden van de MSX-club, kruip eens in de pen
of achter het toetsenbord en laat wat van U horen.

Beschikt U over redelijk wat vrije tijd en bent U al behoorlijk thuis
in de MSX-wereld dan kan U misschien als vaste medewerker
onze redactie komen versterken. We spreken dan verder wel af
hoe we uw inzet en onkosten kunnen vergoeden.

idmaatschap

Tarieven lidmaatschap + abonnement :

[ Belgié : 750 fr. Nederland 40 gid

Een abonnement loopt van januari tot december, verschenen nummers
van de lopende jaargang worden nagezonden.

Er bestaat ook de mogelijkheid om samen met het tijdschrift alle gepubli-
ceerde programma’s op cassette/disk 3'% te ontvangen :

C1 lidmaatschap + tijdschrift + cassette-abonnement : 1900 fr/ 100 Gid
[J lidmaatschap + tijdschrift + diskabonnement : 2500 fr / 135 Gid

Betalingswijze :
1. opsturen van Eurocheque naar : MSX-Ledenadministratie p/a
J. Verwimp, Geneinde 27, 3180 Westerlo, Belgié
2. overschrijving op bankrekening :
voor Belgié : Generale Bank Tongerlo 230-0096323-22
voor Nederland : AMRO-bank Baarle-Nassau 47.07.36.051 /
giro : 10919055

Gelieve bij hernieuwing uw lidnummer te vermelden.
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Inhoudstafel

3 PROGRAMMEERTECHNIEKEN 32 TRUUKS & TIPS 8
Nu Frank kan blind tikken, rollen de artikelties zo uit de De meest recente T&T is weer een schot in de roos ! Na
computer. een paar zwakkere edities heeft STARK & TEXEL weer

Hoe oud ben ik vandaag ? Alle struikelstenen worden uit
de weg geruimd om dit probleem met een leuk pro-
gramma op te lossen.

het goede spoor beet.
Wij hebben het overzicht van alle T&T’s voor U opgeno-
men.

7 IMPRESSIES NMS 8280

35 LOGO : KLOKLEZEN

Weer een nieuwe type MSX computer op de markt !
Dit beestje heeft alles aan boord om eindeloos te stoeien
met beeld en grafiek.

9 RADARSOFT BESPREKINGEN

Radarsoft mengt zich ook in het MSX-gebeuren. Een
ploeg in Rotterdam bespreekt TEMPO TYPEN en TOPO-
GRAFIE, de jongens van Heist o/d Berg brengen een
verhaal over EINDELOOS en OBERON.

16 JAAROVERZICHT 1986

Een overzichtelijke wegwijzer om alle artikels, program-
ma’s en besprekingen van vorig jaar probleemloos op te
zoeken. (Het begin van een gezonde traditie ?)

19 BUDGETPROGRAMMA DISK

DATA behandelen op disk gaat veel viotter dan op cas-
sette. Daarom deze nieuwe versie van het budgetpro-
gramma.

22 TOP GUN

Geinspireerd door de populaire film pleegde Werner Bos
dit leuke grafiekje.

23 GAS & ELECTRICITEITSREKENING

Blijikbaar houden onze MSX-ers hun financiéle toestand
graag in het oog. De schermafdrukken gebeuren met de
screencopy- routine (zie lijn 30 DEFUSR=&HCO000). De
routine moet dan wel eerst geladen worden !

27 PEEKES POKES & TRUUKS

Wim brengt weer een hele reeks wetenswaardigheden en
foefjes. Uw suggesties en bevindingen zijn erg welkom !

30 GREEN BERET

Ooit vergisten wij ons in de kleur van de petjes en noem-
den deze nieuwe KONAMI RED berets. Volgens Wim is
dit een KONAMI «op het randje», waarmee hij bedoelt dat
dit spel niet helemaal (of helemaal niet ?) aan zijn verwach-
tingen voldoet.

Naast het intikken van honderden adressen vindt onze
ledenadministrator nog de tijd om een kloek LOGO-pro-
gramma neer te zetten. Toch maar vermelden dat je de
LOGO-cartridge in je computer moet stoppen om dit pro-
gramma te gebruiken ?

37 MENUPROGRAMMA

Vernieuwd... nog beter... en de dummy voorbeelden blij-
ven even leuk !
Clark op zijn strikst !

39 THE GOONIES

Down at the GOON docks... is dat geen hit uit de sixties ?
Hier begint alleszins het nieuwe KONAMI-verhaal : THE
GOONIES. Architect HUGO maakte er een gedetailleerd
plan bij. Mogen we de kandidaat-architecten voor andere
spelplans aanbevelen een ROTRING of derg. te gebrui-
ken ? Potlood en kleur geven weinig effect bij reproductie.

42 FUTURE VISION I1I

De MUSIC MODULE is uitgerust met de befaamde YA-
MAHA-synthesiser chip. Een prachtig PHILIPS-product
dat de vergelijking met de vele «CASIO-achtige» orgeltjes
goed doorstaat.

46 TASWORD II

TASWORD heeft ons nooit erg kunnen bekoren. De MSX-
2 versie van onze tekstverwerker is een heel nieuw en
krachtig product gewordren. Als FILOSOFT de opmerkin-
gen van ons testteam ter harte neemt, mogen we stellen
dat dit voor het ogenblik de beste tekstverwerker is voor
MSX2.

49 MSX2 COMPUTER GRAFIEKEN

Het aandeel MSX2-gebruikers in ons bestand wordt
steeds groter. Zij zullen beslist veel plezier beleven aan
deze truucs die het onderste uit de video-kan halen. De
diskabonnees vinden op schijf een aantal gedigitaliseerde
plaatjes waarmee ze aan de slag kunnen.

53 Z-80 CURSUS

Een beurt overslaan en hier zijn ze alweer vanuit de kelder
in Haasrode : Bruno en Jaak. De verschillende afleverin-
gen in ons tijdschrift, en nog veel meer, vinden binnenkort
hun neerslag in een heus boek. Wij houden U op de
hoogte !
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Woord vooraf

Als eerste wil ik beginnen mee te
delen dat de gehele tekst die U nu
gaat lezen door mij 'blind' is
ingetikt gebruik makend van het
zogenaamde tienvinger-systeem.

Met dank aan radarsoft en in het
bijzonder de heer C. Kramer, die met
het programma 'cursus typen' mij
eindelijk zo ver hebben gekregen om
mij er toe te zetten het tienvinger—
systeem aan te leren.

Voor onze muggenzifters ik ga deze
tekst nu helemaal blind intikken en
merk gaandeweg dat het mij steeds
gemakkelijker afgaat. Voor de letters
hoef ik gelukkig nooit meer te
spieken maar de correctietoetsen heb
ik nog wel vaker dan vroeger nodig.

Een uitgebreide bespreking van dit
programma volgt later.

Probleem

Om maar met de deur in huis te vallen
deze keer wilde ik het met U hebben
over het vertalen van een probleem in
een werkend computerprogramma. Voor
velen is het nog steeds een
vaststaand feit dat als je een
probleem hebt dat probleem met een
computer is op te lossen. Vaak zal er
inderdaad op de computer een
oplossing te maken zijn, maar wie o
wie maakt die computeroplossing ?

Het is vanzelfsprekend onmogelijk om
in dit artikel een volledige cursus
tot analist op te nemen. Maar aan de
hand van wat voorbeelden zal ik
trachten de lezer op het goede spoor
te zetten.

Hoe oud ?

Het basisprobleem is het bepalen van
uw exacte leeftijd. Tk zal het
voorlopig laten tot de leeftijd in
dagen nauwkeurig maar het is simpel
uit te breiden tot de leeftijd in
uren , minuten of zelfs seconden,

Het is een probleem dat ik mijn
leerlingen altijd voorleg in de
tweede klas. Het is op dat moment

niet de bedoeling er een programma
voor te schrijven, maar het direct
met gebruiknmaking van de computer
uit te rekenen.

Eerste aanpak

De meeste leerlingen pakken het
probleem als volgt aan :

1- Hoe oud ben ik nu ?

bijvoorbeeld .....13 jaar
Dan ben ik dus 13 maal 365 dagen
is 4 745 dagen oud.

2- Het is nu zes februari en ik word
op zeventien juni jarig

Dan resten er nog 28 min 6 is 22
dagen in februari.

Dan nog 31 dagen in maart, 30
dagen in april, 31 in mei en tot
slot 17 in juni.

3- Optellen van de getallen 4745,22,
31,30,31 en 17 levert 4876,

Analyse

Klaar is Kees, maar er zitten een
aantal grote denkfouten in deze
berekening.

De grootste is wel dat de dagen tot
de ver jaardag worden geteld in plaats
van de dagen vanaf de verjaardag.

Het is in principe best mogeli jk uit
te gaan van de dagen tot de

ver jaardag maar dan zou dat aantal in
mindering gebracht moeten worden van
het aantal jaren plus een maal 365.
Gelukkig zien de meesten deze fout al
voordat zij het antwoord ter controle
aanbieden.

Daarnaast zijn de meesten vergeten
dat er ook nog rekening gehouden moet
worden met het optreden van

schrikkel jaren.

Mag men domweg zeggen ik ben dertien
en dus heb ik dertien gedeeld door
vier is drie schrikkel jaren
meegemaakt ? Niet doorlezen eerst
zelf het juiste antwoord proberen te
vinden.

Iedereen kan maximaal eens per vier
jaar een schrikkel jaar meemaken en
sterker iedereen zal ook precies eens
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per vier jaar een schrikkel jaar
meemaken. Als iemand dus 13 jaar oud
is zal hij gedurende deze dertien
jaar ook precies drie schrikkel jaren
hebben meegemaakt omdat er drie
periodes van vier jaar (olympiades)
in voorkomen.

Denkfout

Deze beredenering klopt echter alleen
voor een periode die een veelvoud van
een periode van vier jaar is.

Het jaar (jaren) buiten deze periode
moeten apart bekeken worden., Als het
een schrikkel jaar betreft moet er nog
een dag bijkomen en anders niet. Maar
ook in de periode na die dertiende
ver jaardag moet nog gecontroleerd
worden of er nog een
negenentwintigste februari inzit.

De gehele methode 1ijkt nogal
omslachtig en voor verbetering
vatbaar. Beter 1lijkt mij dan ook de
volgende methode :

kijk welke schrikkeljaren vielen er
in je leven ?

Geboren in 1973 ? Dan had je in die
periode de schrikkeljaren 1976,1980
en 1984, Drie dagen dus extra.
Geboren in 1972 ? Dan in ieder geval
drie extra dagen en alleen een extra
voor diegenen die in januari of
februari werden geboren,

Dan de dagen. Vanaf de verjaardag tot
op de dag van vandaag worden de dagen
geteld. Ook hier echter weer een
probleem : verjaardag op de zesde en
het is nu de vijftiende.

Is dit nu 15 - 6 = 9 dagen of zijn
dit tien dagen, te weten 6,7,8,9,10,
11,32,13,14 en 15 ?

Betere aanpak

Omdat vooral dit laatste probleem
voor velen onoplosbaar is, geef ik
een andere aanpak.

we berekenen elke datum om naar een
standaard waarde uitgaande van een
vaste datum. Ik kies hier voor een
januari negentienhonderd.

Misschien maak ik wel een fout in
mijn berekening van een gegeven datum
tot deze uitgangsdatum, Dit kan mi j
echter niet schelen. Is er een fout
gemaakt wordt dezelfde fout bij de
andere datum weer gemaakt en zal het
uiteindeli jke resultaat het zelfde
zijn.

We laten de gebruiker eerst intikken
wat de eerste dag is. Dit kunnen we
op verschillende manieren laten
intikken maar ik koos voor de moderne
methode van jaar maand dag (jjmmdd).
We bereken nu het dagnummer als volgt
jj*365 levert het aantal dagen zonder
schrikkel jaarcorrectie van de gehele
verstreken jaren sinds 1900,

N.B. in 1903 waren er inderdaad drie
gehele jaren verstreken sinds een
januari 1900, te weten 1900,1901 en
1902, 1903 was nog bezig en telt dus
niet mee.

Correctie

Nu de correctie voor de

schrikkel jaren. Hiervoor delen we
integer dus met de 'backslash' het
jaartal door vier, Zo levert 1906 een
op,1921 vijf en 1948 twaalf.

Velen zien nu fouten gaan gebeuren.,
Eerst de onechte fout. Sommigen menen
dat nu 1900 als schrikkel jaar wordt
overgeslagen. Nu zij hebben volledig
gelijk, maar dat is ook zeer terecht
dat 1900 niet meedoet. Het is
nameli jk geen schrikkel jaar geweest.

Sehrikkel. jaawmrx

De regels voor schrikkelen zijn als
volgt :

1 - elk jaartal dat een viervoud is
hoort bij een schrikkel jaar.

2 - is het jaartal echter ook
honderdvoud is het jaar toch weer
niet schrikkel jaar.

3 - is het jaartal echter ook nog
eens vierhonderdvoud schrikkelen
we weer wel,

Dit betekent dus dat 1900 geen

schrikkel jaar was en dat 2000 het

wel zal zijn. Met deze aanpassingen

op onze kalender zijn we voorlopig

goed uit. Pas rond het jaar 3000 zal

en extra aanpassing nodig worden, |
Ik vermoed dat men zal beslissen het !
jaar 3200 niet te schrikkelen.

Wie zal als ik gelijk krijg zich dan

echter nog deze tekst herinneren ?

Snik,snik.
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Dagjes tellen

Nu tellen we de dagen die het
opgegeven jaar verstreken zijn.

We tellen daartoe eerst de maanden
bij elkaar die al verstreken zijn.
En tot slot de dagen die in de
opgegeven maand zitten.

Of je de dag zelf er bij moet tellen
of niet is niet ter zake doend. Als
we het doen doen we het straks ook
voor de tweede datum en zijn beide
datumnummers een te hoog uitgekomen.
We telden dan vanaf 31 decenber 1899
in plaats van 1 januari 1900,

Tot slot trekken we de getallen die
we op de beschreven methode hebben
verkregen van elkaar af en we hebben
het aantal dagen dat tussen deze data
verstreek.,

Uitbreiding (en)

We kunnen nu desgewenst het programma
aanpassen aan onze persoonli jke
wensen. Ik noem er enige die U straks
zelf kunt inbouwen als U daar lust
toe voelt.

We bereken de verstreken tijd niet
(alleen) in dagen maar ook in uren,
minuten en seconden,

We vragen de datum in losse (jaartal,
maand en dag) onderdelen.

We zetten de omrekening in een
subroutine,

We controleren de ingegeven datum op
juistheid.

We beperken ons niet tot deze eeuw
maar laten een ruimere marge toe.

Oppassen

Pas op onze huidige kalender werd
ingevoerd door paus Gregorius XIII
die bepaalde dat de scheefgegroeide
juliaanse kalender zou worden
rechtgetrokken door op 4 oktober 1682
direct 15 october 1682 zou volgen.
Voor deze datum heeft deze kalender
geen geldigheid en 'werkt' het
programma dus ook niet,

I
10 REM Dagenprogramma
2@ REM F.H. Druijff - 87/@l/62

L - |

30 DIM MLC12)
40 FOR I=2 TO 12

50 READ D
60 MLCID)=ML(I-1)+D
70 NEXT

20 INPUT "eerste, dagu(JIMMDD)L" ;A%

90 GOsSuUB 210 ]

100 E=D

119 INPUT "tweede,dag (JIMMDD) " ;A%

120 GOSUB Z1@

130 U=ABS(D-E)

149 PRINT "Tussen.de.tweedagenszate
n";U;"dagen.”

15@ END

16@ DD=VAL(RIGHT$(A%,2))

170 NEXT

180 PRINT "Deze.dagaiis.eens"D%$"dag.”

199 END

]
200 REM inputstring witeenhalen

210 JJ=VAL(LEFT$(A%,2))

220 MM=VAL(MID%$(A%,3,2))
230 DD=VAL(RIGHT%(A%,2))
240 D=JJ%365+JJ\4+ML(MM)+DD
250 IF JJ MOD 4<>@ GOTO 279
260 IF MM<3 THEN D=D-1

279 RETURN

280 DATA 31,28,31,30,31,30
290 DATA 31,31,30,31,30

Verandering

We gaan nu het programma gebruiken om
er een nieuw programma mee te maken
dat iets totaal anders doet,

We kennen vermoedelijk allemaal de
vraag 'is de 22e een donderdag ?'
Weten we dat de le een donderdag is
is het gemakkelijk in te zien dat de
8e, de 15e en dus ook de 22e en de
29e een donderdag zal zijn.
Vanzelfsprekend weten we dan ook
gelijk dat bv de 2le een woensdag en
de 23e een vrijdag is.

Weten we dat er tussen een gezochte
dag en een bekende een zevenvoud aan
dagen zit zullen deze dagen op
dezelfde dag in de week vallen.

Even omrekenen naar onze begindatum
en klaar zijn we., Fr blijken in de
praktijk echter nog een paar
problemen te zijn. Om te kijken of
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I 1

18 REM Dag van de week programma
20 REM F.H. Druijff - 87/el/02

30 DIM MLC12)
48 FOR I=2 TO 12

50 READ D
60 MLCID)=ML(I-1)+D
70 NEXT

80 INPUT "Welke dagu(JIMMDD)L" ;A%
90 JJ=VAL(LEFT$(A%$,2))

100 MM=VAL(MID$(A%,3,2))

112 DD=VAL(RIGHT$(A%,2))

120 D=JJ+JJ\4+ML(MM)+DD

120 IF JJ MOD 4<>0 GOTO 150

148 IF MM<3 THEN D=D-1

15¢ FOR I=06 TO (D-1) MOD 7

166 READ D%

179 NEXT

182 PRINT "Dezej dagaiisaeen,”D$”dag.”
199 END

200 DATA 21,28,31,30,31,30

21@ DATA 31,31,30,31,30

220 DATA maan,dins,woens

230 DATA donder,vrij,zater,zon

heteenzeven voud is of niet gebruiken
we de MOD 7 optie. Deze werkt echter
alleen op gehele getallen en die
mogen weer niet groter dan 32867
zijn. Vandaar dat ik de '*365' uit
het eerste programma (regel 240)
gewoon weggelaten heb.,

Het getal is daardoor veel kleiner

en voor het zevenvoud zijn of niet
maakt het niet uit.

Varianten
Misschien weet U zelf nog meer leuke
varianten op dit programma te vinden.

Tk geef tot slot er een paar aan

Op welke dag bent U precies 5000,
10000, 20000, 25000 dagen oud ?

Wanneer bent U precies 100000 uur ?

Haalt U de 10000000000 seconden en zo
ja op welke dag ?

Maak een ver'honderdweek'skalender
van uw vrienden en familie.

Veel programmeerplezier en zend de
resultaten eens in. Cock zit er op te

wachten .

Frank H. Druijff

Hoogstraat 58

PC MICRO CENTER

2800 MECHELEN
Tel. (015) 41 66 47

Uw betrouwbare leverancier
voor COMPAC administratieve
software (boekhouding,
voorraadbeheer en fakturatie)

nu ook voor MSX-2
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IMPRESSIE PHILIPS 8280

Tijdens verschillende beurzen hadden we
al het prachtige videowerk met de 8280
kunnen bewonderen.

Dankzij de bereidwilligheid van PHILIPS
hebben we nu een weekje zelf met de
laatste MSX-telg kunnen stoeien.

Op een paar details na ziet de 8280 er
uit als een 8255.(los toetsenbord met
numeriek eiland, 2 x 720K drive,2
CARTRIDGE slots aan de zijkant,)

Op hijgevoegde schets zijn de
verschillende details van de 8280
aangegeven.

Tijdens het schrijven van deze korte
beschouwing wordt ons de prijs

van dit nieuwe produkt medegedeeld:
49,990 fr BTW inclusief.

Over de meegeleverde software kunnen we
nog niet veel vertellen: in de doos zat
een schijfje met een aangepaste (en fel
uitgebreide) versie van het
DESIGNER-programma . Dit tekenpakket heet
nu VIDEO 5 en voorziet alle
mogelijkheden om plaatjes te
digitaliseren.

TR i

M s

Een handleiding bij de computer was niet
voorhanden, wel een voorlopige
documentatie bij VIDEO 5,

Op het achterpaneel zijn de belangrijke
hardware-extra's terug te vinden :
VIDEQO en AUDIO OUT en IN.

DIGITALISEREN

In de proefopstelling verbonden wij de
VIDEO-uitgang van een MSX1 met de VIDEO-
ingarig van de 8280, De laatste KONAMI
gestart ... en we konden digitaliseren.
Wat onmiddelijk opvalt is de hoge

snelheid waarmee de plaatjes in SCREEN 8
terechtkomen. (Naar we vermoeden wordt
alleen SCREEN 8 gesupporteerd voor het
digitaliseren)

In het artikel over GREEN BERET vindt J
de zwart-wit afdrukken van deze plaatjes.
Uiteraard gaat er bij zwart-wit

afdrukken heel wat informatie verloren:
SCREEN 8 munt uit in kleurnuances, niet
in resolutie !

Het digitaliseren biedt verder een aantal
opties :

-manueel

-automatisch (waarbij de snelheid =

aantal frames per seconde,

kan ingesteld worden.)

-het ganse beeld gebruiken, of telkens 1/4
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(verkleind) invullen of de verkleinde
plaatjes willekeurig over elkaar

| plaatsen.

Er zijn ook nog een aantal animatie-
mogelijkheden, maar daar was de week
! echt te kort voor !

| Uiteraard kunnen op de gedigitaliseerde
| plaatjes alle grafische mogelijkheden
van het nieuwe designer-programma
losgelaten worden.(liefst met muis of
grafisch tablet)

SUPERIMPOSING

l'l Met deze functie kunnen we externe
beelden (videorecorder bvb) mengen met
het beeld dat de computer genereert.

Een speciale voorziening is hier het
gebruik van kleur 0,
Waar we op het scherm gebruik gemaakt

i‘ hebben van kleur 0 kunnen we het externe

| beeld zichtbaar maken.

i! Deze functie zou overigens ook mogelijk

- zijn met de vorige MSX2-toestellen, maar

dan moeten we het video-signaal in de

computer sturen via de SCART-plug.

Met enige verbeelding zijn hier

. natuurlijk boeiende toepassingen

mogelijk.

Tot zover dit kort (=tijdsnood)

berichtje, verder vindt U enige

verkleinde afbeeldingen van afdrukken van

, gedigitaliseerde plaatjes. Denk er aan,

| de prachtige kleuren ontbreken hier

| (voorlopig) nog!

Het diskabonnement bevat telkens
een aantal van deze gedigitaliseerde
plaatjes, afhankelijk van de ruimte op schijf.
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Radarsoft bracht in een werkelijk
belachelijk grote verpakking een aantal
programma's op de markt.

Als iemand mij vroeger wel eens om raad
vroeg of hij of zij nu een spel of video
computer zou kopen of een 'echte’
computer gaf ik altijd een aantal
argumenten die de beslissing naar de ene
of andere kant konden doen uitvallen.
De argumenten voor de echte computer
waren dan onder andere dat je bij een
echte computer niet bergen met allerlei
cartridges (insteekmodules) zou krijgen
maar slechts een paar schijfjes waar
alles op staat. Een ander voordeel van de
echte computer is natuurlijk dat je alles
aan kunt passen aan je eigen wensen en
niet overgeleverd bent aan een fabrikant
die geen rekening houdt met uw
beeldschermsoort en/of kwaliteit.

Nu, van die twee argumenten ben ik in de
loop van de tijd wel teruggekomen.

De meeste leveranciers van software
weigeren om de software zo te leveren
dat een normale gebruiker het met andere
programma's van zijn keuzé op een schijf
of band kan zetten.

HULDE AAN FILOSOFT DIE DAT NIET DOET !

Aanpassen aan eigen wensen is, enkele
beperkte mogelijkheden daargelaten, is
ook nog steeds met de meeste software
niet mogelijk.

U begrijpt al dat juist deze argumenten
mij mateloos irriteerden bij de
programma's die ik nu ga bespreken.
Het eerste programma zou tien keer zo
veel waard zijn als nu, als ik zelf maar
dingen kon veranderen. Het tweede (een
serie van drie) misschien wel honderd
(of meer) keer zo veel.

TEMPO=TYPEN

Laat ik beginnen met het meest positieve
van dit programma dat ik kan melden :

Het is een.leerprogramma om te leren
typen met het zogenaamde tienvinger-
systeem. Ik had ooit in een grijs

verleden wel eens een mislukte poging
gedaan om dit te leren maar met mijn
zwakke pinken was dit al bij voorbaat tot
mislukken gedoemd. Maar nu met een licht
werkend toetsenbord en een zeer

aantrekkelijk programma waagde ik een
nieuwe poging.

Het is nu gelukt !!!

Mijn tienvinger typen gaat misschien nog
niet zo snel als dat van mijn vrouw (die
heeft wel een diploma) maar mijn tempo
ligt al hoger dan het 'oude' typen.

LAY OUT

Het programma presenteert zich in een
zeer geslaagd menu. Doet men niets dan
krijgen we een demo.

In deze demo behalve een uitlegtekst, de
positionering van vingers, een oefen-
voorbeeld en een spelsimulatie.

Kiezen we in het menu echter voor de
uitleg (a) krijgen we alleen de de tekst
en niet de positionering van de vingers -
een echte misser.

Vragen we een oefening (b) krijgen we een
submenu dat ons laat kiezen uit een van
de horizontele lijnen op het toetsenbord,
woorden of zinnen.

De zinnen oefening is de enige die echt
random is, de andere opties leveren
steeds dezelfde oefening.

Dit leidt tot een saaie oefening, je weet
precies wat er gaat komen en je tikt soms
al in nog voordat je de opdracht las en
dat is natuurlijk niet de bedoeling.

Bij de opgaven staan nog kleine foutjes,
b.v. tweemaal het woord gas of vexz in
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plaats van bvcxz om in het begin alle
toetsen eenmaal te laten gebruiken.

Er zijn in het programma twee
mogelijkheden voorzien om de vooruitgang
(als die er is) vast te kunnen stellen.

Bij de oefeningen kunnen we ook kiezen om
teksten in te tikken. Onderbreken we de
tekst met (ESC) krijgen we onze
typsnelheid in aanslagen per minuut. Als
we echter een fout maken en dat direct
vaststellen en met (BS) teruggaan en de
foutieve letter door de juiste vervangen
telt deze voor drie aanslagen. Ik had

zelf liever gezien dat niet de aanslagen
die gedaan zijn per minuut vermeld
werden maar de juiste aanslagen d.w.z. de
lengte van de ingevoerde tekst per tijd.

Bij de oefeningen bleek mij trouwens een
'fout' van het msx-toetsenbord. Tikt zelf
eens zo snel als mogelijk is de serie

/.,m in. Grote kans dat er nu /.,mno op
het scherm staat. Als de toetsen op tijd
worden losgelaten is er niets aan de hand
maar anders krijgt u er zeker de m en
waarschijnlijk ook de o bij.

De andere test op vordering is een spel.
We kunnen dit op verschillende niveaus
starten maar maximaal niveau 8. In het
spel kan men tot nog veel hogere niveaus
komen. Bij dit (vrij bekende) spel is

het de bedoeling om de woorden die van
rechts naar links door het beeld schuiven
weg te tikken voor zij door de
'laser'straal worden vernietigd. Lukt dit
krijgt men een aantal punten gelijk aan
het niveau maal het aantal letters van
het woord. Voor elke letter die verdwijnt
in de laserstraal gaat het energieniveau
een stap omlaag. Het spel eindigt als
alle energie op is.

Sterke punten van dit spel zijn de
voortreffelijke grafische voorstelling,

de fantastisch mooi regelmatig glijdende
woorden. Minder fraai vond ik echter de
slechte werking van de randomgenerator
men krijgt echt te vaak een woord
tweemaal (of meer) achter elkaar
voorgeschoteld. Ook het feit dat men de
volledige punten van een woord krijgt als
men de laatste letter op tijd intikt

(alle andere gemist is geen probleem al
kost het wel energie) vind ik niet

eerlijk, ik kon mijn topscore hiermee
rekening houdend enige honderden punten
hoger Krijgen.

Tot slot de beperktheid van de

woordenlijst en vooral de onmogelijkheid
die zelf te wijzigen. Je kent op een

zeker moment lang voor dat je perfect kan
typen alle woorden uit je hoofd. Is het

nu echt zo moeilijk om los van het
programma een bestand met woorden aan te
leggen dat zo nodig ingelezen wordt ? Nee
toch ? Doe dat dan ook heer Kramer en het
programma is veel beter !

MO RO G RATE (R

Een ander pakket uit de productie van
radarsoft is topografie van Nederland,

van Europa en van de wereld,

De drie pakketten kunnen gemakkelijk op
een 360K schijf. Staan ze bij mij dan

ook, maar niet iedereen zal dit door de
beveiliging(en) voor elkaar krijgen.

Deze opzet maakt het programma nodeloos
duur en behalve de mensen die het leuk
vinden om een aantal door radarsoft
uitgezochte plaatsen te leren is het
programma ook geen aanrader om te kopen.

Is het programma dan zo slecht dat ik tot
dit zware vonnis kom ? Integendeel !

Het had bij een klein beetje inzicht in

de wensen van gebruikers tot een van de
toppers van de msx-markt kunnen worden.

Het programma bestaat uit een spel
waarbij een deel van de kaart van
Nederland (waar ik mij nu tot beperk)
wordt getoond. Hierboven vliegt een
helikopter van zo'n twintig kilometer
doorsnede. Er verschijnt een plaatsnaam
en men moet dan de helikopter naar de

10
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opgegeven plaats dirigeren met joystick
of cursortoetsen. Komt men in de buurt
van de plaats zal deze gaan oplichten is
men er eenmaal vlak bij dus onder de
rotorbladen krijgt men een volgende
plaats op. Haalt men binnen de gegeven
tijd alle plaatsen op een bepaald niveau
krijgt men een tijdbonus en wordt de
plaatsnamenlijst uitgebreid.

De randomfactor speelt hier een grote
rol, het is duidelijk dat de serie
Maasstricht, Valkenburg, Heerlen,Assen,
Leeuwarden, Groningen veel simpeler is
dan de dezelfde plaatsen in een volgorde
waarbij we steeds het hele land over
moeten steken.

Ook bepaalde plaatjes zijn zo onbekend
dat vrijwel niemand er ooit van gehoord
heeft. Op zich is dat natuurlijk geen
bezwaar zo leren we er tenminste iets bij
maar als de een heel het land moet gaan
afspeuren naar b.v. Wadbach en de ander
dit plaatsje na Maastricht gevraagd
krijgt en het dan al half onder de
helikopter ziet oplichten is het een te
grote geluksfactor om iemands kennis mee
te meten.

Heel positief ben ik echter over de
grafische uitvoering van het programma.
Er valt echt nauwelijks iets aan te
verbeteren. Ook het verschuiven van de
landkaart onder de helikopter is perfect.
Het geluid van de helikopter is vrij goed
net zoals het geluid bij tempo-typen erg
netjes is.

Is de tijd op dan krijgt men een

scorelijst in te vullen en kan een ander
zijn/haar gang gaan. Weet men een plaats
niet kan men in een ander onderdeel het
laten opzoeken. Bij dit onderdeél moest
ik echter vaststellen dat er

verschillende plaatsen ontbreken met als
bekendste voorbeeld Barneveld,

bij bijna iedereen bekend van de kippen.

Erger is echter dat dit programma
onderdeel fouten bevat. Op zoek naar
namen van kleine plaatsjes wilde ik
Cruquis intikken, Het zou mij niets
verbaasd hebben als het er niet in zou
staan. Maar de computer kwam vast te
zitten. Toen ik goed keek zag ik dat ik
een intikfout had gemaakt en niet om
Cruquis had gevraagd maar om Qruquis.
Toegegeven een fout van mij maar daarom
mag het programma nog niet vastiopen.

De hoofdkritiek die ik heb op dit
programma is echter het feit dat er geen
enkele ingreep mogelijk is door de
gebruikers. Dit programma met een losse
plaatsnamen-tabel die leerkrachten kunnen
aanpassen aan de leerlingen die zij dan
lesgeven gecombineerd met de instelbare
oplichtafstand zou dit programma tot een
zeer waardevol leer en lesmiddel maken.
Nu echter met zijn veel te kleine plaats-
namen en veel te grote toevalsfactor op
de uitslag is het als onderwijsmiddel
totaal onbruikbaar. JAM ME R,

Van de wereldtopografie valt nog te
melden dat de aarde inderdaad geen bol
maar een plat vlak is. Het is namelijk
onmogelijk rond te viiegen ! De maat
helikopter is hier echt gigantisch.

Frank H. Druijff

Eindeloos is een uitgave van Radar-
soft in samenwerking met Philips. Het
spel is uitsluitend voor MSX-2 compu-
ters en wordt zowel uitgebracht op
diskette als op cassette.

1. Beschrijving van het spel

Je bent de bestuurder van een heli-
coptertje. Je vliegkunst zal zwaar op
de proef gesteld worden, want je be-
vindt je in het grottenstelsel "Ein-
deloos". Dit was vroeger een toeris-
tisch trekpleister, maar sinds een
buitenaards superwezen er zijn intrek
heeft genomen, zijn de grotten niet
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a)

b)

c)

d)

e)

meer te betreden. Het is nu jou taak
horden tegenstanders te overleven,
het superwezen onschadelijk te maken
en alzo de vrede terug te waarborgen.
Diverse gevaren wachten U en tot op
heden is het nog niemand gelukt
Eindeloos tot een goed einde te bren-
gen.,

Kritische beschouwingen

Schermopbouw

Het valt dadelijk op dat het heli-

coptertje =zelf vrij simpel wordt
weergegeven. Aan de omgeving (grot,
obstakels) is wel wat meer aandacht

besteed. Er wordt veel gebruik ge-
maakt van felle kleuren. De bewegin-
gen van de helicopter en de scrolling
van het scherm zijn zeer vlot.

Geluid

De melodie bij het begin (menu) is
eentonig. Tijdens het spel is het ge-
luid miniem. De mogelijkheden van het
toestel zijn hier zeker niet ten
volle benut.

Betrokkenheid
Doorzettingsvermogen is hier noodza-
kelijk. Eens dat je erin geslaagd

bent een gedeelte van de grot te ver-—
kennen wordt de nieuwsgierigheid en
de betrokkenheid groter. Het spel
wordt misschien ook aantrekkeli jker
als het met meerdere spelers wordt
gespeeld. De namen en de scores (de
15 beste) worden bijgehouden .

Moeili jkheidsgraad
Het is zeker geen gemakkelijk spel.
Ook al ben je behendig in het

vliegen, toch kom je steeds weer voor
verrassingen te staan waardoor er
heel wat helicopters sneuvelen. (Je
krijgt er 14 bij het begin van elk
spel).

Besturing
Je kan met het toetsenbord of met de

joystick spelen. In beide gevallen is
de besturing vlot.

£)

Handleiding en demo

Er is geen handleiding of demo. Bij
het begin van het spel kan je wel wat
uitleg over het verhaal en het opzet
van het spel krijgen., Veel wijzer zal
je er niet van worden, maar dat is
blijkbaar de bedoeling. "Wat je nodig
hebt, is lef" zeggen de auteurs, en
daarmee moet je het dan ook maar
doen.

De grotten van Oberon is een uitgave van

Radarsoft in samenwerking

met Philips.

Dit spel is exclusief voor de MSX-2 ge-
bruiker en wordt uitgebracht op diskette
of cassette.

1.

Beschrijving van het spel

Dit spel speelt zich af in het jaar
2107. Ultra moderne ruimteschepen
hebben het zonnestelsel verkend, Op
Oberon, de buitenste maan van de
planeet Uranus, werd een gigantisch
grottenstelsel ontdekt. Uit onder-
zoekingen bleek dat het was aangelegd
door een reeds lang geleden uit-
gestorven beschaving. In deze grotten

werd al de kennis van die beschaving
bewaard.

Om deze kennis verborgen te houden
voor eventuele vijanden werd het

grottenstel voorzien van ingewikkelde
puzzels., Jij bent de bestuurder van
een ruimteschip en je taak bestaat
erin om deze puzzels op te lossen en

12
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b)

alzo de kennis en de wijsheid van de-
ze verloren cultuur op te sporen.

Kritische beschouwingen

Schermopbouw

Daar dit spel toch exclusief voor de
MSX-2 gebruiker is hadden we toch wat
meer grafische hoogstandjes verwacht.

Het ruimteschip wordt maar vrij ele-
mentair getekend en het achtergrond-
decor is zeer sober.

Je merkt wel dat het een MSX-2 pro-

dukt is omdat er veel met kleurtinten
gewerkt wordt. De puzzels en raadsels
die je krijgt worden wel origineel
verwerkt in het geheel.De bewegin-
gen van het ruimteschip en de scherm-
scrolling verlopen vloeiend en snel.

Geluid

Tijdens het spel klinkt er op de ach-
tergrond steeds een enorm enerverend
geluid dat het gebrom van het ruimte-
schip moet voorstellen.

Aan het geluid is duidelijk weinig of
geen aandacht besteed.

c) Betrokkenheid

d)

Alhoewel de entourage niet echt ver-
zorgd is wordt je toch aangetrokken
tot dit avontuur. Het spel richt zich

duidelijk ook tot andere spelers dan
de echte joystick-freaks. Een dosis
beredenering en intelligentie zijn

nodig om de puzzels op te lossen. Dit
spel verschaft je zeker enkele uren
prettig puzzelplezier. Toch zal je
heel wat doorzettingsvermogen moeten
hebben om de meer dan 500 schermen te
doorlopen.

Moeili jkheidsgraad

Je start het spel met 5000 liter
brandstof en 0 %Z schade. Telkens je
een obstakel of de grotwand raakt of
een foutieve oplossing van een puzzel
geeft loopt het schadepercentage op.
Je brandstofvoorraad slinkt konstant,

Bij je zoektocht door de grotten kom
je af en toe een tankstation tegen.
Wanneer het schadepercentage 100 7

bereikt is ‘het spel afgelopen. Je
boordcomputer houdt je steeds op de
hoogte van schade en brandstofpeil.

e)

f)

De grotten van Oberon is een niet zo
eenvoudig spel, Je moet voorzichtig
vliegen met je ruimteschip, regel-
matig moet je puzzels oplossen om
deuren te openen en je moet daar-
enboven nog beschikken over een dosis
orientatievermogen om je weg te vin-
den in de doolhof van gangen en
grotten.

Besturing

Je kan met het toetsenbord en met de
joystick spelen, en in beide gevallen
reageert de besturing feilloos en
vlot.

Handleiding en demo
Er is geen handleiding of demo aanwe-

zig. Je puzzelt het dus maar zelf
uit.

De

grotten van OBERON

1  SCHERMOPBOUMW
2 GELUID
3 BEDIENING
4 SPELACTIVITEIT
V  VONNIS
Eindeloos
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Philips New Media Systems

een PHILIPS exclusiviteit

PHILIPS MT-TELCOM

de videotext revolutie

1 3-990 BF incl. BTW

MSX insteekmodule, direct aansluitbaar
aan het telefoonnet d.m.v. aansluitsnoer
en RTT telefoonstekker.

Geleverd met 16 K instelbare
telecommunicatiesoftware.
Multistandaard modem met diverse
snelheden.

Zowel bruikbaar op MSX 1 (40 kol) en
MSX 2 (40 en 80 kol).

Goedgekeurd door de Belgische RTT nr 86D1245




Philips New Media Systems

reis mef deze
. ., VIDKIT
ar Parijs

Promotie VIDKIT NMS van 17.02.87 tot 30.04.87.
VIDKIT samengesteld uit:

'| NMS8250 VS 0080 MT-TELCOM SOFTWARE

MSX-2 Computer Kleurenmonitor MODEM, goedgekeurd door de RTT MSX-BASIC
Geheugeninhoud: Aantal karakters: 80x25. (nr. 86D1245). MSX-DOS
64KB ROM. Resolutie: 600 x285. Instelbare telecommunicatiesoftware: MSX-HOME OFFICE met:
256 KB RAM (waarvan 128 video- en Input: CVBS en RGB-LIN. - VIDEOTEX - tekstverwerker
128 KB-user RAM), Incl. MSX-kabel. - :;LglseErrTmal emulatieprogramma - database

! - - mailshot
;‘oei;enibc?rd, AZERTY of QWERTY. ;KER_MH B4) - spreadsheet
Tekstmode: 80x24 karakters. - :e:llr.s:n .:n??'gl‘:altjchf ile?'n' - :Iﬂ::;:&%h;;nda
Grafische mode: 512 x212 pixels. - full color VIDEOTEX-beelden - planner
256 kleuren. - opslag van (max. 34) pagina's in - rekenmachine.
Ingebouwde inferfaces: het geheugen
Printer: Centronics parallel. - opslag van pagina’s op disk
Cassette data recorder. - rotor-funktie
2 goorten voor joystick, graphic - afdrukken van pagina's
tablet of mouse. - editeren van eigen pagina’s,

' 2 expansie sloten voor ROM-car- on-line en off-line.

tridges (bijvoorbeeld MT-TELCOM).

Vid nsluitingen:
RGE-LIN voor Rleurenmoniwr‘

CVBS voor monochrome monitor.
RF-connector voor TV.

]nEgmgwde floppy. disk drive:
3.5" double side - double density.
Capaciteit 720 KB (geformateerd).

pH I ll ps N.V. Philips Consumer Products New Media Systems
de Brouckeéreplein 2 (bus 9) - 1000 Brussel
Tel.: (02) 2119111 - H.R. Brussel: 312.285
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DRULIEE . oo v anonisenendnsius
MEL B oo avsenenntnnes

TYS I I I I R IR I

TYS DRI RE IR R A R IR A

SNAUwAERT LR B I B B B B

+7+8

FOOUWOOYODFFOVMVODODUVEPFEODOOON OO UVE~-IOOPEPE~NOCDODODNON OO OO
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SOFTWARE BESPREKINGEN

AVIEW TOAKILL LU L B N B B I
BASIC BLOK LU L L L B B R I B I I I B I Y

COSMO_EXPLORER LR N R R A R R A e
CREATIVE GRAPHICS i :vsiovesonveesssesss DRUIJEF

BGCEREAND e dysdois suvismaonnenive e sssas
FLIGHT DECK ....ss Woitle wialeie Sre s uTata e is1es
FLIGHY DEBOK IT Gaosisianiinessaseeserss
GRAPHICMASTER (2053 sdevensianedonsoaes
HOLE IN ONE PROFESSIONAL ..ceceecissas
ENIGHTIMARE (00 il Seiisinsis s Sosvae ga oo s
HAGCTICALSKID WEZ: 5iiscnviosaesseniinssises

MIDNICHT BROTHERS issssiencanssssssios )
MILIEU ]- SRS E SRR AR SRR '|
M-[_]SIC ST[IDIO L L B B N B B BB BN BN BN B BN I RN B BN R B A Y GOVAERTS L BN B BB B BB B B B AR BN

OB BHII i s e8.65 0000 sanin etnn s siebss
PAYLOAD %2 65500 0100 60 0 alie nie e 000 0.0 & Mk aLn
PRINTILAB X 450 s dsnsenvesedeses i ses
POC-MUSINRITER VSiitaasdaishsnnsansnsss
PBS COMBIFACK) s e svaiwwnesessnsnsscsd

SUFTWARE “TEAM ' s cecissos e
L "

LRI B AR )

SOFTWARE-TEAM ..cceeecees

BUBTYNCK * 28 Cde0e et aeiess

DEWIINGAERT iiviianessass

CEDTERICK cescisencsvacis

SOFTWARE-TEAM .cceeecncas

SOFTWARE-TEAM .cceveacese
" n

"

DEWIINGAERT  siisisonennes
SOFTWARE-TEAM ..cceecscces
DEWIINGAERT cesevcosonssio
DEWIJNGAERT .cccceecsscas
SOFTWARE-TEAM ..cceaccass

ROADIFIBHIER < 55 vav vnorme onnll dkardiars o+ SOFTWARBATEAM o2 vsase oncais

ROBEERBALY: Susnosesnasssvverswsnsasass
SCLIN T v sananswsnvoines dusnaesbhyh
SORCERY. 5355 50e 00 baihaneneenneiosenes
AR o 80 oo s oy om0 00w o g 0w e A A AN
R e e rvio i s e & aia a0 et a la a0 0 050 08
WISETNDE S oo sionisin sanainnse aaniies se ies
HOBDETORE: db 4 o550000 = ssoneis ais a/a0610610146:6/5708

PROGRAMMA'S UIT MSX CLUB MAGAZINE

912 XLEURENPALET' . i ueneonasesasciosee DE BONT
ADRESSENBESTAND AUDIO .veceeevsvsssess BOSTOEN
ALBL&TROS L B L B B B L B I B B B B B I I B I R N Y HERMANS

BUDGET LA A R R A I I A

CIRKELS LA L LB LB LI A LI B I B R B A I U B R
DRUIJFF LEL LN R I I I 6
COMINATIES-VARIATIES-PERMUTATIES ..... SYLVAIN

DEMOTABULRELES: o« cioimnoasievssssisess

FROGGER LR A R A B O R R I N I I A ROSSI .

GELUIDSCREATOR L L L B L B L I R B B B B BN

GRAFISCHE DEMO'S DEEL 1 ..ceceeeeeeees DE BONT
GRAFISCHE DEMO'S DEEL 2 ceecsesseceses DE BONT

GR IJZE "JERELD LU B L B L B B B N B I I N BN ]
GROTE LETIIERS SRR RSP A SRR AN
GUNSWOR - NAVARONE 24 s offe ik oidnisio o asinion

HALLEY'S DREAM . o5 206 ws ansisiams e svias VRIENS
INSLUITEN LRI B R R I I I A O A I ) LUYTEN

KALENDER 1 L R R R a  ar

KALENDER 2 CRL R L R I R I R I O R A BOSTOEN

SOFTWARE-TEAM ..cceeeness
SOFTWARE-TEAM ..eeveeoans
SOFTWARE-TEAM .cevecsoeans
SOFTWARE-TEAM ..eeececace
SOFTWARE-TEAM .ecevevoacs
SOFTWARE-TEAM .eeeveccaas
DEWIINGAERT ..sccoosancos

NIGHT_SOFT LRI R I A A

DE 'SPIEGELEER . qeesancss

LR B B I O I A )

CEUTERICK LRI R R R A B I

DRI N R I I B

NIGHT_SOFT LR NI BB A
CEUTERICK LR B B B B
CEUTERICK. Jée e vinntinssiviesin

LR R B A R N R )

DEWTONGARRT 55 aie'e o5 4ie oiovs

" as s s sessEsesEES

oV PO P PENDDOCNOUVOOYO N0 LIWOY O~

O Ohin O

YOuULoooah o~ ~JOoun &~
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FLEUR LETTERS i ceuilaassslopmovensssenss DEMNLINGARRT o lae vnninpinvies
KLEURPALET MSX2' sssessecnnnsscsesveayes CEUTERICK oovsieaseesionaes
LUXE SPRITE EDITOR .essceeccsccscsnces DE BONT soveaceccnccnnces
MA COME BALI BELA BIMBA ...cvceeeeeess DEWIINGAERT .evvecesccces
MACHINETAAL NAAR DATA ..eeeeeecesseees BOSTOEN cocuicvncenannenes
MENU-PROGRAMMA ....ecoceeeescacsssasses DE SPTEGELEER .vvecececse
MEXICO MUNDIAL '86 cccecoeesccsesseses DEWIINGAERT cevvecccaccas
MILLET ..acesesacsscanasssssssnnesssss LUFIEN ceesesvesscsssnoss
MOVING SPRITE-TEKST SPRITE .cceeeceeee MSX CLUB seceeccccccncnss
ONE-LINER .eccevesas e S e s ataiee s wuieia) EYBERGHBEEN UGN S oet Sataieluinre
PACMBN civscasssesvanomsenisesvasvesss, LOULTEN §ogyssnageeeconsing
PAKJES FESTIVAL cecececscscscscscscsess OVERVOORDE seceecevecenes
PLANE: .ccccscosecncs s S e i s are miel ILLNDEMAN £S5 s Selsvdle seiete
PROPORTIONELE SCHRIFTROUTINE .ecesesee VRIENS sucececnncncecncns
RAKET COUNT DOWN «.cecoeesescssseessss LYBERGHEIN ........ sessse
REACTIETEST .4cesssasscsssescsscacsese HOEBEKE . .cccevessecvons
ROBOT 5 e s s s dss sesieronsauesmsenanassio ML CLUB o yaioniesns soinsses
SIME TADEER s issesscsssesswsnssiseesnes DENLINGAERT . yasieaneissines
SIMON SAYS ¢eeecness s b o alaie ale a ol s e slelsinl DR AGLAIL " vy prataistelsislyie sslninie
SIRENE .ucscesssessessasansissosnsevee DEWIINGAERT oiossovpomnvae
SNEL TYPEN .... sussesn s ssnsesvess LYBERGHEIN & ¢ovviwsssees
MSX2 STRUCTUUR ..essvsssosvnsnonovssss ANDRIES soodescssnncinnie
TATRAN .insisinneownsessvisssinsavesssess MILTEN vosoncvssseveshess
MSX2 TEMPERATUUR.:.ecccncasssnsacss eos SPIEGELEER ..ccevsncuccce
TITELAFDRUK . sassnivasonsssssssosososs LUTIEN osssnsenassnnnvaes
TYPEN TESSA cscescsnceoosasssasossesss DRULIFF L cccvcacaccncoce
VISSEN VOEREN .eccsessocsssssecsssosas CEUTERICK seeesencecanoese

-F-‘*O\\OMWGJ\DWI:*CDOOM\OO\GJCDU\\CLHM‘-lkDO‘J{I)b-O'\GO

PROGRAMMA'S VERSCHENEN OP CASSETTE

SPELPROGRAMMA'S 1 : SPELPROGRAMMA'S 6 :

— Dungeon Mystery - Patience
- Kasteel der Verschrikking - Zeeslag

SPELPROGRAMMA'S 2 : SPELPROGRAMMA'S 7 :
— Schuifraam - Mastermind
~ Eibus — Ganzenbord

SPELPROGRAMMA'S 3 : SCREEN DUMP ol

- Sto =
Gk TURBO SCREENCOPY (MSX2 + sprites)

SPELPROGRAMMA'S 4 :
L et MSX ATLAS

SPELPROGRAMMA'S 5 : —v
- Break-out Deze jaarinhoud werd gemaakt door

- Hockey Wim Dewijngaert.

MsX ATARI HANDY-KAP™

SIN( :LAI R PRINTER BUROSTANDAARDS
CO inlichtingen : 00 31 1880-22220
MMODORE  %z;
MSX SHOP KEERBERGEN (015) 51 75 29
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100

119
120
140
150

151

152

154

160

17¢

180

190

200

210

212

"EEEEEREEEE R bbbttt
FEEE4F 44t btbbtttee
$t
‘Pbp budgetra V4 11/12/86
‘Php 10QINIGHT-SOFT ©14/61.10.61
PPy B-2340 BEERSE
THERFEEEEP PRt
FHEEHEHE 4440444
£t
COLOR1,5,5:SCREEN2Z: CLOSE ; OPEN"grp: A
S1ILINE(E3,10)-(192,26),15,BF :LINE(6E
4,11)-(191,25),1,BFILINE(ES,12)-(190
,24),11,BFIPRESET(75,15), 19 PRINT#1,
"10@1Night-soft”
LINE(63,70)-(192,110),15,BF \LINE(G4,
71)-(191,109),1,BFLINE(BS,72)-(190,
108),9,BF \PSET(90,87),9!PRINT#1, "BUD
GET.BAS”"
LINE(E3,160)-(192,176),15,BF (LINE(64
»161)-(191,175),1,BF ILINE(CE5,162)-(]
99,174),11,BF iPSET(80,165),19:PRINT#
1,"Uwacodessvpa?”
GOSUB1 100 : SCREEN®:WIDTH37 | KEYOFF ; COL
OR 15,4,4.CLOSE:IF I$<>CHR$(12)THEN:
CLS:COLOR1S5,6,6:L0CATE ,10:G0TD1230E
LSEONERRORGOTOS000
CLS!PRINT"Tips” {PRINT:PRINT"Hetaprog
r‘amma‘.is‘.ge 1di Q‘VODth ransak
Lties inal9(JAS) sasassasassasaalakunt
aJA% aanpassengingregel L2500 400.Verge
etanietelkijaarstesbeginnenamethet o
saldosvanghetvorigegjaar.”
PRINT :PRINT"Aangezien,de meeste oper
atiesazichaasdherhalengingiedergjaar,
akunt Ushet soibestandpraktischaopni
euwgebruikengamet seengjaangepast spro
gramma, ( JA%)"
PRINT" Geef Jhet sprogrammasensdebesta
ndensssaangepastesnamen, splaats deze
aA0Passsadefunktietoetsensinaregel .2
]0"
PRINT:PRINT"Wilt Uieen NIEUW bestand
adanleggen,??Stopihetaprogramma, RUN,
1320 snnnsnsssaalesdisc gmoet wel 4123, 1
Kavrijashebben!” !PRINT!PRINT"druk sopa
eengtoets. . " 1GOSUB1 100
CLS:COLOR1,3,3:LOCATE, 19:PRINT"Disce
tteumet (of gsvoor ) hetijuistesssasbest
andiingdrive Al?4" (PRINT"zoniet Jkomt
asef fensseensongewenst sasabestandop
alwadiscette. . . " IPRINT!PRINT"druk sop
aeenatoets.  sassssssssasassssazodra,
alles, ingorde,is. " 1GOSUB1100
GETDATEGD%:GETTIMEGT%:CLS:!LOCATE, 10:
PRINT"”gegroet MSX2-er" | LOCATEZ20,20:P
RINT"time="GT$:FORK=1T02000:NEXT :ONE
RRORGOTOD®

215

220
230
240
250

260

262

279

280

290
300
319
320
330
340
345
350

355
360

370

3280

385
390

400

KEY1,"SAVE"+CHR%(34)+"budgetr2. fow” .
KEY2, "budget1” KEY3, "budgetl” |KEY4,"
list” {KEYS, "run"+CHR$(13)

‘Pphp Menu

JA$="86" iCLS:LOCATE, 10:COLOR] , 13,13
INPUT "geef ydesfilegnaamy:” ;F$.C
OLOR 1,3,3:!PRINT
POKEE4EB3! ,0 . PR=0:ME=9:00=0.K=0 :KT=0
Wi=0:WT=0;CLS:LOCATE, 190 :PRINT"wilLi)
earesultatenafdrukkens? sl ?” | GOSUBI
100 IF I%$="j"THENPR=1

PRINT :PRINT"Momentjes! " i:OPEN"A:"+F%
ASH] LEN=3Z.!FIELD#),4 AS N2%,20 AS N
3%,4 AS N4%,4 AS N5%,1 AS N&6%.IF NB=
1THEN1330
WW=0:WW!=0:TT=0:PP=@:RESTORE 128@:CL
S!PRINT GD% SPC(20) GT$:LOCATE 7,32:\P
RINT"ppp dUwakeuze nummer o?" | KEYOFF
FOR L=49 TO 57.LOCATE7,(L-48)%2+3.RE
AD M%:PRINT CHR$(L)"apo"M$.NEXT:GOSU
B 1100:IFASC(I%$)<490RASC(1%)>57THEN2
70ELSEON ASC(I%$)-48 GOTO 300,490,580
,650,720,810,890,960, 1340.:G0OTO 270

‘ppp Invoeren

1

GOSUB 117@:CLS:LOCATE,&

PRINT"”Rubr IEkw" 3 0% PRINT:
NO$=N$:LINE INPUT"Omschrijvinga{20.a
7 iN$: IFN$=""THENN$=NO$% : PRINT
INPUT"Bedrag, indienNissssssssssasssas
AdAAAAACEN UL tgave‘.( =54"  WLIFR INT
RR$=RC%:PRINT:LINE INPUT"via.de.bank
A%4an?:" RCS: IFRC%$=""THENRC%$=RR%
IFRC$<>"n" THENRC%="j"

PRINT: INPUT"Valuta-daganraas” ;DAIPRI
NT: INPUT"Valuta-maandanra” ;MAIPRINT !
VN=MAX31+DA-31: IFMA<OORMA> 1 20RDA<10R
DA>31THENPRINT"sorry, aonmogelijk. . 40
erneemaa.u.b.” :60TO360

CLS:COLOR 13,4,4:L0OCATES,10:PRINT"no
gaevenanaziengof sallesuklopt” (FOR P=
1TO6@Q NEXT:COLOR 15,4,4
CLS:LOCATE,S5:PRINT"Valuta-datumgeaa:”
DA /"MA" /A" JAS I PRINT iPRINT"U koosar
ubriek ! a" ;0% :PRINT!PRINT"omschrijvi
NQaaa'a" i N$
IFRC%$="n"THENRR$="neen"ELSERR%=")a"
PRINT:PRINT"het bedragaissas:” W! PRI
NT:PRINT"Viasdesbank sasa's”" RR$: PR
INT:PRINT:PRINT"Goeda?474a() )} aZONnie
tavraagaikasssssssassssssassasasdlle
saopnieuw,!” !GOSUB 1100
IFI$="j"THENA1QELSE330
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419 IFWR=1THENTT=LOC(1):GO0TO44QELSETT=VN £60@ PRINTIPRINT"U k00svoor szoekstringyk
¥10 i) 2% AXE" IPRINT" Geef snuade speriode

420 GETH#1,TT:WW!=CVS(N5%):IF WW!=0 THEN "1GOSUB 1250 :PRINT”momentje.."

440 ELSE TT=TT+1!PRINT"reeds.bezet !, 670 GET#1,TT:TT=TT+1:00%=N3%:IF INSTR(OO

recordnummer” ; TT!IF TT>(VN+1)X10 THE %,2%)>0 THENGOSUB 11z0

N 430 ELSE 420 680 IFTT>ET+SANDPR=1THENLPRINT"eindeove
43¢ CLSILOCATE,10:PRINT"er z1jnareeds,19 rzichtavolgensomschrijvingl”;2%:FOR

aoperaties,genoteerd opaDA" /"MA" /"] K=1TO5:LPRINT:NEXT

A% PRINT:PRINT"weihernemensdesinvoer 685 IFTT>ET+8THENPRINT"eindeoverzichtv

a0padesvolgende,dag” i PRINT ! PRINT”akk olgensaomschrijvings” ;2% PRINT :PRINT

oorda?ali/n)” iGOSUB1100: IFI$<>"j"THE “druk sopaeengtoets. . 7 |GOSUB1100:CLOS

N27@ELSEDA=DA+1 :VN=VN+1:TT=TT+1 :G0OTO E!GOTO26Q0ELSEG70

350 690 '

449 CLS:LOCATE ,5:COLOR 1,13,13:PRINT"po 700 'ppp Laagste saldo
SAVING.RecorduNrL" ;TT:WR=0 718 '

450 GOSUE 1119:PUTH#1,TT 720 CLS.LOCATE,3:!PRINT”voor.welke,period
460 LOCATE, 12:PRINT “Nro”LOC(1)"1issinshe eawilajesnet laagstesaldo,?” 1GOSUBY 2
tabestand.geplaatst” :PRINT:PRINT”Wil 50 :KT=1000000# :PRINT "moment je. . "
aleanogasavenaasaaaalj)” iPRINTPRINT 730 GETH#1:W!=CVS(N5%) :WT=WT+W! IFLOC(1)<

"MENU =sanderestoets” :GOSUB 1100 TTTHEN730

479 COLOR 15,4,4:IFI%="j"THEN330ELSECLOS 750 GET#1:W!=CVS(NS%$) WT=WT+W!  IFKT>WTTH
E:GOTOD260 ENKT=WT

480 ' 760 IFLOCC1)>ET+BANDPR=1THENGOSUE114@:L0D

490 'ppp Overzicht CATE, 10 LPRINT"Het .k leinstessaldogbe

500 ' draagts” ;KT iFORK=1TOS5:LPRINT :NEXT

519 CLS:LUCATE,3:PRINT"voorAwelkeAperiod 765 IFLOC(1)>ET+8THENGOSUB1140:CLS ! LOCAT
CaWll alCanssasasassscenoverzicnt?” E,10:PRINT"Het ik leinstessaldospbedraa
1GOSUB 1250 :PRINT”momentje. . " gta” JKTIPRINT!PRINT"druk sopaeenstoet

520 GET#1:W!=CVS(NS5$) :WT=WT+W!:IF LOCC1) s.."1G0OSUB1109;CLOSE : GOTO26QELSE750
{TT-1 THEN 520 Fi7i I

530 GET#1:GOSUB 1120 780 '

540 IFLOC(1)>ET+SANDPR=1THEN LPRINT“eind 79¢ 'ppp Inkomsten
eaalgemeengoverzicht” iFOR K=1 TO 5:L 800 '

PRINT:NEXT 810 CLSILOCATE, 3 PRINT"U,kODSAVOOT s8EN40

545 IFLOCC1)>ET+8THEN PRINT”eindejsalgeme verzichtavaniiasasaadesinkomsten” PR
engoverzicht” PRINT!PRINT"druk sop.ee INT!PRINT" Geef snusde periode”
natoets. . "GOSUB110@;CLOSE:GOTO 269:E 820 GOSUEB 1250.PRINT"momentje.."”

LSES20 830 GET#1,TT:TT=TT+1:00=CVS(N5%):IF 00>0

550 ' THENGOSUB 1120

560 'ppp Overzicht per onderwerp 840 IFTT>ET+8ANDPR=1THENLPRINT"e1nde ove

570 ' rzichtavangdesinkomsten” i FORK=1TOS L

580 GOSUB 117@:CLS:LOCATE, 2:PRINT"U kooOS PRINT:NEXT
avoorarubrieky” ;0% PRINT | PRINT”Geef 4 845 IFTT>ET+BTHENPRINT“eindesoverzichtyv
nusdesperiode” anadesinkomsten” IPRINT PRINT"druk sop

590 GOSUB 1250:PRINT”momentje..” aeengtoets. " 1GOSUB1100:CLOSE:GOTO26

600 GETH#1,TT:TT=TT+1:00=CVS(N2%):IF 00=I QELSES30
M THEN GOSUB 1120 g50 '

610 IFTT>ET+BANDPR=1THEN LPRINT”einde,ov 860 '
erzichtapersonderwerp,” 0%:FOR K=1 T £7¢ 'ppp» Uitgaven
0 S5:LPRINT:NEXT 880 '

615 IFTT>ET+B8THENPRINT"eindesoverzicht 4o 89¢ CLS:!LOCATE,3:!PRINT"ULk0OSAVOOr 482N L0
nderwerpa” ;0% PRINT:PRINT"druk ,op.aee verzichtavaniasssssade,uitgaven” (PRI
natooets. . " 1GOSUB1 100 CLOSE : GOT0260:; NT:PRINT" Geef snu de periode”

ELSEG@9 900 GOSUB 1250:PRINT"momentje..”

620 ' 910 GET#1,TT:TT=TT+1:00=CVS(N5%):IF 00<@

639 'ppp Overzicht per omschrijving THENGOSUB 1120

€40 ' 920 IFTT>ET+8ANDPR=1THENLPRINT"eindeove

650 CLS:LOCATE,3:LINE INPUT"geef sde zoek rzichtavangde,uitgaven” (FORK=1TOS5:LP
—naams.” ;2% RINT:NEXT

20 MSX CLUB MAGAZINE




925 IFTT>ET+BTHENPRINT"e1ndeoverzichtay
angde,ultgaven” PRINT IPRINT" druk ,opa
eengtoets. . " 1GOSUB1 100:CLOSE | GOTO260
ELSES10

930 !

949 'ppp Wijzigen van records

950 '

96@ CLS:!LOCATE,10:PRINT"geef sjeseensreco
rdnummer 4(N-toets), "SPC(75)" sof seena
deel svangdeomschrijvinga? asas(ander
e)" GOSUB 1109

970 CLS:LOCATE,10:IF I%$=CHR%(11@) THEN :
INPUT” recordnummer,:”; TT ELSE LINE I
NPUT"geef adeszoek—naamy:n” ;2%

980 ME=1.TN=1.0%="" INg$=""

990 KK=1!IF I%$=CHR%$(11©) THEN PRINT”mome
ntje ! " IGET #1,TT:G0OSUB 11206 :GOTO 1
V10:ELSE PRINT"momentjes!"” GET#1,TN:
TN=TN+1:G0OSUB 1120

1000 IF INSTR(N%$,2%)>0 THEN 101¢ ELSE 1
F LOCC1)X*33<LOF(1) THEN 990

1010 CLS:COLOR 1,9,9:LOCATE,2:PRINT"desh
uidigesgegevensyvangrecord,”LOC(1)

1020 MA=INT((VN+30)/31):DA=VN+30-MA%X30:I
F MA=0 THEN DA=1025

1025 LOCATE,S5!PRINT"Valuta—-datum:"DA” /"M
A"/ 4" JA%

1030 LOCATE,7:GOSUB 1210:PRINT"Rubriekas
aaa'a"0%LOCATE, 9 PRINT"Omschrijvin
g a"N$LOCATE, 11 :PRINT"Bedragassassa
+"W! LOCATE, 13: IFRC%$="j " THENRR%="ja
"ELSERR$="neen"

1035 PRINT”viasdesbank ! ."RR%

1040 PRINT!PRINT"Dezesgegevensanaarhets
invoermenuasasssoverbrengensd?al/n” i PR
INTPRINT"zakenydie niet swijzigen,k
unajeadansasherinvoerengmet sde(ret
urn)-toets” !GOSUB 1100 IFI%$="]"THEN
WR=1:GOTO33QELSE1050

1050 PRINT!PRINT"Hetarecordanietwijzige
naengeenganderrecordwijzigeny?.i/n
"1G0SUB1100: IFI$="j"THEN960Q

106@ PRINT!PRINT”Niets.wijzigensenanaar,
het.amenusgaan,a?4i/n” 1GOSUB 1100 IF

I1$="j"THENCLOSE#1 :COLOR1,3,3:6G0T02

E® ELSE 1040

107¢ '’

1080 'ppp Subroutines ,data

1096 '

1100 I%="".1%=INKEY%$:IFI%$=""THEN11@QELSE
RETURN

1110 RSET N2%=MKS$(IM)!LSET N3%$=N$.RSET
NAS=MKSE(VN) IRSET N5$=MKSH(W!)ILSEY
N6$=RC% :RETURN

1120 IM=CVS(N2%) :N$=N3%:VN=CVS(N4$):W!=C
VS(N5%) i RCH$=N6% : WT=WT+W!

1125 IF W!=0 OR ME=1 THEN RETURN

1130 GOSUB 1210:VN=LOC(1)/10:MA=INT( (VN+
30)/31) DA=INT(YN+31-MA%31)

1140 IFPP=RANDPR=1THEN:CLS:FORK=1T025:C0O
LOR 15,8,8!LOCATES, 11 PRINT"printer
a0naline???" \BEEPINEXT ! COLORYS, 4,4
{LPRINT"Overzicht sopa” ; GD$"p JFPeriod
eavany"SD" /"SM" /" A% "atotienamet o
"ED"/VEM"/ ."JA%S LPRINT

1145 IFPP=0ANDPR=1THENLPRINT"”dd ,omschri
Jving”SPC(29)"bedragassatumul soarec
ord” (LPRINTSTRING®$(71,187) (FP=1

1147 IFKT<>@THENRETURN:ELSEIFRC%="n"THEN

RR$="X"ELSERR$=""

IFPR=1THENLPRINT DA SPC(1) 0%;SPC(
1)NSRRS, USING” ####sads” ;W WT;LO
CC1) ILPRINTSTRINGS(71,187)
PRINT"datumasas:“DA"/"MAPRINT"Ond
erwerp."0%$SPC(1 )LEFT$(N%,15) | PRINT
"bedragaaas: "W! I IFRCS="n"THENPRINT"
lanietyviadebank .

1157 PRINT" cumul VYWTIPRINT" recordnr.
VYLOCC1 ) IPRINTSTRINGS$(37,187) ) IFPR=
1THENKEY 1, "moment” | KEYON: FORK=1T050
@ INEXTELSEKEY1, " ™" KEYZ, "m=menu" :KE
YON: GOSUB1 100

1158,IFI%$="m" THENCLOSE : GOTOZ6QELSERETURN

1160.DATALAULD ,Belastingen, Computer, Depo
sito’'s,Dieren,Diversen,Electricitel
t,Huishouden, Intresten,Kinderbijsl,
Kledingakindl ,Kledingakind2,Kleding
aMa,Kleding.Pa,Leningen, Mutualiteit
;Onderhoud,] ,Onderhoud, 2, Telefoon,V
erwarming, Verzekering, Wedde

1165,RETURN

1170,CLS!RESTORE1 160 FORL=1T022 ! READMES ;
IFL{1@THENLOCATES-L,L:PRINTSPC(1)ST
RE(L)"p "MES!NEXT

1190 L OCATELL -9, L PRINTSTRS(L)"p "MES:N
EXT

1200LINPUT"ppp Kies een rubrieknummer”;
M:IFAIM>22,.THENL1 170

1210.RESTOREL1 160 IF JIML{>Q.THENLFORLII=1
ATOLIMIREADLO% : NEXT :RETURNLELSE ARET
URN

1230 ,1F LCOSSLTHENLPRINT"Y werkt met een

saal programma”:PLAY"S13M300001C" !
FORAT=1.TOLB855 !NEXT:CO=C0O+1:G0OTOL1S
1.ELSE1240

1240 PRINT"U werkt werkelijk met een saa
i programma, ik stop ermee !

De Groeten, 1001Soft” :PLA
Y*"S13M300001C" : NEW
1250, PRINT!PRINT"startdatum van de perio
de” !PRINT: INPUT"geef de dag nr
" ;8D IFSDL10RSD>31 THEN1250
1260.PRINT ! INPUT"geef de maand nr
" SMIIFSM<10RSM> 12THEN] 260

1270 ,SN=SM%31+5D-31: TT=SNx10

1280, DATALInvoeren, Overzicht,Overzicht ap
erarubriek ,Overzicht peromschrijvi
ng,Laagstessaldo, Inkomsten,Uitgaven
;Wijzigen, Stoppen

1150

1155
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1290,PRINTIPRINT"einddatum van de period

e” |PRINT! INPUT"geef de dag nr
" ED:!IFEDL10RED>31THEN1290

1300 ,PRINT : INPUT"geef de maand nr
" JEM: IFEM<10OREM>12THEN 300ELSEPRIN
TIPRINT"1n orde 7 (J)":GOSUBL1100: 4
IFI$<>" J"THEN1250

1310 EN=EMX31+ED-31 ET=EN%10:CLS :RETURN

1320,CLS I COLORY , 2,8 :FORK=1TO99:CLS LOCAT
E,18/PRINT”file-naam t=terug naar h
et menu ! zoniet maak je een nie
uw bestand !, eventuele oude gegev
ens in eenzelfde bestand worden ver
wijderd !":BEEP:NEXT:CLEAR:NE=1:GOT
04250

1330LIFF%$=CHR$(116) THENNE=0 ! CLOSE : GOTOL2
10,ELSELPRINT :PRINT"Take a break(t
min.? record nr:" FORLK=1,.TO0,3730.:G
OSUBA1112.:PUT#1,K:LOCATESZQ, CSRLIN-1
{PRINTLOCC1 ) INEXT :NB=0:G0TO 270

1240 ,CLSLOCATE, 7 :PRINT"W11l je naar een
ander bestand ? 3" .:PRINT:PRINT"als
Je echt wil stoppen, nou ja," PRINT
{PRINT"de groetjes dan,” PRINT:PRIN
T"1001Night-soft” :GOSUBA1 100 IFI%="
J " THEN25QELSEPRINT i PRINT"Load"”+CHRS
(34):CLOSE :KEYDN

1350 PRINT | PRINT"” _system” !KEY1,"color” IK
EY2,"auto” (KEY3, "1oad"+CHR%(34 ) | KEY
8,"save” |COLOR15,4,4 PRINT :PRINT ST
oF

5000,CLS:LOCATE, 19:PRINT"gegroet, U werk
t met een MSX1, dus even de datum

invullen” iPRINTLINELINPUT"geef he

t dag-nummer " ;DN$:PRINT:LINELINPU
T"en nu het maand-nummer " ;MN$.JA$
=n 86”

5010 ,GD%=DN%+" /" +MN$+" /"+JA%:GOTO215

Locale werking - regio Noorderkempen

Daar we in onze regio nog niet over een
vast lokaal kunnen beschikken, zoeken we
nog naar een vorm voor onze lokale
werking.

Een aantal bedenkingen, voorstellen :

- via de lokale contactpersoon kunnen
interessante onderlinge contacten
ontstaan.

- een groep kan een deel van het clubblad
voor zijn rekening nemen .

- via telecommunicatie kan constant
contact gehouden worden met "de centrale
dienst in Herselt".

Interesse ?7
Neem eens contact : (014) 61 10 61 (Fons)

S5 SCREENZ:COLOR 1,4,4:CLS

12 LINE(®,40)—(255,100),15,BF

99 PSET(50,50)

1906 DRAW"H4R46D4L2D18LAVISL3E"

11@¢ PSET(55,56)

115 DRAW"H4AR32D4L 28"

120 PSET(60,62)

125 DRAW"H4R27D4L 23"

120 PSET(85,68)

135 DRAW"HA4AR220D4L.18"

149 PSET(94,49)

145 DRAW"”E3REF3D16G3LEH3UIE"

150 PSET(93,51)

155 DRAW"R4D12L4U12"

160 PSET(109,46)

165 DRAW"”DZ22R4USR3E3U7H3LE"

170 PSETC(113,50)

175 DRAW"DSR2USL2"

180 PSET(70,74)

185 DRAW"H4R54G4L 46"

19¢ PSET(131,74)

195 DRAW"H4ARS54G4L 46"

200 PSET(127,48)

205 DRAW"E2REF2D6L4U4L3D14R4V4L2
U3SR5DEG3LEH2ZUT 7"

219 PSET(139,46)

215 DRAW"DZOFZR7E2UZ0L4D13L3U1SL
4"

220 PSET(152,46)

225 DRAW"R3D2F2D2F1D2F2U1 1R45G4L
37D18LAVZHIUZHTIUTH2D9LavZ22"

230 PSET(167,64)

235 DRAW"R20G4L16U4"

240 PSET(167,62)

245 DRAW"RZ22E4L26D4"

250 PSET(167,56)

255 DRAW"R2ZBE4L32D4"

300 PAINT(65,48)

305 PAINT(97,48)

319 PAINT(116,48)

315 PAINT(135,48)

320 PAINT(149,48)

325 PAINTC(154,48)

335 PAINT(75,72)

340 PAINT(150,72)

10000 GOTO 10000
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1@ REM gas & electriciteitsrekening
2@ REM Kemel Noel

20
40
50

DEFUSR=&HC@00
CLEAR1009 MAXFILES=1
DIMGR(12),WR(12),ER(12),MA$(12) ,H(12)
yKN$(9)
DATADECEMBER , JANUARI
ART ,APRIL JMEI » JUNI
;JULI ,AUGUSTUS ,SEPTEMBER
,OKTOBER  ,NOVEMBER ,DECEMBER ,
FORI=0TO12:READMAS(I) INEXTI

650 ,FEERUARI ,MA

70
20
90 SG=4.5SW=2)SE=2

100 G$=" ssssssssans"

PG=17.07:PW=2.66:PE=5.45 “” /

118 SCREEN®:KEYOFF :WIDTHAQ

120 LOCATE1@,4 PRINT"MENU

130,L0CATE19,6 1 PRINT" 1=GEGEVENS INLADEN

140 LOCATE19,8:PRINT"2=GEGEVENS .WEGSCHRI
JVEN

150,L0CATE1@, 19 PRINT"3=GEGEVENS AANVULL
EN

160 LOCATE19,12:PRINT" 4=RESULTATENLVERER
UIK

170,L0CATE19, 14 PRINT"5=BALKEN GRAFIEK

180 LOCATE1©Q, 16:PRINT"6=VOLEDIGATOTAAL

190, 0CATE19, 18:PRINT"7=JAAR INGEVEN

200 LOCATE1Q,20:PRINT"S8=EINDE

210,PRINTIPRINT :PRINT"MAAK UW KEUZE " ;

220,T1=0:T2=-(T2=0)

230,A%=INKEYS

240 ,IFA%$="1"THEN340

250 ,IFA%="2" THENS590

260,IFA%="3"THEN760

270,IFA%="4"THEN959Q

280,IFA%="5"THEN1750

290,IFA$="6"THEN2B4@

300,IFA%$="7"THENS20

310,IFA%$="8"THEN209@

320,IFA%=""THENT1=T1+1: IFT1=20THENLOCATE
,» T21GOTO220ELSE320

330,60T0,220

340 ,CLS

350,PRINT: INPUT"WELK JAAR WENST U ";JR

BEQLPRINTIPRINT"STAAT DE CAS IN DE WEERG
AVESTAND J/N "

3704T1=0.T2==(T2=0)

380, A%=INKEYS

390,IFA$="N"ORA%$="n"THEN110

400 ,1FA$="J"0RA%="j " THEN430

A10,IFAS=""THENT1=T1+1:IFT1=20THENLOCATE
;2 12:1G0TD37QELSEA 10

420 ,60T0379

430,CLS

440, OCATE1®, 15:PRINT"E V E N
LD

450 F$=STR$(JR)

GEDU

460 F$="CAS."+F%

470 OPENFS$SFORINPUTAS#1

480 LOCATE13,17 :PRINT"GAEAVAOLNLDAE AN

490 ,INPUT#1,NG,NW,NE, BG,BW,BE, JR,CT,GM,D
M, NM

500,FO0RI=0TO12

S510,INPUT#1,6R(I),WR(I),ER(I)

520 .NEXTI

530 ,CLOSE#1

540,60T0110

550.CLS

560, F$=STR$(JR)

570,PRINT”HET JAAR” ;F$;"” WORDT WEGGESCHR
EVEN"

SB0,F$="CAS."+F%

590 ,PRINT :PRINT:PRINT"STAAT DE CAS IN DE
OPNAMESTAND J/N "}

600,T1=0:T2=-(T2=0)

610, A$=INKEY$

£20,IFA$="N"0ORA$="n"THEN110

630L1FA$="J"0RAS=" ] " THENEGO®

640, IFA$=""THENT1=T1+1:IFT1=20THENLOCATE
, 2 T2 GOTOGORELSEE40

650 ,60T0600

660,CLS:LOCATE1Q,15:PRINT"E VE N GE
DULD

67 MOTORON:FORTR=1TO1000:NEXTTR:MOTOROF

=
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650
€99

700
710
720
729
740

750
760
770
780
790
200
£10
820
230

840
850
860

870
850
890

900
91e@
920
930
940
950
960

OPENF $FORDUTPUTASH
PRINT#1,NG,NW,NE,BG,EW,BE, JR,CT,GM,D
M,NM

FORI=0TO12

PRINT#1,6R(I);WR(I);ERCI)

NEXTI

CLOSE#1

MOTORON : FORTR=1TO1000 ;NEXTTR : MOTOROF
E '

GOTO110

CLS

PRINT"HOEVEELSTE JMAANDL" ;

INPUTI

PRINT:PRINT

IFI<O0RI> 1 2THEN780

PRINTMA$(I)

PRINT:PRINT
PRINT"GEEF ADELSTAND AVANLDE LGASMETER 4
INPUTGRCI)

PRINT :PRINT

PRINT" GEEF ADE ASTANDAVANLLELEK . ANACHT
INPUTWRCI)

PRINT ; PRINT

PRINT" GEEF aADEASTAND LVANLLELEK . ADAGAL

noy
A

INPUTERCI)

GOSUB3020:G0TC1 10

CLs

LOCATE19, 10 PRINT"WELK L JAARL" ;

INFUT JR:GOSUB3020:G0TO110

CLS

PRINT" aaasaaaWELKE JRESULTATENAWILT LU

970,.PRINT PRINTGS; " 1=GAS

980

PRINT:PRINTGS ; " 2=ELEK.NACHT

990.PRINT :PRINTGS; "3=ELEK DAG
1000 PRINT:PRINTGS; " 4=TERUG.MENU
1010 PRINT :PRINTGS ; "S=TARIEF AANPASSEN

1200 PRINT” 4aaaGASVERERUIKL" IR

1219 PRINT" saaa’ =========" | PRINT |
PRINT

1220 PRINT"MAAND AsaaaaSTANDAssaaVERBRUIK
asaaPRIJS

1230 ,PRINT | IFNG=0THENNG=FG
1240,FO0RI=1TO12
1250,.V=(GR(I)=-GR(I-1)): IFVKOTHENV=0
1260.PV=(NGXV) | IFPV<OTHENPV=0

1270, PRINTMAS( 1) ; PRINTUSING” #####

LEE 2 #HEREY GR(ID,V,PV
1280,PT=PT+PV i TV=TV+V
1290 NEXTI

1300, FPRINT :PRINT"TOTAAL VERBRUIK” ; TV

1210.PRINT ! PRINT"TOTAAL PRIJS"INT(PT)

1320,PRINT | PRINT" TARIEF 1 "} NG;

1330.6T=PT:GV=TV

1340 ,60TO1680

1350.CLS

1360.PT=0:TV=0

1370, PRINT"

1380,PRINT"
PRINT

1290,PRINT"MAAND

PRIJS

1400 PRINT: IFNW=0THENNW=FW

141¢ FORI=1TO12

1420 V=(WR(I)=WR(I-1)): IFVLOTHENV=0

1430 PV=(NWxV)

1440 PRINTMAS(I); iPRINTUSING" stt###anana
HEEHE Ao s o A HHES" JURCI) ,V,PV

1450 PT=PT+PV:TV=TV+V

1460 NEXTI

1470 PRINT:PRINT"TOTAALAVERBRUIK" ; TV

1480 PRINTPRINT"TOTAALAPRIJS" JINT(PT)

1490 PRINTPRINT"TARIEF:" ;NW;

1500 NT=PTiNV=TV

151@¢ GOTO1680

1520 CLS

ELEK. NACHT ";JR

"IPRINT:

STAND VERBRUIK

1020 PRINT:PRINTGS; "6=CODITEL LAANPASSEN

1030,PRINT : PRINTG$"7=HUUR METER AANPASSE
N

1040 PRINTIPRINT" saal<{iESCL>>=VUITPRINTEN

1050 ,PRINT PRINT”<< RETURN >>=TERUG NAAR
UITLEG

106@ PRINT :PRINT"MAAKUWAKEUS"

1079 T1=0:T2=-(T2=0)

1080 A%$=INKEY$

1099 IFA%$="1"THEN1 180

1100 IFA%$="2"THEN1350

1110 IFA%$="3"THEN]520

1120 IFA$="4"THEN110

1120 IFA%$="5"THEN2510

1140 IFA%$="6"THEN2620

1150 IFA%$="7"THEN2670

1160 IFA%$=""THENT1=T1+1:IFT1=20THENLOCAT
E,,T2:GOTD19@70ELSE] 160

117@ GOTO1079

1180 CLS

1190 PT=0:TV=0

1530
1540
1559

1560

PT=0:TV=0
PRINT" saasELEK. ADAGL" } JR

"IPRINT:PR
INT

PRINT"”MAAND sasaaaSTAND sasa s VERBRUIK
4aPRIJS

1570,PRINT : IFNE=@THENNE=PE

1580, FORI=1TO12
1590,V=(ER(I)-ER(I-1)) ! IFV<OTHENV=0
1600 PV=(NEXV)

1610, PRINTMAS(I) ; iPRINTUSING" #i#ie

HiEdEH #EHERY JER(D) ,V, PV

1620 PT=PT+PV:TV=TV+V

1630.NEXTI

1640,PRINT : PRINT"TOTAAL VERERUIK" TV
1650,PRINT PRINT" TOTAAL PRIJS"; INT(PT)
166QPRINT | PRINT" TARIEF : " ;NE;
1670.DT=PT:DV=TV

1680,T1=0;T2=-(T2=0)

1690 ,B$=INKEY$

1700 ,1FB$=CHR$( 13) THEN950

24
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P

1710,1FE$=CHR$ (27 ) THEN1740
1720, 1FB$=""THENT1=T1+1: IFT1=20THENLOCAT
E,,T2:GOTO1680QELSE1 720

1730.60TD1680

1740,6G0SUB2770:G0TO1680

1750.CLS -

1760 PRINT" WELKE GRAFIEK WILT U

1770 PRINT:PRINTGS,; " 1=GAS

1780.PRINT ! PRINTGS; "2=ELEK. NACHT

1796 PRINT:!PRINTGS; "3=ELEK. .DAG

1800, PRINT !PRINTGS ; "4=TERUG MENU

1810 PRINT:PRINTGS; "“5=SCHAALAANPASSING

1820,PRINT | PRINT" << ESC >>=UITPRINTEN

1830 PRINT:PRINT”{{ RETURNL>>=TERUG..NAAR
AUVITLEG

1842 ,PRINT | PRINT"MAAK UW KEUS”;

1850,T1=0:T2=-(T2=0)

1860A%=INKEYS

1870L1FA%$="1"THEN1940

1880 L IFA%$="2"THEN1990@

1890, IFA%$="2"THEN2040

1900, 1FA$="4"THEN110

1910,1FA$="5" THEN2329

1920, IFA$=""THENT1=T1+1: IFT1=20THENLOCAT
E,,T2:GOTO1850ELSE]1920

1930,60TD1850

1940 ,2%="GASVERBRUIK" : IFBG=0THENBG=SG

1950, FORI=1TO12

1960, H(I)=(GR(I)-GR(I-1))/BG

1970 NEXT

1980 ,60T02120

1990, 2%="ELEKTRICITEIT NACHT":IFBW=@THEN
BW=SY

2000,FORI=1TO12

2010, H(I)=(WR(I)-WR(I-1))/BW

2020 NEXT

2020,60T02120

2040,2%="ELEKTRICITEIT DAG":IFBE=0THENBE
=SE

2050, FORI=1TO12

2060 H(I)=(ER(I)-ER(I-1))/BE

2070 NEXT

2080 ,60T02120

2090 ,SCREEN2:COLOR15,4,8: 0PEN"GRP: "FORDV
TPUTAS#

2100,PSET(30@,76) !PRINT#1,”Tot de volgend
e maal !":CLOSE#]

2110,60T02110

2120.CLS

2120.DATAJ,F,M,A,M,J,J,A,S,0,N,D,

2140,CO0L0R4,15,15

2150,SCREEN2, 2

2160 ,0PEN"GRP ! "FORNUTPUTASH

2170, RESTORE2130

2180, FORI=1TO12!READYS

2190, =H(I)

2200, =170-L

2210,.P=1X18

2220, INE(P,L)-(P+19,170),10,BF

2230,PSET(P+2,175),1 :PRINT#1,Y%

2ZA0 ,NEXT

2250, INEC18,170)-(226,170)

2260,F0RQ=20TO16OSTEP10Q

2270, INEC19,Q)-(240,]),15

2280 ,NEXT

2290,PSET(30,0),1 :PRINT#1,2%;JR;

2300,T1=0:T2=—-(T2=0)

2310, E$=INKEY%

2220,IFE$=CHR%$ (27 )THENZ3E0

23350,LIFE$=CHR$(13)THENZ2370

2340 ,IFE$=""THENT1=T1+1 : IFT1=20THENLOCAT
E,,T2:GOTO2300ELSEZ2340

2350 ,60T02300

2360,A=USR(X) :6G0T02310

2370 ,CLOSE#] } SCREEN® ; COLDOR15,4,4:60T0175
9

2380,CLS ! IFBG=0THENBG=SG

2390 ,PRINT"GAS

2400 PRINT!PRINT"OUDELSCHAAL:",BG

2410 PRINT:INPUT”"NIEUWELSCHAAL" ;BG

2420 PRINT:PRINT

2430 PRINT"ELEK. ANACHT" | IFBW=0THENBW=SW

24490 PRINTIPRINT"OUDELSCHAAL :" ;BW

2450 PRINT: INPUT”NIEUWE SCHAAL" ;BW

2460 PRINT:!PRINT

2470 PRINT"ELEK. ADAG" : IFBE=@THENBE=SE

2480 PRINT:PRINT"OUDELSCHAAL:" ,BE

2490 PRINT:INPUT”"NIEUWE LSCHAAL" ;BE

2500 GOSUB3020:G0TO1750

2510 CLS

2520 IFNG=0THENNG=PG

2530 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"HET LOUDELTA
RIEF JVANHET LGAS LIS " ;PG

2540 PRINT:PRINT:INPUT"GEEF JHET .NIEUWE LT
ARIEF" ;NG

2550 IFNW=0THENNW=PW

2560 PRINTIPRINTIPRINT"HETLOUDELTARIEF LV
ANLELEK . ANACHT LIS " PW

2570 PRINT: INPUT"GEEF JHET ANIEUWE ATARIEF"
 NW

2580 IFNE=0THENNE=PE

2590 PRINT:PRINT!PRINT"HETLOUDELTARIEF LV
ANLELEK. JDAGLIS:" }PE

2600 PRINTPRINT: INPUT"GEEF JHET ANIEUWELT
ARIEF" ;NE

2610 GDSUB3020.G6G0TO950

2620 CLS

2630 PRINT"HET LOUDELTARIEF AVANLCODITEL A1
Sa”iCT

2640 PRINT:PRINT:INPUT”GEEF AHET ANIEUWELT
ARIEFL"” ;NC

2650 IFNC=0THEN2EE6QELSECT=NC

2660 GOSUB3020:G60T0950

267¢ CLS:!PRINT:PRINT"DELOUDE JHUURPRIJS LG
ASMETERLISL" ; GM

2680 PRINT:PRINT:INPUT“DENIEUWE APRIJSLI
Sa";6X

2690 IFGX=0THEN279QQELSEGM=GX

2700 PRINT:PRINT”DELOUDE HUURPRIJSLE.D. M
ETERLISL” ;DM
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2719 PRINT PRINT INPUT"DEANIEUWE APRIJS 41
ll . Dx

2720 I F DX=0THEN273QELSEDM=DX

2730 PRINT:PRINT”DE.LOUDE JHUURPRIJSLAE.N. M
ETERAISL" ) NM

2740 PRINT:PRINT:INPUT"DENIEUWELPRIJSAI
Sa" INX

2750 IFNX=QTHEN276QELSENM=NX

2760 GOSUB3020:G0TO950

277¢ FORR=OTO23:FORT=0T039

2780 C=VPEEK(BASE(®)+Rx40+T)

2798 LPRINTCHR%(C),

2809 NEXTT

2810 LPRINT

2820 NEXTR

2830 RETURN

2840 CLS

2850 LOCATE13,1:PRINT"TEABETALENAAALAVER
BRUIKT

2860, 0CATE1,4:PRINT"GAS
ar)," M3 "GV

2870, 0CATE1,6:PRINT"ELEK. DAG
(DT ;" KW ";DV

2880, OCATE1,8:PRINT"ELEK. NACHT
CNT) ;" KW " NV

2890, OCATE], 10:PRINT"HUUR GASMETER " ;GM
0K

2900, 0CATEY, 12:PRINT"HUUR ED.METER " ;DM

2910,L0CATET, 14 :PRINT"HUUR EN.METER " ;NM

2920, 0CATE] , 16 :PRINT"CODITEL “CT

2930, 2T=GT+DT+NT+CT+GM+DM+NM

2940, 0CATEY, 19:PRINT"TOTAAL =
(ZT)

2950, 0CATES, 23 | PRINT" “;

2960,T1=0:T2=-(T2=0)

2970.B%=INKEY%

2980 ,IFE$=CHR$(13)THEN1 10

2990 ,IFB$=CHR% (27 )THEN3®10

3000,IFB$=""THENT1=T1+1: IFT1=20THENLOCAT
E, ,T2:G0TO2960ELSE3000

3010,60SUB2770:G0T02950

3020, 0CATES, 22 PRINT"TOETS <<return >>

3030, FORT=0TO300 : NEXTT

3040, OCATES, 22 PRINT" e

"} INT
"} INT

"3 INT

"y INT

3050,FORT=0TO200 INEXTT

3060,1F AINKEYS=""THEN3020
3070,RETURN

Hier extra korting met CLUB-lidkaart :

MSX SHOP LINT

MSX COMPUTER SUPPLIES LEUVEN
PC HICRO CENTER MECHELEN
ELECTRO VERHAERT STABROEK
VANDENBROEK KORTRIJK

MSX SOFTWARE SERVICE HERSELT

nieuwe adressen zijn welkom ...

FILOSOFT

SERIEUS IN SOFTWARE
i KON

De N g m.b.t. de |
ste ter wersid. Hotldnomhct

lasti hunvmdlinwlhl:tld—

van het A _“‘ d.m.v. een com-
i is niet nisuw.

Wulniwwlllnkom 86 dat dit ides tot het ui

heatt d

9 d. Inkom ‘86 is
geen e zoals u dat voor een paar tientjes bij ieders
kiml:olﬂgmnwh*tlhrhum Impm Inkom '86 bevat 220 K aan programmatuur en

tips, die uw aangifte in hoge mate i In hat progr a zijn ook de laat-
ste wetswijzigingen verwerkt. De output ervan op de prlmlt is sen nauwkeurige na-
bootsing van het Aangifte-biljet. Bij de print h alle benodigde bijla-
gen en spacificaties m-kt mao-luhhﬂd tm het makon van ntra bﬂ.lagon Uit-
gebreide mogelijkheid ing van P p

ten, buitengewons Illtml Vale les ingek ‘. inclusief ische aan-
passing van gegevens aan wettalijke mini bed Het prog

ma is geschikt voor A-, E-, T- en Ebﬂnun tda Iunn zundcr vormoqcnshdtmnol
Naar ons idee kan Inkom as n de b | nlt
hoofdbrekens besparen. Tot 15-2-'87 p-kn ar aen i prijs. Bestel 1 IN-

KOM ‘BB is er voor PC's en klonen (f 99,00), Schneider 664 en 6128 (f 59,00),
voor MSX-1 en MSX-2 computers op disk (f 59,00) en op cassatte: 149,00

DISKIT
DE TOOLKIT VOOR DISKETTE-GEBRUIK OP DE MSX-COMPUTER

* geschikt voor alle MSX-computars MSX1 en M5X2), alle merken diskdrives en alle
soorten diskettes * standaard-functies als formatteren, wissen, naam veranderen,
files copiéren * snel copiéren hele diskettes (alle sectoren) * beveiligen files of hele
diskette, desgewenst met een passwoord * inhoudsopgave diskettes ook alfabe-
tisch, chronologisch, op grootte en op soort; kan op die manier ook op diskette zalf
gezet worden * mogelijkheid tot het maken van 2 inhoudsopgaven per diskette,
waarvan er steeds 1 toegankelijk is * terughalen van per ongeluk gewiste files * ge-
ven van een naam aan de diskette zelf * instellen datum en tijd (ingebouwde klok
voor MSX 1) * uitgebreide informatie per file (0.a. gebruikte sectoren) * unieke disk-
monitor: laden, veranderen, saven sectoren; toegang tot DIRECTORY en FILE ALLO-
CATION TABLES; vertalen clusters in sectoren en v.v. " copiéren van de inhoud van
een file naar beeldscherm of printer * uitgebreide print-mogelijkheden * kan met
meer dan één drive tegelijk warken * gebruikersvriendelijk * duidelijke handleiding,
met veel informatie over het MSX disk-operating system.

prijs {incl. diskette): f 48,00
TASWORD MSX-TWEE

De beste (jazekerl) tekstverwerker voor MSX, nu in een geheel nieuwe versie voor

MSX-2 Tot BO kol 1 op het scherm en ook op de printer. Vele nieu-

we mwslqkheden headers en footers, meerdere prints, ‘moeilijk’ formateren, auto-
matische pagina-nummaering, blokken tekst ver 1, kopigren en wissen, vijf
kladbloks, achtvoudige ‘TAB'-instelling, GOTO regelnr., ect., etc.
Optimaal werken met diskdrives (ook voor 2 drives, automatische back-up van alle
teksten, herbenoemen, saven, laden en wissen van bestanden etc.).
Vergelijk ook de volgende eigenschappen eens met die van andere tekstverwerkers:
- volledig Nederlandstalig, d.w.z. zowel het programma als de handleiding
- waerkgeheugen rnnel dnn 110!( li.p.v. SZKJ

50 pagina’s dik Ned: lig handb . helder g
= hulppagina met alle mogelijke commando s berelir.baal via 1 loelsnndruk
- de gebruiker ziet direkt op hel scnelm wat er op de printer komt
- met behulp van de meeg Idtekst kan de gebruiker binnen het

kwartier met Tasword aan de slag
- met mailmerge: (ook voorwaardelijk) afdrukken met gegevens uit databestanden
- op wezenlijke punten door de gebruiker zelf aan te passen, zodat een 'persoon-

lijke" tekstverwerker kan ontstaan,

output is volledig ASCII, dus klaar voor datacommunicatie
— met de Filosoft service-kaart
- dit programma is het dubbele waard van:

TASWORD MSX
DE tekstverwarker voor alle MSX-1 computers, werkt ook op MSX-2 (1], en met alle
printers. Tot 64 karakters per regel op het scherm (!) en op de printer. Geheel Neder-
landalahg met duidelijke handleiding en servicekaart. Wist u dat in jeder geval twee

dse computerbladen de kopy op Tasword MSX intypen? Dat we aan bedrij-
ven speciale versies van Tasword MSX leveren? cass. | + diskversiel f 95,00

EERSTE HULP (CARETAKER)
Afgelopen met laad-fouten bij gebruik van een derl M.b.v. dit program-
ma stelt u zelf de koppen van uw recorder perfekt af op de (kritische) laadvereisten
van de MSX-computer. Eenvoudig te bedienen. cassf 29,00

ZELF PROGRAMMEREN
HISOFT UITGAVEN -(* *) In Basic programmeren op een MSX heeft zo z'n beper-
kingen. Wanneer de computer sneller en efficiénter moet werken, is het beter direkt
in machinetasl, of in een hogere programmeertaal zoals Pascal of C te schrijven.
HISOFT DEVPAC (dis-)Assembler en monitor cass{ 79,00disk { 175,00
HISOFT PASCAL cass{ 125,00
HISOFTC + + disk 175,00

disk f 149,00

EDUKATIEF
GELD, DEELSOM ALFABET, PROCENTEN, WOORDMAKER, TAALBEDRIJF,
LETTERGRIJPER, ENGLISH WORDS, OPTELLEN TOT 20, OPTELLEN EN
AFTREKKEN, CIJFEREND VERMENIGVULDIGEN: Edukatieve programma’s met

spelelementen, Prijs per stuk: cass{ 34,50

DRIE-IN-EEN 3 edukatieve programma’s (w.o0. Aardrijkskunde met grote scrollen-

de kaart van Nederland) op een cassette, samen cassf 34,50

REDEKUNDIG ONTLEDEN Uitgebreid edukatief programma voor de Nederlandse

taal. Voor kinderen en ouderen, school en thuis. Geen spelletje! cassf 59,00
DIVERSEN
| THNG Mooie computerversie v.h. Chinese orakel, alleen op disk{ 79,00

BRIDGE Nederlands, ACOL-sy . om te laren bridgen cassf 49,00

MSX-64 PLUS Zorgt voor een professionelere (en overzichtalijker) aanblik van uw
programma’s. MSX-64 + geeft d.m.v. het nieuwe Basic commando ‘FPRINT' 64 te-
kens per regel op screen 2 (dus meer tekst en cijfers per scherm) in uw eigen pro-
gramma’s. Plus: grote letter-routine, Cass.- en diskversie samen op: cass{ 34,50

VIDITELLERS OPGELET

FILOTEL (050-145174) is onze eigen databank, en 24 uur per dag bereikbaar voor
iederean, die apparatuur heeft om met Viditel te bellen (abonnement niet nodig)!
INFORMATIE
Programma's, gemerkt met 2 sterren [**) vereisen (enige) kennis van de Engelse
taal, Vraag onze gratis folder aan d.m.v. een briefkaartje (o.v.v. MSX| naar. Postbus
1353, 9701 BJ Groningen, of telefonisch: 050-137746, Filosoft produkten zijn te
koop in de goede computerzaak, maar ook rechtstreeks te bestellen: door storting
van het bedrag + f 3,50 verz.kosten op giro 20792 t.n.v. Filosoft, Groningen. Tele-
fonische bestellingen {+ 6,50 rembourskosten) worden zo mogelijk nog dezelfde
dag verzonden. Voor gratis telefonisch advies: vrijdag, Filosoft servicedag|
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Buck Rogers (Sega,Cassette)

Met BLOAD”CAS:" het programma laden.
Daarna kan Jje met behulp van FOKE
&HE4D, X (X is het aantal levens, van ¢
tot 255) het aantal levens wijzigen.

Het programma kan je starten door middel

van DEFUSR=&HE408.: X=USR(X)
The Snowman (Quicksilva,Cassette)

Met BLOAD”CAS:” het programma laden.
Daarna kan Je met behulp van FOKE
&HO9260,X (X 1is het level, van | tot 4)
op een willekeurig level starten. Na
DEFUSR=&H39178: X=USR(X) kan de sneeuwpret
beginnen.

Sweet Acorn (Electric Software,Cassette)

BLOAD"CAS "

Daarna POKE &H8312,X (X is het aantal
levens ©-255) of/en POKE &HS317,X (X is
het startniveau)

DEFUSR=&HE008: X=USR(X)

Boulderdash II
(Orpheus/Aackosoft, Cassette)

BLOAD"CAS ! *

FOKE &HC778,X (X=aantal levens, 1-255)
DEFUSR=&HCI1©8: X=USR(X) om te starten
Soccer / Football (Konami,Cartridge)

Level I ! zwakke keeper: afstandschoten
naar de keeper.

Level II! geef passen naar elkaar, en
probeer de computer net iets voor te
zijn. c

Level III! de computer speelt op de

buitenspeltactiek, hij heeft betere
mandekking en afstandschoten.

Level IV.! passenspel

Level V! zeer moeilijk om te winnen. de
computer speelt met afstandschoten, en
is sterk in hoekschoppen en passenspel.

The Goonies (Konami,Cartridge)

In liedere stage zijn een aantal geheime
voorwerpen  verborgen, die Je kan
verkrijgen door op een bepaalde plaats
een slewutel te nemen of een Goonie te
bevrijden. Vb. neem in STAGE | @1-0] de
sleutel. Er =zal een knipperend geel
zakje verschijnen. Als Jje dit opraapt
kan Je over een geheim voorwerp
beschikken, in dit geval een helm

waarmee Je onder vallende rotsblokjes
kan lopen. Er =zijn ook zakjes ZONDER
voorwerp in, maar dat mag Je zelf
witzoeken. We kunnen je verklappen dat
er schoenen zijn om sneller te kunnen
lopen, en een toverboek om de geesten te
bezweren.

Knightmare (Konami,cartridge)

Zoals in elk goed spel, is er ook bij
Knightmare een cheat-mode (eigenlijk
zouden we hier moeten spreken van een
cheat-juweel) !!!

In elke stage ligt vlak na een zuil
helemaal links of rechts een magische
Juweel. Na 2@ keer er op geschoten te
hebben, komt het woord EXIT te
voorschijn. Als Jje nu over de juwsel
gaat, kom Je In de volgende stage
terecht. .

Trailblazer/Jet Set Willy II

Dok hier zijn cheat-modes!

In de memory-dump van beide programma’s
was dit duidelijk merkbaar. Zinnen als
"rheat mode active” of “enter secret
code” staan er toch niet voor niets?
Wie de codewoorden heeft gevonden mag ze
opsturen !!! (zie ook onderaan).

MSX CLUB MAGAZINE
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Tennis (Konami,cartridge)

=Serveer dicht bij de middelijn, zo heb
Je minder kans op een “fault”.

-Tijdens het spel blijf je best zo ver
mogelijk  achteraan in het veld. De
slagen van Je tegenspaler kunnen zo
beter opgevangsn worden.

-Ping-Fong en Tennis zijn helemaal
gelijk aan elkaar, heb je Tennis verspil
dan je geld niet aan Fing-Fong!

Turmoil (Bug-Byte, cassette)
Voor oneindig aantal levens!

LmD”CAS: n

Na Ok vraag je de listing.
Doe de ,R aan het einde van de regel weg
en typ!

10 POKE &HEOC], &Hoo

20 DEFUSR=&HEG46 . X=USR(X)
Daarna RUN, en spelen maar!

Road Fighter

Nadat Jje gebotst hebt met een andere

wagen, begin Jje te slippen. 0Op dat
moment speel Jje een spelletje "Hyper
Olympics” (d.w.z. snel naar links en

rechts met je joystick). Als je niet te
dicht bij de kant botst, kan je zo de
wagen controleren en weer op de goede
baan brengen.

(Bedankt Frederik Bultynck!)
Yie-ar Kung Fu 2 (Konami,cartridge)

Kijk naar het aanval-ritme van je
vijand. Neem hetzelfde ritme aan en je
zal hem/haar kunnen verslaan. Deze truuk
werkt vooral goed op STAGE 2.

De vijanden zullen stoppen met het
gooien van voorwerpen als je dicht biJj
hun staat.

binnen korte tijd
moeten verdwijnen: op onze oproep om
zelf poke’'s en peeks 1n te sturen
reageerde slechts een persoon! Frederik.
Nochthans hebben wij voor iedereen die
een tip Instuurt een verassing: “Het
grote MSX Peeks, Foke's en Tips boek”.

Deze rubrick =zal

Met vele nieuwe, nog niet verschenen
pokes, met  mappen voor Nightshade,
Molecule man, Octagon Squad enz... Is

dat niet de moeite 77? Ik denk het wel.
Nu nog even mijn adres en het zit er
weer op voor dit nummer.

Wim Dewijngaert
Vanmonsstraat 14
3000 Leuven

En niet verlegen zijn, de kleinste tip
is al goed genoeg !!!

Tot het volgende nummer (als we er dan
nog maar zign?!J.

Bye!!!

Voor 1k het vergeet! het beste nisuws
moet nog komen!!!

Bij deze corrigeer ik FUTURE VISION
nummer 3. Lang heeft de Commodore de
beste spelletjesmachine geweest,

eindelijk is het MSX gelukt om de C64 TE
VERSLAAN!! Dankzij ELITE dan nog wel.
Wie een beetje op de hoogte is van de
spelletjesmarkt begrijpt al wat ik
bedoel . . .

Elite heaft een start gemaakt !
met de conversie van "1942", !
waarschijnlijk zwullen SFACE HARRIER!
SCOOBY-DOO, GHOST ‘N GHOBLINS en !
FAPERBOY vok volgen. . . !

fe e fme fme fee

Als dat geen goed nieuws is!

Wim Dewijngaert.

DANKZET DE KOMPJOETER ...

[
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GREEN BERET 1is gemaakt door N.FORD,
F. GREEN en S.RUECROFT en  wordt
witgebracht door Konami op cartridge.

I. Laden en starten

Cartridge
aanzetten.
Starten met SHIFT voor een spel met het
toetsenbord, FIRE voor een spel met de
Joystick.

Inpluggen en computer

2. Het spel. ..

Toen ik voor het eerst Green Beret in de
speelhal =zag dacht ik! “Als Konami dit
spel ooit eens op de MSX uitbrengt,
wordt het vast en zeker een tophit!”

De smooth-scrolling, de graphics, het
geluid, alles was prachtig (zoals we dat
dan ook van Konami gewoon zijn).

Orie maanden geleden kwam Green Beret
wit in Engeland... voor de MSX computer,
en onlangs is het in Belgie verschenen.
Je kan wel raden wat het eerste was wat
ik deed... naar de winkel gaan en het
spel kopen natuurlijk. Maar mijn vreugde
bleek achteraf gezien voor niets te zijn
geweest, maar daar kom 1k later op
terug. Voor diegenen die nog nooit van
Green Beret gehoord hebben, 1is een
kleine witleg niet te veel gevraagd.

In dit spel speel je de rol van een
soldaat die gevangenen wit het
vijandelijk kamp moet gaan bevrijden.

Van Je officier heb Je een mes
meegekregen, en daarmee zal je dan al de
vijanden moeten verslaan (of
verscheuren?).

Er zign verschillende types van
vijanden! zo 1s er de rode vijand die
met een messteek eenvoudig te verslaan
is, er zijn blauwe (gewapende) soldaten,
die wanneer ze de kans ook maar zien,
een kogel op Je afschieten. De groene
vijand Is een ongewapende Kung-Fu

specialist, en =zal Je dan ook met
plezier in de lucht enkele voetklappen
toedienen. En tenslotte de witte
commandant die verschillende  extra

wapens draagt, die jij ook In je bezit
kan krijgen. 20 Lzijn.; - ers een
vlammenwerper, een bazooka en granaten.

QOO0 T00 pRINNIRINNGG
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Er zijn vier stages, namelijk: de
rakettenbasis, de haven, de brug en het
gevangenenkamp.

Elke stage eindigt op een bijzondere
manier! een sirene weerklinkt en er komt
een truwk met vijanden aangereden, of

wat dacht Jje van honden die op je af

komen, of een parachutist die vanuit de
lucht  zijn geweer roodgloeiend laat
worden?

AR LRI
1AL, [ET#IA1%)
i, (AT

Eat :
PO S1UE L BRLAbE §

3. De nadelen

Het 1is zeer, Jammer dat we dit

zeer
moeten zeggen. Het spel lijkt eerder op

een In half BASIC-half MACHINETAAL
geschreven spel dan een arcade topper
van Konami. De beginpagina is eigenlijk
nog het beste wat we In het spel
aantreffen. Geen muziekje (tromgeroffel
is het enige wat eraf kan), geen mooie

sprite’s met een zwarte omrandingl, en
de details van het echte arcade spel
Zign verdwenen (van de bergen zijn nu
slechts de zwevende “bergtoppen” te zien
?17)., Het gekozen lettertype Is zo goed
mogelijk nagebootst, maar is tenslotte
wegens de lage resolutie slecht leesbaar

geworden. De  “smooth-scrolling” is
verdwenen en Is “character-scrolling”
geworden (het geheel beweegt dus nogal

schokkerig).

De kruipende soldaten en de commandanten
die op ladders kunnen kruipen ZzZijn
helemaal verdwenen.

Er Is een gebruiksaanwijzing iIn het
“Netherlands”, met de gekste woorden.
Wat dacht Jje bijvoorbeeld van
"raketwerpers” of een

“bes tuuringshefboom”?

Een ander nadeel 1is dat de STOP knop
niet steeds naar behoren werkt, en dat

de sprite detectie soms wel eens een
steek laat vallen.

Kortom, alles wijst er op dat dit GEEN
Konami produkt is.

Het formaat van de hoes is anders
(HAL-grootte) en de spelomkadering is
helemaal anders (Konami -video
cartridge- is bijvoorbeeld verdwenen).
Jail Break zal hoogstwaarschijnlijk het
zelfde liedje =zijn. Het Is gewoon
ongeloofelijk na “Antarctic Adventure 2%
en "Nemesis” dat Konami dit durft op de
markt gooien.

Jammer, maar het is een tegenvaller!

P.5. Voor
spelrubriek!

tips en truuks, zie onze

graphics (het =zijn allemaal I-kleuren

e

Wim Dewijngaert

e T

COMPUTER
SUPPLIES

Alle soft- en hardware voor MSX standard

I

Monitoren en printers

|

Kettingpapier, etiketten, inktlinten

i |
I untstraat 40
3000 leuven tel:016-23 5744

- Tijdschriften en boeken

Inschrijvingen en software MSX Club (Herselt)

Speciale aanbiedingen! ! ! Promoties! ! !

VIDKIT=VG8250 (MSX2)+VS0080 (kleuren mon.) +Telcom +reis naar Parijs: 59.990
Kleuren monitor Philips CM-8533 of CM-8852 hoge resolutie: 18.990
Kleuren monitor CM-8510 (voor MSX 1, Commodore 64 of videorec.): 8.950

MSX 1 gamma: Canon V-20 6.990; Philips VG-8020 7.990; Yamaha 8.900 enz.
SVI'X press 16'met Philips monitor: groen 39.900; kleur(h.res.) 49.990
Matrix printer 80 kol. Philips VVW-0020: 4.990 fr Tot ziens in LEUVEN !!!

OO WM
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Titel:
Auteur.! Marcel Kreeft
ISEN: 99 6398 250 8

Truuks en tips deel &

Hoe meer truuks en tips deeltjes er
verschijnen, hoe moeilijker het wordt om
met nieuwe, originele programma’s wit te
pakken. Dit =zagen we vooral in deel 5,
waar ruim 35 bladzijden werden besteed
aan scroll-routines, die In weze
allemaal gelijk waren aan elkaar (zie
Club Magazine nummer 9).

Marcel Kreeft is, wat de Truuks en Tips
serie betreft, een nieuweling. En dit is
ook duidelijk te =zien aan de inhoud.
Deel & 1is qua dikte gelijk aan zijn
voorgangers.! het bevat ruim 95
bladzijden programma’s en informatie.
Even een greep uit de inhoud.

Het zal U wel eens overkomen zijn, dat U
op de laatste (24ste) regel van het
scherm een tekst wilde printen. Komt
deze tekst verder dan | karakter voor
het einde van de regel, dan =zal de
computer scrollen. Om dit tegen te gaan
iIs er het programma “Anti-scroll”.

“Scherm wissen” en “Cload en runnen”
zijn twee, al eerder verschenen
programma’s, maar nu in een verbeterde
versie. De titels "“Sprite editor” en
“screendump onder de TAB-toets” spreken
voor =zichzelf. De twee joystick poorten
en de cursortoetsen kunnen in “Joystick”
in 1 USR instruktie worden opgeroepen,
het tijdverlies 1is hierdoor miniem.
“Fire” doet Jjuist hetzelfde, maar dan

voor de spatiebalk en de FIRE-knoppen.
De POKE &HFBBO,255 om beveiligde BASIC
programma’s en sommige  AACKOSOFT
spelletjes te kraken, wordt in
“Tab-reset” iIn een verbeterde versie
aangeboden. Na het Iindrukken van TAB
springt de computer terug naar BASIC.

De toetsrepetitie is voor de ene persoon
te snel, voor de andere te traag. Met
het gelijknamige programma kan men de
snelheid van het repeteren veranderen.

Het aan elkaar lassen van 2 regels
gebeurt bij “Uitbreiding van de
Basic-editor” d.m.v. 1 USR instruktie.

Wie met jaloerse ogen naar de scrollende

tekst van’ ' “Jet Set Willy II"” keek, kan
nu zelf in BASIC aan de slag. Marcel
zorgde voor een keurig BASIC programma.
Jammer genoeg 1is de trilling die in de
scrollende tekst voorkomt niet weg te
krijgen.

Het langste programma van dit deeltje
noemt "5@ kolommen utility”. Er passen
door dit programma maar liefst 128
tekens op 1 regel (in screen2)!

Wie al ooit eens probeerde te POKEN
beneden het BASIC gebied (< &HE8008) zal
grote ogen opgezet hebben. Dit gebied
kan namelijk niet door de gebruiker
worden veranderd (het noemt dan ook ROM;
Read 0Only Memory). Met het “ROM wordt
RAM” programma is dit wel mogelijk. Zo
is het mogelijk om bijvoorbeeld de
hoogte van de cursor te veranderen, de
cursor te laten dansen, de TAB code te
laten veranderen, nederlandse
foutmeldingen te genereren en de RESTORE
te laten gebesuren met een variabele. Al
deze truwks =zijn opgenomen in het
hoofdstukje “ROM pokes”.

Er zitten ook een
functies” in het boskje.
20 kan Je bijvoorbeeld door middel van
een FN .(x) de kleur, positie en het
nummer van een sprite te weten komen,
strings afkappen, High/Low functies
gebruiken en een USR adres witlezen.

Ook de grafische kant van de MSX
computer wordt niet vergeten! "“3D
sinusgrafiek”, “gebergte” en "circle met
stapgrootte” zijn slechts enkele
voorbeelden.

5-tal ‘“nieuwe

In een laatste rubriekje komen we de
“tips voor machinetaal” tegen.
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Ten slotte legt de auteuwr ons wit hoe we
waarden kunnen doorspelen via USR en
waar precies enkele bytes vrij zijn in
het geheugen.

Volgens mij heeft Marcel de truuks en
tips serie een nieuw leven ingeblazen.
Bij wijze van reklame voor Stark-Texel
plaatsen we hierbij een index van de tot
nu toe verschenen truuks en tips delen.
Deze index vind U ook terug achteraan in
deel 8.

Was dit het laatste deeltje,
Stark-Texel 777

8/10 (een aanrader!!)

Wim Dewijngaert

Index

van alle truuks en tips delen
Hoofdstuk deel/pag.
A

Aanvullen achterspaties .. ...................00..n 1/56
ATEORIBN: i 5y v v iea b s Bhails & S e RE kS e 1/51
Alfanumerieke en meerdere kleuren . . ... ............. 2/84
ATUIBRIION - . o b v o0 555 o e e enicunaie Sietatale it o
Y e W N KT TR

ASCIl monitor . . .. ...

Arceer cirkel 45 graden

Arceer cirkel 135 graden ... ... L g Ly g e 1/33
Arceercirkel horizontaal . ........................ 1/31
ATcoor cirkel Vertioasl . . .o covionieiaatesive e e sie b 1/32
Arceer rechthoek 45graden ... .......ccovvvuvennans 1/34
Arceer rechthoek 135graden . ..................... 1/29
Arceer rechthoek horizontaal . ..................... 1/27
Arceer rechthoek vertikaal .. ...................... 1/28
B

Backup—supersnelle . . .........,.. 00 viiiiinnnn. 7
Basic editor—uitbreiding . .. ............. .00 8/31
Basic-geheugen—opbouwvanhet . ................... 2/73
Basicgeheugenverleggen .. ...........000iuiia.. 4/51
Baudsnelhed 1 A S A A e I 4 4/89
Bedraginwoorden . ...........cceeeecncnnecnnnns 1/75
| AR e e i e e e S R 5/26
R R S P P S e e S S 2/60
Bowegingaanlatie .. s e R e e 7/53
Bmafrestelsel-het . .........cocivnvivissssnanns 219
DR e e s Th o0 s o ot T An B Ay WA Ao o] 5 Tl S e 3/65
Breuken—rekenen met . .. v v v vt vin it 2/39
Breuken vereenvoudigen ... ............... ... 2/41
Breuken vermenigvuldigen . . ... ..... ... .0 enaen 2/44
T e e R R T SR s D A 2/46
Brevken—optellenwan - . ccicaiih iR et saees 2/49
Breuken—sttrekken VAN . . . . vvvasion v viease siaaiassios 2/51
BSAVE een Basic PrOgramma ... c.osuosesonsssnsins 6/23
C

CapRInck SLHSHTE o T o, sar e ime vl ys v v e e 6t wildhoTarole 5/11
Cassettechecker . . .........0uiurninnnnnaasrnunns 1/9
T T [ Ot i e Y 1/12
Celsius Fahrenheit . .. .. ... ... viivenaracsscnnas 5/31
Circleinmachingtaal ;i s i do s s sai et 4/103
Circle met variabele stopgrootte . ..............c000. B/68
kel DTOORSIIBI 1) o570 1o 2 1o oaite 1m so{s5b) 0 a oc wom In e ra rars7oTe
CRELEARORION v v v vl i nymim o e et a4 e % s

Cload en runnen—nogmaals .
Cload—laden en runnen met

Computerbank . .. ... .. .. .ol liiiiciaidaaanidias
Controle—drives aansluiting

Controlekarmkters] . oo iy s s laa s v etsisi
Controle karakters 2 .. ... ... auvosnsnssnransnes
CONEION DMK .« .« 4« s o nieis s s wn sims i siom sn maims s

CopY/ SCrBent ..o v o sio o oinnaninie enanvininnee sl

T Tt by i TPl E Lo
L e A e A T e P e N LAy

BT T o T A e A PN S A S R I e

Cross reference programma

CTRL-STOP Gitschakelen. oo s7dss cilieninsts o maiaie s dione
CATSOT-~ORIREAAR . . oo ovntonis oviin vk o o wsinnsuses

CUnor-sanPpIatte .. i e e T e SR s T 4/55
CROT-—SNL DU~ 05 i e v e et o b B 6/48
Cursor-hoogteinstellenvan . .............c00iue.ss 8/
T L T O e AP o 7/44
EROT=IDBEI L%, v sy gt Siern gene aratya e mred A TE 4/27
[OTVy v e Tha ] 1 T TS i Sl O I 137
Cursorspringdnhetveld o in i s 3/53
Cisor=<verfietingade ../ 5 el fa g L S A e 7/38
D

R COMEPON 5.« v m v n A ATa o e T

Datum formatteren 1 .

Datum formatteren 2

EHpEn IS TWEB N & i e a e e oy o b 0 e e et e H64
Deslconkie. s s S S A e e B/62
DISK BASIC-MSXDOS <ce it siolEinnais 3/50
Disk drive Ditschakelent ... c.oweuaisivionms i avinoinas o ias 6/19
THEROTHE TERDOT . o v e v s s o v atiel oo o w o iwim. . S0 SIS 3/14
DOSYINOTEBASID. o v iviviiota v reemind b s etarmtes o S 3/44
(3,7 T I ol ML N e 1n7
Drives aansluitingcontrole . ..................ouus 4/65
E

DU e )| e P AL T A P gy 5/34
Eronlifat & s e R R s i e 1/100
F

LT B T et 5/32
L e SN | e Sk R B 1/107
o R e oW DTN O ) W T et 8/23
Flittend'(schemm) . . .. Lo el s demm i Y asrae 6/71
R o L T e b e e b s e e s 1/90
FOR..NEXT naderbekeken . .. .........cvvuvuennns 673
Foutmeldingen—nederlandse . . . .. .................. 8/52
Foutmeldingen—verdwenen ....................... 5127
PUnKHEPTMIIET . . . ivaiicnimais e s e s e

Funkties—nieuwe . . . ...
Funktietoetsen aan/uit
Funktietoetsen bewaren

Funktietoetsen bewaren en oproepen . . ... ............ 4/84
Funktietoetsen herzeften ... ... ... vvivininen il 5/25
Funktietoetsen—knipperende . . ...............0000n 7/15
Funktietoetsen—lange ..........ooiuveinnnnariainn 3/40
Funktietoetsen—lopende . ...........covvnnnsvonsss 4/59
G

Geheimen van het Basic-programmernen . . . ......ovv o 2/69
Geheugen problemen . . . .. ... 0 i iiiiea s iiien e 2/86
Geheugenruimte—vrije . . .. .ocvevncnniivaanaaans 8/81
Geheugen bepalen—topvanhet . ............00ouuann 4/53
Geheugen uitbreiding onder BASIC . . ................ 3mn
(T e Sl LSRR e TR L e 1/16
L | e o PRI L

Gonio funkties—ontbrekende . . .. ...

Goochelenmet tekst . . ........civvnieinmunrannan
Graden e ERdIRIEN . 5 5 avvaie e cipriiaiicaL g i taite e felch Al et
CrAIOINE CUTBOT = = =0s (o /e 510 100 A1aios (s o 41 55n GeTaraliatiaz ) oiwioe o
Grafische schermen—tekstopde ... ... ... coovuvssn 4/46
(o3 220 TR (T B s L M e Wi B 7/43
Graphic ENEIRIOT . o v oo oie o v imisinioinis b s 65, M0 0 n w40, 0 R 3/62
H

Hardcopyvanscreenb. .. ......---..cnenasunnnans 7/83
BIOMUIMBIRRE & iis 6 s s abisd o e o iens v tere e aekaie s whe 7470
FIE RO i i s e e 47 o3 ol lnadle 11 ] 4. Nale {atu it a4 o s SR S0 Al 3/64
HighTiow TORKEBE « i vn s v sieiin wiinrs ain e s o a s s e g 6 s B/61
Hoofdletters met INPUT . ...ocvivinnnvneivmomanss 3/30

I

Ingavebufferleeg . oou vasii i i sagakd s i e e 1/92
T T T e e e W DO P A v et 1/69
INPUT met hoofdIetiers: ... .ccavinmves o 130
Insert—deechte mode . ... . ouvecnenesssonenones 6/29
Instrukties—tWee NIBUWE . . .. .o e v vr e vennnnnss 4/82
Introduktiescherm . .. .......0cvirinennrennnnnna 524
Ve KR TR o T s e a e el s e Sat e 6/13
Inverse lettersinscreeft] . ... ... .0 c.ii i ahaaes 6/15
TOVOTOR COMBORIE - s v oiv v o a5 e & i RS T B e AR 5/42
Inverse tangens hyperbolicus . . . ........ovuruvvnunan 5/49
faverteren—Karakteas . . . v v v v vie 4o 60 e v s s i isisa s 717
Inverteren van karakiers . . . . ... ovivncrvnnsonnsanss 1/43
TVOer probIsimn: . ol L b R e n T 4/20

J

HOORRANEIE /e 14 ot e 5 o= T AL A o o (M e i s o 8/20
Joystick—muzikale . .....civ i easesraneans 5/56
K

Kalender—eeuwigdurende . . ... ..........cccieiauann 1/65
Knlendergeneiaior o500 L s DN Sl T s 2/100
Karsk Ry BOIOT. -5 o oo s o Faa b e R e w e d h 5/16
Karakterset 90 gradendraaien . .. . . .....ovvvvernaann 317
Karakterset—veilige . .. ......covvvvnrrarsnenncnas 7/68
Karakterset—volledig aanpasbaar . ..........0c0vuesnn 6/10
Karaktersgespiegeld ... ... ..... .. cce0iauainaian 7/30
KArablersSHaVENsE . . S aiie e a i aiaiah 4 el lee T e e 6/13
Kacakters inVeTteren: & i S S s e s 77
Karakters—inverteren ¥an . .. co oo v ovisais o s aponasosss 1/43
Rarakeers NarZettei . o= oo s s s siave i sinim ot iniwin sis sl s ol O] 1D
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Karakters—onderstrepen van . .. . .....covvvuevnnansns 1/44 - i
Karik sy vernootIetten .. . o T e e e e 5:;20 g;f;mﬂ:?:;mﬁe
T LT T I DR S B ——— 1/83 ROM-dum
Keyboard vitschakelen—tijdelik . .. ... .............. 4/% HOMSoRm e L e G
Kleedje haken ,.........oooiiiniiiiiiiiiin, . 123 ROBEWORIERARE o oo i St S o et e S
Kleusen instellen” o pu s SR L R 3/12
Kleuren instelleninscreen] . ............c.000eueunn 4/32 S
T T v sl ondat N, S5 S s 4/44 gaﬂ:ﬁ?ﬁ?s ey R LS gﬁ;
iéjl:;{cnapntes-mullu ........................... 4/29 Schembmdte 7/23
l(]okp: Schermbreedte misbruiken . . .. ... ..., 4/22
w“- Schermen uitwisselen onder SCREEN2 of 3—twee ... .... 3/82
e SARCTIMEN WIRIBIEN. :idiabi <l o o visiimimis v)5w 505 rimowoeiore o shafs ele 1/96
Kn:pper—c;ps-lock Schermmode—NIEUWE . . ..o oenenessnsnneonsnsnase 7/94
Kmpperende }(m.k?en Schermopbouw in SCREEN2—snelle .. ............... 6/50
Knippemn e funktietoetsen Schermwisroutines 6/53
m:;:::;. T‘oorden Schermwisselen ... ..... ... o ittt iaariinanaa
Scherm wissen ... ... .. .einaeiaisa
- Gt __ BN . L
o o e Schrijfmachine . . .
e lomm Screendump .. ..hune s
Komude :th::'lt Screendump op tab-toets
ORI RR RN o 1% jisile. iste s st s mes, munins s met Bl b e MY
Screen$ spiraalsgewijs wissen ... ... ... ..ciiiieaans 5/36
L .. I P P R 8/9
T e e M o o RIS S b b 6 nd et 328
muu—dubuk in ”Nenz _____________ L P P A S S S S B S
........... 3/34 Simultane oUtPUL AL 2 . -« v cvvvrrvinnananaeanns 529
Ly e VR T e A e e e R S A 1/46 Sinusgrafiek—3D/variatie 1 en 2 8/65
e S O NI o T M o 1/91 Sin sgh A e SN I g 4 e
To grotefkleine . . .......... ... ool us hyperbolicus . .......ccviiiiaii e 5/45
ters—inverse in screenl
i fwiaghs < G115 Smooth scrolling tekst . . . o v oo ve e onreananroresns
T e A V/as O
: T T SNElIE SPHTES ..vv v v oe v v o siviesaiaisiay aasa s suisieies
lqtmtanphhel Kleine .......cccveuinnnrenncnnns 3/56 Softwarematige feset . . . . .- - oo eeriineianaaaa e
Lijstframe ...........cccveoiiieniieinininanaa, :Eg Speciale toetsen uitlezen
. aasaaasaaaassasiaasiiacaaasasaaas Speedseclorrun. . . ...t iainan
L N B e e P S Py i : y
Yind sibes 'Gﬂlsms ;}{%g Spiegelhetbeeld .. ........coovniiinininaneaan
RSB OEEr - . o 5 2 i s e e e 7/89 :
o e L T P b e i 5/55 Spirograph . ...l 1/25
e gl RN | e Rk 427 ST M R WO S
Lopend mannetie . . . .. ..o o vv e /55 g;g:cg:?l!singmuiine 3/36
Tl S e =
M B e S et gﬂ;
Machinetaal—korte inleiding tot e A Y S T G e el R 437
Machi O s s e ) Spriteenkmkters.........,H,,.,.......:..::. 3/27
Machinetsal nasr Basic—vanuit Spr!lesnpeeq‘rij—i 4/41
ulchheudﬁ:loor ROV OT BN AOR 0 i o sy SR i gr;ttcskv; rgwunen """"""""""""""" 3/51
T e L T N CSONER) oo miseniecs ninsinie nirie iy sl s nip i e
RS WA e A Statements vervangen ...............iiiiiiaes A
::g;é_pﬁn“"m g:nph#pmten 5/52
| 2 s e e R RPOAE L et e s S e e e e 2 4/93
e String funktiedecoder . . . ..............
AT S T, e 00 L, ) SHIngRIKES | - - oo o vies o o ionaime eSS 3/s8
L Ay PR AN I e i s - RS s
a;!‘l{.i:hum :Erilcs ............................ STRS zonder spaties
MODEEWEBEK . . . - s oo s s innsansanwnessinsnnses
RSO e A LS
MSX bevelen—twee onbekende . Tab-kodeveranderen . . . . .............. 8/75
S T T L BN S (PSR i e SR e s S e 8/26
 E e T N S s LN, Talsteliel COBYEItlo ... euvuvnvaaesnsnsernnns 1/103
L e e R P e e ;e:en-—gedelaillaerd 7/48
ekening—random . ...............0.iee 1/24
N Tekens per regel in screen—42 . . ... ... ... ... . ... ..
e e L R 52 T SR e o
RS i A N ol 533 Teket —OmUIWHDAIS ... ocisviihonsans nunayiiass
E_W. n?nnkw;:en .............................. 4/74 ;"‘ﬂgl’ HAKOP ... .. it
Teawnduakten ) N, LI T TR L T 55 IR RABNGY, . v ot et St s o ol
= A TORIS P .. ot
SRt hehgkern o L R PP RIS
Ok-prompt veranderen . . . .. ..........c.uiiiiiiiann 3717 Toetsen uitlezen—speciale .. ..
R e e e o e e 1/98 Toetsrepetitie . ..........c.0cveiniiiienn.
Ormrekenen Km/U naar myfs .. .. ....vvevnrnnsesennns 6/72 R e i B i e A Sy
s T s e R e
e RS S WX 6/31 SRS RARL = Peed W don
Ontbinden in faktorenen breuken . ... ............... 2/36
Onzichtbare cursor .. ..........ccovvinernrenanns 7137 u
Oigaligpeme ot ath LR Tl SR A 115 Uitbreiding Basiceditor .. ........................ B/33
. glﬁezen Screen2codrdinaten ........c 0000000000 4/25
itlezen—specialetoetsen. . ........ .. ..o rians 3
Prisword IDW0CTeN : o2iuisin o vl w o wm s i asleieis 6/61 Uitroepteken—het dragiende . .. ...........ooonnnn. 332
;:::‘gok? A RDM vt e 1 AR 3/45 L T e s e e e R e Y Dy 1 4/61
POKBE ......cv0snsnsnsas sy 4/4/
Peeks N POKES . . .« o veotet e e e 6;33 Utilities .. ......uuinunnnenionnenceseesennns 6/9
BRECEIpORa:.. . o s S S e 7/33 R R R 1/67
POl R s s e i SRR e 6/38 e T T e e e e T SN P o i T 8/63
PRIt - i ik S e 1/106 USR—waarden doorspelenvia . . ... ...... ... .00t 8/78
ﬁter OB FORINE a5 et ol aaih o B on e e o CH oY 8 458 7 1/95
B DOUEI o e o i e R e R 6/18 V.
TR TS R R 65]6 Variabele boudsnelheden . ... .......ccocvivnnnrann 4/89
Professioneel programmeren . . ... ..........o.oueen.. Veilige Karaklersel ... ......ovvieeeanneneronnsy, 7/68
T N e Gy Verboden LEMUNNEN . . .. .. ... c.vesrrssannarans 5/53
Programmable sound generator Verdwenen SRR . . o o v voioe v alin saiamiaro ld il a el 5/55
g /
Programma's en tips .. ............ NETWENEN TMEPEERNL. - Gl s - S i e e e 7160
T L R e B e e S S e i e Vergeten paint opdracht . ... ...o.onn. caseanean 336
Vernietigende COTSOT . . o . visiv o s aie s aius e mnaibiimassies 7/38
R Voorloopnullen .. . .. A e i) o L I;SS
TR TR T S s ik 7175 Vrije pehieugenrumite . . . ... T o] ven. BRI
RAndomVICKenING v < « «/v 50 ie te e israrsio siain oo caiaivininio o ninie 1/24
Reaktietest . ... .....ccnvcussncaansnrnrnsansns 5/95
Reset—de onmogelifke . . . ...cvvvevvnncarrovnanans 6§46
Reset knop—niSUWe .. .. .c.sessnnssanshsnnsanans 7/36
Reset naarde Basiceditor .........c.i0ieshvnasnns 470
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Vie met de MSX logo van Philips gaat
stoelen ontdekt steeds nieuwe mogelijkhe
den. Ve hoeven ons daarbij niet te beper
ken tot de aantrekkelijke tekenwereld,
er zijn immers ook de taal- muziek- en
sprokenwereld. De logo-programmeertaal
bestaat uit een reeks speciale woorden
of primitieve procedures, waarmee we aan
de slag kunnen. Echt boeiend wordt het
als we onze eigen procedures gaan
opzetten. Het programma klokkijken is
opgesplitst in een twintigtal korte
procedures. Met dalles (staat voor druk
af alles) werden alle procedures
alfabetisch uitgeprint. Met de procedure
"klok" start het programma en daarin
wordt ook verwezen naar de volgende
procedure. De procedure "kloklezen :n”

is het hart van dit programma. In de
laatste regel roept de procedure zich
zelf weer aan, net zolang de variabele
in geen 0 is. Dit is een voorbeeld van
een recursieve procedure. Een volgende
keer zullen we het daarover hebben.

dalles
leer bambim
toon O 392 10 10

wacht 10
toon 0 528 10 10D
eind

leer bimbam
teon 0 528 10 10

wacht 10
toon 0 392 10 10
eind

leer daglijn

zeg 3 po zetpos [-84 -53]

zeg 4 po zetpos [-84 -54]

maak "dl :kw X 5 + :gw X 5 / 60
zeg [3 41 zetpk 2 pn

zeg [3 41 richt 90 vt :41

eind

leer elementp :el :lijst

als leegp :lijst [gt "vals]
als gelijkp :el eerste :1lijst [
gt "waarl

gt elementp :el me :lijist

eind

leer fout

zetcursor lijst 24 2% 'n — 1 &
yp kar 2

zetcursor [22 221

bimbam

herhaal 5 [typ kar 32]

maslk "fout (fout '+ I

nakijken

eind

leer ggtien

maak "g.a liist woord woord :kw
ll. :gw "

eind

leer gktien

maak "g.a lijst woord woord :kw
. woord "0 :gw "

eind

leer goed

maak "goed :goed + 1

zetcursor lijst 24 2 X 'nn = L %
yp kar 1

bambim

wacht 50

eind

leer heledag

zeg 0 po zetpos [-84 -62]
richt 0O

herhaal 24 [pn vt 2 po at 2 re
90 vt 5 1i 901
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hearhaal ‘@ pn wiaiat Dipo 118
0 vt 60 re 90)
eind

leer klok

55 SW

zetcursor [5 5]

drukaf [Hoe laat is het 7]
wacht 80

zetcursor [5 101

gifticat L8nlS = 20.185 . . T
wacht 150

maak "goed O

maak "fout O

maak "n 10

tekening

eind

leer kloklezen :n

als :n = 0 [slot stopl
wijzers

nakijken

wijzersweg

kloklezen :n - 1

eind

leer melodie :noten
als leegp :noten [stopl
maak "h eerste :noten
Epon Qb 10 25

melodie me :noten

eind

leer nakijken

zetcursor [22 22]

maak "antw 11

als :gw < 10 [gktien] [ggtien]
vergelijk :g.a :antw

eind

lJeer rh :1 :b

richt 90

herhaal 2 [vt :1 re 90 vt :b re
901

eind

leer slot

s kleurscherm 4

drukaf [10 goede oefeningen inl
drukaf []

typ som :goed :fout

typ ¢ zin " "beurten.
wijisie

herhaal 3 [drukaf [1]

drukaf [Nog eens 7]

herhaal 2 (drukaf (1]

Eyp € Zzdn “Iyp * N Y "kKlok )
herhaal 3 [drukaf [1]]

drukaf [Druk op RETURNI
drukaf []

eind

leer sp 'n
herhzal :n [typ kar 321
eind

leer tekening

tw po kleurscherm 12
zetpos [-92 701 pn
zetpk 11 rh 137 138
po zetpos (50 -53]1 pn
rh .54 15

po zetpos [68 701 pn
rh 15 119

wijzerplaat

eind

leer vergelijk :1lijstl :1ijstZ
als leegp :1lijstl [stopl

als elementp eerste :1lijstl :11
jst2 [goed]l [ fout]

eind

leer wijisje
melodie :notenl
wacht 50
melodie :notenZ
eind

leer wijzerplaat

po zetpos [-24 10] richt 0O

zetpk 15

herhaal 12 [vt 42 pn vt 8 po at
50 herhaal 4 [re 6 vt 42 pn vt
3 po at 451 re 61

heledag
kloklezen :n
elnd

leer wiizers

maak "gw gok 60

maak "kw gok 24

zeg 1 po zetpos [-24 101 pn
richt :gw X 6 vt 36

zeg 2 po zetpos [-24 101 pn
richt :kw X 30 + :gw / 2 vt 26
daglijn

eind

leer wijzersweg

zeg 1 gum at 36

zeg 2 gum at 26

zetpos [-24 101 pn punt [-24 10
]

zeg [3 41 gum at :dl

eind

J.Verwimp
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1 REM !
2 REM | MENU SUBROUTINE MET BLOKKEN |
3 REM | DE SPIEGELEER CLARK |
4 REM | BELGIE : ©53/705162 |
5 REM | PHILIPS NMS825¢ - 2.2.1986 |
& REM | 1
7 REM | VOOR MSX1 EN MSX2 |
BERENM. — ‘
I i
9 REM
19 GOTODS500
| =
16 REM

1
17 REM | SUBROUTINE MENU MET BLOKKEN |
18 REM * :

20 L%=LEN(C$):IFL%>38THENRETURNELSEX%=IN
TC128-L%%3) 1 Y%=Y1+Y\12+3:COLORCV:FORZ
%=1TOL% :DRAW"BM=X%; ,=Y%; " IPRINT#1 ,MID
$(C%,2%, 1), 1 Y%=Y%+] :DRAW"BM=X%; ,=Y¥%; "
{PRINT#1,MID$(C%,2%,1); 1 Y4=Y¥%—) | X%=X¥%
+6 INEXTZ% : RETURN

30 L%=LEN(C$):IFL%>36THENRETURNELSEX%=18
VY%=(Z2-INT(Z))%1000:COLORCV:FORZ%=1TO
L% :DRAW"BM=X%; ,=Y%;" :PRINT#1,MID$(CS$,
Z%,1)) 1 X%=X%+6 INEXTZ%: RETURN

40 X1=(2\1)%X8+6:Y1=8%((2-2\1)%100)\1 :X=(
TA1)%8+2:1Y=((T-T\1)%100%8)\1+7 :DRAW"C
14BM=X1; ,=Y1;NR=X;D=Y;FAR=X ,HANL=X ;U=
Y FD=Y;FU=Y;FD=Y ;FU=Y; " ILINE(X1+2,Y1+
2)-(X1+X-2,Y1+Y-2),CA,BF : GOSUB20:RETU
RN

5@ DRAW"BME,=Y%;C=C¥%; RSU2F4G4U2L5U3" |RET
URN

60 Y%=R¥%¥11+16:G0SUBSO:C%=C%-(C%<15):IFC
%=15THENC%=2!RETURNELSERETURN

70 A$=INKEY$:IFA%$=""THENGOSUB6®:G0OTO7QEL
SEA%=ASC(A%) : IFA%=130RA%=32THENCLS :RE
TURN

80 IFA%<300RA%>31 THENGDSUBE® : GOTO7QELSEC
%=11G0OSUBS@ : RE=R%+(A%=31 JX(RE<{MX%)—-(A
%=30)X(R%>1):60TO70

90 CV=15iR%=0

95 READCS: IFCS{O>"X"THENRY=R%+1.:2=.015+.0
11%R% ! GOSUB30 : GOTOSSELSEMX%=R%:R%=1.G
0SUB70 |RETURN

100 SCREEN2:2=0:T=30.01.READCS:6G0SUB40:2

=.2,;C3="KIESMETAPIJLENLENLRETURN" : G
0SUB40: GOSUB90 : RETURN

r
496 REM |

497 REM | HOOFDFROGRAMMA |
498 REM ! :
500 CLEAR400;CLS:CDOLOR15,1,1:SCREEN® KEY

OFF :OPEN"GRP ! "AS1

I

596 REM | 1
597 REM | VOORBEELD MENU NUMMER 1 J
598 REM ! !

600 CA=4.CV=15!RESTORES10:GOSUB]00

610 DATAALGEMENE TITEL VAN HET MENU,DIT
IS LIJN NUMMER EEN,DIT STELT DAN LIJ
N TWEE VOOR,LIJN 3 IS ER OOK,LIJN VI
ER,DAN LIJN VIJF,2ES,LIJN ZEVEN IS E
EN HELE LANGE LIJN,ACHT,NEGEN,ZODAT
DIT TIEN IS,ELF ONDERWERPEN KUNNEN E
ROP,0F ZELFS TWAALF,*

SCREEN®@ ! PRINT"”LIJNANUMMER" R% " WERD AGE
KOZEN" : GOSUB1910

620

696 REM 1
697 REM | VOORBEELD MENU NUMMER 2 |
698 REM ¢ -

700 DATADOK LANGERE TITELS ZIJN TOEGELAT
EN,MONO, STERED, TRIOD, FIAT, PENTAGON, HE
KS,ZEUVEN, TWEE NULLEN BOVEN MEKAAR,N
EUGEN,ACHT VINGERS EN TWEE DUIMEN,EL
FJE,VIERKANTSWORTEL UIT EEN GROS,X

710 CA=10:CV=1.RESTORE700:G0SUB100
720 SCREEN®:PRINT”LIJNANUMMER"R%"WERDLGE
KOZEN" 1 GOSUB1010
1 1
796 REM 1
797 REM | VOORBEELD MENU NUMMER 3 |

798 REM - -

800 DATADE TITEL MOET NATUURLIJK EERST,”
ZINAMET 4, . 7! ATUSSENLAANHAL INGSTEKENS
",LENGTE BEPERKT TOT ZIN VAN 36 TEKE
NS,CA IS ACHTERGRONDKLEUR TITEL,CV I
S INKTKLEUR TITEL,RESTORE NAAR TITEL
EN ONDERWERPEN,DATA AFSLUITEN MET E
EN STERRETJE

DATASUBROUTINE OPROEPEN MET GOSUE©@Q
"o AENAKLAARLISA. . . AHETAMENU" , "HET
AGEKOZEN AL TINNUMMER AZI T ADANLINGRE" , T
E LANGE ZIN KOMT NIET OP SCHERM, X

glo
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820 CA=6:CV=15:RESTORESRO : GOSUE 00 596 REM
830 SCREEN®!PRINT”LIJNANUMMER"R%"WERD AGE 997 REM | KEUZE JA |
KOZEN" : GOSUB1010 993 REM © l
i 1
896 REM | .
1000 . .
R T NI, PRINT" UAARAEENLWIL AIS 4TS AEENLVEG
898 REM * : :
< 1006 REM | l
1007 REM | TIJDLUS |

900 DATAMET EEN BEETJE FANTASIE, " TULVEUX

J@t} =] L J
Ala. .. asssasaaCanJA)”, "TUINE LVEUX P : gt 4

ASA%a. . . alANEEL) ", X
91¢ CA=1.CV=13!RESTORES®®:GOSUE 00

920 SCREEN®:ON R% GOSUB1000,2000 BOA e e R T R

r ! 1996 REM | .
336 REM r ' 1997 REM EUZ
937 REM | OFNIEUW 1995 REM f ey .
938 REM * ' 5
2000 PRINT"'T '
15:CV=6:GOSUBA®; GOSUB1010:CLS: GOTOS0 :
?
1)
2010 REM | 1
2020 REM | FINIS ULTIMUM |
2030 REM —

( technotronic club )

Ja, beste lezer, U hebt het goed gezien!
Er bestaat inderdaad in Belgié een

UNIEKE TECHNISCHE BOEKENCLUB
VOOR ELEKTRONICA- EN INFORMATICA-
HOBBYISTEN EN PROFESSIONALS

( technotronic club )

waar U terecht kunt voor al uw elektronica- en
informaticaboeken.

Van de eenvoudigste of inleidingsboeken tot de
meest professionele!

Dat interesseert U zonder twijfel. ..

vooral omdat wij U daarbij vertellen dat U als
clublid kunt genieten van kortingen gaande van
—10 tot —20% (of soms nog meer) berekend op
de normale boekhandelsprijzen!

Wilt U meer info? Bel ons dan even op of zend
ons de info-bon ingevuld naar ons adres. U ont-
vangt dan prompt een antwoord op al uw vragen,
zonder de minste verplichting van uwentwege.

DIREKT DOEN DUS!

BELGIE'S

EERSTE EN ENIGE
TECHNISCHE BOEKENCLUB
VOOR ELEKTRONICA- EN

INFORMATICA-HOBBYISTEN
EN PROFESSIONALS

INFO-AANVRAAG «technotronic club»

MDD NBBIME one e s sini omsig sras o 1O i P

INTERNATIONALE DOORGANG ROGIER 22
1210 BRUSSEL — (02) 218 53 05

38 MSX CLUB MAGAZINE




Het verhaal speelt zich af in

een klein dorpje aan de kust, beter
bekend als THE GOON DOCKS. THE GOONIES
Zijn een groep je kinderen, Hickey, Brand,
Mouth en Data. Op een dag vinden ze een
kaart in Mike’s zolderkamert je. Data
denkt dat het wel eens een map kon Zzijn
van de piraat ONE-EYED WILLY.

De meis jes Andy en Stef sluiten zich bij
de Goonies aan en het avontuur begint.
Maar de geheime tunnel die ze door-
zochten, is eigenli jk een schuilplaats
van de Fratelli Gang en de Goonies zitten
vlug in de val ! De Goonies hebben al
gauw een bondgenoot gevonden : Mr SLOTH.
In dit spel speel jij Sloth. Kan je de
Goonies bevrijden en de schat helpen
zoeken? Een beet je hulp is hier zeker bij
nodig. Hierbij kan je de verschillende
kaarten van elke stage vinden. In elke
stage zijn er 5 scenes, en in elke scene
zijn er 4 schermen. Een totaal van
honderd verschillende situaties waaruit
Jij de Goonies moet proberen te helpen.
Linksonderaan staat telkens een nummer

onder de vorm XXYY. XX is het nummer van
de scene, YY van het scherm. In elke
stage is er een deur met daarin een "S"
(start) of een "E" (einde). De andere
dienen als verbinding tussen de verschil-
lende scenes. Een kooi met een "D"
ernaast bevat een drank je. Staat er een
"G" dan zit er een GOONIE in. Links van
de kooi staan ook het aantal sloten. Voor
elk slot heb je een sleutel nodig. Bij de
map staat ook het codewoord gedrukt. Na
het indrukken van CTRL-K kan men dit
invoeren en zo direct naar een andere
stage overstappen. Tijdens het spel kom
Je ook nog verlaten schatten tegen, die
in een zak opgeborgen zijn. Deze hebben
we echter niet op de kaarten vermeld.

We wensen je nog veel plezier met

THE GOONIES K

@"?am W
tekst : Wim Dewijngaert

map : Hugo Dewijngaert

[

0103

0102

STAGE 1

GOONIES

0302

0304

0 @ |0

0501 0502 0503

[
A

0401

0504

0403
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B G-

0601

07 01

&

07 02

0602 06 03

06 04

07 03

10 01 10 02

09 02

09 04

1101

1102

1103

T

1202

08 01 08 02
:@5 0803 o
osola |
[
STAGE 2

MR SLOTH

1301 1302
-

80 |8
1303 1304

1501

1502

r: %0

1503

STAGE 3

GOON DOCKS

1401

1402

- (&)

1403
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FUTURE VISION - DEEL 3

Nu kerst en nieuwjaar voorbij zijn, en
iedereen zijn pakjes witgepakt heeft, iIs
hat weer aan mij om U de nieuwe MSX
spelletjes voor te stellen (en dat zijn
er weer een hele boel!),

Hoe Konami het kan volhouden, het is
ongeloofelijk! Er liggen weer VIER
nieuwe cartridges van hun in de winkel.
Games  Master is er een van. Deze
cartridge kan je gebruiken om de andere
Konami spellen te kraken. Hiermee bedoel
ik bijvoorbeeld zelf schermen bijmaken,
het aantal levens (tot 99) zelf bepalen,
vanaf een bepaalde stage beginnen enz. ..
Antarctic Adventure 2 moet iets
fantastisch =zijn, vermits het hier weer
gaat over een megarom (zoals bij
Nemesis, en was dat geen tophit?). De
bedoeling van dit spel is om een pinguin
over gaten in het ijs te laten springen,
en de vlaggen en vissen te vangen. Het
heeft een tijdje geduurt, maar hier komt
het eerste MSXZ2 spel van Konami himself!
Vampire Killer is de naam (eveneens
MEGAROM!), en het ziet er een griezelig
spel wit. Afwachten maar, tot het spel
in Pelgie verkrijgbaar is! Het laatste
spel zal WEER 1In een megarom zitten
(voor MSX 2). Met deze cartridge kan je
een rollenspel spelen. Hoe het verder in
elkaar zal zitten, weten we nog niet.

 TIMEOOO DISTQOQOO _ 006

Natuurlijk zijn er ook nog andere
softwarehuizen die hun produkten op de
markt gegooid hebben. Zo is er Namco,
eindelijk ook wvoor MSX. Fac-Man (de
enige, echte, originele!!), Galaxian,
Dig-Dug, Mappy, Tank  Pattailion,
Bosconian en Galaga. Gejuig onder de
speelhalbezoekers, en terecht. Al deze
spelletjes =zijn conversies van coin-up
machine’s van Namco zelf.

Aackosoft bleef ook niet stil zitten en
zorgt sinds kort voor de distributie van
alle Ariolasoft programma’s. Zo zijn er!
Attack of the Kiler Tomatoes, Alien 8,
The Apeman Strikes Again, Dog Fighter,
Eggy, Fuzzball, Las \egas, Meaning of
Life, PFolice Academy (SFLINTERNIEUW!),
Spy Story, Star Wars, Dawn Fatrol,
Sprinter en World Cup Soccer (een raad!
bestel de Winter Katalogus '86 !!).

Op de Franse televisie zagen we onlangs

het spel "1942" van Capcom (de jongens
van "“Ghost ‘'n Goblins”} dat verschenen
is op de C64/Spectrum/Amstrad. Het rare
aan de =zaak 1is nw dat er ook een MSX
versie zouw bestaan. Als dit waar is
(waar we dik aan twijfelen) is het spel
een  must, maar  nogmaals’ er iIs
waarschijnlijk een vergissing in het
spel.

In de reeks spelletjes van 400 frank en
lager zijn nieuw sinds December: Octagon

Squad, Ole, Vestron, Foot-Volley,
Chicken Chase, Salvage, Congo,
Jumpin'Jack, Fuzzball en Meaning of

life. World Cup Soccer is een nieuw spel
voor MSX I en MSX 2, en is verschenen op
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cea

diskette. Activision brengt op cassette
enkele conversies van de C64 wit! Space

Shuttle, Hacker, Koronis Rift en The
Eidelon (hoe gaan =ze dat doen zonder
kleurkonflikten??).

Ons hoofdstukje MSXZ2 nu. Konami brengt
(zoals al eerder gezegd) Vampire Killer,
Sony brengt World Golf (dat blijkt niet
zo'n tof spel te =zijn, wat graphics
betreft!) en Graphic Studio Pro. Philips
gooit Home Office 2 op de markt. Om het
rijtje af te sluiten hebben we nog
L’Affaire, Kinetic Connection, Bad Max
en Les Passagers du vent (met prachtige
graphics van Infogrames!). Over die
Kinetic Connection valt er nog iets te
zeggen! er bestaat blijkbaar een verband
tussen Confused? en K.C. Op de C64 is

‘Kinetic Connection’ GELIJK AAN
Confused. Waarom er een andere titel
voor MSX2 en de C64 gekomen is, Is ons

nog niet helemaal duidelijk.

De groetjes van Wim.

=7

2

g

(.a_g'
L e |
S
(T"
G
=

REGIO WESTHOEK
Hallo MSX-vrienden,

Als afgevaardigde van de MSK-club voor
regio West-Vlaanderen wil ik een oproep
doen aan alle leden van W.Vlaanderen en
voornameli jk de gebruikers van de
Westkust, om contact te nemen.

Wat is daar het doel van ?

Wel, vanaf vrijdag 8 mei om 19 uur,
kunnen wi j beschikken over een lokaal (
met 10 HSX2 computers) in het Vormings—
centrum St-Isebaldusstraat 2 te Veurne,
om samen te komen.

Daar kunnen wij dan eens met elkaar
kennis maken, eventuele problemen
oplossen, eigen gemaakte software
uitwisselen enz

Het is wel spijtig dat het lokaal niet
eerder vrij komt dan de maand mei, maar
als er vragen zi jn of ideeen kunt U bij
mij terecht. Dit iedere werkdag van 14 u.
tot 19 u. op hieronder vermeld adres.
Hopend de nog vele verborgen MSKX-ers te
leren kennen, groet ik jullie en tot
Ziens op 8 mei, of wacht niet zo lang ...
Kom eens langs!

Kemel Noel
Groenstraat 29
8460 Koksi jde
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: | Audio out (cinch)

MIDI-THRU

De MUSIC MODULE is een uitgave van
PHILIPS NEW MEDIA SYSTEMS en wordt
uitgebracht op cartridge.

l.Laden en starten

Cartridge inpluggen en op STOP drukken.

2.Besturing

Een menu kan op twee verschillende
manieren worden  gekozen: met de
functietoetsen (F1-F4 en F6-F9), of door
met een pijltje het menu aan te duiden
(met cursortoetsen, joystick of muis) en
op de click toets (spatiebalk of
vuurknop) te drukken.

3.Mogeli jkheden

|

FM Synthesizer
Sound Sampler
Special effects

|

4.De menu's

A.MELODY (F1)

In dit menu kan u kiezen uit:

-Pro mode (ON/OFF): De noten die op de
notenbalk ingegeven worden, of de
melodie die op het klavier gespeeld
wordt, wordt automatisch aangepast aan
het begeleidende ritme (d.w.z. dat er
geen valse noten gespeeld kunnen
worden).

—Start gling: De melodie die men op het
klavier speelt, wordt door de computer
in zijn geheugen bewaard. Men kan tot

acht minuten 'live' spelen.

-Playback: De opgenomen melodie wordt

weergegeven, samen met het gekozen
ritme.

-Riff: Hiermee kan men het ritme
bepalen. De computer kent 20
verschillende ritme's van
POP,CLASSICAL,SPANISH en WALTZ tot
DISCO.

-Tempo: Wijzigen van het tempo (van 62

tot 200 kwartnoten per minuut).

-Melody Volume: Het volume van het
ingespeelde muziekstuk kan gewijzigd
worden.

B.SOUNDS (F2)

Hier kan men kiezen welke stem door welk
instrument vertolkt wordt.

U kan kiezen uit zestig verschillende
instrumenten + vijf 'Sound Samples'
(hierover later meer).

De computer kan in totaal
instrumenten tegeli jkertijd laten
spelen: de melodie (MELODY), vier
begeleidende instrumenten (ACCOM 1-4),
de bass (BASS) en als laatste de drums
(niet in dit menu!).

zeven

C.DRUMS (F3)

U heeft tien verschillende drumsounds
ter beschikking. Die kan U stuk voor
stuk wuitproberen en als drumcomputer
laten werken in een begeleidende stem.

D.VOLUME CONTROL (F4&)

Het volume van elk kanaal kan
afzonderlijk ingesteld worden (behalve
de MELODY, dat moet in het eerste menu
gebeuren).

E.SOUND SAMPLER (F6)

Dit is een techniek die het geluid
opgenomen door een microfoon (in de
MUSIC MODULE ingebouwd) of een directe
ingang (vb. cassetterecorder) omzet in
digitale vorm (zoals WORDSTORE van
Aackosoft).
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-Select: U kan
verschillende

kiezen uit vijf
lengtes van opname (4
blokken van 1 seconde en 1 blok van 4
seconden). FEr staat 256Kbit volledig
vrij om het geluid op te slaan.

-Record: het opnemen van een geluid
wordt gestart (de gevoeligheid kan
worden bijgesteld met een volumeknop).

-Playback:
weergegeven.

~Trigger (AUTO/MANUAL): AUTO: de opname
start nadat het reeds vooraf ingestelde
volume wordt overschreden (aangegeven op
een balkje). MANUAL: de spatiebalk start
de opname.

het opgenomen geluid wordt

F.SPECIAL EFFECTS (F7)

Met de sound sampling kan hier
geexperimenteerd worden. De stem kan
verhoogd of verlaagd worden. Echo kan
toegevoegd worden (in 9 verschillende
tijdsvertragingen voor 32K user RAM en
meer). Dit menu werkt alleen 'live',
d.w.z. dat de stem direct weergegeven
wordt, en niet kan worden opgenomen.

G.EXTERNAL (F8)

Hiermee vertel je de
aangesloten is : een
MIDI instrument.

computer wat er
keyboard of een

H.TAPE/DISK OPERATIONS (F9)

-Mode (DUAL,SAMPLE of MELODY): men kan
kiezen wat men wil bewaren op disk of
tape (melodie en sample samen, alleen
melodie of alleen sample).

-Load: een file wordt geladen. Als er
een diskettestation aangesloten is,
geeft de computer de inhoud van de
schijf (DIRECTORY).

-Save: een file wordt opgeborgen.
-Delete: een file wordt gewist (alleen
bij diskette).

5.MIDI aansluiting

MIDI is de afkorting van Musical
Instrument Digital Interface. Er zijn
drie aansluitingen voorzien aan de
rechterkant van de module: MIDI IN, OUT
en THRU, De module kan via een kabel
verbonden worden met een

muziekinstrument dat ook voorzien is van
een MIDI interface. De muziek van de
MIDI module, kan men nu gebruiken om

bijvoorbeeld een synthesiser te sturen.
OPGELET! Bij het aansluiten via de MIDI
interface valt de geluidsuitgang weg, en
kan men het volume van de instrumenten
niet meer regelen. De aansluitingen MIDI
IN en MIDI THRU zijn NIET aangesloten en
kunnen dus NIET gebruikt worden (waarom

staan ze er dan op?).

6.Andere aansluitingen

- External micro

- External audio in

- 20 pin connector voor keyboard
- audio output (2 stekkers)

7.Besluit

- het CAP lampje dat meeknippert op de
maat

- het instruktieboekje (75 pagina's) met
nederlandse uitleg!

~ het voorbeeldboekje en de inleiding in
de notenleer (25 pagina's)

— de audio-cassette met
voorbeeldgeluiden (voor sound sampling)
— zeer goede ritmes en klankkleur

- het apparte klavier, deze hebben we
echter niet kunnen testen (nog niet
leverbaar)!

Negatief

— het ontbreken van MIDI IN en THRU

- onmogelijk te gebruiken in BASIC

— men kan maar 1 stem zelf veranderen
(MELODIE), de 1liedjes gaan dus na een
tijdje vervelen

- de PRO MODE is voor de expert op het
muzikaal gebied een probleem bij het
'live' spelen van liedjes. Men kan dus

een simpel oktaaf NIET spelen. De noten
passen zich namelijk aan het ritme aan.
- de prijs (tegen 6.000 fr??77?)

Conclusie:

Een prachtig produkt van Philips, dat de
vergeli jking met de vele "Casio-achtige"
orgeltjes zeer goed doorstaat. Eenmaal
als je de module hebt horen spelen, wil
je ze direct kopen. Vermijdt dit!
Experimenteer eerst wat met de module en
kijk dan of ze wel aan je eisen voldoet.
Er zullen al wel mensen geweest zijn die
de cartridge kochten om de MIDI in- en
uitgangen. Het is niet prettig als je
dan thuiskomt en in de

vervolg op p. 52
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TASWORD MSX-2 is
tekstverwerkingsprogramma voor de MSX-2

gebruiker. Het is een uitgave van
soft en wordt uitgebracht

1.

een nederlandstalig

Filo-
op diskette.

Algemene gegevens

TASWORD laadt zichzelf en is direkt
klaar voor gebruik. Na het 1laden
krijg je een tekstscherm met bovenaan
een gedeelte van de hulppagina en on-
deraan een regel met kolomnummer, re-
gelnummer en enkele tekstbehande-
lingskommando's.

TASWORD kan een tekstbestand bevat-
ten van maximaal 1433 regels (114640
karakters). De lengte van een regel
in het tekstbestand is maximaal 80
karakters lang.

Vanuit het tekstscherm kan je op elk
gewenst moment naar het hoofmenu met
de volgende mogeli jkheden :
- print tekstbestand
— save tekstbestand
— laad tekstbestand
-
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— koppel tekstbestand

— onderhoud disk

— terug naar tekst

— terug naar basic

— aanpassen programma

- printen met datamerge

Op de TASWORD diskette staat ook een
tekstbestand, Tasword MSX-trainer,
dat je erbij kan helpen gewend te ra-
ken aan het gebruik van TASWORD, Op

deze diskette vind je ook een pro-
gramma dat je kan bijladen =zodat de
tekstverwerker gebruikt kan worden
met een epson-printer.

Bij het programma wordt een uitge-
breide handleiding geleverd waarin
alle mogelijke opties en alle kon-
trolecodes afzonderlijk worden uit-
gelegd,

De mogelijkheid om TASWORD te saven

is ingebouwd om je de mogelijkheid te
geven een back-up te maken en om voor
eigen gebruik een aangepaste versie
van TASWORD te saven (vb. gebruik
epson—-printer, kleur tekstscherm...)

Invoeren van een tekstbestand

De maximum regellengte is 80 karak-
ters, dus juist de breedte vam het
scherm. Dit vonden we toch enigszins
beperkend.

Wat ons aangenaam verraste bij het
gebruik van TASWORD is de vlotte en
snelle manier van tekstinvoer. Het
scherm volgt nauwgezet de ingetikte
karakters en er wordt tijdens de in-

voer niet gewerkt met de diskette. De
video-ram vormt het geheugen voor het
tekstbestand.

Fen uitgebreid gamma van commando-
toetsen laat je toe een tekst naar je
eigen wensen te manipuleren. Zo kan
je zonder problemen kantlijnen en
tabs plaatsen, een regel of alinea al
dan niet uitlijnen, enz...

In de beginperiode is het zeker geen
overbodige luxe dat het programma de
mogeli jkheid biedt om gebruik te ma-
ken van een hulppagina die de ver-
schillende tekstkommando's bevat., De
overschakeling van de tekst naar de
hulppagina werkt uitermate vlot.
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Naast de hulppagina beschik je even-
eens over vijf kladblokken. Dit kan
gemakkelijk zijn als je bijvoorbeeld
in een tekst aan het werk bent en
bedenkt dat je een bepaald gegeven
verderop in de tekst wilt behandelen.
De inhoud van het notitieblokje kan
dan later naar het tekstscherm ge-
bracht worden (en omgekeerd) . Be-
langrijk is wel dat notitieblok 5
gebruikt wordt als opslag voor de zo-
genaamde kopregel en staartregel van
de te printen tekst.

Je kan ook gebruik maken van de moge-
1i jkheid om een woord doorheen de he-
le tekst te zoeken en eventueel te
vervangen. Jammer genoeg gaat dan de
net jes ingevoerde tekstschikking kom-
pleet de mist in. Dit euvel werd ge-
meld aan Filosoft zodat we mogen ho-
pen dat dit in de toekomst verholpen
wordt.

Een andere onaangename verrassing is
ook het feit dat, naarmate het inge-
voerde tekstbestand langer wordt, de
blok- en wiskommando's beduidend tra-
ger werken.

Een ludiek en pittig handigheidje is
wel het kommando om van hoofdletters
kleine letters (of omgekeerd) te ma-
ken door er simpelweg over te lopen.

Zeker het vernoemen waard is de vlot-
te scrolling van het scherm. Op die
manier kan je echt zeer gemakkeli jk
doorheen je tekst lopen.

Behandelen van de tekst

Wanneer je een tekst wil wuitprinten
of saven dan kan je snel vanuit het
tekstscherm naar het hoofdmenu gaan
en hier je gewenste keuze aanduiden.

We vonden het spijtig dat
verkeerde handeling of

bij een
wanneer een

gekozen optie voltooid is je steeds
in het tekstscherm terugkomt en niet
in het hoofdmenu.

Bij de keuze 'printen' heb je de

mogelijkheid om via een aantal vragen
de voor jou gewenste bladspiegel te
kiezen ( kantlijn, nummering, kopre-
gel ...).

Tevens kan je in de tekst kontroleka-
rakters voor de printer zetten. De
manier waarop laat echter wel te wen-
sen over en is eerder slordig en ver-
warrend.

Zoals je van een volwaardige tekst-
verwerker mag verwachten wordt hier
bij het saven automatisch een back-up
gemaakt van de vorige onder dezelfde
naam weggeschreven tekst.

Teksten kunnen naar believen aan
elkaar gekoppeld worden. Het te kop-
pelen bestand wordt achteraan bijge-
voegd, Spijtig is wel dat men geen
gedeeltes van een tekst als een af-
zonderlijk blok kan wegschrijven en
tussenvoegen.

De keuze 'onderhoud van disk' bied je
de mogelijkheid om de inhoudsopgave
van de disk te krijgen, over te scha-
kelen van drive-station,files te wis-
sen of van naam te wijzigen.

Data Merge

Deze optie laat je toe om bijvoor-
beeld een brief te maken die ver-
stuurd moet worden naar verschillende
personen uit een bestand. Met TASWORD

kan je je eigen databestand maken.
Data merge is zelfs intelligent en
laat voorwaardelijk afdrukken toe.

Met data merge kan je ook op een
vlotte manier etiketten drukken.

Van tekst naar basic

Tijdens het werken met een tekst Kkan
het nuttig zijn om even over te scha-
kelen naar basic om bijvoorbeeld een
berekening te maken, functietoetsen
te bepalen ... Deze mogelijkheid heb-
ben wij meermaals gebruikt.

Besluit

Reeds lang waren we op zoek naar een
geschikte tekstverwerker op MSX. We
kunnen stellen dat TASWORD, behoudens
een klein aantal gebreken, in hoge
mate voldoet aan onze eisen en ver-—
wachtingen van een dergelijk program-
ma.
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MSX Shop Lint

Duffelsesteenweg 35 2548 LINT Tel. 03/455.59.18

BOEKEN en SOFTWARE

Meer dan 250 titels in voorraad

HARDWARE SONY en PHILIPS

OPGELET !! vriidag 3 en zaterdag 4 april gesloten wegens deelname aan
handelsbeurs. Wie echter op zaterdag 4 of zondag 5 april naar de Lintse beurs
komt, kan van onze speciale beursvoorwaarden genieten.

Bij een aankoop krijg je bovendien uw ingangsticket terugbetaald.

MSX Shop Lint

Open : dinsdag, donderdag 18 - 20 vrijdag 18 - 21
woensdag 14 - 20 en zaterdag 10 - 20

de coutereaulaan 1
3080 STEENOKKERZEEL
& 02/759.79.45-46

Telex 20320 Actem b

Banque/Bank
Paribas : 551-2663600-49

3M bezit een volledig gamma kwaliteitsprodukten
voor uw computer.

® Disketten: 87, 514" HD 514" en 31/2” zowel enkelzijdig als dubbelzijdig, geformanieerd of niet, soft en
hard sector alsook in enkele en dubbele densite

« Data cartridges: een produktiijn door 3M uitgevonden in 1971 en op dit ogenblik door riemand geevenaard




MSX2 Computer Grafieken

l.Inleiding

SCREEN8 heeft heel ™ wat verborgen
mogelijkheden, =zoals het digitaliseren
van externe video of televisiebeelden.
Met deze beelden kan je dan allerlei
truukjes uithalen. Zo kan je

bijvoorbeeld je portret laten botsen als
een bal.

Over deze truuks gaat dit artikel.

Het ©beste resultaat krijg je natuurlijk
met gedigitaliseerde beelden, gemaakt
met een speciale MSX computer,
(bijvoorbeeld de NMS-8280 van Philips).
Je kan echter ook je eigen gemaakte
tekeningen gebruiken.

2.Hoe kan je je eigen tekeningen of
tekeningen van Video Graphics gebruiken?

2.1 Je eigen tekeningen

Een tekening in SCREEN8 maken en op het
einde van je programma
BSAVE"TEKEN1.PIC",&HO,RHD3FF,S plaatsen.

2.2 Een tekening van Video Graphics

Bij de NMS 8280 van Philips wordt een
speciaal programma geleverd nameli jk
Video Graphics.

Hierbij moet je je tekening opbergen met
de filenaam A:TEKEN1.PIC

De computer schrijft dan
volledige tekening weg.

keurig de

3.De eerste truuk...

Met het volgende programma kan je een
tekening 1/4 verkleinen. Dit is nodig om
er straks leuke effecten mee te creeren.
Steek de diskette met het programma
"TEKEN1.PIC" in drive A en RUN programma
itz

Uw tekening wordt geladen en op het
scherm geplaatst. Het verkleinen zal nu

Dit duurt ongeveer 1 a 2
minuten. Daarna schrijft de computer de
verkleinde tekening weg onder de naam
"TEKEN1.1-4" (met een copy-bestand).

e — e ——

beginnen.

X

I

10 REM VERKLEINEN VAN DE TEKENING
20 REM LADEN VAN TEKEN!.PIC

30 REM SAVEN VAN TEKENI].1-4

40 REM (C) 1987 BY WIM DEWIJNGAERT
5@ REM

60 SCREENS:DEFINTA-Z2

7@ BLOAD"TEKEN1.PIC",S

20 FORY=0TO105

S0 FORX=0TO127

100 PSET(X,Y),POINTCX+X,Y+Y)
110 NEXTX,Y

4.Met z'n zestienen op het scherm

Om de volgende truuk te kunnen gebruiken
moet je zestien tekeningen wegschrijven
van 256 op 256 pixels, het hele scherm
dus. Dit kan door telkens de filenaam
van de tekening aan te passen in

'TEKEN1.PIC, TEKEN2.PIC, TEKEN3.PIC en zo

verder tot TEKEN16.PIC. Er passen
precies 13 tekeningen op 1 schijf. Voor
de volgende 3 moet je een nieuwe
diskette insteken (het programma houdt
daar rekening mee!)

Het volgende programma laadt al de
tekeningen en verkleint ze, zodanig dat

er 16 op het scherm passen (programma
2).

Deze hele tekening wordt
weggeschreven als TEKENING.ALL

dan

18 ' 16 TEKENINGEN (TEKEN1.PIC,2.PIC..)
20 ' ZE WORDEN SAMEN OP HET SCHERM

30 ' GEPLAATST *

48 ' (C) 1987 BY WIM DEWIJNGAERT

50 '

£@ SCREENS:F$="TEKEN"

70 DEFINTA-Z:DX=0:DY=0

80 CLS:OPEN"GRP:"AS#]

90

108
11@
120
130
140
156
160
170
180

FORI=1TO13:GOSUB16Q INEXT

PRINT#1, "SETANEWADISK A& HIT LANY JKEY"
A$=INPUT$(1)
FORI=14T016:G0OSUB160@:NEXT
SETPAGET, 1

BSAVE" TEKENING.ALL" , &H@, &HD3FF, S
END

BLOAD F$+MIDS(STR%(I),2)+" PIC",S
FORY=0TOS52

FORX=0T063

190 PSET(X,Y),POINT(XX4,Y%4)

200 NEXTX,Y

210 COPY(9,0)-(63,52) TO (DX,DY),1

220 DX=DX+64:IFDX=256THENDX=0:DY=DY+53
23@ RETURN
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5.Tekenen bij een portret

Wie tekentalenten heeft kan 2ze nu
bovenhalen: we gaan namelijk tekenen.

Na het runnen van onderstaand programma
(programma 3) kunnen we met de trackball
of muis (jammer als U die niet heeft)
rond de steeds wisseldende tekeningen
(16 dus) een grote tekening maken. De
linkeractieknop zet een punt, de rechter
wist er een uit,

Veel tekenplezier...

19 ' TEKENEN BIJ EEN PORTRET

20 ' (C) 1987 BY WIM DEWIJNGAERT

30 '

40 SCREENS:SETPAGE1, 1

50 BLOAD"TEKENING.ALL",S5:SETPAGE®, 9

6@ DEFINTA-Z:DX=0:DY=0

7@ ONINTERVAL=30GOSUB170@

8@ INTERVALON

9¢ CIRLCE(3,3),2,255

100 PAINT(3,3),255,255

1190 SPRITE$(@)="C"

120 PUTSPRITE®, (X+3,Y+4),6,0

130 IFSTRIG(3)THENCOPY(9,0)-(5,5) TO (X,
Y), , TPRESET

140 IFSTRIG(1)THENCOPY(®,0)-(5,5) TO (X,
¥),,TPSET

150 N=PAD(12):X=(X+PAD(13))AND255:Y=(Y+P
ADC(14) )ANDZ55

160 GOTO120

170 COPY(DX,DY)-(DX+63,DY+52),1T0(60,60)

18¢ DX=DX+E4:IFDX=256THENDX=@:0Y=DY+53

19@ IFDY=212THENDY=0

209 RETURN

6. De kaatsende bal

Dit is een project van lange duur, haal
dus al maar een kop koffie.

Vingeroefeningen 2zijn hier zeker nodig,
kijk maar eens naar de lengte van de
drie programma's (programma's 4,5 en 6).
Het eerste programma laadt de verkleinde
versie (TEKEN1.1-4) van je tekening. Op
het scherm verschijnt een vierkant dat
je met de cursortoetsen kan verplaatsen.
De bedoeling is nu van een stuk uit je

tekening te snijden (anders is de
tekening veel te groot)(programma 4).

Na een druk op de "S" toets wordt het
fragment weggeschreven onder de naam
"TEKEN1.64".

Het tweede programma nu (programma 5).
Hier gebeurt het echte tekenwerk. Van de
tekening worden met behulp van SINUS,
COSINUS en TANGENS 12 circels gemaakt,

telkens een beetje meer gedraaid. Dit
neemt ruim 1 wuur in beslag. Dit komt
omdat de computer met 14 cijfers na de
komma moet rekenen. Daarna schrijft de
computer het gehele beeldscherm weg naar
"TEK1.P12",

Programma 6 zorgt ervoor dat de
verschillende posities van de bal
geladen en op het scherm afgebeeld
worden.

10 ' HET KIEZEN VAN EEN FRAGMENT
20 ' (C) 1987 BY WDW

20 '

40 SCREENS

50 COPY "TEKEN1.1-4" TO (9,9)

60 X=0:Y=0

70 LINECX,Y)-(X+63,Y+£3),255,B,X0R
80 A%=INKEY%:IFA%$=""THENSO

90 LINE(X,Y)-(X+63,Y+63),255,B,X0R
100 IFA%$=CHR$(28)THENX=(X+])AND255
110 IFA%$=CHR$(29)THENX=(X-1)AND255
120 IFA%$=CHR$(30)THENY=(Y-1)AND255
130 IFA$=CHR$(31)THENY=(Y+1)AND255
140 IFA$<>"S"THEN79

150 COPY(X,Y)-(X+63,Y+63) TO "TEKENI.&4"

10 ' MAKEN VERSCHILLENDE POSITIES

20 ' VAN BAL. (C) 1987 BY WDW

30 '

40 SCREENS:SETPAGE1, 1 :6G0SUB360

50 COPY"TEKEN1.64"T0(@,0),,TPSET

60 CIRCLE(32,32),32,255

80 PAINT(1,1),255

99 PAINT(62,1),255

100 PAINT(62,62),255

119 PAINT(1,62),255

126 CIRCLE(32,32),32,0

130 LINE(9,0)-(63,63),0,B

14@ PAINT(1,1),0

150 PAINT(E2,1),0

1680 PAINT(62,62),0

17@ PAINT(1,62),0

180 '

190 KX=64:KY=0:P=ATN(1)%X4:R=P/6&

200 GOSUB240:R=R+P/6

210 KX=KX+64:IFKX=256THENKY=KY+64 |KX=0

220 IFKY=192THENBSAVE"TEKEN1.P12", 9, &HBF
FF,SIEND

230 GOTD200

240 '

25@ S=SIN(R):C=COS(R)

260 FORI=0TO&3

279 FORJ=0T063

28@ DX=J-32:DY¥=I-32

290 IFDX4DX+DYXDY>1023THENCC=0:G0TO330

300 X=CXDX-S¥DY

210 Y=SX¥DX+CxDY

320 CC=POINT(X+32,Y+32)

330 PSET(KX+J,KY+1),CC
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!

340 NEXTJ,I

350 RETURN

360 LINE(@,0)-(255,211),4,6F
379 FORX=0TO211STEF2

380 LINE(X,0)-(0,X),32
390 NEXT

400 T=1

419 FORX=212TO255STEFZ
420 LINE(X,0)-(T,211),32
430 T=T+2:NEXT:Y=]

449 FORX=TTO255STEP2

450 LINE(255,Y)-(X,211),32
460 Y=Y+2

479 RETURN

1@ ' BOTSENDE BAL

20 ' (C) BY WDW 1987

3,0 L

40 COLOR15,0,0:SCREENS

50 DEFINTA-Z

6@ SETPAGE1,]

70 BLOAD"TEKEN!.P12",S

80 SETPAGE?,0

90 N=0:X=0:Y=100

100 S=-9.F=]

112 ONINTERVAL=4GOSUE140

120 INTERVALON

13¢ GOTO120

140 X=(X+3)AND255

15@ S=S+F

160 Y=Y+S)IFS=8THENS=-9

176 XX=(NAND3)*64:YY=(N\4)x64

180 TY=DY-Y

192 IFTY<@THEN210©

200 LINE(DX,Y+64)-(DX+63,DY+63),0,BF 1G0T
0220

210 LINECDX,DY)—(DX+632,Y-1),9,BF

220 LINE(DX,DY)-(DX+3,D0Y+63),0,BF

230 COPY(XX,YY)-(XX+63,YY+63),1 TO (X,Y)

240 DX=X.DY=Y

250 N=(N+1)MOD12:RETURN

7. Werken met spiegels

Weer een iets korter
(programma 7).

De computer gebruikt TEKEN1.1-4 om er
spiegeleffecten mee te creeren. De
rechterhoek onderaan wordt leeg gelaten.
Hier kan je eventueel tekst schrijven of

een andere tekening plaatsen.

10 ' SPIEGELS

26 ' (C) BY WDW 1987

30 '

40 SCREENS

50 DEFINTA-Z

60 COPY"TEKEN].17#4"TO (@,0)

70 GOTOI120

80 B=127.FORX=128T0255:B6=B-1:FORY=0T0105

programma nu

90 A=POINT(BE,Y)

180 PSET(X,Y),A

119 NEXT:NEXT

12¢ E=105:FORY=127T0254 :B=B-1.:FORX=0T012
7

13@ A=POINT(X,E)

140 PSET(X,Y),A

15@ NEXT:NEXT

16¢ GOTO160

8. Schildpadje in de wei...

Een eigenaardige titel, vind U ook niet?
We gaan nu de achtergrond van een foto
"wegknippen" en ons schildpadje ergens
anders plaatsen, in dit geval op de
weide (programma 8).

De achtergrondkleur moet wel effen zijn
of kan meerdere kleuren hebben (dan moet
je zelf wel aan het programmeren
slaan!). Let echter wel op dat al de
kleuren in de tekening die gelijk zijn
aan de achtergrondkleur zullen
wegvallen. Na het laden van het eerste
beeld wacht de computer op het indrukken
van de spatiebalk. Verander eventueel de
diskette en druk op de spatie. Tijdens
het bewerken van de beelden loop er
onderaan in het scherm een 1lijn mee. Zo
kan U zien of er niets fout loopt. Als
de tekening klaar is wordt de file
"SCHILWEI.PIC" weggeschreven. Deze kan

eventueel later weer ingeladen worden
met BLOAD"SCHILWEI.PIC",S.

10 ' SCHILDPADJE Ip DE WEI

20 ' -(C) BY WDW 1987

30 '

40 DEFINTA-Z

50 SCREENS

60 COLOR255,1,1

70 SETPAGE®,1:CLS:BLOAD"SCHILD.PIC",S

80 IFINKEY$<>"."THENS®

90 SETPAGE®,0:CLS:BLOAD"WEIDE.PIC",S

109 SETPAGE, 1

110 FORX=0T0257:FORY=0T0257

120 IFPOINTCX,Y)<>255THENCOPY(X,Y)-(X,Y)
;1 TO (X,Y),0

12@ NEXTY,X

14¢ ' IN DIT VOORBEELD HEEFT SCHILD.PIC

15¢ ' DE ACHTERGRONDKLEUR 255

160 ' DRUK DE SPACE-BAR NADAT HET

17¢ ' EERSTE PRENTJE GELADEN IS.

18@ SETPAGE®,@:BSAVE"SCHILWEI.PIC" ,&HO, &
HD3FF, S
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9. The final project

Het beste project van dit artikel komt
eraan...
We gaan onze tekening in een kubus

ombouwen en zelfs
daarover later meer.

laten scrollen,maar

Eerst onze kubus. Het bestand
"TEKEN1.1-4", (de verkleinde tekening
zoals je nu al wel weet) wordt geladen

(programma 9).

Na ongeveer 4 minuten is de kubus klaar,
inclusief schaduw kleuren!

"TEKEN1.SAI" wordt als een COPY-bestand
weggeschreven en het eerste programma is
klaar.

Nummer 2 is het programma waar alles om
draait (programma 10).

"TEKEN1.SAI" wordt gecopieerd naar
verschillende plaatsen op het scherm en
het resultaat is buitengewoon prachtig.
De kubussen beginnen te schuiven, van
onder naar boven, en dit met 1
instruktie (VDP)!

10 REM HET MAKEN VAN EEN KUBUS
20 REM (C) BY WDW 1987
30 REM

40 SCREENS:COLOR®,9,0:CLS:DEFINTA-Z

50 COPY "TEKEN1.1-4" TO (9,9)

€0 COPY (22,5)-(105,88)TD(60,106)

70 LINE(®@,0)-(127,105),0,BF

80 DX=60:DY=106

9@ FORI=@TOS3STEPZ

100 FORJ=0QTOS3

11@ C=POINT(DX+J,DY+83-1)

120 R=(CAND&H1C)\4:G=C\32:B=CAND3

130 CI=INT(R%3/4+. 5)%4+INT(G¥3/4+ 5)X32+
INT(B%¥3/4+.5)

140 C=POINT(DX+I,DY+J)

150 R=(CAND&H1C)\4:G=C\32:B=CAND3

160 C2=INT(R%1/2+.5)%4+INT(GX1/2+.5)%32+
INT(BX1/2+.5)

17@ PSET(DX+1+I\2+J,0Y-1-1I\2),C1

180 PSET(DX+84+I\2,DY-I\2+J),C2

19¢ NEXTJ, I

200 COPY(DX,DY-42)-(DX+125,DY+83) TO "TE
KEN1.SAI"

10 ' DE SCROLLENDE KUBUSSEN

20 ' (C) BY WDW 1987

;- LA

4¢ COLOR15,@,0:SCREENS

50 ONSTOPGOSUB12@:STOPON

6@ VDP(9)=VDP(9)0RZ

70 COPY(©,0)-(255,127) TO (0,128)

20 COPY "TEKEN1.SAI" TO (128,84)

99 COPY (128,80)-(253,125) TO (170,210)

100 COPY (128,126)-(211,209) TO (170,9)

11@ COPY (128,84)-(253,209) TO (2,126)

120 COPY (128,84)-(253,209) TO (44,0),,T
PSET

130 COPY (128,0)-(169,125) TO (2,42)

140 VDP(24)=N

150 N=(N+1)AND255

160 FORI=0TO1@:NEXT

170 GOTO149

180 VDP(9)=VDP(9)AND&HFD

10. Besluit

Je ziet, de MSX2 computer kan (bijna)
alles aan. Buiten deze programma's zijn
er nog 1001 andere truuks te bedenken,
maar dat willen we U graag besparen.
Voor de echte computerfreaks nog even
enkele ideen: wat dacht je van bewegende
beelden?, of een knipogend portret?
Misschien komen we daar nog eens op
terug in een ander artikel. Ik zou graag
enkele resultaten zien!

Nog veel intikplezier en tot weerziens!

Wim Dewi jngaert.

vervolg van p.45

dat deze
(misleidende

gebruiksaanwi jzing leest
verbindingen niet werken
verkoopstechniek?).

Wim Dewi jngaert en
Wim Claes.

NVDR : Om de MUSIC MODULE uit te bouwen
tot een volwaardige synthesiser

brengt  PHILIPS binnenkort een apart
toetsenbord + nieuwe software op de
markt. Volgens onze zegsman zijn de

' MIDI-kanalen met dit pakket wel volledig

te gebruiken. we kijken uit !
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6.4 Machinetaalprogramma 8 : meerdere malen in- en uitvoer-
en van 1 karakter

a, Probleemstelling

Schrijf een programma dat toelaat tweemaal via het toetsen-
bord een karakter in te tikken en dat na wissen van het
beeldscherm volgende schermlay-out realiseert :

HET EERSTE KARAKTER: (karakter)
HET TWEEDE KARAKTER: (karakter)

b. Probleemanalyse

Het gestelde probleem wordt opgesplitst in 4 reeds bestu-
deerde deelproblemen, nl. :

a. wissen van het beeldscherm : opgelost in 6.3

b. uitvoer van meerdere karakters : opgelost in 6.3
c. uitvoer van 1 karakter : opgelost in 4,3

d. invoer van 1 karakter : opgelost in 5.1

Voor de deelproblemen a en b werden in 6.3 reeds de labels
WIS en UITMK gekozen. Analoog worden voor de deelprogram-
ma's ¢ en d volgende labels gekozen :

NAAM OMSCHRIJVING ADRES

UIT1K uitvoer op het beeld- 00A2H
scherm van 1 karakter

INVIK invoer van 1 karakter 009FH
via het toetsenbord

Schematisch kan de oplossing van het gestelde probleem als
volgt genoteerd worden :

naam
ROM-
routine

- wissen van het beeldscherm WIS

- afdrukken van een boodschap UITMK

- intikken van een karakter TNV1K

- wissen van het beeldscherm WIS

- afdrukken van een boodschap UTTMK

- intikken van een karakter INVI1K

- wissen van het beeldscherm WIS

- afdrukken van de tekst "HET EERSTE KARAKTER:" UTTMK

- afdrukken van het eerste ingetikte karakter UIT1K

- afdrukken van de tekst "HET TWEEDE KARAKTER:" UITMK

- afdrukken van het tweede ingetikte karakter UIT1K
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Op basis van deze probleemanalyse kan volgend assembly-pro-
gramma geschreven worden.

C. Assembly-programma 8

LoNOULEWND -

14 E000
15 E003
16 E006
17 EO009
18 EOOC
19 EOOF
20 EO12
21 EO15
22 EO018
23 EOIB
24 EOLE
25 EO021
26 E024
27 EO027
28 EO02A
29 EO02D
30 EO30
31 EO033
32 EO036
33 E039
34 EO03C
35 EO3F
35 EO043
36 E047
36 EO04B
36 EO4F
37 EO50
38 EOS51
38 EO55
38 EO059
39 EOS5C
39 E060
39 E064
40 E065
41 E066
41 E06A
41 EO6E
42 EO071
42 EO075
42 EO079
43 EO7A
44 EO7B
45 EO07C
46 EO7D
47 EO7E

; machinetaalprogramma 8

; gebruikte ROM-routines

START:

ZEN:
WIS:

INV1K:
UIT1K:
UITMK :

CD4908
213FEO
CD7866
217BEO
CD7866
CD9FO00
CD4908
213FEO0
CD7866
217BEO
CD7866
CD9F00
CPF4908
2151E0
CD7866
CDA200
217BEO
CD7866
2166E0
CD7866
CDA200
4452554B TEK1:
204F5020
45454E20
544F4554

53

00

48455420 TEK2:
45455253
544520
4B415241
4B544552

3A

00

48455420 TEK3:
54574545 :
444520 -
4B415241
4B544552

3A

00

0D CR:
0A

00

C303A0

EQU
EQU
EQU
EQU
EQU
EQU

ORG
LOAD
CALL
LD
CALL
LD
CALL
CALL
CALL
LD
CALL
LD
CALL
CALL
CALL
LD
CALL
CALL
LD
CALL
LD
CALL
CALL
DB

DB

DB
DB

DB

DB
DB

DB

DB
DB
DB
DB
JP
END

OEOOOH
OAOO3H
0849H
009FH
O00A2H
6678H

START
START
WIS
HL,TEK1
UITMK
HL,CR
UITMK
INV1K
WIS
HL,TEK1
UITMK
HL,CR
UITMK
INV1K
WIS
HL,TEK2
UITMK
UIT1K
HL,CR
UITMK
HL,TEK3
UITMK
UITI1K
"DRUK OP "

"EEN TOETS"

OOH
"HET EERSTE "

"KARAKTER:"

OOH
"HET TWEEDE "

"KARAKTER:"

OOH
ODH
OAH
OOH
ZEN
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130 DATA 21,3F,EO
d. Commentaar bij de nieuwe labels 140 REM CALL UITMK

150 DATA CD,78,66

. 160 REM LD HL,CR
toelichting bij programmaregel : 170 DATA 21,7B,EO

7  INVIK: EQU OO9FH 180 REM CALL UITMK

190 DATA CD,78,66
200 REM CALL INVIK

7 : regelnummer 210 DATA CD,9F,00
INVI1K : label 220 REM CALL WIS

: : scheidingsoperator 230 DATA CD,49,08
EQU : sleutelwoord 240 REM LD HL,TEK1
009FH : hexadecimaal getal 250 DATA. 21.,3E,EQ0

260 REM CALL UITMK
270 DATA CD,78,66

Door deze pseudo-opdracht wordt de 280 REM LD HL,CR
label INVIK geidentificeerd met het 290 DATA 21,7B,EO
adres 009FH, 300 REM CALL UITMK

310 DATA CD,78,66
320 REM CALL INVIK
toelichting bij programmaregel : 330 DATA CD,9F,00
8 UIT1K: EQU O00A2H 340 REM CALL WIS

350 DATA CD,49,08
360 REM LD HL,TEK2

8 : regelnummer 370" DATA: 21,51, E0
UIT1K : label 380 REM CALL UITMK
: : scheidingsoperator 390 DATA CD,78,66
EQU : sleutelwoord 400 REM CALL UITI1K
00A2H : hexadecimaal getal 410 DATA CD,A2,00"
420 REM LD HL,CR
430 DATA 21,7B,EO
Door deze pseudo-opdracht wordt de 440 REM CALL UITMK
label UITIK geidentificeerd met het 450 DATA CD,78,66
adres 00A2H. 460 REM LD HL,TEK3
470 DATA 21,66,EO0
Iz 480 REM CALL UITMK
f.\rce??iglentaar bij de geassembleerde 490 DATA CD,78,66

500 REM CALL UITI1K
510 DATA CD,A2,00

A : : 520 REM TEK1: DB "DRUK OP "
Alle hl'g-notat|es uit deze geasseml?_!eer- 530 DATA 44,52,55,4B
de versie kunnen op een analoge wijze

x 540 DATA 20,4F,50,20
als in 6-3f Verklaard Worden- 550 REM DB "EEN TOETSH

560 DATA 45,45,4E,20
570 DATA 54 ,4F,45,54

g. Machinetaalprogramma 8 vanuit BASIC 580 DATA 53
590 REM DB OOH
600 DATA 00
Door onderstaande BASIC-programmaregels 610 REM TEK2: DB "HET EERSTE "
toe te voegen aan het BASIC-programma 620 DATA 48,45,54,20
van afb. 21, kan machinetaalprogramma 8 630 DATA 45,45.52.53
vanuit BASIC worden uitgevoerd. 640 DATA 54 : 45 : 20 :
650 REM DB "KARAKTER:"
10 REM machinetaalprogramma 8 660 DATA 4B,41,52,41
20 REM 670 DATA 4B,54,45,52
30 REM 680 DATA 3A
40 REM het aantal bytes 690 REM DB O0OOH
SO DATA 127 700 DATA 00
60 REM 710 REM TEK3: DB "HET TWEEDE "
70 REM 720 DATA 48,45,54,20
100 REM CALL WIS 730 DATA 54,57,45,45
110 DATA CD,49,08 740 DATA 44,45,20
120 REM LD HL,TEK1 750 REM DB "KARAKTER:"
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760 DATA 4B,41,52,41
770 DATA 4B,54,45,52
780 DATA 3A
790 REM DB OOH
800 DATA 00
810 REM CR:DB ODH
820 DATA OD
830 REM DB OAH
840 DATA OA
850 REM DB OOH
860 DATA 00
870 REM RET
880 DATA C9
Afb. 43

Machinetaalprogramma 8
vanuit BASIC

h. Verwerking machinetaalprogramma 8

Voer machinetaalprogramma 8 uit vanuit
de ZEN-assembler (afb. 42) of vanuit
BASIC (afb. 43) en drukt hierbij de
eerste maal op de l-toets en de tweede
maal op de 2-toets. Volgend resultaat
wordt dan door het programma op het
scherm afgedrukt :

HET EERSTE KARAKTER::
HET TWEEDE KARAKTER::

Deze uitvoer is niet in overeenstemming
met de probleem-stelling., Bij intikken
van 1 en van 2 wordt volgend resul-taat
verwacht :

HET EERSTE KARAKTER:1
HET TWEEDE KARAKTER:2

Ook al worden andere karakters als
invoergegevens gebruikt, toch wordt
steeds hetzelfde foutieve resultaat
bekomen. Niettegenstaande een correcte
probleemanalyse, worden toch foutjeve
resultaten bekomen. Hier manifesteert
zich voor het eerst een fout die te
wijten is aan een gebrek aan "voor-
zichtigheid", In machinetaalprogramma's
is dit dikwijls de oorzaak van een
foutieve verwerking. De term
"voorzichtigheid" kan als volgt
toegelicht worden, Bij het schrijven van
een machinetaalprogramma kan gebruik
gemaakt worden van de registers van de
microprocessor. Denk daarbij

bijvoorbeeld aan de opdracht LD HL,TEK1
waarin het registerpaar HL gebruikt
wordt. Indien ook gebruik gemaakt wordt
van 1 of meerdere opdrachten die een
ROM-routine la-ten uitvoeren,moet er
rekening mee gehouden worden dat ook
deze ROM-routines eventueel gebruik
maken van een aantal registers . Hierbij
kan essentiele informatie, opgeslagen in
een bepaald register, overschreven
worden tijdens de uit-voering van de
ROM-routine en bijgevolg aanleiding
geven tot foutieve resultaten of zelfs
tot een programmacrash. Een
programmacrash heeft steeds tot gevolg
dat de program-maverwerking op een
abnormale wijze onderbroken of beein-
digd wordt en dat meestal het programma
opnieuw moet inge voerd worden. Daarom
is het verstandig elk ontwikkeld pro-
gramma voordat het wordt uitgevoerd op
een informatiedra-ger te kopieren. Om in
de toekomst dergelijke fouten te kunnen
vermijden is het dus noodzakelijk te
weten welke routines welke regi sters
gebruiken.

REGIO ANTWERPEN

WiJj zouden graag in de regio Antwerpen
een afdeling van de MSX-club oprichten.
Met deze doen wij een oproep om te Kijken
of daar eventueel belangstelling voor 1s.
Met de redactie maken wij een afspraak
voor een vertegenwoordiging op de
aanstaande HCC-dagen in het bouwcentrum.
Geinteresseerden worden verzocht schrif-
telijk contact op te nemen op volgend
adres :

Janssens Harc
Streepstraat 26
2080 Kapellen

1k heb wel telefoon doch ben zo weilnig te
bereiken dat dit toch hopeloos zou
worden. Indien mogelijk zouden eventuele
geinteresseerden ook het merk en type
MSX-computer kunnen vermelden.

Hopelijk kunnen wij spoedig een eerste
bijeenkomst vastleggen.

Janssens Marc

MSX CLUB MAGAZINE




handboeken

leerboeken
software

[ MSX handbocken | |

MSX Basic handboek voor iedereen

Vioor zowel de professionele program-
meur als voor de amateur is het Basic
handboek de ware steun en toeverlaat.
ISBN 90 6398 100 7 prijs 1.000 F

MSX Disk handboek voor iedereen

Alles over het Basic in verband met de
schijveneenheid, Voor de Disk gebrui-
ker een aanvulling op het Basic hand-
boek,

ISBN 90 6398 407 3 prijs 580 F
MSX DOS handboek voor iedereen
Volledige behandeling van het eerste
professionele MSX operating system:
het MSX DOS.

ISBN 90 6398 674 2 prijs 535 F
MSX Quick disk handboek voor iedereen
Behandeling van alle Quick disk kom-
mandao’s. Voor de Quick disk gebruikers
een aanvulling op het Basic handboek.
ISBN 90 6398 254 2 prijs 475 F

MSX Zakboekje

Alle belangrijke gegevens voor de Basic-
en  machinetaalprogrammeur, Zzover
maogelijk in de vorm van tabellen.

ISBN 90 6398 888 b prijs 395 F

MSX Machinetaalhandboek

Om het uiterste uit uw MSX computer
te halen, De meeste machinetaalfunk ties
worden aan de hand van duidelijke voor-
beelden zeer uitvoerig uitgelegd,

ISBN 90 6398 735 8 prijs 695 F

/Machinetaal \
handboek

"t‘n.-| .
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|/ MSX voor kinderen | |

MSX Basic voor kinderen

Alle onderdelen van programmeertech-
nieken die niet beslist nodig zijn,
worden niet behandeld. Een kursus
programmeren voor kinderen vanaf de
leeftijd van 8 jaar.

deel 1 ISBN 80 6398 084 1 prijs 395 F
deel 2 ISBN 90 6398 304 2 prijs 495 F

[ MSX software plus |

MSX Introtape

MSX wordt op een vriendelijke en on-
derwijzende manier vanuit nul bij de
gebruiker geintroduceerd,
ISBN 90 6398 1481 prijs T20 F
MSX Script

Een volledig menu-gestuurce nederiands-
talige rtekstverwerker met heel veel
funk ties.

ISBN 90 6398 1899 prijs 1180 F
MSX Draws

Tekenprogramma, al binnen 10 minuten
uw eerste technische of kreatieve teke-
ning maken op uw MSX computer.

ISBN 90 6398 754 4 prijs 970 F

ACJ Groeneveld |

BASIC

| handboek

| MSX leertoeken | |

De meest komplete kursus MSX Basic in
drie delen, gericht op de beginnende
programmeur. Zowel voor individueel
als voor schoolgebruik. Opdrachten-
boekjes toetsen de npgedane kennis. In
elk deel is een voorbeeldprogramma op-
genomen, dat ook op kassette verkrijg-
baar is. Het vierde deel (nieuw!) in deze
serie geldt als MSX2 leerboek, een aan-
vulling op de delen 1 tot en met 3
Leerboeken: prijs 495 F

deel 1 ISBN 90 6398 649 1

deel 2 ISBN 90 6398 769 2

deel 3 ISBN 906398516 3

deel 4 ISBN 90 6398 737 4
Opdrachtenboekijes: prijs 220 F

bij deel 1: ISBN 90 6398 596 7

bij deel 2: ISBN 90 6338 556 8

bij deel 3: ISBN 906398516 9

bij deel 4: ISBN 50 6398 868 0
Programmakassettes: prijs 655 F

bij leerboek deel 1 ISBN 90 6398 656 4
bij leerboek deel 2 ISBN 90 6398 566 5
bij leerboek deel 3 ISBN 90 6398 526 6

|/ MISX2 handboeken | |

MSX2 Basic handboek

Onmisbaar handboek, de meest komple-
te ruggesteun voor iedere MSX2 gebrui-
ker,

ISBN 80 6398 221 6 prijs 1140 F
MSX2 Disk/Dos uitbreidingshandboek
De volledige behandeling van het MSX2
Disk Basic en het MSX Dos. Verder
praktische tabellen, duidelijke afbeeldin-
gen en zinvolle voorbeelden,
ISBN 90 6398 222 4 prijs 755 F
MSX2 Utility-Toepassingshandboek

Een bibliotheek van hulpprogramma’s
die onontbeerlijk zijn voor elke MSXer.
Alle programma’ zijn geschikt voor
zowel MSX als MSX2 computers.

ISBN 90 6398 223 2 prijs 600 F

MsSX2 Zakboekje lin voorbereiding

Alle belangrijke gegevens voor MSX2
Basic- en machinetaalprogrammeurs.
Een naslagwerk voor alle MSX- en
MEX2ers.

ISBN 90 6398 224 0 prijs 555 F

" JMSX trauks en tips |

MSX Truuks en tips (reeks)
Programmeren is en blijft een kunst.
Daarom vindt u in Truuks en tips een
enorme sortering truuks, tips, routines
en programma’s, die als het ware alle-
maal wieltjes vormen die u niet voor de
tweede maal hoeft uit te vinden, Boor-
devol slimmigheidjes en listigheden,
soms in machinetaal; in elk geval altijd
razend interessant.

deel 1 ISBN 90 6398 900 8 prijs 500 F
deel 2 ISBN 90 6398 340 9 prijs 500 F
deel 3 ISBN 90 6398 810 5 prijs 500 F
deel 4 ISBN 90 6388 897 4 prijs 500 F
deel 5 ISBN 90 6388 745 5 prijs 500 F
deel 6 ISBN 90 6398 878 6 prijs 500 F
deel 7 ISBN 90 6398 789 7 prijs 500 F

truuks en tips
deel 1

A.C.J. Groeneveld

Wij hebben ons gespecialiseerd in nederlands-
talige computerhandboeken. Geen vertaalde
buitenlandse uitgaven, die vaak handelen over
apparaten die in Nederland niet te koop zijn,
maar praktische, handige en duidelijk geschre-
ven boeken van nederlandse auteurs, toege-
spitst op de interesses van nederlanders.

|/ MSX kompleet |_

MSX Computers en printers aansluiten
en gebruiken

Aansluiten, programmeren van printers,
grafische modes, zelf tekens definiéren...
ISBN 90 6398 405 7 prijs 555 F

MSX Verder uitgediept

Alles over peeks en pokes, RAM en

VRAM adressen, diskloader utility, be-
iligingen en inter programma’s,

ISBN 90 6398 447 2 prijs 480 F

MSX Praktijkprogramma’s
De gegeven programma’s zijn van uitge-
breid kammentaar voorzien,
ISBN 90 6398 437 5 prijs 495 F
MSX en MSX2 mogelijkheden

Wat kan, wat mankeert, wat kan ik met
mijn computer. Het programma onder-
zoekt volledig de goede werking van
MSX en MSX2 computers.
ISBN 90 6398 606 8

| / MSX2 software plus | |

FISTAN

Geavanceerd professioneel softwarepak-
ket voor financiéle administratie, met
bijzonder grote kapaciteiten en een zeer
groot aantal menukeuzen. Kapaciteits-
richtgetallen: 2000 debiteuren, 2000
krediteuren, 2000 openstaande posten
en 10.000 mutatieregels (afhankelijk
van de opslagkapaciteit van de aangeslo-
ten diskdrive(s)). Voorzien van uitge-
breide handleiding en veiligheid tegen
kopiéren van afgebroken verwerkingen.

prijs 595 F

Interaktieve boekingsmethode volgens
dagboekmethode: kas, bank, giro, me-
moriaal en in- en verkoopfakturen.
Vanaf de programmadiskette kan indien
gewenst nog een tweede administratie
worden ingericht,

ISBN 90 6398 819 2 prijs 6.000 F

FASTAN
G

Lol Sl Hrog

voor professionele fakturering met een
groot santal ingebouwde extra’s voor
optimale kwaliteit en betrouwbaarheid.
Maogelijkheid tot lledige f iél
vastlegging in FISTAN, 1 janyari 1987
ISBN 90 6398 889 3 prijs 6.000 F

Vraag even om onze uitgebreide gratis catalogus van computerboeken en software.
Al onze uitgaven zijn ook verkrijgbaar in de boekhandel en computershop.

MAARTEN KLUWER’S INTERNATIONALE UITGEVERSONDERNEMING N.V.

Somersstraat 13-15 2018 Antwerpen
Tel. : 03/231.29.00 (2 lijnen)




XPRESS 16

HOME COMPUTER

Introducing the X’'press 16

The Most Powerful Home Computer Ever

0 PC compatible O 3 geluidskanalen met een bereik
[J 256 K random-access geheugen van 8 octaven
[J ingebouwde 5Ys floppy drive met [J PC-compatibel toetsenbord

360 K netto capaciteit [J aansluiting voor : parallel printer,
[0 standaard PC-graphics en joystick, muis en lichtpen

uitgebreide grafische capaciteiten [J monochrome videouitgang + digitaal/
[0 256 x 212 resolutie in 256 kleuren analoog RGB-signaal

met 32 meerkleurige sprites
[0 512 x 212 resolutie in 16 kleuren [0 MS-DOS operating system +

met 32 meerkleurige sprites uitgebreide GW BASIC gratis joystick

[J een joystick wordt meegeleverd
I Volgende PC-programma’s lopen probleemloos op de X’PRESS 16 :
Lotus 1-2-3, Symphony, DBASE Il en ll, Wordstar, Flight Simulator,

SPSCTRAVIDEO Frame Work, GEM, Sidekick, PFS series.
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