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* onze nieuwe ZOMER 1987 CATALOGUS is nu uit. Stuur ons een kaartje * ziin al onze artikelen verkrijgbaar bij
* met je naam en adres + de vermelding 'MSX GIDS' * Het Computerwinkeltje pvba,
i * en we sturen hem GRATIS toe. Of kom hem afhalen in de winkel. * M Sabbestraat 39, B-2800 MECHELEN
I e dede de e de v o s ot e v A e ok e e R RO R W R A e e e e e R R A R ek kel el e R ke d dede e telefoon (015) 206 645
HIERONDER EEN OVERZICHT VAN ACTUELE MSX BOEKEN
MSX BESTSELLERS ZOMER 1987
Zz80, BASIC, C, Logo, Pascal * Speciale MSX boeken aanbieding ¥
Cursus Z8(0 Assembleertaal .ieeeeeecse 36 Zakboekje Z=80 ceecesccnnses L3523 * MSX EXPOSED ...... B @R | Sl
I Programmeren van de Z80 ...ccesaee 59,50 *Machinetaal Z80 - Gestruct . 3%,50 * normale prijs f 39,- *
—1- Turbo Pascal Compleet .seeveeessscscss 68 Microsoft BASIC - MSX BASIC ... 69
Programmeercursus MSX BASIC ......c00 45 De Programmeertaal C .....0.... 25 MSX nederlands ,
| Werken met Bestanden in MSX BASIC ... 45 Logisch Logo sseevvns cosasassce 3D MSX-2 BASIC Handboek ....... 57,05
Handboek MBX .i.caaaasaanee svensse 19590 Cursus Pascal seoeeeeveeeesss 39,96  *MSX(2) BASIC en Machinetaal. 32,50
BASICODE-3 incl cassette MSX/MSX2 27,50 MSX Computers en Printers .. 27,75
40 Grafische Programma's MSX ..... 29,50 MSX nederlands M3X BASIC Handboek ..cevsces 49,95
MSX Truuks en Tips deel 8§ ........ 25,15 *BASIC Computerspellen MSX .. 27,50 MSX DOS Handboek v iedereen 26,75
| MSX=-2 Zakboekje .cceceesns vissaseve: &15Ed *Zakboekje MSX - BASIC, DOS . 21,50 MSX Disk Handboek ..... saame 22 00
Grafische Experimenten voor MSX .. 34,5 *MSX Handboek voor Gevorderd. 64,50 MSX Verder Uitgediept ...... 24,10
MSX ROM/BIOS Handboek ceeeesssesesese 95 Miraculeuze Spelen voor uw MSX 29 Financiele Programmaas v MSX 25,75
MSX BASIC (Sickler) ..... cesnsesne 30,79 MSX-Computers in Basisschool 39,90 Het MSX Software boek ...... 27,90
MSX Listingboek ...eeseans cesnvese 17,95 MSX Computer Spelen Boek ... 24,95 Werken met de MSX Computer . 25,75
Toepassingen voor MSX computers MSX Programmaas voor dagelijks De MSX Cebruikersgids ...... 39,50
1 met besturingsprojekten ...... vee 29,50 gebrulk seceocessoscssvsccsne 29,75 MSX Programmaverzameling ... 49,90C
1| MSX Programmeren in Machinetaal .. 32,50 Het MSX instructieboek ..... 36,50 Grafiek en Geluid voor MSX . 49,90
— MSX Machinetaalhandboek ...... eses 34,80 MSX Programma MiX seeeeeesss 24,95
MSX Machinetaalboek ..cceeee 660 dse 49,90 Professionele Software MSX . 46,906 MSX duits en engels
Het Floppyboek voor MSX Computers 59,90 Leren Omgaan met MSX Computer25,75 Das MSX Buch mit MSX-2 ........ 69
Tips en Trucs voor de MSX Computer 49,90 MSX DOS met Disk BASIC ..... 33,50 The MSX Games BOOK secesevsasss 29
1 Cames for your MSX ..cesccecccccss 49,90 RASIC Programmaas voor MSX . 25,50 Useful Utilities for MSX ... 17,50
] ACTUELE MSX SOFTWARE (t=tape/d=disk/c=cartridge)
MSX Nuttig : MSX Adventures MSX Sportsimulaties MSX arcade games:
| MSX-CALC cartridge ... 195 De Brfenis .ccecvccoe t 59 *Tenth Frame-bowling . t 39 *Army Moves ....cccc.. t 36
4+ Spreadsheet + Graphics Le Mans .c.ccesecces .. t 15 *Penguin Adventure ... c 69
i Castle Blackstar .... t 32 International Karate t 39 Donkey Kong ..... swats LicdD
MSX-TEXT cartridge ... 195 Journey to the Centre of *Football Manager .... t 36 CGauntlet ....c... e Tady
. Tekstverwerker + Database ERALED . wvacwnimn moninn w000 t 15 *Wintergames .eeeeeees t 39 *GCauntlet Deeper Dungeon 20
b 12 Jewels of Darkness .. t 65 Formula 1 Simulator . t 16  *Flash Gordon ........ t 15
T1] EasyPaint ...ccceeeeas E 35 Konami BoxXing ...esee ¢ 65 *Arkanoild ..cceececens t 36
- Palet ccccccccscccnne t 35 Salvage ....... seesse C 10 Konami Footballi ..... ¢ 65 Boulderdash II ....t 29,90
FEEY DERUZ sesenenesnsnces t 50 The Price of Magick . t 45 Footballer of the yveart 32 Spy vs Spy IT +veeeee € 39
Music Editor 'MUE' .. c 95 Silicon Dreams ...... £ 39 Speedking motorrace . t 12  *Game Master Konami .. ¢ 75
MER:ATEERE coennvanse t 19 Konami spelenkraker,
Arcade Adventures MSX Flightsimulators 2 slots nodig
*PRINT X PRESS ....... t 95 AVeNnger ..c.ccscecvsvs t 39 737 FlightSimeiator 14,90 Five Star Games ..... t 39
idem op disk ..ceeees d109 'Way of the Tiger IT' *737 FlightSimul. . d 24,90 Pire Hawk cccccceccse t 10
voor Epson Printers. BOEmld iiossuiis v t 36 Chopper 1 cieceias t 34,90 Computer Hits 3 ..... t:39
—1] Tasword nederlands .. t 95 Cyberrun .eeeecececss t 39 Dambusters ........ oo 'E 39 Vestron ceeeeeeccccss t 10
- Tagsiord MSX - esvenson T 85 Deus ex Machina ..... t 36 Space Shuttle ....... t 49 Trailblazer ..cccces t 10
Aacko Desk ..(3.5"). d 179 Dynamite Dan ...... eo t 36  *Ace of Aces ..... siww: & 29 Finders Keepers ..... t 10
database+tekstverwerker : Flight Deck ...... d 39,90 *Feud ..ccc... scesesese t 10
*SuperKasboek disk .. d 149  *Head over Heels ..... t 36 Starfighter ...... t 34,90 *The Living Daylights ¢t 39
Werken met MSX tape t 40 *Knightmare ....es.s e 0D NorthSea Helicopter 14,90
*Maze of Galious ..... ¢ 75 NorthSea Heli .....d 24,90 *¥Storm Bringer .c..ecees 15
MSX utilities : StOTR cscannave sveeis £10 Spitfive A s § 39 Invaders .icssscccncs t 10
L] Octagon Squad eeee... £ 10 Molecule Man ..ceanee 12
11 Diskit -disk toolkit. d 69 *Unbelievable Ultimate t 39 MSX-2 Software op disk MEBXETR: . o.5comwnin-a@n 0N « t 45
L Wizard s Lalr ssaseis t 36 The Chess Game MSX-2 59,90
MSX programmeertalen : Chopper Il .osvesesa 69,90 Konami NemesiS ...... C 65
Hisoft DevPac seceess L Kastan - database .... 149 Konami The Goonies .. c 65
*Hisoft DevPac80 2.0 . d165 *NASHUA diskettes per 10 * *Vampire Killer Cart. 79 Desolator ....ceoevese t 10
i Hisoft Pascal .eccess t125 5" single sided ..... 1 *FASTAN fakturerine 300,50 *Konami QBERT ....... . 0D
Hisoft Pascal 80 .... dl65 3.5" single sided ..... 49 Tasword MSX=2 ......e0 149 Konami Knightmare ... ¢ 65
Hisoft C++ cceoeve O+ 8 7 < 3.5" double sided ..... 65 5 %o 1 — v 30U, 0 6 Computer Hits ..... t 35
Flash (dis=)assembler dl]19  ———cecmecmeme—e e m e financiele administratie . Konami Hyperralley .. c 653
| 75N O 8 0 O 1 SV 59 G Y R 4 ) G A D 8 RO T 727167 Y 1 0 Y 0 ) I e 5 ST 6 SO A Y 0 [ 7Y 9 P
“TT] winkel open van woensdag t/m zaterdag tussen 11.00 en 17.00 (maandag/dinsdag gesloten) - alle prijzen inclusief BTW
verzendkosten f 6,- per bestelling = vraag onze nieuwe ZOMER 1987 CATALOGUS aan.
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De MSX-gids is een uitgave van:
Uitgeverij Herps,

Postbus 516,

8200 AM LELYSTAD

Tel. 020-327464 (12.00 tot 16.00 uur).

De MSX-gids verschijnt 6 keer per jaar.

Een abonnement kost f 40,—per 6 nummers en is
te verkrijgen door f 40,— over te maken op Post-
banknummer 5036011

t.n.v. José Herps te Lelystad.

Voor Belgié: Bfr. 750 op Bankrekeningnummer
235-0430464-87 bij de Generale Bank te Hasselt
t.n.v. José Herps, Postbus 516, 8200 AM Lely-
stad.

Hoofdredaktie:

Alfred Debels

Postbus 516

8200 AM Lelystad

Tel. 020-320807

(tussen 12.00 en 16.00 uur en tussen 18.00 en
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Advertenties:
Jose Herps
Tel. 020-327464 (12.00 tot 16.00 uur).

Verspreider Nederland:
BETAPRESS, Gilze

Verspreider Belgié:
AMP, Brussel

Uit deze uitgave mag alleen geheel of gedeeltelijk
worden overgenomen en/of vermenigvuldigd,
dan na voorafgaande schriftelijke toestemming
van de uitgever.

De inhoud van de MSX-gids komt voor een groot
gedeelte tot stand door inzendingen van de le-
zers. De aansprakelijkheid voor auteursrechten
voor ingezonden stukken ligt bij deze inzenders.

SUBSCRIPTION PRICE ABROAD:

People living outside the BENELUX have to pay
DG. 60,—- a year for 6 issues.

Single copies DG. 12,—.

Payments can be made cash by registered mail,
;)y Int. Postal/Money order or by Bank/Giro trans-
er.
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VOORWOORD

HELP HELPT

Naar aanleiding van de noodkreet -over de aansluiting van onze Sony computer op de Sony monitor- Kreeg
ik een zeer uitgebreid antwoord van W.J.Bout uit Rotterdam en van Sony Service Centre in Belgie, waarvoor
mijn oprechte dank. Uiteraard was de 6-polige Dinplug een schrijffoutje van mijzelf en had ik wel degelijk
een 8-polige plug gebruikt. Ook waren de aansluitingen Audio, RGB en Sync goed en ligt de fout aan de
verbinding vanaf pen 5 van de DIN-plug of aan het ontbreken van de doorverbindingen van de massa.
Beiden ontbraken in mijn Kabel. Na aanpassing werkt alles nu prima én hebben wij nu ook het puntgave
beeld van de Sony monitor bij onze Sony HB-F700P. Hieronder dan nog even het aansluitschema.
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ALDIO

GROEN

MSX DAG

gie voor de qegevens over deze MSX dag in Amsterdam de advertentie op de binnenKant van het omslag
(achterzijde). Nu eens geen commercieel gedoe met hoge standprijzen zodat er heel wat aardige
aanbiedingen te halen zijn en de toegang nog gratis is ook. Uiteraard vind je de Gids hier ook met de
bladen, cassettes, diskettes en wat software, en ditmaal -vanwege het ontbreken van de standKosten- met
gereduceerde beursprijzen.

ADRESWIJZIGING

Nu dan een complete verhuizing. Bij het ter perse gaan van dit nummer waren de telefoonnummers nog niet
definitief bekend, maar op de oude (Amsterdamse) nummers wordt -door de FTT- enkele maanden lang een
bandje met de nieuwe nummers afgedraaid. Gebruik wel meteen de nieuwe postbus. Op onze oude postbus
(10252) is ook nog heel lang post binnengekomen, maar dat was niet zo'n ramp, daar deze ook in Amsterdam
was. Nu wordt dat anders. De post, die nu nog naar Amsterdam wordt gestuurd blijft zeer lang
onbeantwoord, daar we niet van plan zijn dagelijks naar Amsterdam te gaan. Wel blijft deze postbus
(260067 tot het eind van het jaar in ons bezit.

GEEN CURSUS BASIC

Dat was even schrikken: geen inzending voor de cursus BASIC. Jammer, we hopen dat dit de enige Keer is
dat zoiets gebeurt.

WEER HELP ! !

Qz’tmaal zoeken wij hulp van fanaten die -net als wij- met The Maze Of Galious bezig zijn. Wij missen nog 5
items en we Komen met geen mogelijkheid door wereld 8. Wie weet hoe dit moet ? Hier volgen de items die
we nog missen: Cross, Oar, Carpet, Sabre of Dagger en de Vase. Waar liggen die ?

DE HERFST |

Met de herfst zijn we weer door de computer rustpauze heen. Nu Xomen de leveranciers los met hun
producten en zo Kunnen we de Komende maanden weer allerlei nieuwigheden verwachten, Ook met de
software zal het dan wat beter gaan; in ieder geval weer genosg om over te schrijven.

Tot de volgende Keer.
Alfred.



POSTER DESIGNER

Het programma bestaat uit twee delen: een BASIC ge-
deelte en een machinetaalblok, dat de machinecode en
de spritepatronen bevat. Het machinetaalblok wordt
emaakt d.m.v. het tweede BASIC gedeelte, waarin de
ATA’s zijn op enonen Deze DATA's worden door dit
programma in agahaugen gezet, waarna een be-
paald geheugengebied met BSAVE weggeschreven kan
worden. Bij cassette gebruik moet het machinetaal-
blok achter het BASIC deel staan, het wordt namelijk
vanuit het programma ingeladen.

Het programma kan zowel met diskdrive als datare-
corder werken. Bij het RUNen van het programma
wordt gekeken of er een diskdrive aangesloten is; op
adres FFA7h staat C9h als dit niet het geval is.

De printroutine zal op alle matrixprinters goed func-
tioneren, mits de juiste ESC-codes in de strings EI$
tot en met E5$ zijn ingevoerd. Deze strings staan in
regel 510 tot en -et 2%0 Zoals ze in het programma
zijn opgenomen zijn ze geschikt wvoor de Philips
VWO0030 (NMSI431) en waarschijnlijk ook voor de Sei-
kosha SP1000MK.

El$ - 384 tekens in grafische mode.

E2$ - regelopvoer 1/8 inch.

E3$ - 576 tekens in grafische mode. Minimaal 72 dots
er inch, anders past de tekening niet op papier |

4$ - regelopvoer 1/12 inch.

ES% - reset printer.

Het kan gebeuren dat de afdruk verkeerd op papier
verschijnt doordat de banen ondersteboven worden
geprint. In dat geval moet het REM-statement in re-

gel

450 verwijderd worden.

Veel succes !

Hee

3¢
4@
w1
(=1
9@
10@
119
120
130
140
150
16@

ldscherm: WIDTH 36

REM FPOSTER designer

REM Door: Martin van der Graaf+f
REM (c) 1987 MSX-Gides Amsterdam
REM

REM initialisatie
KEYOFF:CLS:COLOR4,1,1
CLEARSE ., &HA7FE: DEFINTA-Z
FORI=1TO16: KEYI, """ :NEXT
BASE(18)=6144: BASE(11)=8192
BASE(12)=¢: BASE(13)=6912
BASE(14)=14336:VDF (1) =226
SCREENZ, .9, 2: OPEN"GRF: "AS1

170 X=144:Y=96:D=1:5=0: T=@ls VE=5: AkK=1
tMAK=1: XI=@:YI=0 XkK=@: YE=@: XM=X: YM=Y
s X1=0: X2=0

18¢1 IFFEEF (2HFFA7)=%HC9THENDV$="CAS:
"ELLSEDVE="A:" *diskdrive?

19¢ FOKE&HFEER1,1: FOKE&HF418, 1

200 ONERRORGOTO3699

219 REM

229 REM titelscherm

23@ PRESET (67.89) : PRINT#1, "POSTER"
24¢ PRESET (68.84) : FRINT#1, "POSTER"”
250 COLOR7

260 FRESET(123,8@) :FRINT#1, "designer
279 FRESET (124,89) :FRINT#1, "designer
28@ COL.ORL1SE

299 FRESET (56,96)

RIG1%)
310
J20
KR4
S48
w1
K112
RY4Y
>80
290
4050
410
420
43¢
449
450

A: FORI= &HDQ‘?BTDR:HD‘?‘?B FOKET,

;ﬂ“

T 4 | WEW i

PRINT#1,"1987 by M vd Graaft+"
FRESET (57,96)

FRINT#1, "1987 by M vd Graaff"
FORI= @TD7 READG

VFOEEZ1124+]1 G VFOREL 138441, 49
NEXT

DATAGE, 66, 10 161,

RE M

REM machinetaal 1aden

ELOAD DVE+"FOSBIN".R
DEFUSRO=EHDRB#H® : DEFUSR1=&HDR2F
DEFUSRZ2=8HDB8@A: DEFUSRIZ=8&HD823
DEFUSR4=&HDB3C: DEFUSRS=%HD8YE
DEFUSR&=8HDBAE : DEFUSR7=%HDBES
DEFUSRE2=%HD9B6: DEFUSR9=8HDABC
REM FOKEZHD991 ., %8%HA: POEEEHDS9Z, :H
(¢ = NEXT F

. 0 1% [ 153, 66, b0

OKE&HDALZ, &HA: FOEERHDAGSE , &HA FOFEEHD

RAG7 ,

460
47 @
480
490
1217
ol¢
o029
oo

o4d
oY
Q60
o749
=17
o9
1%
619
620
&3
649
650
669
&79
680
699
70@
71
720
734
744
758
760

gHA: FOKESHDA7®, s FORE&RHDA7 1, &
REM

REM printercode’s

REM FHILIFS VW@S3I@ &

REM SEIEKOSHA SF18@@MX

REM

REM 384 tekens grafisch
E1$=CHR$(27)+"G@720384"

REM regelopvoer 1/8 inch
E2%=CHR$ (Z27)+"R"

REM 576 tekens grafisch
EZ$=CHRS$ (Z7)+"GA720576"

REM regelopvoer 1/12 inch
E4¢=CHR$ (27)+"T12"

REM reset printer

ESS=CHR$& (27)+"2"

RE M

El1$=CHR$(13)+E1%
FORI=1TOLEN(E1%) |
FOKEEHDCFF+I , ASC(MID$(E1%$,.1,.1))
NEXT: POKE&HDIZE, LEN(E1%)
EZ$=CHR$(13) +EZ%
FORI=1TOLEN({(EZ%)

FOKE&HDDIF+I ASC(MID$S(E3$,1,.1))
NEXT: PDFE&HDAQE LEN(ESS)

REM

REM tekenen

SCREEN2: COLOR1S

GOSUEZ73@: U=USRZ (&)

GOSURI@Z@: GOSUR114@
VFOKESLP15, 13: VPOKESL19,13
DNKEYGDSUBlZS@ 1300, 1350, 1430, . .

« 1520 KEY (1) ON: k.EY(Z)DN KEY(‘)DN K

EY (4)0N KEY (1) ON

779

ONINTERVAL=28G0SUB158d



78
79
={aln)
81d
829
85¢
84
859
@
860
@
87@ I1$=INKEY%

880 IFI$=CHR%(Z4)ANDX<256-DANDY< 192~
DTHEND=D+1: XM=X:YM=Y: IFD>*4THEND=1: GO
TOQ7986EL.SE790

89@ IFI$=CHR$(13) THENGOSURI161®

Q@@ LY=Y:S=8TICK (@) T=8TRIG(#):: I1F (80
RT)=0THENBSH

Q1@ IFS=B0RS=10RS5=2THENIFY *D-1THENY=
Y-DELSEBSHELSEIFS »ZANDS< 7THENIFY< 193
-~ Z2XDTHENY=Y+DELSEBS®

Q2@ IFS>1ANDS<STHENIFX<2Z257-2%XDTHENX=
X+DELSEY=LY:GOTOBGOELSEIFS>STHENIFX >
S1+DTHENX=X-DELSEY=LY: GOTOB8S®

Q3¢ FUTSFRITED, (X—-4,.Y-5): IFTTHENIFD=
1THENFSET (X, Y)-GDTD9®@ELSEONS+1605UB
9B, 986, 94, o8¢, 909,980,968, 988,97@:
GDTD?@@EL%E?@@

4@ FORI=-D+1TO0@: LINE(X+I,Y-1)—(X+D+
I=1:¥+D=1~1) ;5 BFaNEXTIRETURN

5% FORI=-D+1TO0#: LINE(X+I,Y+I)~({(X+D+
I1=1,Y4D+]1=-1), ., BFsNEXT:: RETURN

968 FORI=—D+1TO@:LINE(X=1.Y+I)—(X+D-
I=1;Y+D+I~1);,;BFsNEXTE RETURN

97@ FORI=-D+1TO0@: LINE(X-I,.,Y=1)—=(X4D~-
I=-1,Y4+D-1I-1),,BFsNEXT: RETURN

98¢ LINE(X.Y)—(X+D—-1,Y+D- 1) ¢ + BF

99 FORI= 1TDD#°@ NEXT

16003 RETURN
161 REM

1682¢ RKEM k] eur
160323 S=5TICK (¢)
1049 IFS=10RS5=20RS=8BTHENIFYKE *@THENYE

=Yk~1
IFS=20RS=Z0RS=4THENIF XK=

1050
=Xk+1

18668 IFS=40RE=50RS=6THENIFYEX
=Yk+1

167G
=XkK~-1
16849
1690
110
1114
112¢
11359
11409
1154
1169
=yl =1
1178 IFS=20RE=Z0RS=4THENIFXI<1THENXI

=X1+1
1188 IF5=40RE=50RS=6THENIFYI<B8THENYI
IFS5=60R5=70RS=8BTHENIFXI >@THENXI

TNTERVALON
FUTSFRITES,
PUTSPRITE@
FUTSFPRITEL .,
U=USK1 (&)
REM

REM hoofdlus

IFUSR (6)=253THENGOSUR1¢Z=G: GOTOBS

IFUSR (6) =254THENGOSUR1 14¢@: GOTO8BS

(X—4,Y-5)
(X—4,Y-5)
( XM~ 4 Y=

1
XA
5)

. 154D
" 154D
s s 154D

b ezen

2THENXE
4THENYE
IFS=60R5=70RS=BTHENIF XK >@THENXE

FUTSFRITEZ, (XEX1d, YEKX9-5) , 15,23
VE=FOINT (XEX1@+1, YEXT+3)
COLORVE : U=USR1 (@)

RETURN

REM

REM ikoon kiezen

L XI=XT1:LYI=Y]

S=5TICE (@)
IFS=10R5=20RS=BTHENIFYI *@THENY I

=YI+1
1194
=XI-1
1263 TFLXI<>XIORLYI<S>YITHENLINE (LXIX
16+1,LYIX16+49) - (LXIX16+15,LYIX16+63
Yy I BE

1218 LINE(XIX16+1,YIX164+49)—(XIX16+1
S.YIX16+63),1,.BF

122¢ RETURN

1238 REM

1249 REM key l1i3zet hulpkruis

1258 XM=X:YM=Y
1266 PUTSPRITEL,
1276 RETURN
1286 REM

4

(X=4,Y-5), , 154D

1294d
135a@
1319
1320

s.'\:."gi
1340
13556
15649
13749
1389
1390

REM key 2Ziverwissel kruisen
SWAFX . XM

SWAFY, YM

RETURN??@

REM

REM key 3Zi:verander cursorkleur,
VF=VFEEK (6915)

VF=VF+1: IFVF>15THENVF=1]
IFVFP=AKTHEN1 3460
VFOKELZ 1S, VFP: VPOKESL? 19, VF
FORI=1TO3@d: NEXT

140@ RETURN

141 REM

142¢ REM key 4i3versnellen

143¢@ S=8TICE (@)

144¢ IFS=10RS5=20RS=BTHENIFY>11THENY=
Y] &

1453 1FS=20R5=320RS=4THENIFX<245~-DTHE
NX=X+12

1460 IFS=40R5=50RS=6THENIFY<181-DTHE
NY=Y+12

147 1FS=60RE5=70RE=8B8THENIFX>4ETHENX=
X—12

1480 IFVFEEEK (6914)=8B0THENFPUTSFRITE®,
(X, Y)ELSEFUTSFRITE®, (X-4,Y-5)

149@ RETURN

15609 REM

1519 REM key l1@:stoppen

1520
15350
15440
155409
15600
1576 REM intervalroutine

15808 VFOKES&F19,VFEEK (6919) XORVFEEEK (6
915) : RETURN

1599 REM

166¢ REM ikoonroutines

1618 INTERVALOFF:KEY(1)OFFzEKEY(2)STO
FsbEY(Z)OFF:KEY(4)OFF: VFOEKE(YIX2Z2+X I+
2) ¥4+6915,11

1626 ONYIXZ+XI+1G0OSUEB17&60, 1696, 1834,
1830, 1946, 1940, 2040 ,2140,2216, 2350, 2
&S0, 2700, 2610,2750,2810,2860,2918, 335
16

163¢ IFPOINT(X,Y)=VPEEK (6915) THENGOS
UR1 35

1640 TIFYI=BTHENLINE(XIX1&6+1,.YIX16+49
)= (XTX16+15,YIX16+63) ,15,BF: U=USRZ (¥
)

1656 LINE(XIX16+1,YIX16+49)—(XI1X16+]
O:YIX16+63),1,BF: KEY (1)ON: KEY (2) ONs K

EY(Q)GN KEY (4) ON: VFOKE (YI%¥2+XI+3) X4+

SCREEN®: COLOR15, 1, 1: DEFUSR=&H3E
FOKE&HFER] ,@: FOKERHF418, 9
CLOSE: U=USR (¥) : ONERRORGOTO@

END

REM

6915,5

1660 INTERVALON: RETURN79@

1678 REM

1688 REM cirkel met afplatting .5
1699 STR=SOR( (X—=XM) "2+ (Z2X{(Y-YM) ) "2) +
D/2

1788 IFXM-STR<IZZ0R (X=XMANDY=YM) THENE

EEF: RETURN

171¢ FORI=&4TOD-1

1726 CIRCLE(XM+D/2,YM+D/2) ,STR=I s x5
US

173¢ NEXT:RETURN

174¢ REM

1758 REM cirkel met afplatting 2
17608 STR=SER( (Z2X (X-XM) ) "2+ (Y-YM) "2) +
D/2

1778 IFXM—(STR/2)<320R (X=XMANDY=YM) T

HENBEEF: RETURN

1780 FORI=@TOD-1

179% CIRCLE(XM+D/2,YM+D/2) ,STR=14444
2
180
1814
182¢
183d@

NEXT: RETURN

REM

REM cirkel met afplatting 1
STF=SER ( (A—=XM) "2+ (Y-YM) ~2)+D/2



18449

IFXM-STR<ZZ20R (X=XMANDY=YM) THENE

EEFP: RETURN

1854
1860
1874d
1889
1894¢
19@¢
1914
192¢
193¢
1949

IFXITHEN1IB99

FORI=GTOD-1
CIRCLE(XM+D/2,YM+D/2) ,5TR~1
NEXT: RETURN
CIRCLE(XM+D/2,YM+D/2)
FAINT (XM, YM)

RETURN

REM

REM vierkant
IFX<XMTHENX1=X: X2=XM+D—-1ELSEX1=

1+ STR

XMz XZ2=X+D-1

19546

IFY<YMTHENY1=Y: YZ2=YM+D—-1ELSEY1=

YM: YZ2=Y+D—1

1969
197@
1989
199¢
294
2810
29820
20350
2044
2859
2060

IFXITHENZ2OGIG

FORI=®TOD-1
LINE(X1+1 . Y1¥])=C(X2=1;Y2-1),,;8
NEXT: RETURN
LINEC(X1,Y1)=(X2,Y2) .. BF

RETURN

REM

REM tekenen 11iin
LINE(X;Y)=(X%¥D=1,Y+D~1),,BF
LINE (XM, YM)=(XM+D~1,YM+D-1),,BF
IFX<XMTHENX1=X: XZ=XM:Y1=Y: YZ=YM

ELSEX2=X:X1=XM: Y2=Y:Y1=YM

2078
2089
2099
2100
2119

FORI=GTOD-1
LINE(X1+1,Y14D—-1)—(X2+1,Y2+D-1)
LINE(X14D~-1-1,Y1)—(X2+D-1-1,Y2)
NEXT

IFD:>2THENFORI=1T0O2: FORI=1T02: 1.1

NE(X+I,Y+I)—(XM+J, YM+J)'LINE(X+J Y41
)-(XM+J VM+I)'NEXTJ I

212¢
215¢
21449
215¢
2164
2179
2189
2194
22040
2219
2229
22359
23¢9
22449
225¢
]
2269
=X+1
227
=Y+1
2289
X—1
2299

RETURN

REM

KEM paint
GOSUBZ17@8: FAINT (X,Y) . VK
RETURN
LINE(31,8)-(31,191) ,VK
RETURN

REM

REM spuitbus

KEY (Z)0ON: EEY (4) ON
FPUTSFRITE®, (X.Y) 4« 2¢
IFUSR (&) =253THENGOSUR1@=e: GOTOR

S=8TICE (@)
IFS=BORS=10RS=2THENIFY >*@THENY=Y

IF8=20RS8=30RG=4THENIF X< 255 THENX
IFS=40RE=50RS=6THENIFY< 191 THENY
IFS=60R5S=70RS=BTHENIFX >Z2THENX=
IFSTRIG () THENFORI=1TQ3: PSET ( X+

RND (1) %4, Y+RND (1) X4) : NEXT

2309
231¢
2320
235
2340
ARIw1%
260
2579
a7

2389
2394
Y+7),
24@@

I$=INKEY%
IFI$=CHR% (27) THENRETURN
GOTOZ229
REM

REM tekst
X=(X\8) ¥B: KEY (3) ON

FUTSFRITE®, (X, Y=2) 4 4+ 24

IFUSR (&) LSHTHENGDSUBIQH@ GOTOZ2

plaatsen

I$=INKEY®: IFI$=""THEN237¢

IFI1$=CHR% (B) THENLINE (X,Y)—-(X+7,
 BF: IFX>32THENX=X-8

IFI$ CHR$ (127) THENLINE(X,Y) —(25

S.Y+7) .,  BF: GOTOZ37¢%

24140
242¢
24340

IFI$=CHR$(11) THENX=32:Y=¢
IFI$=CHR% (27) THENRETURN
IFI$=CHR% (Z8) THENIFX<248THENX=X

+8B8ELSEIFY<1B4THENY=Y48: X=32

2440

BELSEIFY *@THENY=Y~C

IFI$=CHR®% (29) THENIFX *32THENX=X~
* X=248

2450 IFI$=CHR% (@) THENIFY >*@THENY=Y~1
2460 IFI$=CHR$(31) THENIFY<184THENY=Y
+1

247¢ IFI1$=CHR$ (13) THENX=32: IFY<176TH
ENY=Y+8

2480 I1=A8SC(1%) ,
2496 IFI1*1THENIFI<ZZ2THENZSBHOELSEZSSY
2500 I$s=INFUT$(1):I=ASC(I1%)

2510 IFI<640RI >STHENZSSE

2520 PSET(X,Y) POINT(X,Y)

2530 PRINTH#1,CHR$ (1) +CHR$(I)

2549 GOTOZS70

2558 PSET (X, Y).PDINT(X Y):FPRINTH#H1,1%
2560 IFI: 12ANDI 192 THENFSET (X+1, Y) " o

OINT(X+1,Y):FRINTH#I1,1%

2079
ENY=

2589
20949
pd 1017
2614
2620
2639
264@
2659
2669
2679
2684¢
2699
27 @
2714
27 29
27 34
2744
2759
27640
2779
2784
2794
28@¢)
2814d

S, YIX16+63),

2820
2854
2849
28540
2869

Y=X+8: IFX/?48THENX—&2 IFY<176TH

Y+8

GOTOZE69

HEM

REM cls
LINE(IZ2,0)=(205,191) 4
RETURN

REM

REM =croll up
U=USRS (@)
LINE(32,184)-(255,191) Ak . BF
RETURN

REM

REM =croll down

U=USRé& (@)
LINE(32,9)~(205,7) s AK . BF

RETURN

REM

REM achtergrondkleuwr veranderen
IFAK=VETHENRBEEF: RETURN

Ak =VE : U=USR4E (AEKD)

COLOR ., A AK

RETURN

REM

REM in geheugen
LINE(XI%16+1,YIX16+49)~(XI¥X16+1
15, BF

U=LISRZ () 2 MAK =AK

RETURRN

REM

REM wuit geheugen
LINE{(XIX16+1,YIX16+49)—-(XIX16+1

Ak, BF

S.YIX16+63),15,BF

2879
288¢
289d¢
2904
29149
2920
2939
2940
2959
296
2979
298
299
k4a1419!
S@ 14
SB20
22U
2840
SO
P60
A7

U=USRE (@) : AK=MAK : COLOR, Ak AK
RETURMN

REM

REM =aven & laden
VFOKEE&LD1Z, 209: VFOKELT 1 6, 209
U=USRZ (@) : MAK =AK
LINE(72,56)—(215,;135) ;7. BF
LINE(72,:956)—=(215,138),5,H
LINE(73,57)~(214,134) ,5,H
COLORI1:FSET(BE,64) ,15
FRINTHIL, "FILENAAM:”
FOET(B1.64) .15
PRINT#l,"FILENAAM:"

REM

REM ingave filenaam
XFP=@:FI$="":COLOR1S
FUTSFRITEZ4, (152+XPX8B,63) . 4,26
I&=INFUT$ (1)

IFI1$=CHR$ (13) THEN312d

IFI$=CHR% (27) THEN327¢
IFI$=CHR% (8) ANDXF *@THENXF=XF~11:

LINE(IS2+XP%B,64)~(159+XFX%X8,71) ,7.BF

F %=
Se8a
AH
=1 @

LEFT®$(FI$,LEN(FI%)~1): GOTOo@Wg
IF 1% CHRS (22) ORXP=6THENTZ@4 ¢
FIle=FI®+1%

FORI=TO1:FPSET (152+XFX8+1,64) ,F

ODINT (1524 XF¥8+1,64) : FRINTH#1, I$: NEXT

119
“wt 1 22’
136

XF=XF+1: BDTD 3087
VFOKE7@11,¢: COLORS
PSET(112,BQ),7=PRINT#1,"LADEN"



214G
3159
3166
3170
>184¢
3199
S200

FEET(115,88) : PRINT#1, "LADEN"
FSET(112,184),7: FRINT#1, "SAVEN"
FSET (113, 164) : FRINT#1, "SAVEN"
YP=0
FUTSPRITEZ4, (100, 87+YPX16) . 4,27
1$=TNKEY$
IFI1$=CHR$ (27) THENVFOEE7®11,@: LT

NE (74,58)—-(213,133) ,7,.BF: GOTOZ969

a21e
229

Ry

2449
S250¢

IFI%$=CHR% (3@) THENYF=¢
IFI$=CHR® (31) THENYF=1
IFI$=CHR$ (32) THEN3Z25d

GOTOZ1B84
IFYF=THENEBLOADDVS$+FI%$: AK=FEEK (

#HA7FF) : COLOR, AK , AK : MAK=AK

3269

IFYFP=1THENFOKE&HA7FF ; AK: ESAVEDYV

$+F 1%, %HA7FF, &«HD7FF

2279
>289
=299
S50
331¢
3329

R

T4
TS
AT6H
SRYLT
ERA=10
SR
2400
3410
3420
3430
3446
Z450
24 b0
347
%4 B0
2490
350
3510
3520
3530
3540

VFOEE7@11, @: U=USRS (@)
COLORVE : RETURN

REM

REM uitprinten
VFOKESLT 12, 209: VFOFKESLT1 6, 209
U=USR2 (@) : MAK=AFK: COLOR1
LINE(72,56)=(215,135) :7,BF
LINE(72,96)=-(215,130) ;0,8
LINE(73,97)-(214,134) ,5,R
FSET(96,77) 47
FRINT#1, "FORMAAT
FSET(97.77) .7
FRINT#1,"FORMAAT
FPSET(96,93) 7
FPRINT#1, '"FORMAAT
PSET(97,93) 37
FRINT#1, "FORMAART
FSET (96, 1469) 7
FRINTH#1, "FORMAART
FSET(97.149) , 7
FRINTH#1, "FORMAAT
YF=@
FUTSFRITEZ4, (B4, 76+YFX16) . 4,27
I1$=INKEY%

IFI$=CHR%$ (27) THEN3&65%
IFI$=CHR$ (2¢) ANDYF >@THENYF=YF~-1
IFI1$=CHR%$ (Z1) ANDYP<2THENYF=YF+1
IFI$=CHR%$ (32) THENIFUSR1 (1) =255T

16%14"
16x14"
284% 21"
28421"
47%41"
47%41"

HENZIS&BELSEREEF

2509
So6Y

GOTOZ49¢
IFUSR (6)=204THENFOKE&HFFCE, 2ELS

EFOKEEHFFCE, 1

07

IFYF=8THENLFRINTE2%: U=UBSR7 (@) : 5

OTOZ&40

Riwi=1e

IFYP=1THENLFRINTE4%: U=USRB (@) : 5

OTOZ64G

2099

k11710

LFRINTE4S
U=USRY (&HABFB) : LFRINTCHR® (12) 3 :

IFINKEY$=CHR$ (27) THENZ64

3610

U=USR7 (&HABBB8) : LFRINTCHR® (12) 3 :

IFINKEY$=CHR$ (27) THEN3&644@

3620

U=USRT (&HEB4FB) : LPRINTCHR® (12) 3 :

IFINKEY$=CHR% (27) THEN3&64¥

3630
2640
RI-T1%
RICT-1%)
S67
2680
369

U=USRY (&HE488) : LFRINTCHR® (1) &
LFRINTESS: U=USR1 (@) : GOTO3Z494
VFORKE7#11,@: U=USR3 (@)
COLORVE :: RETUKN

REM

REM error routine

IF (ERR=6G0RERR=190RERR=6&&0RERK=

690RERF=7B0RERR=68B0RERR=53) THENIFXI=
BANDERL < >Z9@THENBEER : VFOKE7@11 ,@: L IN
E(74,58)-(213,133), 7, BF: RESUME2960EL
SE IFERR=19ANDX I=1THENBEEF : RESUME349¢

37 G0
3710
3720
2730
=740
3750
37 60
3770

GOTO152¢

REM

REM ikoonmenu
LINE(@#,.48)-(31,191),15,BF
LINE(@, @) —(31,47) (O,
LINE(@S,1)—-(31,47) .5, B
FORI=1TOS: J=1%X9~-7
LINE(1,J)— (e, J+8B) ; I,BF

378@

NEXT

2799 FORI=6TO1@: J=1%9-52

-8@d LINE(11,J)-(20,J+8),1,BF

8138 NEXT

=828 FORI=11TO15:d=1%X9-97

=838 LINE(21,0)-(30,J+8),1,BF

284 NEXT

3858 FUTSFRITE®, (140,91) , 13,16

386 FPUTSFRITEL1.(140,91).,13,16

287@ FPUTSFRITEZ, (@,209) .6, 0

3889 FUTSFRITES, (@#,47) .5, 21

3890 FUTSFRITE4, (16,47).5,22

2903 FUTSPRITES, (0,63) ,5.0

37218 PUTSPRITES,; (16,65) ,5,1

IF268 PUTSPRITE7, (B8,79) ,5,2

S93¢8 PUTSFRITEB,; (16,79) 35,3

2949 FUTSFRITED. (8,95) ,5.4

o8 PUTSPRITELIS, (16,938) ;5.5

X968 PUTSPFRITELIL, (B,111) .56

2279 PUTSFPRITEL12, (16,111),5,7

988 FUTSPRITE1X, (8,127),5,8

3999 PUTSPRITE14,(16,127),5,9

4018 PUTSFRITEIS, (@#,143) ,5,1@

463190 FPUTSFRITE16, (16,143) ,5,11

4929 PUTSPRITEL17, (9,159) ,5,.12

43¢ PUTSFRITELIB, (16,159) .5.13

449 PUTSFRITELI9, (B,175) .5, 14

40159 FPUTSFRITEZU, (16,175),.5,15

48698 PUTSPRITE21, (J31,209) 5,25

4978 PUTSPRITEZ2, (31,18) ,5.25

498% FUTSFRITEZ23, (X1,31),5,25

439@ RETURN
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Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Repel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Kegel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

2470 - 13§
1480 - 138
2490 - 143
500 - 44
2510 - 150
DA - 3D
2530 - 10
2540 - 171
2530 - 208
2560 - 159
2570 - 93
2980 - 216
2590 - 0
2600 - 0
2610 - 35
1620 - 142
2630 - 0
2640 - 0
2600 - 153
2660 - 217
2670 - 142
1680 - 0
2690 - 0
2700 - 154
2710 - 109
1720 - 142
2730 = 0
1740 - 0
2730 - §
1760 = 1035
2770 - 45
2780 - 142
2790 - 0
800 - 0
2810 - 233
2820 - 36
2830 - 142
2840 - 0
2850 - 0
2860 - 233
2870 - 140
1880 - 142
2890 - 0
2900 - 0
2910 - B0
2920 - 36
2930 - 173
2940 - 101
2930 - 101
2960 - b4
2970 = 173
2980 - 36
2990 - 173
3000 - 0
300 - 0
3020 - 221
3030 - 122
3040 - 104
3030 - 13
3060 - 177
3070 - 136
3080 - 117
3090 - 179
3100 - 197
3110 - 244
3120 - 173
3130 - 8l
3140 - 250
3150 - 102
3160 - 33
3170 - 169
3180 - 102
3190 - 72
3200 - 193
3210 - 123
3220 - 127
3230 - 162
3240 - 15
3250 - 130
3260 - 103
3270 - 110
3280 - 38
3290 - 0
3300 - 0
3310 - 80
3320 - 43
3330 - 173
3340 - 101
3|0 - 101

Hegel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Rege

&

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Re
To

2

el:
aal:

3360 - 78
3370 - 164
3380 - 19
3390 - {64
3400 - 94
3410 - 16l
420 - 9
3430 - 16l
3440 - 110
3450 - 168
3460 - 111
3470 - 168
3480 - 149
3490 - 73
3300 - 72
3310 - 47
3920 - 183
3330 - 187
3040 - &)
330 = 70
3960 - 218
3970 - 30
3980 - 94
3990 - 08
3600 - 4]
3610 - 183
3620 = 33
3630 - 231
3640 - 138
3650 - 110
3660 - 38
3670 - 0
3680 - 0
3690 - 182
3700 - 140
3710 - 0
3720 = 0
3730 - 229
3740 - 217
3750 - 218
3760 - 142
3770 - 141
3780 - 131
3790 - 193
3800 - 159
3810 - 131
3820 - 245
3830 - 179
3840 - 131
3830 - 204
3860 - 205
3870 - 161
3880 - 24
3890 - 40
3900 - 23
3910 - 39
3920 - &3
3930 < 99
3940 - 63
3930 = 77
3960 - 81
3970 - 91
3980 - 10}
3990 - 117
§000 - 356
4010 - 71
4020 - 139
4030 - 159
4040 - 139
4050 - 175
4060 - 123
4070 - 42
§080 - 39
4090 - 142
42548

.

SRR 5’l§}l|1[‘,i.h]’:£'j‘i flishil it e
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LS i _zl[: H I il

<"J !
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et
e
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Lichawil et e i st s 8111 bt bt | pA S ) s
'*!'IIL'J.SJJI;LB:L’:&-‘. L ETRG R S N R T AU H [EESHRH LR 3 P

EEH EBEPAALD XKOOH KAN GEKOZEH UORDEN MET DE CURSORTOETSEN
GLS MEH DE SHIFT-TOETS INGEDRUKT HOUDT.
DE HANDELING WORDT UITGEUCERD DOOR OP RETURHN TE DRUKKEN.

ngBH OUSNL DOOR TEKENKRUIS MET HULPKRUIS RLS
n ELPURNT .

IDEN, NARR HU 90 GRADEN CEDRRAID.

T?KEN C[R?EL DOOR TEKEHKRUIS HMET HULPKRUIS RLS
HMIDDELPUNT,

IDEN, MAAR HU XNGEKLEURD.

TEKEN UIERKGHT HET TEKENKRUIS EMN HULPKRUIS Ol
ALS HOERFUNTEH. Dl®
IDEM, MARR MU IHGEKLEURD. Bl
TREK LIJH TUSSEN TEKENKRUIS EHM HULPKRUIS. /;;:
orr

INELEUREN ULEAK NMET UODRGROHDKLEUR. 11
s s D AT IEERLK [){imt
PRI R nn DE  TEV el FToE BT "ESET ulce
LY B8

YEKSE FEER"BE"rerennone neT Esc.

SCROLL HRER EOVEH.

SCROLL HRRR EEMNEDEHN.

SCHERIN LEEC.

VEREHDER ACHTERGRONDKLEUR IN VOORERONDKLEUR.

TEKEHING IN_CGCEHEUGEH ZEYTEMN.
ﬂE; é%ﬂgﬁgELgTEEgE%$ENEE EEKENINS Z0O HU ER DSH XH

TEKEHING UXT CGEHEUGEH HALEN.

$EREE RRak BE"rERERHODE rev esc.
PRINTEH. DIT KRH OP DRIE FORNATER:

T SR8

HER BNUHHERNDENED QDB E

TERUG HRAR DE TEKENIMODE MET ESC.

: ’H-’.’:li’l!H.ﬁ};fBil[l!?f:'ﬂli’]lilb’i;‘{ll ooy | AL
resnlil il Bl
2l

b 11 [ e
iRl

LIH’J?.t
ilodlE

’;".iﬂl!l'IE;'.?IUll:"{;.":»!?llllgl?:!liﬁl'glj111
vh.hixéj?jnl' 1@ i 2 5%“:?{?2]::&;;.1;;.! fi
Eul Hiieju FHEHIn i c BuLy

7 et VAL

H
l
.

o
1
e
<3
TS
HE

e O
(3} el

MET DIT PROGRAMNA KAH MEH ZELF EEN TEKEMING MRKEN EN DIE
VERUOLGEHS OP UVERSCHILLEMNDE FORNMATEM UITPRINTENM. HET KRH
ZOUVEL MET DISK LS CASSETTE WERKEM EN VEREIST EEH NIHINALE
GEHEUGENCAPRCITEIT UAH 32 KEB.

HE HET “RUNHEH- URH HEY PROCGRAINA VERSCHIJHT HET
TITELSCHER!Y EH UORDY EEN MACHINETAALCGEDEELTE GELRDEHN.
DIRECT DARRHE VERSCHIJHT HEY TEKEHSCHERIN.

HET TEKENSCHERM

DIT IS HET SCHERI UARROP DE TEKEHIHG CENARKT KAMN WORDEM.
LINKSEOUEH STRAT HET KLEUREHPRLET EH DRARONDER EEN RRANTAL
IKONEN DIE EEN EEPRALDE HANDELING UVOORSTELLEHN.

MET DE SELECT-TOETS KAH HEH DE LIJHNDIKTE BEPALEN, HNRNELIJK
1, 2, 3 OF 4.
MET FUHCTIETOETS 10 KAH HET PROGRAMMA BEEINDIGD WORDEN.
DE FUHCTIEYOEYSEH F1 TOT EN MET F4 HEBBEN DE VOLGENDE
FUNCTIES:

F1 LEG HULPKRUIS VURST. DIT KRUIS KHIPPERT
EN UORDT GEERUIKT EIJ HET MRKEH URN CIRKELS
Efl HET TREXKEN UAHN LIJHEH TUSSEH TUEE
PUNTEHN.
F2 VUERUISSEL TEKENKRUIS EN HULPKRUIS.
F3 UERAHDER ELEUR TEKENKRUILIS, SPUITEUS OF CURSOR.
F4 UERSHELD OUER HET SCHERI LOPEli, RALS DE CURSCR~
TOETSEH IHCGEDRUKT ZIJH.

HET TEKENKRUIS KfH BESTUURD UORDEH MEY DE CURSORTOETSET.

MEN KAH TEKENEH DOOR DE SPRTIEBALK IHNGEDRULT TE HOUDEN.

DE TEKERKLEUR KRN GEKOZEH WORDEH HET DE CURSORTOETSEN
fLS MEN DE CTRL-TOETS IHCEDRUKT HOUDT.

LEY OF § 9%

Dit is ons nieuwe adres:

POSTBUS 516
8200 AM LELYSTAD




199 REM FOSTER designer

2 REM

>3 REM machinetaal en sprites

4¢i REM

5@ REM Door: Martin van der Graa+tf
& REM () 1987 MEX-Gids Amsterdam
8¢ REM

¢ REM initialisatie

19 CLS: SCREENG: COLORIS, 1. 1:WIDTH3E7
118 HEYOFF: CLEARZO, $HDAFF:1 DEFINTA-Z
128 FRINT"De data wordt in het geheu
gen gerzet."

12¢ FRINT"Even geduld aub.”

149 FRINT

1850 GOTOZZE

166 REM

178 REM data machinetaal

180 DATA 3A,FB.F7,CD.41,81,32:.FB.F7,
Co,21,.00, 66, 11,00, AR, 681,00, 18,0CD, 59,
B, 21, MQ;LQ 11,008, Col, 03 .96, 18,CD, 0%,
W , ngdl @, AR, 11,99, @9, o1 , @9, 18,CD,
5C, 00,21 @6, Ce, 11,686, 26, 61,090, 18,CD,

SC,@@,CQ,EA,EA F3 4F 17F4
19¢ DATA 21, @@‘L@ b, 18,05, 11,24, 0g,
19,86, E9, CD,ué DB;L!;l@ FA.C1, 1@ F@
Cq Cd!aﬁ FB.F7.47.CD.4A, G, Fu.Eé @F
qF Fi, CB,:F DB;JF CB,:F CB,)F FE. M@
28, 03 ‘1 s B 4 20, 61 . 78. o I = o o CiQi 28 [ G4
B?,E@ @1, 78.uF B, 20 1ARS
200 DATA 73] S Eq,CD 4D e, 11,090,680, 19,
AF . CD. 4D, GE 1,01, Cq CquﬂgCB.EZ CB.
bququ BJ‘CD 4D ﬂ@ B quLl L G
11,29, @@ U, 17, CD BE DB 14, 4,1@,F9,
B eatl o ?@ 16 llqﬁm 17, 86, 17 Ch,RBRE,.DE,
lq,huglg Fq L7 e Lo Du,lﬁlB
218 DATA ES, 06, 0'..3., CoS. b6, EQ’ CD.4A, @@,
ES.DN,EL,CH, 4D, 9, E1 ., 13, . 10 F2 1E
2@,2E,2@,@651F,1452451®,FC.Cl 16, E2.,
EI,DI,CI,CQ,EI,FBSQB,@é,1C,C5,@6,@2,
Co.0E,.80, 78, FE, @1, 28,082, 0k, 88, 3R, CR,
FF. 47‘Cu.nguﬂ D? ﬂé 1511
220 DATA 18,C9 . B, 08 Co:CD, 47,9, 23,
Cl.l19,F8,11, FB 38 19 B 1@ FE,QE @7
CD 41,91, CB,J7,28 17 11 @@, EB . 1% s
1@ DBQJP @A, CD, ﬁu.ﬂ@ Fl 165, CL.ll F8.
FF (5 B lﬂ BB B Bk 1, Cl,CD5CQ5@@,
i W Ow DD G5 09 lﬂ 1949

ﬁ DQTQ CD ﬁuqﬁg s 3B FR. L9, ES.11,
G@ 18,19, JE.Eb., @F,g@ Gz, ﬁ Eﬁ E5a 11,
FE DE., 47 11q1:.1@ FC Du,DD El, 7E CB
1F CB.QF CB,:F CB,&F = @\.uﬁ Eﬁ F3
11.FE:DE. 47, 1?, 510y FC. quFD 35 El
@b, 82,11, @M @i, Cq & ICDC
243 DATA @4 7E AL, B? 28,85
18,03, FD, 7E @ﬂ R2
19 10 Eq CE. @ﬁ CB

DD, 7E , @63,
" 57.CR, @2, CE, 82, CE,
BA. 7R CD, AS, 06, 2A

88, D?.JC Jk.BB D?.UM,BD D9,Cl,10,CE,

ZE,. 00, 32,88,D9,32,8D,D09,09,21,FB, AB,
G, 1C. C5, @6, 64,05, GO , 1 B88

256 DATA @2,CR, @9, CR, 69, 10, FA, 30, CE,
FF.47,C5,CD, ®A,DA, 06, 18,05, 66, ¥8,C5
CD.17.DA,23.C1. 10.F8, 11.F8.@¢,19,C1,
1%, EE, 3SE.67,CD,41,.01,CB,57,28, 17,11,
GB . ES, 19, C1, 161, DB, ZE , @A, CD, AS, B8, C1,
1¢,C3,11,.F8,FF,19,C1, 1B54

260 DATA 16,E9,C9.C1,C1,C1,CD, C@, 94,
C9.11,20,DD, 86,89, 1A.CD,AS, 08, 13,140,
F9. CO,ES, 11,00, 18,19, 7E,E6, OF, 2. @
A EA.F3,11,1B,DC,47,1%,12,13, 16,FB,
DS.DD,E1, 7E.CR, 3F ,CB, 3F ., CB, 3F , CE, 3F,
2@ . 03, 3A.EA.F3,11, 1K, 1EEF

27% DATA DC,47,.13,13,13, 14,FE,D5,FD,
El1.El, 06,05, 11,06, 66, CS, 86,82, 7E, Al ,
BG . 28, ¢S5, DD, 7E, 86, 18, 3, FD, 7E, 8%, B2,
57.CR. %2, CR, @2, CE, #2,CR, 39, 18,E7,CE,
BA . CF . B3R . CE. 6. 7A. CD . A5 . 66 . 2, 5, DA,
3. 32,50, DA, 32, 5F . DA, 1429

280 DATA Cl1,18,CR,3E,08, 32, 5R; DA, 32,

ar « DR, LY, 2ﬁ FB F7.06,0E,CS, 846, 98, C5,

@E @1, CR, 69, 1@ FC, %ﬁ 10 ° {1 o P B SO R )

@A, Dﬁ G, BC,CH, 06, 08, CquD DE, DA, 23,

1 1@ FR,. 11, FB @, 19 1, 19, EE,QE @7 o

Ch.41.01, CB,J7 28, 17 1899

29@ DQTA 11,00,F4, 19.C1,14,D8, 3E, @A

CD.,AS, &d,C1, 1¢,C5,11,FB,FF,.19,C1,1,

BEB.C9.C1.01.C1, CD C@ @0, CY.ES, 11, 680,

18,19, 7E, Eb. @F.L@ %, ZALEA, F?,ll 45,

DC.47, 15, a.l. 1%,1%,13,10,.FB. D5, DD

Eil.7E.CR,3F, CB,&F CE, 1CDD

a@ﬂ DATA 3F, CB.&F.E@ BEh, ZAERAF3, 11,

45,.DC. 47, 1q,13. 1% 1%, 15,10, FB; D5,

FBD.,E1:El1,7E;PA1, B? 28,065,DD.ES, D1, 18,

@3 FD, Eq.Dl o, 06, 18, CD, AS, 93, 1_.10

F9 C?.&ﬁ FB.F7.FE, @0.;8 @7 . CD.AB, @0,
.FB.F7.C9. CD,qé @1, 1DC6

»10 DATA 69,21 o, D4, 11,606, 38, @1, 8¢,
. CD, 5C, 66, C9, 0@, oG, O, G, OGS, OV, VD,

Q)Qi @, e, @E, Qiﬁi Qiﬁi 217 18 QiQi QSQS Qiﬁi Qiﬁi @il ,

s’ZiQi s’Zi(i Qi(i QiQi Qiﬁi QiQi 9198 Qiﬁi @il . Qiﬁi 0;21 el ,

025 QHZS QHZS QiQi !Zfﬁi @l B9, QiQi Qitzi CiQi QiQi QiQi

GG B0, O O, 08, 30, 39, @470

Q7Q REM

A5 RESTORE1I8O

44 RiN=184@

350 FORI=%HDEBOETOXHDBAWETEFL4

268 Ce=@:FORJ=ITOI+&S

7@ RKEADHS

2838 FOEEJ VAL ("&H"+H$)

29 CG=CHE+VAL {("ZH"+H$)

4@ NEXTJ

410 READCGES

42¢ IFVAL("&H"+CGE%) < *CGTHENFRINT"Dat

a fout in regel”:RN:CHR$(8):;".":5TOF

430 RMN=RN+1@

4405 NEXTI

456 GOTOIZ1de

469 REM

47@¢ REM data grijspatronen

480 REM

49¢ REM formaat 1

5@ REM

S51¢ REM 1

a2¢ DATA 11

Sa@E DATA 11

546 REM

ooy REM 2

60 DATA @@

57¢ DATA 11

580 REM

596 REM 3

LW DATA 1@

610 DATA @l

&2 REM

638 REM 4

&49 DATA @1

6o DATA 11

&6E REM

&79 REM S

&BE DATA 19

&% DATA 1@

7@E REM

718 REM &

72 DATA 11

73¢ DATA @1

74 REM

798 REM 7

76@ DATA 1d

77@ DATA @@

780 REM

79¢ REM 8

8@ DATA @1

81¢ DATA @1

82# REM

83¢ REM 9

B4agl DATF @1



85@
860
870
880
S7¢
S0
916
929
938
46
o8
969
976
86
96
1966
1616
18626
19350
1946
1850
16560
1876
1980
1699@
1163
1116
112¢
1139
1144
1159
1169
1174
1184
1199
12010
121¢
122¢
1230
1244
1259
1264
1279
1284
1296
1 36
1316
1320
13354
1344
1259
1360
137@
1380
1394
14¢
1414
1424
1473540
1444
14540
14649
147 @
1480
1494
15@d
1519
152¢
1550
1540
1559
1564
1576
1584
1594
16059
161@

DATA 19
REM

REM 1@
DATA @1
DATA @@
REM

REM 11
DATA @d
DATA 19
REM

REM 12
DATA 11
DATA 1d@
REM
REM 13
DATA 11
DATA @d
REM

REM 14
DATA @y
DATA @1
REM

REM 1T
DATA @
DATA @@
REM

REM formaat

REM

REM 1
DATA 111
DATA 111
DATA 111
REM

REM 2

DATA @14

DATA 111

DATA @19

REM
REM 5

DATA @&y
DATA 1149

DATA @11
REM

REM 4
DATA @11
DATA 1@1
DATA 111
REM

REM 5
DATA 1@1]

DATA @1

DATA 11
REM

KREM &
DATA @11
DATA 14@1

DARTA 114

REM
REM 7

DATA &g

DATA 111
DATA @ad
REM

REM 8
DATA @E]
DATA 111
DATA 1@
REM

REM 9
DATA @1d@
DATA 141
DATA @14
REM

REM 1@
DATA @19
DATA @1®
DATA 109

1620
1659
1644
1654
1660
167
1689
167
17
171¢
1724
17354
1744
1756
17 66
1770
178
179
184
181@
1820
1854
1844
185
1864
187
1880
1894w
190
1214
102¢
127354
1944
1954
1966
1974
1984
1994
2@
21 ¢
220
2HEE
28B40
25
260
297
2889
289
21036
211
2129
2135¢
2144
2154
2169
2179
2184
219
2205
221
L2228
A o
224%
2254
22640
2279
22840
2290
250
251@
2L2E
2550
2544
R
260
2ET7E
2E58H

REM

RKeEM 11
DATA @ae
DATA @1d@
DATA @ad
REM

REM 12
DATA 11@
DATA 141
DATA @11
REM

REM 13
DATA 110
DATA @1@
DATA 181
REM

REM 14
DATA @1d
DATA 164
DATA @y
REM

REM 15
DRTA @
DATA @
DATA S
RETM

REM formaat

REM

REM 1
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

REM 2

bbbk bbbk Lk bk
Pt ot e ok ke e
bk e ok ke ke e

DATA 186109
DATA @1@@13
DATA 1d1@@]
DATA 1@@1d@]
DATA @1@@ld
DATA @l @e]

REM
REM 3

DATA ol
DATA @1@a]1a
DATA @@l 1ag
DATA 1@agld
DATA @1agaie
DATA @@l1@el

REM
REM 4

DATA 1¢111¢
DATA 11@1d@1
DATA 141111
DATA @111¢1
DATA 1251#11
DATA 111149

REM
REM O

DATA 1d@1ae
DATA @1dd] ]
DATA 111@1d
DATA 1@11¢g
DATA @lade]
DATA 1@@le]

REM
REM &

DATA 1@d1@1d@
DATA @11¢]i1l
DATA @i1@iil
DATA 1@1141
DATA 1d1¢1d
DATA #i1elll

REM
REM 7

bk bk Jd ok fk Bk

bk ke ok fode e ok
Pt e bl e bk ek

2590
2484
2410
2423
2850
2444
24858
2460
287
248¢
2490
2o
2519
2520
2530
2540
250
2060
2579
2580
209
2 b
2614
2620
26E
2640
2650
2660
2670
2688
269
27
2710
2720
2750
2740
275
2769
277
278
2794
289
281@
282¢
2838
2849
2859
2864
2870
28840
2890
29
2910
2920
2930
2944
2950
2966
2974
29840
2994
RA%1a1%
SP1 @
SR
Ri% AT
S48
S5
2HE
ST
S8
SR
Sl
H119
5126
S1358
14

=158

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

REM 8

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

REM @

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

ool

111¢511

R0

aIaIaIaInia)
11111
@Eaiasaie

@1 ] o
16568 1 @
71 1@5e8 1
(73] i1 @
11 144
23 1 i 1

I RA1515108)
H1el1e
@ 1 B
sz 1 )
@11@1
1 el

REM 1@

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
REM

165051 651
apRalalals
GIGIGREOR]
051 0565 1 5
1 GIEGIES
868 1 G555 1

REM 11

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

aiatainiola)
@11
aialialainin
alininininlo)
@@l
Gialalainin

REM 12

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
REM

1181146
1@11@3
71111
11@11¢8
1@11@]
@11@11

RKEM ‘135

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
HEM

el 11
111 @
@il 1 e
GIGIGR IR
11 1@@e
iZhizs 1 1 44848

REM 14

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
REM

1821012195
QRRAIARED
atalnialaln:
(e 1 g
@1 el
i 1

ReEM 15

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
RE-M

alalolainio
ntalnloialn
@ e
91019101619
iaialaloln
(Z iz (220

RESTORESZE

Ch=@:

FORI=@GTO1&4

READES

FOFEEZHDCOO+I , VAL ("&B" +B%)
Ce=Ce+VAL ("&B" +E%)
NEXTI



2168 IFCES *2038THENMFRINT"Data fout 1
n de regels S28 t/m 2a8@, ": S5TOF
2178 GOTOZZESY

3188 REM

Z19¢ REM data sprites

I20@ DATA FF,.BE,. B0, B83,84,.88,98,.9d,. 94U
. 79 ,88,84, 81,8@ 8@ FRaFF, @1 81,01 021
: 135 Qc? #9,09,69,11,21.C1, GRS FF o
.8@ 8@ B5,87, 8F . IF . 9F QF oF BF 87 =
,8@ BH,FF.FF.®1,81,C1,E1,F1,F9.F9,F9
B i 7 i SO s A 0y T g1, 01 FF 724@

x71@ DQTQ FF, 80,80, 9F, 90, Qo 98, G, P
U0, P9, ‘?F, 8@, 8@, FF, FF, Gl .01 F9,99
B O ) L I L e W o
8@ BW 9F ?F 9F 9F 9F 9F 9F 9F 9F oF
B@ 80 FF FF @101, F9.F9. F9 Fq Fq FS9
Fq F9.F9, F9 g1, 01, FFq21E8

20 DQTQ FF, 80, 80, 8¢, 8¢, B¢, B¢, 81,82
84 88,9, ﬁﬁ Bﬂ 8@ FF FF 72 ) s g1, @1
A1 81,11, ﬂg @wl,.01,@1,81, @1, 01, FF FF
§ 8‘25 8!25 8'25 BQ BQi 8@ g1.8% BF 9'2 A2, « B4
,BB 8@ FF FF 51 MD 1D,¢9 o ) 5 T ) B ¢
B1, 81,681,061, @1, @1, s 1AED
"’-23@ DQTA FF BQi ﬁ!?f 88 AZ,B88.A0, 80,84
. 8¢, 8¢, 80, BW BQ BW FF FF 91,981, 71:D1
.ql Fq F9 F9 89 89 89 89 F9 @1 ,.FF.FF
. B#, BE, AR, BH AT ﬁB 8@, 8, 9D, QQ.QJ.Qc
L.9D.86,.FF.FF.91,.B9,A1.081, AL B9, @1 ,01
,DD,11,99,11,D1,@1,FF ?518
3240 DATA FF,BQ’,B@,BI.B B = - O - R
:81.€1,81.81,86,80,FF,FF,01,9]1,.81,C1
+E1l.81,81,81.81,81.81.81,081 081, .FF.Ff
« 89, 80 81,.81,.81. 81 81 81 81.87.83.81
qB@ Bﬁ FF FF quﬁl 21,81, 81.81‘81.81
81 E1.C1.81.91,81, FFq2178

@ DQTQ FF.Bd, BF ., AT, A, A0, A0, A, AL

qﬁﬂ A, AT, QQ BF .80, FF, FF, @1, FD @5, B85
,@55@5,®5,® quu ,EQ.QI Ei,@1, FF o
8, 9F . AW, AQ’_ BF . BF . BF ; BF, EF , BF , A0, A0
Pl A ) P o e o T I Q55, Qiﬁ, FD, F'D, FD, FD
PR FD, 80, W5, F9 . 81..FF, 248k
2260 DATA FF S0, 84,86, 9F 96,949,990
« 78, 90,9F .80, 80,80, FF . FF. @1 ,45, 6D, 55
4.4, 4._1.‘ @1, _"9 4u. 7D 7D 4‘4..\_-9 D1, FF.FF
8@ 8a, 8¢, ?F Q. 96, 99, 99,94, 96, 9F , Bé
84 80 FF FF. @1, 4dq6qudq4dq4dq®1qu
4u‘7D 7D 4u‘;9 A1, FF: 1E79
327@ DATA FF_BW,BB_BB_BQ‘BQ,BB,BF,BB
«R7.B7,B7,8B7,.B7, 88, . FF . FF,81,.D1.,D9,3D
ng lD FD 1D ED ED FD ED ED g1, FF =3
. 8¢, BF 88 BQ 88 BQ 88 9F EF . A@ QE (At
qBF 846, FF FF Wl F L, 0L =, llqul 11.F9
FD, QLJ.. i LFD,. @1, FF 74'7
\?BW DATA 8@ 41.hk.14 W, 14,22.41,89
. B G5, 20, M@ e, @, il Bﬂ @ﬂ @ﬂ @@ 78475
L O B0, G, B0, B9, 08, B0, 36, G0, 06, B9, B
'4@,21'12,%@,@@,12,21,4@,8@,@@,@@,@@
SO O, B, 49, 8%, @@, e, O, a6, gid, o9, 80
« 49, @, @i, @, @, B, A, 654
s2298 DATA Bé, 46,20, 11,90, @, e, 11,20
. 4@, 8@, O, @, o, o9, oe, 20, 40, 80, @e, ¢
% @, @, e, B, 49, 20, o, o, o, e, e, 8
4@ Eﬂ 1@ @B @@ 0@ @, lﬂqfﬂ 4@ 8@ @
ﬂ@ Q@ @0 1@1L® 4ﬂ 80 @il , MQ @ﬂ 0@ 8¢
s 4@ : :-?_Qi 1{:5 e, B, QHZ’ (iQ’ . 76

RyG1%] DQTQ BW.QI BB 21,835,083, 8%, 02, 62
,@ .@2_@&.4@ @@ ﬂﬁ @Q @, Co, 4@ 4@ =47
s EW ee, 2, 20, ,'2!25 ?ﬁ’ EQi e, !d!:f QiQi C’Qi FF
88,81, 82.84 84 88 88 88 88 84 84 82
s 81 80 , =2 e o e o O = 0 g B R Ve (R o O i 5
ligglghl 41, 81,61, FF 14Q1

=10 DATA FF Bﬁ BW B@ 83,8C, %W, Ad, AL
9@ BC 85 8¢, B0, Bﬂ FF FrR;01 01 .81 .81
‘Jl 09 A, G5 .09.:1 S S ) s @1 @1, FF 17
P Q‘Q’ C’Q’ Q’Qi @, FF . 8@ BE’ BQ’ 8!{5 BQ’ 8¢, 8¢
8@ BQ FF @@ Mﬂ GG @@ G Fe, 1d, 10 1
1@ IW lﬂ 1@ 1@ JZ\F@ 166E

10

II2G DATA FF, 00, 00, 00, 00, 060, 00, 00 , 00
FF G0, 60, 00, 50, 00, 00 , 00, 00 , 66, 00 , 65
(iQi Qiﬁi O;_i Qiﬁi Qh‘?i CiQi Liﬁi (iQi kiﬁi ﬁiﬁi in 8
. B%, 80, By, 8@, B, BY, 80, B@, 8¢, B, 8¢, B
. B3, B, BY, B0, 60, B, 06, 00 , B0, 38, B , G
@m BE , G , OF , BB, OF , G , FFE

%3¢ DATA FF,FF,FF.FF.FF,FF,FF,FF,88
QiQi @, @i, kiﬁi Qiﬁi QSQi OQ QiQi (iﬁi (SQi Qiﬁi G117
L D B GG, BT | B, DD, OB, DF , OD , BB , BD , G
. GC,FE,FF,FF,FE, ®C, 88, 00, 60, 60, 66, 30
Qi(i (iQS QiQi in QiQi Qiﬁi QiQi mm (iQi ;Zi;?i QiQi {75479
GG B G, B, B, OB, GG, C1A
3340 REM
I35¢ RESTORETZ 200
IT6E RN=I200: CG=0
337¢ FORI=&HD4@@TOLHD76GSTER 64

I8¢ FORI=ITOI+63

¢¢9m READH%

2406 FORKEJ . VAL ("&H"+H%)

416 FG—CG+VHL("&H"+H$)

2426 NEXTJ

478 READCGS

2440 IFVAL ("&H"+CGE$) < *CETHENFRINT"Da

ta fout i 5TH
F:
245
2469
2478
S48
=490 CLS
ZEed FRINT"U kEunt het geheel nu save
n met: "
Sole FRINT

520 FRINT'"EBSAVE": CHR$ (Z4) 3 "apparaat
Naam: PDSBIN"}CHR$(Q4)7”'&HD4@@.&HDDQ
@, ZHDE41"Y
ZSZG FRINT
3549 PRINT"Dit programma moet,
assette—
oD@ FPRINT"gebruik,
~progyr amma”
2068 FRINT"staan. "
2576 FRINT"Na het
asic”

2580 FRINT"programma wordt het gelad
en met"

in regel "3 RN; CHR$(8)-"
RiMN=RN+1@: CG=@

NEXTI

REM

REM SAVEn machinetaal programma

biJ ©

achter het basic

"runnen® wvan het b

2590 FRINT"een "BLOAD® opdracht.”
2688 FRINT
2616 END
/-
5% 4
7

/—;}1 \.‘E’LEKTRONIKA,
Lt QRKC\K




DE MUUR

ALLEEN MSK-2 !

Aan de muur wordt nog gebouwd; er vallen voortdu-
rend betonblokken naar beneden. Als je mannetje
z0'n blok op zijn kop Krijgt is het natuurlijk afgelo-
pen. Ontwijk de blokken door het mannetje met de
cursortoetsen naar links en rechts te bewegen. Als
het mannetje de luchtballon bereikt, kan hij over de
muur en is het de beurt aan het volgende mannet je.
Nu wordt het wel moeilijker.

Zo, en verder geven we geen informatie. Je Komt
overal zelf wel achter tijdens het spelen van dit
eenvoudige, maar zeer boeiende spel.

ALLEENR VOOR MSX-2
R 2222222323223 233333F0ess o3

1 > - X
: b R De MUUR X
18 "% ¥
14 'X Door: Jan de Vries X
19 VK en Rik WVanders X
16 *¥ X
17 "X (c)1987 MSX-Gids Amsterdam X
18 'X -

19 7 HORKOKOK KK KKK K K K KKK ORI KO KOK K
20 SET BEEP 1,1

30 CLS:COLOR 15,6, 6: KEYOFF: SCREENO
40 LOCATE10,10: PRINT"Vil je spelrege
ls j/n?"

50 A$=INKEYS$: IFA$=""THENSO

6@ IFA$="N"ORA$="n"THENOQELSEIFA$="J
"ORA$="j" THENGOSUB 247QELSESO

7@ PRINT: PRINT"” Dr
uk ep <RTN>";

&@ A$=INKEY$: IFA$=CHR$ (13) THENSQELSE
80

90 GOSUB 600

100 GOSUB 1760

110 ON INTERVAL=IT GOSUB 38@: INTERVA
L ON

120 XM=9: YM=1:XO=XM: YO=YM: GOSUB 520
130 ON SPRITE GOSUB 300:SPRITE ON: GO
TO 250

140 XO=XM: YO=YM

15@ IF YM>12 AND XM=3 THEN GOTO 100
16@ IF DOOD OR EINDE THEN GOTO 100
170 IF (STICK(®>=3 OR STICK(1)=3)> AN
D XM<12-(YM>11)> THEN XM=XM+1l:GOTO200
180 IF (STICK(@>=7 OR STICK(1>=7) AN
D XM> 4+(YM>11> THEN XM=XM-1:GOTO200
190 GOTOl40

200 IF YM=1 THEN 220

210 IF SP(XM,YM-1>=0 THEN YM=YM-1:GO
TO200

220 IF SP(XM,YM>=0 THEN 250

230 YM=YM+1

249 IF SP(XM,YM>=1 THEN XM=XO: YM=YO:
GOTO 170

250 IF YO-YM>4 THEN GOSUB 310

260 PLAY"SOM500T128L64A"

270 PUTSPRITEZ2, (FNX(XM)+3, FNY(YM)-2)
y Sy 8

280 FOR T=1 TO 50:NEXT

290 GOTO 140

31@ SPRITE OFF

320 DOOD=JA: BEEF

330 PLAY "S14M50T64L6401AFA”

340 XD=FNX(XM>+1:YD=FNY(YM>+16

350 DRAW'C6BM=XD;,=YD; R11L1D1L8R1DIR
6D1LO6R2BR3R2EBLE6D1IR1BR4AR1IBLS5D4U4BR4 DS
k)

360 DRAW"CZBM=XD;,=YD;U1lR11L1U1L8R1U
1R6"
37¢@ RETURN
380 '
IF NOT BV OR VE=@ THEN 520
IF SF(HB,VB-1>=1 OR VB=1 THEN 42

BLOK L1QG]1 P

410 VB=VB-1: PUTSPRITEl, (FNX(HB)>, FNY (
VB)>+5),14,1: RETURN

420 XL=FNXC(HB):YL=FNY(VB)+6

430 LINE ¢XL; YL)- ¢XL+138,YL+7), 14,BF

449 LIKE (XL-1,YL=1)=-(XL+14,;, YL+8)>,1,
E

45@ SOUND 13,@:S0OUND12,25 :S0OUND11,0
+ SOUNDQ, 15@: SOUND1, 1: SOUNDQ, 1: SO
UND3, 100: SOUND4, 50:SQOUNDS, 15@: SOUND
6,50 :SOUND7,11 :SOUND8, 255: SOUND9, 1
: SOUND1Q, 16

46@ SOUND 13,9:S0OUND12,2: SOUNDO, 150:
SOUND1, 10@: SOUNDZ, 255: SOUND3, 10@: SOU
ND4, 50:SOUNDS, 150: SOUND6, 50 : SOUND7
, 15 :SOUND8, ©:SOUND9, 0 :SOUND1@, 16
47¢ PUT SPRITE 1, (@,0),0,0

480 SP(HB,VB)=1

490 BV=NEE

500 RETURN

510 ' BLOK VALT

520 IF AF THEN BV=NEE: RETURN: ELSE HB

=XM: VB=20
530 IF RND(1)><.3 THEN HB=RND(1)%X16
549 IF HB<4 OR HB>12 THEN 530

550 BV=JA

56@ AS=AS+1

570 RETURN

58@ COLOR 1,15, 15

590 '~ INIT
600 CLS:KEYOFF:SCREEN3

610 OPEN"GRP:”FOROUTPUT AS #1

620 COLOR 1

630 Als="MIMIEEN’ :'=(GRAPH]+ plplplp
640 A23="JEIEEEE’ :’'=(GRAPH)+ lplplpl
55@ FOR =6 TO © STEP -2

11




C6@ FPRESET (4,40%Q):PRINT#1,A1%: PRESE
TC@,40X(Q—-1>): PRINT#1, AZ$

o079 NEXT

68¢@ COLOR.7

690 PRESET(@,50):PRINT#1,” BERLIJN"”
700 COLOR 4

7109 PRESET (0, 150> : PRINT#1,” 1961”
720 FOR I=1 TO 2000: NEXT

730 SCREENS, Z2:COLOR 4,4,4

CLS: DERINT A-Z
SET PAGE 0,1:COLOR 4,4:CLS

COLOR 4, 4:CLS
CIRCLE(S®,50),16, &,0,4%ATN(1),1
® CIRCLE(50,50),24, 8,4%ATN(1)>,0,1
® PAINT (45,4%5),8, 8
CIRCLE(50Q,50), 10, 1
PAINT (50,50),11, 1
LINE (45,90)-(55,08), 13, BF
LINE (45,00)-(34,50),15
LINE <(55,00)—(66,50), 15
LINE (50,00)-(50,35), 15
CIRCLE(42,50), 8,15,0,4%ATN(1),1

CILRCLE(DG8,;D0), 3,155,060, 4%XATN(L1); 1

CIRCLE(SQ 5@y, 16, 15,9, 4 XKATN (1>, &

890
, B

QOO
43,1
919
Q20
L3090

CIRCLE(S0,50),24,15, 4¥ATN(1)>,0,1

COPY (34,34)-¢(66,98>,1 TO (70,3
SET PAGE 0,0

DIM SP(16, 20>

DEF FNX(X)>=1+XX15

040 DEF FNY(Y)>=186-YX10
950 RESTORE 1710
060 S$$="":FOR Q=1 TO 16:READ A:S$=S%

+CHRS$ (A) : NEXT: SPRITES (2)=S%
©70® RESTORE 1740

050 FOR Q=1 TO 9:READ IT(Q):NEXT
000 LINE(Q, 190)-(255,0),1, B

(871517
1010
1020
1230@
1040
1050
1060
1070
1280
10920
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170

1180

1190
1200
1210
1220

p

1230
1

1240
1250
1260
1270
1280
1290

12

LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE
LINE

(2,72)=-(57,72>, 1
(57,72)=(57,100), 1
(57, 100>~ (85, 100>, 1
(85, 100)~ (105, 80>, 1
(105, 80>-(125, 100, 1
(125, 100> - (130, 100), 1
(130, 100>-(130,70), 1
(130, 70)—-(155,70), 1
(155, 70)- (155, 120), 1
(155, 120)-(175, 100>, 1
(175, 109>-¢198, 120>, 1
(198, 120)>-(198,72), 1
(108, 72)-(254,72),1
(254, 72)—-(254,188), 1
LINE (254,188)>-(¢2,188),1
LINE (2,188)-(2,72),1
PAINT (10,180),1, 1

FOR X=135 TO 145 STEP 10
FOR Y= 80 TO 160 STEP 10
LINE <X,Y)-<(X+5,Y+3), 7,BF
NEXT: NEXT

COLOR11, 1

Mis="SEEEER : ' =[(GRAPH]+ plplpl

Mos=")EEEEEE’ : ' =[{ GRAPH1+ 1lplplp

Y=102

FOR X=3 TO 205 STEP 194
FORY= 72 TO 191 STEP 20: BEEP
PSET(X,Y)>: PRINT#1,M1$

PSET (X, Y+102) : PRINT#1,M2$
NEXT Y, X

1300 PI=2%ATN(1)

131@ FOR X=205 TO 250 STEP 8

1320 CIRCLE(X,65), 6,14,1.2%PI,.8%PI
4

1330 CIRCLE(X+2,65), &,14,1.2%PI, .8%
PI, 1 '
1340 NEXT

1350 SPRITES$ (1)=STRINGS (8, 255)+STRIN
G$<(8,0)+STRINGS (8, 252)+STRINGS (8, )
1360 LINE(E,00)-<54,130), 15, BF

1370 SPRITES (3)=STRING$(8, 128)+STRIN
GS (24, 0)

1380 LINE(8,90)-(54,13Q0), 1,

1390 PRESET (13, 100):COLORL, 15: PRINT#
1, " SCORE"

1400 LINE (247,90>-(20®,130), 15, BF
1410 LINE (247,90)>-(200,130), 1,B
1420 PRESET (205, 97):COLORL, 15: PRINT#
1, ”"HI-SC"

1430 LINE (200, 138)-(247, 1585, 15, BF
1449 LINE (200@,138)>-¢247,158), 1,B
145@ COPY (Q,0)-(255,220),0 TO (@, @)
.-

146@ PUT SPRITE O, (200,60),4,3

147@ GOSUB 2770

148¢ RETURN

1400 SCORE LIJST—

w.-..

150® INTERVAL OFF

1510 IFSC>HITHENHI=SC

1520 IF SC>GR AND AL<S THEN COLOR=<4
,7,0,0): AL=AL+1: GR=GR+1000: BEEP: PLAY

"v1hszomo000132adad’ s GOSUR 2610

1530

PRESET (1@, 120> : COLER 1;15:PRINT

#L, USING" #####” ;, SC

1540

PRESET (205, 110) : CALA@R1, 15: PRINT

#1, USING” #####" ; HI

1955@
1569

FOR Q=1 TO 4
FUT SPRITE 1@+Q, (195+10%xQ, 140) ,

- (Q<=AL), 2

157
1530
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1630
1690
1700
1710
1720

255,
1,60

1730
174@
1750

NEXT
RETURN

’ DOOD
RETURN
SCREENZ
FORX=0TO255

PSET (X+1, 10@)

PRESET (X, 100>

NEXTX

FORY=0TO191

Pl (o, Y1)

PRESET ¢<5@, Y)

NEXTY

RETURN

: BER LT B S

DATA 60,90, 255,66, 255, 126, 24,24
z4,24,60,36,36,231, 195,60, 14, 37
, 0,9,36,129,36,36,0,0,0,195,0

; _____interval A "
DATA 6,6,5,5,4,4,4,4, 3

’ NIEUW LEVEL

W
1760

7

1770
1780
1790
1800
1810

IF DOOD THEN PUTSPRITEZ, (250, @)
GOTO 1820

FOR X=49 TO 19 STEP -1
PLAY"SOMS0QT128L64 A" _
PUTSERITEZ, (X;99),2,2: NEXT: BEEP
PUTSPRITEZ, (250,©), 0,0
SETPAGE®, 1: DRAV'C2BM47, 89U3D3R1

USDBR1U6": SET PAGE 0,0

1820
1830
1840
1850

AF=JA: BEEP

IF BV THEN 1830
INTERVAL OFF
X=5:FOR Y=30 TO 50



186@ COPY (30, ¥)-¢(66,99>,1 TO X, 1),
0

1870 X=X+1: NEXT

1880 FOR X=26 TO 255

1890 COPY(30,50)>-(66,98>,1 TO X, 1),
0

1900 NEXT

1910 ERASE SP:DIM SP(16,20)

1920 SP(3,12)>=1:8P(13,12)=1

1930 SP(3,11)=1:8P(13,11)=1

1949 IF NOT DOOD THEN SC=SC+AS+ALX10

+LVLX100: LVL=LVL+1: BEEP: PLAY"V1504L8

CDEFGA" :

1950
1960
1970
, ©

1980
1990
2000
2010
20z0

IF LVL>9 THEN LVL=9

COLOR 15

IF DOOD THEN AL=AL-1

COPY (0,0)>-(255,220),2 TO (0,0)

GOSUB 1500

IF AL=-1 THEN GOSUB 2370
DOOD=NEE: EINDE=NEE: AF=NEE
IT=ITC(LVL) : AS=0: AF=NEE

ON LVL GOTO 2030,2040,2050, 2060

, 2070,2080,2090,2100, 211@

2®3®
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120

2370
W

: AFGELOPEN UIT—

2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450

SET PAGE 0,0

FOR Q=1 TO 1000: NEXT
PRESET (90, 70> : COLOR 15,4
PRINT#1,”GAME OVER
PRESET (90, 100)

PRINT#1,"NOG EENS..."
A$3=INKEYS$: IFA$=""THEN2440
IFA$="N"ORA$="n"THEN246Q0ELSEIFA

$="J"0ORAS%="3J"THEN GOSUB 2770:GOTO 17
6@ ELSE GOTO 2440

2460
24790

COLOR=NEW: KEY ON: END
’ SPELREGELS

2480

CLS: WIDTH40Q

2490 PRINT"B E R L IJ] N 1961
(c>JAR 1987"
2500 PRINT
251@ PRINT
22529 PRINT"In 1961 werd door BERLIJN
een muur ge- bouwd: het IJzeren Go

rdijn werd

gesloten”

RESTORB
RESTORE
RESTORE
RESTORE
RESTORE
RESTORE
RESTORE
RESTORE
RESTORE

219@.
2210:
2230:
2250
2270
2290:
2310:
2330:
2350
COPY (70,34)-C104,98),1 TO (34,

GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GOTO
GQOTO
GOTO
GOTO

2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120
2120

34),1

2930 PRINT”Op het laatste moment pro
beerden nog velen de andere kant
te bereiken.

2540 PRINT:PRINT"”Loods negen mensen
over de Muur die wordt gebouwd.
Maar pas op voor de allende
beton-blokkent”

2550 PRINT:PRINT”"Je mannen kunnen mna
ar één blok naar boven klimmen e
n ze kunnen er ook niet tegen als z
e te ver naar beneden vallen.

2130

oET PAGE @, 1:READ D$:DRAV "Clbm

48, 45" +D$: SETPAGE 0,0

2140 COPY (30,34>-(66,98>,1 TO (1,5)
, @

2150 READ HB: IF HB=0 THEN RETURN
2160 VB=20:BV=JA

2170 IF BV=JA THEN GOSUB400:GOTO=2170
2180 GOTO 2150

2190 DATA "R4A4D1OR3D1L7U1R3USL3"

2200 DATA ©

2210 DATA "BD2UZR7D6L6D4AR6D1L7UGROU4
LSDb1"

2220 DATA 6,7,7,8,10,11,11,12,0

2230 DATA "BD2U2R7D3G2D1F2D3L7UzZR1D1
REUZH2L2U1R2E2U2LS5D1"”

2240 DATA 5,6,6,7,7,7,10,10, 10,11, 11
12,0
2250 DATA
5”

226Q DATA 4,4,4,4,6,7,7,7,10,10,11,0
2270 DATA "R5D1LADAR3F3G3LAULRAEZ2H2L
4U6"

2280 DATA 4,4,4,4,5,5,6,7,7,7,7,8, 10
10,10,10,11,0

2200 DATA "BR5D1L3G1D3R3F3G3L1H3UGE2
R3BLABD6R3F2G2L1H2U2"

230® DATA 4,4,4,4,4,4,5,5,5,6,6,7,7,
77 8 &8 10,11,.12,12.12,12, 12,0

2310 DATA ' D2U2R7D2G5D4L1UV4ESULLSD1"
2320 DATA 4,4,4,5,5,6,6,7,7,7,8,10, 1
1, 11,12, 12,12, 0

2330 DATA "BR2R2F3D1G2F2D1G2L2H3U1E2
H2U1E2R2D1F2D1G1L1D1F2D1G1L2H2U1E2H2
U1E1R2"

2340 DATA 4,4,4,4,4,5,6,6,7,7,7,7,8,
8.8.8,8,8,1¢,11,12;12,12,@

235¢ DATA "BR2R3IF2D7G2L3U1R3E1U3LAH2
U2E2D1R2F2D2L4H1U2EL"

236@ DATA 4,4,4,4,5,6,6,7,7,8,10, 11,
11,11,12; 12,12, 12,0

"DERS5DS5R1USRIULILIUBL1ID3L4AU

2560
gele
en:
2570

met
2580
i1

2590
2600

2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680

PRINT"Einddoel is:
muur in

boven op de
een luchtballon stapp

&&n voor é&én!

PRINT: PRINT" Beweeg het poppetje
toetsen.”
PRINT"<=~ => of Joystick 1
RETURN

i omiam ad ATTTENTIE KNTPPER-~=~d==s

FOR KQ=1 TO 5

COLOR=(11,0,4, @)

FOR T=1 TO 200: NEXT

COLOR=NEW

FOR T=1 TO 200: NEXT

NEXT: RETURN

=g he Yy M= = e e o o e v
SCREENS: SET PAGE 0, 1:COLOR 0,0

, 9 CLS

2690
27200
Pl il
2710
B, 1
2729
2730
2740

100,

2750
2760
2770
2780
2790
2800
2810

PI=2XATN (1)

CIRCLE(180,30),; 19,11,1.2%P1,
CIRCLEC185,30), 9,11, 1.2%PI, . 8%
SET PAGE 0,0

FOR X=10 TO 10@ STEP 10

COPY (170,20)-(200,40),1 TO <X,
@, TPSET: NEXT

GOTO 2750

V-—=——-jinit waardes—————-
JA=-1: NEE=0

AL=3:SC=-30: AF=NEE

GR=1500: LVL=0

DOOD=NEE: AS=0

RETURN

13



CONTROLETELLING
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel!
Regel:
Regel:
Regel:
Ragel:
Regel:
Regel:
Regal:
Regel .
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Ragel:
Raegel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Regel .
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel!
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel!:
Raegel:
Regel .
Regel !
Regel:
Regel:
Regel !
Ragel!
Regel !
Regel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Regel:
Regel :
Regel!:
Ragel:
Regel !
Ragel :
Regel !
Regel !
Regel !
Ragel!
Regel:
Regel:
egel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel .
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Ragel!
Regel |
Regel!
Regel !
Ragel !
Regel!
Regel:
Regel!
Reagel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Ragel:

14

10
il
12
13
14
15
16
17
18
19
20
30
40
=1
-1
70
8@
Se
1ee
11@
12
130
140
150
16@
17
18@
1599
200
210
220
230
240
250
260
270
2€ee
299
3ee
310
32@
339
340
369
36e
37e
3ee
399
400
410
420
430
440
450
A6
a7
489
490
0@
51e@
52
539
540
5690
EE®
679
580
590
600
ele
620
630
640
650
660
670
3=1"
690
700
710
720
73
740
759
7680
779
780
790
gee
ele
820
830
e40
gse
860
870
88e
a8se
990
s10
920
930
940
950
960
87e
s8e
990
1060
1e1@
1020
1030
1040
1650
1069

Bl E 0 A B il Rt A B EERE E NN R EIA DY B R e o) Bt LA IR EEal § gl % PR OF Rl i e RS E VRt i EOEERR OE e

68
58
68
s8
58
58
58
s8
58
&8
34
91
28
183
80
94
214
21
161
228
122
37
178
189
162

38
35
86
12
56
62
126
250
80
Z4
14
67
58
219
154
75
190
218
173
142
§8
68
143
25
164
96
25
119
59
17
67
=13
142
58
17¢
161
c4
18

142
131

S8
163
241
239

&8
176
131
2458

77
242
118
181

L2090

50
227
172
182
1186
126

62

a8

B1

60
162

66

a3
19

75

88
190
156

24)
167
11@

13
140

68

83
139
167
207
252
227

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Regel!:
Regel
Ragel:
Regel:
Regel!
Regel:
Regel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Ragel:
Regel:
Regel!:
Regel:
Regel:
Ragel:
Regel:
Regel:
Regel .
Raegel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Ragel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel:
Regel .
Regel !
Regel:
Ragel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel!:
Regel:
Regel:
Regel .
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel .
Regel !
Regel:
Regel !
Regel !
Regel .

1879
1080
18950
1100
1T1e
1120
1130
1140
1160
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1229
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
13080
1310
1320
13360
1340
1360
13606
1370
1380
1399
1400
1410
1420
1439
1440
1450
1460
1470
1480
1490
160
1510
1620
1630
1640
16680
1669@
1670
1680
1690
1600
1610
1620
1630
1640
1659
1660
1670
l680
1690
| 760
1710
1720
1730
1740
1760
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1860
18660
187¢
188e
185e@
19009
1910
1920
1930
1940
1960
1960
1970
1980
1990
2000
20910
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2099
21089
2110
2120
2139
2140
2150
21690
z17@
2180
2190
2200
2210

n—qe

222
41
9l

134

128

137
53

17586
65

18@

1es

1e2
65
64
21
13
14

189

223
97

190

201

128

126
28

136

142

131
47

24)

208

181
14

144
94

163

2260

179
A3
32

151

142
S8

185

144

138
39

187
34

228

131

142
68

142

216

193
13
11

219

130

220

2\8

220

142
68

58
22)
58
201
132
ee
1@
202
14
2561
162
188

166
95
87

109

13)

170

226

224

228

281

248
49

166
78

219

190
86

145

1656

185

205

225

245
19
3e
50

196

149
69

104

246
86
37

168

212
54

162

Regel:
Regel:
Regel .
Regel:
Regel !
Regel:
Regel !
Regel !
Regel :
Regel :
Regel !
Regel :
Regel !
Regel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel !
Regel:
Regel !
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel !
Regel:
Ragel:
Regel:
Regel !
Regel !
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Totaal:

2230
2240
2250
22690
2270
2280
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2369
237e@
2389
23359
24009
2410
2429
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2600
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2579
2580
2590
2600
26190
2620
2630
2640
2659
2660
2679
2680
2690
2700
2719
2720
2739
2740
2750
27690
2770
2780
2799
28090
zZ81e0

10
116
123
1386
220

a2
263

63
212

23

16
133
262

22

58
166
209
116
138

28
239

22

182
68
176
168
145
145
182
167
233
137
156
141
85
142
58
11@
210
164
€4
164
76
58
77
126
176
213
166
227
167
127
58
144
246
173
187
142

DISKETTES

De programma’s uit de MSX-Gidsen zijn ook op
diskette verkrijgbaar; zowel op 3.5 inch (voor de
meeste MSX computers) als op 5.25 inch —dub-
belzijdig — voor de Spectravideo 707 drive. Dis-
kette nr. 1 bevat de belangrijkste programma’s
van MSX-Gids 1 t/m 3. Een verzameldiskette
dus. Diskette nr. 4 bevat alle programma’s uit
Gids nr. 4, diskette nr. 5 uit MSX-Gids nr. 5 enz.
enz. De diskette van de extra editie heeft nr. X1.

De diskettes starten automatisch op en zijn ge-
heel menugestuurd met diverse keuzemogelijk-
heden en schermen; alles in hi-res graphics.
D.m.v. een letter-keuze-menu (gebruik de
HOOFDIetters!) kunnen de programma’s gela-
den of opgestart worden. Het menu bevat ook
een overzichtsprogramma, dat geschikt is voor
twee drives en verder zijn er nog enige informa-
tie- en advertentiepagina’s op de diskette aan-
wezig.

CASSETTES

Ook zijn er cassettes leverbaar met de program-
ma’s uit de MSX-Gidsen. Op deze cassettes
staan tevens de programma’s die alleen ge-
schikt zijn voor diskdrive en deze programma’s
moeten wel overgezet worden naar diskette en
kunnen - uiteraard — zonder diskdrive niet ge-
bruikt worden. De cassettes hebben—netals de
diskettes — hetzelfde nummer als de MSX-Gids
waarin de programma’s staan en zijn verkrijg-
baar vanaf nummer 7.

De cassettes kosten f 15, per stuk (Belgie Bfr.
280) en de diskettes kosten f 25,— p.st. (Belgié
Bfr. 470). Deze prijs is inclusief verzendkosten.
Diskettes en cassettes bestellen door overma-
king op giro 909515 t.n.v. A. Debels te Lelystad.
Voor Belgié kan besteld worden op rekening nr.
235-0430464-87 bij de Generale Bank te Has-
selt t.n.v. J. Herps, Lelystad.

VERGEET BlJ DE BESTELLING NIET HET
CASSETTE- OF DISKETTENUMMER EN DE
SOORT DISKETTE (3.5/5.25) TE VERMELDEN.

Op de cassettes en diskettes staan niet de klei-
ne programma’s die horen bij een artikel en het
listingcontroleprogramma.




JUMPING JACK

Dit behendigheidsspel behoeft geen uitleg. Wel be-
langrijk is, dat het spel geschreven is voor gebruik
met een joystick. Wie met de toetsen wil spelen dient
n de regels 480 t/m 510 de STICK(1) en TRIG(1) op-
drachten in STICK(0) en TRIG(D) te veranderen.

WIDTH 36

TEREEEEKEEEKRKRRRRKKKERKEXX KKK XX

Beeldscherm:

JUMFING JACE

Door: Martien Eouw

P I I I€ I

AmsterdamX

B
G T AXEEREEEEEEEEEEEEER XXX RXEXXXX
1¢0 STOFPON: ONSTOFPGOSURIS20
20 SCREEN1.Z2:COLOR 14,1,1:KEYOFF:WID
TH3@
2@ M=103E
4@ LLOCATEB.? . @: FRINT"MARTIEN RBOUW": L
OCATEL1@, 1Z2:PRINT"SOFTWARE" : LOCATES, 1
StFRINT"JUMFING~JACK"
5S¢ RESTORE 795 l.=]
&0 FOR I=%HCHHSTOERMCI 1é6&: READA%: FPOKE]
s VAL ("EH" +A%)
7@ NEXT
8¢ DEFUSRI1=:HC#G: DEFUSR2=2HCHHE : DEF
USRI=8HC&E: DEFUSR4=8HCUBE : DEFUSRS=%
HCOEBE: DEFUSR6=LHCOESRS
9@ "XXXXXX inlezen sprites XXXXxx
1¢¢) RESTORE 1210
1190 LET As="":FORI=1TO32: READA:L.LETA%
=AS+CHRE(A) :NEXTI
1200 LET BE="":FORI=1TO322: READA:.LETES$
=B$+CHRE (A) :NEXTI
12@ LET CE="":FORI=1ITOI2: READA: LETCS
=CH+CHRE (A) :NEXTI
140 LET DE="":FORI=I1TOI2: READA: LETD%
=DE+CHRE(A) sNEXTI
15@ LET E€="":FORI=1TO32: READA:LETES
=E$+CHRE(A) :NEXTI
1600 SFRITES (@) =A%:SPRITE$®(1)=B%:5FRI
TE$(2)=C$:SFRITE$(2)=D$:SFRITE$®(4) =E
%
17¢ GOSUB1344
1800 RESTORE1460
1900 FORA=1#16TO1623: READE: VFOKE (A) . KB
s NEXT
20000 RESTORE147¢: FORB=1768TO1767: READ
D: VFOEE (C) . D:s NEXT
210 RFGTDRF147Q FORG=1752T01759: READ
D: VFORE (G D NEXT
220 FORFA=1TO1d@@: NEXT
230 SC=g:l.=1:F=0:Fl.=¢
24% ON (. GOSURB Bod, 990,990, 110d
250 "XXXXXXxXx veld opbouw XXXXXXX
260 JFP=050:1.0CATE 4, 0:FRINT"SCORE "3
LOCATES, ,9: PRINTUSING"#88##8" 1 5C: LOCAT
E22,9: PRINT"LEVEL "::LOCATE2Z28,@:FRIN
TUSING"#":L:LOCATE11, @3 FRINT"ENERGY“
: : LOCATEL17 @2 FRINTUSING"###“'JP
270 FORA= 87ﬂﬂT082ﬂq.VF0}E(A) #HE 1 s NE
XT
28¢ VFOKEB2Z2O7, &H71
299 FORA=B198TOB199: VFOEE (A)
XT

i
2
4
-
)
7 4 (c) 1987 MSEX~Gids
8

L
X
X
X
"X
"X

 &%HF 12 NE

19 PUTSPRITEY,
S22

| 47 @

ECORE SO0 ENERGY ©O LEVEL 1

TPE VPOKE(B216) , %HAL
. (90, 166),
PUTSPRITEL, (9%, 166) ,

g
12,1
FPUTSFRITEZ, (90, 166) , 1,
@,
E

S
R 17
So@
XT

kY3
79
8¢
kALY

G
2
PUTSPRITES, (99, 166) @, 3

>
FORO=15%6T01544: VFOKE (@)

« #HFF : NE

X=USR1 (@)

FOR O=1TO20@: NEXT

LOCATE 11, 11:FPRINT"RERADY "

FGRD 1rnlumw NEXT

A0@ TXXXX%X spel routine XXXXXXX

419 R=VFEEE (&HI1B@]1) : Y=VFPEEEK (&H1B@@) &
X=LIGRZ (&)

20 Y=Y41B8:R=R+4+10: YS=INT(Y/8) : XE=INT
(R/8):S=INT(6144+X5+ (YEXZ2Z))

43¢ IFVFPEEE(S)=219THENX=USRZ{(#) : X=US
RI (@) : X=USRI3 (@) : X=USR3Z (&) : GOTO48¢
440 IFVFPEEE (S)=2Z20THENX=USR4 (&) : X=US
R4 (@) : X=USR4 (@) : X=USR4 (&) : GOTO 480
450 IFVFEEE (S)=196ANDG=THENGOSLUE]1 27
@: GOTO4BY

460 IFVFEEE(S)=1Z27THEN] 29U

X=USRS (@) : GOTOA4 1@

IFSTICE (1) =@THENT=Z
TFSTICE (1) =ETHENX=LSRI (@) : T=3
IFSTICKE (1) =7THENX=LIER4 (@) : T=7
IFSTRIG(1)=-1THENGOTOS3MELSE: GOT

484
49

w4

=1

041¢

o229 G0TO41d

S3@ JFP=JF-1: IFJFP<OTHENGOTOSBUEIL.SEFOR

A=1TOI1S:LOCATE17 . @: FRINTUSING"#8#8" 3 J

Fn

S54¢ IFT=3THENX=USRé& (@) : BEEF: X=U&R3 (@
)+ X=USR&6 (@) : X=USR2 (@) : NEXT

JJU IFT=7THENX=USKSé (@) : BEEF: X=USR4 (¢

t X=USR6 () 3 X=USGKRZ2 (@) s NEEXT

36@ IFT=uTHENX=USR6 (@) : REEM:
) s X=UGBRZ (&) s NEXT

a7 GOTO41d

S8 "XXXXXX einde spel XXXXXXX

59¢ LOCATE 1@, 1d:FRINT"GAME OVER"

&O0 FOR W=1TOZ26@@: NEXT

610 FOR A=6208T06432: VFOKE (A) ; @: NEXT

620 FOR A=6530TO6832: VFOKE (A) @ NEXT

630 FORA=6Z12TOLF245TEFA4: VPDFE(P 16
&:NEXT: FORA=6R1ZTOLTZESTEFS : VFD}E(ﬁ)
@@ NEXT: 5=0
&40 LOCATE 19,
650 LOCATE &6, 12:FRINT"WIIL.
SFELY

H6O LOCATE 12.14:FRINTY (J/N)Y"

x=USR6 (@

1g: FRINT"GAME OVER"
JE NGOG EEN

&7 LETA$S=INMEEY®

&8¢ IF A%="J"0RAS=" " THENZ?

698 1IF AS="N"ORAS="n"THENSCREENZ: END
7@ FORA=1TOSE: NEXT

719 S=5+1: 1FS5<{08 THENX=USRS (@) ELSEX=
USR4 (@)

720 IFS=10dTHENS=%

15



728 GOTOL7Y

748 TEXXXXXX MTAAL XEXXXXXEXEXXXX

799 DATA 21,0,18,11,0,.,D1,1,@,3,CD,59
7, CF.8,0,2),61,D1,1,1F.B,11,608,D1,1
AED B, 32, 7F D1 ,11,:1F,.D2,21,1E,D2,1
$ 21,98, 3A, 1F,D2,ED,BB,32,9,D2,11,A8,D
2,21,AY,D2,1,1F,9,1A,%,0,ED, B@, 22, KF
aDZ: 11, 0F D3, 2):;BELPI; 1,218, 3R4,5F,D
SL.ED. BB, 32,40, D3E

768 DATA 21,9FD1,11,9F.18,1.9,2,CD,
oC,d,FR,CY, 8,8, 21,1,1R,CD,4A, 0, FE,EY
B, 3, 20,0, 3C,3C, 9, 9,08, 8,8, d,9,CD, 4D
39, 21:5,18,0C0,4D,9,21.9,18,CD,4D, @, 2
1.D,18.CP,.49,9,C9,C9,C9.21,1,18B,CD, 4
A. B, FE,B,¥,38,20,8,3D,3D,. @, @,d,0,
779 DATA @,0,CD, 4D, 9,21,5,1E,CD. 4D,
: 21:9:1R,CD,4D,0,21,D,1B,CD,4D,9,C9,
Ce.Ce,.21,.9, 1R, CD,4A, @, @, @, @, @, @, 08, 3C
sy C, SC,O0,0,8,8,86,CD,4D,8,21,4, 1K,
CD,4D,%,21,8,18,CD,4D,@,21,C,1E,CD, 4
D0,C,C2,09,21,8,10,CD,4R, 9,8 4,9, ¢
W, ED,ED, B W W B, 3, CD, 4D, 8, 2]
78 DATA 4, 1B, CD,. 4D, %, 21,8, 1E.CD.4D,
G Z2),Ce 18, CD,4D,8,C9,C9,C9

79 "XXX speelveld 1XXXX

B8UY FORA=6144T0O6911:VPOEE(A) @2 NEXT

1@
XT
1G9

FORA=64G5TOO4@8: VFOFE (A) 219 NE
FORA=6ZBETOLZYE: VFOEE (A) , 1962 NE

XT:RETURN

11
1114

1199

"X¥XX speelveld 4 XXXXX
FOR A=6144T06911:VFOEE(A) , @1 NEX

FOR A=6880T06911:VFOEE(A) , 127:N
FORA=6742T0O6745: VFOEE (A) , 219 NE
FORA=673ZGTOL7IZ: VFOEE (A) 219 NEE
FORA=6D6DTOLSEE: VFOEE (A)  22¢: NE
FORA=6H72TO6D75: VFOKE (A) , 22003 NEE
FORA=6426T06429: VFOEE (A) (217 NE
FORA=6485T06408: VFOKE (A) 219 NE
FORA=6ZBTO6298: VFOEE (A) 1962 NE

XT: RETURN

1208 " XXXXXX sprites XXXXXXX

1210 DATAI1,63,127,241,251,254,251,1
24,62,31,0, 0, 0,8,08,9,248, 202,254, 145
223,127,223, 62,124,248,9,¢,8, 0,9, ¢

1220 DATAG @, 0,0, @, @, 0,8, 8,224, 154, %
B 72,18, 6,62, B, BB, B, &, B,6,08,6,7,97

810 FORA=688TOLZ11: VFOKE(A) . 127:NEX
520 FORA=6720TO6729: VFOKE (R) . 219: NEX
;3m FORA=6G6ITOLD 73 VFOKE (R) . 220 NEX
;4@ FORA=64GTOL41¢: VFORE (A) 2192 NEX
gsw FORA=A7IOTO6745: VFORE (A) , 219: NEX
gb@ FORA=65GBUTO6ERE: VFORE (A) 220 : NEX
;7w FORA=6418T0O6428: VFOKE (A) . 219: NEX
;em FORA=6285TO629@: VFOKE (A) . 196: NEX
T: RETURN

B89¢ "XXXX speelveld 2 XXXXx%

9 FOR A=46144T06911:VFOKE(A) @z NEXT
916 FOR A=68BATO6F11: VFOKE (A) 4 1273 NE
é;m FORA=6742TO6747 s VFOEE (A) , 2192 NEX
gam FORA=6LHETOLELE: VFOKE (A) , 220 : NEX
;4m FORA=&7ZGTO7325: VPOKE (A) , 219: NEX
;sw FORA=6575STO658W: VFOKE (A) . 220 : NEX
;em FORA=6426TO6471: VFOEE (A) . 2192 NEX
;7w FORA=641TO&L415: VFOKE (A) . 2192 NEX
gB@ FORA=6ZB8STOLZ29E: VFOKEE (A) ; 1962 NEX
T: RETURN

Q9@ "XXXX speelveld T XXXXX

160@ FOR A=6144T06911: VFOEE (A) ,@:NEX
I@i@ FOR A=6B880T06911:VFOKE(A) (127N
%ggm FORA=6742TOL745: VPOKE (A) , 219: NE
§;3@ FORA=67IOBTOL73T: VFOKE (A) , 21F: NE
Tg4@ FORA=6566TO6563: VFOKE (A) , 220 : NE
?%S@ FORA=6572Z2TO6E7S: VFOKE(A) , 220 NE
?gém FORA=6S581TOLEB4: VFORE (A) 4, 229 : NE
z§7® FORA=6426TO6429: VFOKE (A) . 219:NE

16

51,18,112,96,124

12356

O By BB, W @, 112,02,

DATAD, B, B, 14,8,1,4,3,1,08,08,0,0,
128, 32,192,128, 0,

O o G o 08 o 08 o 685, O

1244

s €0y O,
2412,

1250

DATAG 05, 0, B BB BB, B, B, D, B,
GG B BB B BB, B, 12,12,12,12,1
%

DATAZ], 63, 127,241,251,254,251,1

28,62,205,134,204,72,14, 6,62, 248, 202

254,
1,18,

1264
X X
1276

143,223, 127,223, 62,124, 250,974 3
112,96, 144
Xk ¥Xafwerking goud gepakt XXX

FLLAY "1 2204t 2585v1066-G+AR-A+bb—~b

+": VPOKE (8HIBESF) , 1 1: VFOKE(S) @1 G=1:F
ORE=1TO1@: NEXT: RETURN

12840
1294
130

RETURN: GOTO48¢
IFGL *STHEN I Z@@EL SE 1320
GOSURISEE: VPOKE (XH1BOF) @z F=G+F

s FL=G+FL: SC=F%1@@: LOCATES, #: FRINTUST
NG"#H#H##H" : 5C: G=0)

13149
13249
1325
1350

13540

IFFLL=6THENL=L+] :Fl.=@: GOTOXZ4%

IF JP=GBTHENS9UE. SE480

"XXXX inlezen kar. sstXXEX
GOTO43¢

FLAY"] Z2doSbgboécegobiboboboentb

ghoéoceq” "1 Z2dodbgbobceqodbgboilceg@4b
ghoSceq”","12¢olbgbolicegod4bgboiSceqddb
gbhodceq":RESTORE148¢: FOR I=020T0728:

READ

A%: VPOKRE I,VAL ("&H"+A%) : NEXT: GO0

TOL 35

1355@

RESTOREIS1¢: FORI=284T0O46%: READA

$: VFORET VAL ("&H"+A%) : NEXT: RETURN

1 360
24
1370
1 380
1353
4

1 4108
1410
1424
24
{470
1440
24
14560
1460
-

DATAG, 124,254, 136, 130, 136, 254, 1

DATAG, 56, 126,88, 24,24, 24, 124
DATAG, 124,254,72, 124, 128, 254, 254
DATAG, 128,254, 130, 62, 136, 254,12

DATAG, 6B, 198, 198, 254, 6,6, 4
DATAD, 254, 254, 128, 124, 2, 254, 124
DATAM, 124, 254, 128, 252, 150, 254, 1

DATAD, 124, 254,134,6,12,24,48
DATAG, 124,254, 130, 124, 130, 254, 1

DATAS. 124, 254, 130, 126, 2, 126, 252
DATA 221.221,08,119,119,6,238, 23



1479 DATA 74,154,165, 104¢, 138, 166,91,
161
14849 DATA Z¢,48,C4,C4,FC.C4,C4,0,FB,
64, 64,78, 64, 64 F8 @,QB 44 Cﬂ rw C@ 4
4.u8 @ FB 64 64 64,64, 64, FB G FC Cm
Co.F@, C@ C@ FC @ FC CO cw F@ C@ P@ C
@ 5 @ 78 C4 Cﬂ DC C4 C4 78 @ C4 P4 C4*
FC C4 C4 C4 m 78 .m.aﬂ 3@.30.:m 78.0
,1E 8,8, 8 CR CB 7@ @, C4
1490 DﬁTﬁ Ce,D#, Ed, FQ D, CC, @, Cd, PO
Ca.Ca,.Ca, Ca, FP ﬁ C4 FP D4 C4 C4 F4
4, O P4 E4 F4 D4 FF C4 C4 m 78 C4 C4
F4 C4 P4 78 m FB F4 84 FB CM CG Cﬁ 0
78 F4 C4 C4 D4 CB 74 m FB C4 C4 FB
D@ C8 F4 ﬂ 78 F4 C@ 78 4 C4 79
lgﬂﬁ DQTA O FF ”Q.ﬁmqﬁﬂ ”M,Zw,fﬂ @, C
4,C4,Ca4,C4, F4 P4 78.%,C4,C4,C4, F4 P4
49 mm M C4 F4 P4 D4 D4 EC P4 0 C4 L
4 78.~M 78 P4 F4 ﬂ C4 C4 C4 78 1m 10
1@ B FC.C,18, 308, 6ﬂ FF FF @, C1
1510 DATA]B 8 C4 C4 C4 P4 78 2, S,
7, R, w.ﬁﬂ‘ﬁﬂ FR W 7R.CC C.18, 60, rm
FC @ 78 C4,4,18, 4, C4 78,9, JB.QB,JB 7
8. FC 18,18,0,.F8, F@ F@ 8,4,.8,F¢, 2 o R,
60 P@ F8. C4 C4, 78q0 FC C@ £, 16, quw
,a@ @,78,C4,C4,78, C4, (4 78 M 7& Ca. 0
4., 7P 4 8.u0 25 o 1
1500 SCHEENM FND
15”0 PiAY”I”woubgbuﬁrPqngbgboﬁcegwﬁb

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel'
To

aal:

1430 - 29
1440 - 11
1450 - {71
1460 - 210
1470 - 63
1480 - 119
1490 - 15
1500 - 1B
510 - {14
1520 - 145
1930 - 53
1540 - 142
20533

WRITING RACE

Bij dit programma valt weing te vermelden; bijna
iedereen zal het wel Kennen, De woorden moeten in-
getoetst worden voordat de tijd voorhij is.

ghoéceq" ., ”]”wm4bgboscpgm4bgbochgm4b
gbolceg”, ”l”ﬂn.bgbmurago4bgboqcegm4b
obo4d4ceqg”
1548 RETURN
CONTROLETELLING Regel: 420 - 211 Regei: 930 - 140
Regel: - 9B Regg; 430 - 5 Regel: 940 - 245
Reqel: =~ 38 Regel: 440 - 102  Regel: 950 - 190
kegel: 2= 38 Regel: 450 - 230  Regel: 960 - 147
Regel: 4 - 5B Regel: 460 - 58  Regel: 970 - {15
Regel: o= 38 Regel: 470 - B  Regel: 980 - 40
Regel: b= 35B Regel: 480 - 189  Regel: 990 - 58
Regel: 1= 4B Regel: 490 - {51  Regel: 1000 - 140
Regel: g - 58 Regel: 500 - 140  Regel: 1010 - 255
Regel: 9 - 38 Repei: 510 - 79  Regel: 1020 - |}
Regels 10 - 20 Regel: 520 - 50  Regel: 1030 - 243
RegEl' 20 - 190 Regell 530 - {16 Regel: 1040 - 158
Regel: 30 - 67 Regel: 540 - 142  Regel: 1050 - 182
Regel: 40 - (92 Regel: 550 - 147  Regel: 1040 - 200
Regel: 50 - 49 Regel: 560 - 183  Regel: 1070 - 145
Regel: &0 - 187 Regel: 570 - 50  Regel: 10B0 - 103
Regel: 70 - 131 Regel: 580 - 58  Regel: (090 - 40
Regel: 80 - B Regel: 590 - 219  Regel: 1100 - 58
Regel: 90 - 58 Regel: 600 - {31  Regels 1110 - 140
Regel: 100 - 120 Regel: 610 - 248  Regel: 1120 - 255
Regel: 110 - 233 Regel: 620 - 212  Regel: 1130 - |
Regel: 120 - 236 Regel: 630 - 211  Regel: 1140 - 243
Regel: 130 - 239 Regel: 440 - 219 Kegel: 1150 - 158
Regel: 140 - 242 Regel: 450 - B0  Regel: 1160 - 182
Regel: 150 - 245 Regel: 660 - 131  Regel: {170 - {45
Regel: 160 - 33 Regel: 670 - 200  Regel: 1180 - 103
Regel: 170 - 220 Regel: 680 - B84  Regel: 1190 - 40
Regel: 180 - B3  Regel: 690 - 249  Regel: 1200 - 38
Regel: 190 - 128 Regel: 700 - |55  Regel: 1210 - 19
Regel: 200 - 17 Regel: 710 - 235  Regel: 1220 - 122
Regel: 210 - | Regel: 720 - {09  Regel: 1230 - 42
Regel: 220 - 177 Regei: 730 - 55  Regel: 1240 - 190
Regel: 230 - 105 Regel: 740 - 58  Regel: {250 - 124
Regel: 240 - 10| Regel: 750 - 150  Regel: 1260 - 58
Regel: 250 - 5B Regel: 760 - |  Regel: 1270 - 219
Regel: 260 - 146 Regel: 770 - B89  Regel: 1280 - 44
Regel: 270 - 30 Regel: 780 - 183  Regel: 1290 - 216
Regel: 280 - IBé Regel: 790 - 58  Regel: 1300 - 148
Regel: 290 - 136 Regel: 800 - {28  Regel: 1310 - 20
Regel: 300 - 6B Regel: 810 - 223 Regel: 1320 - 71
Regel: 310 - 213 Regel: 820 - 229  Regel: 1325 - 58
Regel: 320 - 216 Regel: B30 - 171  Regel: 1330 - 120
Regel: 330 - 209 Regel: B840 - 100  Regel: (340 - 137
Regel: 340 - 710 Regel: BS0 - 4  Regel: 1350 - 231
Regel: 350 - 125 Regel: B840 - 200  Regel: 1360 - B
Regel: 360 - 152  Regel: B70 - 136  Regel: 1370 - 3i
Regei: 370 - 95 Regel: 880 - 40  Regel: 1380 - 1B0
Regel: 380 - 252 Regel: 890 - 58  Regel: 1390 - 220
Regel: 390 - 11 Regel: 900 - 160  Regel: 1400 - 213
Regel: 400 - 58  Regel: 910 - 255  Regel: 1410 - 180
Regel: 410 - 1Bl Regel: +v.) - 13  Redel: {420 -

MEI 1T TMNE

(S S O | oo

Heeldscherm:

lﬂ
20
17
4
1%
&
7%
(=10
4%
1@ias
116
120
13548
14
15
160
17¢
184
196
20
21¢
2208
2354
24@
254
260
27
28
29
dain
S1¢
220
R¥%1
44

Rl

q

‘
"
"
"
N
a
"
n

WIDTH 36

X**************#*********X**#

: WRITING RACE :
: Door: Jeroen FKusters :
i(c)l?B? MEX—-Gids Am%terdam:
;***#****#***********X******:
COLOR 15,1,1:5CREENZ
OFEN"grp: "AB1

ONSTOFGOSUR4SE: STOFON

HS=1@: NM$="Jer oen

DEFUSR1=8H41

DEFUSR2=%H44

DEFUSRE=Z42

AE=" ES~-S0FTWARE "

B$=" FRESENTS: "

CE="WRITING RACE"

DE="Written by Jderoen Kusters”
Ed="(c) MESX-Gids "

U=USRKR1 (&)

FEET (B, 60) , 1:FRINTH#H1 A%
FOET(81,68) , 1: FRINTH#1, A%

FESET (B, 88) , 1:PRINTH#1,E%
FOET(B81,89) , 1:FRINT#1,E%
COLOR &
FEET (8@, 1@a¢) , 1: PRINT#1,C%
PSET(B1, 1@@).1 FPRINT#1,C%
COL.OR Z
PSET(S@,lﬂ):PRINT#i,D$
FOET (1,18 : PRINTH#1,D$

17



COLOR 15
FSET(7@9,17@) , 1:FRINT#1,E$
FSET(71,17@) ,1:PRINT#1,E%
U=USR2 (@)

4033 FORT=1TO20@¢: NEXT

410 GOTO Sa¢

42@
OMSTOFGOSUE

436 °
44% °
COLOR 15,4, 4: SCREEN®
KEYON: WIDTH37: L I1ST16-120

S60
79
>89
399

4508
460
470
480 °
49¢ *
s50¢ GOTO 2340
516 °
S22 °
53I@ °
540 U=USR1 (@) :CL.S: COLOR 1

S5¢ LINE (@, %) — (255, 19%) , 6, BF

S6@ LINE (@, 8) - (255, 3¢) , 15, BF

576 LINE (¢, 1B8) - (255, 19¢) , 15, BF

580 A$="WRITTING RACE  (c) MSX-BGids
1]

59@ MS%=" MISSES : ## "
600 MXE="MAX (##)"
1@ SCs%=" SCORE :
6208 HS$="H-SCORE :
638 LVSE="LEVEL : #"
649 SF$="SPEED : #"
659 PSET(S,.181) :PRINT#H#1,A%

66 FSET(6,181) :FPRINTH1 A%

670 FSET(125,.1) :PRINTH1,USINGMX%3 MX
&80 PSET(126,1) s FPRINTH#1 ,USTNGMX %3 MX
690 PSET(u.l).l::PRINT#l USINGMSS$ 3 MS
700 FEET (b, 1), 15 FRINT#1,USINGMSS MS
7;8 FSET (125, 11).1q.PRINT#1 USINGSP$
.
729
s PL
738 COLOR 6

é4m PSET(5,21), 151 PRINT#1,USINGSCS$3 5

750 PSET(6,21) ,15:PRINT#1,USINGSC$: S
cC
760 FSET(125,21) ,15:FPRINT#H#1 ,USINGLVS
LV

FEBET (126, 21) s FRINTHI1 ,USINGLVS$: LV
COLOR 1

770

760
FEET (S5, 11) : PRINT#1, USINGHS%; HS
FEET (b, 11) : FRINT#1, USINGHS$3 HS

MOEILIJKHEIDSGRAAD

VORMING BEELD

#H#8 v
#HHH

FEET(126,11) t PRINT#1, USINGSF$

7508
8o
a1
82¢ °
83 °
84¢ COLOR 15

85¢ A$="FRESS [RETURN] TO START"
86% FPSET(5,100) : PRINT#1,A%

87¢ FSET (6, 16@) : FRINT#1,A$

88¢ U=USR2Z (%) : U=USRI (@)

890 A$=INKEY$: IFA%$< >CHR$ (13) THENBIY
@@ L INE (@, 166) — (255, 11¢) .6, BF

91¢ COLOR 1:GOTO 125¢

Q20
9% * WOORDEN

940 °

950 DATA KANDIDAAT,SPLITSING,SCHUIME
N. ROLLUTK, UTTLEGBEN, VERPL ICHT , BREUK,
GEDRAGEN , ANTWODRD , GEBEENTE

96 DATA DRAGER. ZWAVEL , WONDZALF , ZANG
ER,VIJZELEN, PRONKEN, LUIDEN, XYLOFOON,
ZEEVAART , KOOKEOEK

97¢ DATA LICHAAM,MATRODS, AANNEMER, RO
TTING, VASTHOUDEN, ACHTERNAAM , KNOTTEN,
DOODSHOOFD , BINNENVAART , NEGER

98¢ DATA OFPWERFEN, SUIKER, KANTOOR, YOG
HURT . VRUCHT . UI TDOVEN, TREKKER . RIVIER,
PRENTJE , MOTORPECH

WACHT OF START

18

99@ DATA LUSTRUM,KDSTELODS,HUIVEREN,
GROND . FLUWEEL , EINDIGEN, DRUK , CAMPAGNE
BONKEN, ANONTEM

1¢%@ DATA TAALKUNDE , ONVERVALST, ZEGEN
 MENSAAF , TOERNOOT , WERKTUIG, SEIZOEN K
18TEN, HANSWORST , GENEZEN

1@19 DATA FOSITIEF,OVERGANG,METEOR,H
INDERL 1JK . WEL DOENER , AFPAKKEN , BURGER ,
CONTRACT . DWERG , ENERGIE

1$2¢ DATA FILTER,GEBOORTE.HEILIG, INH
OUD . JACHTHOND, KLANK , LEFEL , MENIG, NIEM
AND, ONTSLAG

1#33 DATA FOEDER.GUADRAAT ,ROESTEN, 80
REET . TAXEREN, UI TSFRAAK , VADERL I3 , WEN
DEAAR . Z ILVER, FINGUIN

164% DATA AFTELLEN, EALSEM, CHLOOR, DEG
ELIJK, EINDELOOS, FOTOCORIE, GLIMF, HEKE
L. IRONIE , JUFFROUW

1@5¢ DATA KEGEL .LADING,MIJINSCHACHT,N
OODADRES , OPWELLEN , PEFEREUS , RECTOR , SC
HURK , TIKFOUT, UITKOMST

1068 DATA VAARWEL , WAARDIG, ZWEETEAND,
TREKKRACHT , REERTJE , VEREN, KIFFPEVEL , NO
RMAAL . OPNAME , NEDERL AND

1670 DATA ATLAS.AVANCEREN, AUTOWEG, BR
OEDEN. BANKETSTAAF . BELAST ING, BEOTERHAM
. CONSUMFTIE, CURSIEF , CUL TUUR

198% DATA DRAAISCHIJF,DRUIVEN, DRODGE
LOEM, EMBLEEM, ESCORTE , EXFORT , FLUISTER
AAR . CASSETTE , F INALE , FUNCT IE , GAMMEL
1698 DATA GESCHIEDENIS, GLIMWORM, GRAT
1E , HART 16 . HEVEL , HOUTKEVER , INKTVLEK , I
NTELLECTUEEL . INZEPEN, JUSTITIE

119 DATA JOURNAAL . KAALKOF , KERVEN, KE
TTINKJE ., KORNUITEN, LANDVOOGD , LEKKEN, L
EVENSGEVAAR, LUSTELDOOS,, MAAGDEL I JK
1119 DATA MACHT,MEDEGEVOEL , MIRAKEL. .M
0SSELVROUW, NEUSAAF , NOTERING,, NUMMER , O
EFENING. ONBEVREDIGD , DORKONDE

1120 DATA PISTACHE.PRAATSTOEL , FUBLIE
K.RIOOLWATER, RITSEN, ROZEROTTEL , SCHED
El . SLUITZEGEL , STADHOUDER , TENN I SEAAN
{1350 DATA TOELACHEN, TOVERFEE, TRAININ
G.UITDAGEN, UURWERK , U1 TZENDING , VANNAC
HT . VASEL INE . VERDUREN, VUILNIS

114% DATA WAAKHOND. WANDELSTOK , WESTEN
. WILDEMAN, XYLOGRAF 1E , YANKEE , ZAADVL IE
&. ZEDENWET , Z IBEUNER, ZONDAAR

1158 DATA DRUKEEL .AANELIK,AFDRAAIEN,
AVERIJ . BESCHRIJVING, BIJVOEGEN, CONFRO

NTEREN, CYCLUS, DEBITEUR DEINZEN
116@ DATA DEMDNTQGE ELEFTRDLDOB FILM

KEURING, ERWTENSOEF, FIGURANT FRDNTAAL
. GANGEAAR , GELDEN, GERECHT GRODTVADER

117¢% DATA %AMPEREN hLARDEN FOGELGAT ,
LASTIG, LEKRIER, LEBERHENDE MAZELEN M1
ERENETER MDEDELDDS NODIG

1184 DATQ NOTEREN, DMKLEDEN ONBESMET ,
OFLICHTEN,FOLITIE,FLOMF, PDELIER PRIV
AAT , RADIOLOODG, RIJKSAMBT

ilqﬁ DATA SCHAMPER SLAGROEIER, SFELLE
TIE, TECHNISCH, TRADITIE UITSLAB UITLI
KKEN VACUUM, VQMPIER VERHEVEN

120 DATA VERLANGEN,WAGON,WERELD,WIJ
NAPFPEL . WILDERNIS, NIMPER WOLVIN ZEEME
ERMIN, ZEVENVLAPPER ZDNDAB

1210 DATA LIEFDE, BRIEVEN ZOENEN, STRE
LEN,ZOETHEID, LRIEBELS PASFDTD HUILEN
.LACHEN SACHQ JEROEN

1220
KEUZE WOORD+MOEILIJKHEID

1230 °

1240 °

1250 FORLX=2¢TO168STER20: LV=LX/20
LINE (124, 20) - (255, 3¢) , 15, BF

COLOR 6

12649
1279
FPESET(125.21) ,15:PRINT#1,USINGLYV

12849
$:1LV
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DO NS AN -5
DS

[N

14009
14190
142¢
1430
1)
1440
=
1459
1460
1474
1484
1490
1509
1519
1529

PSET (126,21) : PRINT#1,USINGLVS; L

FORWD=1TO1¢

RESTORE

H=INT(RND(-TIME) X273)
IFH<=00RH=>272THEN132¢
FORGE=1T0OH: READA%: NEXTGK
IFLX=140ANDLEN(A%) *1STHEN1 1@
IFLX=160ANDLEN (A%) *BTHEN1Z1¢

* HOOFDLUS
A=LEN(A%$) : F=A:R=1:COLDOR 1

FORX=248TO(240- (9% (A—-1)) ) STEF-9
FSET(X,99) : PRINT#1,MID$ (A%, F, 1)
PSET(X+1,9@) : PRINT#1,MID$ (A%, F,

F=F—1:NEXTX:SX=LX: POKE646B3 ! , 25

EX=8X+FL: IFSX=1X+9THEN1 686
LINE(SX~PL,31)=(SX~FL,179) ,6
LINE(SX.31)~(8%,179) ,4
B&=INKEYS$: IFRS$< " " THEN 1 S0¢

GOTO 1456

BEEF

IFE$=CHR$ (27) THENS®
IFE$=LEFTS$ (A%, 1) THENAS=RIGHTS (A

$,A-1)ELSE145¢

1538
154¢
155¢
1569
1579
158¢
1594
16040
1610
1620
SC

16350
SC

1649
7%

1650
1660
1670
16849
1690
17 @
1714
S

172¢
S

1739
1740
1750
1766
177@
178¢
1799
18@@
1B81¢
182¢
183
1844
18542
1864
187%
1880
189¢
190@
1919
1920
193¢
1940
195¢
1964
L.

{INE(X+R,. B89)~(X+17,19]1),.6,BF
IFAE=""THEN159¥%
A=A—1: X=X+9: GOTO 145¢

* BEHAALD !
SC=SC+1:FLAY"L.B06C" : COLOR 6
LINE (@, 31) = (255, 179) , 6, BF
LINE(4,20)~(123,29) ,15,BF
FSET(S5,.21) « 15: PRINT#1,USINGSCS:;

FSET(6,21) , 15:PRINT#1 ,USINGSCS3
NEXTWD: GOSUB296@: NEXTLX:GOTO 18

b

* GEMIST !!
MS=MS+1: FLAY"L.BO2C"
LINE(@,31) - (255, 179) , 6, EF
LINE(4,8)~(12%,9) ,15,BF

FEET (S, 1) , 15: FRINT#1 , USINGMS$ 3 M

FBET (6, 1) , 15: PRINTH1 ,USINGMS%: M

IFMEX>MXTHEN1IB7@
GOTO 13149

* TIME 1S OVER
COLOR 1:T$="TIME 18 OVER"
FSET (501, B6) : PRINT#1, T$
FEET (51, 8¢) : FRINT#1, T
FORT=1TO1 @
FLAY"L.6402C" : BEEF

NEXTT: RETURN

" AFSLUITING
GOSUR178¢: COLOR 15,1, 1:0H=HS
CLS: U=USR1 (&)

As=" MISSERS : ##"
BRe=" LEVEL #"
Ce=" SCORE : ###"
D$="0LD H-SCORE : #H##"
E$="NEW H-SCORE : #H##"
Fée=" SFEED 1 #"
GE="FINAL SCORE : ##$#"

FEET (105, 1¢) , 1: FRINT#1,USINGF$;F

1976
L

1980
S

1953
S

2B
V

2001 68
v

2020
C

2O
&

20408
20508
260
2017 ¢
=1
20156
21 (365
H

2116
H

2120
HS

2130
HS

2140
21 50
2160
217
2180
2159
22 008
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2260
2T
21 g
220
2EIG
2740
2350
2360
2376
2780
2390
240508
2416
2420
24308
2444
24508
24608
2470
2480
2494
25008
2516
25208
2530
25408
2550
25 b0
2576
2580
2593
2 OGS
2610
2620
ARG

FSET (11,160 , 1: FRINT#1,USINGF$3 F
FSET (1@, 20) , 11 FRINT#1, USINGAS$: M
FEET (11,20) , 1: PRINT#1,USINGA$; M
FSET (18, 3¢) , 1: FRINT#1, USINGES; L
FSET(11,3@) , 1: FRINT#1,USINGES; L
FSET (1@, 40) , 1: FRINT#1,USINGCS: S
FSET(11,4@) ,1:PRINT#1,USINGCS: S

IFMX=@THENMX =1

FS=8C~( (M8/MX) % 1)

IFF S« @THENF S=6

FSET (105, 60) : FRINT#1,USINGGS: FS
FSET (11,600 : FRINT#1,USINGGS$: FS
IFFS »=HSTHENHS=FS&

FSET (165, 9%) , 1: FRINT#1,USINGD$: 0

FSET(11,9@) :FRINTH#1,USINGD$:0

FSET(1%,109) :PRINT#1,USINGES;

FSET(11,18¢) :FRINTH#1,USINGES;
U=USR2 (@)

I FFS=HSTHENGOSURZ 2656
FORT=1TOZ@e0
IFINKEY$=CHR$ (27) THENZ19¢

NEXTT

GOTO Se

FORT=1T026

C=INT(RND (-TIME) ¥15)
IFC£2THENZZ 10

COLDOR C©

F=INT (RND (-T IME) ¥9¢)
IFF=@THENZ240

FLAY"L&AN=F} "

FSET (10, 1065) : FRINT#1, USINGES 3 HS
FSET (11, 168) : FRINT#1 , USINGE$ : HS
IF INKEY$=CHR$ (27) THENZ 19

NEXTT

MOE 1L IJKHE IDSGRAAD
U=USR1 (@) : CLLS: COLOR 15,1, 1
A$="MAKE A CHOICE
E$=" #) SPEED ENERGY LINE : #"
C$="BREAK THE GAME: FRESS [ESC]
FSET (165, 16) : FRINT#1 , A%
FSET(11,1¢) : FRINT#1,A%$
FSET (1@, 126 , 1: FRINT#1,C%

FSET (11,1260 t FRINT#1, 0%
FORY=4@TOBSSTEF1S
L=(Y/15)—1

M=(Y/15)-2

FSET (165, Y) , 1
FRINT#1,USINGES: M: L
FEET(11,Y),1
FRINT#1,USINGES: Mz L
NEXTY:U=USRZ (&)

COLOR &: U=USRS (8)

" LICHTERANT+INFUT

S

Té&=" WRITING RACE o
GOSURZT7 @
TE="A GAME FOR SFEEDY FLAYERS"
GOSURZ75¢

Te="WRITING RACE:;DUTCH VERSION"
GOBURZT &4
T$="WRITTEN RY JEROEN KUSTERS"
GOSURZ27 ¢
Te=" (c) 1987 MSX-Gids =
GOSIIBR2Z27 50

19



26408 Te=" T®Y: ME,;  PLERAGE .
2654 GOBURZ7 W

266 TH=" HIT A& KEY

267@ GOBURZ7 38

268¢ T$=" GOOD LUCK,

26949 GOBURZ73E

2788 TH=" [ESCI 1

2718 GOSUR2Z73Ed

2728 GOTOZS49

2738 A=LEN(T#$):F=1

2740 FORX=18TO9XA+18TEF?

2798 CHE=MIDH(TH,F.1)

2769 PSET(X,17¢) ,1:PRINT#1,C%
2778 FPSET(X+1,17@) ,1:FRINT#1,C%
2780 F=F+1:NEXTX

2798 FORT=1TOZ@d

280¢ AS=INKEY®$: IFA®< X" "THENZ849
281@ NEXTT

282¢ LINE(@,17@)~ (255

2838 RETURN

284% IFA$=CHR*(27) THENCOLOR 15,1,1:06
07O 1884 |

2850 IFASI"1"ORAS>"4"THENNEXTT
2864 SC=@: ME=0: . V=@: OH=HS
2878 FL=VAL (A%) +1

2884 IFFL=Z2THENMX=1@

2898 IFFL=3THENMX=15

298¢ IFFL=4THENMX=2¢

291 IFFPL=STHENMX=25

2924 GOTO 5449

2958 ° x

2949 * BONUS VOOR HOGER LEVEL
2959

296 FORE=1TOZ: BEEF

297@ SC=5C+1: BEEF

2980 LINE(99,208)-(123,29) .15 BF
2999 FPSET(S.21):PRINTH#1,USINGSCS; SC
S@HH FSET(6,21) s FRINTH#1 , USINGSCs; 5C
2@id BEEFP:BEEF: NEXTE

2O20 RETURN

CONTROLETELLING Regel: 420 - 58

Regel: 10 - 38 Regel: 430 - 58

Regel: 20 - 58 Regel: 440 - 58

Regel: 30 - 58 Regel: 450 - 141

Regel: 40 - OB Regel: 460 - 204

Regel: 30 - 58 Regel: 470 - 58

Regel: 60 - 58 Regel: 480 - 58

Regels 70 - 38 Regel: 490 - 58

Regel: 80 - 58 Regel: 500 - 228

Regel: 90 - 358 Regel: 510 - 358

Regel: 100 - 58 Regel: 520 - 5B

Regel: 110 - 358 Regel: 3530 - 58

Regel: 120 - 58 Regel: 540 - 151

Regel: 130 - 137 Regel: 550 - {43

Regel: 140 - 40 Regel: 560 - 244

Regel: 150 - 226 Regel: 570 - 72

Regel: 160 - 50 Regel: 5B0 - 43

Regel: 170 - 194 Regel: 590 - 235

Regel: 180 - 198 Regel: 600 - 153

Regel: 190 - 234 Regel: 610 - 172

Regel: 200 - 14 Regel: 620 - 230

Regel: 210 - 199 Regel: 630 - |4

Regel: 220 - 25 Reqel: 640 - 8B

Regel: 230 - 73 Regel: 650 - {790

Regel: 240 - &0 Regel: 660 - 171

Regel: 250 - 149 Regel: 670 - 150

Regel: 260 - 184 Regel: 680 - 151

Regel: 270 - 185 Regel: 690 - 94

Regel: 280 - 205 Regel: 700 - 97

Regel: 290 - 206 Regel: 710 - 221

Regel: 300 - 244 Regel: 720 - 244

Regel: 310 - 226 gael -2

wwe o W

fegel: 40 - 25 Relel: 760 - 2%

Regels 3%0 - 26  fEORNE J70 = b3

Regel: 360 - 251  Megel: 780 - 239

Regel: 370 - 32 Regel: 790 - 20

Regel: 380 - 33 Regel: 800 - 21

Regel: 390 - 150  Regel: B10 - 38

Regel: 400 - 96 Regel: B20 - 58

Regel: 410 - {72  Regel* 830 - 58
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SEE YOUR SCORES "
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Regels
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqgel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqgel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

840 - 251
830 - 18
860 - 89
870 - 9{
880 - 103
890 - 175
900 - 161
910 - 198
920 - 58
930 - 58
930 - 58
950 - 164
960 - 100
970 - 40
980 - 191
990 - 136
1000 - 252
1010 - 31
1020 - 192
1030 - 210
1040 - 159
0% - 35
1060 - 16
1070 - 174
1080 - 119
1090 - 118
1100 - 48

1180 - 169
1190 - 24
1200 - 106
1210 - 88
1220 - 58
1230 - 58
1240 - 58
(250 - ¢9

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel;
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

1260 - 130
1270 - 244
1280 - 236
1290 - 163
1300 - 16
1310 - 140
1320 - 194
1330 - 33
1340 - 171
1350 - 8
1360 - 28
1370 - 58
1380 - 58
1390 - 58
1400 - 221
1410 - 191
1420 - 20
1430 - 23
1480 - 118
1450 - 0
1460 - b4
1470 - 34
1480 - B7
1490 - 102
1500 - 192
1310 - 203
1520 - 194
1530 - §7
15480 - 71
1550 - 249
1560 - 58
1570 - 358
1580 - 58
1590 - 215
1600 - 161
1610 - 135
1620 - 94
1630 - 95
1640 - 53
630 - 38
1660 - 58
1670 - 58
1680 - 185
1690 - 16}
1700 - 99
1710 - 96
1720 - 1
1730 - 231
1740 - 218
1750 - 38
1760 - 38
1770 - 38
{780 - 27
1790 - 13}
1800 - 132
1810 - 35
1820 - 121
1830 - 139
1840 - 58
1850 - 58
1860 - 58
1870 - 141
1880 - 110
1890 - 30
1900 - 174
1910 - 185
1920 - 110
1930 - 122
1940 - 171
1950 - 130
1960 - 0
1970 - |
900 = %
1990 - 10
2000 - 22
2010 - 23
200 = 2]
2030 - 22
2040 - 176
2050 - 247
2060 - 152
2070 - 242
2080 - 243
2090 - 153
2100 - 73
2110 - 76
2120 - 90
2130 - 91
2140 - 150

Regel:
Reqgel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Kegel:
Regel:
geqei:

egel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel
Regel
Regels
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regels
Regel:
Regel:
Regel s
Regel:
Rege!l:
Regel:
To

2150 - 199
2160 - 143
2170 - 244
2180 - 215
2190 - 172
2200 - 211
2210 - 173
2220 - - 9%
2230 - 32
2240 - 5
2250 - 139
2260 - 209
2270 - 28
2280 - 27
2290 - 244
2300 - 2135
2310 - 38
2320 - 58
2350 - o8
2340 - 3
2330 - 60
2360 - 101
2370 - 179
2380 - 2
2390~ §
2400 - 178
2410 - 113
2820 - Bb
2430 - 251
2440 - 253
2450 - 7239
2860 - 75
2470 - 240
2480 - 75
2490 - 172
2500 - 197
2510 - 38
2320 - 5B
2330 - 58
2540 - 170
250 - 179
2560 - B7
2970 = 19
2580 - 3
2390 - 19
2600 - 199
2610 - 79
2620 - 36
2630 - 79
2640 - 236
2600 - 19
2660 - 130
2670 - 19
2680 - 143
26%0. =~ 19
2700 - 31
75 1) R o
2720 - 140
2730 - 1}
2180~ . 2
2750 - 8}
2760 - 33
2770 - 36
2780 - 147
2790 - 249
2800 - 131
2810 - 213
2820 - 30
2830 - 142
2840 - 144
2850 - 200
2860 - 167
2870 - 213
2880 - 176
2890 - 182
2900 - 188
2910 - 194
2920 - 213
2930 - 58
2940 - OB
2930 - 58
2960 - 175
2970 - 14
2980 - 219
2990 - 20
3000 - 21
3010 - 188
3020 - 142

aal: 34B09



BESTAND

Een eenvoudige database die werkt met zowel casset-
te als diskette op MSK-1 en MSK-2. Het programma,
zoals hier geplaatst, is voor de MSK-2 met diskdrive.
In de REM- regels 120 t/m 230 is aangegeven welke
regels moeten worden veranderd voor gebruik op een
MSH-1 machine en bij gebruik van cassette.

Er zijn al enkele regels benocemd voor een adressen-
bestand maar uiteraard kunnen deze regels worden
veranderd voor andere toepassingen. Er is geen
handleiding, maar wel een uitgebreid hulpmenu, waar-
in alle gegevens te vinden zijn. Deze regels zijn in
de listing te vinden vanaf nummer 2280. De listing
zelf Kan dus, vooral in het begin, bij het werken met
dit programma als handleiding worden gebruikt. Na e-

nige oefening zal dat echter niet meer nodig zijn.

ALLEEN
Beeldscherm:

VOOR 64 K MACHINES
WIDTH 36

lllllllllllllllllllllll

NN $ 2SS S LSS ST F ST TS T TS & &
=@ X% X
30 "X MSX-2 BESTAND *
40 ' X v §
50 'X Door: Jercen Kusters *.
17 I 4 y 5
70 "X (c)1987 MSX-Gids Anmsterdam¥
3 'k '8
IR $ S S S S P PSS E P EEI LS EEREDE S P 7
100 !

11a 1

120 ' GEEN DISK-DRIVE

139 !

14¢ ' VERANDER 326% open'CAS: bs.
150 3370 open”CAS: b=,
160 °

17

180

190 FEEN MSX:2

20@

o ' VERANDER 090. . IFAS=""THENGBG®
A

=23¢ ' EN HAAL 67® EN 68¢@ WEG 1
4@ !

Sy

OO !

a2/7@ COLBRE 15,6, 6« SCREEN®, ,®,1; 1
280 KEYOFF:VWIDTH4@: DEFUSR1=342
290 KEY10,"run "+CHR$(13)

300 !

31 ' AANKONDIGING

Dy *

330 CLS: BEEP: GOSUB3770

340 AR="MSX2 BESTAND"

350 B$="Written by Jeroen Kusters”
360 CH="(c) 1987 MSX-Gids"

370 DE=" Amsterdam

380 LOCATEl2, 4:PRINTAS®

390 LOCATE 6, 6:PRINTBS$

4900 LOCATE1®, 12: PRINTCS

419 LOCATE 9, 14:PRINTDS

42¢@ BEEP: FORT=1TO1500: NEXTT

430

449 ' GEHEUGENRUIMTE RESERVEREN
450 !

460 CLEAR19QQ®®: NR=1:DIMPR$(10)
479 DIMIP$(50,10).FT$(5),GGS (10

Bl

480 GGS(1Y="NAAM':GGS (2)="ADRES": GG3$
(3)="POSTCODE" : GG$ (4)="PLAATS" : GGS (5
) =" TELEFOONNUMMER" |
490 ONSTOPGOSUB760: STOPON

500

51Q ' MENU

-r:);'\w )

30 CLS: WIDTH27: LOCATE®, 1,0

PRINT*

55@ FRINT
BRI NTM
ERINT
PRINT"
BRINTY
ERITNTY
PRINT"
©=Z¢ PRINT"
02 PRINT
©3¢ FRINT”
RINT
649
65@
S1810)
670
680

INGEVEN" : PRINT
OPZOEKEN" : PRINT

NAAR PRINTER” :FRINT
LAAD VAN DISK"”:PRINT
SAVE NAAR DISK":PRINT
SORTEREN" : FRINT
PROGRAMMEREN F-TOETSEN

L1
(2)
€3
(4)
LB
()
G

3LV
S1%1%

S

PROGRAMMEREN INGAVE": P

(3

RESET"” : PRINT
HELP"

PRINT" (9)
PRINT" <®)
U=USR1(®)
GETTIMEIS$: GETDATEJS: LOCATE®, @
PRINTIS: LOCATEL17,®: PRINTJ®

600 A$=INKEY$: IFAS=""THENG670

70Q IFA$<"Q@"ORA$>"O" THENGOQGELSEA=VAL
(A$): WIDTHA4A®: U=USR1(Q) : BEEP

71¢ IFA=QTHENZ2300

720 ONAGOTO1@70, 1590,2710, 3250, 3360,
3470,820,2040, 080

730

740 ' QONSTOP

Tea;

760 COLOR 15,4,4:WIDTH37: KEYON

77@ DEFUSR=&H3E: U=USR(®)>

780 SCREEN®, ,1,1,1:LIST10-90

760 !

500 ' FROGRAMEREN F-TOETSEN

1@

E2¢ CLS:PRINT"TYPE TEKST + [ RETURN1"
830 LOCATE, 3

840 PRINT"[{E1] 2 :LOCATE?7,3:;BRINTETS
(1> :PRINT

85@ PRINT"LF21 ™ :LOGCATEZ,.5:PRINTETS
(23 s PRINT

86@ PRINT”[F3] :":1L.OCATEY,7:PRINTFTS
(3 PRINT

87® PRINT"[LF41 :”:LOCATE7,9:PRINTFTS
(4) : PRINT

880 FPRINT"[ FS] + +LOQCATEY, 11 PRINTED
$(5)Y:PRINT

890 FORT=1TOS5: FT$(TH)="": NEXT
Q00 FORY=3TOllSTEPZ

21



910
920 IFLEN(FTS ((Y=1)/2))>15THENFTS ((Y
-1)72)=LEFTS(FT8 ((Y-1)/2),15)

D30
940
G5
260
Q7@
080
900
1000
12109
1020
1030
1040
1050
LOB?
1070
1280
1090
11020
1110
1120

1130
1140
1150
1160
117@
#H
118@
1190
1200
A=Y

121@
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1090
1340
1090
1350

LOCATE?7, Y: LINEINPUTFTS ((Y-1)/2)

ZVN=(Y-1)>/2: KEYZV, FT$(ZV) NEXT
(JOTO 530

d

)

' RESET

CLS: LOCATE11, 10

PRTNT”RESET J/W
AS=INKEY$: IFA$=""THEN1QQOQ
IFA$="J"0ORA%=" j" THENRUN
[FA$="N"ORA$="n"THENS3®
GOTO 100

2AANn
- - .

' INGEVEN

OPBOUWV BEELD
IFNRzS@THENNR—S@
IFNR<1THENNR=1
FORY=2TO2Q0STEP2: GZ=Y/2
L?LA TE®Q,Y: PRINT"

LOCATE 3,Y:PRINTIPS (NR, GZ)>
LOCATE22, Y: PRINT" <-"
LOCATEZ6,Y: PRINTGGS (GZ)
NEXT
LOCATE®, @: PRINTUSING"” NUMMER

NR

LOCATE®?, A: PRINTES
LOCATE3, A: PRINTIPS (NR, GZ)
IFY>Z2QTHENY=20

IFY<ZTHENY=2

LOCATE®, Y: PRINTAS: GZ=Y/2: A=Y
LOCATE3, Y: PRINTIP$ (NR, GZ>
($ INKEYS : IFL$—””THEN127®
CONTROLE

BEEF

i®

IFC$=CHRS$ (13) THENY=Y+2: GOTO1210
IFC$=CHR$ (30) THENY=Y-2: GOT01210
[FC$=CHRS (31) THENY=Y+2: GOTO1210
IFC$=CHRS (28) THENNR=NR+ST: GOTO

IFC$=CHRS (29) THENNR=NR-ST: GOTO
IFC$=CHRS® (24) THENIFST=1THENST=5

ELSEST=1

1360

[FC$=CHR$ (9) THENIFNR<=25THENNR=

50: GOTO 109QELSENR=1:GOTO 1090

1370

22

IFC$=CHR®$ (27 ) THENS30

13809
1390
1400
1410
1420
1430

IFC$=CHR$ (127> THEN1460
IFC$=CHR$ (11> THEN1490
IFC$=CHRS$ (8) THEN1510
IFC$=CHR®$ (12> THEN1270
IP$(NR,GZ)=1P% (NR,GZ)+C$
IFLENC(IP$ (NR,GZ)>)>>18THENIPS (NR,

GZ)=LEFT$ (IP$ (NR,GZ), 18>
1440 GOTO 1260

1450
1460
1470@
1480@
1490
1500
1510
1520
1530
)

1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600

1610
1620
1630
1640
1650

.(...

?

RESET BLOK
FORT=1TO10: IP$ (NR, T>=""

NEXT GOTO 1090

RESET GEGEVEN
IP$(NR,GZ)-""::OTO 1210

RESET 1 LETTER
H=LEN(IP$ (NR, GZ))

IFH=QTHEN1270

IP$ (NR,GZ)=LEFT$ (IP$ (NR,GZ), H-1

LOCATE2+H, Y: PRINT"I
GOTO 1260

' OPZOEKEN
CLS
PRINT"TYPE OP TE ZOEKEN GEGEVEN

FORY=4TO12STEP2: GZ=(Y-2)> /2
LOCATES, Y: PRINT"
”,GF$(GZ)
NEXTY: Y=4: A=4
LOCATE, 17
PRINT”KIBS MET CURSORTOETSEN EN

DRUK [ RETURNI1”

1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750

1760
1770
1780

LOCATE®, A: PRINT” "

LOCATE®, Y: PRINT"->": A=Y

C$=INKEYS$: IFC$=""THEN1680

BEEP: IFC$=CHRS$ (30) THENY=Y-2

IFC$=CHR$ (31) THENY=Y+2

IFC$=CHR$ (13> THEN1750@

IFY<ATHENY=4

IFY>12THENY=12

GOTOC 1660

LOCATE®, Y: PRINT” ~> NS
’:J$=HH

C$=INKEY$: IFC$=""THEN1760@

BEEFP: IFC$=CHR$ (13) THEN1930

IFC$=CHR$ (11)0ORC$=CHR$ (12)0ORCS=

CHR$ (127)0ORC$=CHR$ (28)0ORC$=CHRS$ (29)0
RC$=CHRS$ (S)>THEN1760

1790
1800
1810
1820
1760
1830
1840
L350
18660
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
196@

L

1Q7®
1980
1990
2000
2010
2020

IFC$=CHRS (27) THENS30
IFC$=CHRS (&) THEN1880Q
IFC$=CHRS$ (24 ) THEN1590
IFC$>CHRS (27 ) ANDC$<CHRS$ (32> THEN

J$=J8+C3: J=LEN(J$)
IFJ>18THENJ$=LEFT$(J$%, 18>
LOCATE3,Y: PRINTJS$

GOTO 1760
———————————— BACK SPACE

J=LEN(J$): IFJ=QTHEN1760
J$=LEFT$ (J$, J-1)

LOCATEZ2+J, Y: PRINT"'

GOTO 1850

ZOEK GEGEVEN
CLS.GZ-(Y—Z)/2:FORT=1TO5®
IFIP$(T,GZ)>=J$THEN2000®
NEXT
LOCATE10, 10: PRINT"NIET GEVONDEN
LOCATElS 12: PRINT" DRUK [ ESCI1”
C$=INKEY$: [FC$=""THEN197@
IFCS()LHR$(27)THEN1970ELSE53®
GEVONDEN

NR-T.GOTO 1070
' PROGRAMEREN INGAVE



2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
216@

\_

CLS

FORT=2TO20STEP2: GZ=T/2

LOCATEQ®Q, T: PRINT"->
":GGS (GZ) : NEXT: Y=12: A=Y

A$:" "

Sl

LOCATEZ3, A: PRINTAS

LOLATEHJ,A:PRINTGG$(A/2)

IFY<2THENY=2

IFY>2QTHENY=20

GZ=Y/2: LOCATEZ23, Y: PRINTBS: A=Y

LOCATE23, Y: PRINTGGS (GZ)

C$=INKEY$:IFC$=“”THEN215®

BEEP: IFC$=CHRS$ (13) THENY=Y+2: GOT

T — — ———— T ———

O 2090

2170

IFC$=CHRS$ (8)0ORC$=CHRS$ (12)0ORC8$=C

HR® (127)0RC$=CHR® (9) THENZ2150

2180
2190
2200
2210

PR

ot bt G0

IFC$=CHRS$ (30) THENY=Y-2: GOTO2090
IFC$=CHR$ (31) THENY=Y+2: GOTQ2090
IFC$=CHR$ (11)THEN2260@

IFC$=CHRS$ (27 ) THENS30

GGS (GZ)=GGS (GZ) +C3

2230 IFLEN(GGS®(GZ)>)>>14THENGGS (GZ)=LE
FT® (GG$ (GZ)>, 14)

2240 GOTO 2140

2250 '—————m————ae- RESET GEGEVEN
2260 GG$(GZ)="".GO0TO 2090

2270

2280 ' HELP

2290

230@ CLS

2319 PRINT”"VWVERKING BIJ INGEVEN :."
2329 PRINT:PRINT

2330 PRINT”( TAR] EERSTE/

LAATSTE BLOK":

PRINT

2340 PRINT”LINKS EN RECHTS BLADERE
N'":PRINT

2350 PRINT”ONDER EN BOVEN BEWVEEG
INGAVELIJN” : PRINT

2360 PRINT"[LRETURNI] VOLGEND
E INGAVE” : PRINT

2370 PRINT"[SELECT] SNELHEI
D BLADEREN": PRINT

2380 PRINT”[ESC] MENU" : P
RINT

2390 PRINT"”[DEL] RESET B
LOK" : PRINT

2400 PRINT”[ HOME] RESET G
EGEVEN" : PRINT

2410 PRINT”[ EBS] RESET L
ETTER"” : PRINT

2420 GOSUBz2440: GOTO 2480

2430 e WACHT OP SPATIEEALK
2440 LOCATE®,22: PRINT"SPATIEBALK VOO
R VERVOLG; [ ESC] VOOR MENU"

2450 AS=INKEYS$S: IFA$S=CHRS$ (27) THENS30E
LSEIFA$<>CHR® (32) THEN2450

2460 RETURN

2 VERVOLG

2480 CLS

2490 PRINT"VWVERKING BIJ OPZOEKEN :":P
RINT: PRINT: PRINT

250Q@ PRINT”VOLG DE INSTRUCTIES EN DA
N }"YiPRIZI:PRINT

2510 PRINT”[SELECT] OPNIEUW" : PRINT
2520 PRINT”[RETURN] GA ZOEKEN": PRI
NT

2530 PRINT"[ESC] MENU"” : PRINT
2540 PRINT"([ BS] RESET LETTER”
2550 GOSUBZ440:CLS

2560 PRINT"WERKING BIJ PROGRAMMEREN
INGAVE :":PRINIT:PRINT: PRINT

2570 PRINT"ONDER EN BOVEN : BEWVEEG I
NGAVELIJN" : PRINT

2580 PRINT”[RETURN] VOLGENDE
[ NGAVE” : PRINT

2599% PRINT”{ HOME] RESET GE
GEVEN" : PRINT
2600 PRINT"[ ESC) MENU" : PR
INT
2610 GOSUBR2440: CLE
ch2@ PRINT"WERKING BIJ PRINTEN :": PR

INT: PRINT: PRINT

2630 PRINT"VOLG

DE INSTRUCTIES EN DA

N oot PRINT: PRINT

2040 PRINT"[ RETURNI

PROGRAMMEER WA

T AF TE DRUKKEN”

2650 PRINT®"[ SELECT)
PRINT”I[ ESC]

FRINT:
hEUZ:S

2060
2670

“\ “4

\

> “.’v

h-J

’”l@ CLS:

2720

2730 PRINTPR$ (T-1):

2740

2750
2760
2770
2780

2790 C$=INKEYS:

2800
2810
T027

S20

20

VERDER" : PRINT
: MENU": PRINT
PRINT"CURSORTOETSEN VOOR
BEEPALEN" : GOSUBZ2440: GOTO 530
' PRINTEN

PRINT"TE PRINTEN :":K
FORT=2TO1l1l: LOCATE4, TX&
LOCATELl1,
PRINTGG® (T-=1): NEXT: Y=4:
LOCATEQ, A: PRINT” "
IFY’QTHENY:Q:Krl
LEY>22THENY=22: K=10
LOCATE®, Y: PRINT"->": A
[FC$=""THEN:
BEEP: IFC$=CHR$ (13> THE
[FC$=CHR® (3@) THENY=Y-

1

Tx2
A=Y

2

) N <
IS

roern

870
: K=K—=1:G0
K 8

IFC$=CHR$ (31) THENY=Y+2: K=K+1: GC

1I

fO@73®

2830
2840
\UF)Q)
S60
J&?%
OTO
2880
W13

2890

2900
2910
2920
2930
2940
29950
2960
T

2970
T
2980

[FC$=CHR® (27 ) THENS20Q
[FC$=CHRS$ (24 ) THEN2930

bOfO 2790

B e e — —— ————

RETURN
IPPR$<R)=””THENPR$<K)=”PRINT”:G

2900

[FPRS$ (K)=" "THENPRS (K)="PRI

GOTO 2900

IFPR$ (K)="PRINT" THENFRS (K)="

LOCATE4, Y: PRINTFRS (K>
FOFO 2790
CLS
PRINT'"'MAAK EEN KEUZE :"
LOCATE, S
PRINT" 1)

SELECT

GROOT LETTERTYPE”:PRIN

PRINT”2) KLEIN LETTERTYPE” : PRIN

C$=INKEYS$: IFC$=""THEN2930
23



2990
S000

IFC$=CHRS (27) THENS30
IFC$="1"THEN3Q1QELSEIFCS$="2"THE

N3QZQELSEZ980

3010
3020
3030
3040
a5

30590
T

3060
T

3070
5080
3020

LPRINT CHR$(18):GOTO 3030
LPRINT CHRS$ (15)
LLOCATE, 5

PRINT”1> PRINT EEN BLOK ":PRIN

ERINIVZY PRINT LiJSI ":PRIN

PRINTY3) PRINE DERIL: L1JST” :RRIN

C$=INKEYS$: IFC3=""THEN3070
IFC$=CHR® (27 ) THENS30
IFC$="1"THEN3110ELSEIFC$="2"THE

N313Q0ELSEIFC$="3"THEN3150ELSE3070

3100
3110

e SEE RS I AT e Yy PO N T N T o

PRINT BLOK
LOCATE®, 15: LINEINPUT”"WELK BLOK

7?7 ", C8:C=VAL(CS>: A=C: B=C: GOTO 3170

3120
3130

B e e o s Sl S0 A s

, PRINT LIJST
A=1:FORC=1TO50: IFIP$(C, 1)=""THE

NB=C-1:GOTO 3170QELSENEXT: B=C-1:GOTO

3170
3140
31950

W AP
-

3160
3170
75 )

3130
3190
. .

3200
3210
3220
3230
3249
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
33350
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490

PRINT DEEL LIJST
LOCATE®, 15: LINEINPUT”1e BLOK :
LOCATEQ, 17: LINEINPUT"2e BLOK
A=VAL (A%$): B=VAL (B$)

; PRINTEN

LPRINT CHR$ (27); CHR$(51); CHRS$ (1

FORT=ATOB: FORE=1T0Q10
IFPRO (E)="PRINT” THENLPRINTIPS (T
W NBEXTT

NEXTE: LERINT" " :LPRINTY

GOTO 530
* INLEZEN

CLS: GOSUB3770

OPEN" A: BSTND"FORINPUTAS#1
FORT=1TO%S: INPUT#1, FT$ (T) : NEXT
FORT=1TO10: INFUT#1, GGS$ (T>
INPUT#1,PR$ (T): NEXT: TL=0
FORT=1TO59: FORH=1TQ10
INPUT#1, IP$ (T, H> : NEXTH, T
CLOSE#1: GOTO 530

' WEGSCHRIJVEN

CLS: GOSUB3770

OPEN" A: BSTND" FOROUTPUTAS#1
FORE=1TOS: PRINT#1, FT$ (E) : NEXT
FORE=1TOl10: PRINT#1, GG% (E>
PRINT#1, PR$ (E)> : NEXT
FORE=1TO%0: FORH=1TO10
PRINT#1, IP$(E, H>: NEXTH, E
CLOSE#1: GOTO 530

' SORTEREN

CLS: FORT=2TO20STEP2: LOCATE3, T
PRINTGG$ (T/2) : NEXT: Y=2: A=Y
LOCATE®, ®: PRINT”"SORTEREN (KIES

MET CURSOR, DRUK [RETURNI]"

3H00
3510
3520
3530
3540

LOCATE®, A: PRINT” ¥
IFY<Z2THENY=2

IFY>20THENY=20
LOCATEQ, Y: PRINT"=>": A=Y
C$=INKEYS$: [FC8=""THEN354QELSEBE

EP: IFC$=CHR$ (13> THEN3600

3500
3560
3570
3580
3590

24

IFC$=CHRS$ (30> THENY=Y-2: GOTO3500
IFC$=CHRS$ (31) THENY=Y+2: GOTO3500
IFC$=CHRS$ (27 ) THENS530

~ORTEREN

3600 CLS: ST=Y/2

3610 FORT=1TO049:LOCATE12,0: PRINTUSIN
G"NUMMER : ##",T

3620 IFINKEY$=CHRS$ (27)THENS30

3630 IFIPS(T,ST)=""THENIP$ (T, ST)=CHR
$ (255> :
3640 IFIP$(T+1,ST)>=""THENIP$(T+1,ST)
=CHRS (255)

3600 IEIPS(I,ST)>IPBCT+1l . .STYTHENIGE®
3660 NEXT:GOTOC 3720

SETY Ve e e VERVISSEL

3680 FORE=1TO1l0

S690 SVAPIPS(T,E>, IP8(T+1,E)>: NEXT
3700 GOTO 3610

S o S et OK

3720 FORT=1T0O50: IFIP$ (T, ST)>=CHRS$ (255

) THENIPS$ (T, STH=""

3730 NEXT:GOTO 530
374@
STroe v PFEUT !
3760
3770 ONERRORGOTO3780: RETURN
3780 IFERR=66THEN3850Q
3790 IFERR=69THEN3&860
3800 IFERR=7QTHEN387@
3810 IFERR=68THEN3880
3820 IFERR=53THEN3890
3830 COLOR 15,4,4:SCREEN®: KEYON
3840 WIDTH37:PRINT”FOUT IN REGEL : "
; ERL: PRINT: PRINT: END
3850 PRINT"DE DISKETTE ZIT VOL ; PLA
ATS EEN NIEUWE":GOTO 3900 '
3860 PRINT”VERKEERDE DISKETTE ; TOT
ZIENS !1":GOTO 3920
3870 PRINT"PLAATS EERST EEN DISKETTE
117 GOTO 3900
3880 PRINT"DISKETTE BEVEILIGD !!": GO
TO 3900
3890 PRINTYER IS NOG GEEN BESTAND VWE
GGESCHREVEN ! !"
3900 FORT=1TO1000: NEXTT
3610 RESUMES IO
3920 FORT=1TO1000: NEXTT
393¢ DEFUSR=0:U=USR{(O)
chger Inc Mm E O wE sl adm c
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RAa17
31
220
KRG
249
R4
RI-1%
S7
RE=1%)
R4
4034
41
424

L1
K40

FOET (202,92) , 11 :FRINTH#1, "RONDE
GOSURE 158@

XXX NMieuwe ronde XXXX

X=132: Y=1@: XX=123: YY=19: R=R+1
IF RMODZ=@ THEN =8¢
Ci=4:C2=9:GOTO 396

Cl=9:C2=4
FUTSFRITE®, (XX, YY), 12,0
LINE(218, 182)~(234,112) , 11, BF
FEET (2105, 102) , 11: FRINT#1,R

V=@i: 7=1: GOSUR &66: GOSUR &0
W=RND (-TIME) : A=RND (1) X26+65
IFA=67 ORA=72 ORA=74 ORA=B1 ORA=

86 0ORA=88 THEMN 434

454
9]

4&0
47
484
490
1247
S1¢
D20
A%

o4

I$=CHR% (A) : RE="": TIME=0: GOSUR B¢
[g="":7=@:6GOTO 1@61¢@

a

*XXXX Hoofdlus XXXX

I%=INKEY%: GOTO BB8d¢

A=ALBC (I%)

IF A=13 THEN GOTO 141@

IF A=127 THEN GOSUR 7540

IF AX76 ANMD ACI2Z2E THEN A=AR-322: 1%

=CHR% (A)

b1
b
a7
o8
i 47
&
61@
&20
&5
640
EOY
EBF

L&
67
(=3=30)
BF

&I
78
714
724
7358
74
754
769
77
784
79¢

26

IF A<é6E OR AX7E THEN Sed

GOSUR 8@@: GOTO Sod
"AXXX Funtentelling. XXXX

U=S:V=V+1: IF S5=1 THEN S=8
IF Ci=4 THEN &5

S1=51+8: LINE (16, 40) ~ (56,52) .9, BF
PSET(16,4%) ,9: FRINT#1, 51

GOTO &76

S7=87+G: L INE (20i68, 465) — (246 ,52) , 4,

FSET (200, 43) . 4 FRINTH1 , 852
R=X—4:¥=Y+1d: AE="":5WaAF Cl1.CZ
LINEAX-8,Y=-2)=85TER(44+BEV  +T) L1,
LINE (S, 1B&)~=(208,1%]1),1,8F

IF Z=1 THEN RETUKN
TIME=@:RETURN

"XXX¥XX bWoord wissen. XXXX

LINE(X-8,Y-2)-STEF (B%V,+9) ,C1,BF
Ag=""3 S=0: RETURN

"k¥%%x% Letters witprinten. XXXX

| a7¢

=115
814
g2
8¢
844
85
8B&E

88

AF=A%+1%: S=LEN(A%)

IF 5> (V-1)THEN A$=LEFT$(A%,V-1)
FOET(X:Y) ., Cl:COLOR 15:FRINTH#1,A%
LINE (5,88)<(68,114),11,.EBF

COLOR 1:RETURN

TEXEX Tiidbalk. XXXX
IF FOINT(128,165)<>*3E THEN Y=Y-1d

s GOTO 1214

=
858
910
20
Q=0
Q408
=G
964
57 ¢
580
==
1 G
1651 08
1620
1 G0
16540
1 G50
10160
161708
A%) -
1 GRE
1 @90
116568
s
1110
o
1120
11356
1144
 BF
{150
1160
1170
1186
1190
120808
121
1220
12730
RDEN
1240
1 250
1260
s
1276
1200
12590
1 Z08
1716
1320
1350
1340
50
1360
1570
1 380
1390
140568
1410
1424
1430

B=TIME/ (U+2) -5

IF B<1d THEMN B=1#

IF RBR>245 THEN B=24%5

LINE (8, 185)<(8, 18%) ,92,BF

IF RB:2Zeid THEN EEEF

IF B=245 THEN 264

IF I$=""THEN S¢¢ ELGE 51d

S=@i X=X+4: Y=Y-1@:E=E+1: U=U/2

IF E=2 THEN 121¢ ELSE GOSUR 61@

"X%¥X%¥X Controle letters Xxxx%

IF 8<¥~1 THEN
Dé=A%: E$=Rs: IF
C$=LEFT$ (E$, 1)
FOR I=1 7O LEN(A$)

IF MID$ (A%, 1,1)=Cs THEN 1@7¢
NEXT:GOTO 188g
AS=LEFT$ (A%, I-1)+RIGHTS (A%, LLEN
1)

B$=RIGHTS (B$, LEN (EB$) ~1)
FSET(B,92) , 1 1: FRINT#1, "LETTERS
IF E$="" AND LEN(A$)=1 THEN 116&

AND LEM(A$) 1 THEN 1173

R

V& THEN 1173

IF Bg=""

GOTO 1G2g
FSET (20, 1692) , 11 : PRINT#1, "FOUT"
LINE (X-8,Y-2) ~GTEF (4+B%V, +9) , C1

BEd=E$: I$="":A%="":GE0TO 5@
FOET (29, 1¢2) , 11 :FRINTH#1, "GOED
EE=D%: E=0: GOSUR &@@: GOTO 53¢

"X Einde ronde/Woordcontrole X

LINE (&, 168) - (255,179) , 7 EF

E=@: FSET (6, 176) , 5 .

FRINT#1, "EINDE RONDE”:R:"—— WOO
GOEDT"

1$=INKEY$: IF I$=""THEN 1744

IF ASC(I%) =24 THEN 145¢

IF ASCII$) =127ANDYY >29 THEN 133
IF ASC(I%) =31 THEN YY=YY+1d@

IF ABC(I%) =3¢ THEN YY=YY-1@

IF YY<1%9 THEN YY=19

1B ¥YF¥=1 THEN YY=Y-—1

FUTSFRITE®, (XX, YY) (12,0
GOTO 1240

IF FPOINT(XX,YY+4)=1 THEN 131
SG=YY/1@-1:CC=FOINT (XX, YY)

IF CC=4 THEN 14016

51=51-56

LINE (16,48)—(56,52) .9, BF
FGET(16,42) ,7: PRINT#1,51

GOTO 1430

52=52-58

LLINE (203, 48) - (248, 52) , 4, BF

FSET (26, 47) , 4: FRINT#1, 82

LINE (XX+4—4%55, YY+4) — (XX+2+4 %55

YY+5) ,1,BF

14440
1454
1464
147@
1484

YY=19:GOTO 131
GOSUER 1526
LINE(72,12)~(183,148) ,3,BF
L INE (@, 148) — (255, 186) , 3, BF
T=T+1:GOTC 250



1499 °

1563 “X%%% Langste woord XXXX

151@ °

152¢ FOR J=39 T0O Y-1 STEF 14

153@ IF FPOINT(XX.J)=9 AND FOINT(XX.Jd
+4)<>1 THEN Li=J\1¢-1

154¢ IF POINT(XX,Jd)=4 AND FOINT(XX.J
+4)<>»1 THEN L2=Jd\1@-1

1558 NEXT

156¢ IF L1ixWl THEN Wi=L1

157¢ IF LZXW2 THEN WZ=L2

1580 LINE(26,56)—-(52,68) 9. BF

1599 LLINE(284,56) - (236,68) 4, EF
1688 FSET(20,.59) Z:FPRINT#1, W]

1616 PSET(204,59) . 4:FRINTH#1 , W2

1620 RETURM

1636 *°

1643 “%%%X%¥ Introductie XXXX

165@ °

1668 SCREEN 2:COLOR 9,@,d:CLS

167@ DEFINT A-Z:0FEN"GRF: "AS#1

1680 LINE (49, 1@)—-(215,.4@) , 15, BF
1699 LINE(44,14)—-(211,36) .3, BF

1766 LINE(1Z6,4@)—-(84,145),11

1716 LINE(126,48)-(168,145),11

1720 LINE(84,145)-(168B,145),11

1730 FAINT(1Z26,.42) .11

1749 FOR I=@ TO 15

175¢ GOSUR 195@

1760 FPSET(124,7@) s FRINTH#1,"Y

1778 GOSUR 1920

178% FPSET(120,.8@) :FRINT#1, "WY

1798 GOSUR 195@

1888 FSET(116,929) s PRINT#H1, "WYN

1819 GOSUR 192

1820 FOET(112,1a@) : PRINTH#H1  "ZWYN
183¢ GOSUR 1950

184¢ FSET(1¢8, 118 : FRINTH#1, "WYZEN
185@ GOSUR 1724

1860 FHET(1¢4, 12¢) s FRINT#1, "ZWYGEN
187¢ GOSUR 12540

188¢ FEET(16¢, 120) s FRINT#1 . "WYZIGEN
189d GOSUER 19240

1960 NEXT

121@ FOR I=@ TO 8dugis NEXT: RETURN
1926 FSET(76,21) ., 3:COLOR 4

19738 FPRINT#I1 ., "WOORDENLADDER

194 GOTO 1974

1958 PRET(735:21) S8 CHLER 2

1969 FRINT#1, "WOORDENLADDER

197¢ FOR I=@ TO 1@d@@: NEXT

1983 RETURN
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MSX-GIDS
BEWAARBANDEN

aal:

1600 - 358
1660 - 124
1670 - 115
16B0 - 4
1690 - 252
1700 - {48
1710 - 252
1720 - 59
1730 - 72
1740 - 34
1750 - 98
1760 - 198
1770 -~ 66
{780 - 35
{790 - 95
1800 - |19
1810 - &b
1820 - 215
1830 - 8%
1840 - 34
1850 - 66
1860 - 111
1870 - 9%
1880 - 190
(890 - &b
1900 - 131
1940 - 4§
1920 - 42
1930 - 222
1940 - {12
1950 - 45
1960 - 222
1970 - 200
1980 - 142
23474

Voor de MSX Gids zijn nu ook opbergmappen
verkrijgbaar. Deze bewaarbanden zijn — uiter-
aard — geel en hebben het MSX-Gids logo
(in zwarte opdruk) op de voorzijde en op de rug.
In deze mappen kunnen minstens 6 exemplaren
van de Gids opgeborgen worden. De bladen
worden in de map vastgezet met speciale
(bijgeleverde) metalen klemmen. Hierbij wordt
het blad niet beschadigd! De mappen worden
geleverd in een bijbehorende verzenddoos en
de prijs van deze bewaarband is f 19,95 per
stuk. Deze prijs is inclusief BTW en verzend-
kosten.

De banden zijn te bestellen door overmaking
van f 19,95 per stuk op Postbanknummer:

5036011 t.n.v. J. Herps te Lelystad onder ver-
melding van 'bewaarband’.

Voor Belgié is dit Bfr. 365 op bankrekening
235-0430464-87 Dbij

Hasselt

t.n.v.

J.

Herps,

de Generale Bank te
Postbus

516,

8200 AM Lelystad onder vermelding van 'be-
waarband’.
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REKENEN OP DE MSX.

Deel 2
Het berekenen van Pl.

Bij een beetje fatsoenlijke pocketcalcultor is het mo-
gelijk om met een druk op de Pl-toets deze waarde in
acht decimalen nauwkeurig op te roepen. Dit lukt niet
bij de MSH. Hoewel, het is niet moeilijk om PI er tot

op !4 decimalen nauwkeurig uit te halen. Maar daar-
over later.

Leuker is het om zelf eens te proberen om PI nauw-
keurig te berekenen. Met een Klein beetje kennis van
de-vlakke meetkunde en de hulp van de MSK is dat
een fluitje van een cent. Wie weet hoe lang Archime-
des er vroeger over gedaan heeft om uit te vinden
dat PI bij benadering 22/7 was.

Bij onze berekening of beter gezegd "benadering"( PI
is een "onmeetbaar getal’) gaan we uit van een in
gen cirkel ingeschreven regelmatige veelhoek. Wan-
neer het aantal hoeken maar groot genceg is, dan
zal uiteindelijk de omtrek van deze vesihosk vrijwel
gelijk zijn aan die van de cirkel. Het is niet moeilijk
om van een veelhoek (6. 12, 24 enz. -hoek) de omtrek
te berekenen en dan daarna Pl wit de verhouding
tussen omtrek en diameter.

In onderstaand programma wordt dit gedaan voor een
veelhoek, opklimmend van 12 naar 25165824 hoeken! De
2i)den worden berekend met behulp van de steliing
van Pythagoras.

12 - hoek
(. Z22)

H

(zie figuur), Het aantal zijden wordt telkens een fak-
tor € verhoogd.

Als we het grogramma RUNnen dan zien we telkens de
berekende PI bij opklimmende hoeken. Binnen 10 sec.
komen we dan tenslotte bij de 25165824-hoek met een
berekende Pl van 3.1415926535897, hetgeen zeer goed
blijkt te kloppen met Pl zoals de MS5K die te zien
geeft met de formule: PI=ATN(1)%4

In deze laatste formule is (1) de tangens van een
hoek van 45 graden. ATN(1) geeft dan de boogtangens
in radialen. Daar een hoek van 1B0 graden overeen-
komt met PI radialen moeten we ATN(1) dus met 4
vermenigvuldigen om PI te vinden. We zouden ook uit,
kunnen gaan van een hoek van 390 graden, waarvan
de tangens oneindig is. Dat “oneindig” zouden we dan
kunnen benaderen met het grootst mogelijke getal
dat de MSK nog kan verwerken. De formule zou dan
worden: PEFATN(10*61)%2. Het resultaat is hierbij dan
gelijk aan dat van de voorgaande formuie.

Opmerking.

In principe zouden we het programma nog wel verder
Kunnen laten doorlopen dan tot de ruim 25 willioen
hoeken, doch dan wordt als gevolg van de afrondin-
gen van de zeer Kkleine getallen de nauwkeurigheid er
niet beter op.

10
20
30
40
56
60
70
60
906
100
110
120
130
140
150
169
170

SCREEN OG:HIDTH 37:COLOR 15,4.,4
KEYOFF:CLS:DPEFDBL A-2
R=1:21=R:H=6
‘R=strasl omschreven cirkel,
*21=zijde van n-hoek.
*22=zijde van 2n~hoek.
‘N=aantzal hoeken van de ingeschreven veelhoek,
N=N%2
IF N>50006008G! THEN 160
S=(21/,2)"2
22=SQR(S+(R-SARC(R"2~8))"2)
P=e(Z2%N)/(R%¥2)
PRINTUSTHG" " H&HHENRE" N,
PRINTTABC(B8)" ~hoek:";P
21=22:60T0 89
PRINT" ATHCL)¥4="ATNC(L1)%4;
60TO 1780

REKENEN OP DE MSXH
MET MEER DAN DUBBELE PRECISIE.

Met enige kunstgrepen is het mogeljk om op de MS}f
berekeningen uit te voeren met een nauwkeurigheid
welke aanzienlijk groter is dan de toch al respecta-
bele dubbele precisie (14 cijfers!).

In het volgende programma zullen we eens tot op het
laatste cijfer nauwkeurig het product bereKenen van:

123456783012 (A) en 210987654321 (B)

Dat product bestaat dan wt 24 cijfers. De berekening
gaat hierbij dan als volgt:

Eerst splitsen we van beide getallen de laatste groep

van b cijfers af, zodat we Krijgen:
Al=1234546 A2=789012 B1=210987 B2=4654321

Vervolgens gaan we deze groepen met elkaar verme-
nigvuldigen:
A1 XB1 AlXB2 BlXA2 AZ%E2

De eerste term moeten we dan met 107 12 vermenig-
vuldigen, de twee volgende termen met 1076 en dan
tenslotte alles sommeren. De kneep zit hem nu daarin
dat we het vermenigvuldigen met 1012 resp. 1076 en
het sommeren nu gaan doen door met strings te wer-

ken,



Als we onderstaand programma nu RUNnen vinden we:
Uitkomst volgens dubbele precisie:
2.6047858323644E+2¢
Exacte uitkomst:
26047858323644487120852

Dit programma is in zoverre universee! dat het werkt
voor alle willekeurige hele getallen (A en B) met 6
tot 12 cijfers. Voor andere rekenproblemen moet het
wel worden aangepast.

10 SCREENO:MWIDTH37:COLOR1S,4,4:CLS
20 DEFDBL A-C

30 A=12345676890120:B=2109876543214
40 R2S$=RIGHTS$(STR$CAR),6):A2=VALC(RZS)
o0 B2$=RIGHTS(STR$(B),6):B2=VAL(BZ$)
60 Li=LEN(STR$CA))~6

70 L2=LENCSTR$(B)) -6

60 ALF=LEFTH$C(STR$CA),L1) :ARL=VALCALS)
9@ BLl¥=LEFT#(STR$(B),L2):BLi=VALC(B1%)
100 -

116 C1=RA1%B1

120 C2=R1%B2+B1%A2

130 C3=R2%B2

140 7
150
160
170
ig8e@
1960
200
2190
220
230
240
250
260
2760
280
290
300
310
320
330
340

C3$=RIGHT#(STR$(C3),6)
L3=LEN(STR$(C3))-6
C4S=LEFTS(STR$(C3),L3):C4=VAL(C4$)

C2=C2+C4

C2%=RIGHT$(STR$(C2),6)
L4=LENCSTR$(C2)) -6
CI5¥=LEFTH(STR$(C2),L4):C5=VAL(CSS)
/

Ci=sCLl+C5
C1$=STR$(C1)

PRINT

PRINTAXB

PRINT

PRINT"Exacte uitkomst:
PRINT
PRINTC1$+C2%+C3%

END

HET SCHAAKBORD MET DE GRAANKORRELS.

PRINT"Uitkomst volgens dubbele precisie:

Misschien kunt U nu zelf eens het exacte antwoord
vinden op het aloude probleem van het schaakbord
met de graankorrels. U weet we2l, | Korrel op vak [, 2
Korrels op vak 2. 4 korrels op vak 3 en zo vervol-
gens telkens het dubbele aantal op ieder volgend
vak., Hoeveel Korrels worden dat in totaal? Een wvol-
gende keer geef ik U de oplossing.
Ger.

oo
“Jl

TACHINE TAAL. 3

=J L

MSX MACHINETAAL

DEEL 4

In de vorige delen hebben we gezien hoe het moge-
lijk 1s om getallen in de registers van onze proces-
sor te zetten, welke adresseermoqelijkheden we heb-
ben en wat de funktie en werking van viaggen ia
machinetaal is. Ditmaal zullen we eens gaan Kiyken
wat de Z80 ailemaal kan doen met getallen, die we
In zijn registecis} hebben opgeslagen.

De eenvoudigste vorm van rekenen die ons hierbij
te binnen schiet 1s zondermeer s:mpelweg het opge-
slagen getal ophogen (increase. INC) of wveriagen
(decrease, DEC). Het 15 hiermee natuuriyk wel ge-
makkelyk om de computer te laten tellen: zst een
getal in een register en hoog het steeds met 1 op.
Hoewel opdrachten van deze soort op het eerste ge-
zicht misschien 2en beetje beperkt lijhen, speien ze
toch een belangrijke rol in de meeste machinetaal-
programma’s,

HOE TELLEN WE OP 7

Het is met onze Z80 mogelijk om een getal, dat zich
in leder register in de processor mag bevinden, met
| op te hogen. Wat we doen is ophogen, oftewel in-
crease’n op z'n Engels. Of we dat nou op z'n Engels
of gewoon op z'n Nederlands doen, het effekt is
hetzelfde! We moeten ons echter houden aan de En-
gelse benaming voor deze aktie. Deze ophoog- of in-
crease- opdracht korten we af als INC (van increa-

se),

INC register

29
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Waarbij voor “register” ieder willekeurig 8 bits regi-
ster kan worden ingevuld. Zoals reeds hierboven ge-
zegd, is het met deze instruktie mogelijk om getal-
len in alle registers op te hogen. Er zijn dus ook
ING-opdrachten voor de 16 bits registers (die zoals
we al eerder zagen opgebouwd zijn uit twee 8 bits
registers elk) en de indexregisters I¥ en IY.

Deze zien er als volgt uit:

INC ~16 bits register]
INC IX
INC 1Y

Voor "16 bits register Kunnen we hier dus BC, HL,
DE, etc invullen,

Een aanzienlijk deel van onze instruktieset bestaat
dus uit INC opdrachten omdat deze mogelijk zijn met
alle registers, maar er 1s meer! Het is nameliJjk ook
mogelijk om een getal op te hogen, dat zich niet in

de processor bevindt, maar in het geheugen staat,

Als we dit willen doen, moeten we 1 van de indexre-
gisters (I en IY) of HL gebruiken om het gewenste
geheugenadres aan te wijzen. Dit gaat dus op de
volgende manier:

INC (IB+d)
INC (IY+d)
INC (HL)

Herinner je je de funktie van de haakjes () in een
instruktie nog? Ze geven aan dat het 16 bits getal
ertussen als geheugenadres wmoet worden opgevat.
Stel dat ons HL register het getal &HEI23 bevat, de
instruktie INC (HL) zorgt er dus voor dat het getal
dat op geheugenplaats &HEI23 staat | groter wordt.

De “d" in de eerste twee indexregisterinstrukties
staat voor “distance" ofwel een bepaalde afstand
vanaf de waarde in het indexregister. Deze distance
(die als 8 bits getal direkt in de instruktie moet
worden meegegeven) wordt eerst bij de waarde van
het indexregister opgeteld. De waarde die in het in-
dexregister is opgeslagen verandert echter hierdoor
niet, Het is op deze manier mogelijk om de indexre-
gisters dus naar het begin van een tabel met gege-
vens te laten wijzen (naar het eerste geheugen-
adres ervan) en dan de gegevens in de tabel te be-
reiken zonder steeds een pointer naar het gewenste
adres op te zetten.

Als je op dit moment precies het verschil weet tus-
sen:

INC HL en
INC (HL)

heb je de inhoud van dit stukje waarschijnlijk goed
begrepen. Voor de duidelijkheid; in het eerste geval
is de INC instruktie van inviced op het getal in het
HL register (16 bits) en in het tweede geval op het
getal (8 bits) op het geheugenadres dat door het
HL register wordt aangewezen. Houd er reKening
mee dat we met "aanwijzen" bedoelen, dat het 16 bits
getal in een register het adres van een geheugen-
plaats voorstelt.

HOE TELLEN WE AF ?

De symmetrische opbouw van alle ZBO instrukties
voorspelt eigenlijk al dat we alles wat we ophogen
ook Kunnen ‘“aflagen”. Dit is in werkelijkheid ook
precies het geval,

Inplaats van de INC instruktie om te "increase'n,
kKennen we ook de DEC instruktie waarmee het moge-
lijk is getallen af te lagen, oftewel met 1 te ver-
minderen. Verminderen in het Engels is "to decrea-
se", vandaar. Everything clear?

Als we rekening houden met alle adresseermethoden
en registers, Krijgen we het volgende lijstje met INC
en DEC opdrachten:

DEC r INC r
DEC rr INC rr
DEC IH INC IH
DEC IY INC IY
DEC (HL) INC (HL)

DEC (IK+d) INC (IH+d)
DEC (IY+d) INC (IY+d)

Een "r" staat voor een 8 bits register en "rr" voor
een 1b bits register. De "d" is een Konstante waarde
die bij I of IY wordt opgeteld.

EFFEKT OP DE VLAGGEN

Omdat alle INC en DEC instrukties die betrekKing
hebben op 8 bits registers alle viaggen (behalve de
carry vlag) beinvioeden zullen we de effekten hier-
van even doornemen.

Het is op dit punt belangrijk goed te onthouden dat
de increase en decrease instrukties op 16 bit getal-
len geen enkele vlag beinviceden! Alleen de INC en
DEC opdrachten die te maken hebben met 8 bits ge-
tallen hebben effekt op de vlaggen.

De SIGN vlag zal gezet (:1) worden als bit 7 van het
B bits resultaat 1 is.

De ZERO vlag zal gezet (1) worden als het B bits re-
sultaat nul is.

De OVERFLOW vlag zal worden gezet (1) als bit 7
van het 8 bits getal is veranderd.

De HALF-CARRY vlag zal worden gezet (1) als bit 4
van het 8 bits getal wordt gebruikt om "l te ont
houden" of "l van te lenen" tijdens het uitvoeren
van de instruktie.

De NEGATE (negative) vlag zal worden gezet (1) als
de laatste instruktie een aftrekking was, dus bij ie-
dere DEC instruktie. Na een INC instruktie zal deze
vlag gereset zijn (=0).

n het Kort Kunnen we dus zeggen dat we de inhoud

gderr 6- of 16 Dbits register in onZe processor
Kunnen ophogen of aflagen door middel van respek-
tievelijk de INC en DEC opdracht. Omdat deze in-
strukties niet alleen werken voor de registerparen
(HL, DE en BC), maar ook voor de indexregisters IX

en IY, zijn ze zeer bruikbaar.

<
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Behalve het direkt veranderen van de waarde in een
register, Kunnen we ook waarden (getallen, bytes)
die op adressen in het geheugen zijn opgeslagen be-
invloeden door het adres in HL of in een van de in-
dexregisters op te slaan., Dit zijn de opdrachten
waarin haakjes voorkomen,

De INC en DEC opdrachten beinvlceden alle vlaggen
(behalve de carry vlag), MITS ze van toepassing zijn
op B bits getallen. De 16 bits bewerkingen hebben
totaal geen effekt op de vlaggen!

REKENEN MET 8 BITS GETALLEN

Op dit moment 1s het misschien zinnig om eens wat
woorden te besteden aan het rekenen met 8 bits
getallen. Het is reeds ter sprake gekomen dat onze
ZB0 een populair 8 bits register heeft dat hij liever
gebruikt dan elk van de andere B bits registers:
2ijn dierbare A register. Alle bewerKingen die we nu
gaan bespreken worden dan ook door dit register
uitgevoerd.

Als we door de lijst met ZB0 mnemonics (afKortin-
gen, zie deel 1) lopen, lykt het er soms namelijk wel
eens op of de ZBO alleen met zijn A register kan
optellen en aftrekken, Omdat alle aftrekbewerkingen
(met 8 bits getallen) met het 8 register moeten
worden gedaan, hebben de makers van de processar
het ook niet zinvol gevonden om dit in iedere mne-
monic opnieuw naar voren te brengen. De opdracht
om (register) B van (register) A af te trekken fn
het Engels: "to subtract) i1s dus ook niet...

SUB A.B
Maar gewoon:

SUB B

omdat toch iedereen weet dat het aftrekken van 8
bits getallen alleen met het A register Kan worden
uitgevoerd.

Behalve aftrekken kunnen we natuurlijk ook optel-
len. De optelfunktie heet ADD, ook weer vanwege het
Engelse werkwoord "to add" wat (hoe Kan het ook
anders) optellen betekent.

Ondanks het feit dat de rekenkundige bewerkingen
op de ZB0 na het voorgaande misschien een beetje
beperkt lijken (omdat ze beperkt zijn tot het A
register), is de verscheidenheid van zaken die we
kunnen optellen zeer groot, zoals mag blijken uit
het valgende overzichtje:

ADD Ar elk willekeurig B bits register
ADD A.n elk willekeurig 8 bits getal
ADD A,(HL) elk willekeurig 8 bits getal op het

geheugenadres dat door HL wordt
aangewezen.

ADD A,(IR+d) elk willekeurig 8 bits getal op het
geheugenadres dat door het index-
register I§ wordt aangewezen.

ADD A,(IY+d) elk willekeurig B bits getal op het
geheugenadres dat door het index-
register 1Y wordt aangewezen.

Met de bovenstaande reeks Kunnen we werkelijk
zeer veel voor elkaar Krigen. In de praktyk is het
echter ook erg gemakKelijk als we de volgende op-
dracht zouden hebben:

ADD A.(nn)

Waarbij "nn" een willekeurig geheugenadres i1s dat
we op het moment dat we het programma scarigjven
al kennen. Deze opdracht bestaat echter niet, zodat
we dit op de volgende manier moeten doen:

LD HL.nn
ADD A,(HL:

om hetzelfde resultaat te Krygen. Hier i1s het weer
eens duidelijk dat de ZBO ook een favoriet 16 bits
register heeft (net als het favoriete B8 hits req-
ster, het A register), namelijk het registerpaar HL.
Het is bijvoorbeeld niet wmogelijk om =en gehsugen-
adres te specificeren in het BC of DE registerpaar.

Een andere beperking van de rekenkundige instruk-
ties is natuurlijk het feit-dat @ hits registers wmaar
tot 255 Kunnen tellen. Wie de volgendz reeks in-
strukties geeft:

LD A,8HB0
ADD A,&HBI

moet zich er terdege van bewust 2yn dat het A re-
gister nu slechts het getal | bevat. Gelukkig i5 de
carry vlag gezet om aan te geven dat de wtKomst
met 1 ! register ging, maar men moet er wel reke-
ning mee houden.

Hoe we bi) het werken met rekenKundige opdrachten
op een gemakKelijke manier rekening met de carry
viag Kunnen houden, zullen we de volgende Keer be-
handelen. We zullen dan ook de speciale opdrachten

bespreken die hiermee verband houden. Tot in deel
5....

Jullie mede 280 fan. ARNOUD

31



Schuifpuzzel
en
Matrix rekenen

Deze beide programma’s -van Albert Vuijk uit Coe-
vorden- vertonen veel overeenkomsten, maar vanwe-
ge het educatieve karakter van de rekenmatrix en
de extra ruimte door het ontbreken van de BASIC
cursus, plaatsen we ze toch beiden.

DE SCHUIFPUZZEL

De schuifpuzzel bestaat uit 16 vakken met 16 cijfers,
welke willekeurig geplaatst 2ijn, Wanneer je een cij-
fertoets (1-4) indrukt, gevolgd door een cursor voor
de richting, dan verplaatst de hele rij -of kolom-
zich in de aangegeven richting. Het is uiteraard de
bedoeling de cijfers in de goede volgorde te zetten.

DE REKENMATRIK

Bij de rekenmatrix moeten twee getallen worden ge-
combineerd om het juiste getal, dat gevraagd wordt,
te verkrijgen. Het aantal fouten wordt genoteerd en
er is Keuze wit: optellen, aftrekken, vermenigvuldigen
en delen. Er Kan ook =en maximale getalwaarde wor-
den opgegeven, zodat deze rekenmatrix gveneens ge—
bruikt kan worden voor Kleine Kinderen.

Na het oplossen van alle sommen blijft er weer een
schuifpuzzel over, nu echter met afbeeidingen die in

rijen van 4 bij elkaar geplaatst moeten worden,

ég 8 :xxxxx*****x**x****xx*xx****xx
2 X
%t ) P SUFER SCHUIF ¥
4¢5 * ¥ X
o X goor A.Vui jk X
(=17 B X
79 2 %K X
gg e i (c) 1987 MSX-Gids Amsterdam X

= X
i?g RSS20 2083333033033 TETEET

1260 CLEARZOW: DEFINTA-Z:DIME(4,4) : ONS
TOFGOSUE149%: STOFPON

138 KEYOFF:CLS: SCREEN®: COLOR15,4,4: W
IgTH 27:FORI=1TOI1G:KEYI, ""sNEXTI: TIME
%gg.%DCQTE85@=PRINT"{SUPER SCHUIFFPUZ
156 LOCATELZ, 1:FRINT "door A.Yui jk"
16 LOCATELL1,2:FPRINT"Coevorden 1987"
176 FRINT

18¢ fRINT"NelPom bij de superschuifp
uzzel. "

1990 FRINT"Deze schuifpuz
kend van”

200 FRINT"andere schuifpuzzels.
1Jn"

218 FPRINT"1& vakjes gevuld met cijfe
e van”

226 FRINT”"1 t/m 16.
cijfers”

zel is afwij

Er =

Er omheen s=taan

238 FRINT"van 1 tot 4."

249 PRINT"Om deze puzzel te spelen,
doe je"

258 PRINT"het volgende:®

26¥W PRINT"Jde drukt een ciifer en daa
rna een”
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27¢ PRINT"cursortoets.
keuze®”
2880 FRINT"verplaatst zich in z°
eel in de”
298 FRINT"gekozen richting.waarbij h
et cijfer"
2@ FRINT"dat uit het vierkant
erdwi jnen”
19 FRINT"er aan de andere kant weer
tevoor—"

28 FRINT"schijin komt.
258 FRINT"Als je &1aar bent met de p

De rij van je

n geh

= 0w v

uzzel"

349 FRINT"druk Jje op <KRETURN:>."

o8 FRINT"VEEL SUCCES!®

268 FPRINTSFACES®(12): "< TOETS>

A7¢ DEFUSKR=342: U=USRK (@)

280 I$=INKEY®$: IFI$=""THENZB

399 SCREENZ, 5,¢:COLOR1@,1¢,1:CLS: OPE

N"GBRF: "A51

4@e FRESET (D@, 98) , 160: COLORI:FRINTH#1 .,
"Even geduld a u b”

41 GOSURILHEE

420 LINE(4B8,16)—(208,176) .S, BF:LLINE (

BE, 4R) - (208, 176) , 7, BF

470 FORF=48T0Z ﬁBSTFP

449 LINE(P; 16)-(P:176):1:LINE(48, F~3

2) =208, F=52) ;1

45¢ NEXTF

460 FORR=1T0O4: FRESET (R¥32+56,28) . 5:C

OLOR1:FRINT®#1,R:NEXTR

47% FORK=1T0O4: PRESET (56, KX3I2+28) ,5:F

RINT#1,E:NEXTE

487 GOSUERL1 78

494 LINE(&4,178) (208, 199) , 15, BF:LLIN

E(64,178)— (2086, 19%) , 1. B

ooy LINE(64,2) — (280, 14) 1S8R L INE XD

4,2)-(20@,14) ,1,R: RE=0: GDSUB12 i35)

51@ PRESET(68 18@).1q COLORI:FRINT#1
« Heginnen maar*"-T$—“”-BE @

ng FORAA=1TO15E: SOUND7, 142: SOUNDB, 1

o SOUNDIE, 14: SOUNDS , AR s NEXTﬁA SBUNDB

o

5 2 DEFUSR=342: U=UBR (#)

od@ Is=INEKEY$: IFI$=""THEND4®
oo IFI$=CHR$ (13) THENGOSUE127d

ob@ IFI$ICHR$ (4F)0RI%>CHR$ (52) THENSE
(7}

o/7@ D=VAL (I%): I$=5TR% (D))

oB@ TE=T&+I%: IFLEN(T®) >2ZTHENGOSUR75E

: GOTOSEE

=690 L INE (68, 188) - (196, 188) , 15, BF

600 FRESET (68, 180) , 15: COLOR : PRINT#1
T

616 DEFUSR=347: U=USR (@)

6206 T$=INKEY$: IFI$=""THEN&L2

630 IF1$=CHRS$ (8) THENGOSUR7S6: GOTOS 34
640 IFI1$<CHRS (ZB) ORI1$>CHRS (31) THENG1
7

650 IFI1$=CHRS$ (28) THENI$=" - naar rec
hts!s VE: |



668 IFI$=CHR% (29) THENI$=" - naar 1lin
ke s VE=2

67@ IFI$=CHR% (38) THENI$=" - naar omh
oog": VE=3

68¢ IFI$=CHR%(3Z1) THENI%$=" - naar oml
aag":VE=4

698 TE=T%+1%

70¢ L INE(68,18%)-(1946,188) ,15,EF

7%2 15:COLOR1:FRINT#HI

X

72¢ ONVEGOSUR7 74, 88@, 294,
I@ GOSUR7SE

74@ GOTOSEG

700 T$="":11.L.INE(68,188)-(196,188) .15,
BF 3 RETURN

769 "naar rechts

779 V=R({(4.D)

780 FORT= 176T0255.PUT5FRITEV (T.DX32Z
+16) ., 4,V:50UND7, 142: SOUNDS, lu-SDUNDQ
. T 176 NEXTT: RDUNDB 7!

79m FORR=ZTOIETEF-1:W=B(R,D) ¢
)=R({(R.D)

=119 FDRP*“?TD@STEF"I

B81@ FPUTSFRITEW, ((R+1) X3Z2+48-F,DXx32+1
g)P4 « W2 SOUND7, 142 SOUNDS, 1q=SDUNDﬂ 7 4

82¢ NEXTF,R: SOUNDS8, @

83% FORT=-ZZT0O8d

84@ FUTSFRITEV, (T,DX32+16) ,.4,V:SOUND
7, 142: 50UNDB, 15: SOUNDE, I24+T: NEXTT

858 E(1,.,D)=V:50UNDB,d

86¢ BE=BE+1:GOSURIZI0: RETURN

87¢ "naar links

g88d v=R{1.D)

89¢ FORT=8TO-228TEF~1

Q@@ FUTSFRITEV, (T,DX32+16) . 4,.V: SOUND

74 142: SOUNDE, 15: SOUNDE, I24+T:NEXTT: 50

UNDS, &

@i¢ FORR=

D)

928 FORF=ZZTOBSTEF-1

938 FUTSFRITEW, ((R—1) X32+4B+F . DX32+1

6) 4,W: SOUND7, 142: SOUNDS, lq.SGUNDO'4

@+P

4% NEXTF.R:SOUNDB, ¢

908 FORT=255TO1768TEP-1:FUTSFRITEV, (

T DXIZ+16) . 4,V:50UND7, 142: SOUNDB, 15:

SOUNDﬂ T~176 NEXTT

&9 B(4,D)mv:SGUNDB,@

97@ EBE=RE+1:GOS5UR1Z2320: RETURN

98¢ "naar omhoog

Qod V=R({(D, 1)

16@@ FORT=48TO-32285TEP~1

1619 FPUTSFRITEV, (DX32448,7) .

D7,142: SOUND8, 15: SOUND®, 48—

QUNDS , @
1020 FOREK=
o KO

1030 FORP=2ZTOGSTEF—1

1649 FUTSFRITEW, (DX324+48, (K—-1) %x32+164

+F) 4, W: S0UND7, 142: SOUNDB, 15: SOUNDE,

a=r

165@ NEXTF,.E: SOUNDB,

1668 FORT=121TO1445TEF~1

167@ FPUTSFRITEY, (DX32448,7) . 4,.V: SOUN

D7,142: 50UNDB, 15: SOUND®, 191 -T: NEXTT
1689 B(D.4)=V:S0UNDB, @

1390 BE BE+1 GOSUR1 236 : RETURN

11@ “"naar omlaag

111 V=ER(D,4)

11260 FORT=144T01921

1130 FUTSFRITEVY, (DX32+448,7T) .4,V: SOUN

D7.142:S0UNDS8, 15: SOUNDS, 191 ~TeNEXTT:

SDUNDB,@

1140 FORF=IZTOISTEF-1:W=R(D,K) :B(D, K+
1)=B(D.k)

1156 FORF=ZZTOEHSTFF-1

FRESET (68, 189) ,
1110

B(R+1,D

2TO4: W=E(R,D) : B(R—1,D) =R(R,

4.V: SOUN
TeNEXTT:S

2T04: W=E(D,K) : B(D,K—1)=E(D

1168 PUTSFRITEW,

(DX32+4+48, (K+1) X32+16

“F).4,W: SOUND7, 142: SOUNDE, 15: SOUNDE,

4E+F

1178 NEXTF,FK: SOUNDS, @

1183 FORT=-
1198 PUTSFRITEY,

H227T048
(D¥Z2+48,T) .4, V: SOUN

D7 .142: SOUNDS, lq.SDUNDG 48 T NEXTT
1°ﬂ@ E(D,1)=V:S0UNDB, @
1218 BE= BE+1 GOSUR1Z3@: RETURN

122¢

1278 LINE(68,4)-(196,12),
1240 FRESET(72.4),15:

"beurten
15, BF
COLORI:FRINT#H#I1,

USING"EBeurten: ####": BE
1258 RETURN

1260

127¢ FORG=1TO4: IFRB(G, 1)

"kElaar®”
=G-1THENNEXTE

LEE 13529

1280 FORG=1T04: IFEB(G,2)

=G+3THENNEXTE

LSE 1320
1299 FORG=1T0O4: IFB(G, 3) =G+7THENNEXTE

LSE1S

N2

13¢% FORG=1T04: IFER(G,4)=G+11THENNEXT
ELSE 1328
131@ GOTO1360

1320 LINE(68,186)-(196,188),
1350 PRESET(68 18d) ,

o. BF
1?.PRINT#1."NOQ

niet llaar"”-FDRwA 1TOES@E@E NEXTWA: B
OSUR7 S

13400 RETURNSZG

13598 “klaar!

1560 L INE (68, 188)~(196, 188),

137¢
15"
1584¢

FRESET (&8, 18¢) , 15: COLORL : PRINT#

Gefeliciteerd!”

SOUND7, 14%: SOUND4, 1: SOUNDS8, 15: F

ORE=1TO4: FORI=1T0O255: SOUNDiZ, 1: SOUND

@, I:NEXT: S0UNDB, 15: FORI=2

oo T01STEFP~1

: SOUNDGO, T: NEXT: NEXT: SOUNDS, @

139¢
140G

1. "Nog

141@
1420
1432
1444
@
1454
1468
i
147@
1484
149%

OCATE1@, 1@6:PRINT"T O T

LINE (68, 188)-(196,188) .15, BF
FRESET(be,IBﬂ),15:CDLDR1=PRINT#
eens? (3/n)"

DEFUSR=Z42: U=USK (@)

I$=INKEYS$: IFI$=""THEN142@
IFI$="3d"0RI$="31"THEN145¢
IFI$="N"ORI$="N"THEN149#ELSE141

ERASER: TIME=@
DIME(4,.4): BE=

(255, 208) 4,0

@: GOSUR75%: GOSUE12

FUTSFRITE®,
GOTO48H

ClL.OSE: SCREEN@: CLS: COLOR15,4,4: L
Z IENG®

: FORWA=1TO3@E@ : NEXTWA

1563
END

1510
1520
15354
154
15549
1569
185749
15849
1599
1600
1614

Cl C1,C3,C7,.CB,FF,.FF.FF, FF 63, Sy
:.81 Bh.

s."

167@

c#,C1,C3,C7,C4,FF,FF,FF,FF, @3

wp ==y -
- "-‘ -

1 3G

3; -.-"x-"q

DEFUSR=8HZIE: CLS: U=UER (@) : KEYON:
"sprites inlezen
RESTORE1&614
FORS=ATO15
FORI=@TOZ1
READJ %
J=VAL ("&H"+J%)
VFOFEBASE (14) +5%X32+1, 255—-J
NEXTI,S
RETURN

"sprites data
PATAFF . FF.CB,C1,.C5,C7,C1, Ci Cl
3.8¢gC¢.F s FF o FF
DATAFF.FF.C®,C1, CQ.C7 C4, Cm Cﬂ
<0 e R.E* F3 @\.FF FF
DATAFF . FF,.CO,C3, C7 C3,;C8,C1.EL,

s..'q

Ce,C4,C7, C&.CQ FFa FF FF,FF, ngC\ ES,

6 ." E\-\ Cw.." r-—'q E—' 6.'.",

164@

C3,C0,C®,CO, CH.FF,FF,FF.,FF, 03,83
% %, 6%, F3,F5,63,

¢.C3.@3.FF FF

DATAFF FF.C8,C6,C6,C6,C6,C6,C7,
6;.
3,F3, 3,FF,FF
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165¢ DATAFF,FF.C®,C7,C7,C6,C7,C7,CH%,
Co,C4,C7,CR,CB,FF FF,FF;FF,93,E3,ES,
B B F R, 33, 33, 33, E3, CI, B3, FF,FF
1668 DATAFF.FF.C8,C1,C3,C6,C7,C7,C6h,
C6,C6,C3,C1,CO,.FF,FF,FF,FF, @15, ES,EZ,
DI, CI,EIF, 33,333,333, EI3,CI, 03, FF,.FF
1679 DATAFF.FF.C®,C3,C3,C8,C8,.C8,C3,
C1,C1,C3,C3,E8, FF,FF,FF,FF,93,F3,F3,
&I, EI,CI,EZ,B83,83,¢3,083,03,FF,.FF
1680 DATAFF,FF.C#,C3,C7,C6,C6,C3,C7,
C6,C6,C7,C3,CH,FF,FF,FF,FF,83,C5,ES,
Ry bF, CR, EI3, 63,63, E3;,C3,83,FF,.FF
1699 DATAFF,.FF,C8,C1,.,C3,C6,C6,CH,CS,
Cl1,CU,CR,C3,CO, FFFF,FFFF, 8%, C3,ES3,
A AR AR FI FE3, 33, E3, CX, 05, FF . FF
170¢ DATAFF,.FF.C%,C4,CC,.DD.CD,CD,CD,
CD,CD,CC,DE,.CB,.FF,FF,FF,FF, 3,565,
OB, 9B, 9B, FB, TR, PR F3 63,83, FF ,FF
1714 DATAFF.,FF,C¢,C4,CC,DC,CC,CC,CC,
CC,CC,CC,DE,CH,FF,FF,FF,;FF, 835, 15,33,
73,3, 33,335,333, 33, 33,78, 03, FF,FF
17268 DATAFF,FF,C8,C4,CC,DC,CC,CC,CC,
CC,CC,CC.,PE,CO,FF,FF,;FF,FF,85,75,F8,
DB,9B.1B.1B,33,63,FB,FB,83,FF,FF
1738 DATAFF,FF,C8,C4,CC,DC,CC,CC,CC,
CC,CC,CC,BE,CH,FF,FF,FF,FF,.83,73,FB,
OB, 1R, 73,73, 1B, 9B, FB, 73,83, FF,.FF
174% DATAFF,.FF.C®#,CS5,CD,DD.CD,CD,.CD,
CC,CC,CC.,DE.CO,FF.FF,FF,FF,983,83,83,
BI, B3, B3, FEBFR, 33, 33, 7B, O3, FF,FF
1756 DATAFF.FF.C8,C4,CC,DC,CC,.CC,CC,
CC,CC,CC.BE,CO,FF,FF,FF,FF,085,FB,;FB,
C3,F3,FB. 1B, 1R, 9B, FR, 73,83, FF.FF
1768 DATAFF.FF.C®,C4,CC,DD.CD,CD,CD,
cCp,CD,CC,DE,CO,FF,FF,FF,FF,83,73,F3,
B3, F3,FB, 9B, 9B, 9B, F3,63,95,FF,.FF
1779 *sprites plaatsen
1788 A="":RB$=""
1799 FORFS=@GTOI1S
18¢¢ R=RND(-TIME) X4+1
1819 K=RND(TIME) X4+1
1820 AF=CHR® (RX]1@+k+50)
182¢ IFINSTR(E$,A®) < »A@THENIBOY
1840 B$=E%+A%
185@ B(R.K)=FS5
186@ FUTSPRITEFS, (RX3I244B,KX324+16) .4
s PS
1B7¢ FORX=1TDI1SESTEF15: SOUND7,14¢: 50
UNDS8, 15: SOUND13, 18: SOUNDE, X: NEXTX: S0

-y
.
\.-"q

l: 870 - 58  Regel: 1210 - 11} 13 I5%0 - 285
g:g:l: B80 - 90  Regel: 1220 - 58 55351: 1560 - 45
Regel: 890 - 254  Regel: 1230 - 239  Regel: 1570 - 19
Regel: 900 - 90  Regel: 1240 - 176  Regel: 1580 - 75
Regel: 910 - 112 Regel: 1230 - 142  Regel: 1590 - 142
Regel: 920 - 186  Regel: 1260 - 58  Regel: 1600 - 358
Regel: 930 - 225  Regel: 1270 - 66  Regel: 1610 - 194
Regel: 940 - 165  Regel: 1280 - 6B  Regel: 1620 - 218
Regel: 9% - 28  Regel: 1290 - 73  Regel: 1630 - 10
Regel: 960 - 177  Regel: 1300 - 76  Regel: 1640 - 206
Regel: 970 - {11  Regel: 1310 - 236  Regel: 1630 - 246
Regel: 980 - 58  Regel: 1320 - 77  Regel: 1660 - 241
Regel: 990 - 90  Regel: I330 - 152  Regel: 1670 - 208
Regel: 1000 - 222  Regel: 1340 - 176  Regel: 1680 - 6
Regel: 1010 - 139  Regel: 1350 - 38  Regel: 1690 - 232
Regel: 1020 - B4  Regel: 1360 - 77  Regel: 1700 - 193
Regel: 1030 - 186  Regel: 1370 - 134  Regel: 1710 - 38
Regel: 1040 - 254  Regel: 1380 - 149  Regel: 1720 - 205
Regel: 1050 - 158  Regel: 1390 - 77  Regel: 1730 - 149
Regel: 1060 - 235  Regel: 1400 - 191 Regel: 1740 - 165
Regel: 1070 - 198  Regel: 1410 - 147  Regel: 1730 - 239
Regel: 1080 - 177  Regel: 1420 - 38  Regel: 1760 - 189
Regel: 1090 - 111  Regel: 1430 - |3  Regel: 1770 - 38
Regel: 1100 - 58  Regel: 1440 - 173  Regel: 1780 - 107
Regel: {110 - 93  Regel: 1450 - 236  Regel: 1790 - 28
Regel: 1120 - 11  Regel: 1460 - 156  Regel: 1800 - 225
Regel: 1130 - 26  Regel: 1470 - 159  Regel: 1810 - 732
Regel: 1140 - 49  Regel: 1480 - 120  Regel: 1820 - b
Regel: 1150 - IBé  Regel: 1490 - 214  Regel: B30 - 158
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208 " X X
g * X MATRIX-~REKENEN X
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5@ * %X door A.Vuijk X
6@ * X ¥
79 * % (c)1987 MEX-Gids Amsterdam X
B8O * X X
9@# * X X
G S22 2230302000022 2000 000!

L AN -

1200 CLEARI1®@@: DEFINTA-Z:DIMA(4,4):DI
ME(4,4): ONSTOFPGOSUE188%: STOFON
130 GOSURIZ&AU: "intro
14¢8 HEYOFF:CL.S: SCREENG: COLOR1IS.4,.4: W
IDTHE7::FORI=1TO1@sKEYI """ NEXTI
15¢ LOCATE®, @, @

FRINT"Dit

UNDB, #5: NEXTFS

1888 RETURN

CONTROLETELLING Regel: 290 - 64  Regel: 580 - 167
Regel: 10 - 58 Regel: 300 - 63  Regel: 590 - 7]
Regel: 20 - 58  Regel: 310 - |  Regel: 600 - 77
Regel: 30 - 58 Regel: 320 - 93  Regel: 610 - 147
Regel: 40 - 58  Regel: 330 - 241  Regel: 620 - 3
Regel: 50 - 58  Regel: 340 - 33 Regel: 630 - 48
Regel: 60 - 5B  Regel: 350 - 8  Regel: 640 - 171
Regel: 70 - 58  Regel: 360 - 29 Regel: 630 - 0
Regel: B0 - 58  Regel: 370 - 147  Regel: 660 - 154
Regel: 90 - 58  Regel: 380 - 18 Regel: 670 - 4
Regel: 100 - 58  Regel: 390 - 215 Regel: 680 - 238
Regel: 110 - 358 Regel: 400 - 99 Regel: 6% - 6!
Regel: 120 - 1Bl  Regel: 410 - 144  Regel: 700 - 77
Regel: 130 - 7  Regel: 420 - 150 Regel: 710 - 77
Regel: 140 - (B Regel: 430 - 195 Regel: 720 - 44
Regel: 150 - 140  Regel: 440 - 106 Regel: 730 - 139
Regel: 1460 - 222  Regel: 450 - 211  Regel: 740 - 171
Regel: 170 - 145  Regel: 460 - 236 Regel: 730 - 230
Regel: 180 - 43  Regel: 470 - 199  Regel: 760 - 58
Regel: 190 - 221  Regel: 480 - 149  Regel: 770 - 93
Regel: 200 - 227  Regel: 490 - 130  Regel: 780 - 144
Regei: 210 - B8  Regel: 500 - 46  Regel: 790 - 1717
Regel: 220 - 155  Regel: 510 - 199  Regel: 800 - 186
Regel: 230 - 100 Regel: 520 - 114 Regel: 810 - 3§
Regel: 240 - 54  Regel: 530 - 147  Regel: B20 - 165
Regel: 250 - 196  Regel: 540 - 179  Regel: 830 - 30
Regel: 260 - 139  Regel: 550 - 88  Regel: B40 - b
Regel: 270 - 150  Regel: 560 - 133 Regel: B8 - 174
Regel: 280 - 121 Rege}, 570 - &5  Regel: 860 - 117
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160

ommen in":FRINT"de vorm

A oot
17@

verdeeld":FRINT"in een
waarbij sommen”:PRINT”"staan.”

S«
189

programma geeft rekens

van een maty

een vierkant
aantal hokje

FRINT"Een matrix is

FPRINT"In een apart hokie komt he

t antwoord.waarna het juiste hokje 1
n de matrix":FRINT"moet worden opgez

ocht
190
20

FRINT
FRINT: PRINT: PRINT"Welk type somm

ern wil je maken?”

214

220
en
23¢@

244
256
260
27
RS0
A
ptst
sS4
417!
60

FRINT: FRINT” 1) optellen

2) aftrekken”

FRINT:PRINT" Z) vermenigvuldig
4) delen”

FRINT:PRINT"Druk maar 1.Z.,3 of 4

DEFUSR=342: U=USR (&)

TE$=INKEY®: IFTE$=""THEN25¢
TE=VAL(TE$): IFTE<IORTE>4THENZ2Z@®
IFTE=20RTE=4THENZI8d

OG=1

FRINT: FRINT"Hoe hoog mag het qro
e getal "s1PRINT"zi jn? (1-99)"3
DEFUSR=342: U=USK (&)

INFUTRG

IFRGC<=0G0ORRG >99THENZ4Y



379 °

opbouw

389 SCREEN2Z2,2,.9:COLOR1@, 19,
N"GRF: "AB1

399 FRESET(S@,9d) , 10: COLORI:FRINT#H#1,

1:CLS: OPE

"Even geduld aub”

40 GOSURZ4A45W: "SFRITES

41¢ LINE(B,B)—-(39,40) ., B, BF:LINE(B,8)
-(39.40) ., 1, B

42@ LINE(48,16)—-(208,176) ,5,.BF: L INE (
B80,48)— (208, 176) . 7. BF
4@ FORF=48TOZOBSTEFIZ
44 LINE(F,16)—-(F,176),
2)—-(208,P—-32), 1

450 NEXTP

460 “getallenkeuze en teken
47¢ ONTEGOSUBIGZG, 114@, 1250,
tallen

484 ONTEGOSUR1499,
ken tekenen

49% FORR=1TQO4: k=3 Z=5
BE1590: NEXTR

S FORE=1T04: R={:
R1590: NEXTE

S1¢ FORR=1T04: RR=(RX32) +56: KE=B: FRES
ET(RR.FE) 13:COLOR1:FPRINTH#1 . R:NEXTR
5920 FOREK=1T04: RR=32: kK= (KXx32)+28: FRE
SET(RR.KE) ; 18: COLOR1: PRINT#1,K+4: NEX
Tk

530 FRESET(66,8) ., 10:COLOR1:FRINT#1,"
R":FRESET(41,28) , 18:COLOR1:FRINT#1,"
',.:"
o4
1%
@
968 FORAM=1TO16

57% R=RND(-TIME) ¥4+1

580 E=RND(-TIME/2) X4+1

59¢ AF=CHR$ (RX1d+K+50)

6@ IFINSTR(B$,A%) < *OTHENS7Y
618 BS=BS+A%

629 IFA(RLE)CI1GTHENF=4E|l.SEF=@
630 FRESET(1@+F ,29) ., 8: COLOR15:
1.A(RK)

64Q FRESET(4.J6).1® COLOR1:PRINTHI,"
Re "2 X=20: Y=56

650 GOSURIAZE:RIJ=D: IFD>*4THENFRESET (
X)) 18:COLORIE: FRINTH1 , ETRING® (2,21
9) GOTOL4E

LYW FRESET(4,72) ,
la My X=20: Y=T72
&7@ GOSURI&EZE: KO0=D-4: IFD<STHENFRESET
(X, V) 1@:COLOR1G: FPRINT#1,5TRING$ (2,2
19) : GOTOLLE

&80 IFA(RIJ.EO)=A(R,K) THENI1788ELSELYT
@

699 FRESET(4,88) , 10:COLOR1:PRINTH1,"
FouTt”

700 BH=LEFTH(EF,LEN(E$)-1):PLAY"VI1EL
1403BGEC" : FORWA=1TO2Z@@@: NEXT: AF=AF+1
s GOSURIB87¢: GOTOS7d

718 NEXTAM

720 IFAFCIGTHENF=1EL.85EF=0

1:LINE(48,F-3

1358 7 Q
154@: "te
: GOSUR1S6#: GOSL

| S@6, 1526,

Z=5: GOSUR1S56%: GOSU

"hoofdlus
AE="": BRE="":1 CE=""3s DE=""1 AF =@l NR=

FRINT#H

160: COLOR1: PRINT#1,

730 FRESET(10+F,29) ,8: COLORIS: PRINT#
1.AF: " klaar

74@ FORR=&TO4: LINE (RXZ2+56,8) - (RX3Z2+
76.15) 18 . BF:NEXTR

s m FDRh—@T04 LINE (40, KX32+28)-(47, h
X3Z24+36) 190, BF: NEXTE

769 LINE(JQ 18)—-(76,46) ,5,.BF

77 FORR=1T04=LINE(R*32+52,2ﬂ)—(R*32
+76,.44) .S, BF:NEXTR

789 FORK=1T0O4: LINE (S2,KX32+20) - (76, K
X32+44) 5. BF:NEXTE

799 FORR=1T04:FRESET (RX32+56,28) ,5:
OLOR1:FRINTH#1.R:NEXTR

B8H® FORK=1T04: FRESBET (56, K¥x32+28) . S5t F
RINTH1,.E:NEXTE

g81ld FGRR~1T04 FLAY"LL1S102M786HA" : FOR
WA=1TOZ88: NEXTWA:NEXTRK

B2¢ LINE(64,178)-(192,19%) , 15, BF:L.IN
El{64,178)-(192,199),1,B

838 A%=",..... i w v ee e eae etk o o
e hele matrix af.....Het aantal fout
en vind je 1 'Het roge Yakis. o ses e

-84@ GOSURI 7%

Bag A%="....... s JB MAQ NU e
n puzzeltje maken.....Daarvoor zie
e boven en links cijfers staan.coe. ..

B&E GOSURY 7
B7Q$ g$=“l.lllill..vil.llalg _je Een C
1j3fer drukt en daarna een cursor-toe

te. verplaatst zich de rij in de gew
enste richtinG.cisses s nommes e

88w GOSURY7d

8990 A=Y o u-nw e «+22ss000.08 bedoeling
1is de zelfde figuurties op één ri)
Naast elkaar te Kkrijagehseieees e “u i
Qu® GOSURI7E

2190 A=Y v nnv s mnus reeneaRls Jje klaar
bent met de puzzel druk je op <retu
FN*.....Als Je wilt beginnen druk je

Dp '.‘: SELECT .} nnnnn " WoWwE e RN s o "
Q2 GOSURS 7
?TQ’ Q$=" L I R R T ™ VEEI sSucces

G4 BDSUB??@

o GOTO8SY

96 "letters printen

97% H=H+2: IFH=>XLEN(A%) -16THENH=1:RET

URN
98@ FRESET (68,184) ,

~P

9% COLORI:FRINTH#1,H$: FORWA=1TOZ2@0: N
EXTWA: I$=INKEY$: IFI1$=CHR% (Z4) THENRET
URN1@1@

1o LINE(68,188)-(188, 188) .15, BF: GO
TO97¢

1613 LLINE(&4,178)-(192,199) .19, BF: GO
TOZSB%

16298 "getallenkeuze +

1630 FORR=1T0O4

1948 A(R, @) =06+ (RND(-TIME/2) ¥ ( (BG-0G

)/ 2))
1650 NEXTR
166¢ FORE=1T04
A, ) =06+ (RND(-TIME) X ( (BG-0G) /

1676
2))
168¢ FORR=1TO4
1099 A(REI=AR, @) +A (@, K)
110@ IFA(RLE) *BGTHENI1@7@
1116@ NEXTR, K
1120 RETURN
1134 "getallenkeuze -
1149 FORR=1T0O4
1158 AR, ¥) =06+ (RND(-TIME) X (BG—-0G) )
NEXTK
FOR<=1T04

15: HE=MID® (A%, H. 1

1169
1179

35



118¢

)/ 2))

1199
1200
1219
1220
1239
12440
1259
1269
1274
1289
1299
1 300
1314
1320
A7)
1344
1354
15649
1374
1384%
139¢
@Bed)
143G
14140
4)=6
142¢
14350
14440
1450
(R+1
14640
1470
1480
1490
1500
15149
1520

A (e, K) =06+ (RND(-TIME/2) X ( (BG—-0G

FORR=1TO4
ARLE)=ABS (AR, @) -A(@,K) )
IFA(R.EK)<OGTHEN1 18
NEXTR. K

RETURN

"getallenkeuze ¥
FORR=1T04

AR, B)=(RND(-TIME) X9)+2
NEXTR

FORK=1TO4

Al F)=(RND(-TIME/2) X9) +2
FORR=1T0O4
A(RE)=A(R,0) XA (@, K)
NEXTK,. K

RETURN

"getallenkeuze @
E=RND(-TIME) ¥2+1
ONEGOTO1279, 1419
FORK=1T0O4

A, E)=KX2: NEXTK

SWAFPA(E, 1) AW, 2) : SWAFA(E, 3) LA

GOTO142¢
A, 1)=3:A(d,2)=41A(g,3)=

FORK=1TOASTEF2

AR, @) =RX24: A(R+1,@)=(R%24)+24
FORE=1T04
AREI=ARD) /A(EE) t AR+1,EK) =A

Z:A(H,

B ZACH LK)

NEXTE,.R

RETURN

"teken tekenen
LINE(&62,20)—-(66,44)
LINE(S2,38)-(76,34),
RETURN
DRAW"BMSSL, 28C I FBEBF46G8FB8G4HBGEBH

.1 ,BF
1,BF

4EBHBE4” : FAINT (64,32) , 1

153540
1540

RETURN

LINE(62,26) —(66,24) ,1,BF:LINE (6

2,40) ~(66,44), 1, BF

1 550
1560

RETURN

RR=(R¥32) +52: IFA(R.K) <18THENF=4

ELSEF=@

1579
158@
1594

KK=(KX32) +28
RETURN
FRESET (RR+F , KK) , Z: COLOR1: PRINT#

1, A(R,K)

1600
1619
1629
163560
164@
165@
1664
167@

RETURN

" ingave-routine
TE="":FLAY"VISL1&603AB0O4CHDE"
DEFUSK=342: U=USR (&)

INE=INEKEY%: IFINS$=""THEN1&40
IFIN$=CHR$% (13) THEN172¢
IFINS=CHR% (8) THENGOSUE1 7449
IFINS*CHR® (48) ANDINS$<CHR$ (57) TH

ENGOSUER177¢ELSE163¢@

1686
169@
1708
%

1716
1726
1736
1749
175

TE=TS+INS: IFLEN(TS) >2THENT®=""
GOSUR1 754
PRESET(X,Y) ,10:COLOR1:PRINTH#1,T

GOTO163@
IFT$=""THEN1&63@
RETURN

Ts— " n

FRESET (X,Y) ,1¢: COLLOR18: FRINT#H#1,

STRINGS (2, 219)

1769
1776
178¢
179@
18@@
181¢@

RETURN1 7@

D=VAL (IN%) : IN$=5TR% (D) : RETURN
CE=CHR$ (RIJX 1@+ O+5@)
IFINSTR(D%,C%) < >@THEN6F@

D$=D%+C%H
FRESET(4,88) ,10: COLORB: FRINT#1,

"GOED"
182¢ B(RIJ,KO)=NR:PUTSPRITEE(RIJ,KD)

L (RIJKI2+56, KOXS

36

—~:24) ,4,NR

1838 PLAY"VISL1604CEGCEGCEGRIAOSC, ™
1847 NR=NR+1

1857 FORWA=1TOZ@@d: NEXTWA

1869 GOSURIBZ7@H:G0TO714d

187@ LINE(4,56)—(36,96),18,BF:LINE(Y
g L) - (02.36) 8. BF: RETURN

1880 SCREENG: CLS COLOR1IS,.4,4: LDDQTE&
A@G:FRINT"WI1 je echt nnet verder? (
j/n) "

1899 DEFUSR=342: lI=USK (@)

1905 I$=INKEY$: IFI$=""THENI19@d

191¢ IFI$="J"0ORI%$="3j"THENCLOSE:CLS:R

ETURNZ@E

1929 IFI$="N"ORI%$="n"THENI1Z3GELSE189
@

192¢ CLS:LOCATEB, 1@:FRINT"T O T Z I
E NS '"'FDng—lTOQ@@O NEXTWA

1940 DEFUSRI1=&HIE: CLS: U=USR1 (@) : KEYO
Nz END

1958 "intro

1968 SCREEN3, Z:COLORIS,1,1:CLS

1976 RESTOREZ@S

198¢@ FORS=&TO2

1999 FORI=@GTO31

200@ READJI%

281@ J=VAL("&H"+J%)

202¢ VFOKEBASE(19) +SX32+41,J

2038 NEXTI.S

284¢ *intro—sprite data

2050

O, B0, 39,42,42,42,

DATA 83,81 ,02,04, 04,07, 64, B4 , 36
=9, 0¢, BE, 48, 20, 20

E%,. 28,24, 08, 886, 06,8C, 52, 5E, 5@, BC

20 608

DATA @F,B84,84,84,84,84,48, 30, 00

O, B8, 44, 45 _4q429 168, 03¢5, B9, B9, 89,89
B8, BR, 70, 66, 6@, 06, CK, 2C, 28 28,C8

207@

08, 0B, 39, A, 4K, 4A, 39, 00,

o F.a’.:. X 1.‘:. 3 E Q’Q’
20 A B , G

DﬁTﬁ @, 1&.12 12,15

B, 405, 201, 0%, B3, 3, 94, 5A, D2, 12,92

2080
Ei,
1,2
2G5
21655
2116
2120
2170
2144
21550
2160
2173
2186
219
220G
2210
2220

(194, B%) ,

FUTSFRITE®, (72,8@) , 1, %: FUTSFRIT
1,1:FUTSFRITEZ, (136, 84) ,

CO=2: OPEN"GRF: "AS1
LINE(b64,40)~(176,152) .4, BF
FORR=48TO1528TEF28

LINE (64,R)=(176,R),15
NEXTR

FORR=64TO1768TEF28

LINE (R, 4%8) = (R, 152) , 15
NEXTR
FORK=1TO13 s V=4

RESTORE242%

FORJ=1T0OZ2

READGS

FORI=GTOLLEN (0%$) —1
FRESET(X+I1%32,Y),1:COLORCO: PRIN

X=22

T#H1I MIDS(Q%, I1+1,1) :FORWA=1TOS@: NEXTW

o

2250
2244
2250
2260
227
2284
2294
2320
2314
2320
XTWA
2330
2343
235
2360
237G

CO=CO+1: IFCO=15THENCO=2

MEXTI

X=1b6:Y=16%

NEXTJ

GOSURZZgZ: GOSUBZ2364

I$=INKEY%: IFI%=""THENNEXTEK
CLOSE: RETURN

FORR=44TO1285TEFZ8
FORF=68TD1565TEFZ28

FAINT(F.R) ,CO, 15: FORWA=1TOZ@: NE

CO=CO+1: IFCO=15THENCO=2
NEXTF,.R

RETURN
FORS=152TO4GSTEF—4

LINE(16,8)~(28,5) ,CO:LINE(212,56

)—(224 8) ,CO: FORWA=1TO3@: NEXTWA

8¢

PG"CO+1 IFCO=15THENCO=2

2 9@ NEXTS
240¢ RETURN

241@

3



2429
2439
2440
2459
28460
28470
2484
249
2509
2519

DATA matrix,rekenen

*sprites

FORH=0TO3: RESTORE253®

FORS=0TO3

FORI=@GTO31

READJ %

J=VAL ("&H"+J%)
VFOEEBASE (14) +HX4%32+5%x32+1,J
NEXTI,S,H

2529 RETURN

2539 DATA 20,400,53,17,9F 19,59, 7FSE
JAF,0C,06,03,01 ,03,07,94,82,CS5,EB,F@
98, 9A,FE, 7A,FB,30,60,C08,80,CO,ED
2540 DATA O3, 0F  2F 7F 3F,3F.37,71,61
1 21,91,91,01,03,1F,3F,E0,F4,.FE,FF,FC
sFE,FE,D7,DB,C2,C2,C0,CO8,E0,FC,FE .
2559 DATA 1C, 3F,3F,C3,DB,DB,.C3,FE:FE
s 073 0B 1C, OF , 37, 33,40, 38, FC.FC,C3, DE
s DB, CS, 7F , 7F ,EC, DC, 38, FO,EC,CC, 82
2560 DATA 00,00, FD, 02,087,887, 7F 4BS,FD
FD77.88,FF, 00, 00,08, 08, 36, F8, 0@, @1
W1, FD.,BE,FD,E1,01,40,C%, d¢, &, OO
297¢ "espel begin

2580 FRESET(76,189) ,10:COLOR1:PRINT#
1,"Beginnen maar !'":T$="": BE=0¢

2599 DEFUSR=342:U=LISR (&)

2600 I$=INKEYS$: IFI$=""THEN2&£00

2610 IFI$=CHR$ (13) THEN3@&9

2620 IFI$<CHR$(49)0RI$>CHR% (S52) THENZ
S99

2630 D=VAL(I%): 1$=8TR%$ (D)

2640 T$=TS+I1%: IFLEN(TS) DZ2THENTS®=""3l.
INE(48,178)~ (10, 19¢) , 1¥, BF: GOTOZ259@

2659 LINE(48,178)-(208,199) , 16, BF
2660 FRESET(48,180) ,10:COLOR1:PRINT#H
1,T®

267% DEFUSR=Z42:U=USR (@)

2680 I$=INKEY$: IFI$=""THEN26B%

2698 1IFI1$=CHR%$(B) THENGOSUB281@: G0TO2
S9d

27900 IFI$<CHR$(2B)ORI$>CHR$(31) THENZ2
679

2710 IFI$=CHR$(28) THENI%$=" - naar re
chte":VE=1

2729 IFI1$=CHR$(29) THENI$=" - naar 1li
nke'": VE=2

2730 IFI$=CHR% (2@) THENI®$=" - naar om
hoo@": VE=3

2740 ITFI%$=CHR$(31) THENI$=" - naar om
laag": VE=4

2750 TE=T$+1%

2769 LLINE(48,178)-(208,199) , 14, BF
2779 PRESET(48,184) ,10:COLOR1:FPRINT#
1,Ts

2780 ONVEGOSUB2830, 2899,2950,3410
2799 FORWA=1TO100@: NEXTWA: GOSURBZ81d
280¢@ GOTO2599

2810 Te="":LINE(48,178)~(208,199) , i

. BF t RETURN

2829 "naar rechts

2830 V=R (4,D):FUTSFRITEV, (255, 209) ,4
WV

2840 FORR=ZTOISTEF-1:W=R(R,D):B(R+1,
D)=K(R,D)

2850 PUTSPRITEW, ( (R+1) X32+56,DX32+24
) o 4, WENEXTR

2860 PUTSPRITEV, (1X32+56,D%32+24) .4,
V:B(1,D)=V

287% BE=BE+1:G0SUB3140: RETURN

2880 *naar links

289% V=B(1,D):PUTSFRITEV, (255, 209) .4
.V

290% FORR=2T04:W=B(R,D) st E(R~1,D)=R(R
D)

2910 PUTBFRITEW, ( (R~1) X32+56,DX3I2+24
) 4 WINEXTR

29268 FUTSFRITEV, (4X32+56,DX22424) ., 4,
ViB(4,D)=V

293¢ BE=BE+1:GOSURI140: RETURN

2949 "naar omhoog

2958 V=R(D,1):FPUTSFRITEV, (255,209) .4
V

o

2969 FORK=2T04:W=B(D,K):B(D,K-1)=E(D

2979 PUTSFPRITEW, (DX32+456, (K—1) x32+424
) 4, W NEXTK

2980 PUTSFRITEV, (DX32+56,4%32424) ,4,

V:B(D,4)=V

299% BE=BE+1:G08UEBI14@: RETURN

0GB *naar omlaag

I@1@ V=R(D,4):PUTBFRITEY, (255, 209) ., 4
sv

S020 FORE=3TO18TEF~1:W=RB(D,K) :B(D,K+
1)=B(D,E)

S@EG PUTSFRITEW, (DX32+56, (K+1) X32+424
) 4, WiNEXTK

W48 PUTSFRITEV, (DX32+56,1%32+24) .4,

V:B(D,1)=V

3959 BE=BE+1:G0SURB314¢: RETURN

J06@ FORK=1T04: N=0@

@70 FORR=1T04

2@8@ G=B(R,.K):N=N+G:NEXTR

3099 IFN=2Z40RN=2B80RN=I20RN=Z6THENNEX

TKELSEFRESET (48, 18@) , 1¢: COLOR1 : PRINT

#1,"Nog niet klaar!":GO0TO2594

J100 FRESET(48,1840) ,10:COLOR1:FRINT#
1,"Klaar in"3BE3" beurten.”

2119 FORWA=1TOIOO: NEXTWA

T12¢ CLOSE: SCREEN®: COLOR15,.4.4:CLS: L

OCATEZ, 1¥:FPRINT"Wil je nog een matri

» maken? (j/n)"

313¢ GOSUR189%

3140 IFBE<14THENF=4EL SEF=0

3130 LINE(9,12)-(32,36) ,8,BF:PRESET (
10+F ,20) ,B:COLOR1:PRINT#1,EBE

3160 RETURN

CONTROLETELLING Regel: 430 - 195
Regel: 10 - 58 Regelz 440 - 106  Regel: 820 - 114
Regel: 20 - 58  Regel: 450 - 21l Regel: B30 - 108
Regelt 30 - 58 Regel: 460 - 58  Regel: 840 - 104
Regel: 40 - 58 Regel: 470 - 158  Regel: 850 - 22
Regel: 50 - 58 Regel: 480 - 162  Regel: 860 - 104
Regel: &0 - 58 Regel: 490 - 244  Regel: 870 - 48
Regel: 70 - 58 Regel: 500 - 237  Regel: B80 - 104
Regel: 80 - 58 Regel: 510 - 244  Regel: 890 - 113
Regel: 90 - 58 Regel: 520 - 216  Regel: 900 - 104
Regel: 100 - 58 Regel: 530 - 154  Regel: 910 - 249
Regel: 110 - 58 Regel: 540 - 58  Regel: 920 - 104
Regel: 120 - 21  Regel: 550 - 175  Regel: 930 - 250
Regel: 130 - 190 Regel: 560 - 9  Regel: 940 - 104
Regel: 140 - 2  Regel: 0570 - 225  Regel: 950 - 236
Regel: 150 - 99 Regel: 380 - 223  Regel: 960 - 38
Regel: 160 - 30 Regel: 590 - &  Regel: 970 - 176
Regel: 170 - 135 Regel: 600 - 203  Regel: 980 - 43
Regel: 180 - 44  Regel: 610 - 17  Regel: 990 - 220
Regel: 190 - 145 Regel: 620 - 52  Regel: 1000 - 227
Regel: 200 - B5 Regel: 630 - 148  Regel: 1010 - 47
Regel: 210 - B3 Regel: 640 - 83  Regel: 1020 - 58
Regel: 220 - 252 Regel: 650 - 79  Regel: 1030 - 195
Regel: 230 - 78 Regel: 660 - 10B  Regel: 1040 - 49
Rege Regel: 670 - 34  Regel: 1050 - 213
1: 680 - 145  Regel: 1060 - 188
1: 690 - 1B4  Regel: 1070 - 35
1t 700 - 146  Regel: 1080 - 195
1 710 = 17  Regel: 1090 - {18
11 720 - 96  Regel: 1100 - 119
Rege 1: 730 = 52  Regel: 1110 - 75
0 740 = b6  Regel: 1120 - 142
g 750 = 32 Regels 1130 - 58
Regel: 370 = 58  Regel: 760 - 139  Regel: 1140 - 195
Regel: 380 - 214  Regel: 770 - 99  Regel: 1150 - 210
Regel: 390 - 35 Regel: 780 - 71  Regel: 1180 - 213
Regel: 400 - 170  Regel: 790 - 236  Regel: 1170 - 188
Regel: 410 - 83 Regel: 800 - 199  Regel: 1180 - 42
Regel: 420 - 150 Regel: 810 - 66  Regel: 1190 - 195
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1200 - 17
1210 - 244
1220 - 16
1230 - 142
1240 - 58
1250 - 195
1260 - 7
1270 - 213
1280 - 188
1290 - 7
1300 ~ 195
1310 - 182
1320 - 76
1330 - 142
1340 - 58
1350 - 210
1360 = 145
1370 - 188
1380 - 98
1390 - 100
1400 - 490
1410 - 71
1420 - 177
1430 - 158
{440 - 188
1450 - 30
[460 - 76
1470 - 142
1480 - 58
1490 - 137
1500 - 137
1510 - 142
1520 - 14
1530 - 142
1540 - 76
1550 - 142
1560 - 230
1570 - 95
1580 - 142
1590 - 199
1600 - 142
1610 - 58
1620 - 208
1630 - 147
1640 - 139
1650 - 221
1660 - 123
1670 - 218
1680 - 48
1690 - 119
1700 - 227
1710 - 231
1720 - 130
1730 - 142
1740 - 171
1750 - 207
1760 - 10
1770 = 163
1780 - 234
1790 - 71
{800 - 23
1810 - 160
1B20 - 136
1830 - 18
{840 - 30
1850 - 40
iB60 - 137
1870 - 194
{880 - 209
1890 - 147
1900 - 8
1910 - 123
1920 - 73
1930 - 63
1940 - 189
1950 - 358
{960 - 131
1970 - 164
1980 ~ 193
1990 - 210
2000 - 245
2010 - 46
020 - 24
2030 - 75
2040 - 38
2050 - 197
2060 - &)
2070 - 254
1080 - 9
2090 - 170

Rege

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel!
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:
Regel
Regel:
Regel:
Regel:
Regel :
Regel:
Regel!
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Rege!l
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Regel
Rege{

1

]

]

]

]

]

1

1

1

]

1

1

]

]

]

1

Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege
Rege

Rege
Regel
Regel:
Regel :
Regel:
Regel:
Regel:

2100 - 124
2110 - 129
2120 - 151
2130 - 213
2140 - 117
2150 - 103
1160 - 213
2170 = 7
2180 - 23
2190 ~ 189
2200 - 252
2210 = 255
2220 - 238
2230 - 232
2240 - 204
2250 - 151
2260 = 205
2270 - 181
2280 - 89
2290 - 124
2300 - 109
2310 - 159
1320 - 150
2330 - 232
2340 - 81
2350 ~ 142
2360 - 94
2370 - 4
2380 - 232
2390 - 214
2400 - 142
2410 - 58
2420 - 77
2430 - 58
1440 - 08
2450 - 118
2460 - 194
2470 - 210
2480 - 245
2490 - 46
2500 - 118
2510 - 191
2520 - 142
2530 - 218
2540 - 201
2530 = 36
2560 - 209
2570 - 58
2580 - 202
2590 - 147
2600 - 199
2610 - 208
2620 = 1353
2630 = 65
2640 - 233
2650 - b4
2660 - 32
2670 - 147
2680 - 23
2690 - B8
2700 - 194
27110 = 0
2720 - 194
2730 - 4
2740 - 238
2750 - bl
2760 - b4
2770 - 32
1780 - 69
2790 - 41
2800 - 191
2810 - 237
2820 - 38
2830 - 193
2840 - 77
2850 - 203
2860 - 186
2870 - 237
2880 - 38
2890 - 190
2900 - 112
2910 - 204
2920 - 192
2930 - 237
1940 - 358
2950 - 190
2960 - B4
2970 - 190
0 - 192

<
nag) - 23;

u-V’

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Re
To

i

el
aal:

3000 - 58
3010 - 193
3020 - 49
3030 - 189
3040 - 186
3050 - 237
3060 - 68
3070 - 195
3080 - 158
3090 - 212
3100 - 102
3110 - 40
320 - 28
3130 - 4
3140 - 96
3150 - 25
3160 - 142
40004

Nogmaals MAZE

In het programma MAZE, in de MSK-Gids nummer 12,
zitten een paar Kleine schoonheidsfoutjes, die de
spelkwaliteit niet beinvioeden, maar toch even recht-
gezet moeten worden.

De belangrijkste fout 1s het ontbreken van de
hi-score. Hiervoor moet regel 1130 worden gewijzigd.
Van minder belang zijn de wijzigingen in de regels
2080, 2340 en 2350, die betrekKing hebben op de vel-

den.

Wij zijn op deze foutjes gewezen door A. Besemboen
uit Nuenen, die er ons tevens op attendeerde dat
het niet 'het doolhof' is maar 'de doolhof’. De dikke
gaf hem gelijk en wij hadden dit eigenlijk ook moe-
ten weten, ware het niet dat bij een rondvraag
bleek dat vrijwel iedereen 'het doolhof’ zegt., Nu we-
ten we wel beter. Bedankt voor de reactie.

113® PRINT” HIrSCORE:'"CHRS$ (PEEK (&HDS
66)+48)>CHRS (PEEK (&HDB867)+43)> CHRS (PEE
K(XZHDRAHE)+483)CHRE (PEEK (&#HDB869)>+48>CH
RS (PEEK (XHD8HA) +431" @ LASERS: "STRI
NG (5, 126>CHRS (12

2080 PRINT"1l!bge!n!de!!!dafgae!!!de!

ntdfbiIbibbY L EENPI 2 tEBBIA L LLIINLD
b!bb!de'maaaf!b!l!ide! 1! b! gaaao!de! bb
111111t IDIDbIDbEYE! Y DD maa

f!l'n!b!daaaae!b!n!l!gaao!bb!!!!b!Db!

R IRRNLF

2340 FRINT" zaaaaaaaaaaaaaat gaaaaaaa
aaaaaafb! !ttt bttt
' 1 bb! gaaaazaan! maae! daao! maaaaaaf! bb
EAEERRE . SRR EN R R Rt
aaaaaaao! gaaf! maaaaaaaf!n!bb!!!bl!!!

Nogmaals VERSCRIPT

In de tekstverwerker VERSCRIPT zit een Klein
schoonheidsfoutje bij het gebruik met cassette. Een
geSAVEde file wordt onder een ander documentnum-
mer teruggevonden. Geen probleem, maar toch even
de POKEjes opgeven om dit programma 100% ’'schoon’
te maken:

POKE &HDD7D,0
POKE &HDD7E,D
20XE $HDD F 0



MSX

Tele-communicatie

door R, Altenburg

Het is een veel voorkomend verschijnsel dat compu-
tergebruikers een groot deel van hun tijd alleen
doorbrengen. In een schemerlichtje achter een versle-
ten toetsenbord gezeten, doen zij de meest waanzin-
nige dingen, ontstaan uit een dom en dood apparaat:
de computer.

De mensen die echt verslaafd zijn, blijken maar al te
vaak in een isolement te raken, waaruit moeilijk te
ontkomen is. De enige oplossing is dan een zolder ge-
heel geluiddicht af te timmeren om zodoende alle con-
centratie te Kunnen richten op de eigen meesterwer-
ken. Na enige jaren is het resultaat, dat men nog
steeds waanzinnige dingen maakt en het kontakt met
enig ander levend wezen heeft verloren.

Wie het heeft uitgevonden weet (K niet, maar om
computergebruikers toch tot communicatie te laten
komen met elkaar, is er een schitterend hulpstuk
ontworpen: een MODEM. Nu is er eindelijk een manier
gevonden om via de telefoonlijn Kontakt te zoeken
met andere computers en hun gebruikers, waarbij de
MOdulator - DEModulator het dlgttale signaal van de
computers omzet in analoge telefoonsignalen, die ver-
zox:’den Kunnen worden naar een andere computer met
modem,

Een van de fabrikanten die op de in populariteit
roeiende telecommunicatie inspeelt, is onze nationale

kende: PHILIPS. Met de NMSI255 (New Media Sy-
stems) brengt men de communicatie binnen het bereik
van veel computergebruikers. Lees mee met mijn eer-

;tedervartngen op dit spannende en veelbelovende ge-
led.

Bij het openen van de verpakking verschijnen de on-
derdelen van het pakket voor mijn nisuwsgierige
ogen: een cartridge, voorzien van een telefoonsnoer
met steker, een floppy disk met daarop -als ik het
etiket mag geloven- het datacommunicatieprogramma
en een fraai ogend boek met een telefoon erop: dit
laat niets te raden over.

Ik ben van nature erg ongeduldig en steek de car-
tridge direkt in het eerste vrije slot dat ik op mijn
VGBE35 Kkan vinden. De schijf gaat erin, de steker
van de telefoon wordt verwisseld met die van m'n
nieuwe speeltje (tot groot ongenoegen van meerdere
huisgenoten) en de netspanning wordt ingeschakeld...
Alles wat vol%t: geen ontploffing. Dat ging in elk ge-
val uitstekend.

Nu ik zover gekomen ben voel ik me verplicht tot
het lezen van de handleiding. Deze ziet er vanaf de
eerste pagina erg goed uit. Als ik even doorlees zie
ik ook dat haastige spoed zelden goed is: er had een
geformatteerde disk klaar moeten liggen: laat ik die
nou net allemaal vol met de nieuwste spelletjes heb-
ben gezet. 0.K. de zaak wordt uitgezet en na een
format van een schijfje begin ik op een meer serieu-
ze manier.

Het programma Kan
fice II.

einstalleerd worden in Home Of-
aar niet iedereen dit heeft, zal ik de uitleg

bagerken tot de normale gang van zaken (waarbij U
echt niet veel misloopt!).

Het programma blijkt uit twee hoofdprogramma’s te
bestaan:

1) DIENSTEN:

Er is een Kkaartenbak in de programmatuur opgeno-
men, waarin U de gegevens van alle perscnen, bedrij-
ven of andere instellingen kunt invoeren en bewaren.
Aha, vandaar dat schijfje! Onder deze gegevens be-
vindt zich onder andere het telefoonnummer, dat U
in staat stelt softwarematig te bellen, zonder daarbij
Uw telefoon aan te raken. Overigens is er eesn moge-
lijkheid om naast de aansluiting voor de modem ook
een toestel aan te sluiten: het hiervoor benodigde
aansluitschema 1s in de handleiding opgenowmen.

De invoer van de gegevens verloopt als in elk Kkaar-
tenbakprogramma, met name als in Home Office. Toch
wordt er een heel duidelijke handleidm%‘ gegeven voor
het invullen van kant | en 2 van de Kaart, alsmede
van de technische gegevens, die nodig zijn voor de
communicatie en per telefoonnummer opgesiagen kun-
nen worden. Dokumentatie is gelukkig niet gauw over-
bodig...

Ondegr de technische gegevens behoren o.a. de
BAUD-rates, waarmee gezonden en ontvangen wordt,
Dit is het aantal bytes, dat per seconde over de lijn
gestuurd wordt. Er zgn (gelukkig) enkele standaard
instellingen gekozen, die U handmatig Kunt invoeren
op de kaart. De computer Kontroleert hierbyj of U
een geldige instelling invoert.

Uoor dienstencomputers als VIDITEL, PRESTEL en der-
gelijke is een LOGON-kode nodig. Dit is een reeks com-
mando's, waarmee de verbinding met een bepaalde
computer tot stand gebracht kan worden. 0ok een
LOGOFF is nodig, zodat de verbinding op een 'nette’
manier kan worden verbroken. Verder zijn regeleind
en tupe instelbaar. U kunt een gewoon telefoonge-
sprek laten starten door de computer, die dan voor U
het nummer draait, waarna U zelf het tweede toestel
van de hoorn moet nemen. Voor VIEWDATA, het bekij-
ken van data in een databank, is een andere instel-
ling nodig, Dit alles wordt echter zeer helder be-
schreven, zodat een beginnende communicator er echt

goed Kan uitkomen.

De verschillende types telefooncentrales die we te-
enwoordig Kennen, Kunnen bij een standaardinstel-
?ing problemen geven bij het maken en onderhouden
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van de verbinding met een andere computer. Daarom
zijn enkKele additionele codes meegenomen in het pak-
ket, die ervoor zorgen dat U op elk gewenst type
centrale Kunt bellen. Handig!
Een leuke en zeer bruikbare mogelijkheid is die van
de 'meeneemtelefoonnummers’. Een hele mondvol, die
betekent: als U voor Uw werk telefoonnummers nodig
hebt, die U ook thuis wilt Kunnen gebruiken, Kunt U
opgeven welk voorvoegsel (bijvoorbeeld een 0 of een
kengetal) de nummers moeten krijgen als U vanaf Uw
werk belt. Met een andere Kode kunt U lokaal bellen,
zodat het kengetal niet gedraaid wordt. Zo hoeft U
%een twee bestanden met nummers aan te leggen.
Kunt een nummer bellen door de Kkaart op het
scherm te halen (eventueel met een zoekmethode) en
voor de optie KIES te Kkiezen. Er verschijnt een
scherm met de naam van degene die U belt en via de
luidspreker hoort U de computer de nummers Kiezen.
Als er verbinding wordt gevonden, zal de computer
een eventuele LOGON-code sturen en als alles goed
gaat bent u verbonden met een computer(gebruiker),

Er is een aantal funktietoetsen die U het leven mak-
kelijker maken, waarvan eentje erg handig is: F2
zorgt in bijna alle gevallen voor een afdruk van het
scherm en hoewel deze optie bij grafische schermen
nog wel eens uit de hand loopt (zeKer als er geen
MSK printer aangesloten is, zoals bij mij het geval
is), moet ik toegeven dat ik wveel plezier van deze
hardcopies gehad heb.

U Kunt teksten, grafische beelden en ook program-
ma’'s versturen of ontvangen. De teksten Kunnen bij-
voorbeeld gemaakt zijn in MS5K-Text, de grafische beel-
den in het tweede hoofdprogramma:

2) CARROUSEL:

U kunt hierin niet alleen zelf beelden ontwerpen, zo-
als in VIDITEL e.d., maar U Kunt ze tijdens datacom-
municatie ook ontvangen en in de carrousel plaatsen,
waarna U ze voor later gebruik Kunt opslaan. Dit be-
spaart tijd en dat is, zo is mij wel gebleken, ook
hierbij grotendeels gelijk aan geld.

Het bewerken van beelden Kunt U naar eigen smaak
doen: toevoegen,veranderen of verwijderen op een
scherm Kan gemakkelijk met de bijgevoegde editor. U
Kunt beelden verplaatsen en na de juiste volgorde
gemaakt te hebben, kunnen ze in een carrousel ge-
toond worden. Dat wil zeggen: de schermen verschij-
nen een voor een op Uw beeld met een door U bepaal-
de tijdsinterval ertussen.

Ook voor het bewerken van de grafische schermen
laat PHILIPS in de handleiding niets te wensen over.
De overige mogelijkheden en beschrijvingen hebben
betrekKing op de twee subprogramma’s, genaamd BE-
WAREN en AFDRUKKEN, waarvan de naam al zegt wat
de funktie is en waarvan ik U Kan zeggen dat U er
met veel gemak mee zult werken.

Een laatste mogelijkheid die ik wil noemen is deze: Uw
eigen computer Kan als informatiebron dienen wvoor
anderen. U kunt een kaart aanmaken met gegevens
voor degene die U Kan bellen. Deze geeft U met be-
hulp van codes toegang tot Uw schijf met gegevens.
Hier kan men dan programma’s o..d. van lezen, maar
desgewenst kan een beller er ook op schrijven. Een
mooie mogelijkheid, die het geheel voor veel mensen
kompleteert.
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Ik kan niet nalaten om de eigen databank van PHI-
LIPS te noemen: I52000. Dit is een informatiesuysteem
waarin met name NM5I255 gebruikers boodschappen
Kwijt Kunnen, software Kunnen laden en beschrijvin-
gen van nieuwe produkten Kunnen lezen. Met name de
nieuwste datacommunicatiesoftware is wvoorhanden,
wat een uitstekende service is. Let echter altijd op
de telefoonkosten: ze lopen echt snel op!

152000 biedt met name:

- een uitgebreide handleiding van de bank, waardoor
U snel vertrouwd raakt met de manier waarop de
banken werken. Maak hiervan vooral een afdruk.

- software, die ondankKs het nog Kleine aanbod best
de moeite waard is en gratis te laden is.

- informatie over datacommunicatie.

- prikborden, waarop U vragen, antwoorden, aanbie-
dingen en ‘gevraagd’ items Kwijt Kunt.,

- software-beschrijvingen van de nieuwste program-
ma'’s.

- beschrijvingen van nieuwe hardware van PHILIPS.

- en veel andere mogelijkheden, alles trefwoord ge-
stuurd. Maak altijd even een afdruk van de trefwoor-
den. Het is handig ze bij de hand te hebben.

Concluderend kan ik zeggen, dat dit modem voor mij
een wereld van nieuwe dingen heeft geopend. Nu was
ik op dit gebied niets gewend, dus dat is geen won-
der. Ik Kkijk echter huiverig uit naar de volgende
PTT-enveloppe, waarin zonder enige twijfel een vette
rekening zit. In een databank Keek ik zelfs 4 uur
onafgebroken, vanwege de mooie software en informa-
tie die er in stond.

Voor met name Kleine bedrijven is dit een mogelijk-
heid om goedkoop te adverteren in databanKen die
steeds meer 'bezocht’ worden door mensen die op wel-
ke manier dan ook communiceren met elkaar., Een
groeiende mogelijkheid, dat is een feit. Benut U deze!

Voor de thuisgebruiker ben ik iets minder optimis-
tisch. Men betaalt waarschijnlijk wvoorlopig teveel
voor te weinig informatie en software. Ik ben er ech-
ter van overtuigd dat de mogelijkheden en inhoudelij-
ke kwaliteiten van de verschillende databanken zeker
vooruit zullen gaan en dan kKan dit modem, dat bij mij

zonder enige hapering werkte, een uitkomst zijn !

Ik heb geen vergelijkende test gedaan en Kan dus
geen oordeel geven over het wel of niet beter zijn
dan andere modems. De handleiding is echter erg
goed en zal elke vergelijking doorstaan,

Ook weet ik dat dit modem met zijn adviesprijs van
Fl. 499, afzonderlijk opgestart of in Kombinatie met
Home Office II, een aantrekkelijke ontdekkingsreis
kan starten voor al die mensen die meer willen dan
een afgetimmerde zolder met dode beelden. Dit leeft!!!



REKIIIE“NEN
MACHINETAAL

Door het ontbreken van de cursus BASIC hebben we
wat meer ruimte voor listings en dit programma -van
Michiel Zweistra- is een leuke compensatie omdat het
aardig aansluit op de cursus machinetaal. Dit pro-
gramma laat enkele rekenkundige bewerkingen zien in
zowel decimale-, hexadecimale- als binaire vorm. Te-
vens is de opdracht MOD in dit programma opgenomen,
omdat hierover soms wat onduidelijkheid heerst. We
missen wel de mogelijkheid om zelf het antwoord op
de bewerkingen te geven, maar alleen het zien van
de resultaten van de bewerkingen zal toch het be-

grljpen van de verschillende bewerkingen vergemak-
elijken.

52 ;ix*xm**#mmm#w**wwm*xxﬁxxxxxxxx
830 "X BINAIR X
490 'X X
50 'X Door: Michiel Zweistra X
60 'X b
70 "k(c) 1987 MSX-Gids Amsterdamx
80 'X ¥

OQ " KKK KKK KKK K KKK KKK KKK KA KKK KKK KX X
100 SCREEN @:WIDTH 40: KEY OFF: COLOR
15,1,1:CLS: LOCATE ,,0: POKE&HFCAB, 1'c¢
agslock

110 ON STOFP GOSUR 9%50: STOP ON

120 GOSUB 1180'Uitleg

130 ON KEY GOSUR 980:KEY(1) ON

140 ° Scherm

150 LOCATE ©,0: PRINT"F1 > Hiermee ku
nt u waarden voor <BEGIN>";

160 PRINT"en <BEWVERKING> opgeven.Dit
kan zowel”

170 PRINT"decimaal ,
s binair”

180 PRINT"door de letter <D>,<H> of
<{B> in te"

190 PRINT"tikken bij het begin van h

et invoeren.”

20? PRINT"HERSTELLEN kunt u alleen d
oen door <BS> in te tikken."

21l® LOCATE @,7:PRINT” BEGIN BE

¥ERKING RESULTAAT" : LOCATE®, 8: PRIN

“': LOCATE®, 10

hexadecimaal al

22@ PRINT" I T [——p

1

.
PRINT” | l
| B1X."

230
240

PRINTH L ] T 1 1 T T | |

| |
250 PRINT" | | |
| |  DEC.”
260 PRINT” +—
i i
279 PRINT” | | |
| |  HEX.”
280 PRINT”
Rl 1
290
300
310

karakter inlezen
FOR X=0 TO 7

READ AS$: A=VAL (" &Db" +A%)
320 VPOKE BASE(2)+8+X, A
330 NEXT

340 ' karakter data's

352 DATA 00110000

360 DATA 00110000

370
380
390

DATA

DATA

DATA

400 DATA

410 DATA 01111000

420 DATA 00110000

430 ' inlezen operands

442 FOR X=0 TO 3:READ LO® (X):NEXT

450 ' data operands

460 DATA " OR", AND, XOR, MOD

479 OP=0:L0=0: PO=0: RE=0: PL=361: VPOKE
L., 1

480 GOSUB 740

400 I$=INKEY$: GOSUB 740:IF I1g=""

N 400

200 IF I$<>CHR$(28) AND I$<>CHRS (29)
AND I$<>CHR$ (32) THEN 490

510 I=ASC(I$)-27:0N I GOSUB 540,600,
, , 660

00110000
Q0110000
00110000
11111100

THE

520 GOTO 490
530 ' bewegen pijltje
54Q@ IF PL=368 OR PL=371 OR PL=381 TH

EN 570

950 PL=PL+1:VPOKE PL-1,0:VPOKE PL; 1
960 RETURN

970 IF PL=368 THEN VPOKE PL, ®:PL=371
: VPOKE PL, 1: RETURN

580 IF PL=371 THEN VPOKE PL, ©0:PL=374
: VPOKE PL, I1: RETURN

990 IF PL=381 THEN RETURN .

600 IF PL=361 OR PL=371 OR PL=374 TH
EN 6390

619 PL=PL-1:VPOKE PL+1,0:VPOKE PL,1
620 RETURN

630 IF PL=361 THEN
640 IF PL=371 THEN
: VPOKE PL, 1: RETURN
650 IF PL=374 THEN
: VPOKE PL, 1: RETURN
660 IF PL<(371 THEN
OTO 710

670 IF PL=371 THEN
HEN LO=@:RETURN
680 lF PL>371 THEN
QTO 720

690 RETURN

700 'berekening binair
710 OP=0PXORZ2"LP: RETURN
720 PO=POXOR2"LF: RETURN
730 ' gegevens printen
740 LOgA%E 1,11: PRINT RIGHTS (" 00000Q
0" +BINS$ (OP>, 8>

750 LOCATE 10, 11:PRINT LOS(LO>

760 LOCATE 3,13:PRINT RIGHTS$ (STR$ (QOF
), LEN(STR$ (OP)>)>~1)+SPACES$ (4-LEN (STR$
(OP> )

770 LOCATE 3,15:PRINT RIGHTS (00" +HE
X$<OP), 2) |
780 LOCATE 16, 13:PRINT RIGHTS (STR$ (P
0>, LEN(STR$ (PO)>)>-1)+SPACES$ (4-LEN (STR
$ (POY))

790 LOCATE 16, 15: PRINT RIGHTS (00" +H
EX$ (PO, 2)

800 LOCATE 28, 13:PRINT RIGHTS (STRS$ (R
E),LEN(STR$ (RE>)>-1)+SPACES$ (4-LEN(STR .
$ (RE>))

810 LOCATE 28, 15: PRINT RIGHTS (00" +H
EX$ (RE)>, 27

8§20 LOCATE14,11:PRINT RIGHTS$ ("000000
Q0" +BINS (PO), 8>

830 LOCATE 26,11:PRINT RIGHT$ (00000
000" +BINS (RE), 8)

849 ON LO+1 GOSUB 860,880,900,920
850 RETURN

360 RE=0® OR PC

RETURN
VPOKE PL, 2: PL=368

VPOKE PL, @: PL=371
LP=(PL-361)X0OR7:G
LO=LO+1: IF 1LO=4 T
LP=(PL-374)>X0R7:G

getal
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870
380
300
900
10

RETURN

RE=0QP AND PO

RETURN

RE=0FP XOR PO

RETURN

020 IF PO<>®@ THEN RE=0P MOD PO

©03@ RETURN

04@ ' einde

05Q@ POKE&HFCAB, @: SCREEN 0:COLOR 15,4
, &
Q60
Q70

END

'invoer gegevens

Q80 MZ$="Begin:":C=7:GOSUB 1020

000 OP=EI:MZ$="Bewerking:":C=11:GOSU

B 1020

1000 PO=EI

101@ RETURN 490

1020 LOCATE 0,21:PRINT MZ$;: As=INPUT

$(1): PRINTAS; : IF INSTR('DHB" ,A$)>=0 T

HEN 1220 ELSE I=INSTR{'DHB"”, A$)

1030 ON I GOSUB 1040,1080,1120: LOCAT

E 0,21: PRINT STRINGS (30,32):GOTO 116

o

1049 LOCATE C,21:PRINT STRINGS (39, 32
) As="":X=1:LOCATE C, 21

1050 I$=INPUT$(1)>:IF I$=CHR$(8) THEN
X=X+(X>1): LOCATE (POS(0)>C)+POS(Q);:

A$=LEFTS$ (A$, X): GOTO 1050 ELSE IF VAL
(1$>=0 AND 18<>"0" THEN 1050 ELSE PR
INT I$;:A8=A8+18%: X=X+1:IF X>3 THEN 1

©6@ ELSE 1050

1060 EI=VAL(A$)>:EI=EI MOD 255

1070 I$=INPUT$(1):IF I$<>CHR$(13) ‘TH

EN IF I$=CHR$(8> THEN 1050 ELSE 1070
ELSE RETURN

1080 LOCATE C,21:PRINT STRINGS (39,32
) X=1:LOCATE C, 21

1000 I1$=INPUT$(1)>:IF I$=CHR$(8) THEN
X=X+ (X>1): LOCATE(POS(2)>C)+POS(0>: A

$=LEFT$ (A%, X):GOTO 1090 ELSE IF I$<>

"@" AND VAL ("&h'"+18)>=0 THEN 1090 ELS
E PRINT I%$;:A$=A8+18: X=X+1:1IF X>2 TH

EN 11020 ELSE 1090

1100 EI=VAL('&"+A$)

1110 I$=INPUT$(1):IF I$<>CHR$(13) TH
EN IF I$=CHR$(¢(8) THEN 1090 ELSE 1110
ELSE RETURN

1120 LOCATE C,21:PRINT STRINGS$ (39, 32
): X=1:LOCATE C,21

1130 I$=INPUT$(1):IF I$=CHR$(8) THEN
X=X+ (X>1): LOCATE (POS(@)>C)+POS(0):
A3=LEFT$ (A%, X):GOTO 1130 ELSE IF I8$<
"@" OR I$>"1" THEN 1130 ELSE PRINT I
$;: A8=A%+1%: X=X+1:IF X>8 THEN 1140 E
LSE 1130

1140 EI=VAL (& +A$)

1150 I1$=INPUT®(1):
EN IF 1$=CHR$(8) THEN 1130
ELSE RETURN

116@ RETURN

1170 ' Uitleg

1180 PRINT"De computer kent in feite
maar drie &

11990 PRINT”rekenkundige statements d
ie in BASIC "

ELSE 1150

129@ PRINT" ook voorkomen. Deze zijn
i2%® PRINT" OR

12%@ PRINT" XOR

129@ PRINT" AND

12409 PRINT"Met deze drie en nog een

paar andere "
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IF I$<>CHR$(13)> TH.

1250 PRINT”gespecialiseerde machinet
aalinstructies”

1260 PRINT"kan de computer alles uit
rekenen.

1279 PRINT"Tevens is
MOD' in dit “

1280 PRINT”programma opgenomen.

achinetaal-

1290 PRINT”instructies worden niet n
ader behandeld.”

1300 PRINT”Omdat de MSX-computer uit

gerust is met "

1310 PRINT”een zogenaamde achtbitspr
ocessor kan "

1320 PRINT”de computer alleen getall
en tussen 0 2
1330 PRINT"en 255
getallen

1349 PRINT"hakt de computer in stukj
es, "

1350 PRINT: GOSUB 1880

1360 PRINT”Vandaar dat in dit progra
mma alleen "

het statement '

De m

verwerken. Grotere

1370 PRINT"getallen tussen @ en 255

gebruikt "

1380 PRINT”kunnen worden. Dan nu wat
uitleg over "

1390 PRINT"het programma. ":PRINT
1400 PRINT”U krijgt op uw scherm str
aks een

1410 PRINT“aantal dingen te zien.
n eerste :

1420 FPRINT"De opmerking dat u direct
getallen kunt”

1430 PRINT"lnvopren door op Fl te dr

ukken.

1440 PRINT”Ten tweede
getallen van ”

1450 PRINT"acht bits met daartussen

een opdracht. "

1460 PRINT"Het derde binaire getal i

s de uitkomst.”

1470 PRINT”Boven de eerste twee bina
ire getallen "

1482 PRINT"kunt u een pijltje heen e

n weer bewegen’

1490 PRINT"met de cursor-toetsen.

ar op de 4

1502 PRINT"spatiebalk te drukken kun

t u het bit )

15192 PRINT”onder het pijltje 'setten
'( een maken )"

1520 PRINT"of 'resetten’' ( nul maken
). Als het &

1530 PRINT”pijltje boven de rekenkun

dige opdracht ”

1540 PRINT“staat dan word de volgend

e opdracht

1550 PRINT"genomen,."

1560 GOSUE 1880

157@ PRINT"Dan nu nog wat over de re

kenkundige "

1580 PRINT"statements.

ed wilt zien

1590 PRINT”hoe deze werken moet je d

e twee

1600 PRINT"getallen binair onder elk

aar zetten.”
1610 PRINT”Bij
) zult u dan ¥
1620 PRINT"zien dat het resultaat al
leen 0 is als "

163 PRINT'"de onder elkaar staande b

its allebei @ "
1649 PRINTV"zijn. B.V. 10101010

Te

twee binaire

Do

WVanneer je goO.

'OR' (nederlands 'of'’



. - egael: - Regel: 1790 ~ 109
1650 PRINT” OR 01010110 Regel: 1576 - 28 Regeli 1660 - 152  Regel: 1800 - 220
1000 2181 2020000 Eeeeees Regel: 1590 - 7 Regeli 1706 - \ds Regel: 1820 - 220
167@ PRINT" 11111119 Regel: 160 - 1oz Rwgel! 1710 - 84 ::g::: 4% = 2
16g®tPRINT"Bij 'XOR' (eXclusive OR) i | Resel: 1610 - 228 Regei! 1730 T 133 tsei. late - Iue
S e Regel: 163@ - 15@ egel: ‘ . :9: :
1690 PRINT"resultaat AllEsf Gon Ul | Mosel: e = o  Rove e - 122  Raies: 16es = 187
1700 PRINT alkaar staande bite 0 en | TUO' TSR BRI & REL R

"elkaar staande

1. of 1 en @ "
17192 PRINT"zijn. B.V. 10121210

1720 PRINT" ~ XOR 11111111 SPEL-POKES en TIPS

174@ PRINT" 21010101
1750 PRINT"Bij 'AND' is alleen het r | vyapn Sander en E. Smit ontvingen we een hele waslijst

esultaat 1 als"” met POKE's en tips. Bij de volgende spellen moet het
1760 PRINT"de onder elkaar staande b ﬁrogramma op tape of disk staan. (In Gids 11 staat

its allebei 1 2zijn." cartridges moet back-uppen). Typ dit

1770 GOSUB 1880 programma in en vul hier de juiste Poke in:
1780 PRINT"”'MOD' is een apart geval,
'MOD' is de " 10 BLOAD"naam"
1790 PRINT”afkorting van 'MODULQO’. 20 POKE
MOD' is een " 30 DEFUSR-PEEK(64703)+2568PEEK(64704)

1800 PRINT"opdracht die uitrekent wa | 49 AsUSR(D)
t de rest is "

1810 PRINT"van een deling. D.V.Z. er | syper COBRA: POKE 37133, AANTAL LEVENS

word gekeken " CIRCUS CHARLIE: POKE 35764, AANTAL LEVENS
1820 PRINT"hoeveel keer het eerste g | ATHLETIC LAND: POKE 36082, AANTAL LEVENS
etal gedeeld KINGS VALLEY: POKE 35619, AANTAL LEVENS
18630 PRINT"kan worden door het tweed | MAGICAL TREE: POKE 41409, AANTAL LEVENS
e zonder : ROLLERBALL: POKE40914, AANTAL BALLEN
1840 PRINT"breuken. Het resultaat 1s | HUNCHBACK: POKE 37166,0 ONEINDIG LEVEN
de z.g.n % OH SHIT: POKE 33300, AANTAL LEVENS
g EERE.‘I!N: POKE 54051, AANTAL LEVENS
s 2 omdat je YPER RALLY: POKE 356750 en POKE 35676,1 VOOR
1860 PRINT"het getal 18 vier keer do | ppGINRANK 1. POKE 35675,4H6 en POKE 35676.2H40 VOOR
or 4 kunt BEGINRANK 540 ENZ.
1870 PRINT"delen. Je houdt dan 18- (4
¥4)=2 over. s , Blj de volgende 2 spellen moet bij het bovenstaande
1880 PRINT” <Druk 'return’> ° rJo rammg deze regel worden toggevoegd
1890 I$=INPUT$(1):1F IS<>CHRS (13> TH | B3'8 oAb naama” R
EN 1890 ELSE CLS: RETURN YIE AR KUNG FU 2: POKE &HBES5, AANTAL LEVENS

101 KNIGHTMARE: POKE &HBAAA, BEGINSTAGE NR. en

162 Regel: 193¢

fegel: 18 - S  Regei: 830 - §8  Regel: 1050 - 164 POKE &HBAAB, BEGINSTAGE NR. -I

e moom o men M) dael e o

":';f e Regel: BE® - 142 Neeul) 1e8s = 147 B de volgende praogramma’s is het bovenstaande
E:E::S ¢o - 5o fenel( 868 = 188 E:E:i; oe - a2 programma niet nodig.

egel: R Ragel; 890 ~ 120 egel: 19:=. 84

Sooali A= 8 ::§:I§ o S ::::i; 130 = 128 STARQUAKE: Typ 'LOAD"naam™ en vervolgens 'LIST'.
papell M~ B MMl eie- A Beesls VA Verwijder in de laatste regel 'R’ en voeg er de
Neanii B8 . 4y (e GES - LN el LIS les volgende regels aan toe:

feli M- B e M- S NRC W

pogsti N0 - )8 el MM0:c A% CUES: Line - ies 1000 POKE 37173, AANTAL LEVENS

Aigsl: 176+ @4 Semsi: eee oy  Eeeelt 13 - I3 1010 SCREEN 2

negel: 1ee - 17s L2300 SI0 TGS meger vaze Zaee | 1020 DEFUSR-PEEK(64703)+2564PEEK(64704)

::::: ;:: @ ‘;: SRR 209 Se8 ::::: 1240 - 233 1030 A=USR(D)

egel! -1 SeResl ARS - Ve Regel: 1280 - 183 R dlt roaramma

: : :: ;;: - ;: R.g.l: e - i ko:ol: 1260 - e un P g "

Qe Regel: 740 147 :

Regel: 230 -~ 16a Regel: 780 =~ 237 Roqol: 127¢ - 162

Sagel: a8e - gy Mamsli 6% = 1ee  CeERlL IOLRT WIZARDs LAIR: Doe hetzelfde als by Starquake, maar
::::xf 260 - 232 padlll Jgo - j1a  Regel: 1300 - 2a8 in regel 1000 moeten een of meer van de volgende
:::::; ::: ¥ ‘:: :::::; ::: " ::; ::::: 1320 - 156 Poke's komen:

Rl oMe o AL MMIND Mo | pokE 37240, AANTAL LEVENS

Regel! 320 - 211 nesal! Sae - des  megel: 13ee - ss | POKE 37239, BEGINVOORRAAD GOUD

Banel) S4b - B8 Loaml A e 1MeTaas | POKE 37234, AANTAL SLEUTELS

figeli 384 - (M8  Eegeli 070 - 143  Regeli 1090~ 3 POKE 37235, AANTAL RINGEN

Sanel! FM.c 38  Nelaii B3e - 1a8 Remsli Maiso T POKE 37236, AANTAL DIAMANTEN

et mso 8 Se heciR ERL S-S

Mogel! $80= 83 mesai: See~ 8% Negsii 14ed .- Tes CYBERUN: Typ het volgende programma en run dit:
NeRel) a0 = gg opclc SRe- a3 Seeell SN s 10 CLEAR200,AHEBBE: BLOAD"NAAMI' R:

Regel : 43: . :: n:::ﬁ 960 - 111 Regel: 1470 - 213 BLOAD"NAAMZ2".R

Gessli dav - 4 po PA-tmR el e s 20 BLOAD"NAAM3": POKE&H9B13,0: DEFUSR=2HB7B2:

Regel: 460 - 217 Regel: 980 - 149 Regel: 1808 - 153 A=USR(0)

Regel! 46 - 161  hodeli 230 - 102 Redel: 1Sie .25 | 30 BLOAD"NAAM4": POKEZH38D4,0: POKERH98DS,D:

Regel! oo . &y tegel: 1010 - 167  Regel: 1830 - 1SS POKE&H38D3,0: DEFUSR=8HE146: A=USR(0)

Regel:! 600 - 67 Regel: 1022 -« 96 Regel: 1640 - 115

Regel: 610 = 147 Regel: 1(3@ . 184 Reqg~': 158@ - 236
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Het was weer zover: een niesuwe Konami.
Dat . leidt hier op de redaktie altijd tot
verschrikkeli jke veldslagen, nog voor-
dat er maar iets gespeeld is. De grote
vraag i1s dan: 1s het nu wel of geen ad-
venture en wie mag hem testen? In het
gaeval van The Maze of Galious hebben
we voor een gulden middenweg gekKozen
en de test een paar eigen pagina’s ge-
geven, maar ik blijf erbij, dat het sen
echt adventure is en eigenli Kk in deze
rubriek thuishoort.

KNIGHT TYME X

Naam : STORMBRINGER
Lev., : MASTERTRONICS
Mach.: MSX 1&2 64K

Pri js: CAS. = 14,95

Galious is niet de enige opvolger van
een bekend spel, die onlangs uitge-
bracht is. Dok Stormbringer borduurt
verder op de avonturen van de Magic
Knight. Dit spel hebber we in huis ge-
haald naar aanleiding van een brief
van Jo Vanderwegen uii Leuven in Bel-
gie, die -behalve met Octagon Squad,
zie elders in dit blad- ook met dit ad-
venture in de knoei zit. In dit spel moet
de Magic Knight het opnemen tegen
zichzelfi hij is per ongeluk "gecloned',
terwijl hij huiswaarts reisde in een
tweedehands tijdmachine en zijn “alter
eqo’, Stormbringer genaamd, is er op
uit hem te vernietigen. Magic Knight Kan
dit van zijn Kant niet doen, omdat hij
dan zichzelf zou doden, dus er zit niets
anders op dan te trachten zich met
Stormbringer, voorgesteld door een
witte wolk, te verenigen.

Net zoals bij Spellbound en Knight Tyme
wordt hier weer gebrulk gemaakt van
de Hindimation techniek, hetgeen in-
houdt, dat alle commando’s via ven-
sters op het scherm worden opgegeven.
Aan de ene Kant erg gebruiksvriende-
li jK, maar anderzijds vind ik het een
nadeel, dat je -eenmaal "ingespeeld"-,
te gemakkeli jk over de commando’s gaat
schuiven en dan vaak de mist ingaat.

Het begin van het spel is gelokaliseerd
in een bos rond een Kasteel, waarin je
verschillende personages tegenkomt
an waar diverse voorwerpen verspreid
liggen. Die voorwerpen moeten verza-
mald worden en in sommige gevallen ge-
bruikt of aangetrokken. Door bepaalde
dingen weg te geven of van je af te la-
ten pakken Kun je van de aanwezige
personen items Kri jgen.

Het probleem, waar Jo Vanderwegen
mee zit, namelijk hoe _je het Kasteel
binnen moet dringen, heb ik nog niet
opgelost, maar ik heb wel sen vermoe-
den. Er is een Kasteelpoort met een
wacht ervoor. De poort zit dicht en met
de wacht valt niet te praten of te on-
derhandelen. Nu heb ik het idee, dat je
helemaal niet door die poort naar bin-
nen moet. In het Keuzemenu zit een mo-
geli jkheid: CAST SPELL, die weer is on-
derverdeeld in o.a. TRAVEL TO PERSON.
Bij die personen staan enkele namen,
die je in de beginvelden niet tegen-
Komt. Door als DISGUISE "Wizard" of
"White HWitch" te Kiezen, ben iK er via
een tip (die anders onleesbaar is) ach-
ter gekomen, dat je voor het bereiken
van die personen twee speciale voor-
werpen nodig hebt, Welke voorwerpen
dat zijn, weet ik niet, maar het li jkt me

R — b — — — —

de moeite waard dat uit te zoeken en ik
hoop, Jo, dat je -als dit de juisie weg
blijkt te zijn- dit nog even laat weten.

BEELD : HEEEX
GELUID : &

SPELKWALITEIT: =xx=x
DOCUMENTATIE : xxxx
PRIJS : HERE

TIPS

SPY STORY

M.Pvan der Molen uit Leusden zit vast
met dit spel, waarover iK in de vorige
Gids schreef. Letterli Kk, want hij Komt
de gevangenis niet uit. Wel, M.P, hier-
voor heb je een ELIF nodig en het anige
commando dat je Kunt geven, is SRAB
HGUORHT ELIF, Zorg wel, dat je verder
niet meer achter de tralies Komt, want
het voorwerp ben je Kwijt, zodra je
buiten staat. Wat de lamp betreft: die
is best te Koop, als je van MI de porte-
monnaie hebt gekregen, alleen moet je
niet opgeven: BUY LAMP, maar THGIL
HSALF, En dan is het nog zaak deze
droog over de rivier te krijgen.... Suc-
ces verder! Apropos, is er al iemand
door het hek gekomen????




PENGUIN ADVENTURE

STAGE DIST.

~0

10

11

@

13

14

15

16

17

18

19

20

el

483
328
237
183

381
183
73

683
565
401

B3

783
481
43¢
183

361
355
188
181

171
87

480
432

340

WATER

440
433

WATER
WATER
984
850

385
179

LOCATIE SOORT
LINKS GOED
RECHTS GOED
NARPO 222202228
RECHTS SLECHT
LINKS SLECHT
LINKS GOED
RECHTS SLECHT
RECHTS SLECHT
RECHTS SLECHT
RECHTS GOED
LINKS SLECHT
LINKS GOED
LINKS KERSTM,

HARPY>223>25>22529

LINKS SLECHT
LINKS SLECHT
el JOED
RRARFIIDI22, 7001
LINKS GOED
RECHTS SLECHT
LINKS SLECHT
RECHTS GOED
LINKS KERSTM.
LINKS SLECHT
WARPY IO )0X)15
RECHTS GOED
LINKS SLECHT
LINKS GOED
RECHTS SLECHT
RECHTS GOED
LINKS GOED
LINKS SLECHT
LINKS SLECHT
RECHTS GOED
RECHTS KERSTM,
LINKS SLECHT
LINKS SLECHT
RECHTS GOED

$33z333s
E$gg=F=3=

DUUR EN TOGH VERVELEND...

O
'

Op de Nederlandse markt is =1genligk
niet zovee! originele Sony softwara
verkrijgbaar en als de kwal:iteil van de
rest net 20 18 als die van Midnight Bro-
thers, 1s cat maar goed ook. Het be-
treft hier een een soort dungeon ad
venture, dat sich echter afspeelt 1n
een flatgebouw, waar twee deiekiives,

Naam : MIDNIGHT BROTHERS
Lev. SONY
Mach.: MSX 182 16K
Pri js: ROMPACK F!,
ee 373 RECHTS SLECHT
B4h RECHTS GOED
23S LINKS GOED
79 LINKS
23 NATER
24 S8S RECHTS GOED

TIPS: Probeer zoveel mogelik van de
geie hartjes te profiteren.

STAGE 7: In 9 van de 10 gevallen ver-
schijnt er een vieugelt je dat max.S le-
vens oplevert.

STAGE 12: Map Kopen' Als dit met ge-
beurt, dan ga je aan het einde van sta-
ge 12 weer naar het begin,

STAGE 15: Pas op! Vuurballen uit hemel.

STAGE 24: Map Kopen' Gebeurt dit met,
dan ben je niet op tijd om de prinzes
te redden en zal ze dood 21 jn.

DISTANCE= De afstand,
koopman te vinden 1s,

waarop een

LOCATIE= Zit het gat links of rechts van
het scherm.

SO0ORT= Er zign 2 soorten Koopmannen,
de slechten zijn 2 x 20 duur als de
goeden.

WARP= Als je in het gat voor een warp
komt, dan moet je de joystick naar
achteren doen, waardoor je via een
onderaardse gang naar de aangegeven
stage gaat.

HARRY ROBBERTSEN, EI'E.

Jake en Elwood, moeten oroberen aen
vermiste helicopter op ie sporen,
Hiertoe moeten Kamers doorzocht wor-
den en als er jets gevonden wordt,
komt linksonder 1n een apari schermp-
Je aen deel van een foto tavoorschijn.
Doel 1s dan dit hele schermpge vcl te
Krijgen, Het enige aaraqige 1s. 2ai er
met 2 spelers gespeeld Kan worden Je
kunt op een gegeven moment door bDewa-
Kers 1n de gevangenis Qegoeold woraden
en dan kun je -alleen b1 de ¢ spelers
optie- door je broer bevrljd worden.
Bij het spelen met | speler mat de com-~
puter als partner is dit met mogeli jK.
Verder stelt het spel niet zoves: voor
via liften zijn een stuk of 12 verciepin-
gen te bereiken en te doorzoeken, die
er allemaal hetzelfde uitzien, op de
kleur na, En als het er nu nog mool uilt-
Zagw.ww KOrtom, voor deze prijs Kun je
dit beter laten liggen en voor aen
paar gulden meer een Konam:i ¥open.
Zelfs 1n de Kkategorie goadkope softwa-

re is er zat beters te KOOpu.u.
BEELD . B
GELUID 3 KR
SPELKWALITEIT: ==
DOCUMENTATIE : ==
PRIJS c B
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VOOR DE MSX2-YUPPY...[ . -

Naam : KINDEREN VAN DE
WIND

Lev. Infogrames

Mach.: M5Hd

Prijs: Bilsk ELE i 99, Fus

van Ariolasoft kregen wij dit grafische
adventure toegestuurd met de volgean-
de jubelbrief erbij

"Francolis Bourgeon is een van de be-
Kendste en succesvolste stripteke-
naars van dit moment, Speciaal zijn se-
rie “De Kinderen van de Wind" die tot
np heden 5 stripboeken omvat, wordt
door iedereen hoog geprezen. Het
Franse softwarehuis Infogrames heseft
de rechten om, op basis van de strip-
varhalen, een aantal adventures ta
produceren, Hierbij ziet u het sersta,
inklusief een stripbosk. Quar hat re-
sultaat zijn we razend enthousiast an
we wensen u dan ook veel plezier, Wel
perst het stripboek lezen en bekKijken,
anders wordt het niks, 0 ja, wegens
produktieproblemen vindt U het Doek
achter de verpakking gesealed, De vol-
gende oplage krijgt een Kleinere uit-
voering van het boek, in zachte Kaft
(voor stripliefhebbers op zich al een
‘must’), die wal in de verpakking past.’

Klornk allemaal zesr veelbelovend an
vooral het feit, dat we romaar een col-
lector’s item in huis hebben op sirip-
geblied, staat ons wel aan. Het adventu-
re begon al, voordat we nog maar iets
in de computer hadden geladen met het
commando; find Infogrames., Bij navraag
hleek Ariolasoft plotseling te zign op-
geheven en een woordvoerder van de
firma Aackosoft wist mij te vertasllen,
datl de titels die door Ariocla in Neder-
land op de markt gebracht werden nu
door verschillende distributeurs ver-
spreld gaan worden, Bij het ter perse
gaan van dit nummer wisten we echter
nog niet door wig, maar wie "Kinderen
van de Wind" na het lezen van deze re-
censie nog in huis wil halen, zal dat in
ieder geval wel Kunnan doen,

Omdat in de brief stond, dat serst het
stripverhaal gelezen moest worden,
had ik dit -samen met het spel- tijdens
de vakantie meegenomen en al spoedig
bleek, dat dit duidelijk een strip voor
de niet al te jeugdigen is. Ouders, die
enigzins preuts aangelegd zijn, Kunnen
dit beter niet aan het zeer jonge
kroost te lezen geven. (Misschien Kun-
nen ze er zelf ook beter van afbli jven).

Het avontuur speelt zich af viak voor
de Franse Revolutie in het troebele mi-
lieu van de "triangulaire" handel: de
slavenhandel tussen de Bretonse, Afri-
kaanse en Amerikaanse Kusten. HOEL,
gen Bretonse matroos, wviucht uit
Frankrijk omdat hij ten onrechte van
een misdrijf verdacht wordt. ISA, een

Ik voel haar zo dichtbij en §
‘¢ maakt me razend haar |
niet te kunnen zien.

avantuurli K meisje dat achteraf een
gravin bli jkt te zijn wiens titel ontsto-
len i1s, begeleidt hem. Om zZijn eer an
haar titel terug te winnen, reizen ze
samen deze vreemde wereld af aan het
einde van de 18e seuw. Tussen de Bre-
tonse havens en de Afrikaanse Kusten
komen zij verschillende culturen tegen
en trotseren zij vele gevaren op zoek
naar de waarheid. Aldus de handleiding.

Tijd om de disk eens in de computer te

stoppen en te zien, wat er van het
mooie verhaal overblijft. De graphics
zijn inderdaad prachtig en datzelfde
geldt voor de begeleidende muziek,
Maar er moet ook gespeeld worden en
dat gaat niet echt makkelijk. De bedie-
ning is vrij ingewikkeld en daarmee
gaat de handleiding behoorlijk de mist
in. Het scharm bestaat uil 3 delen:

Een grafische gedeelte waar de aklie
plaats vindt.

Een klein venstertje linksonder waarin
de personages afgabeeld worden.

Het tekstgedeelte waarmee u over de
aktie beslist.

Om te Kunnen spelen moet je eerst met
j& cursortoetsen, muis of joystick
naar het bovenste scherm en als daar
bi jvoorbeeld een schip te zien is, druk
je op de vuurknop of spatiebalk en dan
worden de personages zichtbaar in het
schermpje linkscnder, Tussen dit »er-
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sonenvenstertje en het teksigedeelte

zitten 2 smalle "zones'. Volgens de
handleiding zou je om van persoon te
wisselen slechts de cursor op zone 1 te
hoeven plaatsen en te bevestigen. Men
vergeet er echter bij itz vertellen,
dat de zones onderling ook weer uit 2
delen bestaan en dat die delen sen af-
zonderli jke funktie hebben.

Ock in de handleiding weer dis verzake-
ring dat Deel 1 van het siripboek fun-
damenteel is. Waarschijnlijk om Kra-
kers te ontmoedigen, want Alired heeft
het boek niet gelezen en die Kon best
met het spel overweg., Voor zover dat
mogelijk is tenminste, wani het blijft
gen verward verhaal of je de strip nu
wal of niet gelezen hebt. En dat ligt
niet alleen aan de vaak sischie verta-
lingen uit het Frans.

Van een echt adventure is =igenlijk ook
geen sprake, omdat je zelf geen invioed
hebt op het verloop van het verhaal. Je
Krijgt iedere Keer wat Keuzemogeli jKk-
heden en als je verkeerd kiest, is hat
spel gewoon afgelopen en Kun je op-
nieuw beginnen, Er 1s een save-optie
aanwezig, dus iledere Keer als een
hoofdstuk succesvol doorlopen is, Kan
men het spel wegschri jven.

Ondarks het feit, dat het spel wvaak
bleef hangen en dan opnieuw opgestart
moest worden, waren we al na 2 uurtjes
uit jespeeld, zwaar teleurgestield en




blij dat we zelf geen 100 piek aan deze
onzin hadden uitgegeven. Ongeveer hal-
verwege het verhaal was de draad vol-
ledig zosk: een moeder-overste bli gkt
een “vader” te 21jn, die een brief
krijgt van iemand die hem niet Kent en
de speurtocht al heeft opgegeven. De
helden brullem: "Op naar Santa Domin-
go' en bij het eerstvolgende plaatje
Kkom je terecht in Dahomey in Afrika...
Hier eindigt het avontuur abrupt en
blijk je nog =sens 100 gulden neer te
moeten tellen om te zien hoe het af-
loopt. En 1k vrees daarna nog eens en
NOg eens, want -zie boven—- er z1jn al S
van die stripboeken uit,

Bua strip kan 1K me voorstellen, dat
“Kinderen van de Wind" bekroond 1s met
Le Grand Prix du Salon d'Angoulemne,
maar qua computersoftware is het pu-
re en dure flut, Men zou het aangaande
de grafische Kkwaliteiten hoogstens Kun-
nen omschrijven als "Kunst voor de ge-
fortuneerde MSX(2)-er',

BEELD - EEEER
GELUID - SEEE
SPELKWALITEIT c EE
DOKUMENTATIE : BEX
PRI JS 3

KRUIDEN ADVENTURE

Naam : FEUD

Lev, Bulldog sofiware
Mach.: MSX | R 2 64K
Pri js: CAS. Fl. ?, 95

Laten we beginnen met een -gedeelte-
li ke~ vertaling van de handleiding zo-
dat de lezers met sen beperkte Kennis
van het Engels dit adventure ook kun-
nen spelen, daar de handelingen %ij-
dens dit spel afwi kend zijn van wat we
bij 'normale’ adventures gewend zi jn.

In dit spel speel je de rol van Lear.ic,
die tijdens 21 jn tocht door het konink-
rigk Kruiden moet verzamelen om to-
verformules te creeren. Door het m-
xen van deze spreuken Kan je ze tegen
Jje tegenstander, de tovenaar Leano-
ric, gebruiken. Leanoric doet in dit
spel echter precies hetzelfde om jou
te varniatigen. En, tijdens het spelen,
kom Jje Leanoric dan ook regelmatig
tegen.

Het spel Kan gespeeld worden met een
Joystick of met het toetsanbord, waar-
bij A=neer, O=omhoog, O=links, P=rechis
en de spatiebalk 1s schieten. Verder in
de tekst gebruiken we alleen nog het
woord vuurknop, dat dan door de key-
boardfanaten als spatiebalk gelezen
moet worden,

e - —

MENGEN VAN SPREUKEN:

Om de spreuken samen te stellen moet
Jé achter jouw hut b1y e Ketel icaul-
gron) gaan staan en met de vuurknop
door het spreukenboek bladeren. Heb
Je Oe gewenste spreuk an de daarbij
behorenda Kruiden, dan kan de vuur-
Knop losgelaten worden en ben je met
deze formule gewapend.

FORMULES GEBRUIKEN:

Om de spreuken actief te maken moet je
er -uiteraard- mee gewapend 21 n (Zie
boven) en hoef je alleen de vuurknop in
te drukiken. Sommige spreuken Kunnen
slechts eenmaal gebrulkt worden, ter-
wi, l andere meermalen actief Kunnen
21 n. Meerdere spreuken Kunnen nu uit-
gesproken worden door -net als bo-
ven- met de vuurknop door hat boek te
bladeren,

KRUIDEN VERZAMELEN:

Dit gaat eenvoudig door naar de plant
toe te lopen en ervoor te gaan staan.
De tovenaar buigt nu en pakt de plant
op, waarna het kruid -in rood- in het
boek verschy jnt.

HINTS en TIPS

I, Je kan de "Teleport’ (0ok een spreuk)
alleen gebruiken als anderen je niet
Kunnen zien en je Kan alleen naar je
eigen hut met deze teleport.

2. Met de RETURN-toets plaats je jouw
speler in het centrum van het veld.

3. Offensieve spreuken (sprites, Fire-
ball, Lightning) Kunnen ontweken wor-
den, maar je kunt zo met aan de aanval
(of aanvaller) zelf ontkomen.

4, Dorpsbewoners en reizigers Kunnen
worden veranderd in zombies. Reizi-
gers vind e Op de paden en i) ge-
hoorzamen niet aan jouw commando's.
Dorpsbewoners gehoorzamen als zombie
en bewegen zich in de aangegeven rich-
ting, doch verlaten niet hun eigen ter-
rein,

95, Het kompas is gericht op Leanoric,

o, en dan nu nog even verder met onze
ervaring an commentaren op dit spel.
Hoe alle: nu precies in Z'n werk gaat
is nog niet helemaal duidelljk, want
Leanoric 15 in staal om regelmatiqg
jOuw ~moeizaam verzamelds- kruiden te
laten verdwi jnen (misschian mget 1 van
de 12 spreuken?). Moeten we hiar dan
maar weer een Kaart tsksnen..” Ik
vrees van wel, want je kan in dit spel
heerli k vardwalen, En hou ar dan maar
vast rekening mee dat hetl doorlopende
velden 21 jni het uiterst rechize veld
gaat over in het linker 2n met boven ean
onder is het al net zo. Da hut en aen
rivier in het linker gedeeite i jn wel
goede aanknopingspunten. Varder had-
den we ook niet veel i1 jd. daar we het
spel viak voor het verschiyen van dit
blad in handen Kkregen, maar het 1s 1n
1ieder geval zeker dat het nmiet 1n een
kwartieri e uitgespeeld 1s.

Ik weet rniet of dit spel ook voor ande-
re computers leverbaar is, maar de
makers hebben 1n leder geval ce grafr-
sche- en geluidskwaliteten van de MSK
goed benut. De plaat jes zien er prima
uit en ook de muziek 1s goed, 31 gaal
deze op den duur wel vervelen Hier
amis ik dan meteen de mogeli jneid om de
muziek uitl te schakelen, Lterwi i de ge-
luidseffecten hoorpaar bliyven. 0ok
fraa1 zijn de bewegingen van de figu-
ren.

Uiteraard weer verbazing over de lage
prijs, 0ok hier opnigauw prima kwaliteit
voor een prikkie,

BEELD : REEE
GELUID : BEEXR
SPELKWALITEIT: E=x
DOCUMENTATIE : =xxx
PRIJS : EEEXXR

[0, me dunkt dat we weer een aardig
eind op weg ziyn geholpen met onze ad-
ventures en ik neem afscheid van jullie
om me stiekum nog even op Galious te
storten. Speel ze en tot de volgende
MSX-Gids.
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woordigen:

gy = ZEER GOED EREE = GOED

SPEL TIPS

Van Patrick Maessen ontvingen we de volgende PO-
KE's voor het programma Breakout van Toshiba. Dit
programma werkt op vrijwel geen enkele machine en
met deze POKE’s in ieder geval op een paar compu-
ters meer.

In het blok PRGEC de volgende
gen:

wijzigingen aanbren-

SOETWARE

Bij de softwarerecensies wordt een beoordeling gegeven met sterren, welke de volgende waarden vertegen-

zxx = REDELIJK ==

= MATIG = SLECHT

Voor de MS5K-2 zijn deze POKE's echter nog niet wvol-
doende. Op zowel de Philips als de Sony MSH-Z2 komen
we nu wel verder dan het introbeeld, maar bij het
begin van het spel gaan deze machines toch weer op
tilt. Wie geeft de oplossing voor de M5E-2 ?

Van J.Clermonts en R.Krist Kregen we de volgende

POKE &HBB0C,&HFF
POKE &HBB11,&HFC
POKE &HBB18,&HFF
POKE &HB8827,&HF0
In blek OBJECT de wvolgende
POKE &HB8937,2HFF
POKE &HBCODZ,&HFC
POKE &HB8D24,&HFO
POKE &HBEBI,&HFC
POKE &HBEBB,&HFF
POKE &HS67B,&HFF
POKE &H3685,&HE(
POKE &HBCEB,&HFD

POKE's:
PROTECTOR

POKE's plaatsen:

FRONTLINE

Om levens te verhogen
Om powermeter te verhogen POKE &HBA4E,n

WHO DARES WINS II

Verhogen granaten POKE &HB478,n
Levens verhogen

POKE &HB47E.n

Verhogen ievens POKE &HBOE3,n

LIE VOOR MEER POKES EN TIPS PAGINA 43!

POKE &HB83B3,n

EINDELIJK . . .

Naam : QBERT

Lev. Konam

Mach.,: MS5X 1§&¢

-Pri jst Rompack Fl. 73, =

Jaran geleden, in de periode van de
spelcomputers, waren Pacman, Space
Invaders en O-Bert wel de bekendste
spellen, die met de Komst van de home-
computers vrijwel direkt voor deze
machines leverbaar waren,

De originele versie voor de MSX werd
onder de naam 'Humphry' uitgebracht
en nu is Konami op de marki gekomen
met een variant, die Q-Bert heet. Klinkt
ingawikkeld en dat is het ook.

Deze Konami versie is geheel vernieuwd
en li jkt nog maar weinig op de origine-
le versie, Bij deze (O-Bert moet ook
diagonaal gesprongen worden, maar
het ’omkleuren’ van de Kubussen moet
nu aan de hand van een voorbeeld ge-
schieden; je moet de blokjes dus in de
juiste richtingen Kantelen en, eenmaal
correct gekanteld blijven ze ook
staan, Heb je er vijf op een rij, dan
Kom je in de volgende ronde. Reeds bij
het opstarten Kunnen verschillende le-
vels gekozen worden en de Game Master
werkt ook op deze nieuwe cartridge.
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Wat moet ik nog meer zeggen? Een
topspel met zeer veel speeslvelden,
grafisch prima, leuke muziek, veel bo-
nusrondes, een waanzinnige hoeveel-
heid tegenstanders in de hogere ron-
des en gelukkig ook wat "hulpmonsters’.

De handleiding uiteraard weer in vele
talen behalve Nederlands en -en dat is
nieuw- een bon om lid te worden van
een Konami club. Wanneer deze baon op-
gestuurd wordt (met een cheque of een
postal- money- order) dan Krijg je een
Konami maandblad met hints en tips en
previews van te verwachten nieuwe
spellen. Verder infomatie over d-» ma-

kers van de spellen, Kortingen, wed-
strijden en diverse lsuke flauwekulle-
tjes. Al met al een must voor de Kona-
mifreak, Mijn bon is al op de bus.

Dan zit iK nog wel met de prijs in mijn
maag. De Konami's worden steeds duur-
der. Dat is niet de schuld van Konami;
nee, de andere spellen worden steeds

goedkoper.

BEELD HNEXN
GELUID . HEEX
SPELKWALITEIT: =zx=

DOCUMENTATIE EEEX
PRIJS 8-
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DELTA BASIC

Hoezo slechts 24 K beschikbaar voor Basic? Met DELTA BASIC maakt u
programma’s van |00 tot 10.000 K in Basic!

Yaarom nog verdwalen in een bos van GOSUB-routines! DELTA BASIC
geeft uw MSX-computer de mogelijkheid van PROCEDURES, waarvan u
zelf een in principe oneindige bibliotheek kunt aanleggen!

Is uw beeldscherm simpel? Met DELTA BASIC beschikt u over tien ver-
schillende WINDOWS!

DELTA BASIC verlegt de grenzen van MSX-BASIC. DELTA BASIC kent
het gebruik van WINDOWS voor een overzichtelijker en efficiénter
beeldschermgebruik, de CHAIN-mogelijkheid om vanuit een programma
nieuwe programma'’s in te laden met behoud van bestaande variabelen,
het gebruik van PROCEDURES voor beter en inzichtelijker programme-
ren, en een schat aan extra utilities waarover elke programmeur reeds
lang wilde beschikken.

WINDOWS

~ WINDOW (definiéert window; max. 10 tegelijk mogelijk)

— LOCATE (zet cursorpositie binnen window; 10 onzichtbare cursors!)
- WPRINT (geeft weer binnen window)

-~ WINPUT (vraagt input binnen window)

— CLS (veegt window schoon)

= FILL (vult window met letterteken)

— ROLL (rolt inhoud window naar boven/onderilinks/rechts)

— WRAP (idem; wat aan ene kant verdwijnt, komt aan andere kant terug)

CHAIN

-~ COMMON (legt te bewaren variabelen vast)
- CHAIN (laadt en runt ander programma, en haalt variabelen terug)

PROCEDURES
- DEFPROC (geeft begin procedure aan)
~ ENDPROC (geeft eind procedure aan)
- PROC (roept procedure aan)
- SAYEPROC (bewaart procedure op disk/cass.)
- MERGEPROC (haalt procedure van disk/cass. en koppelt 'm aan programma)
-~ DELETEPROC (wist procedure)

PLUS ..

- TFILES (overzicht bestanden op cassette)

- AVERIFY (verifiéert BASIC-ASCII bestand op cassette)

— BVERIFY (verifiéert byte-bestand op cassette)

— BAUD (selecteert BAUD-rate voor cassette-saven tussen 900 en 3000)
~ DFILES (geeft inhoud disk inclusief lengtes en vrije ruimte)

— SETDRIVE (selecteert default drive)

~ STORESCREEN/RESTORESCREEN (bewaart/haalt compleet scherm terug)
— SCREENSAVE (maakt scherm na bepaalde tijd donker tegen inbranden)
— SCREEN/OFF (zet scherm aan/uit)

—~ CLEARSPRITES (wist alle sprites)

- INIPSG (initieert sound-generator, stopt geluid direct)

- INIFNK (zet functietoetsen terug op originele waarden)

- KILLBUF (wist toetsenbord-buffer)

~ GET (pakt eerstvolgende toetsdruk)

- PAUSE (wacht bepaalde tijd of tot toetsindruk)

- CAPSON/OFF (zet hoofdletter-mode aan/uit)

- POL (kijkt of printer on-line staat)

~ DPEEK (geeft de inhoud van 2 geheugenadressen samen; 0-65536)

- DPOKE (zet getal 0-65536 in twee opeenvolgende geheugenadressen)

- LOWERS (verzekert kleine letters in string)

~ UPPERS (verzekert hoofdletters in string)

— STATUS/LSTATUS (geeft overzicht geheugengebruik)

-~ UNNEW (haalt programma terug na NEW)

— FIND (zoekt/vervangt tekst in BASIC-programma)

— MOVLIN (verplaatst BASIC-regels)

— COPLIN (copieert BASIC-regels)

- CODETODATA (zet geheugeninhoud om in DATA-regels)

= LISTGO/LLISTGO (overzicht regelnrs. waar GOSUB's/GOTO's heenspringen)
— LISTLIN/LLIST (overzicht regelnrs. waarin GOSUB's/GOTO's voorkomen)
— LISTPROC/LLISTPROC (overzicht procedures)

- LISTYAR/LLSTVYAR (overzicht variabelen)

— LISTTYPE/LLISTTYPE (overzicht variabelen-typeringen)

~ LISTDATA/LLISTDATA (overzicht regelnrs. met DATA-statements)
- LISTUSR/LLISTUSR (overzicht adressen door DEFUSR's aangegeven)
= LISTPSG/LLISTPSG (overzicht instellingen geluidsgenerator)

— LISTSOUND/LLISTSOUND (overzicht actuele soundwaarden)

= LISTSCREEN/LLISTSCREEN (overzicht SCREEN-waarden)

- ETC,, ETC.

DELTA BASIC werkt op alle MSX-computers met tenminste 64K geheugen. Het wordt van tevo-
renin het geheugen geladen, en neemtslechts enkele bytes van de beschikbare BASIC-ruimte af. Al-
le beeldscherm-opdrachten werken in SCREEN 0, | en'2. DELTA BASIC blijftin het geheugen ook
na een RESET. Het programma heeft een uitgebreide Nederlandstalige handleiding, met natuurlijk
een syntax-overzicht van alle nieuwe commando's en functies, en tal van voorbeeldprogramma's.
DELTA BASIC wordt omstreeks | november |987 geleverd, en is vanaf heden te bestellen bij uw
dealer, of rechtstreeks bij Filosoft. Profiteer van een lage prijs voor een prima programma:

DELTABASIC disk: f 95,— cass.: f 89, -

DISKIT

DE TOOLKIT YOOR DISKETTE-GEBRUIK OP DE MSX-COMPUTER
® geschike voor alle MSX-computers (MSX1 en MSX2), alle merken diskdrives en alle
soorten diskettes

® standaard-functies als formatteren, wissen, naam veranderen, files copiéren

® snel copiéren hele diskettes (alle sectoren)

® beveiligen files of hele diskette, desgewenst met een password

@ inhoudsopgave diskettes ook alfabetisch, chronologisch, op grootte en op soort;
kan op die manier ook op diskette zelf gezet worden

® mogelijkheid tot het maken van 2 inhoudsopgaven per diskette, waarvan er steeds
| toegankelijk is

@ terughalen van per ongeluk gewiste files

® geven van een naam aan de diskette zelf

@ instellen datum en tijd (ingebouwde klok voor MSX|)

® uitgebreide informatie per file (0.a. gebruikte sectoren)

@ unieke disk-monitor: laden, veranderen, saven sectoren:; toegang tot DIRECTORY
en FILE ALLOCATION TABLES

@ copiéren van de inhoud van een file naar beeldscherm of printer

@ uitgebreide print-mogelijkheden

® kan met meer dan één drive tegelijk werken

® gebruikersvriendelijk

® duidelijke handleiding, met veel informatie over het MSX disk-operating system.
(incl. diskette): f 69,00

TASWORD MSX-TWEE

De beste (jazeker!) tekstverwerker voor MSX. nu in een geheel nieuwe versie voor MSX-2 com-

puters, Tot 80 kolommen op het scherm en ook op de printer, Vele nieuwe mogelijkheden: hea-

ders en footers, meerdere prints, ‘'moeilijk” formateren, automatische pagina-nummering, blok-

ken tekst verplaatsen, kopiéren en wissen, vijf kiadbloks, achtvoudige "TAB'-instelling, GOTO

regelnr., etc.

Optimaal werken met diskdrives (ook voor 2 drives, automatische back-up van alle teksten, her-

bencemen, saven, laden en wissen van bestanden etc.).

Vergelijk ook de volgende eigenschappen eens met die van andere tekstverwerkers:

- volledig Nederlandstalig, d.w.z. zowel het programma als de handleiding

— werkgeheugen meer dan | 10K (i.p.v. 32K)

— 50 pagina's dik Nederlandstalig handboek, helder geschreven

- hulppagina met alle mogelijke commando’s bereikbaar via | toetsindruk

— de gebruiker ziet direkt op het scherm, wat er op de printer komt

— met behulp van de meegeleverde voorbeeldtekst kan de gebruiker binnen het
kwartier met Tasword aan de slag

— met mailmerge: (cck voorwaardelijk) afdrukken met gegevens uit databestanden

- op wezenlijke punten door de gebruiker zelf aan te passen, zodat een ‘persoon-
lijke' tekstverwerker kan ontstaan,

~ output is volledig ASCIl, dus klaar voor datacommunicatie

— met de Filosoft service-kaart

— dit programma is het dubbele waard van:

TASWORD MSX

DE tekstverwerker voor alle MSX-| computers, werkt ook op MSX-2 (!), en met alle printers.
Tot 64 karakters per regel op het scherm (!) en op de printer. Geheel Nederlandstalig, met dui-
delijke handleiding en servicekaart. Wist u dat in ieder geval twee Nederlandse computerbladen
de kopy op Tasword MSX intypen? Dat we aan bedrijven speciale versies van Tasword MSX leve-
ren! cass. ( + diskversie) f 95,00

ZELF PROGRAMMEREN

HISOFT UITGAVEN -(" "} In Basic programmeren op een MSX heeft zo z'n beperkingen.
Wanneer de computer sneller en efficiénter moet werken, is het beter direkt in machinetaal, of
in een hogere programmeertaal zoals Pascal of C te schrijven.

HISOFT DEVPAC (dis-)Assembler en monitor

HISOFT PASCAL

HISOFT C+ +

disk f 149,00

cassf 79,00 disk f 175,00
disk f 175,00 cass f 125,00
disk 1 175,00

EDUKATIEF
GELD, DEELSOM ALFABET, PROCENTEN, WOORDMAKER, TAALBEDRIJF,
LETTERGRIJPER, ENGLISH WORDS, OPTELLEN TOT 20, OPTELLENEN
AFTREKKEN, CIJFEREND YERMENIGYULDIGEN: Edukatieve programma's met

spelelementen, (ook per 2 stuks op disk: f 44,50) Prijs per stuk: cassf 34,50

DRIE-IN-EEN 3 edukatieve programma’s (w.o. Aardrijkskunde met grote scrollende kaart

van Nederland) op een cassette, samen cass{ 34,50

REDEKUNDIG ONTLEDEN Uitgebreid edukatief programma voor de Nederlandse taal.

Voor kinderen en ouderen, school en thuis. Geen spelletje! cassf 59,00
DIVERSEN

I TJING Mooie computerversie v.h. Chinese orakel, alleen op disk f 79,00

BRIDGE Nederlands, ACOL-systeem, om te |eren bridgen cassf 49,00

MSX-64 PLUS Zorgt voor een professionelere (en overzichtelijker) aanblik van uw program-
ma's. MSX-64 + geeft d.m.v. het nieuwe Basic commande 'FPRINT' 64 tekens per regel op
screen 2 (dus meer tekst en cijfers per scherm) in uw eigen programma'’s. Plus: grote letter-
routine. Cass.- en diskversie samen op: cass f 34,50

INFORMATIE

Programma'’s, gemerkt met 2 sterren (" ') vereisen {enige) kennis van de Engelse taal. Vraag on-
ze gratis folder aan d.m.v. een briefkaartje (0.v.v. MSX) naar: Postbus 1353, 9701 B) Groningen,
of telefonisch: 050-137746. Filosoft produkten zijn te koop in de goede computerzaak, maar
ook rechtstreeks te bestellen: door storting van het bedrag + f 3,50 verz. kosten op giro 20792
t.n.v. Filosoft, Groningen. Telefonische bestellingen (+ rembourskosten) worden zo mogelijk
nog dezelide dag verzonden. Voor gratis telefonisch advies: vrijdag, Filosoft servicedag!

=FILOSOFT

SERIEUS IN SOFTWARE
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ARGADE ADVENTURE

Naam : CRUSADER

Lev., ¢ Eaglesoft

Mach.,: MSX 1&2 64K

Prijs: CAS. 2 34,90
DISK Fl. 45,00

Crusader was een rompack van Ponica
die nu op tape en disk is uiltgebracht.
Het gaat hiet om 2en combinatie wvan
behendigheid, arcade en adventure. In
de verschiliende velden moeten objec-
ten verzameld worden en tegenstan-
ders worden ontweken. Weer andere
monsters moeten worden versliagen en
het eerste wat j& moet doen is ullzoe-
Ken wie je moet aanvallen en hoe dit
moet gebeuren. In veld 1| moet je bw.
minstens een zwaard hebben., De dia-
mant in dat veld schijint ook balangri jk
te zijn. Sommige tegenstanders zijn
heel moeili K, of in het geheel niet te
versiaan, Met het verzamelen van de
cbjecten moet je oppassen. {o heb 1K in
de eerste ronde eans een Kroon te
lang laten liggen met als gevolg dat
deze verdween en 1K verder voor altijd
in deze ronde bleef hangan. Een reset
was hier de enige oplossing.

Hab je alles (of voldoende) dan Kom je
~-in rande 1 met behulp van een paard-
in het volgende veld wat vele malen
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moeili jker is. Je snapt het zeker al;
ronde twee ben ik nog niet doorgeko-
men; ik heb er alleen maar even een
glimp van mogen opvangen.

Verder bevat het spel de bekende =2le-
menten: wapens, Kracht, levens, dia-
manten enz. verzamelen. De Nederland-
se handleiding geeft, gelukkig, 2nige
tips, Verder 1s het een lastig spel
waarbij vooral het springen enige oe-
fening vereist en waar je echt je tan-
den in moet zetten en dan nog lang ook,
want het is zeker niet in 1 avond je uit-
gespeeald.

Het beelo 15 goed en de geluiden zijn
aardig, maar wat agressief. Veel spel-
plezier voor de geduldige speler die
niet teveel actie varwacht.

BEELD : EEER
GELUID : ERE
SPELKWALITEIT: ®xx
DOCUMENTATIE : zZRrRzxX
PRI JS . EEDK

SGHUIFPUZZEL

Naam : SKOOTER

Lev, ! Eaglesoft

Mach.: MSX 1R&2 64K

Prijs: CAS. Rl 34,90
DISK Fl. 45, 0@

Ken je Eggeriand? Dan hoef je eigenlijk
niet verder te lezen en, mits je Egger-
land goed vond, Kan je gerust dit spel
Kopen. Het aantal velden en mogeli jk-
heden is wel lang niet zo uitgebreid als
bij Eggeriand, maar gua spel zijn er
veel overeenkomsian.

Skooter is een mobiele robot die door
allerle: velden geloodst dienit te wor-
den om fruit, en andere fruitmachine-
achtige objecten, in deze velden te
verzamelen. Hierbi j moeten alleriei te-
genstanders ontweken worden. De grap
bij dit spel zijn de speelvelden. Deze
bestaan uit blokken en pijlen. Sommige
van deze blokken kunnen verschoven en
vaak ook vernietigd worden. Met deze
blokken moet je doorgangen maken, de
vijand insluiten en pijlan afdekken.
Sommige velden zijn zeer eenvoudig en
weer andere vragen heel wat denkwerk,
want hier moet alles meteen juist ge-
beuren, anders moet je opnieuw begin-
nen (daarvoor dient de FS toets: zelf-
vernietiging wanneer je er niet meer
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uitkomt, want je kunt ook je eigen ro-
bot klem zetten!). Er zit geen volgorde
in de moeili jkheidsgraad. Veld 3 is een
hoofdpi jnveld (iK ben er nog niet door-
heen gekomen) maar veld 4 is weer erg
eenvoudig, wat ik gehoord heb van spe-
lers die er wel doorgekomen zijn. In
ronde 7 Kan je een demo Krijgen, waar-
bij je je eigen verrichtingen Kunt be-
wonderen. Ik ben echter nog niet zover
gekomen,

Een zeer leuk spel voor de puzzelaars.
De beelden zijn prima en het program-
ma bevat zowel muziek als geluidseffec-
ten welke beide uitschakelbaar zijn. Er
is ook een optie voor monochrome mo-
nitoren' Uiteraard is dit een rustig
spel, De besturing kan zowel met joy-
stick als cursors en is erg soepel. De
handleiding is in het Nederlands.

BEELD : EEXZX
GELUID : FEEX
SPELKHALITEIT EENY
DOCUMENTATIE : =sxx

SR E

PRIJS :




TWEE IN EEN

Naam : Alpharoid

Lev. : Eaglesoft

Mach.,: MS8X 1§&2 64K

Pri js: CAS. =1 34,90
DISK - F1., 45, 00

0, dat was weer eens big fun in de va-
Kantie met dit programma, dat oor-
spronkeli jK door PONYCA op cartridge
was uiltgebracht. Het gaat hier om een
schietspel, gecombineerd met een
soort Karate vechtspel. Met Alpharoid,
een soort transformer he-man, moeten
de BALGOS-robots uitgeschakeld wor-
den., Deze robots varieren van groene,
oudeaapachtige stuntels tot zeer ver-
vaarli jke supearmonsters met schou-
dervullingen en reuze armen, waarbij
onze eigen vechter arfsteekt als de
dreumes van staal.

Je raadt het vast al, we hebben het nu
dus over het vechtonderdeel, dat zich
ondergronds afspeelt. De besturing kan
zowel met joystick als mel cursor en
er zijn verschillende slagen an schop-
pen mogell Kk, zoals een hoge stoot, asn
lage stoot, een beenveeg en =2en hoge
'Kick', Tevens Kunnen salto’s gemaakt
worden,

Bovengronds Kan onze robot viiegen en
Kan met verschillende wapens gescho-
ten worden. Hier Krijgen we te maken
met viiegtuigen, exploderende ’hoof-
der’, bommen gooiende toestellen en
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schietende sterren. Af en toe ver-
schijnt er een grote gele ster in
beeld, Pak deze, want dan worden allzs
-0p dat moment 1n het veld aanwezige-
tegenstanders vermetigd sn krigg ge
extra punten. De punten zijn belang-
rijk, want deze zorgen voor extra
levens.

De eerste rondes zijn redel: K door te
Komen en deze moeten dan ook worden
gebruikt om wapens an extra gevechis-
items te bemachtigen, Zorg zo0 snel mo-
geli K voor: 5-D Sub Beam, High Spsed
Canon, Solid Body en sen Super Oear.
londer deze opties 15 ronde 3 al haast
niet meer door te Komen en ronde 4
vergt het uiterste (hier ben 1K dus
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maar heel even gewesast). Hord je ver-
slagen, dan ben je alle opties kwijt en
moet je met een eenvoudige laser op-
neuw beginnen, terwljl je tegenstan-
ders wel op level 4 (of hogere) capacl-
teit bliyjven vachten.

Weer eens een topspel voor de fanaten,
dat geleverd wordt mel een Nederland-
se handlaiding. Grafisch goed, geluld
ook goed, maar gaat op den duur wel
vervelsn,

BEELD - HERX
GELUID - BEND
SPELKWALITEIT: ®XxnXX
DOCUMENTATIE : HBXEZEX
PRIJS O BHEX

VREEMDE PUZZLE

Naam : JACKLE & WIDE
Lev. : Bulldog software
Mach.: MSX | & 2 64K
Pri jg: CAS. Pl %5995

Dit spel heeft twee speelniveaus: | bo-
vangronds en 1 ondergronds. Het is aan
soort adventure waarbi; -~boven-
gronds- van alles gezocht, opgepakt en
gebruikt dient te worden terwijl on-
dergronds . .. ? Ja, dit is moeilijk te
beschri jven want ik ben hier nog niet
ver gekomen, Je loopt hier door aller-
lei gangen en Kamers, je ontmoet
vreemde ballen, Ketels en potten en het
1s me nog steeds een raadsel wat je
hier moet doen en hoe je iets moet
doen. Je Kan schieten, maar dat heeft
tot nu toe nog geen effact gehad. Ik
moet wel vermelden dat ik nog lang niet
in alle Kamers ben geweest en ook niat
waet hoe iK hier moet Komen; ik weet al-
leen dat ze er zijn door de verschil-
lende toegangen, waarvan er telkens
maar 1 open is.

Dan maar weer terug naar het park bo-

vengronds, daar heb ik in ieder geval
enkele Kleine resultaten geboekt.
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Hier fiets je rond in een park, waar
van alles is te vinden. Je kKan de voor-
werpen oppakken of laten vallen en je
kan een overzicht Krijgen van de din-
gen die je bij je draagt. Verder zou je
(volgens de handleiding) nog van alles
Kunnen doen, maar ook dat heb 1K nog
niet uitgevonden. Wel weet ik dat de
drie stenen nodig zijn om ondergronds
te kunnen schieten en de ’Vanishing
Herd’ moet worden gebruiki om de rots,
geheel boven in het park, van z'n plaats
te Krijgen zodat je verder naar het
Noorden Kunt. En dat alles omdat er
vrijwel NIETS in de (Engelse) handlei-
ding te vinden is. Geen hints of tips. Je

>
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moet het allemaal zelf uitzosken en
daar had ik nu net net genoeg tijc
voory ook, omdat alles net iets anders
gaat dan andere soaortgell ke spellen.
Verder ziet het er grafisch best aar-
dig uit an loopt alles best lekker. Mu-
ziek is er niet; alleen sen paar slome
piepjes. De prijs is erg laag en daar
Kun je je geen buil aan valien; het spel
is best het proberen waard.

BEELD + HELE
GELUID : B
SPELKWALITEIT: xEx
DOCUMENTATIE : ==x=x
PRI JS r EREER
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HETGHTMARLE

1987

EKONAMI
PUSH SPACE KEY

KNIGHTMARE I

Naam : THE MAZE OF GALIQUS

Lev. ¢ Konami
Mach,: MSX 1R2 44K
Pri js: Rompack 1. 75, 00

En alweer een cartridge van Konami,
Ken je Knightmare, Goomes en Vampire
Killer? Alle ingredienten uit deze spel-
len zijn terug te vinden in THE MAZE OF
GALIOUS, het nisuwe arcade adventure
van Konami, dat weer eens op een Mega-
rom module is ultgebracht,

Een schitterend spel, dat er grafisch
uitstekend uitziat met prima muziek en
geluidsaffecten, Je speell in teamver-
band met twee hoofdrolspelers: Fopo-
ion en Apnrodite, die het op moeien ne-
men tegen Galious, een snoodaard, die
earst Aphrodite had ontvoerd. Nadat
Popolon haar heeft bevrijd en ze sa-
men terugkeren naar het Kasteel
Greek, blijkt dat Galious dit Kasteel
heeft beheksi met zijn aanwezigheid
plus die van talloze van zign demanen
en tot overmaat van ramp hun toekom-
stige baby Pampas gevangen heeft ge-
nomen,

Hier begint dan eigenlijk het verhaal:
het Kasteel moet heroverd worden en
de baby bevrijd. Het kasteel bevat 1546
ruimtes, die bevolkt worden door de
lagere en middenklasse demonen van
Galious. Hier moeten -al vechtende-
allerlei items verzameld worden om nog
18 andere werelden -met in totaal nog
eens 174 velden- te Kunnen bezoeken
alwaar 10 verschillende demons ver-
slagen moeten worden.

De waslijst van items is ongewoon lang:
47 stuks, waarvan een gedeeite in het
kasteel, verborgen in rotsen, gevonden
kan worden. De rest van de benodigdhe-
den zijn in de 10 werelden zelf te vin-
den. In deze werelden vind je de dingen
die absoluut nodig zijn om de monsters
te verslaan. Verder zijn er grotten
waar vriendelijke goden en godinnen
huizen, bij wia -~tegen betaling~ artike-
len gekocht Kunnen worden. Dok zijn er
in sommige velden grafstenen, waar
teksten op gelezen Kunnen worden, die
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tips geven of bepaalde codes die je
nodig hebt. Om deze teksten te& Kunnen
lezen, heb je een vergrootglas nodig
en deze teksten zijn nodig om de demo-
nen op te roepen. Komen zij tevoor-
schijn, dan breekt er pas sen echte
puinhoop los. Bij 'Bony Dragon’, in we-
reald 1, viiegen de botten je bij tiental-
len om de oren en Bony zelf gaat er -af
en toe~ nog bij dansen cok. Hoe de de-
monen het beste zijn te verslaan laten
we je zelf uitzoeken.

Het spel werki met 'vitality’ en ’expe-
rence’ die aangevuld mosten worden
om op Krachten te blijven. Er zijn al-
lerlei tegenstanders die extra expe-
rience opleveren, maar veel van deze
vijanden zijn, of geheel niet te ver-
slaan, of slechts tijdelijK uit te scha-
kelen. De handleiding is zeer uitge-
breid en bevat veel illustiraties en en-
kele tips om goed van start te kunnen
gaan. Hier is wel weer wat Kennis van
de Engelse (of Duitse, Franse of Spaan-
sa) taal nodig, want de handieiding be-
vat veel noodzakelijke informatie an
heeft geen hoofdstuk in het Nederlands.

Doordat het spel zo uitgebreid is zal
het een behoorlijke tijd gaan duren
voordat het helemaal uitgespeeld is.
Wij hadden (met een valse stari, zie
hiaronder) een volle dag nodig om, via
een Klein gedeelte van het kasteel bij
de eerste wereld te Komen en de eer-
ste Demon (Bony dragon) te verslaan,
Dit komt dan ook nog omdat de handlei-
ding voor de serste drie werelden tips
en informatie geeft. De andere zeven
zul je zelf moeten vinden en dit zal
~uiteraard- wel weer steeds moeill jker
worden. 1o hebben we aan wereld 2 al-
leen nog maar even mogen rulken, Het
bli jkt daar reeds dat er heel wat items
uit het Kasteel verzameld moeten wor-
den om in deze tweede wereld 1ets ie
kunnen doen, En dat verzamelen van die
extra items zal heel wat meer dan sen
dag Kosten.

Gelukkig heeft het programma =en LOAD
en SAVE optie zodat bij elke vordering
de resultaten bewaard Kunnen worden.
Dit gaat erg omslachtig, met veel woor-
den die opgeschreven moeten worden
Makkeli jker is het om de Game Master
te gebruiken. Het LOAD en GSAVE
onderdeel van de Game Master is ook
bruikbaar. Vrijwel alle andere onder-
delen van deze Game Master zijn niet te
gebruiken. Wil je valsspelen, dan heb je
andere rompacks van Konami nodig:

Met Galious in slot 1 en Knightmare in
slot 2 Kunnen de levens van de twee
hoofdrolspelers op 99 gebracht wor-
den.

Met Galious in slot 1| en G@-Bert in slot 2
Kunnen de Vitality en enkele items op
een hogere beginstand worden ge-
bracht, Je begint nu met maximale vita-
lity en 100 pijlen, goudstukken en sleu-
tals,

POPOLON P}IROD LTE =% x@

Nu 15 het sen kwestie met deze extra’s,
via enkele save opdrachten, sen ster-
kKere startpositie te maken, Het helpt
echter maar weinig, want het spel
blijft lastig en er zal tussentijds heel
wat geSAVEd en geladen moeten worden
am door de velden ta Koman. Het tus-
sentijds regelmatig saven is ook be-
langrijk om omslachtige omwegen te
voorkomen, In sommige velden verdwlj-
nen af en toe de trappen of worden zo-
maar extra muren geplaatst. Word je
hier op zo'n plek (bw. op de trap) aan-
gevallen en teruggeduwd, dan ver-
dwi jnt deze trap alsof je er al geheel
opgeklommen bent en Komt nooil meer
terug. Heb je de situatie niet gesaved,




dan zul je een andere (moeili jke) route
moeten vinden.

Maar, zoals al eerder gezegd, zonder
deze extra cartridges gaat het ook, al
geven de codes voor het laden van de
behaalde resultaten nogal wat schrijf-
werk, Ook de liefhebbers van het
Kaarttekenen Kunnen hun hart ophalen.
Het in kaart brengen van het kasteel is
gen enorme Klus maar niet geheel
overbodig {(of je moet een fotografisch
geheugen hebben) want &r mogen bijna
geen kamers overgeslagen worden. Doe
je dit wel, dan Kan het gebeuren dat ;e
enkele belangri ke hulpmiddelen laat
liggen en slechts zeer moeizaam (of in
het geheel niet) verder komt in het
spel.

De werelden hoeven niet in Kaart ge-
bracht te worden want elke wereld
heeft ca. 17 velden en met de Kaart van
het spel (ligt in deze werelden) is dit
best te overzien. Met enkele andere
voorwerpen is het ook nog mogell jk
jouw plaats en die van je tegenstan-
der, op de kaart aan te geven.

Het spel wordt gespeeld met cursor of
joystick plus enkele andere (funktie)
toetsen. De besturing loopt erg soepel
en ook het springen gaat lekker, wat
biy veel spellen wel anders is. Er 15
door de makers veel aandacht besteed
aan dit spel, want buiten de fraaie
beelden en de vele muziek jes en ge-
luidseffecten zijn ar ook veel ver-
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schillende spelelementen ingebracht.
Zo is het een echt adventure, maar
evenzo een arcade-, behendigheids- 2n
strategie spel. Voor elk wat wils, maar
je moet er wel allemaal van houden,
want alle elementen komen aan bod.

Een topspel' En het 1s dan weer eens
gen van die welnige keren datl er hier-
onder bijna overal % sterrepn te vin-
den zijn. En voor zo'n schitlerend en
uitgebreid spel is 75 gulden met over-
dreven duur.

Alvast sen tip:

SPHROD ITE =

Met 1 van de items (waarschijnlijk de
harp? kunnen, door midde!l van een
druk op de spatiebalk (dit staat maet in
de handleiding), alle rotsblokken 1n ean
veld tegell kerty d varmetigd wardean,
Blijkt er dan niets te liggen, dan kan
het veld overgeslagen warden of direkt
naar een trap of uitgang worden ge-
gaan,

BEELD : EEREXN
GELUID - EEBEN
SPELEKEWALITEIT: =nxEx
DOCUMENTATIE : =Zznzgux
PRI JS EEER

ORIGINEEL . . .

Naam : OCTAGON SOUAD
Lev. | Mastertronic
Mach.: MSX 1&2

Priys: CAS, Fl. 12,00

Dit is dan een van de spellen die we op
verzoek hebben gespeeld an daar heb-
ben we geen spijt van gekregen. Het 1s
een heel origineeal en moeili jk spel, dat
er grafisch zeer goed uitziet, Het ver-
zoek kwam van Jos Vanderwegen uit Leu-
ven in Belgie, die vroeg hoe hij dit spel
gespeeld krijgt. want hij; snapt er
nets van..

Het 1s de bedoeling, met een soort
leger van viiegen en een commandant,
26 overlevenden van een planeet te
redden. Het hele zoekwerk speelt zich
af in een doolhof waar ook nog allerlei
andere insektachtigen ronddolen.
Vechten Kan niet, het draait hier alle-
maal om tactiek en strategie. Er moe-
ten sleutels worden opgespoord om de
doolhoven te openen en de gevonden
'survivors' moeten naar ieleporis ge-
leid worden. Dit moet gebeuren door de
verkeerde gangen te blokkeren met
helpers van je leger of tafels, want de
'survivors’ dolen wat in het wilde weg
rond en gaan uit zichzelf overal naar-

s . P

toe, behalve naar de teleport. Energie
1s beperkt en moet regelmatig D1 jge-
tankt worden aan de drinkplaatsen, Dit
is een spel voor de liefhebbers die
geen haast hebben en uitermate ge-
schikt om weer eens een gigantisch
doolhof in Kaart te brengen want
slechts een klein deel van de gangen 1s
in het beeld zichtbaar,

De gehele besturing vindt plaats d.mwv.
een ikonenmenu en iedere 'man’ van het
leger Kkan slechts 3 objecten meedra-

gen. Grafisch en als spel een schiite-
rend programma maar vrijgwel zonder
geluid (weer z0'n Spectrum spel mat
piepjes). Kennis van Engels is gewenst
om de handleiding en introschermen te
begrijpen, Een aanrader '’

BEELD : BEEEER
GELUID I |
SPELKWALITEIT: ===k
DOCUMENTATIE : ==xmx
PRIJS : EEEEE
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TURBO 5000

Naam : TURBOD 5000
Lev. : Robtek Nederland
Mach.: MS8X | gk @2
Pri js: Rompack Fl. 99,=

Laat ik beginnen met esen beknopt overzicht van de moge-
li jkheden van deze cartiridge:

HARDCOPY: Drukt elk akiief beeldscherm af op de printer.
Routines voor alle 9 MBX schermen. Tekstschermen @ en |
naar elke printer; grafische- en multicolorschermen naar
MSX~ IBM- en Epson compatible printers. Drie snelheden en
zestien grijstinten,

TURBOLOAD: Snel laden en saven voor cassette tot 4600
baud.

BACK-UP: Zet mcode programma’s, ook headerless, over van
tape naar tape en van tape naar disk.

OLD: Herstelt een BASIC programma na een 'NEW' of 'RESET".

TAPEDIRECTORY: Overxzicht van alle programma’s op tape met
naam, soort programma en alle adressen.

DISKUTILITIES: Herkennen alle 8 M5X-disk en MS5-DOS forma-
ten; enkel- en dubbelzi jdig op 3 3.53" en 5.25" drives.

FILESRECOVERY: Zet gewiste programma's weer op disk, au-
tomatisch na het intoetsen van de naam; zonder gevaar
voor andere files.

FILESDIRECTORY: Namen, lengtes, datums, adressen en le
sactor van alle files,

FILES PER NAAM: Alle gegevens en sectorgebrulk per pro-
gramma op elk moment op te vragen via het submenu: datum,
t1,d, lengte, scort enz,

FILES SORTEREN: Alfabatisch op naam sorteren van alle
programma’s an in een nieuwe directory weer naar disk
schrijven. Keuze in sorteren.

DEFAULT DRIVE:Stelt naar keuze sen andere defaultdrive in
voar alle in~- en uitvoer naar disk, zoals onder MSX-DOS.

VERIFY ON: Controleert alle schrijf en lees opdrachten
naar en van disk,

CALL SYSTEM: Initieert MSX-DOS, ook als zonder DOS is op-
gestart, of voert het 'autoexec.bas’ programma van de disk
uit,

DISK MONITOR: Leest alle sectoren van een disk uit, hexa-
decimaal of in ASCIL Volgt een heel programma per sector.

TUREBQO Sagn 5
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P 1= Firlesdirectoryg disk
> Files-recousry disk
P 2= Files sorterern disk
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P T= Menu cacssettecsayoan
P S= Stop o resseht rmiEnew
P ESD H= Hardoopy soresrn

Marmtal drives 2

Default driuve ~

Gesf U RILZSe 1N

Geeft alle formatteringsgegevens, de bootsector, de Fat,
de directory en de datasectoren. Geeft ook de verborgen
files op de disk en verandert de naam van de disk naar
Wens,

Z0, een hele wasli jst met mogeli jkheden op | cartridge, die.
in de meeste gevallen in de machine kan blijven zitten zo-
dat alle programma’s direct te gebruiken zijn. Tot nu toe
waren deze mogelijkheden alleen maar realiseerbaar met
verschillende programma’s die dan ook nog, elke keer dat
ze nodig waren, opnieuw opgestart moesten worden,

Sommige onderdelen hebben wel wat beperkingen of nade-
len. Zo is, zolang de cartridge in de machine zit, slechts
16K beschikbaar in BASIC, Het hardcopy gedeelie is extra
bijzonder, omdat ook de schermen van de MSX-2 Kunnen
worden afgedrukt, maar van de 256~ of 512 beeldpunten
worden er slechts 240 resp. 480 afgedrukt en dat is
jammer, Daar staat weer als pluspunt tegenover dat het
programma zelf uitzoekt welk scherm actief is en dus wordt
afgedrukt.

LeuK is de tape naar tape copieermogelijkheid. Nu Kunnen
programma’s op hoge snelheid op cassette worden gezet,
zodat zeer snel geladen Kan worden (sardig voor spellen
die vaak worden gespeeld en waarbij het laden erg lang
duurt). Dit werkt echter vrijwel alleen bij gebruik op de-
zelfde recorder als waarop is opgenomen, De geringste af-
wi jking in de stand van de Kop laat, bij deze hogere snel-
heden, het programma de mist ingaan; voar de krakers dus
niet bruikbaar. Het backup programmadeel is gewoon de
bekende SPEEDSAVE 4000, Een uitstekend onderdeel voor
eigen gebruik; voor Krakers niet interessant vanwege het
geschuif met adressen en het overschrijven van BASIC
loaders. De krakers zullen wel teleurgesteld zijn dat dit
programma niet aan de hooggespannen verwachtingen vol-
doet; alle anderen Kunnen er hun hart aan ophalen.

Het FILESRECOVERY onderdeel is, net als bij DISKIT van Fi-

losoft, slechts bruikbaar als het programma nog gebeel

compleet op de disk aanwezig is. Het files sorteren gaat.
supertraag (waarschijnlijk ’bubblesort’ in BASIC), maar

voldoet wel, Hier en daar is de foutafhandeling niet geheel

in orde en kan het programma bli jven hangen (b.v. wanneer

er geen diskette in de drive zit bij het backup onderdeel).

Niet netjes, maar geen ramp, omdat het programma toch

niet opnieuw hoeft te worden opgestart.

Het controleren (VERIFY ON) is een zeer groot pluspunt,
daar dit -tot nu toe- onder DISK BASIC niet mogelijk was.
Ook bij het formatteren is controle mogeli jk, maar bij het
copieren met COPY wordt niet gecontroleerd! Alleen bij
save- en laadopdrachten wordt gekeken of de gegevens
correct op de diskette zi jn gezet.

Het programma maakt gebruik van ESC-codes en deze moe-
ten dus goed in de gaten worden gehouden. Verder niets
dan lof over deze aanvulling voor de MSX machines. Meer-
dere programma’s in 1 cartridge voor een prijs, die vaak
voor een enkel van deze programma’s moet worden neerge-
teld; goedkoop dus. Vri jwel alles is menugestuurd en zeer
gebruiksvriendeli Kk, zodat vri jwel iedereen er meteen mee
aan de slag Kan,

De cartridge wordt geleverd met een goede Nederlandse
handleiding en een ieder, die erg actief met z’'n MSX bezig
is, raad ik aan deze cartridge aan te schaffen en de losse
programma’s, die tot nu toe hiervoor werden gebruikt, in
de Kast te leggen of te verkopen. Hoewel? HWie wil deze nu
nog hebben?

BEELD : ERNDE
FOUTAFHANDEL.: =xxx
GEBRUIKSGEMAK: =zxEzs
DOCUMENTATIE : =xEx
PRI IS : EEEEZR



LISTING CONTROLE PROGRAMMA 2

DEZE LISTINGTESTER IS VAN TOE-
PASSING OP DE LISTINGS VANAF
MSX-GIDS NR. 3

De listingtester is een hulpmiddel voor de lezers die de
programma’s uit ons blad zelf intikken. Achter de pro-
gramma’s, die met deze tester gecontroleerd kunnen
worden, staat een controletelling. Door nu zo’'n pro-
gramma met deze tester te controleren wordt even-
eens een telling verkregen die —per regel— overeen
moet komen met de telling in het blad. Zijn de getallen
achter de regelnummers hetzelfde, dan is de kans erg
groot dat deze regel goed is overgenomen. Zeker is dit
echter niet, want wanneer bijvoorbeeld twee letters in
een regel worden omgewisseld dan is de telling wel
goed, maar kan het programma toch fouten opleveren.

WERKWIJZE

Eerst moet dit controleprogramma FOUTLOOS over-
genomen worden en worden weggeschreven op cas-
sette of diskette als ASCII-file met de volgende
opdrachten:

SAVE”CAS:TESTER”, A (voor cassette).
SAVE"A:TESTER”,A (voor diskette).

Dit hoeft slechts éénmaal te gebeuren; verder kan dit
programma voor alle listings worden gebruikt.

Vervolgens moet het te controleren programma wor-
den ingetikt. Is dit gedaan, dan het programma eerst
wegschrijven naar cassette of diskette en niet eerst
RUNen, want bij sommige fouten kan het programma
blijven hangen en bent u het kwijt; alles moet dan
opnieuw worden ingetikt. Nu kan het controleprogram-
ma worden ingelezen en achter het te controleren pro-
gramma worden geplaatst met de opdracht:

MERGE”CAS:TESTER” (voor cassette).
MERGE”A:TESTER” (voor diskette).
Vervolgens kan de controle worden gestart met:
RUN 65000.

Let erop de fouten te corrigeren in het originele pro-
gramma. Na het laden van het controleprogramma
staat dit namelijk achter het eigenlijke programma en
vormt nu één geheel. In sommige gevallen kan dit extra
stuk programma problemen geven b.v. met de geheu-
genruimte!

REM-regels worden niet gecontroleerd. Mocht het
voorkomen dat REM-regels wel exact moeten worden
overgenomen, dan zal dit bij het desbetreffende pro-
gramma worden vermeld. Bij kleine of eenvoudige pro-
gramma’'s wordt geen controletelling geplaatst. Ook
worden meestal geen tellingen geplaatst bij program-
ma’s die deel uitmaken van een artikel. Deze program-
ma’s (of stukken programma) verschijnen ook meestal
niet op de cassette of diskette van de programma-ser-
vice.

Sommige programma’s hebben een eigen controle. Bij
deze programma’s ontbreekt de controletelling of staat
slechts een telling voor het gedeelte dat niet door het
programma zelf wordt gecontroleerd.

(Meestal BASIC-gedeeltes bij een machinetaal pro-
gramma).

65000 ' EXXXKXXKKXKXEKEKEKEXEXEXXXXXXXX
65010 ' X LISTING TESTER 2 X
65020 ' ¥ Door Alfred Debels X
65030 ' X (c)1986 De MSX Gids X
65040 ' X Amsterdam X
65050 ' XEKXKXXXEKKKEKKKXKKKXKKXXXKXKXK
65060 '’

6507@ CLS:CLEAR: SCREEN 0:VIDTH 40: PRI

NT

65080 PRINT "Veergave via beeldscherm
of printers”

65090 PRINT :PRINT "B of P?: "

65100 X$=INKEY$: IF X$<>"B"” ARD X$<{O>"P

" THEN 65100

65110 START=32769!

65120 RG=START+2: T=0

65130 REM

65140 VR=PEEK(START)+256%XPEEK(START+1
)

65150 NR=PEEK (RG)+256%PEEK (RG+1)
65160 IF VR=0 THEN 65270

65170 1IF ER>=65000! THEN 65270

65180 S=0:FOR I=RG+2 TO VR-1

65190 A=PEEK(I)

65200 IF A=143 THEN I=VR:GOTO 65220
65210 S= S+A:NEXT

65220 S=SMOD256

65230 T=T+S

65240 1F X$="B" THEN PRINT USING "Reg

el: ##### — ###" ; NR, S: GOTO 65260

65250 LPRINT USING "Regel: #¥¥¥##¥# — #¥¥#
u;m's

65260 START=VR: RG=VR+2:GOTO 65140
65270 IF X$="P" THEN 65290

65280 PRINT:PRINT "Totaal: ";T: END
65200 LPRINT "Totaal: ";T: END

Er staat geen 'zelftest’ meer bij dit controleprogramma
daar er afwijkingen in de telling kunnen voorkomen
wanneer de controle via het beeldscherm plaatsvindt
of wanneer het programma al een keer is geRUNd. Om
dezelfde reden dient het te controleren programma ook
alleen ingeladen te worden voor de controle en moet
men NIET eerst RUN geven. Na het RUNen zal de con-
trole — bij sommige regels — een andere waarde geven!!

Let goed op de DATA-regels. Hier worden de meeste
fouten gemaakt. Bij het omwisselen van getallen in
deze DATAregels wordt wel een juiste telling gegeven,
maar het programma zal niet (of onjuist) werken!
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vragen.

DE MINI GIDS

In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties
plaatsen, mits NIET VAN COMMERCIELE AARD!
Handelaren kunnen onze advertentietarieven aan-

De redactie behoudt zich het recht voor adverten-
ties te weigeren. Inzendingen kunnen gestuurd wor-
den naar Postbus 516, 8200 AM Lelystad en die-
nen voorzien te zijn van naam, adres en evt. tele-
foonnummer. Advertenties met alleen postbusnum-
mer of antwoordnummer worden niet opgenomen.

Dit

LEYT OFr 9 %

is onNns nieuwe adres:

POSTBUS 516

8200 AM LELYSTAD

AANGEBODEN

MSX-Gids 1 t/m 10 (in een Koop) Fl. 55,=,
MCM blad 2 t/m 10 (in een koop) FlL. 40,=. &
casseties software (0.a. tekstverwer-
Ker en (dis)assembler) Fl. 30,=. Boeken
t.e.a.b.: 40 graf.progr.MSX, Leerboek BA-
5IC (3 delen), Machinetaal handboek
(Klopper), MSX MT boek (Becker), Progr.in
mtaal (Immerzeel). P. de Geus, J. de Witt-
straat 8, 3581 XX Utrecht. Tel
@30-310891

Te Koop of ruilen: originele software
met handleiding voor MSX-1 en 2. O.a.
Laydock en Nemesis. Antoon Maes, Pi-
oenstraat 24, 6915 SK Lobith. Tel.
@8365-3554.

Te Koop wegens aanschaf MSX-2 compu-
ter: Multisystem Kleurenmonitor JVC
TM-90PSN Bfr.14500. Diskdrive Philips
VY-0010 Bfr.1100@. MSX Homeoffice tekst-
verwerker + Kaartenbak (cartridge)
Bfr.230@. MSX Homeoffice spreadsheet +
grafiek (cartridge) Bfr.2300. Alles
apart verkrijgbaar of in 1 Koop voor
Bfr.26000. Vanbrabant Guido, Steentje
29, 8200 Brugge, Belgie. Tel. 850-384915.

Hegens aanschaf PC: Sony HBF9P (MSX-2)
ca. 3 maanden oud + MT-TELCOM modem +
veel software, boeken, tijdschriften en
2 joysticks + cassetterecorder. Prijs:
F1,1306,=. Awvd.Spek, MHWijsstraat 18,
Schi jndel. Tel. 0410477213

SONY HB-F9P MSX-2 computer + GSONY
HBD-5@ diskdrive (3.5 inch). Incl. boeken,
ti jdschriften, beeldscherm en software
Prijs FL125@,=. D.Feij, Van Ginkelstraat
22, Dost-Souburg, tel. 01184-464428.

Originele Konami cartridge’s: Yie Ar
Kung Fu, Knightmare, Road Fighter en
Green Beret. Per stuk FL2935. Schrijf
of bel naar Rene Martens, Den Ouden
Dries 10, 5632 KL Eindhoven. Tel
0402-421835

Philips NMS 8220 MSX-2 computer (met
ingebouwd designer programma), nieuw
in doos met garantie + Kabels + boeken,
+ Canon T-22 MSX printer + datarecor-
der + programma’s. In 1 Koop FL&75,=.
Artikelen los, prijgs nodk Tel

02230-33162
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Toshiba HX10 MSX computer + diskdrive +
KLmonitor + plotter + div. boeken + 30
diskettes software in box (0.a. Tasword,
DevpacB8@, MSDOS, LOGO, BASICODE 1-2-3).
Alles in 1 Koop in Kast voor FL1250,=
(nieuw ca. FL3000,=), Gratis complete
MSX-Gids in 2 opbergmappen + interface
voor standaard modem'! Tel.
B2240-946926

Te Koop: serieuze software (origineel)
op disk of cassette. O0.alasword, Aacko-
base, Aackocalc, Kastan enz. Schrijf
naar: Huub Timmermans, Beemderhoek-
weg 2, 68095 NS Baexem

Diverse sofiware, FL5,= per cassette
(i.vm. overgang naar disk). Joost Bos-
man. Tel, 85910-40202,

Defecte Goldstar MSX-1 computer
FL75,=. 30 diskettes 3.5 inch met origi-
nele programma’s F1.300,=, Telexconver-
ter FL70,=. Tel. 370-213055 (Stephan).

Spectravideo SVI-738 X'Press met inge-
bouwde diskdrive, 80 kol. en RS232 in-
terface. Toshiba printer/plotter en So-
ny datarecorder, Met Kabels, boeken,
tijdschriften en veel software. Prijs
in overleg. FMaathuis, Soeraba-
jastr2ifA, 9715 LM Groningen. (Tel.
@50-734428).

GEVRAAGD

Een goede grafische screendumper
voor de Brother-HRS (grijstinten,
sprites, A4). Ook voor laadschermen.
Liefst ml. Ruilen of tegen vergoeding.
071-890140

Gevraagd alle GOONIES codes. Alvast
bedankt. Harold Bergsma, Wiardastraat
33, Leeuwarden.

MSX-Gidsen deel 7 t/m 10 of alleen lis-
ting van Super Heli voor redelijke
vergoeding. Tel. @5282-1212 (Rene).

Listings van Groningen en Friesland
per helicopter + controletelling uit de
MSX-Gids. Onkosten worden vergoed. Tel.
@78-194178

Gevraagd een back-up programma voor
de Philips VG8020 en wie weet de POKE’s
voor hat spel Knightmare., (Ruilen mag
ook). Robert Westenberg, Havezathe 36,
Almere. Tel, 05490-467171

RUILEN

Gezocht MSX-ers om software mee te
ruilen (op tape). Liefst omgeving Gro-
ningen. A.Pruis, De Zwaan 8, 9781 JZ Be-
dum,

Ruilem: originele software tegen dito.
H.Guyt, Kagersingel 30, 2172 XG Sassen-
heim. Tel. @2522-17251

Wie heeft Spitfire 40, 737 Flight simula-
tor of Chopper (disk of cas.) en wil deze
ruilen tegen Flight Path 737, Flight
Deck of Jet Fighter (cas. origineel.
Paul Bodifee, Kleine Poot 24, 7411 PE De~
veniar, Tel. 35700-18181,

MSX-ers gezocht om software mees te
ruilen, J.Clermonts, De Eibert 3, 9482
RX Tynaarlo.

Gezocht MSX-2 gebruikers om software
mee te ruilen, Tevens te Koop: Auf Wie-
dersehen Monty (cas. fl.13,=) en Mr.Jaws
(cas. fL15,=). Hwd, Klei, Broeklaan 4,
9405 AM Assen.

Gevraagd MSX1 of MSX2 games om te rui-
len. D. Bloemendal, Ommerweg 70, 7683
AZ Den Ham. Tel. 25495-1630

Firehawk, Jetset Willy en Keystone Ka-
pers (orig. tapes) ruilen tegen Chop-
per, Head over Heels of Thing Bounces
Back (orig. tapes). Of ruilen tegen 64K
geheugencartridge voor de Philips
VG-8020, Harold Bergsma, Wiardastraat
35, Leeuwarden, Tel, 858-155712.

Software te ruil of te Koop tegen re-~
deli jke vergoeding. 0.a. Knightmare, Ar-
kanoid, Rollerball, Starquake, Bounder.
Ong.20@ spellen. Niet op disk. Tel.
@23-382115 (Sanden).

Ruilen: verzameling MSX-1 software (50
tapes) tegen hardware (bwv. printer).
Tevens MSX-2 software gevraagd, Rob-
bert Bastiaans, De Wilg 33, 4941 XV Di-
dam, Tel, @8362-23627

Te ruil voor MSX-1: Green Berst,
Avenger, The Way Of The Tiger, The In-
heritance, Jet Set HWilly, De Hobbit +
boek en Kick k. Alles origineel. Tel,
@5615-1831

DIVERSEN

Wie (uit het Noorden van het land) wil
MSX-2 ervaring en software (disk) uit-
wisselen? R.J.Hoebe, Lange Leegte 123,
2641 GV Veendam,

Gezocht MSX-ers om software en gege-
vens mee uit te wisselen, MSX-1 & 2. Edu-
ard Marien, Kon. Hilhelminastr.lS, 4491
GE Tholen. Tel. 81660-3825

Kontakt gezocht met andere MSX-ers.
Tel. @83B0-36393 na 17.0@ uur, vragen
near Marco.
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l.&.H DE HER EBlDE, ABZRIK, PTE, ELECTRENICE NED.
EEMN LRNBELIJKE HEK DA
In EEEBCUY BE AREND & BREEUHERETRAAT &"DARH
DE ZAAL |5 CPERN Van 10.00 roT 17.608 UUR
OF DEZE DRAE ZAL ER VUCLER INEFERHATIE
TE VERKRIJEER 20JnR ., TEVENE 2ULLER
BEK 0 LARTETE RIEVHTIES TE ZIEN 20 .

DE TOEGANG IS GRATIS

BEL IHFORMATIE
SOFTSHOP TEL: 020<=123206
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Witte cde Withstraat 22a
1057 XM Amstercdan
Teletoon 020=123206
Teletoon 020=183001

Wij leveren een zeer ruim
assortiment voor uw MSX
en MSX2 computer.

-

® The Maze of Galious R fl 75,00 Chima Chima T {1 2976 WIJ HEBBEN RUIM 8Q0 MSX ARTIKELEN IN
* Penguin adventure R fl 75,6@ Rocket Roger T f1 29,00 VOORRAAD" TEVENS LEVEREN WE SOFT-
Qbert Rl 75,60 Super bowl T 11 2450 WARE VOOR ALLE BEKENDE MERKEN ZOALS
* Vampire killer MSXII R fl 75,00 Decathlon T f1 45,00 MS/D0OS, AMIGA, ATARI ST, SPECTRUM,
Game master (utility) R fl 75,00 ‘*Beamrider T fl 49,00 COMMODORE, SCHNEIDER. 00K LEVEREN WIJ
> Nemesis Rfl 69,00  Master of the lamp T fl 49,00 HARDWARE TEGEN SCHERPE PRIJZEN AAN
Goonies R fl 9,00 ‘*Hero T 1 49,00 SCHOLEN EN BEDRIJVEN. BEL VOOR PRIJS-
Knightmare R fl 49,00 Zoids T f1 39,00 IATERDAG TUSSEN 10,00 EN 17.00 UUR
Soccer R fl 49,00 ‘*Pastfinder T f1 49,00 @22-183001 OF 020-123206.
Yie ar Kung fu II R fl 69,00 ‘*Galaxia T fl 39,00
Hyper ralley R fl 69,00 Icicle works T fl1 39,00
Topple zip Rfl59,00  Gumshoe logic T fl 39,00
Relics R fl 69,00 Bounce T f1 1490 Devpac Tfl 79,00
Coco in the castle T 1 39,00 Mr jaws T fl 1450 Pascal 80 D fl1 165,00
Snax T f139,00 Polar star T fl 2990 MSX text R f1 195,00
Buster block T f1 39,00 Cyberun T f1 39,00 MSX calc R fl 195,00
Spooks and ladders T 139,00  Bubbler T f1 39,00 Diskit D fl 49,00
Star avenger T fl 39,00 Fuzz ball T fl 3450 Aackodesk D f1 179,00
Kubus - T fl 39,00 Meaning of live T fl 3450 MSX DOS D fl 159,00
Wizards lair T fl 36,00 Batman T 11 39,00 Mue editor R fl 99,00
» Dynamite Dan T fl1 39,00 Pentagram T {1 39,00 Eddy II R fl 76,00
Football manager T f1 36,00 Star fighter T {1 3490 Neos mouse + cheese C fl 199,00
10th Frame T f1 39,00 MSXtra 4 games T ] 45,00 Neos mouse cheese II D fl 225,00
Cosmic shock absorber T fl 39,00 Five star S games T {1 45,00 Print Exprass Cfl 99,00
Future Knight - T flas5,00 #Spitfire 40 T {1 45,00 Print Express D f1 120,00
Valkyr T f1 25,00 Killer tomatoes T f1 39,00 MT Base v 2.0 R fl 199,00
The living daylight T f1 3990 «Sorcery T 1 39,00 MT Debug R fl 149,00
The ice King T fl 36,00 slZipper T fl 29,00 MT Viditel R fl 299,00
Martianoids T fl 39,00 MT Telcom modem M fl 499,00
Trail blazer T fl 29,00 Tasword Engels T fl 49,00 Teltron modem M fl 649,00
HWinter games T fl 39,00 Tasword Ned. Tfl 95,00 Datacom modem M fl 499,00
Footballer of the year T 125,00 Tasword D fl 115,00 Kastan Msx II D fl 149,00
» Arkanoid : T f1 39,00 Tasword MSX II D fl 149,00 Video titler T fl 249,00
Head over heels T f1 39,00 Super kasboek D fl 149,00 Catball H fl 199,00 .
Krakout T 1 39,00  Fistan MSX II D fl 299,0¢ Head alignment kit T fl 39,00 R = rompack.
Uchi mata T f1 39,00 Fastan MSX II D fl 299,00 Musiwriter R fl 129,00 T = tape
Come on Picot T f1 3450 Flash assembler D f] 119,00 Forth C f1 179,00 D = disk
Pico pico T fl 2990 Devpac B0 v 2.0 D fl 155,00 MSX Logo R fl 225,00
Bestelbon Titels Prijs
- Vooruitpergiro: 4526682 f 4,—porto .................. iy et SEECER e St
- 2 Euro/betaalcheque [ —DOIO:  vviisiiiiviiiihossinsessiiassesarinsenses S S
£ Rembours A0 =POM0O;  itsiiviviiiiviee S R s AESe
Naam SHOE P e et e e e Totaal O fee AR S B o
Adres dii MR e Porto ) R jueneens
Posicode: ™ ;i e e Totaal te voldoen: f ............... anegn:
WOORRIAAS 2 i iiaiiiiiniioissmais :
Telefooni+ e e A Girorekeningnr. 4526682





