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②情報満載一
くザ･タワー(？)オブ･キャビン

B耐マルチ告知ほか〉

ケーム十字軍

そろった卿跳LGﾉIズル

AT1XCK

蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史

キャンペーン版大戦略I
かすたまキット

カレイジアスペルセウス

またこんなに圧縮し酉
たくさん収録してしまった／

今月は読者投稿の充実ぶり

に圧倒されるばかり。まず

左下の写真rDarkDun

geon～妖精の森～』は市
販のRPGに負けないSD

ダンジョンもの｡｢レッツゴ

ー三国』は三国志を題材に

したSLG｡はまりぐあい

がすごいOr|CEDONJ

は超ムズのパズル。他にシ

ューティングもあるし、こ

好評連載

プリメ倶楽部

internationalization(国際化）

紙芝居＆動画教室
同人地下工房

特別付録

I

スクスーパー付繊デイ
んなに遊べていいのか。M

SXの自分で自由に作れる

楽しさを見せつけられる。

他の読者のみなさん、自分

も作ってみるべし。

●ファンダムGAMES/｢DarkDungeon

～妖精の森～』『レッツゴー三国』『ICEDON』
他全10本●FM音楽館／オリジナル『FORE
CAST』『FACTORY』他全5曲●AVフ
ォーラム／お題｢文房具｣●掲載CG/表紙C
G&ディスク表紙CG(木村明広作)他全巳点＆
動画CG1点●フリーソフトウェアから音楽関連
もの『パフォーマーOPX』『OPLLdriver
Ver.2.40』●MIDI/『狸・NOTEJr.』体験
版●クイズほか

:＝＝

●X●
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・
甲
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大城高校で起こった美人美術女教師が墜落死した｡髻察は

自殺だと断定したけど、幼なじみのゆり子は「絶対、殺人事

件よ」と言い張る｡おかげで私立探偵の「‘奄」は調査を始め

るハメになったんだけど、調べていくうちに事件は思いがけ

ない方向に･･･...．／

，美しいビジュアルとミュージックがおりなす、

学園推理アドベンチャー

，文字は大きく漢学表記で親切設計。

．移動時のディスクアクセスを速くし､コマン'､ざは

スピーディーなウィンドウ形式

・思い切った低価格でお届けします。

肘EW¥2,9003:謡轆哩糊W…

涙のｷｬﾝバｽ

味､学校行施〈かい0

MKERUにあの名作ソフトが続々登場〃
お値段もぐっとディスカウントして再登場。
MSXユーザーは大注目.〃

●

●好評発売中 ｢MSXCVer1.1｣(アスキー)………･…･¥7,000
｢MSXTERM｣(アスキー)…･………･･･¥6,000
｢MSXCLibrary｣(アスキー)･･･………¥7,000
｢MSXS-BUG｣(アスキー）……”…････¥6,000

（価格はすべて消費税込ですn)

－プレゼントのお知らせ.ノー
名作再登場を記念して､お買い上げの方にプレゼント,／｢1漁KE
RUCLUBカード｣を使用して下記のソフトを購入した方の中か

ら抽選で､以下のソフトハウス･オiノジナルグッズを差し上げます。
('93年3月3旧までに購入した方に限らせていただきます｡)
マイクロキャビンのソフトをお買い上げの方に

オリジナルハードフロッピーケース……･……･…･･･10名
ボーステックのソフトをお買い上げの方に

「銀河英雄伝脱｣キャラクターバッジ,．…．．…･…‘･“5名
日本ファルコムのソフトをお買い上げの方に

rイース｣ディスケットホルダー……｡．…“･…”.．…･･10名
「イース｣キャラクターバッジ･‘……,.…･“．,”…･…・1名
ハミングバードソフトのソフトをお買い上げの方に

ティッシュ＆眼鏡ふき＆ロードス･ステッカーのｾｯﾄ“10名
ロードス島のセーム皮地図…･…｡．‘･･･‘･…“････････1名
※T八KERUCLUBカードを使用するだけで抽選の対象になれますよc

1

蕊溌蕊總坂売繕鷺蹴鴛‘
I

｢Xak｣(マイクロキャビン)･…………･…･…¥4,400
｢Xakll｣(マイクロキャビン)･……………¥4,400
｢Xak-ガビルの塔｣(マイクロキャビン)……¥3,900
｢FRAY(MSX2/2+版)｣(マイクロｷｬビﾝ)¥3!900
｢FRAY(turboR専用版)｣(ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ)¥3,900
｢THETOWER(?)OFCABIN～ｷｬビﾝバﾆｯｸ」

（マイクロキャビン)¥4,800
｢銀河英雄伝説II｣(ボーステツク）………¥4,900
｢銀河英雄伝説IIヂﾗｯｸｽブﾗｽキット」…･…･･･．．…

………………”……･……(ボーステツク)￥2,900
｢イース｣（日本フアルコム)･…･“…“･…･…￥3,900
｢MSXDOSTOOLS｣(アスキー)……･･¥7,000

●巳月中旬～発売予定
｢ロードス島戦記｣(ハミングバードソフト）
｢ロードス島戦記福神漬｣(ハミングバードソフト）
｢シュヴァルツシルト｣(工画堂スタジオ）
｢シュヴァルツシルトII｣(工画堂スタジオ）
｢シンセサウルスVer2.0｣(ビツツー）
｢ピンクソツクス1～7」(ビツツー）

他多数./ご期待下さい〃

■■■■

フラサーエ

’業株式会社〒‘‘，喬置屋…扇…'・脇醐顎
渇
兜

通信販売を二希望のう

の上私KERU廟務局

代金引櫻は一度､現台

東京営巣所(03）5203-7133

大阪営業所(06)252-4234

名･電話楊号

さい

案内させて頂
通信販売尋

識
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ほほ梅麿のCGコンテスト
オーバー100ポイントの驚異の新人がB人も登場したぞよ

紙芝居＆動画教室ポイント:多重合成

同人地下工房ｺﾐｹｯﾄ43ﾚポー ﾄ/TAKERU情報ほか

パソ通天国
あなたはMSXに満足していますか

プリメ倶楽部
いよいよ発表／イラストコンテスト

internationalization
TAKERUで買えるｵﾗﾝグ産の同人ソフト､ほか

94FANATTACK

蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史
ユーザーシナリオを徹底攻略／

キャンペーン版大戦路II･かすたまキット
フレイとピクシーのユニットデータを特別公開／

カレイジアスペルセウス
復活したリアルタイムRPGをマップで攻略

4 100

lO2

86
10

12
岨
刈
一104

FANNEWS

MSXトレイン軽快なﾉﾘで進行するｹー ﾑおもちゃ箱
INFORMATION

ユーザーの羊張ﾕー ザー とｿﾌﾄ八ｳｽと編集部のﾎｯﾄﾗｲﾝ

COMINGSOON
TAKERU新規再販ソフト詳細情報ほか

MSX新作発売予定表／オンセール
O●●●●●争●･●●岳｡■●■■■①●●白●●●■■■■■■●■■O●①●●●●■｡●■■●●■｡｡●●●●●●■■■●｡●●●●

FANCLIPTPMcosoFTwoRKsの日常生活

投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本プﾚゼﾝﾄ

PROGRAM

ファンダム
新・三国志SLGほか、先鋭ゲーム10本

ファンダムスクラム

新・マシン語の気持ち

スーパービギナーズ講座

アル甲4(PBRﾌｧｲﾅﾙ部門結果発表）

あしたは晴れだノ（1993年大予想）

BASICピクニック
鈴木智博氏の10の質問

FM音楽館
オリジナル5本十電気グルーヴ十ゴジラ

AVフォーラム今月のお題は｢文房具」

26

105
27

７
０
４
６
６
８

３
４
４
４
３
６

107

114

79

82

72MIDI=麿等
あらゆるMID|環境にトライ＆レベルアップ・テク

67GTフォーラムMSXのパｿｺﾝらしい-面を見る
62

92
特別付録

☆スーパー付録ディスク＃18
〈ｵー ﾙデｨー ズ>｢力レイジアスベルセウス」

広大なマップで有名なリアルタイムRPG/

＜レギュラー＞ファンダム・GAMES/ファンダム・サンプルプ
ログラム/FM音楽館／アル甲4/AVフォーラム/MID|三度笠
／ほほ梅麿のCGコンテスト／紙芝居＆動画教室／パソ通天国／あ
てましょQ/MSX-DOS

|lO8スーパー付録ディスクの使い方

18ゲーム十字軍
のぞき穴：プライ下巻完結編・ザ・タワー(？)オブ．キャビン／通り
抜け：ソリッドスネーク、ウィザードリィほか／読者対抗マルチプレ
イ：第曰回巳耐マルチ募集要項／歴史の散歩道：自作SLGのスス
メ／桃色図鑑：電脳対決、プレイVS.エミー

76噌もちや蔦FFB
冬のMSXフェスティバルの報告

78GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

●スペック表の見方⑪販売､あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入など
めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌

Mフアンソフト⑪ている時点での予定発隷“媒体と音源/窪
aO3-3431-1627②はMsx2+からｵｼｮﾝで内蔵されるように吃

M音源)に対応していることを意味します｡また､，

1月23日発売予定③いる『FMパｯｸ』も属朧です｡デｨｽｸの後の数

側軍
令P108の

｢ｽーﾉ(-付爵ﾃｲｽｸの使肪｣参照

●ディスク収録マーク
このマークのついた:弾は、スーパー付録ディス

クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

います。

●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは、すべて税抜きで表

⑪販売あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の睡舌番号です。④この本を作っ

ている時点での予定発…④媒体と音源／唾はROM,望はディスク､国

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いる「FMパック｣も同様です｡ディスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種／そのソフトの仕様がMSX｜で動くタイプ'のものは

『了剰硫宮司2/2＋､MSX2は画2/2＋、MSX2＋でしか動かないものは

r云刃2ｷ専用、ターボRでしか動かないものは函と表記されています。⑬

RAM、VRAMの容量/MSX｜のｲ士様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするのてく自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

以降のほとんどの機種はVRAMI28Kなので《あまり関係ありません。⑰セ

ーブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シューティン

グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。④ｲ吋各/消費税別のメーカー側

の希望販売価格です。④備考欄，

③いる！FMバック｣も|冒朧です｡ディスクの陵の数字は1画J¥遜日力､を悪u木し~(いとくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。

ます｡⑨遡応“堂．Z二上の仕趣"L働箪ゼの廻停●本書に関するお問い合わせについて④
I4L型匹型2/2＋､MSX2は画2/2＋、MSX2＋でしか動かないものは読者のみなさまのお問い合わせは､休日をのぞく月曜から金曜の午後4時から6時
回2ｷ専用、ターボRでしか動かないものは函と表記されています。⑬の間下記の番号で受けつけています。なお、ケームの解答やヒントはいっさいお③

RAM、VRAMの容量/MSX｜の仕様のときは、RAM容量によって動いたり動答えしていません。
⑥かなかったりするのてく自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2

壷03-3431-1627以降のほとんどの機種はVRAMI28Kなので《あまり関係ありません。⑰セ

⑰－ブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方『------‐
I表紙CGのことばSOTSUGYOU/ﾎﾙｽﾀｲﾝ渡辺法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シユーテイン

⑬
グケームなどで､電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニューの機能背景手抜きですいません。ナゼにセーラー服ではないんだ.／とい

⑨がある場合はそのことを明記してあります｡④ｲ吋各/消費税別のメーカー側iう人もいるかもしれませんが、僕はブレザーのほうが好きなんです。
の希望販売価格です。④備考欄，！別にそ－ゆ一シユミはありませんが。

〕せは徳間書店販売総務部(a03-3433-623I)まてもなお、1992年｜月情報号以前のMSX・FAN、スーパープロコレの｜と3は完売となりました。そ※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは徳間書店販売総務部(a03-3433-623I)まてもなお、1992年｜月情報号以前のMSX・FAN、スーパー~ノロコレの｜とJ喝元元こ'J'ﾉよしノ

のほかも在庫が少なくなっていますのでお早めにお問い合わせください。また、なるべく発売期間中か、本屋さんへ発売前に予約するなどしてお買い求めになることをおすすめします。
※｢美少女ケーム｣｢美少女ソフト｣は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。

〆’

媒 体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

因×巳固

『7声刃2/2十

128K

ディスク

6，800円
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媒体璽固媒体

肝宜1ﾜ/2十 W百副Q/2十対応機種

鰹
対応機種

弓?窯壽

篭

128KVRAM 12BK VRAM

内蔵SRAM/PAC ｾー ブ機能 ディスクｾー ブ機能

価格 価格 9,800円11．800円

勾
嘩

CD付きは14.200円

ターボRの高速モードに対応

CD付きは2,200円

ターボRのi葛速ﾓｰドに対応 周
「
型

オロ吟

口
｣'1

元朝秘史をクリアするために知っておきた＆
|､’

基本技､8つの
元朝秘史が発売されてからは

や巳か月あまり、みんなはもう

ゲームをクリアできただろうか。

まだの人も投げ出してはいけな

い。Mファンは弱い者の味方。

プレイする上でのちょっとした

コツを伝授しよう。

内政･軍備･戦争･人材登用.

多い程重要度が高いぞ。

なお、このほかにプレイに役

立つテクニックおよび'|胄報を見

つけたら、十字軍まで送ってね。

オルドとゲームの流れにそって

ポイントとなる点を解説してあ

るので、これさえ読めばエンデ

ィングまで一直線だ。★の数は

|理想的な住民配
ｅ
赤
Ⅱ
Ａ
・
茶
Ⅱ
Ｂ
・
黄
Ⅱ
Ｃ
ｆ
ａ
・
青
Ⅱ
Ｃ
ｆ
ｂ
・
燈
Ⅱ
Ｃ

Ｗ
・
緑
Ⅱ
Ｃ
ｓ
・
紫
Ⅱ
Ｄ
ｆ
・
灰
Ⅱ
Ｄ
Ｗ

分 菫要度★★★

まず問題なのが、農産品作り

と畜産品作りの配分比率。これ

はその国がどの気候区分に属し

ているかによって変わってくる。

たとえば、温帯なら農産品の収
ばくだい

穫は莫大だが、乾燥帯・冷帯で

はほとんど期待できない。これ

らの国ではむしろ畜産品によっ

て食糧を確保する必要がある。

詳しくは表を参照してほしい。

そして、町造りだが、これは

文化圏が影響する。中国・イス

ラムなら経済力の上昇率が高い

ので35程度でも十分だが、内ア

ジアだと50程度配分しないと思

うように上昇してくれない。

また、特産品作りはその国の

産出品による。とくに高価な特

産品でなければ、思い切って無

視してしまうほうがよいだろう。

理想的住民配分比率(％）

町造り農産品作り畜産品作り特産品作り

400～10500～10

35～400600～5

30～4040～500～200～20

35～4030～4025～300～5

35～4540～500～250～10

40～4540～500～100～10

30～4510～1540～500～5

40～4510～1545～500～5

気候区分 おもな特徴
気
候
区
分
解
説

熱帯(A)

乾燥(B)

温暖湿潤(Cfa)

西岸海洋性(Cfb)

農業には不適。農産力の伸びもよくないので、畜産品作りを重視。疫病などの災害にも注意すること。

食糧の確保が困難な地帯。農産品による収穫はまったく期待できない。畜産品作りに大部分をさこう。

農業に最適。農産品の収入は莫大。しかし台風が起こりやすく、襲われると収穫が半減するので注意。

農業依存度はあまり高くない。農産品作りと畜産品作りは同比率が適当。災害もすぐなく収入は安定。

温暖湿潤気候に非常に近い特性を持つ。秋以外の農産品収入が劣るので畜産品作りにも多少配分を。

農産品収入は温暖湿潤気候につぐ。畜産品作りは必要ない。災害もすぐなく、収入も一年中安定。

農産品収入はあまり多くない。畜産品作り重視。農業力上昇は長い目で見ること。寒波には注意。

冷帯多雨気候とほぼ同じ。寒さが厳しく、農産品収入は期待できないので、より畜産品作りを重視。

温帯夏雨(Cw)

地中海性(Cs)
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|第1軍団集中攻撃略奪 重要度★★重要度 ★★★

敵の軍団が複数ある場合、総

大将である第1軍団だけを集中

して狙おう。ラクだし、残りの

軍団を自分のものにできるしね。

軍団情報を見て、第1軍団の

位置を確認し、ほかにぶつから

ないようこまめに進軍ルートを

設定すること。とくに、敵の伏

兵には遭遇してはダメだぞ。

プレイ開始直後はどの国も軍

備に十分な金がない。手つとり

ばやく増やすにはモンゴル族の

史実どおり略奪をするのだ。

他国に攻めこみ（1部隊だけ

で十分)､城か街のヘックスで補

給コマンドをおこなって敵の住

民から金・食糧を徴収する。続

けて10回くらいおこなえば、自

国に戻ったときにはかなりの金

が国庫に入っているはずだ。

なお、攻めこむ国の地形には

注意。城・街が複数あってそれ

らが互いに離れていないとでき

ないぞ。また、略奪した国は大

きくモラルが下がるので、あと

で攻め取った際にはすぐ施しを

しないと反乱が起こって大変だ。
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⑨情報コマンドで敵の第1軍団の位置を調べ

ほかにはかまわず集中して攻撃を加える

|城攻めﾋﾂﾄｱﾝドｱｳｴｲ重霊☆★’ウ ★★

鯛撫：1ﾉメ まともに戦うと困難な城攻め

も、自軍に遠距離攻撃のできる

部隊があればラクに勝てる。

敵は城壁の手前に－列に並ん

で布陣し、城外には攻めてこな

い。これを逆用して、自軍の部

隊をあと－歩で弓が届くという

ところまで前進させておく。自

分の番になったら、部隊を－歩

だけ前進させて弓の射程内に入

り、すかさず遠距離攻撃。機動

力のなくなるまえに、また一歩

だけ後退して弓の射程外に脱す

る。弓矢が尽きたら射程外でじ

っと待機を続け、戦闘を終わら

せる。そして再び戦闘モードに

入ると弓矢の数が復活している

ので、同様にくり返せばいい。

こうすれば、時間はかかるも

のの、全く損害を受けずに敵を

全滅させることができるのだ。

篭1-31勵《
ワ

4:"!|
in

TI)辰
弓
'･）
干弓ル 9｛1，」こき．,,

上圖熊DwE，

蛋完

▽。｜
ノf一

、
‐
、
Ｕ
雪
Ⅱ
Ⅱ
Ｕ
ハ
ｘ
Ｕ

八
屯
Ｖ
４
Ｉ
ｌ
ｑ
０
等

・
帽
塞
福
』
［
Ⅱ
Ⅱ
〕

“
醤
‐
一
斗
鋼
弄
［
歸
半
Ⅲ
Ⅲ
ハ

淵-＄
|1lll+3
13職
1ｺ順16“‘'卜

エ
’一

効率的な軍備 要度★★菫

直接プレイヤーがあやつる本
もう皇

国の軍は蒙古騎兵・武士などの

オールマイテイな部隊を中心に

少数精鋭でいこう。弱い部隊は

いくらあっても役に立たない。
ちゅうとん

逆に属国に駐屯させる部隊

は質より量。コンピュータは部

隊数だけで軍事力を評価してい

るので、安い部隊で十分。とに

かく数をそろえることが肝要だ。
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0－歩進んで攻撃、そしてまた－－歩退がるの

ヒットアンドアウェイ戦法で攻城戦も楽勝委任遠征＆脅迫 重要度★★★

|将軍抜擢
遠征の委任はうまく使えばか

なりラクかつスピーディに国を

拡大することができる。

まず、本国に何とかして最大

の20部隊を結集させる。そして

配下の将軍に指揮を任せて全部

隊を挙げて敵国に遠征。敵が10

部隊以下なら、双方の部隊の質

にもよるが、ほぼ損害なしで勝

利することが可能なのだ。最後

に自分が移動して本国を移せば

OK(体力に余裕があれば､金・

食糧も輸送しておく)。

これをできる限り連続して繰

り返す。途中カラになった国を

奪われても気にしない。本国の

部隊でいつでも取り返せる。

なお、敵国が弱い場合は脅迫を

おこなっても可。部隊数が多い

ので成功の確率も高いぞ。

I 将軍 重要度★

各国にあらかじめ設定されて

いる逸材。戦後処理で見つから
ばってき

なかったときは人材抜擢をして

探そう。1つの国に複数の逸材

がいる場合も同様だ。

また、しつこく将軍抜擢をく

り返すと、たまに政治力や戦闘

力がAのクローン(コンピュー

タ自動作成)武将が見つかるぞ。
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ト
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m
鷺
・
溌
画③部隊数を最大にすれば、菌正を委任してわ

ずか|”、しかも損害なしで勝利を得られる

③ふだんはなかなかうまくいかない脅迫も大

兵力をもってすれば、ほら、このとおり

③クローン武将はふだんは使えないヤツしか

見つからないが、こ'〈たまに優秀な武将が

度★’后の性格と子供
伽4世

重 要

応していて、プレイヤーキャラ

クタのその能力が高いと口説き

やすくなる。

なお、生まれてくる子供の能

力値は、父親の能力値に母親の

性格がプラスされ、乱数で多少

修正されて決定される。

后には見識・気丈・利発・魅

力の4種類の性格がある(複数

の性格をあわせ持つ后もいる)。

オルドでは后の持つ性格をほ

めることが成功のポイント。ま

た、4つの性格はそれぞれ政治

力・戦闘力・指揮力・魅力に対

5
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さて、巳ページにわたってプ

レイ役立ち技を紹介してきたが

元朝秘史のコツはだいたいわか

ってもらえたと思う。それを踏

まえて、今度はシナリオ1から

通してユーザーシナリオ攻略を

物語風リプレイでお送りする。

選択君主だが、テムジンじゃ

当たり前すぎるし、シナリオ巳

との差別化がはかれない。やは

りテムジンの一番の盟友で最大

の宿敵であった悲劇の主人公ジ

ヤムカでプレイし、果たせぬ夢

を実現させるのがロマンテイツ

ク。ということで、ジャムカの

－大英雄叙事詩のはじまり－／

西に覇を唱えるダヤン・ハーン

と天下分け目の決戦。

兵力では負けていたが、敵の

部将はジェベらに牽制させ、第

1軍団だけを相手どり、城攻め

ヒット＆アウェイを駆使してな

んとか勝利。タﾔﾝ軍の主力は

崩壊し、みごと''91年、モンゴ

ル高原を統一したのであった。

ｲ蕊 Iモンゴルの覇者たらん

草原の皐雄､ジｬﾑ力起つノ

東半分を統一したジャムカは

西の雄ダヤン・八一ンを討つべ

く精鋭2200を率い、バイカル湖

西岸に軍を進め、ダヤン軍2800

と対時した。小高い丘に登り両

軍の布陣を検討するジャムカに、

傍らのムカリが進言する。

｢ジャム力様､まともにぶつかっ

ては我が軍が不利です」

｢大丈夫だ。策がある」

ジャムカはジェベ・クビライを

呼んで作戦をさずけた。主力を
3F‐可；．斗

巳つに分け､左右から敵を挟撃

する。ダヤン軍の主力もまた対

応に追われ巳つに分裂する。ジ

ャムカはわずかな手勢とともに

密度の薄くなったダヤン軍中央

を突破し､一直線にダヤン・八

一ンの本陣めざして突進した。

｢めざすはダヤンただ1人ぞ」

テムジンを配下に加え、トオ

リル・ハーンを討ち、いよいよ

③数ではダヤン・ハーン軍に劣ったが、第

｜軍団だけを狙い撃って見事勝利を収める
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は、モンゴル編統一者

のほかに5人の君主が

選べる。設定年代はシ

ナ'ノオ2のすこしまえ

（もっとも進め方にも

よるが)になっていて、

源頼朝やIノチャード1

世などより有名どころ｜かそろっている

α憂秀な人材は敵でさえも幕下に迎えた

将 軍人
モンゴル編をクリアすると、

世界編に向けて全配下武将のな

かから政治顧問と8人の将軍を

選蔽(人事異動)。今回のりプレ

i…1＝:ブﾔﾑｶとともに
名前f

政治顧問｜ムカリE

｜|将軍1，テムジンF

事異動
イて選んだメンバーは下のとお

り。優秀な人材がめじろ押しで、

ジャムカてう。レイする場合はこ

れしかないんじゃないかな。

年齢45
政治B
指揮A

体力14
戦闘C
魅力B

奮
塾
年齢35体力15
政治E政治A
指揮B魅力A

｜Iブﾔﾑｶとともに世界にのぞむg人の将軍
名前年齢体力政治戦闘

政治顧問ムカリEe14BB

将軍1テムジンSO1SCA

将軍巳ジエベ巳フ14DA

将軍aクビライB51SCA

“将軍4スブタイ1915DA

将軍らボオルチュBO1EBB

将軍Sボロクル111EBC

将軍7耶律阿海|B4sB-C

l将軍a'ｸｲﾙダﾙ|se,sEFX
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年齢67体力14
政治C戦闘B
指揮B魅力B
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年齢54
政治B
指揮A

体力13
戦闘B
魅力A

ビサンチン帝国
‘イサキオス2世

、‘も・・

年齢57体力10
政治B戦闘C
指揮B魅力C



FANNMCK實き狼と白き牝鹿･元朝秘史

I ジ
ャ
ダ
ラ
ン
帝
国
進
軍
図

ヤ
ダ

「モンゴルの地を捨てる」

ジャムカから発せられた言葉に、

居並ぶ百戦錬磨の諸将たちとい

えども耳を疑った。

「ジャム力様､今なんとおっし

ゃられました？」

数瞬の沈黙のあと、たまらずテ

ムジンが聞き返す。

「モンゴルの地を捨て､東方の

豊かな地に新たに根拠地を築く。

手始めに、華北の金を討つ。先

陣はテムジンに命ずる」

得心のいかない諸将たちを尻目

にジャムカはさっさとオルドを

出ていってしまった。政治顧問

のムカリが低くつぶやいた。

｢確かに､モンゴルの国力はあま

り高くない。豊かな国を奪って

そこを根拠地にするのは、戦略

的には間違いではないかもしれ

ない。ただ、本気で世界制覇を

狙うのでなければできない芸当

だが･･･…」

下の表を見ればわかるが、日

Oモンゴルを捨て、全軍を挙げ敵を破りつつ'2国華南まで移動。ここを拠点に東アジアを帝囑

国華北・12国華南は全33か国中として雇い、見事Eか国領有に

1、巴の豊かな国。この巳国を成功。あとはこの国力を背景に

支配下に収めれば金の心配はし部隊数をそろえ、委任遠征の連

なくてもよいといっていい。早続でわずか1年あまりのうちに

急にこれらの国を取りたいが、 東アジアを制覇した。

今の兵力では数か国を維持する

ことはかなわない。

そこで今回は、大胆にもモン

ゴルを捨て、全兵力を挙げて華

北を撃破。ついで戦争で兵の減

った華南を委任遠征で破り、す

ぐさま華北に豊富な金を利して

菫歩兵'0部隊をダミーの守備兵

寺

I

“

I
O念願の'2国華南を奪取｡加えて在野では

疎台力Aの賢人朱喜(しゆき)を発見.ノ

⑧強国に対してはまず自ら出陣して敵の弱

兵を叩き、その上で適正委任をすれば楽勝

⑧まず、当面の資金を得るため略奪，しは

らく侵攻予定のない西の国を狙う

国力の数値を見比べるのももちろんだが、世界編ではとくに気候およ醗寺産品にも注目しよう。同じ国力でも気候区分によって

収入も変わってくる。また、宝石や絹のように高価な特産品を生産する国は手に入れれば貴重な財源になる国データユーザーシナリオ
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統治者

チンギス・八一ン

アルスラン

バスチ・八一ン

衛紹王

章宗

桓宗

バルチュク

チルク

サキアパンチェン

明宗

源頼朝

孝宗
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ナラパテイシトウ

ケイホスロー1世

サラディン

アル･マンスール

アル･アーディル

アル・ナーセル

ム八ンマド

ギヤース

プリトビラージャ

バルラーラ巳世

フセヴォロドB世

イサキオス已世

フォン・ザルツァ

カジメェシュ巳世

ベーラ曰世

フリードリヒ1世

ギョーム巳世

リチャード1世

フイリップ2世

アルフォンソB世

国名

モンゴル嵩原

ジユンガリア

キブチャク

遼東

華北

甘粛

高昌

トルキスタン

チベット

朝鮮半島

日本

華南

安南

ビルマ

小アジア

シリア

マグリブ

王朝名
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アルモ八一ド帝国
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カリフ領

ホラズム帝国

ゴール朝

インド諸王朝

インド諸王朝

キエフ公国

ビザンツ帝国

ドイツ騎士団領

ポーランド王国

ハンガリー王国

神聖ローマ帝国

両シチリア王国

アンジュー朝

カベー韓

スペイン諸王朝
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バルカン

バルト海東岸

ポーランド

八ンガリー

ドイツ

イタリア

イギリス

フランス

イベリア

香料
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ジャムカはつぎなる狙いをど

こに向けるか迷っていた。

「国貧しくうまみのすぐない

内アジアよりも、より豊かな東

南アジアを制するのが上策」

「いや､それでは前線が延びす

ぎて危険だ。まず内アジアを平
〃j,た

定してｱジｱに蓋をし、対ﾖー

ロツパの前線とすべき」

軍議でもなかなかまとまらない。

ある夜、オルドに臨んだジャ

ムカは思い余って后に尋ねた。

「ボルテ、そちはどう思う？」

戯れに、である。ところが、返

答は期待以上のものだった。

「印度の象を－度近くで見て

③内アジア遠征はなかば成功するか仁見られたが、謀反・事黄によりあえなく挫折

みたいものです」 まず、9国チベットを撃ち、
こうこうれ

聡明さをうたわれた妻の一言で後顧の憂いをなくしてから'198

ジャムカはすべてを悟った。年、東南アジア遠征を開始。委

「意は決した｡東南アジアに軍任遠征で13国安南→'4国ビルマ

を向ける。内アジアは国貧しく→22国ヒンドスタン→23国南イ

軍馬を養うに足りぬ」ンド→21国パンジャブと一気に

東アジア平定後、どちらに軍攻略。ここでひとまず軍を留め

を向けるかがポイントだが、今てイスラムへの抑えとし、ジャ

回は経済力を重視して貧しい内ムカはいったん華南に戻り、内

アジアはあとまわしにした。アジア遠征軍の編成にかかった。
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Oオルドでは体力に余裕があったら后に相談③たとえ弱兵であっても数さえそろえれば、
してみよう。思わぬ情報が聞けることも委任遠征で快進撃。いいぞいいぞ／

～張子の成長～血縁武将登場
』

元朝秘史で最もウレシイことの

1つに、子供の誕生および成長が

あげられる。名前も自分てつけら

れるしね。とくに、男の場合は10

歳になると血縁武将として配下に

加えて活躍させることができる。

しかもどんな能力を持っているか

それまでわからないので、成長が

待ち遠しい。実際の親の気分だれc

今回のリプレイではジャムカの

息子たちに編集部員の名前をつけ

てみた(当人から怒られたけど)。

鐘i涛壁＝空
③王干コマンド亭||瀧健達|己た息子号将
雨に錘掴すると‐･･･，

⑥二露4．1にうるわい､父子のやりとljがか

わされる〃>毎ありましF二ニワン、應馴,

ユーザーシナリオ
人材データ

源 ／11 孝宗／12圃圃千 朱濤／12国在野
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垂ユーザーシナリオはシナリオ2

のすこしまえの年代設定で、シナ

リオ2の武将に加え、シナリオ2

では登場しなかった有名武将が登

場するのだbなお能力値はAから

Eまでの5段階でAが最も高い。
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ジャムカの大西征はじまるノ
可

）

〆

72

遠征軍はジェベに任せ、ジャム

カは単身華南に戻り、隣国から

兵を糾合して討伐軍3400を編成。

ムカリ、クビライの活躍で日

本・朝鮮を奪還し、最後は遼東

で土御門本軍を破り、土御門通

親は捕らえられた。ジャムカは

｢斬れ｣と冷たくいい放つ。叫び

声が虚空に響きわたった。

入念な準備を整え、満を持し

て1199年、内アジアからヨー□

ツパにかけての大遠征を開始し

た｡B手にわかれて合計10200の

大軍。史実のモンゴル帝国によ

る大西征なみの迫力である。と

ころが巳国甘粛→7国高昌→巳

内アジアに遠征中のジャムカ

のもとに伝令が届いた。

「申し上げます。日本領主･土

御門通親様がわが軍に反旗を
ひるかえ

翻しました／」

ジャムカの顔色がさっと変わる。

あいにく主力はみな前線にあり、

後方にまともな兵力がない。

「土御門軍は朝鮮に攻めこみ、

守将長春真人様は行方不明に」

「土御門軍､遼東を落とし、守

将ボオルチュ様は戦死。その総

数2200／」

続々ともたらされる凶報にジャ

ムカは激昂した。

「ぬ、土御門め、許さん./」

巳
」
、

③地理的に一直線に並んでいる東南アジアを一気にj識。委任遠正が役に立つ

国ジュンガリアと落としたとこ自ら討伐軍を起こし、必要以上
し,魁，』障

るで、なんと謀反発生。しかもの圧倒的な兵力で謀反を鎮圧。

よりによっていちばん奥の||国もちろん首謀者は斬り捨てた。

日本で。鎮圧にとまどっている気を取り直して内アジア遠征

うちに10国朝鮮・4国遼東と攻を続行し、前線に戻ろうとする

め落とされ混乱拡大。しかも責と、今度は前線でジェベが20国

菫な将軍も戦死。領国人事に血ペルシアに、テムジンが15国小

縁を軽視したミスがたたった。アジアに次々と勝手に遠征を敢

あまりにも''毎しいのでジャムカ行。ジェベは無惨にも敗れ、そ

の兵力が消滅。テムジンは勝ち

はしたものの兵力が分散され、

前線の密度が薄くなってしまう。

実の上、B国キプチャクが敵に

攻め落とされ、テムジンは敵中

に孤立。こうしてジャムカの大

遠征軍はもろくも崩壊してしま

ったのであった…･･･。やはり世

界制覇はむずかしい。

③敗残の兵をまとめて、軍を必死に再編成

いつかかならず、もう｜度世界に#錨するぞ

⑧前線では将軍力独断で無謀な遠征をおこな

い、ジャム力軍の主力はボロポロ

③後方の謀反をやっとの思いで金班。首謀者

は絶対許さないのだ／

｜
I’ 24国ヤロスラブナ一

一
ｼﾅﾘｽi 11国北条政子 3国昭聖公主 16国サフィーア

難易度1利発

I イ

難易度巳魅力
＝＝|序＝

ユーザーシナリオのみ登

場の后を紹介。難易度は攻

略のしやすさを表し(数字

が大きい程難しい)､性格は

その后の持つ性格のうち1

つだけを載せておいた。

ちなみに后にもクローン

がいて、口説くのは非常に

大変なんだよね。

■‐申10

、

[， ユユ、一

’31国ベレンガリア30国コンスタンス

難易度日見識

29国ベアトリクス25国マルギト 27国ヤドヴィカ

難易度1魅力難易度1見識難易度1気丈

且ゞ可

難易度巳利発
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r7F;ml/2+対応機種
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ｾー ブ機能 ディスク

価格 未定

r

ターボRの高速モードに対応

■～一

’ ちよつと待つ.てれ ’発 売 ま で-も 侍う
p秀電‘
圭

舂の風が窓をたたき、北国の

雪もとけはじめる今日このごろ。

受験シーズンもおわり、いまま

でじっとがまんしていた受験生

がサクラサクのしらせに心もは

れやかに大戦略で遊ぶ姿が目に

うかぶ。サクラチッてしまった

人にもヤケ大戦略というテがあ

るのでご安心を。自国以外ぜん

ぶ中国にして、収入率を5Oくら

いにして遊ぶとかなりのストレ

ス発散効果があるらしい。

期待の｢かすたまキット』はい

よいよ発売目前。と思いきやち

ょっと開発は停滞ぎみ。最後の

ツメのところですったもんだし

てるんだって。なんにせよ、ど

うせならよいもので遊びたいか

らいましばらくじっとガマンの

子なのだ。
I上

召
■
■
Ｆ
五
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｜‐新しいキャンペーンでキミは眠れぬ夜をすごすIキ 夜 す
はがれけものほうこう

鋼の獣が胞眸をあげ、白銀の

翼が空を舞う異世界。はたして

ラトクたちの運命やいかに1？

☆シナリオ1・クラウド大佐軍

のばあい

軍事訓練のため、絶海の孤島

､あたらしいキャンペーンケー

ムがやってきた。今回は、マイ

クロキャビンがあらたに作った

、『サーク』シリーズに登場するキ

｜ヤラクターたちの生産タイプの
b「サーク混成チーム｣、現代兵器

で構成される｢クラウド大佐軍」

に、先月号で紹介したSFっぽ

いロボットたちの｢□r･モービ

ックのロボット軍団｣などとい

，うあやしげな連中が登場しての

．大混戦になる。

‘今回のキャンペーンでは、プ

レイヤーは｢サーク混成チーム」

1か、「クラウド大佐軍｣のどちら

’かを選び、キャンペーンを開始
，する。すると、各軍団ごとにち

がった展開がたのしめるという

わけだ。

以下はキャンペーンのシナリ

’オ設定害より抜粋。

☆シナリオ1．サーク混成チー

ムのばあい

‐ゞ;'i｣F判『、10量り≦：‘

ふだんとなんら変わりがない

冒険生活を送っていたラトクた
とつじよ

ち。それが突如としておこった

地鳴りとともに、見たこともな

いような世界へ放りだされてし

まった／

で演習中のクラウド大佐の前に、

見るもあやしげな－行が突如と

して出現。すた某国の新型兵器

か1？とあやぶんだ大佐は、訓
せんめっ

練生をひきいて未知の敵の鐡滅

に兵をあげる。
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|hがはねる〃

I

ピクシーが飛ぶ〃プレイがはねる〃
前ページでちよこつと登場し

たマイクロキャビンオリジナル

の生産タイプ｢サーク混成チー

ム｣の花形となりそうなのがこ

の巳人、プレイとピクシーであ

る。『ザ・タワー(？)オブ･キャ

ビン｣ではラトクをめぐって戦

った巳人も、今回はなかよく味

方同士として登場だ｡初代｢サー

ク｣からのつきあいで､プレイも

ピクシーも他人のような気がし
gつすL，

ない。という生粋のキャビンフ

ァンには涙モノだろう。

もっとも、もしかしたら、「な

んで10人に分身するんだよ－、

おい./」というこだわり派のヒ

トもいるような気がしないわけ

でもないが。そのかわり、金さ

えあればいくらでも生産して首

都のまわりにはべらせることが

できるぞ。あんまりうれしくな

いけど。

あと､「いとしのフレイちゃん

やピクシーちゃんの爆発すると

ころなんか見たくない。｣なんて

人にはとっておきの作戦を伝授
｜トー
Lノ。、-ノO

①生産しない

e戦闘を高速モードにする

⑧弾切れの相手のみをねらう

と、このような作戦をとればだ

いじょうぶ。

それでは、この巳人の雄姿を

とくとごらんあれ。

ロ

可
４
割

■
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空を飛べなくてず－つとピクシーにバ

カにされてたプレイも、とうとう空を

飛べるようになった。嬬単をたっぷり

かかえて、悪い戦車はおしおきよ.／

ってかんじ。でも空中戦は苦手なので

ピクシーには勝てないかも

ロ

L亘噛

司

＝

｡

巳
二

私たちの出番ほあるんでしよ－か？DlM
ｒ
Ｌビクシーは、F－l4トムキャットをも

しのぐゞようなバリバリのドッグファイ

タ－になる。攻撃機タイプのプレイと

組みあわせれば最強の空軍になるだろ

う。だけど空港のとりあいでケンカし

ないでね

!'､輪
･

_＝.

サークシリーズの主人公ラト

クはきっと確実。軍団の中核と

して活躍してくれるだろう。だ

けど彼の元恋人のエリスは登場

するだろうか?そういえば敵

キャラたちはどうだろう。いっ

しょに戦うのだろうか？

プレイとピクシーが登場する

のはいいとして、ほかにはどん

なヤツラが｢サーク混成チーム」

に入るのだろう？

・
可
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③｢サークII｣の大ボス、ザム・ゴスペル

氏「わたしこそが最強である」

③ラトク氏いわく「主役はオレなんだ

－／｣主役の名誉はたもたれるのか？
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魔どもを倒して平和な花園を取り戻
ー

妖 花 を り せP

I

ヴェールI｣(lll頁に日本ファルコ

ム､システムサコムの作品)など

があげられる。

話はかわって、力レイジアス

とは｢勇者｣の意味で、ペルセウ

スとは勇者の名前。つまり、「勇

者ペルセウス｣という意味なの

だ。ストーリーはギリシャ神話

をベースにしており、プレイヤ

ーはこのペルセウスを操り、妖

魔ゴルゴンに乗っ取られてしま

った南の島の花園を取り戻すた

めに戦うのだ。

花園を取り返すには巳つの方

このゲームが発売されたのは

もう7年前。日本のRPG初期

のころの作品である。キャラが

画面上で動き回りながら戦闘を

するという新しいタイプのリア

ルタイムRPGというジャンル

を、これよりも前に発売された

『ドラゴンスレイヤー』(日本フ

ァルコム)から受け継ぎ､のちに

このリアルタイムRPGにアク

ション性を導入した『ハイドラ

イド』(T&ESOFT)が発

売され好評を博した。同タイプ

の作品に『ザナドゥ』『メルヘン

法がある。ひとつは21種類いる

モンスターのうち12種類がもっ

ている'2星座を見つけ出すこと。

これは非常に苦労することだろ

う。なにせ外見上ではどのモン

スターが持っているかわからな

いため、倒してみないとだめだ

からだ。

もうひとつはB人の女神を救

い出すこと。これもあるモンス

ターを倒すのが条件。

どちらの方法にしても、ほと

んどのモンスターを倒さなくて

はならないのだ。
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③スタート直後のケーム画面。まずは自分の

誕生日を入力する
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FANATTACKカレイジアスベルセウス

!〃必 ’
P

全見 ノ モンスターの
召＝

牽
皐
一

こ
い 表 だ

一
I■■■■■’

■

敵を倒すときに目安になるの

はペルセウスの攻撃力(OF

F.）だ。この値が規定まで達し

ていないうちに攻撃をすると、

自分の生命力(ENE.)がどん

どん減っていくだけでダメージ

を与えることができない。

この表はモンスターを倒して

ゆく|||自番(左上の数字)と、その

モンスターを倒せるようになる

OFF・の値、出現場所(このあ

とのマップのところで説明して

ます)を明記しておいた｡これが

あれば怖いものなしだね。ただ

この表は本当に行き詰まったと

きだけ活用して欲しいと思う。

いいね。
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ページのカコミ

を参照して〈だ

大い｝
ｰマノ

０
２
１

１
１
１
５
７
５
４

Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

Ｄ
旧
吃
６
４
６
７

Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｇ
Ｈ 崖＝－，ーｰ

一一ー一一・一一一一

800以卜

可一コーン

600以上必要OFF.■■■■

モンスター名 ナイ卜

③ ９
８
４
２
５
２
３

Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｇ
Ｈ

●

●

０１
３
５
３
２
８
８

Ｂ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

毒

９
３
３
３

Ｃ
Ｅ
Ｆ
Ｇ

９
４
４
２

Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｈ

1■■

l■

｡

H

1000以上800以上

夕ミノタウやぎ識

：
=。．・・

３
４
３
５

１
８
１
５
１
５
１

Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｆ

■
■

３
３
９

Ｂ
Ｃ
Ｇ ０

４
４
１

Ｂ
Ｃ
Ｈ

叫
旧
旧
６
旧
５
９

Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｇ

■、■ト

５
１
１

Ａ
Ｅ
Ｈ

０
６

Ａ
Ｇ

1400以上
H－9

1800以上1300以上

一

つ おうしお さそ

⑬。．ロロ■

L-
３
５
３
５
０
１

Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｇ
Ｈ

４
４
１
５

１
８
１
１
１

Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｆ
Ｇ

1

５
０

２
６
５
７
１
１

Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｆ

０

５
７
６
７
１

Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ

２
５
５
６
８
９

Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｅ

１

４
２
２
７
９
旧

Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｅ

５
川
旧

Ａ
Ａ
Ｂ

３
６

７
１
１

Ａ
Ａ
Ｇ

塵一旬
，■

_■ロ聯』

I■■■

衝 弓

3400以上

■『

ロ■

■

F－9F－l0あ

2100以上 2900以上2700以上

ライケル海 竜八イ

m-_- ２
４
４
４

Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ

１
１
２
４

９
１
１
１
１

Ｂ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

７
７
Ｍ
旧
叫
旧
旧

Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

■
■
■

２
２
４
５
２
４

８
１
１
１
１
１
１

Ｂ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｈ
Ｈ

■■‐

20
G－ll６

５
６
５

Ａ
Ｂ
Ｄ
Ｈ

６

Ｂ
Ｃ
Ｆ

２
２
０
３

Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｇ

３
３
２
４

Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｇ

＝侭1，

■亀
'≦

「
》

丘●■

恂

=

－ ー再■I｡

鏑
一
顎

？
●

？

メデューサピッグ ドラゴンカニ

13

④L手 ９
４
８
９
８

Ｃ
Ｅ
Ｅ
Ｆ
Ｇ

ｌ
■
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
■

画｜
■

900以上

９
７
８
７

Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｇ

ケンタウロス,

ペガサス

＝■

3800以上

ふたご

E－ll



とにかく広いこのマップ。こ

れがなければ、はっきりいって

やってられない。これだけ広い
しなんわざ

のを覚えるのは至難の業だし、

かといって自分でマッピングす

るのもたいへんだろう。うまく

活用してほしい。

舞台となるこの｢南の島｣は見

てのとおり横長の島。島の中央

やや左寄りに湖、ほかにはSか

所にワープポイントがある。こ

れはすべてつながっているので

ワープした先の出口にまた入る、

というのをくり返すと最初に入

ったところに戻ってきてしまう。

ペルセウスが移動できるのは黄

色い砂地のところと、イカダで

移動できる水の上だけ。ところ

がまれにこのイカダで移動して

いると画面が切り換わって移動

できるはずのないところに八マ

ってしまうことがある。こうな

ると何もできないので、素直に

メニュー画面から｢自殺｣コマン

ドを選んでやり直そう。こんな

ことにならないよう、こまめに

メモリーセーブをしておこう。

スタート地点はH－Boイカ

ダに乗った状態から始まる。ま

~ずは水色をしたモンスター｢ナ

イト｣を倒すことから始めよう。

スタート地点に近いところに出

現しているので見つけやすいだ

ろう。モンスターーを倒すとわず

かにOFF.、DEF.、ENE

が上昇する。ENE.だけは何

もしなくても減少するので注意

してほしい。
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③こういう岸壁には注意だ。座礁してしまつ ③カニもやっかいだ。画面が切り換わったと

たら一貫の終わりだき、そこが出現場所だとケームオーバー／
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FANATACKカレ･"之ベルセ”

大 公開しちゃうのだ〃
ENE.がゼロになるとペル

セウスは死んでしまう。じっと

しているときでさえ、減少して

しまうのだから、何もしないと

き、マップを見ているときなど、

ゲームを進行させない場合はメ

ニュー画面にしておくとか、P

AUSEをかけてゲームの進行

を止めておくといい。ENE.

のムダ使いは極力ひかえること。

気がついたらENE.がなくな

っていた、なんてときには、い

っきにENE.を回復させる｢命

の鏡｣というアイテム(右の写真

のヤツがそれ)を取ろう｡これは

マップの数か所に置かれている

ので探せばすぐに見つかるだろ

う。

ちなみにモンスターは一定時

間がたつと同じエリアに1匹ず

つ復活してくる。
つ しhくい

マップの見方とモンスターの付置
マップを見やすくするために、がっていて、A－1から上に進

1画面分を1エリアとして区分むとH－1に、D-16から右に

し、碁盤の目のように区切った。進むとD－1にそれぞれ出ると

横軸をA～Hで､縦軸を1～16いうことになる。海ばかりのと

て表し、マップ中のエリアを表ころを移動しているときには、

すための基本的な表記は｢横一どこにいるのかがわからなくな

縦｣の順で｢A-10｣のようにしるだろうから、ときどき陸のあ

てある。モンスター一覧表でのるところまて移動して位置を確

出現する位置は、この表記にし認しよう。まあ、このマップが

てあるo2種類のモンスターが あれば迷うことはないと思うけ

同じエリアにいる場合があるのどね。あと移動のときに注意し

で注意してほしい。ちなみにスなくてはならないのがイカダが

ダート地点はH一sだ。また、陸に座礁(ざしよう）しないよ

このマップは上下と左右がつなうにすることだろう。

ｅ
こ
れ
が
あ
る
エ
リ
ア
に
入
る
と
音

が
す
る
の
で
わ
か
る
だ
ろ
う
。
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1月5日。この日がMﾌｧﾝ

の仕事始めの日だ。送られてき

たハガキを整理し、コンテスト

の最終結果を集計する。

まず、1月号発売直後の集計

では､g番・矢魔が1歩リード、

続いてB番・陵弥という展開だ

った。一息ついたところで編集

部員たちの投票を加えるとレー

ス展開は一変する。追い上げを

見せたのは17番・水村蛍と21

番・小田有紀。－時はトップに

踊り出るが、ここで猛追を開始

したB番・陵弥にあっさり追い

つかれる。日番・矢魔はここで

失速。その後はB番・17番．21

番で抜きつ抜かれつのレースを

展開しながら、ゴール直前で鮮

やかなラストスパートを見せた

B番・陵弥が初の栄冠を獲得し、

レースは終了した。

27票･千葉県･陵弥さん･16歳

は、はじめまして｡陵弥です。まさか私がグランプリ

になってしまうだなんて、ささやさんでも、読者様でも、

お釈迦様でも思わなかったことでしょう。もちろん私も

思ってませんでした(だ､だってみなさんスゴ〈キレイだ

し、カワイイし、それにくらべて絵に芸もセンスもない

し、線は堅いし、色はキテレツだし、ペンはにじむし

……。え～ん、シクシク)。

でも、そんなのでも投票して下さった方がたくさんい

らっしゃるだなんて、スゴ〈うれしいです〈,私は常連さ

んって訳でもないのに。今度からもっと投稿しようかな

～つと(ちょっとゲンキン？プリメ倶楽部が長く続く

といいなあ。ささやさんガンバッてくださいね)。

最後になりましたが、私のに投票してくださった皆様、

本当にありがとうございました。

年
度
末
も
押
し
迫
っ
て
、
進
級
や
進
学
、
就
職
な
ん
か
で
ゴ
タ
ゴ
タ
す
る
時
期

で
す
ね
え
。
受
験
シ
ー
ズ
ン
真
っ
盛
り
で
ゲ
ー
ム
に
手
を
出
す
人
も
少
な
く
な

る
だ
ろ
う
な
。
息
抜
き
に
読
む
つ
も
り
で
ハ
マ
る
な
よ
・

ｅ
グ
ラ
ン
プ
リ
の
知
ら
せ
を
餌

も
ら
っ
た
イ
ラ
ス
ト
。
こ
れ
子

の
と
に
描

少
卜
の

③みんな

着色方法

1
媒体

些鱈 言をツ

ブ リメカルトクイズの解答です
いやあ、まいったまいった。トだ。おめでとう。かんたんに調べられるのでここ

全然応募がこないんだもんなあ、さて、模範解答のほうへ移りでは説明しない。Q1は選択肢
ちょっと難しすぎたかなあ。何ましようか。まずはざ～つと答をみればなんとなくわかるでし
しる応募総数な、なんとたったえだけを。ょ。あっ、B番の選択肢｢下級責
の日通／うち正解者は巳人し★Q1E.高級娼婦族の嫁｣が正し,1ね。失敬。QB
かいない。これは困った。よつ☆QB1.110とQ7は目的のキャラが出てく
てあまった賞品は繰り越し。次★QBB.闘士るまでがやっかいだけど、出て
の企画のときにプレゼントする☆Q41.オレンジくればすぐわかるね。QBは先
ことにしよう。★Qら巳.S月14日月号で書いたけど、こちらの手
ところで巳人の正解者はとい☆QBB.17歳落ちがあったので全員正解。Q
うと埼玉県・駒井宏ぐんと大阪★Q71.おひつじ座．O型Bはめんどくさい。実際にやつ
府・森隆司くんだ。厳正なる抽☆QBE.将軍てみるしかないね。知ってれば
選の結果駒井くんにCDとデ★QBB.$250別だけど。好きなエンディング
イスクホルダーとメモ帳をプレ☆Q101．気品が低いとき1位ということで選んだ。Q10
ゼントする。森くんにはディスとまあこんな感じです。Qは以前、子育てリレーのときに
クホルダーとメモ帳をプレゼン巳・Q4・QS・QSは比較的書いたことがあるよん。

司言＝

註篭｜｜
|,

媒体圏×7四

対応機種『7戸副2/2＋

|VRAM12BK
｜セーブ機能PAC/ディスク，
－』

価格|14"BOO円｜
，要､漢字R□Mﾏｳｽ対応

'ターボRの高速モードに対応｜
■|ﾛ■■■■■

◎

※漢字ROM不要版は通信販売のみで扱っています｡|51244円(定価十消費税分)を現金書留で､下の宛先まで送ってください
送料は無料です〒5iO三重県四日市市安島2-9-'2株式会社ﾏｲｸﾛキャビン通信販売係
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|Dr.ささやの
診療所でつちゅ

一

t今回はイラストコンテストの発

表ということでイラストの広場は

たったの2つしか採用て･きなかつ

たけと送ってくれた他の人、ボツ

とは限らないので来月号をお楽し

みに。ところで、採用者を歴史の

散歩道と同じくポイント制にしよ

うかなあと思っているんだけど、

どうだろう？とりあえず今は採

用者にテレカをプレゼントしてい

るんだけと複数回採用した人には

何をあげるか、ハッキリ決めてな

いんだ。ずっとテレカじゃつまん

ないでしよ。だから賞品も考えよ

うかとも思っているんだけど、決

まるまでちょっと待っててね。

◆イラストもただ、やたら描いて

こられても困るし、描かれないの

も困る。そこでお隣さんのテクポ

リでやっているように｢お題｣を

決めてみようかと思う。

【イラスト広場，

スト11スト コンテ己 I

’準グランプリ
■■■O

ノ 22票･福岡県･水村蛍さん･21歳

Ｇ
Ｉ
口
昌
言
に
載
っ
た
と
き
、
ち
ょ
っ
と
赤
み
が
か
か
ち
や
っ
て
た
の
で
、
申
し
訳

な
い
こ
と
を
し
た
ね
。
ほ
ん
と
は
実
物
を
見
せ
ら
れ
る
と
い
い
ん
だ
け
ど

新年早々、うれしい知らせで舞い上がってます。私、MSX歴

はまだ1年にもなっておらず、I魔導物語｣と『プリメ」<,らいしか

プレイしたことがありません。プIノメに関してはエンディングを

まだ14種類しか見ていません。「××の？」って、一体何なのでし

ょう。どなたか、こっそりと教えてくださいませんか？(全エンデ

ィングも……)←これは自分でやりましょう。byささや

P.S.福岡にはグラフサウルスは売ってないの？ベスト

電器さん、早く仕入れ

悪感
てくださいよぉ.／

P.S.11『ほほ梅

麿のCGコレクショ

ン｣はいつ出るの？

↑これは……、今月号

が出るころには発売さ

れてることでしょう。

(きっと、たぶん、おそ

らく……。担当のあじ③さすがですね。これも知らせを聞いたあとに描

す福田談）いてもらったもの｡気に入ってしまった

第3位|20票.埼玉県.小田有紀さん･20歳
ええっ、本当ですか？

私のイラストが3位に入選．』､胃》、

するなんて､患ってもいま漁識'奪學，
せんでした｡今回の賞を取‘鯵;『““…、を判

響職響蝋〃型'墨華
ったイラストはちょっと失一戸‐

んまりｲﾗｽﾄを描くのは③ｸﾘｽﾏｽというﾀｲﾑﾘー な時期
も功を奏したようだれ

得意じゃないんですけど、

簿發
これでちょっと自信がつき喜
ました。

みなさん、応援ありがと

うございました。

|蟻濡畿(4位）第3位 特別賞

初めてのカラー

投稿だったので、

賞をいただけると

は思いませんて・し

た。投稿するため

に描いた8枚の中

て｡(5枚は自分で

ボツにした)いち

ばん気に入ってい

たので、とてもう

れしいです。選ん

て＄くれたみなさん、

ありがとうござい

ました。

躯
一
吋
な

池
洲
咋
貼

⑨今回は新人さんのみを採用。次回1
1〈皇宗里旦．釘苫至･ｨ「〃弍人､7議

、菌ｒ

野
１
．
１
Ⅱ

、
Ａｇｎ仁ロアロ、ゴｒ

』
柱Ｙ■

Iキ③
11･＝＝

/〃 新
人
弍

⑨惜しかったねえ、あじす

福田が入れ込んでたのに。

雰囲気がいいよれ 卿
、

鳶曾
諦

一里

票-号
シテストセ終
日陵弥さんの27票を筆頭にしてどはして

結果をグラフにするとなだらかネート25

なカーブを描いた形になった。12人が男

それだけ票が分散したというこ性のほう

とだれ。た人が多

ここで入賞作品以外の順位をってしま

10位まで発表しよう。番号だけく見受け

で発表するので1月号を見て照いてきて

らし合わせてくれ。5位No. イラスト

'4，s位No,II&13、巳位N聞くとい

O.10&20,10位No.S&22上の奮起

という結果になった。この結果さて、

を見ての総評として、常連の入ノミネー

員者がいないこと、女性が圧倒テレカを

的に上位を占めたことが目にっした人の

いた。決してひいきや襄取引なよっと待

えてイラストコ
コンテストヘの応募はカルト

クイズと違ってなかなか多くの

●●●
疋
鼠

ないよ。ちなみにノミ

作品のうち13人が女性、
､粋

12人が男性だった。全体的に女

性のほうが色使いや構図に優れ

た人が多い。男性はハッキリい

ってしまうと雑なイラストが多

く見受けられる。ていねいに描

いてきてほしいと思う。描いた

イラストを誰かに見せて感想を

聞くといい。男性投稿者に今以

上の奮起を期待したい。

さて、賞品のことだがまず、

ノミネートされた人にMファン

テレカをプレゼントする。入宣

した人の賞品は検討中なのでち

ょっと待ってておくれ。

れてよかった。本

トのテーマを決め

ったのかもしれな

なって思った。万

人からきてく

来ならイラス

たほうがよか

剛・酬武TI磯職畿鋸
〕て

糸そのお題なんだけどさっそくや

ってみようかな。お題のイラスト

が発表できるのは5月号だから、

そうだなあ｢春｣ということにしよ

う。春に関係するイラストにして

くれればいいのだ。服装だとか背

景だとか、イラストが春の様相を

あらわしていることが大切。とり

あえず春というお題での応募は3

月3日までに編集部へ届くように

してね。年齢と性別も書いてね。

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

｢プリメ倶楽部｣係まで。

いと、あとになって思った。万

が一に次回がある場合にはテー

マを決めようと思う。

一般読者からの有効投票数は

57通。それと編集部員の投票数

15通を合わせた合計で争われた。

1人B票だから単純にB倍すれ

ば合計で216票集まったわけだ。

みんな好みがわかれて、どれか

ひとつに集中するようなことが

なく、グランプリに輝いたNo.

、

1
ｺ

｣､林晋′新島県・伊部崇・三本洋平/千葉県・ｷ露I軽／神奈川県・安斉英二・

大阪府・小野裕子・宅野和人/兵庫県・城谷まゆみ／福岡県・木村亜記子

石川県・ノ

徳井忠顕

●イラストコンテ

スト参加賞当選者
17〆
稲押違
津｡!…典、
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ワ』タワーいうiブ』二F-"ピﾌ☆ｷｬビﾝお約束のﾃﾂ（ﾂグﾓー ﾄ゙
このゲームにもデバッグモー

ドがやっぱりありました｡｢こう

はんへ｣を選ぶとミニゲームを

かんたんに遊ぶことができます。

やり方は、移動中にポーズして

カーソルを上右下左に入力後、

決定キーを押せばOK。

（富山県／南部和志．？歳）
③｢じゆういどう」はカベをすり抜ける。その

ほかについてはどんな効果があるのか不明

③この強力な魔法の数々を見よ.／メニュー中の｢アイテム＋｜」を連打すれ

ば、半永久的にこれらの魔法を使うことができてしまうのよ-⑧真GoGoビクシーの場合
…このゲームにもデバッグモード

がありました｡やり方は｢FRA

Y｣のときと一緒｡システムメニ

ューのBGMテストを(c)て選

択｡説明画面になっても[c]は

押しっぱなしでカーソルをトト

下下右左右左と入力し、最後に

Xキーを押す。

（兵庫県／石井義人・17歳）

。、妙鐸

呂1塁侶温’皇塁磐

I里‘摺圏帯
3，癖曾参〆，
霊可.:ろうやの方寺､×台冨
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口
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3，癖

③コマンドを入力すれば二のメニューが出現す

る。「SUPERFRAY｣は鏑敬モードだ

e左のメニューで｢アイテム＋I」を選んでか

ら「ITEM｣を見ると、魔法が使える〃
Oピクシーの位置に注目。「どこでもいと

う」を使うと右の画面外にも行けるんだ

ブヲー｢下巻完給偏☆ﾗﾐｯドの地下に宝物庫発見
この宝物庫は｢いにしえの菫」

にあります。過去のピラミッド

に英字のプレートがあるのはみ

なさん知っていると思いますが、

さらに奥には数字のプレートが

あります。それをIから順に踏

んでいくと階段が出てきます。

その下にはいろいろ強力なアイ

テムがあるのです。

（大阪府／中川久雄．？歳）
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③正しく踏んでいたら、この位置に階段が出現する

帰りは右のほうに出てしまうので迷わないように

一

、数画面にわたってプレートは点在する

ところでみんなローマ数字は読める？

③この地下にある宝物庫には他にもサリア
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通り抜けできます
ゲームでわからなくなったらQ係へ。答えを知っている人はかならず八ガキに黒ペンなどではっ

きり書いてA係へ。答えの採用者には掲載号発売日の巳～Bか月後に賞金が支払われる。
新
コ
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ｌ
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デ
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が
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ラ
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Ｘ
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|ｳｨザードﾘｨ･ｼﾅﾘｵ#2 ｳｲﾝグマン･ｽベｼｬﾙレリクス ｲン

、器瀦矧三や
八ムスターが邪魔をするんです。

(東京都／小野崎真二・14歳）

④福島県･小林征生

、黙艤欝蜑
の手がかりは見つけたのですが。

(千葉県／たけと.？歳）

④神奈川県･Oops/
41鴎『ｳｨ学ﾘｨ栂｣の通り抜けし

正砺凶*“可ﾘｵにl33ﾌ仇謎"')詞鮫．
緩の2ﾌの癖J洞じで､すのでご由,唾。

窟は3，例斜りこ職,紺融略醐ﾘ･です．

|識織蝋｜
祷,ﾅs哩想{z､韓喝……

THEKNIGHToFDIAHoNDS

軸綾、がs③ﾍIﾙﾌ゚。［じこ昂叺k[がRｱｲﾃﾑと

1人jこ識巍Z1妬倫くじ④で秋ボモ球きす。

｡↓跳麓鷲墜
プも意味がわからないんです。

(宮城県／佐藤拓・？歳）

④冒職県･|LOVEEM

、蓋鵬蕊轆
シが現れません。

(岩手県／利之木阿達．？歳）

④鳥取県･ビｿⅡ
」且号『､ﾉ!)‘‘ノド群－7』0秒随け

■

No．1

1月号'通り伽で誌す”レリクス
このケームは他のｹｰﾑと違い､パうﾒｰﾀが全

く錨息娯踊乾弾欝蘇暑紬えると､お
そらくlIきしいエンディングには辿りつけないでしょ
う｡〔マルチエンディングだったと思う）
佐戯クンは11〕OLは全郎入手出来たようですか、
J予感の倉l卓で【MEDICINは】を取_〕て倒れて
いる兵上に飲ませてあげましたか？
また、I10SSに鍋り移った後、曲金色のファイ
ターに策り移-』て城いないでしょうか｢･
女の子力輔われている窪で水唾”ファイクーに
乗り移る事が出来ない場合､それまでの『』･動が冊睡
っていると思われます。

ここまで'1手く行けば、後は11〕01,を全て巣め
て、ソラ･ソンュ攻撃してくる敵を【lDoLoF
BEAST】を使って倒しﾜｰブした後､女の了.を
助けだすだけです｡
その後、女の子と共に地下水路壬止り披け、椰子
を登っ者エンディングです。
（尚、1》●RAGONは聴視してもｴﾝデｨﾝグは
見ることが出来ます。）
このソフトを初めて見た時は、とても麗きましたc
だって筋肉がピｸピｸ動いてて如寺ち懇いし、ブ
ﾚｲﾔｰは画カケ、，だって畠･ぅL次々に人を殺して
粟り移って行くなんて.....、
身分の高いMﾙf〒に桑り移っていくと那Fが馳苫を
遣い姑めるのも負u}かいいし、ストーリーがエンデ
ィンク'で初めて明かされるというのも向上',ノクtノI
か趣りTffい､ノプトなのですが、今でも｜･分に楽し
めます。まだブﾚｲしたことの熊い人は､友達にで
も借りてプレイしてみてください。

1月号通り抜け「ウィングマン・スペシャル’

(IIIﾑｽﾀーのIきう杣､ltヤい''砥いう亭は．
どうｬら､ほふ<-z｣!抓わ論と(-Iいる

門･使いですわ.jW1辻きせI､,。

方垂は､叩卜にお祇誰踵ャ句うける｣満．

奪韻チーズの鋪↓-ﾗｮﾝを装備(て一度

綴蝋
⑨冠僑ち、

f-Lを恒らスイ､ソチオンニ

鮴
、．Eナミ乞卜,‘輪
1忌､叩参い”ら
網"fLu'|酎了ぜけ密亦群_WL1．I’
③ハムスターは別にハンドガンでもグレネ

ードでも無力化ガスでも倒せるそ’

それでは､最短ｸﾘｱのｺﾏﾝドをお答え

します｡なお､人手可能な物はすべて人手す
ることにします。

（ｼｰﾝ1)取るｽﾘｯパ／動かす植木

鉢／たたく販売槻／たたく販売擬／たた

く販売機／買うジｭｰｽ／移動展摺台
／取るあきｶﾝ／見る地面／入れる1

0円／見る望遠鏡／話すきれい／さわる

手すり／わたすジｭｰｽ/移動洞窟／
たたく坂／入る洞窟/移動お風呂／取

る洗面器／のぞく割れ目／移動ﾛピｰ
／取るすいがら／押すポﾀﾝ／乗るエ
レベーター／見る手すり／話すリモコン

／侈動女の子の舗屋／取るﾀｵﾙ／つけ
るテレビ／置くﾘﾓｺﾝ／移動ﾛピｰ
／わたすﾗｲﾀｰ／移動河原／取るバ

ケツ／取る水／取る魚／使う仮／渡る
川／見る鳥の巣／取る卵／返す卵／
取るｷｰﾎﾙグｰ／移動男の子の部屋／
わたすキーホルダー／移動産／見るふ
し穴／取るｸﾜガﾀ

これで､「ｼｰﾝ1｣は終わりですﾛ幌い
て「ｼｰﾝ2｣ですが､お好みによりどうぞ。

蝋 照
③誌面のつごうにより、「シーン2」は載せ

なかった。でも大丈夫でしよ？

③シケルはあの超難度でビーな内容のFC

版をク'ノアしたそうだ。う－む

③｢冠を頂いたKING」とは冠詞のTHE

を付けろという意味なのだよ

、

で
は
分
で
部
め

い
軸
涌

寺
寸
一
側
呵

》
一
一

教
Ｑ

と思うのですが渡れません。今ま

ではゴプﾘﾝの洞くつ、ピラミッ

ド、アダンの町の東にある町の廃

嘘などへ行ってみました。ピラミ

ッドの2階の祭壇のようなところ

で、声のいう通りに帰ってしまっ

たのがまずかったのでしょうか。

廃躯ではベヒモスというモンスタ

ーを倒して帰ってきました。カノ

ンの国はマーモの軍が何度も現れ

て通れません。

(埼玉県／八潮市市制20周年のハ

ガキで来た名無し・？歳）

Q:霧騨無認潔
らない)｡隠しコマンドや攻略法も

あったらお願いします。

☆救援希望ハガキはなるべく詳し

く現状を報告せよ。そのほうが採

用確率が高いよ。あと一応は年齢

と電話番号も書いてきてね。

まってしまったのです(5カ所閉め

ると1か所開く、というもの)｡ベ

リーニとバルガスのIDカードは

持っているのですが、ほとんど役

に立ちません。

（新潟県／平山准・？歳）

Q際蝋溺鰯鰯
ことができましえ～ん〃持ち物

は、はっぱ×2、おまもり、手紙

です。あとイヌさんと話すにはど

うすればいいのですか？相手に

してもらえないのだ～.／

（統易県／小泉正人・17歳）

QfR遮獣郷;鰯。
ロイドの町での情報から南の小島

1月号迩ｿ控ｫで準す』の
F

グラムキャッツ釦の堪えそす．口b
心畔,,孟恥馳鴫萄昨尉 少唾

事”に．このHAFを鋪ぅz左下銅方1，，．竃ンド

強

ｔ
畦
ｔ
も

人裾東3.4取唯ぽﾝﾁうて．現おれ3．虫Ljfご含そ
幽多'L¥勺で報､誰・ 蛎ﾂﾔ＆峠土し”、

胆もｲします‐芯こも､、女郎ざ.屯戎ミコ･ゴンナぐ式一
，苫つ
な’十
毒､ひ

暑戸．

’
いセ③はやくも~マイクロキャ

、ニヲム《必｣手4K十一r'十～LI
Oやっぱりハガキはカラーがよい。しかし

この写真ばっかりだなあ。好きだけと’
』

ソリッ|Kスネーク

〆

嵐じ例わたしにきくか？
予想に反して2号連続登場だ。

Q……『アークス11｣の最後のボ

ス、ウオーレンが倒せません

A……戦闘がはじまったら全員

ひたすら防御しよう。3ターン

しのげばビジュアルシーンに入

るのでとりあえず楽しむ。その

後また戦闘がはじまるのでピク

トは防御してハザンはピクトを

はげまそう。ピクトのWPがい

っぱい近くなったら魔法を雲i:。

するとフィンという魔去が増え

ているではないか｡｢それウォー

レン／ﾌｨﾝをくらえ-｣て．お

しまい。

Q……『プライ上巻』で全体
ブが見られるというウラ技

ると聞いたのですが。

マツ

があ

A……〔ESC〕を押しながら立
ち上げる。移動画面でBボタン

(シフト)を押せば出るぞ－い。

⑨いけビクト./，ためていた力を一気にぶ

ちまけろ.／ためすぎは体に毒だぞ.／
、－－－－琴

－－‐一一-

'二『室珂海を寝:悪者t-'
’二号一つ-．‐‐串･ﾌニブニ．一少望テコ

'。=一二、迂司幸二'臺鷺菫酎ニヨ
|:弓弓さ:－－
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誓
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,ﾘさﾒゴの二どばサトミさ,えに害好といい和今
,書く唾崔さん
.弐壱んI移れいき､、壷た､宙'一,8、もめIご唾
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厘里の散歩道自作SLGのススメ歩 L夕新
イコ
トl
ルナ

篭’

るという野望にまた一歩近づし1た？

って、実際にプレイして評価し

てもらうことにした。興味のあ

るキミ、ぜひとも新しいカード

ケームおよびボードゲーム制作

に力を貸してほしい。応募方法

は下の力コミを参照のこと。

なお、右ページにエントリー

されたB作品十1（参考までに

光栄のものも)のスペック比較

表をのせておいた。みんなはど

れがオモシロそうだと思う？

12月号で読者のみんなからゲ

ームアイデアを大募集したわけ

だが、正直いって、はじめは結

構マニアックな企画なんでほと

んど応募数がないんじゃないか

と思っていた。ところがブタを

あけてみると意外や意外、結構

応募がくるじゃないですか。し

かもなかなかオモシロそうなの

が。みんなのゲームにかける情

熱がひしひしと感じられたぞ。

それでそのなかから、担当フ

ァジーの入念な分析の結果、S

つの作品(今月はカード部門の

み｡ボード部門は来月)を選んで

第巳次選考＝テストプレイにか

けることにした。

しかしテストプレイにはけつ

こうな時間がかかり、あいにく

編集部にはその人員とヒマがな

い。そこで考えたあげく、読者

のみんなからボランティアを蟇

テ
ン
キ
ー
の
存
在
最
近
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ユ
ー
ザ
ー
に
な
っ
た
私
は
、
奇
信
長
の
野
望
・
武
将
風
雲
録
」
を
や
っ
て
ビ
ッ
ク
リ
し
た
。
テ
ン
キ
ー
で
動
か
す
な
ん
て
知
ら
な
か
っ
た
の

キ
ー
で
も
は
や
い
け
ど
。
（
大
阪
府
＊
↑
広
田
迷
亭
・
陥
歳
）
☆
な
ん
だ
か
か
わ
い
い
話
だ
ね
。
Ｔ
Ｖ
ゲ
ー
ム
機
に
は
キ
ー
ボ
ー
ド
が
な
い
か
ら
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ
ン
や
ア
ド
く

も
う
キ
ー
ボ
ー
ド
自
体
に
ピ
ン
と
こ
な
い
の
か
な
。
そ
う
い
え
ば
Ｐ
Ｃ
エ
ン
ジ
ン
の
『
ス
ナ
ッ
チ
ャ
ー
』
の
Ｈ
Ｏ
Ｍ
Ｅ
キ
ー
の
謎
は
、
な
さ
け
な
か
っ
た
な
あ
。

克
子
一
家
に
と
乞
逼
饒
一
ホ
？
卜
尹
－
と
里
ぱ

『

P

カードゲーム部門エントリー作品決定ノ

澆詮雲fi
O神奈川県・大野義政クン作。カードゲー

ムの特|生を活かして気軽に楽しめそう

O広島県・新家了訪クン侭マップを使う

ため態便とはいかないがおもしろそう。

③長野県・中谷稔クン作b人生ケームを参

考にしたとあって、なかなか楽しそう

’目|標｜光栄･三国志Ⅲカードケーム rﾃｽﾄﾚｲﾔー 募集、F塵
U歴 ゲ

光栄のカードゲームシIノーズ第

6弾。三国志11カードゲームのパ

ワーアッブ版でもある。編集部と

読者みんなの叡智(えいち)を結集

してなんとかこれを超えるものを

作りあげたいと思うぞ。

ちなみに、コレを編集部有志の

スキー旅行に持っていったのだが、

みんな疲れていて誰もプレイして

くれなかった。しおしお。

仕事内容は、編集部より読者か

らのゲーム案を送るので、それに

基づいてゲームを試作し、実際に

プレイしてその感想レポートを送

ること。

希望者は、ハガキに住所･氏名・

年齢・電話番号を書いて、歴史の

散歩道｢テストプレイヤー募集ﾉ」

係まで。決定後、電話および封書

連絡する。
L 」

ｻ

で
す
。
コ
ン
ト
ロ
ー
ラ
ｉ
で
も
操
作
で
き
る
よ
う
に
し
た
ほ
う
が
い
い
。
慣
れ
た
ら
テ
ン

ブ

ノ
チ
ャ
ー
は
コ
マ
ン
ド
選
択
方
式
を
採
用
し
て
い
た
ん
だ
け
れ
ど
、
最
近
の
ゲ
ー
マ
ー
は

今月のおはがき～オレにもいわせろ～ ピュータ軍。有利な地形で戦うの

で戦術的工夫がまったくない。

・潰走(かいそう)する部隊がない。

.さからった武将を罰するコマン

ドがない。

・レート(米相場)の動きが理不尽

すぎる。

・タイミングを考えず攻めこむ。

(東京都・住友マッククン･1P)

☆覇王伝で改良された点もあるね。

■まとめ

☆近いうちに元朝泌史で読者参加

イベントをやるつもり。ROMで

も参加できるよう'こしたいな。

また、今年も当コーナーにカラ

フルなイラスト付きの年賀状がた

くさん届いた。出してくれたみん

な､どうもありがとう。女の子の

読者はバレンタインチョコレート

もよろしくね。（ファジー）

■武将風雲録に対する不満13か条

.おそい(ターボRでも)ので、も

っとはやく／

・茶器にあまり意味がない。

・かんたんに武将が寝返る。

。いたずらに兵力を分散させすぎ

るコンピュータ。前線に集中させ

るということをしない。

・のし上がってくるコンピュータ

大名がいない。

・原昌胤(はらまさたね)､本多正

信ら有名かつ有能な武将がいない。

・コンピュータ大名の使う計略が

あまり意味がない。

・うち取られる武将がすぐない。

・がむしゃらに突進してくるコン

①
２
枚
組
の
力
作
。
や
っ
と
ス
ペ
Ｉ
ス

が
取
れ
た
（
赤
坂
和
俊
ク
ン
・
６
Ｐ
）

ｅ
こ
れ
は
ナ
イ
ス
な
ネ
タ
。
曹
豹
っ
て

の
が
い
い
（
Ｚ
ｉ
ｎ
ク
ン
・
２
Ｐ
）

ｅ
お
お
、
な
ん
て
タ
イ
ム
リ
ー
な
イ
ラ

ス
ト
ノ
．
（
雑
兵
Ａ
ク
ン
・
暇
Ｐ
）

老え
①
王
美
人
と
は
珍
し
い
。
で
も
カ
ワ
イ

イ
の
で
マ
ル
（
土
屋
寿
美
ク
ン
・
３
Ｐ
）

ｅ
カ
ラ
フ
ル
で
カ
ッ
コ
イ
イ
。
ま
さ
に

鎧
馬
超
羅
笘
森
電
胆
ク
ン
・
旧
Ｐ
）

蝿



蕊
灘

新
コ
ー
ナ
ー
発
売
日
延
期
？
先
日
あ
る
店
で
「
ザ
・
タ
ワ
ー
（
？
）
オ
ブ
・
キ
ャ
ビ
ン
』
を
見
つ
け
た
．
ほ
か
の
店
で
は
ど
う
か
と
思
い
、
近
く
の
別
の
店
に
行
く
と
な
か
っ
た
。
そ
こ
で
店
員
に
聞
い
て
み
た
ら
、
発
売
日
が
延
期
し
た
と
い
う
。
ど
う
い
う
一
一
と
だ
～
．
（
愛

タ
イ
ト
ル
未
定
懇
鍋
矯
也
．
喝
歳
）
☆
最
近
は
シ
ョ
ッ
プ
で
見
つ
け
る
こ
と
も
難
し
く
な
っ
て
し
ま
っ
た
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ソ
フ
ト
だ
か
ら
、
売
っ
て
い
る
店
が
あ
る
だ
け
イ
ィ
ん
じ
ゃ
な
い
？
と
こ
ろ
で
結
局
ソ
フ
ト
の
ほ
う
は
買
っ
た
の
か
な
．
今
で
は
Ｔ
Ａ
Ｋ
Ｅ
Ｒ
Ｕ
で
も
買
一

勺

人生ゲームⅡIのカードゲーム版

をﾓﾁｰﾌとしただけにかなり独

特なシステムになっている。その

ため三国志色がかなり薄れてしま

っている（もっというと、三国志

である必要がなくなっている)｡も

うすこし三国志の世界をリアルに

表現できたらオモシロさがぐっと

上がると思うのだがb

●ファジーの独断評価(10段階）

アイデア度Bお手軽度9

リアル度3

戦争をメインにイベントカード

で味付けしたオーソドックスなタ

イプだ。とくに目新しいアイデア

はないが、全体的によくまとまっ

ている。サイコロを使用するだけ

あって、戦争のシステムはかなり

リアルになっているが、その分気

軽に遊べなくなってしまっている

のが残念。

●ファジーの独断評価(10段階）

アイデア度Sお手軽度5

リアル度8

編
集
部
コ
メ
ン
ト

：|スペック比較表

|広島県･新家了訪|長野県･中谷稔｜神奈l'|県･大野訓|業三国志Ⅲｶードｹーﾑ広島県・新家了訪 長野県・中谷稔 神奈lll県･大野義政
プ
レ
イ

人
数

使
用
ア
イ
テ
ム

勝
利
条
件

B～B人

6枚

カード6種煩

･君主カード6枚

･武将カード30枚

･計略カード15枚

･兵力カード40枚

･土地カード10枚

・イベントカード

サイコロ

雲

1中国を統一した人

2山札か､なくなった時点で土地

価値の合計か最大の人

3最後まで生き残った人

噛聯

巳～15人

カード5種頚

・君主カード15枚

・配下カード25枚

・位人臣カード40枚(大将軍・

丞相.公.王･皇帝カード各8枚）

・謀略カード32枚

･イベントカード8枚

最初に皇帝になった人

B～巳人

カード6種類

･君主カー

･武将カー

ト
ド
6枚

30～40枚

･州カード10枚程度

･策略

･宝物

力
力
ド30～50枚

ド15桝呈度

・オプションカード20樋呈度

1全州統一した人

2天下太平(ケーム終了)カー

ドが出た時点で保有している州の

国の価値の合計が最も多い人

巳～B人

カード7種煩

･人物カード60枚(君主4.軍師

4．武将52）

・都市・戦場カード20枚

・アイテムカード11枚

・計略カード15枚

・兵士カード33枚

戦
外
①
●
争補助カード5枚

交カード2枚

大
保

１
最
人
２
確

人の

都市

君主か滅亡した時点て

・戦場数を確保している

すべての都市･戦場カードを

した人

ゲ
ー
ム
の
す
す
め
方

君主決定後、土地カードを選び、

手札を5枚ずつ配ってゲーム開始。

自分の番になったら山*l力､ら1枚

ひき、それがイベントカードなら

ばそれに応じてイベントが起こる。

それ以外の場合は戦争をするかど

うかの選択をする。戦争は以下の

3段階にわかれている｡

<一騎討ち＞

武将カードの武力とダイスの目で

勝敗を決める。

〈計略戦＞

計略カードを使い、武将の知力と

ダイスの目により成否が決まる。

<総力戦＞

武将の統率力･兵力･土地防御力・

ダイスの目などにより勝敗を決め

る。

土地カードは戦争に勝ったプレイ

ヤーのものとなる。終了後、順番

はつぎのプレイヤーに移り、これ

を山札かなくなるまで繰り返す。

各プレイヤーに6枚ずつ手札

を配り、残りを山札としてゲーム

開始。自分の番になったら山札か

ら1枚ひき、手札のなかから1

枚、場札(自分の札を場に公開)か

捨て札にし、つぎの番の人に移るc

これをケーム終了まで繰り返す。

場札として出したカードのはた

らきはつぎのとおり。

<君主カード＞

君主になれる。このカードを出さ

ないことにはじまらない。

<配下カード＞

君主の不足している能力を補う。

<位人臣カード＞

条件(能力値の合計)を満たしてい

る場合に出せる。つぎからはより

上の官位をめざし、最終的には皇

帝になるのが目的。

<謀略カード＞

他プレイヤーにデメリットを与え

る。

<イベントカード＞

他プレイヤーの配下カードを奪う。

君主決定後、シナリオに応じて

武将・州カードをわけ、均等に策

略・宝物カードを配りゲーム開始。

以下3つの行動をi割1．

<戦争＞

はじめに一騎討ちで武将同士が1

対1で戦い、ついで総力戦に移

り、全参戦武将の武力合計値十宝

物・策略カードによる修正で勝敗

決定。終了後、戦争当事者プレイ

ヤーは策略カードを補充し、オプ

ションカード(たいていがペナル

ティ｡天下太平カードもあり)をひ

く。

<計略＞

策略カードを使って登用・引き抜

き・宝物強奪などをおこなう。

<その他＞

空白地を侵略・策

と交換｡

以上をい

たすまて繰

略カートを山札

ずれかが勝利条件を満

り返す。

戦争・計略とおいしいところだ

けを取り出した固まりゲーム。リ

アルさはないものの、簡易なシス

テムて気軽に楽しめそう（どこか

のゲームで見たような気がしない

でもないが)。

実際のゲームにするにはカード

によるイベントをオモシロ〈でき

るかにかかっているo

●ファジーの独断評価(10段階）

アイデア度7お手軽度8

リアル度5

君主決定後、都市・戦場カード

を均等にわけ、他カードを手札と

して各プレイヤーに10枚ずつ配

り、残りは山札にしてゲーム開始。

毎ターン

つ手札に

を選択。

〈内政＞

詳
糾

ごとに山札から2枚ず
加え、以下の4つの行動

Lと山札の交換

交＞

他プレイヤーと武将カードの交鍵

<計略＞

計略カードを使うことによって他

プレイヤーに計略をしかける。

<戦争＞

攻撃側と守備側が互いに攻撃目標

部隊(武将カード)を選択し、一騎

討ちまたは通常戦で部隊ごとに勝

敗を決め、最終的に勝利部隊数の

多いほうの勝利｡文官による囮(お
とり)部隊を作ったり､アイテムカ
ード・戦争補助カードでパラメー

タにプラス修正を加えたりもでき

る。援軍要請も可。

タイプ的には戦

るパターン。それ

需
齢
重のよくあ

に戦争のシ

ステムは単純ながらも奥が深く、

よく考えられている。

とはいえやはり、ゲームを彩る

イベ

びし

ン卜がす〈ないのがすこ

い。登場武将数が多いの

しさ

はウ

レシイが、ゲーム中であまり生か

されていないような気がする。

●ファジーの独断評価(10段階）
アイデア度Sお手軽度6

リアル度7



対抗ﾏﾙﾁプﾚｲ第曰回B耐ﾏﾙﾁ参加者募集ノ者 プ イ露 し夕新
イコ
トl
ルナ
未｜
定

／

’’ ’大会参加者大募集 ノ
だの会議室)。

というわけで、いつものよう

に参加者を大募集.／我こそは、

という覇気あるキミ、下の応募

要項をじっくり読んで参加希望

者に名乗りをあげてくれ。たと

え元朝秘史のソフトを持ってい

なくても大丈夫。編集部から1

週間貸し出すので、十分予習で

きるので心配いらないぞ。

ちょうど舂休みで、日はうら

らかでSLGプレイにはもって

こい(？)。みんなのイキのいい

応募を待っている／

なお、残念ながら今回はギャ

ラリー募集はおこなわない。今

回の会場は前回に比べて狭いの

で、ギャラリーを入れるスペー

スがないのだ。プレイ状況につ

いてはこのコーナーでレポート

していくので、お楽しみに／

前回で予告のとおり、第B回

B耐マルチ・元朝秘史大会の開

催要項が正式決定した。

日時はB月28日(日)、午前B

時30分～午後7時。場所は東京

新橋・徳間書店インターメディ

ア(株)内特設プレイルーム(た

読
者
ア
ン
ケ
ー
ト
よ
り
審
昇
編
ム
ッ
ク
っ
て
何
で
す
か
？
ぺ
ｌ
ジ
の
端

書
籍
の
伸
び
率
の
鈍
化
を
解
消
し
よ
う
と
、
雑
誌
売
り
上
げ
の
増
加
を
見
込
ん
で

ｉ
ｎ
ｅ
）
と
も
呼
ぶ
ら
し
い
が
、
そ
ん
な
言
葉
は
聞
い
た
こ
と
な
い
。
以
上
、
い
｜

伸
び
率
の
蔀

）
と
も
呼
ぶ

一（
ｘ
云
場
の
８
耐
マ
ル
チ
特
別
Ｓ
Ｌ
Ｇ
ル
ー
ム
（
？
）
。
ビ
ル
の
７
階
に

あ
る
の
で
、
採
光
は
バ
ッ
グ
ン

「

応 募要項
応募条件は、

･SLGを愛する老若男女

・大会日時に他に予定がなく、確

実に参加できる人

。他に迷惑となるような問題行動

を取らない人

応募方法は、

･B5用紙(ノート大)に、3×4

cm四方の自分の顔写真(またはイラ

スト)をはり､①氏名②住所睡話

番号④職業⑤年齢⑥性別⑦元朝秘

史プレイ歴⑧元朝秘史ソフト所有

Lの有無(ない場合は貸し出し希望メ

ディア=ROMまたはディスク)を

記入した応募用紙

・自分のプロフィーールについての

なるべく詳しいレポート

・大会参加に対す褐、親の同意書

と許可印(20歳未満のみ）

以上のものをすべて同封して、

読者対抗マルチプレイ｢第3回8

耐マルチ参加希望_係まで､かなら

ず封書で応募すること。

締め切りは3月8日必着｡参加

決定者には電話および封書で通知

す る。ノ

何
で
す
か
？
ペ
ー
ジ
の
端
で
い
い
で
す
か
ハ

出
て
き
た
新
し
い
夕
弧
ブ
の
茜

ろ
ん
な
辞
典
か
ら
の
引
用
○
結

ら
教
え
て
く
だ
さ
い
。
（
北
海
道
／
志
不
良
綾
人
・
旧
歳
）
☆
ム
ッ
ク
と
は
躍
奔
話
（
ｍ
ａ
ｇ
ａ
ｚ
ｉ

賦
夕
弧
ブ
の
商
品
。
’
九
七
一
年
園
匡
罐
琴
誕
連
合
第
旧
回
例
会
の
基
調
報
告
で
使
用
さ
れ
た
。

ら
の
引
用
○
結
局
読
ん
で
る
ほ
う
に
は
大
し
た
違
い
は
な
い
。
何
で
Ｍ
フ
ァ
ン
が
ム
ッ
ク
に
な

ブ レイフイ’一ルドはこれだ’
ロ』

ロロこ

◎【
画

今回の大会は今までとは一味

違う。初期設定にある既存のシ

ナリオではなく、大会用に編集

部で初期配置を変更したオリジ

ナルシナリオを使用するのだ。

今回はそのうち午前中の予選

で使用されるモンゴル編の初期

設定データをど～んと－挙掲載。

これを読んで、どの君主でプレ

イするか、どういう戦略でいく

かよく考えてみてほしい。

本当は付録ディスクにもこの

シナリオデータを入れて、実際

にプレイしてもらおうと思った

のだが、残念ながら間に合わな

かった。次号に期待してくれ／

それでは、今回のポイントと

なる点をいくつかあげてみよう。

まず、非プレイヤー国が全般

的に弱い。よって序盤から国の

奪い合いが起こることは必須。

そして、各君主間の距離が非

常に近いので、今まで以上に他

プレイヤーの動向に気を配る必

要がある。同盟や襄切りなど駆
た

け引きに長けていなければ勝ち

残るのは難しいだろう。

また、元朝秘史は経済がシビ

アにゲームに影響する。金がな

いと戦争どころか部隊維持すら

できない。効果的な内政や国力

の高い国を手に入れるなど経済

を菫視したプレイをおこなう必

要があるだろう。
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IZ
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調
報
告
で
使
用
さ

で
Ｍ
フ
ァ
ン
が
ム
ッ

Y

…
職

ａ
ｚ
、
ｌ
ｎ
ｅ
）
」
と
「
毒
畢
雑
（
ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
ｋ
）
」
と

一一ず凸宇．一~一一ゴー…ー一

ｬﾗﾝ

齢2:ｸﾙﾚﾝ
マ
ガ
．

っ
た

）
」
と
「
毒
畢
雑
（
ｂ
ｏ
ｏ
ｋ
）
」
と
の
合
成
窪
蝿
石
油
シ
ョ
ッ
ク
で
の

フ
ッ
ク
（
ｍ
ａ
ｇ
ａ
ｏ
ｂ
Ｏ
Ｏ
ｋ
）
、
ブ
ッ
カ
ジ
ン
（
ｂ
Ｏ
Ｏ
・
ｋ
ａ
ｚ

か
は
去
年
の
９
日
甘
言
Ａ
コ
ロ
ン
蚕
照
の
こ
と
。

』

！
③モンゴル高原の東半分l～9国までの9か国で覇を競う。これ以外の国への遠征は不可

フィールドが狭い分、今まで以上にプレイヤー同士の戦いも過熱する.ノ

プレイヤー一非 国 データ 一覧
統治者能力値

統治者
年齢体力'政治戦闘指揮|魅力

マユ・ベキ2214ECCE

ナラヤダイ2812ECBE

ヘムガイ25BCEEC

アミ・ベキ2814BEEC

トクトア・ベキ,5210EIBCD

国力

モラル’経済力

2829

7433

032

8033

8031

国番号 統治者鑑
蝿
石

ツ
カ
ジ
、
参

金

1440

2391

2016

2139

354

食糧

853

1116

681

977

2961

人口

1733

3254

1965

2466

3079

力
－
７
’
３
’
８
０
７

霊
一
一
一
２

部隊数

3

3

3

2

10

可
ｌ
｜
〔
ロ
【
ロ

’
７
日



q表の見方】
1、子供はジャムカのみ初期設定外の

もの。他は史実に準拠する

2、各国の部隊は半数が蒙古騎兵

3，人材は各国とも代表的な6名を取

り上げた(このほかにもいる）

4，顧問は政治顧問。血縁は血族およ

び親族将軍を表す

プ レイヤー国データ 新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

イ
ジャムカ

33体力14

B戦闘B

B魅力B

男1人女1人

4国トオリル･八一ン聖
一
輪
玲
捧
誠

年齢

政治

指揮

子供

65体力12

C戦闘C

B魅力B

男1人女1人

本
当
に
ハ
ガ
キ
読
ん
で
る
の
？
「
ハ
イ
ド
ラ
イ
ド
』
が
付
い
た
号
の
ア
ン
ケ
ー
ト
ハ
ガ
キ
に
「
妖
精
が
い
な
く
て
も
ク
リ
ア
す
る
方
法
」
を
書
い
て
出
し
た
の
で
す
が
、
２
か
月
後
で
は
な
く
、
３
か
月
後
に
別
の
人
の
ハ
ガ
キ
が
、
そ
れ
も
ほ
か
に
発
見
者
が
い
な
い

か
の
よ
う
に
掲
載
さ
れ
て
い
た
。
ど
う
し
て
で
す
か
。
（
東
京
都
塩
野
裕
幸
・
旧
歳
）
☆
「
の
ぞ
き
穴
』
に
掲
載
さ
れ
る
ウ
ル
技
は
、
早
く
見
つ
け
た
者
勝
ち
で
す
。
｜
番
最
初
に
投
稿
し
て
く
れ
た
人
だ
け
を
紹
介
し
ま
す
、
こ
れ
は
ど
こ
の
雑
誌
も
同
じ
で
す
．
ま

た
誌
面
の
都
合
で
、
早
期
に
発
見
さ
れ
た
技
を
す
ぐ
に
紹
介
で
き
な
い
こ
と
も
あ
る
の
で
す
（
つ
ま
り
ひ
と
月
遅
れ
に
な
っ
た
り
す
る
）
．
ハ
ガ
キ
は
み
ん
な
読
ん
で
い
る
け
れ
ど
、
投
稿
は
別
の
ハ
ガ
キ
を
使
っ
て
送
っ
て
く
だ
さ
い
念

し
ず
、
７
』
Ｌ

食糧

モラル

農産力

城防御

食糧

モラル

農産力

城防御

金

人口

経済力

部隊数

2471

100

23

45

金

人口

経済力

部隊数

5867

5337

89

10

6333

6296

I04

B

5618

99

26

52

国国
３
月
ｇ
巳
云
香
昔
っ
句

力力

名前

；ムカリ

人．クビライ
側ｸイルダル

年齢体力政治戦闘指揮魅力備考

369BCA,C顧問

609DBCC血縁

3913EBCC

56BBDED

4310CCBD

2611DCEA

3g園グﾔﾝ.八一ン

名前

耶律阿海

ジャガ・ガンボ

アチクシルン

アリン・タイシ

ゴリ.シムレン

ホムクル

年齢体力政治戦闘指揮魅力備考

2414BBAB顧問

2713CADB

41SEAEC

4811EAED

2911DCCD血縁

337AEDE

人
材

王
示
都
塩

介
で
き
な
い

鬼
罰
慰
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36体力

C戦闘

C魅力

男1人
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政治
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子供
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Ｂ
Ｃ

32体力

C戦闘

A魅力

男1人

旧
Ａ
Ａ
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る
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ル
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に
な
っ
た
り
士7469

4927

82

S

8083食糧785

5973モラル100

100農産力26

12城防御51

1年齢|体力|政治|戦闘|指揮|魅力|備考
|131121BICIBIB|顧問

金

人口

経済力

部隊数

名前

ボロクル

食糧

モラル

農産力

城防御

2954

100

38

42

金

人口

経済力

部隊数

国
力

国
力

1

1

1

兄
つ
け

ハ
ガ
キ

年齢体力政治戦闘指揮魅力備考

3212BBBB顧問

3013BBBC

2914CBAB

2914DABB

3012EIBCC血縁

2610CBDB血縁

名前

ボオルチュ

チラウン

ジェルメ

ジェベ

カサル

テムゲ

人人
材

ブイルク･ハーン

ケクセウサプラク

タタトンガ

ムゾマクル

サチャ・ベキ

噸
一
一
一
一

Ｄ
ｌ
Ｃ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｄ

Ｅ
ｌ
Ｃ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｃ
ｌ
Ｅ

Ｂ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｅ
ｌ
Ｅ
ｌ
Ｄ

Ｃ
ｌ
Ｂ
ｌ
Ｄ
ｌ
Ｄ
ｌ
Ｃ

旧
一
旧
一
Ｂ
ｌ
ｇ
－
Ｂ

訓
一
研
一
師
一
妬
一
岨

ど
、
投
稿
は

材

課

業 務連絡
第3回の8耐マルチは､第1回た。久しぶりだったが、元気そう

と同じく東京で開催することと相て何より。今度の大会にもきっと

成った。東京近郊に住んでいる人応募してくれるよね。待ってるそも

は参加して大会を盛り上げるべく、なお、8耐マルチに本当はとっ

奮って応募してほしい。ても参加したいんだけど、何らか

そしてまた、ぜひ第1回参加者の事情があって(親の同意が取れな

のみんなにも応募してきてほしいい・日程か悪い。開催地力遠すぎ

な・とくに、優勝者の佐々木クンる･時間が長すぎるなど)参加でき

と若梅クンは応募してきたら特別ないって人ってどのくらいいるん

わくをもうけてでも出場してもらだろうか。まさしく自分がそうだ

いたいと思っているぞ。という人は、今後の参考にするの

ちなみに、昨年末のMフエスでで、理由をハガキに書いて送って

『第1回参加者の中村クンと再会しきてほしいな。

みんな仲良くマルチブレイ
●ぼくはよく友達と4人で＝固志夕相手じゃ味わえないもんね。

111のマルチプレイをするのですが、●プリメでマルチするにはどうし

そのなかの1人はいつも自分に不たらいいですか？

利な状況になると｢もうやめよう（静岡県・西村正彦クン）

ぜ｣といってゲームを途中で投げ☆マルチプレイ＝同一ゲーム上の

出してしまいます。こんな奴はど異なる(それぞれ自分が勝つという）

うすればいいでしょうか？目的を持つ多人数同時プレイなの

（栃木県・佐藤明宏クン）で、ちょっと難しいなあ。

☆マルチプレイのオモシロ味の1●Mファンで武将風雲録のマルチ

つに噸負ける"ってこ'ともあるんだプレイ用のオリジナルシナリオを

よれ。自分の思慮外の策にしてや作って、付録ディスクに入れて／

られたときは一種小気味よささえ（山口県・伊東泰則クン）

感じてしまう。これはコンピュー☆考えておきましょう。

し

鵜
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色図鑑おしゃべりﾌﾚｲちゃんは電気羊の夢を見るか？秘 図’ し ん舟歌

毎日会っても見飽きない、ボクらの心の友MSX』

。そ。そんなMSXとお話したいと思ったことはないP

妖精ピクシー

と並び、マイク

ロキャビンのマ

スコットともい

える人気キャラ

クタ、プレイ。

●おしゃべりフレイちゃんピン(以下キャビパニ)｣まで多

岐にわたる。キャビパニに入っ

ているシューティングゲーム

｢真GoGoピクシー』では敵キ

ヤラを1人ですべて演じ、格闘

ゲーム『ラトクはわたしのもの

よ･/』では､ロングスカートでハ

イキックをかましたりと大菫闘。

しかし、キャビパニで彼女と

じっくり話したいのなら『おし

ゃべりﾌレイちゃん｣がいちば

ん。キーボードを介してプレイ

ちゃんとおしゃべりが楽しめる

んだから、う～ん、もう最高／

今回の桃角図鑑は主役のフレ

イちゃんをゲストに迎え(？）

『おしゃべりフレイちゃん｣をじ

っくり研究してみよう。

今
月
の
毒
題
は
伊
Ｌ
ゞ
●
犬
が
居
ぬ

ス
リ
リ
ア
・
ど
こ
へ
‐
行
っ
た
か
ザ

人
気
が
な
い
”
力
歌
を
詠
む
会
壼

彼女の活躍は本編『サーク』シリ

ーズのみならず、キャビンの最

新作『ザ・タワー(？)オブ･キャ

③rザ・夕｢フー(？)オブ・キャビン｣に収録さ

れている今回の主役。表情の変化がかわいい

／おしゃべりうしｲちゃんぶれいんぐまにゆある、
はあ～い、こんにちは。プレイで●ラトクトピクシーハナ

す。さっきから無脳、無脳って人カガイイネ

のことバカあつかいしてヒドイ.／どう？ますます会話が楽しくな

それは確かに私ってモノ覚え力悪ってきそうじゃない？私、言葉

いから全然カンケーのないこといあんまり知らないけど、「サーク」

つちやうかもしれないけど、そののことならまかせてね.／それに

ときは笑って許してね。プレイかアナタが話しかけてくれるのなら、

らの、お・ね・が・いりそれて、せいいっぱい答えていくから。

も私と思うように会話がはずまな最後に、人工無脳の実力がどれほ

くって、ヤキモキしている．はいどのものか、ソフトを持っていな

るみたい。そんな人のために、こい．にも見せつけてあげる（？）

おんな例文を用意してみたのよ。ために、つぎのコーナーでは、私

これさえ読めばもうバッチリ.／の大先輩のエミーーさん(下参照）

あなたはもう私のトリコ▽と、楽しい会話をしてみたのよ。

●ケッコンシナイノ？はたして人工無脳同士での会話は

●リューンハドウ？どうなるのか？私も今から楽し
●オカネホシーみなの。それでは、今度はまたゲ

●サリアッテダレ？－ムの中で会いましょう。

FANATTACK/おしゃべりフレイちゃん毒に

塾か
華一.

謡
はぁ～い、こんにちは。プレイで

す。さっきから無脳、無脳って人

のことバカあつかいしてヒドイ.／

それは確かに私ってモノ覚え力悪

いから全然カンケーのないことい

っちゃうかもしれないけど、その

ときは笑って許してね。プレイか

|:鱸鶏鑑:は蕊
くって、ヤキモキしている．はい

るみたい。そんな人のために、こ

おんな例文を用意してみたのよ。

これさえ読めばもうバッチリ.／

あなたはもう私のトリコ▽

●ケッコンシナイノ？

●リューンハドウ？

●オカネホシー

●サリアッテダレ？

●オトウトイルノ？

●アッネズミ．／

●ファミコンニデナイノ
？

●トモダチトケンカシテ

カナシインダ

●マホウノシュギョウハ

ドウダッタ？

●プレゼントアゲヨウ力？

●ゴハンマダ？

●リクエストシテイイ？

●タイジュウイクッ？

．●ガゼルモイイナ

、●カミサマツテイルノ？

現在、′|胄報科学の最先端技術

とされ、世界中の科学者の研究

題材になっているのが人工知能

だ。これは、われわれが知的で

あると感じる人間の行動を代行

するシステムである。でも今回

紹介する｢おしゃべりフレイち

ゃん』は｢人工無脳｣。いうなれ

ば、脳ミソのない言動を代行す

るシステム。そこでキミは、小

さな子供に話すように、いろい

ろな言葉を彼女に教えてあげて、

知りたがりやの彼女を満足させ

てあげよう。

ゲームは一問一答の会話が続

く。彼女はこちらの言葉を一語

一句間きのがさずに耳を傾けて

聞いている。そしてどんどん知

国
画
画
画
酎
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買
凹

カ
エ
ル
感
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る
雄
が
去
琶
蓑
京
都
小
漿
高
志
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逼

!＝
嵩孝一毒一｣佃局

寒
●
藁
醒

託
か
亀
『
《
】

…
唾

⑧プレイ人形は3階の入口付近にある。｜階

を抜けたら直行するのだ.／

らない言葉を覚えようとしてい

るんだ。だからこちらが乱暴な

口ぶりだと彼女も悪い言葉をど

んどん覚えてしまうぞ。清い交

際を続けたいのなら、くれぐれ

も言動には気をつけよう。

第巳に彼女の頭の中はラトク

のことでいっぱいだ。普通の会

話もおぼつかないクセに、自分

の知っている人、特にラトクの

ことは敏感に反応する。長い会

話を楽しみたいなら、彼女の知

っていそうなことをバシバシ聞

いて、彼女に好感を持たれよう。

このふたつを守ればかわいいプ

レイはキミのものだ。あなた色

に染め上げてしまおう（どっか

のソフトのコピーみたい)。

ｅ
そ
う
だ
。
や
り
ま
く
っ
て
、
ラ
ト
ク
な
ん
て
忘
れ
さ
せ
て

し
ま
え
Ⅳ
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宮
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・
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歳
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）

③彼女は単語で言葉を理解しようとする。だ力

ら長文で話すと意外な反応があってよいぞ
ノ

歴代人工知能･人工無脳なソフトあれこれ
もともと人工無脳は人工知能●エミーⅡ ●人工痴能ｸZ1もともと人工無脳は人工知能

(Ai)といわれていたが、その

大ボケな会話から、いつしか人

工無脳と呼ばれるようになって

しまった。結局こちらにあわせ

て学習しながら対応してくれる

ゲームのことを人工知能、その

中でも会話を楽しむソフトを特

に人工無脳と呼んでいるみたい。

人工無脳ソフトは他機種で『トー

キングほ”まの｣という迷作もあ

ってこわいけどやりたい。

●ザナック
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＄
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F①酎晋ロ酎仁

③元祖人工無脳ゲームはr～フレイちゃん』に酷
似。しかし反応はアダルト。詳しくは本文を参照

orT＆EマガジンディスクSP2』に収録
とにかく言葉を教えまくる超無脳なヤツ

③名作シユーティング｡よく見るとA｣.の文字

力、プレイヤーの腕で難易度力変化する
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え
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謹
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い
ず
れ
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プ
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ン
ト
（
②
の
「
０
筐
と
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は
の
ぞ
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）
．
あ
て
先
は
、
〒
順
東

げ篭ノノ末永さんの色紙が当たるブレゼ畠小だ〃
TAKERUて’も購入できるよう紙を3名の人にプレゼントだ.／性的なキャビン社員の方々の誰か

になり、もう｢売り切れだよ～｣のさらにハズれた人から抽選で10名にラブレターを書いてみよう／フ

心配がない『ザ･タワー(？)オブ。にプレイの絆創膏(ばんそうこレイファン以外の男子もOKだ。
キャビン』｡これでキミもプレイのう）をあげる｡で今回の募集はバレイラストも一応可とする。あて先

虜(とりこ)になっちゃうぞ。そんンタインデーにちなんでプレイへはMファン編集部『プレイにファ

なアナタに何とマイクロキャビンのラブレター｡女の子はチョコ……イヤー』係まで｡締切は2月末日必

の末永仁志さん直筆、プレイの色ではなく、ゲーム中に出てくる個着。さあみんなで愛を語ろう。

崖

蕊

X五k
serles

弾む会話!？

毎け

③何とかお互いの言葉を理解しようとする2

人の努力は涙ぐましいが、結局ボケまくり

フ｢ふむふむ」

工｢ふむ？わんわん」

フ｢(わんわん)ビクシー……｡あ

れ？ちがったつけ？」

工｢ピクシー……？一応何で

も聴くわ」

フ｢何でもいいっていわれても、

わたし困っちゃう」

工｢なかよくしましょうよね」

フ｢朝日って気持ちいいよれ－」

工｢(気持ちいいことなら)もっ

と巳人の間が親密になってから

ならいいわ」

フ｢あなたっておもしろい人ね」

工｢ばいばい」

プレイ(以下フ)｢どう？元気で

がんばってる?」

工ミー(以下工)｢お久しぶりね。

わたしさみしかったわ」

フ｢なにいってるのよお」

工｢わたしは双子座よ･二重人格

の気があるっていわれるのよれ。

こまっちゃう」

フ｢わたしはエンドラさんのお

かげで魔法戦士になれたのよ」

工｢知ってるもん」

フ｢エミーさん｡知ってるもんっ

て言葉だけど……わたし知らな

いの」

工｢じゃあほかのこと話しまし

ょう」

フ｢その答えまちがってない？」

工｢ないんじゃしょうがないね」

フ｢わたしもほしいな－」

工｢だって－」

フ｢何いってるのよ－」

工｢話題をかえましょうよ」

鋭 皇
、

、

ノ

Ｇ
こ
れ
は
『
ガ
ゼ
ル
の
塔
」
の
お
ま
け
だ

っ
た
、
プ
レ
イ
の
柄
の
絆
創
膏
。
も
う

コ
コ
に
あ
る
だ
け
の
貴
重
品
だ

お・まけ‐

エミーとオルド？
記事作成のため『エミーII』をや

っていたのだが、一向に仲を進

展できない。そこで先達の知恵

を借りるつもりで｢元朝秘史｣の

オルドのセリフで口説いてみた

ところ、エミーは途端に服を脱

ぎだした。彼らは歴史を超えた

ナンパ師!？

①やはり天下のタカヒー女も、ホメ言哨栗

には弱いらしい。うひよひよ

恩1
①なんとエミーにたしなめ卜つれ（しまっ

た。天下人もこうなっては力夕なしだ

■L■さ＝ずぶ言

｡

F
u…噸亙

司烈卿
Lgの零段唾の毬岐上蕊うてぎないれるというのが

:クワ

は－いうレイです．今回、人工無脳って実際どんなも

のなのか、みんなによく知ってもらおうと、エミー先

輩をお呼びして女の子2人だけでお話してみたのより

ロボットたち(この映画ではレプリ

カント)を抹殺するハンターを主人

公にしたこの映画は、死んでいく

ロボットたちの悲しい宿命が実に

印象的だった伺

⑳ 宗緊
があった。誰もがコンピュータ

に人間性を求めている反面、本当

にそうなったとき、人間をこえた

存在として地球の支配権を奪って

しまうのではないかと内心恐れて

』

最終版上さら

3800円）

Oこれが最強最高最後の「

に趨氏価格.／(ワーナー。

SF小説や映画によくある題材があった。誰もがコンピュータ公にしたこの映画は、死んでいく

に｢コンピュータ(ロボット)の反乱」 に人間性を求めている反面、本当ロボットたちの悲しい宿命が実に
というのがある。機能を追究したにそうなったとき、人間をこえた印象的だった。

結果、コンピュータが自意識を存在として地球の支配権を奪って今回新たに編集し直された『最終
持ち、人間を抹殺するべく核兵器しまうのではないかと内心恐れて版』は､それまでロボットたちに押
を勝手に発射してしまう。『ターミいるのだろう。されて印象の薄かった主人公の存
ネーター』シリーズにもそんな背景「ターミネーター2Jでは、ロボ在が、グッと際立っている。それ

O限りある命を情-杯生きるレプリカンンナー｣だった。ように笑っていられるかい？

、ト。彼らの最期は悲しく、そして美しい地獄のような重労働から逃れた今まで－番のオススメ作品だb重労働から逃れた

ナー』だった。

地獄のような

人 工細龍⑳宗緊

'~もり軽K7

僅郵照卿｜＝も,」
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ユーザーの主張が1ページに〃－というわけで、例のあのコーナーがメデタク独立をした。読

者とソフトハウスと編集部を結ぶホットラインとして、楽しくてダメになる情報を毎月載せていくの

で、みんなも協力たのむぞ。では、記念すべき第1回目、読んでおくんなまし～。（ときちやる）

ゲームい－たいほ－だい ｜’幻のソフト探検隊
ここはみんなが実際にプレイし

たゲームについて、評論家気分で

あれこれ語ってもらおうというコ

ーナーだ。第1回目は、千葉県の

佐藤一俊クンが『涙のキャンバス」

について語ってくれた。

●涙のキャンバス(ブラザーエ業

／画2/2＋／2,900円・税込）

｢このソフトの開発はユーザーサ

イドという会社(発売はブラザー

エ業：編集部注)で､とてもデビュ

ー作とは思えないできばえである。

特筆すべき点は、ロード時間が短

いこと。これは、ちょこちょこと

移動の必要があるAVGにはすご

く重要である。ストーリーに関し

ても、よく練られていてアキがこ

ない。MSXひさびさの正統派A

VGといえよう。だが、欠点もあ

る。ゲームを進めるのに、意味の

ないコマンドを連続して入れなく

てはならないという点だ。それに、

グラフィックの粗さが目立つし

(絵が殺風景なんだよね)、音楽が

場面にあってない気もする。とは

議’園|’
鏡’｜＃
；｜‘
③｢涙のキャンバス｣の画面。｜月情報号

のFAN・NEWSでも紹介している

いえ、ボクは、絶対に買いのソフ

トだと思います〃」

佐藤クンはこういっているけど、

みんなはどうかな？

付録ディスクのオールディーズ

からもわかるように、むかしのソ

フトにはおもしろい作品がけつこ

うある。新作ソフトの数が減って

いるというのもあるけど、過去の

作品に、もっともっと注目してみ

てもいいのではないだろうか。た

だ、MSXのソフトを置いている

ショップはだいぶ少なくなり、欲

しくてもなかなか手に入れられな

いのが現状だ。そこで、ここでは

読者のみんなからよせられたソフ

ト購入の穴場情報を掲載していく。

●昨年11月29日、J&P京都店に

て。MSX1J-ザーーの人が店員

に｢MSX1のソフトはないか？」

と聞いていた。すると店員は、「秘

蔵品｣といって『グラディウス』を

出してきていた。まだあるかも。

(京都府／昼寝の獅子）

●広島の中心部にあるVISCO

紙屋町店は、おそらく広島でいち

ばんMSXのソフトを扱っている

お店だと思う。昨年1i』月現在、『激

ペナ』は980円､『激ペナ巳』は2,980

円で売っていた。ほかにも超レト

ロなソフトもあるぞ／(広島県／

NARCH)

今月は－発目ということもあっ

て、ハガキが少なかった。日本中

のMSXユーザーのためにも、ぜ

ひともみんなで情報交換しょうじ

やないか。ハガキを送る際には、

①ショップ名(場所はもちろん､電

話番号があるとさらにグー/)e

いつの情報か(日時)⑧見つけたソ

フト名と値段(在庫の量もわかる

とよい)、などを忘れずに。="筆②”
iﾉ教えてね’八ﾐﾝグパー ド》ソフト八ウスさん教えてね 八ミングバードソフトに手紙を出|そう／

たくさん届いたなかから、今回

はマイクロキャビンへの質問をい

くつか紹介しよう。答えてくれた

のは、おなじみマイクロキャビ

ン・営業のファイヤー伊藤さんだ。

●1月4日､市内のショップへ『キ

ャビパニ』を買いに行ったら､品切

れらしく売っていなかった。残念

などと思いつつTAKERUをの

ぞいたら、こんなところにあるが

－ん(群馬弁)。買ったのはいいけ

ど、TAKERUだからパッケー

ジがない。お金を出してもいいか

らパッケージがほしいんですが

……。（群馬県／藤生基樹）

→伊藤さんのコメント｢パッケー

ジだけの販売はしてません。パッ

ケージ版を買うか、TAKERU

にするかはキミのお好みで」

●あるパソコン誌に、PC-98で

『サーク1I1』が出るという記事が載

っていました。MSXへの移植は

ありますか？(千葉県／松本恵）

→伊藤さんのコメント｢現時点で

は未定です｡まずは｢かすたまキッ

ト｣をよろしくウ」

●ソフトハウスに手紙を出す場合、

どんなふうに書けばいいでしょう

か？失礼なことを書いて怒りを

かうようなことはしたくないので

す。（東京都／佐久間恵美子）

→伊藤さんのコメント「いいこと

も悪いことも参考になりますんで、

好きなように書いてもらってけつ

こうです。届いた八ガキはすべて

に目をとおしてますし、名指しの

ものは各担当者に渡しています。

イラストが描かれているものは、

社内の掲示板にはってあります」

好きなようにとはいっても、常

識の範囲内でというのが絶対条件。

ちなみにMファン編集部でも、ア

ンケートハガキは全部読んでいる。

みんなの意見は重要なのだ。

1月'|胄報号でrロードス島戦記

II｣移植決定のニュースを載せた

ら、各方面からさまざまな反響が

あった。ここでは読者のこんな八

ガキを紹介してみよう。

●『ロードス島戦記11｣移植を決断

してくれたハミングバードさん、

エライ。移植をするにあたり、読

者の要望を募集するそうだが、も

しかしてこれは理想的なソフト作

りの形ではないだろうか。作り手

と買い手が、ともにrいい物｣を目

指し意気投合する…････移植を希

望した人は、絶対にハミングバー

ドさんにお便りを出すべきだろう。

(奈良県／井阪英樹）

ハミングバードソフトの住所は

1月'|胄報号P.101を参照のこと。

函みんな例ハガキ待ってますｿ
当ページでは、楽しくて役立

つ情報を大募集している。自分

がプレイしたゲームについて語

る｢ゲームい－たいほ－だい｣、

市販ソフトの穴場情報｢幻のソ

フト探検隊｣､ソフトハウスや編

集部への質問は｢ソフトハウス

さん教えてね｣といったぐあい

に、各コーナーあてに送っても

らいたい。もちろん、これ以外

でもOK･その場合は勝手にコ

ーナー名をつけて送ること。締

め切りはとくになしcあて先は、

〒105東京都港区新橋4－10－

7TIMMSX・FAN編

集部｢ユーザーの主張○○｣係だ。

ハガキ採用者にはMファン特製

ブランクディスクを進呈。

L

26 【マイクロキャビン･伊藤さんから】r･キャビパニ｣をはじめ、当社のソフトは通信販売でも扱っています。近くにショップがなかったり、品切れの際などにこ
利用ください。くわしくは、ユーザーサポート(aO593-51-6482)まで、お問い合わせを。

、
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’ このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのフ・口グラム
が、画面、行の長さを持つことを意味しています。また、D部門のDの下にある数字は、その作品のファイルサ
イズの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。．
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囚軍
令P10Bの
｢ｽー 付ー録テｨｽｸの使い方｣参照

■

ピロピロ､ｷｭｲー ﾝからゲロゲロまでI

BEHlNDROLE:縦剖L惨I
『門豆W7F詞2/2+RAM8K識ﾀー ホRは標準ﾓー トで

byきうちヤスシデ。し解説は48ページ；認
ヤ0～31

その音を出すためのプログラム

る長さ1～256を表示してくれるのでメモして、く画皇…。RuLE＞

おいて、後日自分のプログラム息:::｡泉．ﾕｮI
烏る長さ1～256 曇spUNDST皇P7

で生かす。このとき、0～gの崖uoLuT工pNも

烏り方ノ潮か､‘キーを押すとその番号で音を－…匡…
PR口DuCEきう－ヱｼ

|〕方時的にセーブしておくこともで
きる。ただし、ディスクにセー

I烏りつぱなし③音の高さは数値が小さいほと高く、音、
ブするわけではなく、プログラ

または単音の長さは数値が小さいほど長い

フエードアウトム終了とともに消えることに注

意。この－時セーブした音は、フェードイン

エディットモードでその数字を、雲:裟富黒雲一

宇宙空間にコダマする(ほんニワトリカーソルを上下に動か押すとロードされる。最初は0

とは空気がないからコダマしなし、日つの設定をてきとうに変～4に作者自身のサンプルが入

いが)ロボットの足音から､花金更し、スペースキーを押すとそっているので聞いてみよう。

ゲロ電車の音まで、ポップな音れなりのポップ音が出る。ちなみにプログラムモードで

を無差

昴初

別にエディットできる。うむ、と思う音が出たら、プ聞こえる波のような音は、ニワ

はエディットモードで、ログラムモードに切り換えると、トリのイビキらしい。（．）

Oプログラムモード。数字キーを押すと一

時セーフ。ニワト'ﾉの鼻ちょうちんに注目
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『両E詞『両豆1?/2＋RAM8K群ターボRは標準ﾓー ドで

byKEySiDEし解説は51ページ

で
ＩRUNすると冑･水色･黄色・

紫の4色のタイル、それと画面

中央よりちょっと下に白の小さ

いキャラ(プレイヤー)が表示さ

れる。

すぐにタイルは縮小を始める

のでプレイヤーはこの4枚のタ

イルの位置をしっかり把握しな

成功すると点数が入り、新た

なタイルが指定され、縮小・拡

大が繰り返される。10回成功す

るとクリア、タイルの配置が変

わり、続けてチャレンジ。－度

でも失敗するとゲームオーバー、

リプレイはスペースキー。

るがこれがなかなか。タイルの

配置を把握していたつもりが、

拡大の最中に頭まつしろ、まる

でテスト前日の-一夜漬けが見事
11う，i、っ

玉砕したときを循佛とさせる。

要するに記憶力亡集中力も必要

なのである。（シゲル）

ければならない。

4枚のタイルが見えなくなる

と画面左上に｢もくひよう＝｣と

4色のどれかが表示される。猛

スピードで拡大が始まるので、

最接近する前に指定されたタイ

ル内にプレイヤーを移動させる

のだ。

ズシズシズシ
ただの反射神経ゲーム

ズシ……

ｅ
ズ
ズ
ー
ン
ノ
．
と
拡
大
ノ
な
れ
な
い
う
ち
は
心

臓
に
悪
い
か
も

囹

ちいさくな～ろ､ちいさくな～る
縮小は8パターン。あわてず、落ち着いてタイルの位置を覚えよう

大
こ
い
○
ｍ
圭
Ｆ
Ｆ
‘
祠
ロ
妙

ー

紳秒､

ホ2-卜1ヘ

１
毛
‐
１
１
ト
ト
‐
Ｉ

人格者になれる超強力忍耐力養成ゲーム者 超 成
§

ボール<そ 〃
rrgYU2/2+VRAM64K畷ﾀーポRは標準ﾓードで

byKobu 惨解説は52ページ 麺

マウスで下にあるパッドを左

＃右に動かして、はねまわってい

：るボールを落とさないようにす

るゲームだ。

「な－んだ、そんなこと『アル

カノイド｣を全ステージクリア

した俺様には朝飯前。昼飯片手

に食いながらだってできちまう

ぜ～､オイ｣なんていってるキミ

は､まだこのゲームのⅥくそボー
ゆえん

ル"たる所以がわかっていない

ようだ。なんと、このボールは、

｢すべての物理法則を無視して

勝手に動く｣のだ(おそらくゲー

ム業界初)｡

画面を好き勝手にはねまわり、

あるとき突然落ちてくるボール

に、キミも思わず｢くそ－つ／」

とさけんでしまうことうけあい。

思わず左ボタンを押してしまっ

た日にはもう1回このくそボー

ル野郎につきあわされるハメに

なってしまう。

しかし、このゲームで高得点

が出せるようになるころには

(ボールを落とさずにもちこた

えた時間によって得点がふえ

る)､キミの忍耐力や包容力が確

実にアップしている(といいな)。

そうすれば、人名者に生まれか

わったキミに彼女もメロメロだ

(がまこ談)。（おさだ）

デ"ﾛ、斤了て~1‘ 室乖.~ーⅡ

TRv角

1／-~．
■■■■■■

③ああっ、うまくパッドにあたると思った

瞬間に横にはねた.／ウオー、なんてこっ

たい

●

q■■■■■

③ゲーム開始と同時にひときわ高くとびあ

がったボールーええい、どこにいく気だ。
まちやがれ／

③やけにすなおな鞭亦をえがいて落ちてき

た。よしよし、いい子だからこのまま変な

動きはしないでくれよ

③ケームオーバー。これを不可抗力と考え

るか自分のミスと考えるか？前者の人は

このケームと相I生があわないでしょう
や
曲
１

2‘顯照､霧毒雪野嚇蝋猟柵揃蝋礁繭:繊下哩猶w………‘。
①読者審査員のみの評価点第6回プログラムコンテストの審査に協力していただいた読者審査員のコメントをおくればせながら紹介します｡そのまえに､前回

反射神経と記憶力に挑戦ノ
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ンは爆発の影響を受けない。ま

た爆弾を川に落とすと爆弾は浮

いている爆弾になる。

浮いている爆弾上をアイス、

木、爆弾を通過させることがで

きる。アイスマンが一度その上

を通ると浮いている爆弾は沈む。

始めから浮いている場合と、川

に爆弾を落とす場合とがある。

爆風に当たっても爆発しない。

氷アイスマンは氷_上では進入

方向にすべり続ける。進路上に

障害物があった場合は跳ね返る。

氷上で物を押すことはできない。

キャラクタには動かせるもの

と動かせないものがあり、動か

せるアイス、木、爆弾などは－

度押すと壁などの障害物に当た

らないかぎり止まらない。アイ

スが画面外に出たり、川に落ち

たり、爆風にあたったりすると

ケームオーバー。

木動かせる。爆風を防ぐ。

爆弾動かせる。爆弾どうしを

ぶつけると爆発し、上下左右巳

キヤラぶんを破壊する。爆破圏

内に爆弾があった場合はその爆

弾も誘爆する。しかしアイスマ

’

Oタイトル画面。美しくも難解なパズルの

世界へようニそ

主人公のアイスマンを操作し

て同じ種類のアイスどうしをぶ

つけて消していくパズルケーム

だ。アイスはS種類。そのステ

ージにあるすべてのアイスを消

せばクリア。

Oドガガーン〃嬬単が誘爆して大爆発を

起こしてしまった。火気の取扱いは慎重に

→11’一
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byしろいからす惨解説は53ページ

赤。自分の番になったら、まず

ショットする方向をカーソルで

決める｡そのあとトリガー(スペ

ースキーやAボタンのこと)を

押す。トリガーを押しつづけて

いるとショットの強さが増減す

る。トリガーをはなすとショッ

トだ。

自分の打ったボールが相手の

ボールにあたると、ビリヤード

のように、自分のボールはとま

るが、相手のボールは弾かれて

自分が動いていた方向に動く。

緑のフイールドの回りの黒い

部分は壁｡はじめ､フィールド

の回りには白いバリヤーが張っ

てあり、1回だけは壁にあたつ

ても平気だが、バリヤーは消え

てしまい、巳回目以降はあたっ

たボールの体力が減っていく。

バリヤーはショットごとに復活
÷ラ

9包o

勝負は各5ポイント持ってい

る体力が先にOになったほうが

負け。（□｢c)
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自
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に
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、
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ま
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壁
に
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つ
か
れ
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，

③戦闘開始。まずはフィールドのまんなか

にボールを移動させよう I
③この位置からだと、矢印のように進めば、相

手の体力を減らせるはず･･･…右上につづく

ヱ
ヱ
ヵ
エ
、
ｍ
「
ロ
色

縦置き4目ならべ

・
’
十
卜
‐
非

』
一
画
語

語宮

鈴
-,-無

■■■■■

K唇刃『7両列勉/2+RAM32K

byWESTSOFT惨解説は53ページ

4目ならべのゲーム。つまり

自分の玉を先に4つ、たて・よ

こ・ななめのいずれかにならべ

たほうが勝ちである。

はじめに各種設定をする。

「PLAYER～｣でプレイヤ

ーを選ぶときには、巳は対戦、

1は対COM戦、0ならWAT

CHモードだ。「TURN～｣は

ターン数、玉を置ける数。この

ターン数で勝負がつかないと引

き分け。「WIN｣は次のレベル

までの勝ち数だ。以上の設定が

終わるとゲームが始まる。

まず、S手ぶんの玉がランダ

ムな位置に降ってくる。これが

土台になる。以下、交互に玉が

降ってくるので、それぞれ自分

の玉をカーソルキーの左右で移

動させて置きたい位置に落とす。

下キーを押すと速く落ちる。

いちばん上の段にまで積みあ

．がったら引き分け。(Orc)
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③土台が3手ぶん降っOCOMの番のときは、③勝ちは見えた。うま③ななめはたて・よこO大勝利。まだまだコンピュータには負け
てきたあと、最初の玉王は降ってこないです〈3．3か3，2がつに比べて気づきにくいられない。レベルがあがると玉力速〈落ち
力躍ってくる<･に置かれるくれれば勝てるのて注意てきて、考えているひまがない
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③対COMて勝負50ターンの短期決戦て
決着をつける

続・ブロコン③Rバﾚーﾍのｺﾒﾝﾄ↑大賞推薦票では最下位ですが､ｺﾒﾝﾄから推察するとデﾙビﾝダｽ系ｴﾝべーﾗに次いて強く意識されていた作品です｡Rバレ
30一支持派のｺﾒﾝﾄで印象的なのは｢私の過去の作品に'0点をつけ､この作品に0点をつけた人がいたが(編集部注･｢BEST5ﾗｽ|./』のこと)､それは逆だも学
結果レポート枝に液晶TVとMSXをもっていってやってしまうくらいおもしろい｣=三浦伸之(宮城'5歳)｡この三浦〈んって何者?(つづく）
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『7声副2/2+VRAM64K※ターボRは標準ﾓードで

byT.N.P.少解説は55ページ

霊唾ロ伊二百

厘画三厘画唖

丁立腫二言

唖圏冒4画目斗量鐸驫鱗殿
:C
f

⑧タイトル画面では4つのコースカ選択で

きる。コースIはビギナー向け

バリバリの縦シューなのに、

同時にタイムトライアル。

タイトル画面でコースを選択、

次に名前をエントリー。

自機はB方向に移動、A、B

のボタンのどちらでもショット

(押し続けで連射可)が撃てる。

またAは加速、Bは減速と自機

のスピード調節も兼ね、両方の

ボタンを押したままにすると現

在のスピードを維持したままの

連射が可能だ。バリアが0のと

き(詳しくは右を見てくれ)にダ

メージをくらうとゲームオーバ
だ

－／－o

正直、最低速ならサルでもク
しろ↓Jj

リアできる代物だが、シューテ

ィング野郎はそんなぬるま湯な
才外f

プレイに溺れてはいけない。こ

のゲームは点数を稼ぐよりも、

I

続●ブロコン④Rバﾚーへのｺﾒﾝﾄ2三浦〈んの正体はベﾝﾈーﾑ･撃退ｻﾐー｡92年7月号掲載の『お習字ﾂーﾙ｣の作者です｡また､こういうのもありました｡｢3人のり
結果レポート畜鯛熱雪蝿謝磯齢閣潟鞘藤鳶鮒ぞ恵腎より｣=田中暢彦(三重'8歳)｡これがRバﾚー支涛派の典製的な3’

シューティングでタイムトライアル
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鰐
ラグマズ(Ragmaz）
コードネーム:サン･フィッシュ
★画面横から出現ナナメに移動し、自機の正面にくると

突っ込んでくる。だだし弾は撃ってこない。
蕊 ■

０
ト
ド
『
‐
け
。

エボォクエルフ(EvoqueIf）
コードネーム:スカイウォーカー‐

★自機に向かって一直線に飛んでくる。が、ラグマズ同様、
弾は撃たないのでさして強敵ではない。

イク･シーブ(lqu－Schev）
コードネーム:マンタレイ

★ジグザグに移動しつつ弾を撃つ。いつのまに力倒してい

ることが多いのであまり気にする必要はない。

ラフトレラコス(Raftrerkos）
コードネーム:ブルズアイ
★画面中央で5WAY弾をばらまく超強敵.ノ2機以上で

出現したときに撃ちもらすと大パニック.ノ
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山添二国志はｼブｻﾜ.。姥超えるか:｜

レッツゴー三国
｜函厩冒､薩詞2'2+RAM32Kbyところがこれも山添博史し解説は56ページ’
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山添の今回のゲームは、前作システムの斬新さと、Mファン

「ひで－話』から'80度方向転換の付録ディスクで遊べるという

して、ぐっと硬派な三国志SLことの巳点において、じつにす

Gだ。ばらしいゲームだ。

このゲームは、数ある三国志ゲームをはじめると、まず以

をあつかったゲームのなかでも、前のデータを□－ドするか、新

罵四』彌圃｣と鰄鍋について 1
ヂ

網
〃 ’

／〆 夕6二､"L癌D

一

シナリオが巳つある◎
えんしよう

シナリオ1は、200年。衰紹
そうそう か人と

と曹操の決戦である官渡の戦い

-、/〃
Z『ｰ

しくゲームをはじめるか、きい

てくる。データは、1～日の日

か所にセーブ可能だ。
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蕊』武擶について可4

は表示されないが、武将にかわる

働きをするものである。

無名武将は以下の働きをする。

①太守(たいしゅ)として都市を治
める

その都市に太守となるべき武将が

いない(武将が｜人もいないか､軍

団に属している武将しかいない)と

き、無名武将が太守になる。この

ときの太守の表示は「 」

となる

②軍団の部隊長となる

軍団に属する武将が6名に満たな

いときでも、不足ぶんだけの無名

武将を使うことによって、6つの

部隊を編成することができる。こ

のときその部隊の武将名は「

」となる

患患 について
漁』 ’軍団｣と1鳥
このゲームでとりいれられてい

るシステムの中でも、もっとも目

新しいのが、「軍団｣と｢無名武将」
のシステムだ。以下、この2つに

ついてくわしく説明する。

★｢軍団｣について

軍団は、｜国(i人の君主)につ

き、｜つしか持つことができず、

軍団のいる町には旗力表示される

｜～6名の武将によって構成さ

れ、軍団の長は都督という。

軍団の役目は以下のとおり。

①他の都市に攻めこむ

だれの統治下にもない都市を占領

したり、敵の都市に攻めこんだり

できるのは軍団だけである

②防御のかなめとなる

軍団力現在いる都市から道つづき

の場所にある味方の都市が敵に攻

められたとき、軍団はそこに援軍

にかけつけてくる(つまり､軍団と

道つづきの都市には、とくに防衛
用の兵力をおかなくてもいいとい

うことになる）

★｢無名武将｣について

このゲームに登場する武将は全

部で49人と意外にすぐない。その

かわり、「無名武将｣というものが

存在する。これは、名前や能力値

P■

EI
かんう

z認
せんりよく

<E齢恐雛？

く 22B

風 』

人物情報はゲーム十字軍に準拠
武将の名前。例：劉備

武将の名前のよみがな・例：りゅうび

配下部隊（都督のばあいは軍団全体、太守のばあいは都市全体、それ以
外では自部隊のみ）の攻撃力、訓練効果に影響
部隊の攻撃力、一騎討ちに影響

配下都市（君主は国全部の都市、太守は自都市）の内政効果に影響
配下部隊（都督のばあいは軍団全体、太守のばあいは都市全体）の攻撃
力、計略の成否に影響

人材の登用しやすさ、名声の増減に影響
謀叛、投降のいずれか。｜回つかうとなくなる

君主のみがもつ。計略（謀叛、投降）の成否に影響。戦争に勝つと上昇
し、負けると低下

○○

○○○○

統率

武勇

政治

智略

魅力

計略

名声

都市f諺fにも気をつけて
○○領；その都市を統治している君主。例：衰紹領

太守：その都市の内政の責任者。その都市にいる、軍団に所属していない武将のな
かで、いちばん政治の高い武将が自動的に選ばれる

金：軍資金の量

十：毎月はいる金の量

兵糧：兵糧の量。毎月兵士数〈軍団がいれば軍団の兵士数も含む）だけ減少。兵糧
が0になると､兵士数が減少する

＋：毎年7月にはいる兵糧の量

人口：都市の人口。金、兵糧の収入に影響。毎年｜月に増加
経済：都市の経済状態。金の収入、人口の増加量に影響
予算：毎月の内政に使用する金の量
兵士:都市に所属する兵士の数

＊都督：軍団の統率者。軍団の武将のなかでいちばん統率十智略が高い者が自動的
に選ばれる

＊兵士；軍団に所属する兵士数
＊訓練：兵士の訓練度

戦力；都市の兵士数十軍団が戦闘に参加できるなら軍団の兵士数
注：＊は、軍団がいる都市でのみ表示される

1蕊繍霞耀灘騒キミは不敗の将軍に芯ｵlるか軍I ？
｡
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戦争では、まずはじめに戦争に参加する武
将が6人に満たないときは、6になるまでの

範囲で追加部隊数を入力する。するとその数
だけ無名武将の部隊ができる。

．つぎに兵士の配分をおこなう。カーソルキ

ー上下で部隊の選択。スペースキーで部隊の
決定、数字十'ノターンで兵士数の入力だ。の
こりの兵士数が0になると､｢よろしいですか」
ときいてくるので0かlを入力する。
戦争中の操作は、カーソルキーで矢印カー
ソルの移動、部隊の上でスペースを押すとそ

の部隊を操作、部隊の上で'ノターンを押すと
その部隊の情報が見られる。部隊は機動力ぶ

んだけ移動させることができる。また、敵部
隊にむかって移動させると、その部隊と戦闘
する。また、部隊には方向があり、正面から

より、側面、後背から攻撃したほうが効果的
な打撃をあたえられる。また、部隊が正面か

ら戦闘したとき、一騎討ちになる場合がある。
兵糧は、毎ターン兵力の30分の｜消費する。
攻撃側は画面下、防御側は画面上に逃げる
と退却したことになる。
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Mは軍歌できまり､愛国戦士ゲーゲ ム歌口】
■」G でナリオを選んでも、1人からB

または4人までで遊べる。

ちなみに、武将の能力はゲー

ム十字軍で募集している｢三国

志､これが決定版｣の能力値の分

類に準拠。ただ八ガキに書くだ

けでなく、それを使ってゲーム

を作ってしまう山添はやっぱり

すごい／

（おさだ）

直前の｢壹紹、許都に迫る｣。蕾
I1bDうびそんけん l1hDうひよう

操、劉備、孫権、壼紹、劉表、
りゅうし.上ぅ

劉璋のB人の君主が選べる。
せさ"、さ

シナリオ巳は、213年。赤壁の
けいしゆう

戦いで曹操が破れ､荊州を制圧
てんかご人ぷん

した劉備が天下三分の計にした
えさLipぅ

がって益州進出をはかる｢劉備、

益州をねらう｣。衰紹、劉表はす

でに滅んでおり、ほかの4人の

君主の中から選ぶ。どちらのシ

、

戦ゼロ
r嵩rW7FZ,/2+RAM32K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byJ惨解説は60ページ

’ の解 鱸マント凸面 マ

操作とスペース：スペースキーリターン：リターンキー

用語の解説カーソル：カーソルキー0～9:数字ｷｰ
Y／N選択：ある項目について、YES（おこなう）〆NO（キャ

ンセル）を入力する。｜（YES）か、0（NO）て
選択

値を入力：数値を数字キー＋リターンキーで入力する
※0キーですべてのｺﾏﾝドをｷｬﾝｾﾙする

爆弾樗F『

④
ゲ
ー
ム
ス
タ
ー
ト
ノ
．
各
ス
テ
ー

ジ
の
前
に
指
令
が
表
示
さ
れ
る

戦士諸君よ／今こそ敵陣に
てんず)IDう

突入し､敵に天詠を加えるのだ。

さあ、飛び立て／

ゼロ戦はスペースキーで上昇、

何もしないと下降。この上昇下

降をうまく使いわけ、ミサイル

の颪をくぐり抜けるのだ。上下

の枠にぶつかってもゲームオー

バーなので注意。ミサイル群を

抜けるといよいよ敵戦艦が出現。

爆弾をタイミングよく落とし撃

沈せよ。失敗するとそのステー

ジの最初からやりなおし。ステ

ージが進むとミサイルの出現数

が多くなり、戦艦の移動するス

ピードも速くなるぞ。

ステージはぜんぶで5｡なお、

最終ステージは爆弾を落とせな

いのだが……案ずるな、われら

には神風がついているぞ。ニッ

ポンバンザーイ.／（シゲル）

国命令：カーソルキーの上下で選択し、スペースキーで決定。0キーでその月のす
べてのコマンド入力を終了する（Y／N選択あり)。都市命令、情報、LOAD、SA
VE以外は|月に|回、どれか|つのみ実行可能

下の都市命令の説明を参照

自国、敵国空白国にかかわらず、すべての都市の情報を見る。矢印カ
ーソルを動かして情報を見る都市を選択。その国に武将がいるばあい、

武将のデータも見られる。そのばあい、カーソル上下で武将選択（武将
が'0人以上の場合、左右でつぎの'0人を表示)、スペースで武将の情報を
見る

都市命令

情報

自国の軍団を隣接する都市に移動させる。カーソル上下で移動先の都市
を選択、次にもっていく金、兵糧の値を入力し、Y／N選択をする。移
動先が自国の都市ならそのまま、空白（黒）の都市ならその都市を占領

敵国の都市なら戦争になる。都督がいないときは実行不能

都督の指揮で兵の訓練をおこなう。Y／N選択で、自軍のすべての兵の

訓練度が上昇。都督がいないときは実行不能

行軍

訓練
炉包、
争宰

◆

敵国の君主以外の武将を自国にねがえらせる。自国の君主とおなじ都市
に投降の計略を使える武将がいないと使えない。矢印カーソルを動かし

て目標の武将がいる都市でスペース。次にカーソル上下（左右）で目標
の武将を選択し、スペースで決定。次におなじ要領で計略をつかう武将
(投降の計略を使える武将)を選択、決定すると結果が表示される。太守
に投降を使っても都市は自分のものにはならない

他国の都市の太守をねがえらせ、その都市を自国の都市とする。自国の
君主とおなじ都市に謀叛の計略を使える武将がいないと使えない。また
君主や軍団がいる都市に対しては使えない。操作は投降とおなじ。ちな
みに、武将の存在しない都市に対しても使用可能

自国にいる在野の人材をさがす。こ･くまれにあたらしい武将がみつかる

｜～9番のデータをロード（ディスクから）

｜～9番のデータにセーブ（ディスクへ）

1又降
斗ル

(とうこう）

ｅ
戦
艦
出
現
ノ
．
攻
撃
は
し
て
こ
な

い
の
で
落
ち
着
い
て
ね
ら
お
う

謀叛

(むほん）

人材

LOAD

SAVE

都市命令：矢印カーソルを動かして目標の都市でスペース。その後以下のコマン
ドを選択する。0で別の都市を選択でき、もう｜回の0で国命令にもと'る。編成以外
の命令は何回でも使用可能

面電 ～潔'1罫宇。上罰兵士をやとう。兵士Iに対して金|が必要

軍団の再編成をおこなう。Y／N選択後、その都市が軍団のいる都市で
なければ現在の軍団は解散し、あらたに軍団が編成される。組みかえを
おこなうばあい､（軍団のいない都市でおこなったときは強器|｣的に組みか

えがおこなわれる)。武将の一覧が表示され、カーソル上下（左右）で武
将選択、スペースで軍団に加える／はずす（軍団に所属している武将は
｢軍」マークが表示される)、｜ノターンで武将の情報を見る。軍団には6
人までの武将を加えることができる。0で組みかえを終了し、次にその
都市の兵士数以内で、軍団に所属する兵数を決定する

毎月の内政にかける予算を決定する。内政は、決められた予算を使って
太守が毎月自動的に実行する。金が予算ぶんなかつたばあい、予算はO
になってしまう

商人から兵糧を買い入れる。兵糧lに対して金Iが必要

自国の都市（瑳接していなくても可）に物資を送る。矢印カーソルを動
かし、目標の都市でスペース。そして金、兵糧、兵士のおくる量を入力
し、Y／N選択

自国の都市（隣接していなくても可）に武将を1人移動させる。カーソ
ル上下（左右）で移動させる武将を選択し、スペースで決定。つぎに矢
印カーソルを動かし､目標の都市でｽﾍﾟｰｽ

雇用

編成

予算

購入

輸送

赴任

(ふにん） ③いよいよ最終ステージ。飛んでくるミサイルの数もハンバじゃない.／よけきれるか？こ

こまできたら根性しかない.／

｢いちばんよく遊んだから｡妙なノリの音楽が､つい
続・ブロコン
結果ﾚポート

⑥ニユークリアスへのコメント1エンペーラと似て､｢とにかく楽しめた｣的なコメントが多かった作品です｡'いちばんよく遊んだか'つ｡妙なノリの首采か､つい
またｽぺーｽｷーに手を伸ばさせ､あやうく徹夜してしまうところだった｡はまっているときは､あの｢ﾃﾄﾘｽ』を超えたと思ったが､よく考えてみるとｹーﾑのバﾗﾝｽ33
はあれほどよくない｡面をクリアしていく方式のほうがよかったのでは･･････｣＝長沢太郎(千葉・’8歳)｡(つづく）
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ダンジヨンバスターの称号をその手I称 手
1■■■

ｰ

k81 一
妖

グ
ー
一ク･ダンジョン

妖精の森～

お待ちかね。ついに登場の

『DarkDungeon～妖精の

森～』だ｡キミは冒険好きの主人

公。妖精の森に平和をもたらす

ための冒険に、今、出発する。

ゲームはリアルタイムのアク

ションアドベンチャーゲームと

いった感じ。ダンジョンや森を

歩いていればどこからともなく

モンスターが雲ってくるし、ナ

ゾを解かないと先にすすめない

ようになっているところもある。

画面中央にフロントビューの

S口画面が表示される。モンス

ターはその画面に表示されてい

なくても、後左右など見えない

ところから攻撃をしてくる。攻

撃を受けるとライフ(八一トマ

ーク)が減り､ライフがなくなる

と死んでしまいゲームオーバー

となる。「あっ、攻撃を受けてい

る｣と思ったらモンスターのい

る方向に向きを変え、すばやく

剣で切りつけて倒すか、とっと

と逃げよう。

妖精の森(地上)の入口からゲ

ームスタート。まずはこの森で

妖精達に出会い、’|胄報を集め地

下のフロアにつづく道を見つけ

よう。また、地下のフロアに行

くまえに赤き妖精の女王帆ファ

ーナ"に会って､あるものを受け

ｴｰﾛ…エロー一

③オープニング画面。そびえ立つ山々のふ

もとに広がる森がキミを待ち受けている
③赤き妖精の女王､フアーナ"と出会う。森

に起こった出来事について話を聞く

’ ｅ
行
き
止
ま
り
の
道
に
看
板
が
立
っ
て
い
る
。
フ
ム
フ
ム
。
こ
こ
は
妖
精

の
森
だ
っ
て
書
い
て
あ
る
み
た
い

陣ご〆
識』匡一

③するどい爪でワー・

ウルフが攻撃してきた

可

▲

轡

鍵 篭率|L"PE:"HB

③ぐわ一、ライフが減

って死んでしまう

①げっ、目の前にワー

・ウルフがあらわれた

O剣を振るって反撃。

この間合いならあたる

’ 1よいよ地下のダンジョンに突入／し

口

3噌三照、
⑦二ユークリアスヘのコメント2長沢〈んは続けて｢最後までデルビンダスとどちらにする力迷った｡デルビンダスは音楽もよく､かなり遊べたのだが､痛快と
いうより､はまればはまるほと不快になってくるというケームであった｡それだけ､クリアしたときの喜びは大きかったのだ力％(中略)P.S.2次で落ちてしまった｢オ

ラオラ落ちんかい／』t好きだったのに…･･･｣とコメンh幅広く慎重にケームを評価している態度に好感が持てました｡→次は40ページ
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1－･戸口宇jfpp寺=星

幸隼〒＝＝宗･垂..子

舅がまちうけるフロアB2

フロアB2にはいくつかの罠(ト

ラップ)が仕掛けてられているの

で注意。いきなりモンスターがう

ようよいる部屋に閉じこめられた

りするかも。ああ、ここまできて

死ぬのはいやだ。

トンのいる部屋に

後戻りはできない

激突／R･n段ﾝ…
ｿ

ついにたどり着いたフロアB3

は､壁が少なくひとつの部屋の

ようだbここて最後のボス、レ

ッド・ドラゴンと対決b2匹倒

して､森に平和をもたらす､ラー

スの鍵"を手に入れろ／

③画面のスミに赤く動く物体をとらえる

あいつがレッド・トラゴンだ／

酋 雲零畢

あるものをちゃんと受け取って、で戦闘は慎重におこなおう。

いよいよ地下のダンジョンヘ。登このフロアB1は、いつの間にか

場してくるモンスターは地下に降ワープしてしまう場所や、なにか

りるにつれ強くなっていく(倒すしないと開かない壁があったりし

まで剣を当てる回数が増える)のて、かなり頭を悩ましそうだ。
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③人-万、なにか文字力書かれている石板を
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目次はこのｽー ﾒーﾆｭー 画面に

おまかせ｡力Wたんに選んで遊べる。

■一
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ちえ熱働『スーバーブpコし4』､バワーレボート〃
末特集としてエスケープシーケン

スなどのデータをまとめた｢BA

SIC資料集｣(全Bページ)が付い

ているよ｡(ち）

は売れないよ。Mファンに付録デ

ィスクが付いた頃からの作品しか

収録されてないからね｣と鋭いこ

とを友達にいっていた。たしかに

そのお子様のいうことももっとも

だが、Mフアンを買わずプロコレ

だけを買いつづけている読者だっ

ているんだよね。

付録ディスクを起動させると、

タイトル画面につづきOrc力作

のジャンル別、有名作者別などに

わかれた大メニュー画面(写真右

上)がいかす。また、ムックには巻

付録ディスク付きムック｢スー

パープロコレ4』が全国の書店で

好評発売中｡4はMSX･FAN

91年'0月号～92年10月号掲載分か

ら選びぬいたゲーム、ツールの52

作品を収録してある。しかも、第

5回(91年）、第B回(92年）プロ

コン大賞受賞作などの名作が味わ

え、これは超お買い得。ところが

去年の12月19,20B｡MSXフェ

スティバルの東京会場で、Mファ

ンのバックナンバーを買いにきた

読者が｢このスーパープロコレ4
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両国'掴函園曇言董五国圖竺.回国圃
巴毛⑮Z①写巴且 ⑲野⑲麦⑫垂⑱且

G第6回ブロコンMファン大賞受賞作。新鮮

な輝き、おもしろさを見せてくれた

③第5回フ，ロコンMフアン大賞受賞作ほか

3部門を受賞。超エキサイトする対戦ケーム

体
操
人
類
マ
ッ
ト
マ
ン

ｰ画剤.~更g~:､1．.＝－圭一

一

|ー琴~~=…"~~~…一…－=
③第｜回TlM賞受賞作もバーチャルリアリテ

ィ的なドライブケーム

③第5回ブロコンアイデア賞受賞傾なつか

しさのあまり涙を流してしまった｜作

定価1980円(雛）
35

発行徳間薑店ｲﾝﾀー ﾒデｨｱ
発売徳間書店

(広告のページ）
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MSX-00S

BASIC

C乢LNENU
木内ヤスシ

SI峨剛肌
TPM.C◎
SOFTHCRKS

細柵S胴

ToXsoft

米チザ

GAME

SILVERSNAlL

激走BATTLE

ロイヤル・ナイン．
ゴルフ・クラブ

ﾄﾗﾝぺｯﾄの調べ

キュウリだ〃

LOSTWlNG

タコ＆イカ
一一』恥ユL＝'一特

～毫切圧心魔靴扁～

ThewaytoRetu｢、

作者

SlLVERSNAlL

米屋のチャチャチャ

ToxsDft

MlJlNKO－SOFT

木内ヤスシ

チビ太

OFUKO

いんふるえんざ

キヤッチコビー

暗黒の魔物から世界を救う旅に今旅立つ
1991年10月情報号

激走シリーズ第日弾／キミと勝負／

1991年11月情報号

ようこそ、当ゴルフクラブへ／

1992年1月情報号

あこがれのトランペットシミュレータ

1992年已月情報号

MSXで料理に挑戦／トントントン／

1992年B月情報号

今、作戦発動のときが追っている
1992年日月情報号

タコがドラゴンに戦いを挑む、第S弾／

1992年7月情報号

目もくらむスピードでフライト

1992年S月情報号
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西暦1993年。MSXが誕生して

10年目を迎える。そんな1993年、

MSXがどうなるのか、みんな

｜がズバッと予想する／

ノ、

っているヤツが何人かいるなあ。

Mファンの読者アンケート集計結

果を見ると、「パソ通天国｣の人気

はむかしに比べかなり上がってき

ている。パソコン通信はこれから

のMSXを盛り上げていく、キー

ワードになりうるのかなあ。

●MSXはもうだめだろう。アス

キーは経営不振で身売りしてしま

うし、松下は経営悪化で大幅黒字

を減らし｢今こそ不振部門を切り

捨てよ｣などと経済評論家にいわ

れている(よけいなお世話だと松

下にかわっていいたい)。しかし、

こんな状況だからこそ、ユーザー

はMファンという旗印のもとに集

まろう／､ノー千葉県・桃魔導師

(18歳）

出るだろうか。出たって大半が他

機種からの移植です。やはり、復

活への道としては、MSXオンリ

ーの大作を何本もメーカーさんに

出してもらうしかないでしょう

（しかし､参入メーカーも減ったな

あ)。

93年は同人ソフト次第ではな

かろうか。何だか今年は多いよう

な気がする。つまり、今のMSX

はユーザーのがんばりが必要なの

です。ユーザー同士のコミニュケ

ーションを深める事です。ゲーム

だけがパソコンでないのだか

ら｡＝鳥取県・山中善清(16歳）

●参入ソフトハウスか次々と姿を

消すなかで、ネットを中心とした

ユーザーのフリーウェアや同人サ

社会が不況のなかで新たな年を

迎えた1993年｡不況はいつしか好

景気になり、それにつれ、MSX

も好景気を迎えることがて､､きるか

もしれないという、わたしのあま

い予想はいかがなものでしょう？

これといって明るい話題があま

りなかった1992年。そんなMSX

のこれから､1993年を､みんなは

どんなふうに予想しているのだろ

うか。

●確かに89,90年のころと比べる

と発売されるゲーム数も少なくな

ってきており、MSXはもう終わ

りだといわれています。しかし、

発売されるゲームだけが、その機

種の状況をあらわすバロメーター

なのでしょうか？わたしは違う

｢MSXのあしたは(未来)は晴れ

だ(明るい).／｣という希望的観測

を含んでいるんでしょうね？

この年齢になってもMSXにし

がみついているのは、MSXがホ

ーム・パーソナル・コンピュータ

としての本格的なニーズに応えて

くれるからです。公開された仕様

をもとに様々なツールを作ってく

れるパワーユーザーがいるかぎり、

MSXは永遠に不滅でしょう.／

1993年はVDPをもパワーアッ

プさせたMSX3（？)が出る.／

と大予想します｡＝北頼首･竹iﾖ勝

行(33歳）

ターボR+でもなくスーパータ

ーポRでもな<MSX3を待ち望

むハガキをいくつも見た。果たし

芋￥
瓜￥？
￥￥

．
４
ヤ

“
芋
￥

芋
芋
？
￥
早

早
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早

と思います。CGやパソ通は今ま

でになく盛り上がっています。た

とえば93年にゲームがほとんど

発売されなくなってもMSXはC

Gとかパソコン通信が手軽にでき、

パソコン入門機として確固たる地

位を築いていくと思います。そし

て、MSXは本当のホームコンピ

ュータになっていくと思いま

す｡＝奈良県・山地晋(18歳）
MSXの謝乍情報は誰もが気に

しているところだも新作情報がそ

の機種の好不調を計るバロメータ

ーになるかどうかはわからないが、

やっぱり活気のある新作I冑報もほ

しいよね。

●Mファンでもパソ通がだいぶ盛

り上がってきているから、来年あ

たりは｢モデム内蔵､電話につなぐﾞ

だけでOK｡HDDと2HDのF

DDがキミのパソコンライフをイ

ッキに拡げる／｣みたいなターボ

Rが出てきてもいいんじゃないで

しょうかね。来年はホビーより、

<,つと玄人(くろうと)指向の機

種が出てきちゃうのでは？＝三重

県・久藤謙一郎(15歳）

わたしはパソコン通信をしたこ

とはないが、かなり魅力あるもの

らしい。編集部でも、ちょっとし

たきっかけでパソコン通信にはま

アスキーや松下もそれなりに問

題を抱えているのは知っているが、

だからといってMSXが消えてし

まうことはないような気がする。

わたしは､｢MSXはもうだめだろ

う」という言葉を幾度となく耳に

しながら、それて’も生き残ってい

るMSXのバイタリティが今年も

健在だと信じている。

●時に1993年･･…｡｡待ちに待った

『シムシティー｣､『ロードス島戦記

1I』の移植が完成し、発売された。

その後『三国志1I1』、「ドラゴンス

レイヤー英雄伝説II』と次々と移

植され……。

という夢を､｢ロードス島戦記11

移植バンザイ.ﾉ.／｣とやぶれたポ

スターの貼られた部屋で、仕事も

なく昼寝している、つぶれかけた

Mファン編集部員達が見ているよ

うだな……｡＝静岡県･ゲームイス

ラム軍(15歳）

なんか、くら～い想像だね。「や

ぶれたポスターの貼られた部屋」

というのが悲惨な感じがして、リ

アルに聞こえて、ああ、いやだ。

そんなことにならないように今年

も一生懸命働くとするか。

●正直いってMSXは危ないてすo

全盛期に比べて新作の数が少ない。

93年は新作のゲームが10本以上
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一クルなど、受け身でありがちな

ユーザーサイドが自ら創っていく

パソコンになっていくのでないで

しょうか｡MSX新時代/./=愛

知県・井上博登(17歳）

MSXのユーザーって本当に元

気今回のこのテーマに対しても、

｢これからみんなでがんばろう」と

いう声が数多く届いた。こういっ

たユーザーがいることがMSXの

財産であり、誇りなんだとつくづ

く思う。

●1993年をわたしはMSXがソ

フトハウスなどにおどらされるよ

うに受動的にし力使わないゲーム

ユーザーから自発的にプログラム

､CG、音楽などを創造するアマ

チュアクリエイターユーザーの手

に移る年になると予想しています。

＝宮城県・庄子達彦(18歳）

庄子クンの意見のほんの一割くﾞ

らいを紹介(ごめん)。、アマチュ

アクリエイターユーザー"なんて

いう言葉ははじめて聞いたが、す

でにMSXの大部分のﾕｰデｰが

これだと思う。今年はそんなアマ

チュアのクリエイティブが爆発す

る年になるのだろう。

●初めてMファンを買ったのでよ

くわかりませんが､｢あしたは晴れ

だ.／」というコーナータイトルは

て今年は登場してくるだろうかM

SX3．なかにはこういう新機種

にして欲しいと、くわしい11様書

まで書いてきてくれた読者もいた

MSX3登場の大予想は大穴狙い

なのかもしれないが、これが的中
すれば、配当は超万馬券まちがL、

なし。それにしても、こんなにM

SXを愛して〈仁ているアマチュ

アフ。ログラマ、クリエイターユー

ザー、CG作家、オ､ツトワーカー

がいるかぎり、今年もMSXは元

気元気まだ、まだ、やってぃ

芋
早

早
￥
‐
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1|ちえ熱働選考会レポート
’｜作者 作品内容作品名

ったのに対し、下の写真のゲー

ム、ウッキッキ作の『麻雀回転台

三文字役編』は麻雀の役､それも

S文字熟語の役(大三元や七対

子など)をそろえる楽しいゲー

ムなのだ。麻雀を知らない人に

とってはちっともおもしろくな

いゲームなのだが、麻雀歴B年

役満和了数s回のわたしはこの

ゲームに1、巳時間だけ熱中し

た。たしかに麻雀とパチスロを

うまくミックスさせたおいしい

アイデアなのだが、適当に押し

ては役がそろいにくいのと、ボ

ーナスゲームなどのイベントが

ないなど、ちょっとゲームの演

出が足りない気がする。さらな

るバージョンアップを心待ちに

しているぞ。

さて、今月はまだまだ個人的

に入れこみのあるゲームが目に

ついた｡まず､SILVERS

NAIL作のrA-MANe』。

下に掲載してある大きい写真

のゲームはどういったゲームで

しょう？

①S文字熟語パズル

e動態視力養成ケーム

⑧ちょっと変わったパチスロ

答えは⑧のちょっと変わった

パチスロのゲームでした。過去、

ファンダムで紹介したパチスロ

ゲームといえば､rJULIUS

7』を思い出す。また､パチスロ

といえばチェリーやプラム、B

AR、7などをそろえようとす

るもので、『JULIUS7』が

そういった実際のパチスロに忠

実なシミュレーションゲームだ

長くつかんでいるとちぎれるロープを移動

し、10円玉を取っていく｡ｼゲルがうまい
KPC１

－
１

飛ぶ男

マウスをパﾝﾁするように(?)動かして､

そのパンチカを計るバﾝﾁﾝクｿﾌﾄ

ﾃﾄﾘｽのように落ちてくるブロックを使

って対戦する四目並べ

佐々木孝パンチ･ﾁｪｯｶｰ

トシGP てとよん

出題された大文字のｱﾙﾌｧぺｯﾄの小文

字を､ﾏｳｽですばやくクリックする
ZEE□EN岡林だいGP てんてこマウス

バーコードパﾄﾗｰﾀｲブの対戦ゲーム｡

ﾌﾛｯピｰヂｨｽｸの残容量で勝負／
MlNSOFTDlSKBATTLEGP

ターボRの高速ﾓｰドでブﾚｲする､3人

まで同時対戦ができるﾀンクケーム
T､Y,SNotosTANK印

一
印

相手と操作のかけひきをして戦う綱引きケ

ーム。ただ、なかなか勝負がつかなかった
みそねこねこ☆つなひき

熱くなってプレイできるCOM対戦､2人

対戦のｽｶｯｼｭｹｰﾑ｡今月は保留

枕投げをケームにしたのはおもしろいが､

動きがスローなので残念｡人気は高かった

燃えろ’スカッシュ TOMすけGP

よつさ枕投げGP

マウスを使ったボクシングというアイデア

はいい。ブﾛヴﾗﾑをもつとがんばって
Hyp己｢MouseBoxing KObUGP

GP
タイプ入力マスターブﾛダﾗﾑ｡上達に応

じ、レベル1から7までをこなしていく
ﾀｲブｸｨｯｸI+ おたけさん

1Pは矢、巳Pは的を操作して対戦する｡

ちょっとｱｲヂｱに新鮮さが足りない
げんそ0青弓仙人GP

「訶丁
･糸､ダル．‐

≦卜,.:”ラ、
= 1､馳誤

鴇■■■■',.ー
一

子岬一

丸､．■二．

’
ﾄﾚｰﾆﾝグを積んで魔王軍と戦う､ちょ

っと変わった紙芝居風RPG
田中正宏無名のケーム，

③各作品名の左に表示してある「|Jは｜画面部門、「GP」は一般部門、「D｣はD部門の作品て
す。また、写真で紹介してある作品は上の表に載っていません

これは以前掲載したrA－M日でもはやく直してほしい。

AN』のパート巳｡編集部に届いページと付録ディスクの容量

たその日にクリアしてやろうとの都合から福留英明作のrバス

プレイしていたら、ときたま暴ドライバー』は来月号で紹介し

走してしまうことが発覚／1ます。1か月待ってね。（ち）

国
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⑨高得点をマークしたにもかかわらず、リ

ブレイ機能がないことなどから採用できな

かった青木拓人作のF少年A上プレイヤー
はいじめっ子となってカバンを取り返そう

とする相手をからかう、いじめケームだ

OSlLVERSNAlL作のrA-MAN2』。2は飛

んだり登ったりする主人公がでかくなり、

画面が主人公の進行にあわせて横スクロー

ルする。それにしても暴走さえしなければ

この号に採用として載っていたのに残念

O福留英明作のrバスドライバー』。ドライ

ブシミュレーションケームなのだが、ドラ

イブする場所は教習所の雰囲気だ。ハンド

ルを動かすとタイヤがリアルに動く。バー

チャルラジコンケームといった感じ

Oウッキッキ作のデ麻雀回転台三文字役

編上そろう役は全部で2餅謹具役蒟役のな

かでも点数の差はさまざまで、最高が大車

輪の48000点』わたしはトリプル大三元を

そろえたことがある

★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ 37
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■ドボン

これはあがるときにだけ使え

る技で、たとえば自分が○Aと

△Sの巳枚(カードの合計値は

B)しか持ってなかったとする。

そして、誰かが場にBのペア、

Sのシングルというように、自

分のカードの合計値とおなじ数

のカードを出したときに、順番

に関係なく「ドボン｣といってカ

ードを出せばあがることができ

るのだ。複数で｢ドボン｣が起こ

ったら、エキサイトしそうだね。

(東京の木島クンから）

■貧民救済

これは、まさに貧民にやさし

いルールだ。数字の奇数カード

(S、巳、7……)を出したとき

に｢貧民救済｣といえば次からの

人はひとつ上の数字のカードし

か出せなくなるcSで｢貧民救

済｣をいったら次の人は4､その

次の人は5､というようになる。

(群馬の佐藤クンから）
ジョーカーより強いカード、

革命の起こし方、ゲームの始め

方などはいくつもあって紹介し

きれない。また、愛知の槇原ク

ン、山口の油利クンのところで

は｢マークのちがう連続する数

字のカードが出せます｣という

ルールが存在していた。どのル

ールの大富豪がおもしろいのだ

ろうn(ち）

選考会集計結果集

BESTSプラ刀〃
1月号のここで募集した大富

豪の□－カル・ルールは予想し

ていたよりみんなからの声が届

いたのでビックリ。読んでみて

こんなルールも存在するのかと、

もっとビックリした。

集まったルールのなかでいく

つも書かれてあったものははず

し、特にローカルだと思うルー

ルを選んで紹介していくぞ。今

月はファンダムや選考会の話は、

ちょっとお休み。

■激しば

＄'しばり(もしくは巳枚しばり、

しぼりとも書いてあった)"とは

おなじマーク(スート)のカード

がつづけて捨てられると、以後

場が流れるまでそのマークのカ

ードしか出せないとういうもの。

それをもっとハードにしたのが

$激しば"というもので､▽S、

oSと111頁に捨てられたら次から

の人は○7，▽B……というふ

うにしか捨てられないルール。

(茨城の鈴木クンと､おなじく茨

城の斉藤クンから）

【
審
査
点
安
王
国
９
点
以
上
Ⅱ
鎚
蒋
操
用
ノ
．
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し
た
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７
点
Ⅱ
経
崩
し
て
も
い
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６
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Ⅱ
採
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レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

な
い
４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た
い

レツツゴー三国
※
Ｄ
ａ
ｒ
ｋ
Ｄ
Ｕ
ｎ
ｇ
ｅ
Ｏ
ｎ
は
前
回
か
ら
の
保
留
分
で
す

ツゴレツツゴー三国 Ex-Gravity ICEDON くそボール BEHINDROLE Dar<Dungeon

審査員＆近況 総計75点総計69点総計68点総計61点総計60点総 総計73点､

付録ディスク、

FM音楽館旧当．

冬コミでセーラ

ームーンの同人

誌に8万円使う

orC うひよ･これはずいぶ

んとしっかりしたSL

Gだね。戦闘もしっか

り作ってある。じっく

りやりこみたい｜本

システムに目新しさが

あってそこは評価でき

る。力殿終的に残るも

のが経鑑間だけなの

で爽快感が足りない

ひ－､難しすぎる。130

点がやつと。運力惑い

と50点も取れない。で

もボールの動きはおも

しろしもハマるぞ

コンピュータパズルと

しては、むかしからよ

く見るタイプもそれな
りの点数かな

たんなる効果音作成ツ

ールにとどまらない、

この作品には感心する

SOUND文のプロを
目指せ

よくめけずに投稿して
くれた。基本のシステ

ムは変わんないのね。

OrCはダンマスあん

まり好きじゃないし
鶴

フアンダム担当。

･･･････．．‘･･あ、す

いません。最近

どうもテンショ

ン低〈て．…..

がまこ rひで－話｣といい、こ

のゲームといい、タイ

トルが奇抜な山添作品

無機質的で独特の雰囲
気をもったケーム

シケルが最低のスピー

ドならサルでもクリア

できると言っていた。

クリアできなかった私

はサル以下？

一見かんたんそうだか

それが作者の巧妙なワ

ナ。じわじわと難解な

パズルにはまっていく

ああ仕事しなきゃ

アイデアはありきたり

だし、ケームの完成度

も低い。気持ちは分か

るが、こんなタイトル

をつけなくても･･････

ケームだけでなくツー

ルの分野にも進出して

きた木内靖ビジュア

ル面での工夫がたくさ

んある、親切ツール

ながらく保留になって

いたこの作品。こうい
うゲームは好きだけと．

ワープがあるのがちょ
っと難点かな

鰯
コルサコフはじめて活字仁

するがわたしは

鐙謹瀧
タイトルだけで笑える

が、中身はきわめて真

剣なものてミその破格

と落差と真面目さがと

てもうれしかった

エライでちゅ。よく作

ったでちゅ。イヤかも

しれにゃいけと操作は

光栄ケームと同じほう
がいいでちゅ

ほんとはよくわからな

いが、シューティング

のふりをしながらタイ

ムトライアルだという

妙な作りが気に入った

こういうパズルは個人

的にはもう飽きてしま

った。でも、そうでな

い人には十分楽しめる

に違いない

よくできてまちゅ。じ

っくり考えないでやっ

たら、ハマつちやいま

ちた。え～ん。難しい

でちゅ。チッ.／

邪道スレスレ。本気で

迩宏うよするとつまら

ないかも。ただなに

力鋭L指摘をされたよ

うな感じがする作品

またまた、きうちツー

ル。よくできてはいる

けど、まあそれだけ。

きうちの恭頁は、もっ

と幅広いものだと思う

市販ソフトに似ている

ことを気にしてきたの

はあまりによくできて

いるから。採用できて

じつはホッとしている

プリメ倶楽部そ

の他ｵ日当。テス

トも終わったし

またスキーに行

きたいでち

ささや
こりはアクションゲー

ムなのねん。ちよっち

難ちいでちゅよ･でも
3Dのダンジョンはよ

くできてまちゅ

シューティングレース

ケームでちゅ。スピー

ド感抜群でつちゅ。最
高速でのクリアは無理
〈さいでちゆヨ

シューティングケーム

としてはちょっと目を

つぶるようなところも

あるカミ楽しみ方を変

えてみたアイデアに○

ムカつく.／イライラ

しちゃうのでボクたん

には向いてまちえん。

でもアイデアはいいの

ではないでちゅか？

発想がいいでちゆ。プ

ログラムする人には役

立ちちようでちゅね。

よくできてまちゅが、

それだけでちゆ

患
当コーナー担当。
バイク乗りにと

って冬は厳しい

季節。はやく春

になつちまえ

スーパービギナ

ーズ講斡日当=

悪質なカゼひき

状態誰にうつ

そうか思案中

個性的な作品を作って

くる山添は、ファンタ

ム登場2度目にして、
ほとんどの審査員から

親しまれている

バグのおかげで一度も

満足にプレイできない《
ｲ賭独特のSWG観が

あっていいとのこと。
動くヤツがほしい※

ちえ熱 パズルを解いていると

きの楽しさが、あまり

感じられなかった。こ

のパターンのパズルは

マンネリ化しているよ

ケームタイトルがいい。
ケーム内容もタイトル

にピッタリあっていて

おかしい。文句なしに

'0点.／

いきなりかたいツール

になってしまって残念。

個人的には、前作の爆

音エディターのほうが

好きだった

紹介記事のｷ日当卜．攻

略ヒントを見ながら解

いたため、つまらない

思いをした。みんなは

自力でがんばれ.／

戯
岬
圃

採馬おめでとう。作品
の出来はかなりいいが

オリジナリティをもう

少し。あとはBGMが

あれば満点かな？

とてもよくできている

タイムトライアルとい

うアイデアもいいカミ

シューティングとして

も楽しめるのでは？

なんとなくありがちな

アイデアだが、まあ、

軽く遊べるパズルなの

でいい。本当はパズル

嫌いなんだけと．

ラウンドの構成がよく

できていて、クリアし

たときの｢うれしい

度｣が高い｡しかし7面

がクリアできない

以前、才鏥があったと

きはバグありで見送っ

たの抵自分の限界に

挑戦できる点がグー。

今なら9点てトコ

ちえ熱は'0を付ける

くらい気に入ったよう

だもあのボールの動き

は、偶然の産物ではな
いかと思うがどうかな

確かにエディットする

音の種類は違うけど、

いい点は付けられない

演出は相変わらず凝っ

ていて楽しいけどね

おさだ 今回パソ天も担

当。最近こたつ

の中でまるまっ

て眠る習性が身
についた

山添的な(どんなだ）
こだわり力感じられて

いい。以下はスペース

が足りないのでほめ言

葉省略

操作がちょっと新しい

かな一とか思って7点

をつけた。クリアまで

があまりに短すぎるの

がナンだけど

…ではがまことお

さだがハマっていた。

難しいけどついついや

りこんでしまう｡.,…、

そんなケーム

－

よおできとる.ノなか

なかのシューティンク・

ばえや。でも、キャラ

が｜色は残念も色のっ

てればえかつたなぁ

自分勝手に動いている

ポールを落ちないよう
にするというくだらな

さ力狭盛冷静になっ

てしまってはいけない

前になにかのゲームで

聰いだような効果音が

つくれるのがちょっと

エラ〈なった感じでう

れしい

剣を振るときに｢ビシ

ッ､ピシッ｣と力､癖識

にpばしってしまいま

せんか？なに、しな

い？そう？

轡
他の編集部でも

｢男色｣で顔を覚

えられ大ショ

ック。本当はノ

ーマルな人間

CGコンテスト、

紙芝居同人、

パソ天担当。都

会で働く、超イ

ナカ好き人間

シゲル 山添ブランドだが、中

身は疏派。先月のせ

い(？)でタイトルだ

けで8点もつけてしま

った。どうしてくれる

こうゆうケームは長く

楽しめそうやな。BG

Mもええしね。いつち

よまえにリバーブがか

かっとんねん。さすが

ふらふら動くポールを

追いかけていると、い

つのまにかハマってし

まう。でもこのネーミ

ングはちょっとヤダ

コレってやっぱりシリ

ーズ化？するならい

ろんな機能をつけて、

ドンドンパワーアップ

して欲しいぞ

ダンジョンマスターと

比べるとやっぱり別モ

ノ。でも、蝿生がち

ょっと悪いかなぁ③
誕
鰯

※
バ
グ
は
直
り
ま
し
た

グラフィックが見やす

く、まとまっててええ

でも静かすぎるケーム

やな。ここはなん力音

楽も欲しかった

一発もんやが、すぐ･あ

きる。でもこ一ゆ一の

って、いかにもファン

ダムつぼL,感じ。なつ

かしいな。でもくそ

うぃ？6点？そん

な点つけとった？い

や8点や、8点に訂正。
ビジュアルがなかなか

のもんやねん

いきなり後ろから攻撃
されると、むかつくね

ん。剣ふりは楽しいけ

ど、倒せる距離感がい

まいちな感じをうけた ’’
打ちこむ方へrWf:懲嫉鯛難錺蜜聴鰕舞綴騏灘堀蕪鯨腰鰹瀞蕊聴

を調寸した返信用封筒を同封して、〒'05東京者健区新橋4－lO－7TlMMSX・FAN編集部「3月情報号確認用データ｣係ま~己



固局|ｽーープﾛｺﾚ‘10月号『鯛実鰕置』を固定端に｜｜情報情 報 局局 『THEBADMINTON大会』にグ

去年発売された、スーパープロ

コレの最新刊､『スーパープロコレ

4｣に収録されているFTHE

BADMINTON大会｣に｢Syntax

errorin5030｣が出るとの情報を

受けた。エラーの出た行5030のあ

たりは森一弘のアルゴリズム部分

で、その行5030は、

5030IFS=5AN

DRND(1)<D./(DTH

ENS=g

となっていた。1992年4月号て初

掲載したときのこの作品の行

5030は、

5030IFS=5AN

DRND(1)<.8THEN

S=g

となっていて、エラーの原因と考

えられるのは「0.ﾉ（0｣の部分だc

これを｢．B｣に直せば、森一弘の

アルゴリズムはエラーを起こさず

動作する。

1992年4月号のrTHEBAD

MINTON大会』には一部訂正する

箇所があり、それを修正したもの

をスーパープロコレ4に収録しま

した。ひょっとしたら、その修正

作業時に今回のバグがついてしま

ったかもしれません。（ち）

プロコレ期間中の10月情報号

に掲載された『波動実験装置｣は

よくできていた波のシミュレータ

ソフトだった｡物理の先生にr波動

実験装置｣を見せたところ､これを

教材として使わせてくれといわれ

たなどの報告が届いている。あの

ソフトは自由端の波の動きしかて．

きなかったが、ここに固定端の動

きをする改造方法を大阪のJクン

が送ってきてくれた。

改造はかんたん。プログラムの

行140,4段目最初の16進数のデ

ータの、

910F112872477

を、

91gF1EE7F3C12

とすれば0K．これでr波動実験装

置』は固定端の波の動きを可能に

したぞ。

Jクンのこの改造方法の追伸に

｢この作品はすばらしい.ノぜつ

たいに大賞にすべきだ｣と書いて

あったが、これは第2次ノミネー

ト候補作として残れず、なんの賞

ももらえなくて残念だった。面倒

な設定などを必要とせず、手軽に

動かせて見て楽しめるこんな作品

がもっときて欲しいね。（ち）
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③6人のアルゴリズムにまじって自分

も参加できるのがr～大会』

⑨と'んなに激しく動いても、右端はしっ

かIﾉ固定されている固定端の波

情報局 1,2月号『ツール!｣の訂正情報
を

14GOPSET(225,

6),g:DRAW"BM225,
13E":

のように修正してください。また、

－時しのぎではありますが、タイ

ルパターンを作成する色を上下逆

にすることでも回避できます｡(O)

＃■■■■■■■■・■■

i1■■■■■■甚■■■‘

掴!Ⅷdgd冒亘叩鼻;＆

睡 ’
③写真1°ずれてる部分を拡大してみた

今月はお休みを頂いております

｢シール.ﾉ｣の出張所です。今まで

2つのツールを紹介してきたのてﾞ

すが、2つほどお知らせがありま

す。

■zsmall(1月号紹介）

宮城県の斎藤クン(19歳）の投

書によると、ソニーのHB－F1

XDJ上でzSmallを使っている

ときに、

1．漢字入力モードにする

2．何か入力し、その文字をBS

キーで全部消す

3.ESCキー、カーソルキーま

たはファンクションキーを押すと

暴走する

という報告がありました。

これらの対処としては、上記し

てある2の状態になったら何でも

いいから文字を入力し、ESCキ

ーを押す。またはリターンキーで

改行する。などで回避できます。

いずれにしてもこまめにセーブす

ることが大事でしょう。

■SIIANIME(2月号紹介）

今度は作者S－IIからのハガキ

です。それによるとタイルパター

ンが写真1のように、ずれてしま

うのだそうです。これをなおすに

は、、SIIANIME,BAS"のプログ

ラムの行1400を

1400PSET(225,

6),Z:DRAW"BM225,
12F":
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③こちら力修正後のタイルバターン
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旬室、麓〃． スクラムへの投稿募集ファシダZバアシケート大募集

●あしたは晴れだ／＝5月号の

テーマ｢ファンダム班と一問一

答｣について､みんなの意見を大募

集(しめ切りは2月末日)。

また、「あしたは晴れだ.ﾉ｣のテ

ーマ案も同時に募集中。疑問に思

っていることや、いろいろな人に

意見をききたいことなどをハガキ

に書いて送ってきてほしい。意見

とテーマの採用者には記念品を贈

呈する。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム･○○○｣係まで(○

○○に各コーナー名を入れる)｡住

所。氏名・年令・電話番号も忘れ

ずに。アンケートハガキのメッセ

ージ欄でもOK。ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ

抽選で5名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート集計結果(1月号）

1月号でデビューした｢ツー

ル.ﾉ｣の人気は好調で、「あしたは

晴れだ.／｣と同票の2位でした。1

位は｢ちえ熱の選考会レポート｣。

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。解答は

そのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改造

方やウル技、バグ情報、読者への

メッセージなどを募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず

ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOKoこちらも掲載

者にはMファン特製テレカを贈呈。

「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

｢あしたは晴れだ.ﾉ｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは2月末日。

■八ガキの薑きかた

〆
'9

にI 〃

3噺)｡
グ

ノ

【1月号フアンダムアンケート当選者発表】<山形県>浦部伸二く千葉県>安

藤淳也・志木元道く山口県>奈古屋明く福岡県>佐野健司

／

／

／



新･マ 気持ちシン語の

淋壱診､ず寧恥計｜'』0

今回は4ページと奮発して、マシ

ン語の計算のやり方を解説する。

計算といっても、おもに足し算と

引き算なので、やはり基本だか。

BASICなら記号ひとつですむ

ことを、マシン語ではどうやって

いるのだろうか。

、一ー＝

算のやり方

っても、お

す卜算の

1って

る

もI足

基本で、やI

Ｃ
マ

、と

だ

足し算と引き算

MSXに言慎をさせようと思っ

ても、マシン語の場合は、BAS

ICのように簡単にはいかない。

Z80のマシン語には整数の足し

算と引き算しかなく、扱える数値

も16ビットまでなのである。だか

らかけ算や割り算、小数点の入っ

た計算をしようと思っても、命令

1個でポンと計算することはでき

ないのだ。

しかし、かけ算は足し算の繰り

返し、割り算は引き算の繰り返し

で実現できるし、小数点の入った

計算や、32ビ･ソトなどの計算は、

メモリをうまく使って実現するこ

とができるので、まったく困るこ

とはない。

つまり基本は8ビットと16E

ットの足し算、引き算なのである。

さて、Z80のニーモニック表を

見てみると、基本的な算術寅算命

令として、

ADD(ADD)

SUB(SUBtract)

ADC(ADdwithCarry)

SBC(SuBtractwithCarry)

INC(INCrement)

DEC(DECrement)

を見つけることができる。表1に

それぞれの命令についての訓乍と

フラグの変化を示した。

それでは、この表を見ながら、

以下の解説を読んでほしい。

◎表18ビット算術演算命令表

ニーモニック 動作

Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｃ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｕ
Ｕ
Ｂ
Ｂ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ

７
９
９
７

９
９

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
ｒ
ｎ
Ａ
Ａ

ｙ
ｙ
ｙ
ｙ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

十
十
一
一

ｒ
ｎ
ｒ
ｎ
ｒ
ｎ
ｒ
ｎ

十
十
十
十
’
’
一
ｌ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

↑
↑
↑
↑
↑
↑
↑
↑

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｉ
ｎ
ｒ
ｎ

Bビット算術寅算命令

表中のADDとADCは足し算、

SUBとSBCは引き算の命令だ。

これらの命令では、結果がすべて

Aレジスタに残る。8ビット算術
かなめ

演算の要はAレジスタなのだ。

・キャリーフラグを含めた演算

この4つの命令のうち、ADC、

SBCはキャ'ノーフラグを含めた

演算を行う命令だが、これにはど

のような使い方があるのだろうか。

たとえば、

LDA,11111111B(A←FFH)

LDB,00000011B(B←03H)

ADDA,B(A←A+B)

のように計算をおこなった場合、

FFH+03H=102Hとなる

はずが、AレジスタはFFHまで

しか表現すること力ざできないので、

桁あふれしてAレジスタの内容は

02Hとなってしまう。このとき、

キャリーフラグ力罫102Hの1を

表現するのである。

ｒ
ｎ

※「:A、B，C、D，E、H、L、(HL)、(IX+d)、

(IY十d)の8ビットレジスタまたはレジスタで示される
メモリ

、：1バイトの数値

cy:キャリーフラグ

【演算によるフラグの変化】

cy:桁上がりまたは桁下がりがあったときセット

Z：結果が0ならばセット

S：結果が80H～FFHならセット

P/V:結果が－128～+127を超えるとセット

※「:A、B，C、、、E、H、L、(HL)、(IX+d)

(IY+d)

【演算によるフラグの変化】
cy:変化しない

Z：結果がOになったときセット

S：結果が80H～FFHならセット

P/V:結果が80Hになったときセット(INC命令）
P/V:結果が7FHになったときセット(DEC命令）

この性質と、キャリーフラグを

含む算術寅算命令を利用すれば、

BC←BC+DE

のような16ビットの計算を、8ヒ

ット算術寅算命令だけで次のよう

におこなうことができるのだ。

二一モニツクになったりする。一般にフラグの変化まうので、必要があれば保存しておこ

マシン語の命令をわかりやすい言葉にというときは、命令によるこのようなう。
したもの。ニーデモニック表はマシン語フラグの動きを指す。

の命令表のことで、各機能ごとに整理桁あふれ

されている。演算命令には今回紹介すAレジスタ演算の結果がAレシスタに入りきらな
るもののほかに、論理演算命令やCP8ビットのこれらの命令は､「Aレジスい場合や、負の値になる場合、Aレシ
（コンベアー)命令がある。夕に加える｣または｢Aレシスタから引スタ|こは自動的に256を引いた値また

ぐ｣という動作をする｡だから､片方のは256を足した値が残る。また､BAS

フラグの変化値はAレシスタに設定しておく必要が｜Cのようにエラーは出ないので、注
演算の種類や結果|こよって、フラグはある。また、演算命令を実行した後、意しないとバグの原因|こもなる。
変化したりしなかったり、決まった値Aレシスタの元の内容は破壊されてし

"調照､:膳諜羅登雛鵡鶚篝難潮篭驚謝騨郷蝋
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これだけはしっかり覚えておこう。LDA,E(A←E)

ADDA,C(A←A+C)

※このとき、桁土がりがあれば、

cy=1、なければ0になる

LDC,A(C一A)

LDA,D(A←D)

ADCA,B(A←A+B+Cy)

LDBA(B一A)

16ビット鐡而演算誌

8ビットの演算ではAレジスタ

が重要だったが、16ビットの演算

の場合、HLレジスタカ計算の要

となる。またIX、|Yレジスタ

にも似たような機能があることに

注意しておきたい。

・レジスタと命令の組み合せ

16ビットの算術貰算命令は、8

ビットのものに比べると、指定可

能なオペランドが、特定の組み合

せに限られているので、やや使い

にくい。だからうっかり、

ADDHL,IX

※このような命令はない

などとニーモニックを書いて、ア

センブラに拒否されることがある。

さらに引き算に関しては、SUB

命令なんてものはない。引き算を

したいときは、足し算に置き換え

て行なうか、あらかじめ、

ORA

または、

ANDA

などの論唖寅算命令を実行して、

キャリーフラグを0にしてから、

SBC命令を使うことが多いのだ。

図1をよく見て、命令ごとにど

のレジスタと組み合せることが出

来るかを確認しておこう。

Z80は、もともと8ビットのC

PUだから、命令が少ないのは仕

方力ざないのだろう。

・フラグに関する注意

16E.ソトの演算で注意しなく

てはならないのは、INC/DE

C命令ではフラグカ：変化しないと

いうことだろう。だから、16ビッ

トのレジスタを、ループカウンタ

として使用するときなどでは、注

意が必要になる。たとえば、

DECDE

と実ｲ~jした結果、DEがOになっ

ヨ
ニ

これを応用すれば、64ビット＋

64ビットの計算はおろか、メモリ

が許す限り、どんなビット長の足

し算、引き算も実現できるのだ。

･INC/DEC命令

残l)の2つの命令(INC､DE

C)は、INCが1加算する命令、

DEC力§l減算する命令で、演算

の結果は、それぞれのﾚシｽﾀに

入るので注意してほしい。

この命令は、ルーブカウンタと

して使われることが多い。

たとえば、

LDB,50

NOP
LOOP:
DECB

JRNZ,LOOP

のような処理なら、NOP命令を

501I'1実fjするループになる。

・フラグの動作に関する注意

ADD、ADC、SUB、SB

Cのどの演算でも、キャIノーフラ

グは桁上がりや桁下が})力起こっ

たときにセ､ソトされる。

肘辻がりというのは、足し算の

結果がFFHを超える場合、桁~ﾄﾞ

がりというのは、結果が負の他に

なる場合のことである。

しかし、INC/DEC命令で

は、キャ'ノーフラグは変化しない

ので注意が必要だ。

ゼロフラグは6種類の演算すべ

てに関して、結果が0になるとき

セ･ソトされる。

この2つのフラグの釧乍さえ覚

えておけば、ほぼ問題ないので、

’
’

※ss:BC,DE,HL,SP

【演算によるフラグの変化】

Cy:16ビットで桁上がりまたは桁下がりがあったときセット
Z：結果が0ならセット

S:結果が8000H～FFFFHならセット

P/V:結果が－32768～十32767を超えたときセット

口|’
※「r:BC,DE,HL,SP,|X,|Y

【演算によるフラグの変化】
全てのフラグが変化しない

て

一
Ｊ
Ｉ
Ｌ
Ｏ
と
》
Ｌ
イ
十
八
Ｈ
１
』
》
４
了
〃

という。キャリーフラグの値もレジスタから引
いてしまうので､こうする必要がある｡

足し算に置き換えるまた、「ORA」と「ANDA」では、
たとえば、「2－8」という引き算は、実行後、Aレシスタの値が変化しない。

NOP命令RAM(テーブルなど)を操作するのlこ

NOP命令は何もしない命令だ。何も便利なレジスタ。

しないといっても、CPUが止まってLDB,(IX+3)

しまうわけで．はなく、次の命令に進む。のよう|こ、アドレスを示すときに増分
ほんのわずかではあるが、実行|こ時間を付けて使用する。

がかかるので、ウエイト(時間かぜき'）

|こ使用されることがある｡オペランド
マシン語の命令で、

｜X、｜YレジスタLDA，8

16ビット専用のレジスタで、インデツのようなとき、「LD」の部分をコード
クスレジスタと呼はれる。ある範囲のといい、「A,8」の部分をオペランド

2に－8を加えるのと結果がおなじな
ループ回数が256

ので、引く数値の符号を反転させて、 DJNZ命令(ループ命令)では、まず
足し算の命令を使うという意味。

Bレジスタから｜を引き、Oになった

かどうかを判断して分岐する。そのた
キヤリーフラグを0にして めに、Bレシスタの値がはじめから0
論理演算命令を実行すると、キヤリー

だった場合、まず｜を引くので、Bレ
フラグは必ず0になる。SBC命令は

｢他のケームは誰がやってt入ほとんど同じところに行きつくと思うけど､これは
､｡いつかはﾗｲｴﾙに勝ってやる"｣=塞刑真一(宮城･｢5歳)｡謬予〈んのいう41続・ブロコン⑨ｺﾛｼｱﾑ､へのｺﾒﾝﾄ2次のｺﾒﾝﾄを読んで《その鋭さに感心し蓼した。

結果レポート鴬蝋雛懸潟f聯駕隠ﾗｸﾀ゙がでぎておもし､
きておもしろい

ニーモニック

ADDHL，ss

動作

HL←HL＋ss

RDD｜X，ss ｜X←｜X＋ss

ADD｜Y，ss ｜Yぐ－｜Y＋sS
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Ｓ
Ｓ
Ｓ
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Ｃ
Ｃ
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Ｂ
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十
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Ｓ
Ｓ
Ｓ
十
一
Ｌ
Ｌ
Ｈ
Ｈ
↑
↑
Ｌ
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ｒ
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ｒ

Ｃ
Ｃ
Ｎ
Ｅ
ｌ
Ｄ

－
－
＋
｜
ｒ
ｒ
ｒ
ｒ
↑
↑
ｒ
ｒ
ｒ
ｒ

もゼロフラグは変化しないのだ。

このようなとき、DEがOかど
LOOP

LDE,A

ADDHLOE

かを調べるには、DJNZLOOP

〕A,ERET

1，ただし､このプログラムでは、
するのが制貨的だ。こうすれば、B＞Aのとき効率が悪い。これは

IとEがともにOのときに限り、2×4を計算するとき、2＋2＋

fロフラグが1になるからだ。2＋2と計算するより、4＋4と

計算したほうが速いのとおなじだ。

､け算への応用つまり計算の内容によって、処理

たとえば、速度が異なってしまうのだ。

_＝A×B(B≠0）またBが0のとき、ループ回数

いう処理を考えてみよう。が256になってしまう欠陥がある。

かけ算は足し算の繰り返しであだから効率の改善や、B力ざOかの

)から、AをB|､足すという方針チェ‘ソクが必要になってくる。

;う。ログラムを組んでみると、次・定数倍ルーチン

)ようになる。しかし、一般には決まった数、

LDHL,OOOOHたとえば8倍とか、40倍だけのよ

LDD,OOHうなかけ算を使う場合が多い。



Oリスト1HL一A×40のプログラムまとめ

8ビットと16ビットの足し算

と引き算の算術寅算機能し力持た

ないZ80でも、プログラムを工夫

したり、キャリーフラグをうまく

使えば、いろいろな計算ができる

ことが分かってもらえたと思う。

今回は整数での計算しか説明で

きなかったが、じつは小数を含む

ような計算は、そう簡単にはいか

ないのだ。

それでも使いたいという人は、

MSXのBASIC-ROMにあ

る、Math-Packと呼ばれる内部

ルーチンを使うとよいだろう。そ

こには浮動小数点の計筧や、三角

|班|数などのI:1･猟をさせるマシン,i,IW

サー7"ルーチンか111.gさ！l_て'､‘て、

BIOSのような脚fさでｲﾘ川で

きるのだ。

余談になるが、この内部ルーチ

ンはとてもよくできていて、某メ

ジャー16ビットパソコンのBA

SIC-ROMに積まれているも

のより精度が良いのだ。

しかし、精度を上げるために、

BCD方式という方法でデータを

管理しているので、処理速度をや

や懐性にしている。要求する精度

や速度によって、ほかのﾊ去を考

えるべきだろう。

また、割り算はアルゴリズムを

みればわかるように、ほかの演算

に比べて時間がかかる場合が多い

ので注意が必要だ。

これも余談だが、最新のCPU

は内部を並列化して、処理速度を

上げるなんていうことをしていて、

どの油算も高速に行うことができ

るようになってきている。かけ算

も足し算も処理に要する時間はそ

んなにかわらないのだ。しかし、

それでも、割り算だけは遅いのだ

(並列性力抵いため)。

それでは次回まで。（馬場俊輔）

このような場合には、汎用のか

け算ルーチンを組むより、専用の

かけ算ルーチンを組んだ方が効率

がよいのだ。

例として、HL一A×40のプロ

グラムをリストlに掲載しておく

ので、参考にしてほしい。

ポイントは40倍＝32倍十8倍

のように、2の倍数にわけること

だ。

なお、汎用かけ算ルーチンのア

ルゴ'ノズムを、次ページに紹介し

ているので、参考にしてほしい。

また、R800にはかけ算の命令

があるので、ターボRユーザーは

使ってみるとよいだろう。
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Oリスト2C一A÷Bのプログラム例(ただしB≠0)
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カウンタ初期化

A←A一日

もしCy＝1ならRET
カウンタ更新

LDOP:

O今月のサンプルプログラム

NMH-S-1.SIM

1000

1010DAC:

､1020

1030

1042LOOP:

1650

1060

1070

1080

1090

1100

1110END

ORG

EQU

LD

LD

ADD

DEC

LD

0R

JR

LD

RET

00000H

0F7F6H

DE,(DAC+2)

HL,0000H

HL,DE

DE

A,D

E

NZ,LOOP

(DAC+2),HL

割り算への応用

たとえば、

C=A÷B(B≠O)

という処理を考えてみよう。

かけ算力ざ足し算の繰り返しであ

ったのに対して、割り算は引き算

を繰り返して作ることになる。つ

まり、A←A-Bを計算して、こ

れを何回実行すれば、キャリーフ

ラグが立つかを数えるのである。

これをプログラムに組んでみると

リスト2のようになる。

NMH-S-E．SIM

1000

1010DAC:

lO20

1030

1040

1256

1060

1070LOOP8:

1080

1690

1100LOOP1:

1110

1129

1130

1140

1159

1160

1170END

ORG

EQU

LD

LD

LD

INC

LD

RRCA

JR

ADD

SLA

RL

DJNZ

SRL

RR

LD

RET

0DOOOH

0F7F6H

DE,(DAC+2)

HL,0000H

A,E

DE

B,8

サンプルプログラム

今川のサンプルプログラムは、

1から与えられた数までの合計を

返すブﾛグﾗﾑだ(使い方は~ドの

脚注参照)。リストは2つともお

なじ絲果を出すプログラムだが、

アルゴリズムがちがう。

NMH-3－1.SIMは単純に、＋

(n-1)+…･･･+1と足し算で計算

し､NMH-3-2.SIMは数学の公

式を使って(1+n)×、÷2とか

け算で計算している。前析はnの

大きさによって計算終了までの時

間が変わるが、後者はどんなnで

もほぼ一定の時間で計算する。

NC,LODP1

HL,DE

E

D

LOOPO

H

L

(DAC+2),HL

シスタが255になってしまい､結果的にマシン語で組まれた、いろいろな計算BCD方式>BA(BASIC)
256回のループになるのだ。をするルーチン。アスキーの『MSX2進化'0進数というもので、4ビットBAS|Cになったら、

2テクニカル・ハンドブック」(3610円つまり'6進数の｜桁ごとに、’0進数のDEFUSR＝＆HDOOO

R800/税込)、またはrMSX-Datapack｣(|各桁の数値を表したもの。たとえば、とUSR関数に定義し~て、あとは
ターボRに搭載されているCPUの名万2000円／税別)に載っている。’0進数の'234をBCD方式で表すと、PRINTUSR(100)
称。MSXとの互換性を保つため|こ、浮動小数点l234Hとなるのだ。のように､カッコの中にl～255の整数

Z80も搭載しているのだ。ふつう、高小数点の入った数値のことをこう呼ぶ。のうち好きな数を入れてやれば、｜か

速モードのときR8001こ､標準モードの’6ビットの整数を超える大きい数値や「今月のサンプルプログラム｣使い方らその数までの和を表示してくれる。

ときはZ80に切り換わる。小数は、実数と呼ばれ、マシン語ではSimpleASMを起動し、どちらか｜つのカッコの中に変数を入れる場合は、

複雑な表現になっている。プログラムをLOADしたあと、かならず整数型にすること。
Math-Pack>ANo(アセンブル）

4'顯賭､票灘螺雛鰯妻溌職灘湯銭騨撫澱蝿 1



｡

軟冒NMⅢ｢D汎用かけ算ﾙーﾁﾝのｱﾙー'ﾘズ公一【
1つ上客目指す新コーナー感そうしてできたのが右上の汎用 Oリスト汎用かけ算ルーチン

かけ算ルーチンのリストだ。

篝式のかけ算この方法の特徴は、ループ8回

皆もBBBBH読者のみんなは、かけ算を筆算で必ず答えが出ることだ。だから、LD
でおこなう場合のアルゴリズムを、かける数のぶんだけ足し算を繰り LD

LDDJL<D＜一②〕
たぶん知っているだろう。たとえ返す方法に比べれば、かけ算の内 LDB,B
ば､’0進数で246×'34というかけ容によって、迩里時間が大きく変LP②二RRCR
算をするときに、まず3つの簡単わることもないのだ。JRNC,LP1

RDDHL"DEなかけ算である
LPユニSLRE246×4な廿色准數なのか
RLD

246×3そもそも、Z80のマシン語には DJNZLPg
246×’かけ算がない。だから、筆算のアRET

に分解して計算し、それぞれの答ルゴリズムを使おうにも、分解し
えを｜桁ずつずらして書き並べてたあとのかけ算ができないことに

いき、最後に足し合わせる。このなる。ところが数値を2進数で扱る数(Bレジスタの値)を左にシフ何がおこなわれているか、動作を
「ずらす｣という作業は、下図の例うとこれが解決してしまうのだ。卜、つまり2倍、4倍、8倍とし理解する参考にしてほしい。
にあるように、｜倍’0倍、’00倍下図の2進数の場合をよくみてていくのだ．そして、もしそのビ

する計算をしている二とになるみると、分解された各桁こ≦との計ツトか’なら、そのときのかけらR80Mかけ算命令

このアルコリスムに、数値を2算結果は、0またはかけられる数れる数をHLレジスタに加える。ところで、R800のマシン語に

進数で扱うというスパイスを加え（リストではBレジスタの値)のどこれをビット7まで繰り返せば、は、かけ算の命令が追加されてい

ると、マシン語でもこれとおなじちらかになっている。2進数はOHLに答え力残るのだ。るのを知っているかな。つまり、

ような方法で、かけ算をおこなうと｜だけでできているので、0倍実際には、かけられる数は最大命令｜個でボンと計算してくれる
ことができるのだ。（つまり0）または’倍(そのままので'5ビットの数になるので、DEので、わざわざプログラムを組む
ト下図の例をみれば、2進数の場数値)が加わるのだ。レジスタを使用している。また、手間がはぶけて便利だ。さらに、

合も|唯数の場合とおなじように、リストでは､かける数(Aレジスローテート／シフト命令についてハードウェアで言模しているので
このアルゴリズムで計算できるこ夕の値)の各ビットをビット0からは、ここて使用したもののみ下に速いのだ。これについてはページ

とがわかってもらえると思う。順番に調べていき、次にかけられ解説してあるので、プログラムで下の傍注で紹介しておこう。

lo10進数と2進数による筆算例Oローテイト/ｼﾌﾄ命令(ﾛグﾗﾑで使用されたもの）
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10進教の場合

111101

×100001

《注意1》

プログラム中にある

SLAE

RLD

のEつの命令は、DEレジスタをシフトするためのもの
だ。まずSLAE命令でEレジスタを左にシフトする。
このとき、Eレジスタのb7がcyにはいる｡次におこ
なうRLDの結果、cyの内容は、レジスタのbOに
渡されるのだ。このようにしてペアレジスタのシフトは
実現される。

《注意2》

一般に、C進数で表現されたある数をN桁左にシフト
するということは、その数にCのN乗した数をかけたこ
とに等しい。
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（134）
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Ｏ
１
１

(11110110BxO)
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2進数の場合

園園
MULD(EDH、D1H)

MULE(EDH、D9H)

【32ビット←'6ビット×'6ビット】
DEHL←HL×ss

ss:BC、SPレジスタ

MULBC(EDH，C3H)

MULSP(EDH，F3H)

最上位ビットをキャリーフラグに入れ

るものなど、いくつかの種類がある。

2進数の場合、左に｜回シフトすると

もとの値の2倍になる。

ビット0

ヒットという言葉のあと|こ数値がつく

と、そのヒットが何ビット目かを表す

言葉になる。ビット0が最下位ピｯﾄ

|こなり、桁が上がるごとに､｜､2,

3……と数値も大きくなるのだ。

ループ8回

かける数は8ヒットの数値なので、｜

ビット、つまり｜桁ずつ計算していく

場合、ループ回数を8回にすれはいい

のだ。

●R800のかけ算命令

【16ビット←8ヒット×8ビット】
HL一A×r

r：B，C，D、Eレジスタ

MULB(EDH、C1H)

かける数、かけられる数

リストのように、B×Aの場合、Bが

かけられる数で、Aかか|ナる数。また、

図の筆算の場合、上の数値がかけられ

左にシフト

ビットを左に1ビットずつずらすこと

をいう。マシン語にはシフト命令とい

る数で、下がかける数になる。うのがあり、右にシフトするものや、MULC(EDH、C9H)

続・プロコン⑪デﾙビﾝダｽﾍのｺﾒﾝﾄこの作品のﾗｲバﾙはもちろんデﾙビﾝダｽ･ｲージーでした｡デﾙピﾝダｽのほうを選んだ人たちの意見は『奥が深い｣『難しく
結果レポート欺剰臓擁確篤熟慨爵獅譲註鰯篭鰯醗;‘剛2傾向がありまし増｢,人の作者のものを2作43

1



｜
’ ’

一

■

可
L

L

超初心者田P印
ｽー ピーギﾅー ス

nEGI

0

アLw

第S回司
と

可
←

NNEW

B
N

1

1
1

ゲームに登場する主人公に自分で名前を付けられるのは、

より楽しくするための大切なくふうだろう。今回は名前

入力に代表される、文字列の入力処理を紹介しよう。

＆

’幸

｜文字を入力する一｜
■表1キャラクタコード表

文 力 る
器
霊
霊
霊
畿
悪
霊
達
調

叫
一
一
二
．
一
・
凸
｜
釧
画
刺
工
室
垂
叫
正
亙
口
｜
聖
刻
一
コ
『

一
睡
．
旧
千
・
可
．
｜
｜
丁
一
卜
一
十
．
三
「
一
〈
一
宇
｜
』
．
“
回
圓
國
、
回
。
』

到
三
副
詞
塾
工
一
訓
一
四
国
回
釧
言
一
臓
国
圃
回
側

半
詐
璽
陰
陰
匪
醍
藍
跡

咋
犀
匪
帳
匪
岬
一
噸
一
砕
犀
一
一
岬
一
睡
建
匪
セ
ー
非
毒
一
回

一
与
・
｜
ョ
｜
い
｝
唯
一
亘
旦
千
一
劃
ｈ
図
画
ｋ
一
叫
亟
剛
一
引

窄
正
墾
蝸
一
調
一
吋
一
一
訓
一
剛
一
剥
州
両
乖
雨
一
酔
一
一
咽
亜
叫

__瞬』だw,一画一一

むかし、ファンダムで作品の

評価をしていたとき、こんなも

のがあった。

「名前が変更できます｡変更の

しかたは、リストの×行と×行

のPRINTの後の○○○を、

好きな名前に変えてください｣。

確かにそうすれば、どんな名

前にも自由に変更できるけど、

できればリストを改造しなくて

もすむようにしたいものだ。

そこで今回は、文字の入力に

ついて紹介したいと思う。

■MSXの文字

文字入力の前に、MSXの文

字の種類を覚えておこう。

ちょっと表1を見てほしい。

もう見飽きた、という人もいる

かもしれないが、これはMSX

の画面に表示される文字を集め

たもので、キャラクタコード表

と呼ばれている。

そして、左側にちょっと離れ

て並んでいるのがグラフィック

キャラクタで、GRAPHキー

を押しながら打ちこむ文字だ。

■文字の入力

ところで、画面にカーソルが

出ているときに文字キーを押す

と、画面にその文字がすぐ表示

されるけど、カーソルが画面に

出ていないとき、例えばとても

長いプログラムのリストを表示

しているときや、何かの命令を

実行しているときに文字キーを

押しても、すぐにはその文字が

表示されない。このようなとき

に入力された文字は、カーソル

が次に現れたときに画面に表示

されるのだ。

よく考えると、ちょっと不思

議なことなんだけど、あまり気

にしたことはないかな？

MSXでは、キーバッファと

呼ばれるところに、キーボード

から打ちこまれた文字を保存し

ているのだ。だからプログラム

を実行しているときやリストを

表示しているときでも、文字の

入力が受け付けられているのだ。

そして必要に応じて、そこか

ら文字が送り出されてくるのだ。

右の実験1でやっていること

を、自分のMSXでちょっと試

してみて欲しい。

■プログラムの文字入力

プログラムでキーボードから

文字の入力を受け付ける場合、

このキーバッファから文字を拾

ってくることになる。だから実

験1のように、入力命令が実行

される前にこのキーバッファに

文字が入っているときは、その

文字からプログラムに渡されて

しまうのだ。

キーバッファには文字の|胄報

以外にも、RETURNキーや

CLSキーなどが押されたとい

う情報も入るので、状況にもよ

るが、入力命令が実行される前

に、キーバッファの中をカラに

しておく必要があるのだ。

■実験1キーバッファを体験しよう

FDRI=BTO1:I=-STRIGI<B:):NEXT:INF'LIT R隼■

③写真のように打ちこもう。次にRETURNキーを押して実行すると、カーソルが消える

③キーボードから適当に文字を入力してみよう。ただし、まだスペースキーは押さないこと。

ここでは入力したはずの文字ｶﾏ罰面に表示されないことを確認しておこう

FDRI=BTD1:I=-STRIGI<B):NE:くT:INPUTR
？EFGLUKFJBLRSDEBB712B．+-//*:;:;トイ

索
ズリキニ･ﾌテトイズリキニ･ﾌテ~ノヒトlゴLUK卜J唱LRSUEBBTユ22．＋－／／＊：；

イ■

O最後にスペースキーを押すと、今まで入力した文字がドバッと画面に現れる。キーバッファ

には40文字までし力保存されないので、画面に現れた文字の数も40文字までになる

●キャラクタコード表の赤い毒は'6進数で、それぞれの対応する文字の番呈つまりキャラクタコードを表している。上の|罐数が上位の桁を表し、左の|罐数は下位の桁を表す。例
え唾"A"のキャラクタコードなら&H41(I0進数で65)になる。●グラフィックキャラクタはグラフイックヘッダと呼ばれるコントロールコードの文字が付くので、画面ではl文字で
も、文字列としては2文字ぶんの大きさになる。例えば、A＄＝"月"とした場合変数A$の内容は、CHR$(I)+CHR$(&H41)となっているのだ。

’
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■実験2文字コードを調べる方法

|PRINTFIsc<INPLIT*<1>>m

③写真のように打ちこんで、リターンキーを押して実行しよう

|名前入力の処理を作るる入
■入力処理を組む

入力処理ではどのようなこと

をすればいいのだろう。

まず入力を受け付ける前に、

キーバッファをカラにする必要

があるだろう。これはほとんど

プログラムで文字の入力を受

け付けるには、表巳にあるよう

な命令が用意されている。

このうち、もっとも手軽に使

えるのが|NPUTで、これを

使うと数値入力も可能だ。
③調べたい文字を入力すると、その文字コードが表示される。写真はBSキーを押した場合だ

他にも、INPUT以外の入プログラムでBSキーなどの

力命令を使う場合、入力していコントロールキャラクタを判別

る文字が画面に表示されないもするには、上の実験巳のように

のや、カーソルさえも画面に表して、それらの文字コードを調

示されないものがある。だから、ぺておくとよい。実際の判定や

きちんと入力できているか目で処理については下のサンプルを

見て確認できるように、画面に参考にして欲しい。

表示する必要がある。このように、入力処理はただ

またこれらの命令では、BS受け付けるだけではなく、いる

キーやDELキーも入力文字と〃いろと配慮しなければいけない

して扱われてしまうので、修正部分がある。

することができない。できればまた、使用する命令によって、

プログラムで修正ができるよう入力を受け付ける部分にくふう

にくふうしたほうがいいだろう。が必要な場合もあるのだ。

一寺哩 ；．鋤､識

ただ手軽なぶん、INPUTの場合に必要な処理だ。

では受け付けることができない加えて、1～Bのどれかを選

文字があったり、入力にミスが んで欲しいとき、0や10,-7な

あると、メッセージが出て改行どの範囲外の入力がそのまま通

してしまうので、画面構成が崩ってしまい、プログラムの動作

れてしまったりする。に影響があっては困る。

なんとなく安っぽい感じがす数値とは限らず、入力された

るからだろうか、完成度の高い文字を表示するときに、文字数

力作ではあまり使われない。が多くて画面が崩れても困る。

しかし、1画面などの短い作ただ入力を受け付けるだけで

品でちょっとした工夫をするのはなく、入力が条件にあってい

には、最適な命令ではある。るかを判定する必要がある。

■表2今月登場した命令などの一覧

’

■完成した名前入力処理 、
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●INPUTJNKEY$、lNPUT$の他に、LlNElNPUTという入力命令もある。使い方はINPUTに似ているが、指定できる変数は文字型の変数のみてミ複数指定することはできない。しかし、
｢,｣や｢"｣も入力できるので、場合によっては便利だ。●雰列入カサブのサンプルプログラムは、都合により今月の付録ディスクに収録できなかったの唾グラフィックキャラクタも入
力できるようにした、汎用文字列入カサブを来月の付録ディスクに収録しようと思う。
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INPUT"メッセージ"；変数文字変数＝lNKEY＄

実行するとメッセージと『？｣を表示しキーバッファから指定された文字変数
て入力待ちの状態になり、リターンキに1文字設定する。CTRL＋Cキー

－が押されるまでに入力された文字ままたはCTRL＋STOPキー以外の

たは数値が変数に入る。数値型の変数すべての文字を入力できるが、この命
なら数値以外は受け付けず、文字型の令を実行してもカーソルは表示されず､

変数の場合はコントロールコードや入力待ちにもならない。

｢"｣、「,｣以外の文字を受け付ける。文字変数＝INPUT＄(文字数）

メッセージを省略して、指定された文字数ぷんの入力があるま

lNPUTA＄で待ち、文字変数に設定する。入力で
のように使用することもできる。また、きる文字はlNKEY＄とおなじだが、
｜NPUTA＄，X，B＄BSキーなどの入力は、文字として加

のように､｢,」で区切って複数の入力をえられえるだけなので、いちど入力し
受け付けることもできる。た文字は修正することができない。
; §
③サンプルリストを実行したときの画面だ。このサンプルでは、グラフィックキャラクタは入
力できないが、ちょっとくふうすればグラフィックキャラクタも入力できるようになる

左のリストの行100～180の部分

字列入力サブで’NKEY＄を使

入力を受け付けている。パラメー

の変数を設定してGOSUBで呼

せば、A＄に入力された文字列が

てもどってくるのだ。
●恋鋤の音I漆

ても

●変数の意味

【文字列入カサブのパラメータ用】

が文

って

夕用

び出

入っ

力文字およびメッセージ

された文字数

入力された文字列

変数の型盲言／画面モード設定／

数

字列の保存

表示位置、入力文字

数設定／文字列入力サブ呼び出し
50

60

70

【文

iOO

110

入力された文字列の保存

保存しておいた文字列の表示

プログラムの終了

字列入力サブ】

REM文

入力用変数初期化／キーバツフ

アクリアサブ呼び出し／行170へ

120キー入力受け付け／入力がなけ
ればこの行を繰り返す

130入力終了判定→リターンキーが

入力されたらもとの処理にもどる

140修正判定→BSキーの入力があ

り、文字数が1以上なら行180へ

150入力の範囲外判定－コントロー

ルコードなら行120へ

160入力文字数判定‐入力文字数に
達していれば行120へ／そうでなけれ

ば入力用変数更新

170表示位置設定／メッセージ、

文字列表示／行120へ

180入力用変数更新／行170へ

【キーバッファクリアサブ】
200REM文

210キー入力受け付け／入力が
ゆ

ればもとの処理へ／あればこの行

り返す

メッセージ､入力

なけ

を繰
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準優勝獺W+HYPER

準優勝驍珊+JETg

（諒都‘村松知｡23篇）

(兵庫県｡ふくす”ｽﾃﾑ･16歳）#4ﾌｧｲﾅﾙ部門決勝ﾚポート
ノニーー-‐．‐‐...．

のと対照的だった。

実は､－度は「1体も倒してい

ないファイターは、そのままで

は上位進出できない｣ことにし

ようと決めていたのだが、もし、

そうしていたら、待ち伏せタイ

プの決勝進出はなかったかもし

れない。

準決勝までの成績は4勝1敗

で、負け数も少ないが、勝ち数

も少ない。

多い。予選

TOM|クン・村松クン．ふ

くすけシステムクン、おめでと

う。

34人から84体の応募があり、

決勝は5回戦となったが、今回

は、予選においてB体を簡単に

選べない場合は、同||偵位のもの

でB位決定戦や巳･S位決定戦

を行い、それでも決まらない場

合のみ、下位予選の成績で決定
’た
Lノノーo

まず、準々決勝までで敗退し

たファイターのうち、印象に残

ったものを簡単に紹介しよう。

HAGIYA・SIMAR|

SU・KILLERは、1回戦

でB、4体もの敵を倒したのだ
●

が、いずれも巳回戦であっさり

敗退してしまった。

GOCKYOは、JETOと

同じ作者のファイターだが、敵

が連射している間に横に回り込

んで倒すという技で、けつこう

強く、動きも個性的だったのだ

が、準々決勝で待ち伏せタイプ

にやられてしまった。

ファイターの分類

ファイターは、大きく4種類

に分類することができそうだ。

第1は、ND部門で優勝したW

eakestのような高速タイプ、

第巳はSCANNERのような

S巳解析タイプ、第曰は壁のそ

ばから動かない待ち伏せタイプ、

第4はGENERALのように

特に特徴のないタイプだ。

なお、待ち伏せタイプの変形

として、S巳で敵を見つけると、

その場で待ち伏せモードにはい

るというものもあった。

しかし､待ち伏せタイプは時間

切れを起こしやすいので困った

存在だ。

決勝進出ファイター

TURRET

典型的な待ち伏せタイプで、

辺に配置されると隅へ行って待

ち伏せモードにはいる。

準決勝では相撃ちが巳組も出

たので、全く戦わずに1位とな

った。ほぼ同じアルゴリズムだ

が別の作者のマチブセが、S位

決定戦で全く戦わずに敗退した

BIGMORE

S巳解析タイプだが、このタ

イプがこんなに強くなれるとは

思っていなかった。斜め方向の

敵を発見した場合、相手にとっ

ては不意打ちになるため、高速

化できれば強いということだろ

う。このタイプは、待ち伏せタ

イプに強く、高速タイプに弱い。

準決勝では、最後に残ったM

|STSを倒して漁夫の利の
可ノー

’1』L◎

準決勝までの成績はS勝1敗

と、最高の勝ち数、最低の負け

数を誇り、優勝候補の筆頭だが、

1回戦ではSIMARISUに

早々と倒され、B位決定戦で白

体を倒してようやく勝ち残ると

いう体たらくだった。

JETO

まず、敵のいそうなところへ

行ってスキャンもせずに撃ちま

くるというものだが、落ち着い

てからの行動は、戦いぶりを見

た限りではGENERALに似

ている。

初期行動ではB発しか撃たず、

結果も見ないため、準決勝では

HYPERを倒し損なったが、

マチブセとの相撃ちの前にEX

E-01Bを倒していたため、

巳位。

MIST5(MISTRESS5)

初期配置のまま待ち伏せする

タイプ。

準決勝では巳体を倒して堂々

の巴位だったが、1回戦は戦わ

ずの巳位、B回戦はBｲ嘩定戦

でもブレッドV1との決着がつ

かず、巳回戦の成績で決定とい

う危ない残り方だった。

HYPER

典型的な高速タイプだが、見

ていて非常に行動が読みにくい。

しかし、終盤になるとフィール

ドの4分の1の範囲しか動かな

いため、時間切れを起こしやす

いのが欠点。Weakestは壁に

ぶつかると少しお休みするため、

待ち伏せタイプに弱いが、HY

PERはあまり壁にぶつからな

いので、隅で待ち伏せするタイ

プとは戦わない。

準決勝は、本戦ではNOMU

KUNと相撃ち、B位決定戦で

はNOMUKUNを倒して勝ち

残った。

準決勝までの成績はB勝B敗

で、勝ち数も多いが、負け数も
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土着の民

隅ではなく辺で待ち伏せする

というのも変わっているが、S

Cで敵を見つけると後ろに回っ

て攻撃という独特の戦法を持ち、

S巳で敵を発見すると高速タイ

プになり、動き回った後、待ち

伏せする辺を変えるというB夕
せつちゆう

イブ折衷のファイター。

準決勝では、1体を得意の戦

法で倒した後、MIST巳に

倒され、NANCY-CとB位
③ファイナル部門決勝戦スタート直後の状況

4‘照照、
⑫ノミネートされなかった作品についてノミネート6作品以外にコメント中に出てきた作品はrtype-0』､『NEO｣､｢クイックナイト｣｡おそらくそれぞれの人のな
かにそれぞれのノミネート作品があったことでしょうが､アンケート結果というのはそうしたものなのです｡146人の審査に協力していただいた方々 ､どうもありがとう
ございました｡なお､プレゼントの発表は55ページ以降にあります。



◆

ためにスーパー弾を持つ場合がO表決勝進出ファイターの準決勝までの成績 け間違いなく言えることは、強

力弾(S)と命中率オプション

(4)が必須で、バリアオンシュ

ート(7)を選んではいけないと

いうことだ。決勝進出ファイタ

ーは、すべてこの条件を満たし

ているし、予選でも、強力弾を

持たない(あるいはバリアオン

シュートを持つ)ファイターが

先に発砲しながら、強力弾を持

つ敵に返り討ちに会う場面が何

度か見られた。

他の共通点といえば、待ち伏

せタイプ以外はF巳オプション

を持っていることが挙げられる

が、これには必然性があるのだ

ろうか？

S巳解析タイプはSE解析に

かかる時間を取り戻すために、

土着の民は後ろへ回り込む戦法

の成功率を上げるために、JE

TOは序盤戦法の成功率を上げ

るために、F巳オプションは必

須といっていい。

しかし、HYPERのような

高速タイプにF巴オプションは

必須といえるだろうか？高速

タイプの本質は、確認や解析を

犠牲にしてでも処理の速さを重

視することにあり、移動速度は

必ずしも問題にならないと思わ

れる。相撃ちの可能性を減らす

あってもいいような気がするが
勝敗ファイター名 各予選順位 ■■●

O

なお、12月号収録のフアイタ

は、SCANNEROのオプ

ョンを1、B、4，B、他を

、4，S、Bとすれば、最新

4勝1敗TURRET 1B11
｜
シ
曰7勝3敗JETD 1巳SE
バージョンとほぼ同じになる。

B勝3敗1巳巳BHYPER
PBRSYSの改良

9勝1敗S111BIGMORE ファイターのSCやS巳が見

るようにし、バリアのオン・

フもわかるようにし(やや見

えるようにし

4勝3敗MIST－5 巳巳SE オフもわか

づらい)､そのほかにも多少の改

7勝4敗土着の民 ESES 12月号のプロ良を行ったので、

グラムにMERGEするための

スクに収録ファイルを付録デイプを倒して土着の民との決戦と

なった。

この戦いはややBIGMO

RE不利と見られたが乱戦気味

で、土着の民はなかなかBIG

MOREには捕まらないし、逆

にBIGMOREを発見して

後ろへ回り込んでも、もうそこ

にはいないということが何回か

続いた。

結局、土着の民が発砲後休ん

でいたところをBIGMOR

Eが捕えて決着を見た。

を争って勝った。

なお、S回戦では得意の戦法

が蟇に邪魔されて敵に背中を向

けてしまうという場面もあった。

した(110ページ参照)。ただ、こ

の改良を施すと今まで以上に遅

場合によって使いくなるので、

分けたほうがいいだろう。

なお、得点計算の方法も変え

ているが、予選・決勝の順位は

前の計算方法で決定した。

一応、ファイナルとしたが、

希望が多ければ第B回をやるか

もしれない。ただ、そのときは、

命令の実行時間を白～4種類に

変えたいので、かなりの部分を

マシン語化しなければ話になら

ないだろう。

(ANTARES)

決勝戦

長々と決勝進出ファイターを

紹介したわりに、結果は比較的

あっさりしていた。上位戦ほど

序盤の展開は速い。

まず、辺へ向かおうとするJ

ETOと隅へ向かおうとするH

YPERがぶつかって相撃ち。

となると、残りの結果はほぼ見

えてしまう。予想通り、BIG

MOREが巳体の待ち伏せタイ

オプションの選択

オプションについて、1つだ
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42(アスタリスクのキャラクタ

コード)の値になる

S(n,m)...…パラメータのセ

ーブ用

n:セーブ番号(n=0～日）

m:以下のとおり

0：音の高さ（1～31）

1：音の長さ（1～256）

巳：単音の長さ（1～256）

B:単音の鳴り方(0:下が

る／1：上がる）

4：音の鳰り方（0：同じ大

きさ／1：フェードイン

／巳：フェードアウト）

W……太文字処理用、初期設定
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戸ブﾗｲﾄ座標
Y･･…･ニワトリのたて座標

Z……前のニワトリのたて座標

記録用、ニワトリたて座標増分

r宅の他の変数
A、A$･…･･汎用

B･…･現在のニワトリの位置で

設定できるパラメータの最大値

E……CHR$(27)+"Y"

(座標指定のエスケープシーケ

ンス用）

｜、J･･…･ループ用

P･･…･ニワトリのパターン切り

換え用

P(n)……各パラメータの値

0：音の高さ（1～31)

1：音全体の長さ（1～256）

巳：単音の長さ（1～256）

B:単音の鳰り方(0:下が

る／1：上がる）

4：音全体の鳴り方（0：同

じ大きさ／1：フェード

イン／巳：フェードアウ

ト1
1ﾉ

S･･･…入力されたキーのキャラ
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か
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る

た る

ブ グラム解説’説ム口

■初期設定

10REM文

20画面初期設定／変数型盲三

／ファンクションキー割りこみ

設定／タイトル画面表示

30ビープ音／キャラクタ色設

定／太文字処理／キャラクタパ

ターン定義

40スプライトパターン定義／

PSGレジスタに初期値設定

み
べ
』

顔垣ミツ剛DIEEきううﾔｽｼ

50初期サンプル音データ設定

60メイン画面作成

■メインルーチン

70ニワトリのパターン切り換

え／ニワトリ表示／キー入力受

け付け

80ニワトリの移動舅計算／ニ

ワトリ移動／ニワトリのアニメ
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タがプロレス技を使う対戦ケームrTEMIMU_L4位はきれいな花を育てるSLGrMAKEFLOWER.j。3位は轆監相手に戦闘機で戦うrOVERTHEHORIZON上

2位はrシヤドウヒーローズ｣。あのRPGの戦闘シーンが好きだった。そして、｜位は天下報)ギヤグバトル『ひで－話』でした。
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こ みサブ’

1230ポップ音発生用のルー

変数に最終値を設定／リター

240~280バﾗﾒーﾀ表示サオ
■データ

290～310スプライトパターン

データ

320サンプル音データ

330REM文

/､/GRAPHキーが押されて

いればパラメータの増分を'0倍

する／パラメータ増分計算

150パラメータ計算／パラメ

ータ表示

160スペースキーが押されて

いればファンクションキー割り

こみ許可／ポップ音鳴らす／フ

ァンクションキー割りこみ禁止

170行70へ

■サブルーチン

180～220PSGレジスタ書き

120キー入力受け付け／キ

ー入力がなければニワトリの

アニメーションの処理をおこ

ない行'20へ／0～gのキー

が押されたらデータをメモリ

セーブ→P(n)の配列の値を

S(0～日,n)に代入

130リターンキーが押され

ていたら、ニワトリ存画面中

央に移動し、行60へ／それ以

外は行'20へ

140キー入力がなければ行70

一ション

900～gのキーがおされたら

データをメモリロード→S(0

~9,n)の配列の値をP(n)に

代入

'00リターンキーが押されて

いなければ行140へ／ニワトリ

を画面端に移動

110～130プログラム表示画面

での処理

’10プログラムのリスト表

示 (おさだ）

O N灘ICEm一…露1[正遍2'群VRAM64KST角悪棺号2－

アイス･ドン｣｣

いるが、巳つのキャラが重なっ

ている場合は地形コード×'2＋

移動物コード◎いずれの場合も

プレイヤーキャラのコードは含

まれない）

D……ぶつかられた物／ループ

カウンタ

K……ループカウンタ

P･･…･アイス類の組数

S…･･･スティック入力値

ST……ステージ番号-1

T……トリガー入力値

｜数の意味-司
・I

からブ恒ﾜ弓マ

ひとこと味変 あれから1年……鍵
瀞

と

畷ﾏｯプ座標
BX(n)、XX、BY(n)、Y

Y…"･爆発した爆弾(誘爆した

ものを含む)の位置

｜、J･･･…マップキャラ表示サ

ブで表示位置／ループカウンタ

W(n)、W、Z(n)、Z……移

動コード（0から順に上、右、

下、左)に対応する座標増分

X、Y･･…･プレイヤーキヤラの

位置

畷宅の他の変数
A･･･…マップキャラ表示サブ等

でマップキャラコード（0から

順に平地、浮いている爆弾、氷、

初採用から’年以上すできしまいました．…..。rKICK3』からこのrlCE
DCN｣まで数本送りましたが、選考会どまり。この作品をきっかけに常連
に／と思っています(無理かな？)。さて、話は変わって、rKICK3』のイ
ラストはディスクステーションFINALに掲載されている『VOICE
MAN』のキャラクタです。知らなかった人は一度遊んでみてください。そ
れにしてもMSXのソフトがメッキリ減りましたね(おいおい､突然話を変

えるな／)｡もはやユーザーがガンバルしかありません/MSXのユーザ
ーの皆さん、ガンバリましよう／では次回作で……。

沢田広汗埼玉．20鐡

ICEDON

10～100ケーム初期化

10～30整数型宣言／画面初

期化／配列宣言／移動コード

から座標増分に変換するデー

タ読み込み／スプライト表示

DUW強て哺碑

ソフトクリーム、アイスクリー禁止間変数の設定判定を含む＝フラグを立てて
ム、棒アイス、木、爆弾、川、40ページ1にマップキャラ200～250プレイヤーキヤラいるだけ）
壁、プレイヤーキャラ、爆風)／を描く（14×14ドット）の移動500～510爆風を消す(ミス
物を押したとき押された物／－50～100タイトル表示/i260～310押された物の移動判定を含む）
時変数リガー待ち520～560サブルーチン（ミス判定を含む）

A□……－時変数110-140ステージ初期化1320～350押された物の衝突520～530マツプキヤラ表示
B……移動前のプレイヤーキヤ（配列再宣言／画面表示オフ／（ステージクリア判定.ミス判サブ
ラいる地形／押された物(移動マップ表示）定を含む）540～550効果音サブ
物コード×12＋地形コード)／150マップ表示サブ360～370ミス560効果音サブ
ループカウンタ160ステージ初期化巳(変数初380～390ステージクリア(ゲ570～820データ
BM･･…爆発する爆弾の数期化／画面表示オン）－ムクリア判定を含む)570～580移動コードから座
C･…･･押された物があった地形170～350メインループ1400～420ゲームクリア標増分に変換するデータ
／押された物(ぶつかった物)/170～180スティック入力/430～510メインループ巳(爆590～730キヤラクタデータ
ループカウンタ／－時変数入力がないか無効のときは入発）740～750タイトルとキャラ

M(nrm)･…･･マップ(原則的に力があるまで繰り返す430～440変数初期化名
はマップキャラコードが入って190無用の変数初期化／中450～490爆発と誘爆(ミス760～820ステージデータ

‘謬粥銘罷蝿蕊識蹴窪醗雑驚蕊鰯螺鰯驚醗鶴』，
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by沢田広正し遊び方は29ページ
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■
２

どで、作者自身も混乱しながら

プログラムしていたのではない

だろうか。こういう場合は、－

時変数の変数名を意味のわかる

ものにしておいたほうが作りや

すいだろう。

また、マップキャラが菫なっ

ている場合の処理をうっかり忘

れたのか、物が乗った氷や浮い

ている爆弾が爆風を受けると平

地になってしまうほか、川も平

地になってしまうのは、やはり

奇妙な感じがする。

じつは、氷や浮いている爆弾

の上のアイス類が爆風を受けて

もミスにならず、しかし解けな

くなるという致命的なバグがあ

った。ただし、現在作者によっ

補 そういう事態が起こりえないの

で、とりあえず問題ではないの

たか……。（ジキル）
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鍔

’

SCREENSのオリジナル

フォントの話を、以前、BAS

ICピクニックでとりあげてい

たが、このプログラムでは、1

ドットずらして重ね表示するこ

とで太文字を実現している。こ

れは以前からよく使われている

手法だ。SCREENSでの手

軽な太文字表示法として、覚え

ておくといいだろう。

ところで、全体にこのプログ

ラムは、変数の管理がうまくい

ってないようだ。衝突の処理な

仁
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<フアンダムニユース／ここだけの話②>古い資料を調べていたら｢ファンダム通信｣なるものが見つかった｡現在ｲ符l1O亮刊？)のこの新聞､かってはフ
アンダムの揖高者全員に郵送していたというシロモノで､内容のほうはちょっとしたプログラム講座やファンダムの内輪ネタなど｡第2号で編集部Fが｢フ
ァンダムの暴れん坊｣と紹介されているに到っては抱腹モノであった｡今となっては貴重でおかしいこの新聞を、みんなにも見せてあげたいなあ＆（シケル）
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大
■■■■

フ フー
■■■■■

’惨遊び方は28ページr汚刃『7万列ｸ/2+RAMBKbyKEySiDE
鷺，』劃

ていない。この場合は影響がな

いのでそのままにしてあるが、

動作確認だけでなく、こういっ

た部分にもじゅうぶん気を付け

てほしい。

(MORO)

いったクリア不可能な状態にな

らないように工夫されている。

行曰の終わりのほうにある、

POKEZ,52

は、まったく無意味な部分で、

変数Zもここ以外には使用され

いPOKE文●表示位置用文字

変数設定

4タイル拡大

●目標のパネル計算●前回とお

なじか判定今【おなじなら】行4

へ飛ぶ【違うなら】目標のパネ

ル設定・表示／効果音／プレイ

ヤー移動／パネル拡大ループ開

始C表示画面切り換え／プレイ

ヤー移動、パネル拡大ループ閉

じ●REM文

S合否判定

●目標パネルか判定→【ちがう

なら】次行へ飛ぶ【そうなら】

スコア加算／パネル縮小ループ

開始C表示画面切り換え／プレ

イヤー移動、パネル縮小ループ

閉じ／効果音/ｽｺｱが'0の倍

数か判定→(ちがうなら】行4へ

飛ぶ【そうなら】効果音／行巳

へ飛ぶ

Sゲームオーバー

味-変数の意味-|

辰ブﾗｲﾄ座標
X、Y……プレイヤーの座標

rﾃｷｽﾄ座標

数

一

A(n)、B(n)..…･パネル表示

開始位置

rその他の変数
A、B･･…･目標パネル／パネル

作成時の大きさ用

C……スコア

E$…･･･CHR$(11)が入る

※HOMEキーの文字コード

｜、J、K……ループ用

S…･･･スティック入力用

’

1初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●1行の●書きこみ画面の切り換え●メ

表示文字数設定●変数を整数型ツセージ、スコア表示●トリガKAKUDAI.FD3
に宣言●タイルの色設定ループ－入力待ち●もう一度RUN

開始、タイルのタイルの色計フプレイヤー移動サブ

算・設定、プレイヤーのスプラ●スティック入力受け付け●プ1SCREEN1,0,0:COLOR15,5,5:MIDTH29:DEFINT

イトパターン定義●ファンクシレイヤーの座標計算●プレイヤA-Z:FORI=1TO4:A=Ix3+1:VPOKE8203+1,AH16+A
:NEXT:SPRITE$(0)=??けけサス<<けばP:KEYOFF

ヨンキーの表示禁止一表示●効果音●もとの処理に
2X=15:Y=17:A=RND(-TIFIE):FORI=0TO3:A(1)=

巳タイル作成1もどる RND(1)6+1:B(I)=RND(1)12:NEXT:FORI=2TO1

1
●プレイヤーの座標設定●乱数

初期化●各タイルの出現位置設

3:I=1､I=8):POKE-1757,エ饗4:CLS:GOSUB7:VDP

(2)=I:FORJ=ZTO3:B=16-A-J3:FORK=1TOB:IFB|‐－補足一’
定●画面切り換え用ループ開始このプログラムのポイントは、>1THENLOCATEB(J),A(J)+K:PRINTSTRING$(B,9

7+J8)'[ガくた航いハ。ネル]1992年11月5日さくひん

、書きこみ画面の切り換え／画SCREEN1の画面切り換え3NEXT:A(J)=A(J)+1:B(J)=B(J)+1:NEXT:A=A+
面消去／プレイヤー移動サブだが、プログラムの実行を止め2:NEXT:POKEZ,52:E$=CHR$(11)
(行7)呼び出し／表示画面切りたとき、表示画面や＝きこみ画4B=97+INT(RND(1)4)8:IFA=BTHEN4ELSEA=B

換え／各パネル表示用ループ開面が変更されている可能性が高:PRINTE$''も<ひょう=''CHR$(A):BEEP:FORJ=0TO15
始Cパネルの大きさ計算／バネいので、他のプログラムを実行:GOSUB7:NEXT:FORI=13TO2STEP-1:I=I+(I=8):

VDP(2)=I:GOSUB7:NEXT'<せいさくしゃ＞よこぽ、りきみ筋
ル表示ループ開始Cパネルの大したりする場合には、いったん 51FVPEEK(2048+X+YH32)=ATHENC=C+1:FORI=2

きさが1より大きければ→パネﾘｾｯﾄしたほうがいいだろう｡TO13:I=1-(I=8):VDP(2)=I:GOSUB7:NEXT:BEEP

ル表示●REM文各タイルの出現位置は、それ:IFCNOD16THEN4ELSEBEEP:BEEP:GOTO2
6POKE-1757,8:PRINTE$PPGANEOVERSC・rrC:FO

Bタイル作成巳ぞれ乱数で設定されているので、
RI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:RUN

、パネル表示ループ閉じ／パネ後から表示されるタイルによっ 7S=STICK(6):X=X-(S=7)x(X>1)+(S=3)x(X<30

ルの表示開始位置調整、各バネて、先に表示されるタイルが消):Y=Y-(S=1)(Y>1)+(S=5)x(Y<22):PUTSPRITE

ル表示用ループ閉じ／パネルのされてしまう可能性がありそう0,(X8,Y8),15:SOUND6,32-12:SOUND7,55:S

大きさ用カウンタ更新、画面切だが、パネルの大きさを後のもOUND8,16:SOUND12,99:SOUND13,0:RETURN
り換え用ループ閉じ●意味のなのほど小さくすることで、こう，

避鑿書曇溌繍蕾識鱗鶴競驚駕蝋灘駕鰄雛繕”

ロいろいろあります
投稿12回､採用R同月のKEySiDEです｡そろそろ私の名前も覚

す。このケームはやはりRPG開発(こりや高校までに完成はム'‐
間で仕上げました｡毎度のことながら手抜きだ｡、ボツにされた
品を差し上げます。内容は､ｾﾚｸﾄｷｰを押すとXY座標をﾌ
械語ツールや､超高速スクロールレースゲｰﾑ(このケームのみW

BASlCｺﾝパｲﾗが必要です)……などいろいろあります。iヨ
イスク+あて名シール＋送料100円切手を送ってください。同時に
お、営利を目的としてませんので､作品はﾌﾘｰｳｪｱとします
任等はいっさい負いません｡承諾の上､申し込んでください｡なお

です。

)敏'ｴﾗ7月特うz下さ(‘｡

も覚えてくれる人もいるかと思いま

よﾑﾘだな)の気分転換に作成､4時

れたけど捨てるのはもったいない作

をﾌｧﾝｸｼｮﾝｷｰに組み込む撮

)みMSXE以隠で､ターボR以外は

｢。ほしい方は､フオーマツト済みデ
1時にお手紙もお待ちしています。な
ます。そしてブﾛグﾗﾑに関する真
なお締切りは1993年巳月17日(必扇）

'KEySIDE埼玉･17歳

銅
鐡
ず
麺

御
唾
岬
酔

蒋
轆
鯛
“

糸
口
段

ブ便ワラマカ喝

ひとこと。

プログラム解説



屡雲数の意味’
型に宣言●パッドとボールのス

プライトパターン定義

巳ゲーム前設定

●画面消去●タイトル表示●乱

数初期化●ボールの座標増分

設定●パッドのX座標設定●ス

コア初期化●PLAY文初期化

●パッド表示●ボール表示●マ

ウス入力※ゲーム開始までの入

力を消すため

曰パッド移動

●スコア加算●マウス入力●パ

ッドの座標更新●パッドが画面

左右から出たか判定→【出てい

れば】座標調整

4ボールの移動

●ボールのY座標増分判定→

【Y座標増分がg以下なら】ボー

ルY座標Y座標増分更新／ボ

ールX座標更新【10以上なら】

行巳へ飛ぶ

5パッドの高さに調整

●ボールがパッドの位置にきた

か判定→【そうなら】ボールのY

座標増分、Y座標設定／効果音

Sボールの変化(X座標）

●パッド表示●ボールのX座標

増分を変更するかの乱数発生●

ボールのX座標増分更新(増分

は先の乱数により－B～Bの範

囲で変化する)●ボールのX座

標更新

7画面左右の跳ね返り

●ボールが画面左右から出たか

判定→(出ていれば)X座標増分

反転／ボールのX座標更新／効

果音

日ボールの変化(Y座標）

●ボール表示●ボールのY座標

増分変更判定→【変更なら]Y座

標増分を乱数で設定

曰ケームオーバー判定

●ボールを受け損ねたか判定=●

【受け損ねたら】ハイスコア更新

【そうでなければ1行Bへ飛ぶ

10ゲームオーバー

●効果音●ボール落下デモ●効

果音●メッセージ、スコアなど

表示●左ボタン入力待ち(リプ

レイ)●行巳へ飛ぶ

意胃味変

スプライト座標

|繍足補X、Y･･･…ボールの座標

A、B……ボールの座標増分

Q….．‘パッドのX座標(Y座標

は168に固定）

；〃’

このプログラムでは、ボール

の座標に関係した部分がとても

わかりにくいが、プログラムの

流れに変化を与えているのは、

ボールのY座標増分のBだけだ。

そこで、Bのとる値が10のと

きと、それ以外のときで調べて

みると、以下のような違いがあ

るので注意しよう。

。B"10のとき

ボールのY座標はそのままだが

Bは再設定される。X座標には

更新後のAが加算される

。B"10より小さいとき

ボールのY座標にBにより更新

される。X座標は更新前のAと

更新後のAが加算される

つまりBが'0になったとき、

ボールが－瞬橦に動くため、奇

妙な動きになるのだ｡(MORO)

その他の変数

Ｈ
ｌ
Ｐ
Ｓ
Ｒ

･･ハイスコア

･･ループ用

･･マウス入力用

･･スコア

･･乱数発生用

Iﾛグﾗﾑ解説I解グラ
1初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●ファン

クションキーの表示禁止●1行

の表示文字数設定●変数を整数

KUSOBALL.FD3

塞室ﾏ澪」ひとこと塗鷲_:｣ｳゴｳゴﾙー ガは最高ですね
いやあ、とんでもなくうれしいです。あ、Kobuです。よろしく。午前中

テストを受けに行き、結果はまずまずで、午後は友達の家でマージャン、

大富豪、ポーカー、ばばぬきとフルコースを満喫し、帰って来たらこの通

知。うれしくてたまりません。それはさておき、よくもまあこんなゲーム

が。ちなみにボールのフェイントはじつはバグで、なかなかよろしかった

ので残したんです。それにしても本当にこんなゲームが。この調子で高校

1SCREEN1,2:COLOR15,1,8:KEYOFF:MIDTH32:D
EFINTA-Z:SPRITE$(6)=''■■■■"+STRING$(12,0)
＋”■■■■":SPRITE$(1)=''<～|I<PP

2CLS:LOCATE9,5:PRINT''－<子ホ蝋一ルー”：R＝
RND(-TINE):X=0:Y=160:A=0:B=10:Q=0:S=0:PL

AY"SN4000L16'':PUTSPRITEo,(Q,168),15,0:PU
TSPRITE1,(X,Y),10,1:P=PAD(12)

3S=S+1:P=PAD(12):0=Q+PAD(13)-PAD(14):IF
Q<0THENQ=0ELSEIFQ>229THENQ=229

41FB<10THENY=Y+B2.5:B=B+1:X=X+AELSE6
51FY>160THENB=10:Y=160:PLAY''02G''

6PUTSPRITEO,(Q,168),15,0:PUTSPRITE2,(Q+

10,168),15,0:R=SGN(RND(1"7-3):A=A+(R=1)
(A<6)-(R=－1)x(A>-6):X=X+A

71FX<ZORX>247THENA=-A:X=X+A:PLAY'℃5G''
8PUTSPRITE1,(X,Y),10,1:IFRND(1)<.3ANDB=
10THENB=-RND(1)9-1

91F(Q-X>60RQ-X<-24)ANDY=160THENIFS>HTHE
NH=SELSEELSE3

10PLAY"01BB-AA-GG-FE'':FORI=ZTO30:Y=Y+1:
PUTSPRITE1,(X,Y),10:NEXT:PLAY"05GFC2":LO

CATE5,10:PRINT"GANEOVERSC:''S''HS:''H:LOC
ATE11,14:PRINT"TRYAGAIN!'r:FORI=0TO1:I=-
STRIG(1):NEXT:GOTO2

も合格しちゃったらなあ･…･･なん

てムリですね。ついでにこの文が

全国a億とんで27(おい)のMファ

ン読者の皆様に読んでいただける

日はたしかとある高校の試験日で

す(おいおい)｡というわけで、自

分の文章に自分でツッコミを入れ

るのはすごく虚しいですよね(な

にが=いたいんだ力)｡ということ

で､、文章が支離滅裂しないうちに

(もうしてるか)終わりにしときま

す。ではまた。あ、イラストのサ

ムライは姉にかいてもらいました

(他のヤツは自分でかきましたが)。

あ、そうそうウゴウゴルーガって

最高ですよね。見てない人は見ま

しょう。長くなりましたが今度こ

そ本当にさようなら。

Kobu千葉・15歳くそ鑛ルリ鄙の鯛

ズ蝶52 当篁者:鰯懲窪罵鯨驫:鯉蝋ゴ蹴譜軍憩罵憶総無獣鰯學駕G嬢方好'』-《福
発表

Kに詞動/2+VRAM64KbyKobu 伝遊び方は28ページ
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蕊蕊蕊溌屈,,群VRAM64Kbyしろいからゞ
牌変識の壼騰弓：窪鰐渕ﾔー雷号/現，罵準の方向更新80照準表示／トリガー入力判

S･…･･スティック入力用定→(入力がなければ】行70/､ー

|,スブライト座標 T(n)……体力90パワー更新／効果音／パワ

X(n)、Y(n)……ボールの座V･….､照準の座標増分計算時の－表示／パワーの増分調整

垂

シ遊び方は30ページ議議
／リプレイ入力待ちおよびボー

ルのデモ／行30へ

■サブルーチン

160スプライト衝突時の割り

こみ禁止／ポール切り換え回数

変

〆

計算／パワー入れ換え／もとの

処理へ

170効果音／画面フラッシュ

／スプライト衝突時の割りこみ

許可／もとの処理へ

100トリガー入力の継続判定

→(継続中なら】行90へ【入力

が終われば】効果音消去／照準

消去／パワー調整／スプライト

衝突時の割りこみ許可

■ボール移動

110スプライト衝突時の割り

こみ先設定／ボールの速度倍率

更新(壁に衝突したら符号を反

転して1.5倍する)/体力更新

(壁に衝突したら－1）／パワー

減算

120ボールの座標計算／移動

終了判定→【パワーが1未満な

ら1行140へ【まだなら】ボール

の表示更新

'30ボールが壁に衝突したか

判定‐【まだなら】行110へ（衝

突したら】衝突回数加算／バリ

アなしか判定→【バリアなしな

ら】衝突効果サブ(行170)呼び出

し／行110へ【バリアがあるな

ら】効果音／バリア消去／スプ

ライト衝突時の割りこみ許可／

行110/､

■プレイヤー交代

140処理プレイヤー切り換え

／パワーの表示消去／行50へ

■ケームオーバー

150メッセージ表示／効果音

角度用(ラジアン）

W･･･…勝者番号

標→nはプレイヤー番号で0＝

1P、1=EP

M(n)、N(n).･･…照準のボー

ルからの座標増分=t,ボール移動

時の増分にも使用

漁毒

■初期設定

10画面初期化／配列変数宣言

20グラフィックへの文字出力

準備／スプライトパターン定義

メッセージ表示／照準の座標

増分計算

30画面消去／ボールの座標、

パワー、体力初期化

40ケーム画面作成／ボール表

示

■ゲームメイン

50変数初期化／スプライト衝

突時の割りこみ禁止／メッセー

ジ消去／バリア表示／効果音／

ターン数、体力表示

60勝敗判定→【勝負がつけば】

行150へ

70スティック入力受け付け／

I■■■ロ 補足その他の変数
プログラムにいくつかムダな

処理または変数がある。

例えば、変数Hの使い方には

ムダがあり、変数Qの値を保存

するようにすればよい。

また、ボールの移動中は変数

Kが不変なので、M(K)/10と

N(K)/10の値は定数になるか

ら、単純変数にでも置き換えた

ほうがいいだろう。

行'10の各変数を更新する部

分では、ボールが壁に衝突した

かの関係演算が菫複してあり、

ここも工夫できるはずだ。

プログラム中の変数はすべて

倍精度の変数なので、計算でか

なりスピードが落ちているはず

だから、ムダな計算を減らすな

どの工夫がほしかった。

ゲームオーバー判定に不公平

があり、引き分けの場合は巳P

の勝ちになってしまうので、気

をつけてほしい。(MORO)

A…”･ボールの表示パターン切

り換え用

B、C･･･…ケームオーバー時の

デモ用Y座標増分

E、F･･･…ボールの速度倍率→

初期値は1で壁に衝突すると、

その方向の符号が反転して1．

5倍に加速する

H･･…･ボールの切り換え回数計

算用今プレイヤー交代時に使用

｜・…･･ループ用

K……照準の方向

O……壁に衝突した回数

P(n)……パワー

PP……パワー増分

’
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19COLOR15,1,1:SCREEN5,8：､INH（86),N（80）

2BOPEN,'GRP:拝AS#1:SPRITE$（6）=CHR＄（136）+C

HR$(9)+CHR＄〔32)＋CHR＄（8）＋CHR$（136）:SPRITE

＄〔1)=廊<ZnrーB〈":SPRITE$(2)=蒔くZ口申テー〈丙:PS

ET（5，6)2PRINT#1,鰯NAIT”:FORI=OTO80:V=I骨.e

785：N(1)＝COS(V)骨18:N(1)=一SIN(V)饗18;NEXT

30CLSgQ=9:X(0)=27:Y(8)=17：X(1)=199:Y（1）
=145：P（9）=0：P(1)＝9:T（9）＝5音T(1)=5

40LINE（2日,19)－(2Z5，169),2，BF:LINE(25,15
）－(208，155）,3,BF;FORエニgTO1gPUTSPRITEI＋1，

(X（1）,Y(1)〕’5+1,1:NEXT

59H=6:E=1:F=1；PP=10:O＝6:P(Q)=9:SPRITEOF

F：LINE(29，170〕一(1“,195）･1,8F：LINE（19p9）

一（206，161）,15，8:BEEP:DRAM''BNZ0，170両:PRIN

T＃1，0＋1吋Pﾉﾀー ﾝ":DRAM"BN2B,18日鋪:PRINT＃1，

斤1p-斤T（8）,庁2P一”T（1）
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幸

の
』

ﾄ蛮熱の割ﾎコ
1：残りターン数

E:1Pの勝ち数

S:EPの勝ち数

4：引き分け数

TN……基本ターン数

WI……レベルをクリアするの

に必要な勝ち数

■その他の変数

A、B……汎用

A$……データ読みこみ用／キ

ー入力用

FA、｜、J･･…･ループ用

S……スティック入力用／トリ

ガー入力待ちループ用

どの入力・判定

40レンガのキャラクタパター

ン定義／レンガの表示

■ゲームメイン

50～60ゲーム開始処理

レンガの色設定／レベルなど

表示／始めのSつの玉落下／

インターバル割りこみ設定／

プレイヤー切り換えループ開

始／フラグ、座標初期化

70～80プレイヤーターン処理

COM判定－【COMの番な

ら】行160へ【人間なら】イン

ターバル割りこみ許可／ステ

ィック入力／入力により入力

フラグ設定、玉移動／玉の着

地判定→【着地したら】インタ

ーバル割りこみ禁止／次行へ

【まだなら】行70へ

90～100玉の着地後の処理

効果音／玉の表示／最上段か

判定→【そうなら1行110へ

【ちがうなら】玉の落下位置を

ワークエリアに設定/USR

関数呼び出し‐並んでいる個

数を調べる／4つ並んだか判

定‐【並んでいれば】フラグ設

定／行110へ【まだなら】タ

ーン数減算／プレイヤー切り

換えループ閉じ／ターン数な

ど表示更新／残りターン数判

定→【0なら】次行へ【まだ

なら】プレイヤー切り換えル

ープ開始／フラグ、座標初期

化／行70へ

Ⅱ0～120ケーム終了処理

キーバッファクリア／結果表

示／結果によりパラメータ更

新／トリガー入力待ち／ター

ン数設定／勝ち故がレベルク

リアに達した力判定→【まだ

なら】フィールド消去／行70

へ【レベルクリアなら)人間

が勝ったか判定-ｳ【そうなら】

レベル更新／オールクリア判

定→【オールクリアなら】行

150へ【まだなら】勝ち数な

ど初期化／フィールド消去／

行50へ

'30～140ゲームオーバー

■玉に関するもの

X、Y……落下中の玉の座標

H……玉のX座標増分

AD……玉の現在の位置のVR

AMアドレス

V……玉の着地した位置のVR

AMアドレス

■フラグ変数

E……勝負がついたかのフラグ

／レベルクリアフラグ

FE…･･･玉が着地したかのフラ

グ→0＝まだ、1＝着地

W……スティックの入力フラグ

→0＝下以外は受け付けない、

1＝どれも受け付ける

|N……目的不明。機能してい

ないと思われるフラグ

■おもな変数

P……プレイヤー数→0ならウ

ォッチモード

S(n)……添字、により以下の

意味を持つ

n=0:現在のレベル

Lブﾛグﾗﾑ解説’ブログ 解
■初期設定

10マシン語領域確保／変数の

型官三／画面初期化／メッセー

ジ表示／スプライト消去

20マシン語書きこみ/USR

関数定義/USR1関数呼び出

し→太文字処理

30画面消去／キーバッファク

リア／プレイヤー数、レベルな
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なる。これは、両プレイヤーのれをきちっと把握していないた

ターン終了後にその判定があり、めに起こるのだと思うが､そｵl
そこでは残りターン数が0かど以前にリストがごちゃごちゃu

うかの判定をしているために起すぎている。ほとんどの行で|｜
こるバグだ｡また､ターン数のF文が複数登場したり､次行を
表示が巳ずつ減るのは、やはりGOTOなどで呼んでいたり、

両プレイヤーのターン終了後にプレイヤー切り換えループが置

表示しているためだ。かれている場所など、とてもわ,‘

ﾌﾗグ変数のINは､行70とかりづらいﾘｽﾄが問題だ。｜
行190にあるのだが､どのような行ごとの役割をもっと軽減し、

目的があるのか不明で、INが 変数や演算を効率よく使うこと

0以外の値で行70が実行されるを考えてほしい。

ことは、解析した結果ありえな

いことがわかった。つまり、｜

Nは事実上、意味のない変数な

わけだ。

このような部分は、処理の流(MORO)

‘"“'種‘蒋或軍>"津#辱‘

玉の並び判定サブ

D1BC～D14g

掛け算サブ→HL←E×H

※MSXマシン語入門講座(ア

スキー)より使用

■USRE

D14A～DEEA

COMの思考ルーチン

■USR1

DEEB～DBGD

斜体化太文字処理

■ワークエリアなど

DDB囚～DDD1

置かれた玉の座標

口臼CS～DDCg

玉の並び判定時のアドレス増分

データ

DRBE～DSDF

置かれた玉のVRAMアドレス

DB12

COMのプレイヤー番号-1

DB11

置かれた玉の文字コード

DB1E

COM思考ルーチン用

DSSD～DBSB

縦横ななめに並ぶ玉の数

□BB口～DBAB'

COM思考ル－チン用

DBB口～DBBB

フィールドの各列(縦)ごとの玉

を置くことができるY座標

メッセージ表示／キーバッフ

ァクリア／キー入力判定→

【継続するなら】勝ち数など初

期化／フィールド消去／行50

へ【終了なら)画面初期化／

プログラム終了

150オールクリア

画面初期化／メッセージ表示

／プログラム終了

160COMターン処理

インターバル割りこみ禁止/

USRe関数呼び出し→CO

M思考ルーチン／玉を置く座

標設定／行90へ

■サブルーチン

170フィールド消去サブ

'80キーバッファクリアサブ

'90玉の落下サブ

200玉の横移動サブ

210パラメータ表示サブ

■データ

220キャラクタパターンデー

タ(行40で読みこみ）

230パラメータ表示用文字列

データ(行210で読みこみ）

240～300マシン語データ(行

20で読みこみ）

翌
雪

l
i

｡

■USR

DDgE～DDCS

玉が置かれた位置から、縦横な

なめのそれぞれについて、おな

じ玉のある個数を計算する

DDCA～D1BB

玉があるかどうかの判定サブ／

ヱヨ
雷匡雷匡

’謬啄凌率

1---補足 ’

ターン数が奇数だった場合、

ターン数による引き分けがなく

聟害･か-毛：

初四三斗④3

‐Ti謹与・

曾曾一ZユF3

鯵

|Ex-Gravity
jl1

転

鰐眺

一L

4鑿

エクス･グラビテイ
竜
』
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壷と冤欧

一角母宅刷畠頚侭霊

｜鍔SE~ASE4-=ASEF~ASR自弾尭判定射処理AB1B～AS15メイン

■メインルーチンASF巳～ASF4スピールーチン先頭へ

ASE5～AS15メインルド切り替え処理■サブルーチン

ーチンASFS～ASF7敵出現AS1B～ASBBスクロー

ASES～ASEBシステ処理ル処理

ムカウンタ更新ASFB～ASFAウエイABB4～ASFB自機移動

ASES～ASEBスクロト処理ASF7～AフSB自弾発射

一ル処理ASFB～ABggゲーム処理

ASEC～ASEE自機移オーバー判定A7SC～A7FEスピード

動処理ABBA～AB1Eクリア切り換え

読者審査プレゼント当選者『スーパープロコレ｣シリーズl～3のうち｜つ＝輻島県>伊藤勉<宮城県>熊谷宗親<千葉県>鹿子聡･鈴木道隆一一

|詞ｼﾝ語解説
■初期設定■メインルーチンASF巳～ASF4スビールーチン先頭へ

Aggg～A巳巳B画面初期ASE5～AS15メインルド切り替え処理■サブルーチン

化／割り込みフック書き換え－チンASFS～ASF7敵出現AS1B～ASBBスクロー

AeE4～ABCSタイトルASE巳～ASEBシステ処理ル処理

表示／キー入力待ちムカウンタ更新ASFB～ASFAウエイABB4～ASFB自機移動

ASCA～A4CA名前の入ASES～ASEBスクロト処理ASF7～AフSB自弾発射

力処理一ル処理ASFB～ABggゲーム処理

A4CB～ASS1ゲーム初ASEC～ASEE自機移オーバー判定A7SC～A7FEスピード

期化動処理ABBA～AB1Eクリア切り換え

避鑿書悪閲燕駕蝋纈腫赫､馳懸筆蝋忘騨職……鴫…““

‐マシン語解説



A7FB～AB7F敵出現デ

ータの読み込みおよび敵の出現

処理

ABBg～ASEB敵移動ル

ーチン呼び出しおよび命中判定

ASES～ASFD敵の移動

ルーチンへのジャンプ命令群

ASFE～AA1E未使用

(処理拡張用）

AA1B～AA15敵弾処理

ルーチンへのジャンプ命令群

AA1S～ABBA敵および

敵弾移動ルーチン群

ABBB～AC7Bサブルー

チン群

AC74～ACD4プレイヤ

ーダメージ処理

ACDS～ADSFケームオ

ーバー処理

AD7g～AF4Fエンディ

ング処理他

AFS口～B1Bgサブルー

チン群

B1B1～BEABランキン

グ処理

■ワークエリア＆データエリア

BEAS～BBBBパターン

ジェネレータテーブル用データ

BBBg～BSフBメッセー

ジデータ群

BSフg～BCEB敵の出現

パターンデータ

BCEs～BD2D敵の出現

位置データ

BD21～BDgg効果音デ

ータ

C1SE～C17回パレット

切り換え用

C171メッセーージ表示用

C17E～C174割り込み

処理用フラグ群

C175～CSD4スプライ

トパターンデータ

CSDS～C7FF未使用

CB口口～CFFFVRAM

高速転送用ワーク

（馬場俊輔）

BDE1～BDESタイマ割

り込みフック保存用

BDgBタイトルカウンタ

B口巳7選択されているコー

スナンバー

BDEB～BDEF選択コー

スポインタテーブル

BDBg～C口巳フランキン

グ保存エリア

CDEB～CDSBプレイヤ

ー名保存エリア

CDSC～CDSD敵出現デ

ータポインタ

CDSE～CG71スクロー

ル用VRAMポインタ群

C囚フ巳～CロブFプレイヤ

ーネーム

CBBB～CDBE分・秒．

1／60秒

CDBB～CCB4スコア

CBBSシステムカウンタ

CGBS未使用

CGB7ゲームオーバー用フ

ラグ

CGBBゲームオーバー用カ

ウンタ

CBBSスクロールカウンタ

CBBA自機スピード

CDBBバリア残舅

CDBCキャラクタ速度

CDBD最大速度

CBBEトリガ入力許可フラ

グ

CBBF～cg91敵出現用

カウンタ群

C口SE～CGE巳各種フラ

グ群

CDEB～CGES敵用ポイ

ンタ群

CDE7～CGEB敵の使用

しているスプライトアトリビュ

ートテーブルのポインタ

CDES～CDED被弾時に

使用される

CGEE～C1SDスプライ

トアトリビュートテーブルのコ

ピー

このEx-G.、格闘ゲームが全盛だったときにあって、シューティングで

すから…･･･某友人に｢なんだ、おまえ、なに考えてんてれん｣と言われてし

まいました。しかし、MSXの最大の利点は、「自分の好きなゲーームを比較

的簡単に造れる｣というところにあることを考えると、別にいいじゃない

か、などと考えてしまいました。しかし、MSXは息が長いですねえ。戦

った(？)機械たち-88、X1、FM，ファミコンーもすでこ息絶え、

98もウィンドウズとDOS/Vの出現によりビジネス社会での地位が危ぶ

まれる中、いまだに10年前とおなじようなテンポで動いているⅥSXは、

いったい．．….。まあ、ほとんど死に体だといえますけど、私としては、｜

BM､Macと違ったコンセプトを持った、このマシンには、もう20～30年

(おいおい)生き延びてほしいと思っています。さて、最後に｢アスキーさ

ん､去年大変だったのはわかってますから､今年こそ､V9990のMSXを./」

つ－ことで、失礼/T.N.P.大阪・20歳
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3140～3330マシン語プログラ430～670シナリオEの初期設1360～1370エラー処理/CT

ム(データ設定用）定用データRL+STOPが押されたとき|ブﾛﾗﾑ解説ロ
LETSGO-B.FDB3340色データ680～780初期メニューの処理

10～1170マシン語プログラム3350～3360データ設定790SANKUOEを起動1380～1450コンピュータの戦

データ(メイン)3370SANKUO1を起動す800～830データ設定術

1180～1210キャラクタデータるSANKUOE1460～1540戦闘の処理

1220～1240スプライトデータ3380～3390データ設定サブ10～50初期設定1550～1570軍団の武将チェツ

1250～2090漢字フォントデーSANKUO160～430国命令の処理クサブ

タ10～'70武将固定データ440～630都市命令の処理1580～1630戦後処理サブ

2100都市固定データ180～420シナリオ1の初期設640～1310戦争モードの処理1640～1780コンピュータ戦略

2110～3130BGMデータ定用データ1320～1350ゲームエンド1790～旧00武将データ表示サ

避鑿害鰕蕊篭当離駕蝿謡懸聯撫馳蹴鞠鮮言……“56
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①各リストの該当行を右のリス

トのように書き換え、リスト1

日、3の順にセーブ。

②すべてをセーブしたあと､ノ

スト1をロード、RUN。する

と、rLOADlNG｣というメ

ッセージを表示し、リスト巳を

□－卜。ロード終了後､カーソ

ルを表示する。⑧そこでRUN

すると､ｹｰﾑの初期設定(ロー

ドかニューケームか、シナリオ

君主の決定など)を行ったあと､

リストSをロード。④RUNで

ゲームがはじまる。

DD4F～DgSD

武将名の読みがなを表示(n=

読みがなの格納されているVR

AMのアドレス）

USRE(n)

DDSE～DBSB

その都市にいる武将のデータの

リストを&HCFgg番地に作

成(n=都市の番号）

USRB(0)

DDSC～D1SE

全都市の守備兵力を計算

USR4(n)

D15.F～D1g4

カーソル座標から都市番号を算

出する(n=カーソルのY座

標×256＋カーソルのX座標）

USRS(n)

D1SS～DBSA

次の月の収入の値を計算(n=

都市番号）

USRS(n)

DESB～D44E

すべての都市の毎月の収入、支

出、内政結果の計算(n=月）

USRフ(n)

D44B～D4SF

BGMルーチン(n=BGMデ

ータのアドレス、0:BGMス

トップ､&H1ggg:通常時

のBGM､&H1SSF:戦争

時のBGM)(おさだ）

ブ

1810～1850都市データ表示サ

ブ

1860～'880画面右のコマンド

／'|胄報文字列消去サブ

1890～1940ゲームメイン画面

作成サブ

'950～'970矢印カーソル移動

／都市選択サブ

1980YES/NO選択サブ

'990～2090武将選択サブ

2100～2180敵の内政サブ

2190～2310戦争時のデータ表

示サブ

2320矢印消去

2330～2360人材登用サブ

2370～2410戦争後の人材整理

サブ

2420効果音サブ

2430～2640全体マップ用デー

タ

SANKUO-1～g

セーブデータ。ゲーム中にセー

ブを実行したときに作成される。

lT'･LOADING'’:CLOAD
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ひとこと 原稿料半分持ってけ晶一誌

又載った①川崎詩織様、望み通りこの

調子を通すから住所教えてe元朝秘史

はレッツゴー三国に劣る＝困志IIより

面白いがMSX版は手抜きだ⑧土葬で

地球を守ろう(無差別墓参りより)④ひ

で－話ファン必読の｢お父さんは心配

性｣等を描いた大漫画家岡田あ－みん

友の会会員募集中⑤ソフト会社に入り

次代の歴史SLGを作ろうと企む俺に

とって都合のいい物(俺やその作品に

対する批評、一般ケーム評論、次代の

ケームに対する要望､歴史の知識等)募

集。凄い方一名様に原槁料を半分進呈。

孫武の名を語る不届き者、悔しかった

ら勝ち取ってみろ、メ切りは4／30⑥

宛先は〒590-01大阪府堺市赤坂台

1-50-B・受験の為遅れるが必ず返

書するので切手付き返信用封筒同封の

事。ディスク同封の方には山添没作品

集進呈⑦姓、名・字(あざな)を連ねる

な。項籍羽、劉邦季となってもいいの

か。姓・名か、姓・字が正しいe俺の

如き無法者を二度も採用した事でMS

X・FANの公正さは証明された。

ところがこれも山添博史大阪・17歳

●

USRD(n)

口口1日～DD4E

武将名の漢字を表示(n=漢字

フォントデータが格納されてい

るVRAMのアドレス）
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８
１
９
１
８
Ｆ
８
１
７
２
Ｆ
８
９
２
Ｅ
Ｆ
２
１
１
Ｆ
Ａ
８
１
Ｆ
２
７
２
２
Ｆ
６
２
２
８
４
Ｆ
８
３
２
８
８
２
９
２
Ｆ
１
４
４
９
９
１
９
Ｂ
８
８
２
５
６
Ｆ
４
２
Ａ
９
１
２
４
日
Ｆ
４
２
Ｆ
６
８
８
８
８
８
Ｃ
ｇ
４
０
９
２
１
８
８
Ｆ
１
１
７
８
１
Ｆ
丑
９
９
Ｂ
８
９
８
８
１
２
２
Ｆ
８
５
７
２
６
Ｈ
Ａ
Ｚ
２
２
６
８
２
７
Ａ
２
Ａ
３
３

１
１
６
４
３
１
９
８
Ｆ
４
８
８
２
Ｆ
９
２
２
７
Ｆ
０
９
４
Ｆ
８
８
９
Ｆ
２
２
０
２
Ｆ
Ｃ
４
４
８
８
０
８
Ｆ
４
Ａ
Ｏ
２
８
５
３
２
８
８
Ｅ
８
Ｂ
８
８
８
８
１
４
４
Ｆ
４
１
０
Ｅ
２
Ｃ
８
４
Ｄ
８
２
Ｆ
８
５
８
８
０
Ｂ
５
０
２
１
１
１
８
８
９
Ｆ
４
２
１
８
８
Ｆ
６
４
２
Ｆ
Ｏ
１
８
８
１
８
８
Ｆ
Ｆ
９
９
Ｂ
３
１
２
Ｅ
９
０
Ｄ
８
４
４
９
８
６
８
Ｂ

Ｂ
９
８
９
Ｂ
１
８
２
７
８
０
２
８
１
１
２
９
０
７
７
８
０
１
０
１
１
１
０
１
１
２
１
７
４
４
９
１
７
４
５
４
４
１
１
１
２
０
２
９
９
７
０
１
１
８
０
８
２
８
１
１
０
１
２
７
２
７
１
４
７
２
１
７
８
５
８
８
１
１
９
９
１
８
２
１
１
２
２
３
０
１
４
１
１
７
０
２
４
８
１
１
７
１
１
０
８
３
３
４
５
２
Ｃ
Ｄ
Ｌ
Ａ
７
３
２
３
３
３
３
６
３
６
８

２
２
８
Ａ
４
０
２
２
８
８
１
１
Ｅ
４
Ｃ
２
Ｆ
２
８
９
１
Ｅ
８
Ｅ
２
Ｅ
４
８
８
８
Ｅ
４
１
９
１
２
Ｆ
０
Ｅ
０
Ｆ
８
８
４
Ｆ
９
０
２
９
８
Ｅ
７
８
Ｆ
Ｅ
９
８
８
９
２
４
８
２
１
Ｅ
０
Ｅ
信
４
９
Ｆ
４
８
８
１
Ｆ
８
８
Ｃ
０
Ｆ
２
４
４
２
８
２
２
２
Ｃ
８
２
Ｃ
８
８
０
Ｅ
７
０
８
、
Ｅ
８
２
８
８
８
４
８
４
Ａ
Ｄ
３
１
２
Ｆ
２
Ｆ
８
５
Ｆ
０
Ｄ
Ｄ
２
４

８
６
８
８
１
１
９
８
８
Ｂ
１
４
Ｆ
８
Ｆ
２
Ｆ
２
４
１
Ｄ
Ｄ
８
Ｂ
８
Ｆ
８
１
２
１
Ｆ
８
２
２
２
８
Ｆ
１
Ｆ
２
Ｆ
４
８
２
Ｆ
６
２
ｇ
４
４
Ｆ
９
Ｅ
Ｆ
Ｆ
９
８
８
５
２
８
４
Ｚ
Ｂ
７
１
Ｆ
７
４
１
Ｆ
２
８
０
０
Ｆ
８
８
Ｆ
Ｂ
Ｆ
８
Ｂ
０
ｇ
２
ｇ
８
２
Ｆ
８
４
ｆ
２
８
４
Ｆ
５
１
８
７
Ｆ
４
８
２
２
４
９
３
Ａ
６
１
Ｋ
Ｌ
８
２
３
Ｚ
７
３
２
３
２
ｚ
３
３

１
１
４
４
１
１
Ｅ
８
６
２
Ｅ
８
Ｆ
ｇ
Ｆ
２
Ｆ
４
８
Ｃ
Ｆ
Ｆ
８
Ｆ
６
９
８
４
８
２
Ｆ
６
６
５
Ｃ
Ｃ
Ｏ
８
Ｆ
１
１
Ａ
８
１
Ｆ
８
８
２
０
８
８
４
９
９
９
８
８
Ｂ
０
２
０
４
Ａ
９
０
Ｅ
１
８
４
４
Ｆ
２
８
８
９
Ｆ
８
８
Ｆ
２
Ｆ
２
９
ｑ
‐
６
０
Ｂ
８
２
Ｆ
Ｆ
Ｃ
Ｆ
８
ｇ
１
４
Ｅ
８
８
Ｄ
８
日
Ｏ
８
８
４
８
２
Ｆ
８
Ｊ
ｏ
３
Ａ
Ｏ
４
ｇ
２
４
９
日
９
Ｄ
８

８
６
８
８
８
１
３
２
８
８
３
２
３
１
１
１
７
９
０
０
７
７
０
７
１
１
１
０
８
１
３
１
９
４
７
７
７
１
７
５
２
２
１
１
１
２
８
１
９
９
８
１
９
２
９
０
９
１
１
１
１
０
８
２
８
３
１
１
４
４
３
１
８
０
４
７
０
０
１
８
７
１
８
１
１
１
２
２
２
１
７
２
１
１
６
８
２
７
８
８
７
１
１
１
８
８
８
２
１
Ｂ
３
２
Ｂ
２
５
２
３
３
３
６
８
８
７
Ａ
７
６

Ｅ
２
Ｅ
１
４
２
４
Ｚ
Ｃ
Ｆ
Ｆ
１
Ｂ
４
３
２
９
２
２
４
Ｆ
１
Ｆ
８
Ｅ
８
４
０
８
８
０
Ｃ
Ｆ
５
Ｆ
２
４
Ｆ
８
Ｃ
８
８
９
４
９
９
ｇ
４
Ｅ
８
８
５
Ｃ
８
８
８
８
０
Ｆ
４
Ｃ
０
Ｅ
１
８
９
２
２
Ｆ
ｇ
４
Ｃ
８
８
Ｆ
０
８
８
９
０
８
４
Ｃ
４
８
４
Ｅ
２
Ｅ
４
Ｆ
２
０
４
０
８
８
５
Ｆ
９
１
２
８
４
８
９
４
４
４
７
９
Ｉ
１
Ｈ
８
Ｆ
２
８
Ｄ
７
２
２
８
９
０
０

Ｆ
１
Ｆ
９
Ｆ
１
５
８
Ｆ
Ｆ
７
４
２
８
８
４
２
２
４
Ｄ
１
１
Ｆ
８
Ｆ
１
８
１
２
２
２
Ｆ
Ｅ
Ａ
Ｆ
８
４
Ｆ
８
３
１
４
５
２
４
８
２
８
Ｆ
４
２
５
１
９
Ｂ
６
８
８
Ｆ
２
Ｆ
４
３
Ａ
４
１
２
４
Ｆ
１
８
Ｆ
９
８
Ｆ
８
８
９
８
０
２
８
Ｆ
８
Ｆ
４
Ｆ
８
Ｆ
Ｏ
７
４
８
４
８
８
２
５
Ｆ
８
８
８
４
８
Ｆ
ｚ
４
９
４
８
４
１
Ｂ
０
８
２
３
６
Ｚ
３
３
３
２
Ｚ
３
３

Ｆ
１
Ｃ
４
Ｆ
１
８
８
Ｆ
Ｆ
８
８
２
０
８
２
ｚ
４
Ｂ
２
４
２
Ｆ
４
日
９
８
４
８
２
２
Ｆ
１
Ｃ
１
４
８
５
０
Ｆ
８
Ａ
８
１
８
８
Ｂ
１
Ｆ
８
８
２
８
８
４
８
Ｂ
０
７
１
Ｆ
２
Ｅ
９
ｇ
Ｂ
６
８
Ｄ
４
０
Ｆ
８
８
Ｆ
９
Ｂ
９
０
５
２
２
１
１
１
０
Ｆ
８
Ｆ
８
８
２
９
９
８
９
Ｅ
２
Ｆ
９
１
４
０
８
５
８
４
Ｆ
Ｄ
６
１
Ｈ
Ｇ
Ｋ
Ｆ
ｇ
４
Ｆ
Ｆ
８
８
４
６
８
９
Ｄ

７
１
７
９
３
１
６
２
１
７
９
２
８
１
９
１
６
８
６
０
０
日
７
８
７
５
１
６
９
１
９
１
８
７
８
４
０
１
日
５
１
２
８
１
９
１
１
１
３
８
３
２
７
２
０
６
１
１
２
１
１
８
８
２
０
８
１
１
７
４
８
１
８
０
７
０
８
８
８
０
８
日
１
１
１
１
３
２
３
１
８
２
６
１
０
８
７
４
７
８
８
１
１
１
０
８
８
２
２
８
Ｃ
１
１
２
Ｆ
３
３
２
２
７
６
３
８
２
８
２

８
Ａ
９
０
２
Ｃ
０
Ｅ
８
９
８
１
８
Ｃ
ｇ
４
９
２
４
２
ｇ
１
８
Ｆ
日
ｇ
Ｃ
８
ｇ
８
Ｆ
４
０
５
８
２
４
０
８
８
８
８
Ｂ
９
８
８
ｇ
８
０
ｇ
９
４
２
０
８
８
８
Ｆ
Ｏ
９
ｇ
Ｆ
９
１
６
８
８
２
４
Ｆ
８
９
８
８
８
Ｃ
日
８
６
８
８
１
６
Ｃ
７
４
０
２
８
４
Ｂ
Ｅ
８
０
０
ｇ
８
４
０
Ｃ
Ｆ
２
８
０
ｏ
ｇ
４
２
Ｚ
４
２
Ｃ
Ｆ
Ｂ
０
８
Ｄ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
０
４
Ｄ
Ｃ
Ｆ
Ｃ

Ｏ
９
８
９
８
２
１
Ｆ
８
Ｂ
８
４
２
Ｆ
８
８
２
Ｅ
４
３
Ｂ
１
８
Ｆ
８
１
Ｆ
Ｏ
２
２
Ｆ
８
Ｂ
Ａ
８
８
４
１
８
２
１
４
２
２
４
Ｆ
２
８
８
４
１
５
９
９
８
８
８
Ｆ
２
２
０
Ｆ
８
Ａ
４
１
２
４
４
Ｆ
８
８
８
Ｂ
８
Ｆ
８
１
８
８
１
ｇ
０
Ｆ
Ｏ
４
８
８
２
９
８
７
８
８
８
４
１
５
１
Ｆ
Ｆ
８
８
４
０
２
８
８
１
０
９
４
１
３
０
６
２
２
３
２
３
６
２
２
２
６

Ｏ
９
８
４
８
ｏ
８
Ｅ
８
０
８
Ｆ
２
Ｆ
８
２
２
７
０
８
４
１
８
Ｆ
Ｃ
９
Ｆ
８
８
Ｚ
Ｆ
８
８
６
０
４
０
９
６
１
０
８
８
８
８
１
８
９
８
８
６
Ｅ
８
８
４
８
Ｂ
Ｂ
８
８
日
Ｆ
４
０
Ｃ
８
０
函
Ｂ
５
Ｂ
８
８
８
９
Ｆ
Ｂ
４
８
９
４
９
０
９
０
２
８
８
２
６
８
１
８
８
８
１
９
２
４
Ｆ
１
０
８
８
４
８
８
８
２
２
８
Ｆ
Ｄ
Ｈ
６
Ｆ
Ｆ
４
８
４
８
５
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｄ

Ｏ
８
９
８
０
０
８
２
８
８
Ｂ
２
０
１
８
Ｂ
９
Ｂ
８
８
８
０
０
７
６
５
１
８
８
１
７
１
３
８
８
４
８
１
８
５
１
Ｂ
８
５
８
１
２
９
８
８
８
７
ｇ
４
８
８
Ｚ
Ｏ
４
１
６
７
ｇ
２
３
９
１
５
８
４
８
８
８
０
８
１
８
８
８
１
０
９
２
８
１
７
８
２
８
１
９
２
８
１
８
０
９
６
０
１
８
１
１
５
８
０
６
２
Ｆ
４
７
Ｂ
４
２
０
ｚ
２
６
６
３
７
３
Ａ
７
Ａ
Ａ

７
６
‐
Ｆ
，
８
’
２
‐
Ｃ
，
１
’
４
，
８
，
２
’
９
，
１
，
日
，
Ｆ
，
Ｅ
，
４
，
Ｃ
‐
３
‐
Ｅ
Ｄ
Ｅ
‐
Ｅ
ｏ
８
，
Ｆ
，
８
，
９
‐
８
，
２
，
８
’
８
，
８
，
Ｃ
‐
８
‐
２
‐
９
，
Ｅ
‐
２
’
３
‐
８
，
４
，
９
，
８
‐
Ｄ
‐
４
’
２
，
２
，
Ｃ
，
２
‘
８
，
０
‘
２
，
３
‐
Ｅ
，
０
，
０
‐
２
，
７
８
９
１
９
，
，
‐
‐
，
‐
．
，
‐
‐
‐
，

日
Ｆ
２
８
Ｆ
４
８
８
２
２
９
２
Ｆ
Ｆ
４
Ｆ
６
Ｆ
Ｆ
３
２
Ｆ
８
８
４
５
９
８
８
Ｆ
９
Ａ
１
Ｆ
９
Ｃ
ｆ
２
２
８
Ｆ
８
０
８
Ｆ
４
８
２
５
０
Ｆ
４
２
Ａ
Ｅ
，
毎
Ｋ
Ｃ
Ｌ

９
５
８
Ｆ
Ｏ
９
８
８
８
Ｆ
Ｂ
８
８
８
９
０
８
４
８
Ｅ
ｇ
Ｆ
８
２
８
５
８
Ｆ
８
２
６
Ｆ
８
０
６
４
Ｂ
８
９
Ｆ
８
Ａ
ｇ
３
８
１
Ｂ
８
ｇ
８
０
８
９
４
８
８
Ｂ
８
６
１
６
４
０
Ｆ
８
Ｃ
８
４
６
４
ｇ
Ｃ
８
Ｆ
８
２
８
２
８
８
ｇ
Ｅ
５
９
８
８
０
６
８
Ｆ
９
Ｃ
８
８
６
２
８
Ｅ
８
６
８
０
８
４
Ｂ
８
０
Ｆ
９
１
９
１
６
１
ｇ
８
８
８
８
８
Ｂ
２
２
８
Ｂ
３

６
Ｂ
７
７
８
８
９
２
ｇ
ｌ
ｌ
２
２
１
３
６
４
４
５
３
６
７
７
８
８
３
９
３
０
１
１
１
２
８
３
４
４
１
５
５
６
８
７
２
８
１
９
８
０
０
１
１
２
４
３
８
４
８
５
１
６
８
７
３
８
３
９
３
８
４
１
４
２
０
３
１
４
８
５
８
６
７
７
８
８
１
９
２
８
１
１
２
２
１
３
９
４
５
５
６
６
１
７
５
８
８
９
２
６
８
３
Ｊ
Ｈ
Ｊ
１
２
３
４
５
６
７
８
９
９
１
２

５
２
５
０
５
４
５
２
６
８
△
Ｆ
６
４
６
９
６
２
６
４
６
１
６
８
．
０
６
０
７
４
７
４
７
３
７
８
７
２
７
２
７
８
７
０
７
８
７
８
８
Ｂ
８
Ｅ
ａ
９
８
０
８
８
８
４
８
８
８
２
８
Ｆ
８
４
９
２
９
０
９
８
９
４
９
０
９
８
９
２
９
４
９
Ｅ
９
Ｅ
Ｂ
０
８
２
８
Ｃ
６
９
６
Ｅ
９
Ｃ
８
２
２
０
８
８
６
２
１
１
５
１
８
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２

１
６
１
８
１
Ｅ
１
８
１
０
１
７
１
８
１
８
１
２
１
Ｅ
１
１
１
Ｆ
１
ｇ
ｌ
８
１
４
１
８
１
６
１
８
１
９
１
９
１
２
１
２
１
８
１
８
１
４
１
Ｆ
１
９
１
８
１
８
１
８
１
８
１
２
１
Ｆ
１
４
１
９
１
２
１
９
１
２
１
２
１
８
１
２
１
８
１
Ｆ
１
Ｆ
２
８
２
４
２
Ｆ
２
１
２
Ｆ
２
８
２
８
２
４
２
２
２
９
２
７
９
Ｄ
Ｆ
Ｃ
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
ｚ
２

２
Ａ
Ｆ
５
９
２
Ｄ
１
３
Ｄ
Ｄ
Ａ
８
Ｆ
０
７
７
６
５
８
，
８
Ｎ
Ｓ
二
ｇ
屑
》
｝
毎
１
Ｏ
Ｒ

Ｃ
５
。
Ｆ
Ｄ
２
４
Ｅ
８
４
４
８
０
４
Ｅ
８
８
３
Ｄ
８
５
１
１
Ｕ
５
垂
Ｊ
Ｓ
Ｔ
１
Ｐ
ｕ

５
３
１
９
Ｄ
Ｄ
５
Ｄ
Ｄ
４
Ｂ
８
８
８
７
６
Ｆ
８
４
８
４
８
Ｚ
０
６
ｚ
２
９
６
５
Ｄ
４
７
９
Ｄ
Ｅ
９
８
３
６
Ａ
１
Ｄ
８
９
８
Ｃ
Ａ
８
１
５
８
Ｃ
４
８
Ｃ
６
Ｃ
１
６
Ｅ
Ｂ
８
Ｄ
２
Ｄ
３
０
４
１
Ｅ
Ｃ
４
７
，
８
０
Ａ
Ｂ
Ｄ
７
６
０
Ｄ
Ｄ
８
８
７
５
５
１
８
日
１
，
Ｒ
Ｆ
Ｒ
Ｓ
，
Ｆ
Ｎ
．
，
Ｖ
Ｔ

１
１
１
１
Ａ
８
１
Ａ
Ｂ
６
７
６
３
７
３
７
２
６
６
８
３
６
召
８
２
３
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N：O＝＆HCEFF：01＝GHDO18：A掌PEEK【O＋1）目IFA＝eTH

EN58

48BLOAD席SANKUO一間＋HEXS（A1DS

Sg60SU81899gN二VPEEK【＆HD83）：Z＝USR7〔＆H1e9

B）

68Z二USR3〔e）：TP＝VPEEK〔＆HCFD＋N幹16】：A＝VPEE

M＆HCFC＋N側1B）：oNAG0TO164B，120

70A=VPEEK（＆HE9E今TP働3〕:GOSU81810:LOCATE1

8，28昔F＝VPEEKI＆HCFA◆N飴19）gPRINTCHR3（32＋F側

1e）■〈仁＆uhUは7園：CN＝8

8gLOCATE2g，21：PRINTHID＄（宍としめいhL'し己よう匠うこう

ぐ宅ん〈んhんとうこうむ圧んしもんさ、L1LOADSAVE

”，CH後6十1，61：A＄＝INKEY＄gCH＝｛CH－（A＄二CHR＄（31

））‐《A＄＝CHR＄（38））剣8）HOO9：IFA＄＝働B歯THEN11BE

LSEIFA＄<>毎打THEN88

98IFCH>3ANDCH<7ANDFTHEN7gELSEIFCH=20RCH

＝3THENA＝VPEEK（＆HCFE＋N僧1B）：TFA。BTHEN7BELS

E60SUB1810：C＝A1IFVPEEK〔FNC（CD9）jTHEN7e

lB8605UB187BgONCH◆1GOT0440，17B，208，268，

286，338，368．4aB1426

118GOSUB187g：LOCATE19p2e：FRINTFめいnUEBnり

ま7同gGOSUB1980:IFANTHENL=22：GOSU81868ELSE
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128N=N+1：IFN<7THEN166

138N＝19A＝VPEEK（＆HDB2）：A＝A－1：VPOKE＆HDB2，

A：Z＝USR6（A）◆USR3（6）

14eIFA=13THENVPOKE＆HDB2，1．A1雅＆HD80目A2■F

NA（A1）？1号GOSUB21B6：FOR’二BTO21：A1旱＆HD46＋【

骨16：A2＝FNA（A1）ャFNA（A1＋2）：GOSUB2169：NEXT

15eGOSUB193B

160A、常＆HCFA令N料18:VPOKEAD，9日VPOKEAD十9D8T

GCTO6B
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EK【＆H929キvPEEK（FNC（C，5）》缶16）】／5：vPOKEAD＋
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鉢16)ELOCATE2B,212PRINT"をざ'しオガえ庇FgA=B二GOSU

82168
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70（敵ミサイル、戦艦の)激突

判定→ステージらで戦艦に激突

したら行210へ、それ以外は行

140へ

80ゼロ戦を表示／ゼロ戦の移

動増分を設定

90着水時の処理／上下の枠に

激突したら行140へ

100戦艦にたどりついていな

ければ空のスクロ･－ル／戦艦ま

での距離を表示、たどりついて

いれば爆弾投下の処理

ﾄ遷裁 ■

S……ステージ数

ST……戦艦表示用カウンタ

S$(n)……戦艦表示用

T･･…･スクロール用カウンタ

U……USR関数用

戸ﾆザー定義関数
FNA(n,m)……座標(n,m)

のキャラクタコードを返す

守門毎呂＝〃‐佳訂曼糾

辰ブﾗｲﾄ変数
P、Q……爆弾のX,Y座標

Y……ゼロ戦のY座標

｢その他の変数
A、B……汎用

A$、B$…･･･キャラクタパタ

ーン定義用

BA……状況フラグ(0:爆弾

を投下できる、1：爆弾を投下

した、巳：爆弾を投下できない、

B:ステージ1の最初、4:戦

艦を撃沈した）

C(n,m)……各ステージの色

データヰnは1～4の値をとる。

ステージ、十1が始まる前に

(n,1)～(n,S)の値がカラ

ーテーブルに書き込まれる

E……指令メッセージ出力用カ

ウンタ

F……戦艦出現メッセージ出力

用カウンタ

｜、J……ループ用

M……ゼロ戦のY座標増分

O……爆弾のY座標増分

零ブ泡グラマカ､ら

おか－さ－んIひとこと

ブ泡グ弓

ひとこと

マ

今日は。1年ぶりの登場です。あれから4本ボツってやっと採用していた

だきました。うれしいなあ。ところで、そのボツった4本のうち2本は格

闘ゲームなんです。ストⅡの波に乗って作ってみたのですが、やはりBA

SlCは遅い／というわけでマシン語を習得いたしました。まあ、いい

たかったことはそれだけです。それから、プロコン参加も、昨年同様に果

たせんかつた。くやし－／･…･･えっと、このゲームですが、雰囲気を重視

しました。最終面では、、､おか－さ－ん／〃とか、かってに叫んでください。

もっと雰囲気出ると思うよ。J大阪・14歳

10画面初期化／マシン語領域

確保／整数型胄三/USR関数

定義／スプライトパターン定義

20ユーザー定義関数定義／マ

シン語データ書き込み／カラー

コードの色設定

30キャラクタパターン定義、

色設定／戦艦データ読み込み／

ステージごとの色データ読み込

み／変数初期値設定

40ゲーム画面表示／リプレイ

判定－リプレイでなければ(最

初からなら)メッセージ表示､そ

うでなければゼロ戦のY座標を

設定

50変数初期値設定／行120'､
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220キャラクタパターン､キャ

ラクタの色データ(行30で読み

込み）

230戦艦データ／色データ

(行30で読み込み）
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C□2口～C臼巳A

空のスクロール

■USR1

CBEB～CDSF

海のスクロール（シゲル）
、
』

，Darkk
適画詞索鋸適画詞索鋸 ダーク･ダンジョン

～妖精の森～9eon、a
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でBSAVE,Sされたもの）

TITLE巳.SCS

タイトルのグラフィックデータ

(DDUNGEON.BASで呼

び出し）

ENDING,SCS

エンディングのグラフッックデ

ータ(ENDING,BASで呼

び出し）

※これより以下のファイルは、

DD.BASで呼び出します

MAIN.SCS

ﾒｲﾝﾒﾆｭｰのダﾗﾌｨｯｸ

データ

SDAn.SCS～SDCn.

SCS

各フロアのグラフィックデータ

→日本のファイルで1フロア分。

nはフロア数(1～4)に対応し

ている

図みんなありがとう
プnグラ

ひとこと

’
このプログラムはS本のBA

SICプログラムと15本のデー

タファイルからできています。

ここではBASICファイルの

簡単なリスト解説とデータファ

イルの概要を載せました。なお

リストは掲載していません。

●BASICファイル

DDUNGEONBAS

＝起動プログラム

タイトルグラフィック表示／メ

インプログラム起動／パレット

データ／ストップキー割り込み

処理

DD.BAS

＝メインプログラム

日、画面表示／障害物判定／モ

ンスター表示／モンスター移動

／モンスター攻撃アニメーショ

ン／剣をふるアニメーション／

攻撃判定／ライフケージ表示／

ケームオーバー処理／障害物表

示／イベント処理／マップデー

タ、グラフィックデータの読み

込み／メッセージ表示／初期設

定／ストップキー割り込み処理

／データ

ENDINGBAS

＝エンディングプログラム

エンディングメッセージ表示／

エンディンググラフィック表示

／ストップキー割り込み処理

●データファイル(BASIC

はじめましてUMIP|と申します｡このケームはB回の投稿でやっと掲載さ

れたというものでありますが、自分なりに満足のデキだと思います。移植

希望の中に登場したことのある『ダンジョンマスター｣を意識して作ってい

るのはおわかりだと思いますが、私はもとのゲームをしたごとがないので

自分勝手なSDケームになってしまいました。プログラムはALL・BA

SlCですが、地上や暗き地下迷宮などをかけずりまわっているうちにこ

のゲームの真の面白さ、そして恐ろしさ、リアルさが体験できることと思

います。さあ、あなたのMSXに命をともし、「妖精の森｣へ足を運んでみ
てはいかがかな？最後にいろいろとメッセージを．…･･･ゆきちゃんタカ

ちゃん見てるか／黒磯高校Bの巳およびUMIP|を知ってる方々見てる

か／高校生活はスゴク楽しかった、ありがとう〃がまこ様、わざわざ

電話までしていただきありがとうございました。そしてWSXを貸してく

れたMIC君ありがとう。外付けFDDよ、壊れていながらA1mkllと

ともによくがんばってくれた。tu｢boRに買いかえても君たちのことは忘

れないぞ／では次回作をお楽しみに/UMIP|栃木・18歳

’

｜服----補足－－－－’
プログラムを立ち上げた後、

CTRL+STOPでリストを

見ようとしてもメッセージしか

表示されない。ストップキー割

り込みを使って、CTRL+S

TOPキーが押されたらリスト

をDELETE命令で消去する

仕組みになっているからである｡

しかし、プログラムをロードし

てから、RUNする前にLIS

Tを実行すれば、問題なくリス

トを見ることができる。

（シケル）
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ドラムとペースの音色の組み合わせがうま

くいっていて、リズムにパワーがあるのが良

い。ベースの音色を単体で聴くと、地味な気

がするだろうが、音の高さの中くらいから下

が充実しているので、全体のリズムの押しが

強くなるのだ。曲の展開はいかにも平野くん

らしいもので、ところどころのブレイクやデ

ィレイがけなど、じょうずです。
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おお、この曲といっていいのかどうか、ノ

イズとスレスレの音色ばかりでできあがった

この曲は、選者の好みにピッタリだ。メロデ

ィなどあるのかどうかさえはっきりしないが、

最後まで聴かせてしまう力がある。ノイズど

うしでもそれぞれ個性のある音色にしている

のと、リズムの展開のしかたがじょうずなの

がその秘訣だ。もっと過激なのもほしいだす。
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そうか、若いのにたいへんだったみそねこ

クン、大学入学おめでとう。人生、どこでな

にが起きるかは予測できないけど、良い話を

間くと八ツピーになりますよ。あ、曲のほう

は、オリジナルでなかなか知性が光る。音色

やコードの使い方、曲全体のバランスなど、

たいへん優れている。通好みのテイストがあ

ります。次作もオリジナルでよろしく。
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んなもんです｡PSGで作った､シンセ

パーカス部のMMLが非常に長くなっ

てしまったため、内容のわりにリスト

が長いです。自分では、PSGで作っ

たベースの音が気に入ってたりしま

■KARATEKA

みそねこ｢いや－，冗談だったのに－．

とか言いながらもホントは耳コピーす

るのに大変だった。しかし本物を聴い

たことのない人にとっては『なんだか

なあ』ぐらいにしか感じないだろう｡ま

〈、電気のオ

ついてこれ

｜を買うため、学費を稼ぐため、バイ

トに励んでいます。これからも、投稿

し続けるつもりなのでよろしく／し

かし、こんなわけのわからないものが

採用されていいのかなあ？まあ理解

に苦しんでくれ(笑)」

あいいや(？)。関係ないカ

ールナイトを聞くのだ／

る人にはおもしろいぞ／」

■RHYTHM

しんちゃん｢勢いにのって． アシという

す」間に作ってしまった曲なので内容もそ

63



配
詐
唯
哩
牢
拒
率
制
旧
恥
刀

７
７
【
＃
２
．
Ｙ
３
１
２
Ｉ

Ｔ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ｂ
Ｄ
Ｒ
２
＆
２
，
Ｙ
Ｄ

Ｒ
＋
Ｒ
＋
Ｒ
Ｒ
２
Ｂ
＃
Ｙ
３
＆
，

唖
が
唾
郵
屹
唾
両
醗
酢
鎚
渥
氾
Ｔ
幻
灯

醗
剛
時
、
３
吋
順
”
喝
呼
蝿
卦
、
臥
旺

Ｒ
８
Ｒ
８
Ｒ
Ｒ
Ｒ
２
２
３
Ｆ
２

哩
対
唾
叩
叱
６
１
Ｂ
，
７
＆
Ｙ
Ｔ
ｊ
ｊ

＃
」
］
＃
三
４
扣
銀
出
酔
刈
塞
耀
而
吃
唾

Ｃ
１
Ｆ
１
Ｌ
Ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｙ
４
１
Ｆ
，
Ｂ
Ｊ

派
の
銀
の
叩
肥
叩
、
弘
通
争
巫
河
川
川

Ｏ
Ｂ
０
Ｄ
”
吋
斤
９
１
＆
２
９
Ｔ
Ｚ
Ｚ

４
．
．
４
．
．
十
十
十
Ｖ
２
８
Ｙ
，
‐
Ｉ
Ｉ

Ｌ
Ａ
Ｌ
Ａ
１
１
１
０
‐
７
＆
４
１
Ｔ
Ａ
Ｉ

８
＋
８
十
Ｖ
Ｖ
Ｖ
８
３
１
８
２
９
，
，
，

Ｑ
痔
Ｑ
”
十
十
十
Ｔ
２
，
３
Ｙ
Ｉ
Ｔ
２
ｊ

席
９
両
？
”
両
鹿
”
Ｙ
３
１
＆
Ｈ
‐
＃
Ｚ

咄
対
咄
Ｗ
ｗ
ｗ
ｗ
孵
悠
瀝
副
妃
脂
汀
斯
抓

Ｖ
二
Ｖ
’
’
３
３
３
Ｖ
＃
＆
２
，
９
Ｔ
Ｌ
，

＋
１
十
Ｊ
６
再
６
”
６
十
Ｆ
＃
Ｙ
３
Ｉ
Ｙ
，
Ｐ
ｊ

悔
９
，
９
８
・
ａ
・
日
”
２
Ｆ
＆
２
１
Ａ
Ｔ
・
・
Ｚ

３
く
３
く
０
１
８
１
９
３
３
＆
＃
Ｙ
・
◆
Ｌ
，
９
１

６
Ａ
６
Ｃ
Ｂ
－
８
＃
８
６
Ｌ
３
Ｆ
＆
庁
Ｐ
Ｔ
Ｏ
６

３
．
．
ａ
・
・
Ｔ
Ｂ
Ｔ
Ｄ
Ｔ
３
．
９
＆
＃
．
，
Ｔ
，

０
両
９
時
時
８
”
８
”
鰯
４
１
３
Ｆ
１
２
０
ｊ

Ａ
８
Ａ
８
Ｅ
Ｂ
Ｆ
Ｄ
Ｇ
Ｈ
Ｔ
＆
２
，
＃
一
Ｐ
Ｆ
ｊ

８
◆
８
．
二
Ｒ
二
Ｒ
二
二
Ｂ
，
５
＆
Ｂ
＃
二
Ｚ

Ｔ
１
Ｔ
１
ｊ
２
ｊ
２
ｊ
』
＆
４
１
３
８
Ｙ
Ｚ
Ｉ

行
＃
”
＃
９
Ａ
９
Ｅ
９
９
２
２
，
１
Ｑ
Ａ
Ｒ
Ｆ

二
Ｃ
二
Ｆ
１
－
１
＃
く
Ｉ
７
Ｙ
４
１
く
Ｌ
０
，

Ｒ
Ｒ
２
２
庁
＆
８
Ｙ
４
Ｆ
Ｚ

９
２
９
２
０
７
９
７
０
鯵
０
４
９
＆
２
＆
０
９
０
１

８
Ｃ
９
Ｇ
Ｏ
Ｔ
１
Ｔ
２
１
３
Ｂ
１
８
Ｙ
３
４
５
６
Ｅ

５
＃
５
＃
６
Ｒ
６
Ｒ
６
Ａ
６
＃
，
５
＆
７
６
６
６
，

シ
｜
’
＃
Ｃ
＃
Ｃ
う
Ｂ
１
Ｄ
＃
Ｄ
＃
１
・
ａ
・
３
１
３
５
８
２
２
８
＆
，
１
８
６
Ｂ
１
２
６
１
．
Ｎ
１

Ｂ
Ｇ
４
Ｃ
Ｃ
Ｇ
ク
Ｅ
Ｇ
１
う
り
Ｅ
Ｄ
Ｂ
８
０
８
３
４
２
Ｌ
８
Ｒ
Ｙ
，
８
－
１
２
，
８
２
Ｃ
２
１
Ｃ
８
１

Ｂ
Ｂ
８
８
＃
少
十
く
Ｃ
”
４
Ｇ
＃
Ｖ
Ｄ
－
Ｇ
Ｄ
Ｊ
”
＃
，
Ｂ
２
０
Ｙ
”
１
，
＆
１
‐
Ｂ
２
Ｙ
１
，
５
８
Ｙ
Ｃ
ｌ
。
！
Ｃ

く
＋
Ｒ
Ｃ
Ｃ
＃
十
６
＃
８
Ｄ
佇
十
Ｂ
一
Ｂ
６
二
Ｆ
６
６
１
。
”
＆
＋
‐
＆
Ｄ
２
１
６
Ｙ
＆
２
１
，
Ｃ
６
１
．
Ｂ
Ｃ
６

２
８
ｗ
Ａ
Ｇ
｜
’
Ｄ
庁
Ｃ
１
Ｇ
く
Ｄ
』
一
汗
Ｇ
Ｂ
Ｄ
１
Ｄ
・
３
１
Ｖ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｈ
１
５
８
Ｙ
２
１
＆
Ｄ
Ｙ
２
４
Ｓ
１
Ｂ
ｌ
１

＃
二
８
６
ぅ
く
７
，
１
＋
Ｒ
＃
Ｃ
少
７
２
＃
坪
Ａ
ａ
Ｄ
８
Ｙ
Ｒ
・
・
Ｃ
Ｄ
Ｅ
２
８
Ｒ
＆
Ｙ
Ｒ
Ｄ
Ｅ
６
＆
Ｙ
２
８
Ｓ
１
．
Ｎ
６
１
．

Ｆ
７
Ｒ
１
４
２
Ｃ
８
Ａ
Ｃ
”
Ｇ
Ｄ
一
Ｄ
１
Ｄ
十
シ
１
．
．
Ｃ
５
２
６
Ｃ
，
＆
二
Ｙ
１
Ｄ
Ｄ
＆
Ｂ
８
＋
１
，
＆
Ｙ
Ｃ
６
Ｎ
６
１
Ｂ

＆
Ｂ
Ｇ
Ｒ
Ａ
Ｄ
＃
＆
＋
＋
＃
戸
Ｅ
Ｂ
・
・
Ｒ
Ｄ
Ｄ
，
１
”
”
Ｅ
Ｑ
Ｒ
９
．
．
８
５
＆
，
＆
８
８
８
Ｒ
”
Ｒ
Ｄ
８
Ｂ
１
６
１
Ｃ
ｌ

＃
８
＃
Ａ
＆
戸
６
１
Ｂ
Ｂ
Ｇ
１
Ｇ
Ｇ
”
９
少
十
Ｖ
１
４
Ｇ
・
４
Ｎ
Ｇ
－
Ｄ
Ｅ
Ｄ
１
５
脚
Ｒ
、
８
Ｄ
８
Ｄ
８
８
再
７
８
Ｃ
１
Ｃ
ｌ
・
Ｎ

Ｆ
”
Ｒ
幹
Ｇ
Ａ
、
２
６
Ａ
面
十
三
＃
Ｅ
Ｂ
＃
＃
Ｖ
一
”
４
８
－
Ｂ
８
、
＃
２
．
Ｂ
＆
．
．
・
２
１
Ｄ
Ｄ
８
５
＆
Ｒ
＆
Ｒ
Ｒ
２
，
Ｃ
８
Ｃ
６
Ｂ
１
．

２
Ｆ
４
８
Ａ
秒
１
戸
４
Ｂ
Ｇ
Ｇ
７
２
Ｄ
Ｄ
２
Ｂ
２
Ｒ
Ｒ
Ｂ
４
Ａ
・
Ｃ
Ｌ
Ｇ
・
４
吋
８
Ｙ
２
８
８
Ｒ
，
Ｓ
Ｄ
５
Ｄ
Ｅ
Ｈ
３
Ｂ
Ｃ
１
．
１
１
．
Ｓ

Ｅ
Ｇ
８
Ｆ
Ｒ
８
”
Ｃ
Ｄ
ａ
二
Ａ
＋
Ｅ
８
０
３
Ｄ
Ｄ
３
Ｇ
Ｒ
’
０
８
８
＃
。
８
４
』
２
８
Ｒ
＆
，
５
２
６
１
８
＆
８
８
＆
２
２
．
Ｓ
Ｂ
Ｃ
Ｎ
６

う
＆
Ｒ
４
８
Ｂ
Ａ
１
，
＆
８
Ｄ
４
Ｂ
。
．
＃
Ｌ
一
う
，
＃
”
Ｂ
Ｂ
１
４
Ｇ
Ｆ
８
Ｑ
Ｄ
Ｂ
１
＃
Ｄ
Ｄ
１
２
３
１
２
１
５
１
５
５
Ｈ
Ｙ
６
８
１
．
６
１

Ｇ
＃
Ｆ
Ｌ
室
く
Ｆ
．
＃
Ｒ
Ｃ
Ａ
二
Ｂ
Ｇ
少
少
Ｂ
ｌ
６
Ｄ
二
Ｆ
Ｄ
・
Ｖ
Ｂ
Ｃ
．
＃
８
”
、
，
Ｃ
＆
８
２
２
２
＃
Ｙ
，
８
，
８
５
２
８
１
Ｃ
Ｎ
６
Ｒ
１
Ｃ

”
Ｂ
８
６
４
６
Ｇ
・
７
Ｇ
Ｄ
Ｃ
・
・
４
Ｂ
十
・
４
Ｇ
Ｇ
Ｂ
３
Ｄ
８
Ｂ
＋
８
８
８
９
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｃ
＃
１
８
Ｏ
Ｒ
Ｙ
，
，
Ｃ
＆
１
１
１
１
２
，
Ｈ
２
Ｓ
Ｂ
Ｓ
１
Ｒ
Ｃ
！

１
５
Ｒ
７
・
Ｆ
Ｏ
Ｄ
８
０
５
８
７
烏
Ａ
・
鼻
８
＃
，
＃
Ｇ
Ｙ
う
り
Ｆ
８
－
４
Ｂ
１
８
６
２
．
，
２
＃
９
Ｇ
＆
１
１
８
Ｂ
２
，
２
，
‐
＆
．
，
６
８
１
Ｃ
＋
６
Ｓ

Ａ
Ｏ
６
Ｑ
８
坪
８
２
．
．
Ｃ
Ｏ
Ｒ
Ｑ
８
１
８
Ｃ
６
Ｂ
Ｇ
Ｃ
Ｄ
＃
拝
一
・
．
Ｂ
Ｆ
Ｂ
ａ
８
３
Ｌ
１
ａ
Ｃ
・
Ｙ
Ｃ
，
＆
Ｄ
２
２
Ｒ
”
Ｙ
１
Ｙ
１
１
０
”
・
２
１
Ｃ
１
Ａ
Ｓ
Ｒ
１

７
８
１
１
一
＃
１
Ｆ
Ｑ
Ｂ
４
，
８
６
＃
Ｃ
＃
Ａ
＋
１
く
＃
う
、
、
営
Ｂ
拝
Ｆ
二
４
く
Ｒ
５
Ｅ
”
Ｒ
５
・
＃
＆
，
１
５
↑
Ｙ
Ｙ
６
＋
８
２
＆
２
２
８
Ｇ
１
２
Ｃ
Ｂ
Ｂ
ａ
６
Ｒ
Ｃ
８

Ｑ
Ｌ
Ｇ
＃
Ｂ
Ｇ
Ｆ
８
４
二
軒
＃
４
Ｌ
１
１
Ｆ
４
Ｇ
８
Ｃ
Ｒ
”
４
Ｇ
Ｇ
う
Ｄ
７
Ｇ
く
８
９
』
両
４
０
Ｇ
Ｃ
２
１
６
０
，
＆
Ｆ
２
，
８
８
＆
１
Ｆ
Ｏ
Ｙ
Ｄ
Ｙ
Ｙ
，
６
Ｒ
Ｙ
８
６
Ｎ
７
１
二
！
！

２
４
Ｆ
－
４
＆
Ｒ
ａ
Ｇ
４
Ｃ
Ａ
２
＃
，
＃
Ｃ
８
Ｒ
十
斤
４
Ｃ
＃
６
－
，
Ｆ
＃
，
Ｆ
Ｆ
Ｂ
十
Ｂ
８
．
８
Ｃ
Ｒ
Ｖ
・
３
Ｄ
８
Ｅ
＃
Ｙ
１
Ｒ
Ｄ
Ｄ
＃
二
Ａ
・
＆
・
＆
＆
１
１
７
７
Ｃ
１
５
Ｖ
Ｃ
３
Ｂ
Ｃ

４
ａ
＃
６
Ｂ
＃
１
４
６
Ｃ
－
６
Ａ
ａ
Ｄ
６
Ｆ
１
４
４
Ｃ
＋
＃
６
”
Ｇ
１
Ｂ
｜
・
・
Ｄ
＃
Ｂ
・
・
９
，
８
Ｖ
８
Ａ
う
２
４
Ｇ
３
＆
Ｄ
十
６
＆
２
Ｄ
８
・
Ｃ
Ｄ
＆
８
Ｄ
８
Ｄ
Ｅ
２
Ｒ
Ｖ
，
Ｓ
Ｓ
，
２
１
Ｒ
ｌ
ｌ

Ｅ
２
Ｆ
１
Ａ
Ｇ
Ｆ
Ｆ
１
・
・
Ｂ
１
Ａ
３
４
１
Ｆ
１
ａ
Ａ
＋
Ｂ
Ｆ
１
４
＃
Ｌ
Ｃ
Ｇ
８
斤
Ｄ
Ｄ
Ｆ
Ｄ
１
二
Ｒ
２
Ｂ
８
．
Ｑ
庁
＃
８
３
８
＆
Ｅ
・
Ｄ
Ｙ
＆
Ｒ
８
８
Ｅ
８
Ｒ
・
Ｒ
８
８
Ｙ
＃
６
９
８
８
６
９
５
Ｂ
・
・
Ｎ
Ｂ

Ｅ
１
Ｅ
Ｒ
Ｂ
４
１
”
８
Ｖ
Ｂ
◆
Ｌ
Ａ
１
Ｄ
Ｒ
Ｃ
４
Ｖ
蹄
８
Ｃ
十
・
Ｌ
＃
Ｇ
３
Ｂ
２
Ｇ
＃
シ
Ｇ
Ｂ
＋
Ｖ
Ｃ
４
０
く
Ｇ
－
６
Ｄ
Ｃ
Ｇ
Ｌ
５
Ｄ
６
十
Ｇ
３
＆
Ｅ
０
Ｇ
Ｒ
Ｒ
．
．
，
Ｄ
８
Ｄ
Ｒ
Ｒ
＆
Ｇ
９
３
Ｃ
Ｃ
１
３
１
ｌ
・
”
６
１
．

Ｅ
Ｖ
４
＃
二
Ａ
１
二
Ｒ
０
十
・
６
８
Ｖ
Ｃ
Ｄ
二
Ｆ
７
＋
Ｒ
↑
｛
”
・
６
，
８
０
く
Ｒ
＃
Ｄ
一
一
Ｆ
８
６
Ｄ
Ｂ
６
８
Ｃ
Ｂ
１
Ｄ
・
＃
３
０
＆
１
Ｅ
＃
・
ろ
Ｇ
＋
８
＆
Ｄ
Ｄ
町
１
＆
Ｒ
＆
Ｇ
Ｅ
Ｄ
６
，
Ｙ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｙ
，
Ｎ
８
１
Ｎ

Ｅ
７
＃
Ｆ
Ｈ
・
Ｖ
Ｄ
４
‐
Ｂ
１
Ｏ
Ａ
７
４
６
Ｈ
・
Ｏ
Ｃ
４
Ｂ
８
１
Ｏ
＃
＃
６
Ｃ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｏ
。
．
４
１
，
５
．
Ｌ
・
８
Ｇ
１
２
８
１
＋
Ｇ
Ｇ
ａ
８
汗
‐
９
＆
＆
８
２
０
Ｇ
５
＆
＆
Ｅ
１
４
６
８
６
８
２
４
８
ｌ
Ｃ
６

８
０
Ｆ
６
Ｂ
Ａ
６
Ｂ
Ｆ
５
二
Ａ
３
く
０
Ｄ
Ｏ
Ｃ
Ｆ
８
ｌ
－
Ａ
・
・
Ｑ
Ｆ
３
Ｄ
Ｇ
５
Ｄ
２
Ｄ
Ｊ
Ｇ
く
り
Ｆ
二
８
，
Ｂ
Ｌ
＃
Ｏ
ｌ
３
Ｃ
＃
Ａ
Ｖ
１
２
，
Ｅ
・
・
２
Ｒ
１
１
，
８
８
Ｒ
Ｙ
９
＆
９
５
５
８
Ｒ
２
‐
Ｃ
１
Ｃ
７
２
ｌ
Ｃ
１
．
１

Ｅ
２
・
０
．
．
．
０
．
．
４
３
Ｆ
＆
６
・
２
・
８
．
．
．
４
Ｃ
４
”
７
＆
６
＃
・
ａ
Ｅ
ろ
う
一
＃
０
＋
Ｂ
９
４
十
６
２
Ｆ
２
Ｂ
６
・
Ｃ
－
Ｏ
Ｖ
１
１
＋
２
Ｇ
３
Ｄ
Ｒ
２
１
８
２
Ｂ
＆
，
５
，
‐
Ｓ
５
Ｂ
Ｙ
０
Ｂ
Ｓ
Ｓ
０
Ｙ
Ｃ
６
Ｂ
Ｃ

・
３
Ｅ
８
”
Ａ
８
鰯
Ｆ
Ｙ
Ｂ
１
ａ
８
３
Ｃ
Ｌ
拝
Ｆ
ａ
Ｃ
Ａ
Ｇ
Ｏ
１
ａ
Ｄ
８
２
Ｇ
Ｌ
－
Ｂ
Ｄ
＃
毎
Ｆ
Ｄ
ａ
Ｄ
ａ
３
．
３
．
ａ
Ｃ
６
Ｂ
１
く
，
２
再
Ｒ
・
Ｌ
＆
㈲
Ｙ
２
，
２
＆
Ａ
１
，
１
１
２
５
６
８
４
６
６
８
４
２
１
．
１
１
６

８
，
少
Ｌ
１
４
４
１
６
０
．
．
Ａ
５
Ｃ
，
ァ
６
１
４
７
．
．
６
＃
２
Ｆ
５
＃
Ｂ
１
Ｂ
６
Ｂ
Ｇ
Ｄ
Ｄ
２
１
・
・
７
宝
２
，
８
‐
＃
１
．
１
８
３
く
１
Ｙ
２
Ｇ
Ｇ
２
０
二
＆
Ｙ
１
，
８
６
２
１
２
２
，
２
１
，
Ｙ
１
１
Ｃ
Ｙ
，
Ｓ
Ｃ
Ｈ
１

Ｅ
４
・
６
Ａ
Ｑ
ａ
Ｅ
ａ
，
”
＆
０
４
５
・
ａ
Ｆ
Ｑ
Ｑ
Ｃ
ａ
Ｇ
１
＆
Ｑ
Ｄ
く
Ｖ
く
１
Ｇ
”
Ｏ
Ｇ
１
Ｄ
”
Ｑ
Ｂ
Ｑ
６
Ｃ
６
Ｄ
Ｏ
Ｇ
Ｒ
く
３
時
２
＆
３
吋
”
０
９
Ｎ
、
＆
２
１
８
１
Ｙ
２
Ｙ
Ｙ
１
，
Ｌ
０
５
Ｓ
Ｃ
８
２
０
１
片
Ｃ

４
３
Ｂ
ａ
向
”
６
庁
２
４
６
１
９
”
＃
３
Ｇ
８
祷
師
６
牛
２
６
Ｖ
１
４
８
４
１
Ｃ
ａ
３
＋
４
－
Ｒ
４
Ｅ
６
Ｄ
９
３
Ｅ
３
．
５
．
２
Ｃ
７
＋
Ｙ
Ｄ
Ｌ
十
十
２
，
Ｅ
毎
Ｇ
Ｙ
２
，
Ｒ
＆
Ｙ
＆
＆
２
１
吋
４
１
６
８
Ｃ
５
４
６
Ｂ
＋

Ｆ
Ｙ
く
９
十
十
１
＋
Ｑ
３
１
Ａ
Ｖ
４
Ｃ
Ｙ
く
１
＋
＋
１
Ｃ
Ｑ
＃
０
Ｆ
Ｖ
＃
Ｃ
Ｒ
Ｅ
８
Ｏ
Ｄ
６
Ｂ
２
１
Ｄ
１
。
．
Ｖ
Ｙ
Ｇ
Ｙ
＃
Ｖ
Ｇ
Ｒ
＃
Ｑ
Ｈ
８
Ｄ
Ｆ
Ｈ
Ｈ
１
１
．
．
＋
８
＆
Ｙ
１
－
Ｄ
＆
Ｄ
Ｇ
Ｙ
２
＋
Ｙ
Ｖ
１
Ｃ
Ｂ
１
Ｙ
１
ｌ
・
Ｒ
６

”
庁
２
”
Ｖ
Ｂ
Ｂ
Ｌ
Ｂ
庁
Ｙ
＃
庁
職
Ｅ
”
”
”
Ｖ
Ｃ
Ｃ
Ｌ
二
”
Ｇ
５
”
屍
Ｃ
”
”
Ｇ
Ｑ
２
＋
Ｌ
く
Ｒ
ａ
Ｇ
Ｌ
”
戸
院
８
”
Ｄ
鹿
蒔
斤
Ｃ
”
Ｅ
Ｄ
＆
二
Ｅ
Ｅ
Ｖ
２
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｄ
＆
２
Ｂ
庁
Ｇ
”
・
＆
Ｙ
Ｆ
陶
闘
Ｃ
ｓ
旬
，
”
Ｃ
Ｎ
Ｒ
１

二
三
＃
雲
庁
宝
一
一
時
三
一
笥
庁
Ｄ
一
一
』
一
Ｅ
’
’
二
一
一
時
二
堂
”
Ｂ
二
吋
ａ
二
宝
シ
冨
二
Ｂ
拝
Ｒ
”
Ｆ
Ｄ
捧
持
Ｆ
再
Ｇ
二
二
Ａ
幸
２
二
二
三
，
一
一
二
陣
８
１
二
二
”
Ｙ
＋
二
Ｄ
”
Ｄ
Ｙ
＆
一
『
６
豈
８
Ｅ
四
二
二
』
－
８
８
雪
４
二
１
．
６
二
Ｃ

２
３
Ｆ
４
二
８
９
二
Ｃ
Ｅ
二
６
Ｉ
１
Ｅ
２
３
４
二
８
９
二
Ｃ
Ｅ
二
４
１
１
．
２
４
く
こ
２
三
＃
二
一
一
，
二
８
Ｅ
Ｂ
８
Ｃ
Ｏ
１
Ｈ
２
３
３
４
一
一
Ｄ
Ｅ
９
Ａ
室
＆
Ｅ
Ｃ
＆
二
８
＆
Ｏ
Ｎ
１
０
Ｒ
↑
Ｅ
Ｐ
０
１
Ｃ
Ｃ
２
２
Ｒ
Ｂ
１
９
６
齢

Ｂ
Ｂ
＆
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
１
Ｂ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
・
・
Ｃ
Ｃ
６
Ｃ
Ｄ
８
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｄ
＃
３
Ｄ
Ｄ
８
Ｄ
Ｅ
Ｄ
＃
Ｄ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
２
Ｅ
Ｅ
Ｅ
０
Ｅ
Ｅ
Ｅ
８
・
・
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
一
一
Ｅ
８
Ｆ
Ｒ
Ｂ
４
Ｅ
Ｒ
Ｅ
Ｄ
８
６
Ｅ
Ｒ
Ｒ
Ｓ
Ｂ
Ｒ
Ｙ
Ｒ
ｌ
Ｃ
Ｒ
１
６

＃
Ｄ
８
２
．
”
Ｌ
Ｂ
Ｄ
Ｄ
‘
Ｇ
Ｆ
Ｄ
Ｄ
師
Ｃ
１
．
．
２
０
Ｅ
８
Ｂ
０
，
８
，
Ｄ
＆
Ｒ
１
８
６
８
Ｎ
！
Ｃ
１

９
ｇ
Ｆ
６
９
０
９
８
Ｂ
９
ｇ
・
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｏ
０
Ｄ
９
０
ｇ
０
２
－
０
０
時
０
６
く
Ｏ
０
Ｅ
９
Ｄ
５
９
一
・
・
Ｏ
Ａ
Ｂ
＃
１
９
２
．
９
Ｖ
０
”
０
３
５
８
０
２
牛
Ｏ
２
０
Ｒ
Ｅ
０
１
２
＆
Ｒ
１
６
＆
６
９
Ｄ
Ｒ
６
０
９
Ｃ
１
８
０
８
６
Ｓ
９
ｌ
・
Ｉ

１
２
．
３
４
５
６
７
＋
８
９
８
０
１
．
２
３
＆
４
５
６
７
８
Ｂ
９
６
二
１
２
４
３
４
Ｇ
日
少
３
６
Ｂ
”
７
Ｇ
８
Ｇ
Ｂ
９
６
８
１
３
２
４
３
Ｌ
４
５
６
１
”
７
８
９
，
．
．
６
，
１
０
Ｂ
２
、
２
０
３
９
＆
Ｄ
４
５
６
８
Ｓ
７
１
８
１
９
Ｂ
Ｓ

２
２
Ｅ
２
２
２
２
２
Ｂ
２
２
Ｒ
３
３
８
３
ろ
Ｄ
３
３
３
３
３
８
３
４
Ｆ
４
４
Ｃ
４
４
Ｂ
４
－
Ｙ
４
く
Ｄ
４
Ｆ
４
８
＆
４
５
，
５
３
５
８
５
３
５
５
５
，
２
５
５
５
＆
”
６
１
６
２
＆
Ｙ
６
９
６
，
０
＆
６
６
６
Ｃ
６
６
，
６
Ｃ
８
６
１
．
６

６
Ｙ
８
６
Ｍ
Ｂ
８
７
Ｓ
１
．
１
．
１
”
Ｐ
・
・
十
Ｌ
Ｐ
Ｃ
Ｃ
０
Ｆ
１
Ｇ
＋
９

Ｃ
４
１
．
１
１
．
１
．
Ｒ
，
６
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
・
・
睡
腫
Ｒ
Ｐ
＋
Ｃ
Ｃ
５
＃
Ｖ
Ｂ
庁
Ｖ

４
”
Ｃ
ｌ
．
Ｂ
Ｎ
・
３
１
１
．
８
４
Ｐ
Ｃ
８
十
十
汗
Ｏ
Ｃ
Ｎ
Ｇ
２
・
・
３
２
Ａ
３
３
３
３
３
３
３
３
３
９
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
０
３

６
十
！
Ｓ
６
．
２
２
Ｃ
Ｓ
Ｉ
，
６
６
Ｖ
十
３
Ｃ
Ｒ
Ｌ
６
Ｏ
Ｃ
Ｃ
８
３
”
０
３
十
３
３
Ｑ
０
Ｑ
０
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｏ
Ｑ
０
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｏ
Ｏ
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｑ
０
Ｑ
Ｑ
Ｑ
Ｑ

Ｃ
Ａ
・
Ｓ
ｌ
．
１
８
Ｎ
Ｙ
６
Ｃ
１
１
Ｃ
Ｑ
Ｖ
７
十
Ｐ
１
Ｕ
Ｃ
Ｃ
＃
Ｌ
２
７
Ｌ
Ａ
Ｔ
０
０
，
，
，
，
，
０
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

４
Ｒ
Ｂ
Ｃ
Ｓ
Ｂ
４
６
１
６
Ｃ
！
５
十
Ｃ
Ｖ
Ｒ
十
Ｒ
１
Ｃ
Ｃ
Ｑ
Ｃ
６
３
Ｖ
６
十
‘
，
，
３
３
３
３
３
３
３
３
３
９
３
３
３
３
３
３
３
Ａ
３
３
３
３
３
Ｅ
３
３
３
Ｐ
１
２
３

６
十
６
１
６
６
師
２
１
Ｃ
１
１
．
Ｓ
Ｖ
Ｐ
５
６
＋
Ｌ
Ｑ
好
Ｍ
Ｃ
Ｃ
Ｑ
＃
１
，
２
１
師
０
１
２
３
３
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｃ
〃
１
Ｎ
１
１
＋
１
．
Ｃ
ｌ
・
Ｃ
Ｂ
６
Ｈ
十
Ｖ
１
Ｒ
Ｐ
十
十
Ｃ
Ｃ
Ｃ
＋
，
ａ
５
３
ａ
４
Ｔ
Ｑ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
７
，
，
，
，
‐
，

４
７
ｉ
，
６
Ｃ
ｌ
．
Ｒ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｉ
・
ｌ
１
＋
Ｐ
Ｃ
Ｒ
＋
＋
Ｐ
Ｐ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
０
Ｆ
８
３
Ｌ
８
Ｏ
，
，
？
，
‐
‐
３
３
３
３
３
３
３
３
３
９
３
３
３
３
３
３
３
Ａ
３
３
３
３
３
Ｅ
３
３
３
Ｇ
１
１
１
２
３

６
，
Ｂ
１
Ｂ
二
４
６
１
．
Ｂ
Ｎ
Ｉ
．
Ｑ
十
７
”
時
Ｌ
十
十
Ｃ
Ｃ
９
Ｑ
Ｇ
Ｑ
Ｙ
６
Ｑ
３
ｇ
１
１
１
２
３
３
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｃ
４
１
．
Ｃ
６
１
．
Ｋ
２
”
１
Ｎ
０
．
６
Ｃ
二
Ｐ
Ｖ
十
６
Ｐ
時
”
０
Ｃ
Ｏ
十
Ａ
戸
２
１
軒
Ｖ
Ｔ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｒ
，
瀞
，
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
，
，
，
１
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
Ｊ
，

４
２
門
。
Ｔ
Ⅱ
Ｒ
１
．
Ｃ
う
Ⅵ
１
１
．
Ｒ
十
Ｃ
Ｑ
１
十
４
６
０
Ｃ
Ｏ
”
Ｂ
＋
３
３
二
”
，
，
，
，
，
，
‐
，
３
４
３
３
３
５
３
３
３
９
３
４
３
４
３
３
３
Ａ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
”
行
斤
”
Ｇ
Ｆ
１
１
２
”

６
Ｙ
６
ｓ
１
８
１
．
．
ｓ
２
８
１
６
Ｃ
Ｂ
．
↑
Ｓ
９
十
Ｒ
”
Ｆ
１
ｒ
‐
？
Ｃ
１
８
叩
。
Ｇ
’
８
Ｆ
十
？
１
１
１
２
３
４
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
”
吋
咋
”
Ｆ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
”

Ｃ
”
１
Ｎ
１
．
Ｒ
Ｒ
４
ｌ
．
Ｉ
．
Ｃ
１
Ｉ
ｏ
１
。
丙
十
Ｖ
”
庁
４
”
Ｒ
Ｎ
Ｃ
Ｎ
Ｌ
１
Ａ
４
Ｑ
Ｆ
Ａ
Ｔ
庁
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
，
，
，
，
‐
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
‐
１
，
，
，
，
‐
，
‐
＃
，
，
，
，
，
，
，

４
十
Ｃ
８
！
Ｓ
十
十
２
Ｃ
Ｃ
６
Ｃ
Ｓ
Ｎ
Ｃ
Ｒ
”
６
十
Ｃ
＋
”
Ｃ
Ｃ
，
Ｃ
Ｃ
８
Ｖ
二
３
”
・
◆
十
，
，
，
，
，
，
，
，
肘
４
”
”
７
８
吋
”
７
８
”
４
”
４
”
庁
７
９
”
時
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
庁
ｗ
Ｆ
Ｇ
Ｆ
１
１
２
Ｆ

６
Ｒ
６
１
．
Ｂ
６
１
Ｒ
１
．
１
．
Ｓ
１
Ｓ
６
６
６
十
二
１
０
９
Ｐ
十
Ｃ
Ｃ
Ｃ
８
０
１
Ｇ
Ｙ
二
Ａ
Ａ
”
１
１
１
２
”
４
坪
０
吋
”
Ｆ
Ｆ
吋
”
Ｆ
Ｆ
ｎ
Ｄ
”
Ｄ
”
庁
Ｆ
Ｆ
庁
吋
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
”
”
Ｃ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
”

Ｃ
Ｒ
１
Ｃ
６
１
Ｒ
声
Ｓ
Ｈ
１
．
８
１
１
Ｖ
Ｐ
Ｑ
Ｒ
十
Ｖ
十
Ｐ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
８
Ｏ
Ａ
２
Ｆ
十
十
Ｔ
蔵
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
”
Ｄ
，
，
，
７
，
，
‐
，
，
，
‐
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
，
，
１
，
，
，

４
二
Ｃ
ｌ
．
１
１
．
＋
Ｊ
８
１
６
Ｓ
１
．
Ｃ
Ｃ
Ｃ
十
・
烏
Ｐ
Ｑ
１
両
＋
Ｏ
Ｃ
Ｃ
２
Ｖ
４
Ｑ
・
・
３
Ｅ
Ａ
庁
‐
，
７
，
，
，
，
，
３
４
５
６
７
８
５
６
７
８
３
４
３
４
耐
挿
７
９
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｇ
１
１
１
２
”

６
Ａ
ｌ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｉ
Ｒ
０
，
１
ｌ
Ｓ
１
６
７
０
Ｐ
吋
十
十
十
Ｒ
６
庁
Ｏ
９
Ｃ
１
時
６
Ｑ
院
，
・
・
＋
４
拝
１
１
１
２
３
４
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
”
”
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
”

Ｃ
Ｒ
８
１
．
６
１
．
Ｒ
・
・
１
４
Ｃ
Ｂ
１
．
Ｂ
１
Ｖ
＋
＋
Ｃ
Ｐ
Ｒ
仔
碕
吋
１
６
３
ｇ
Ｃ
Ｃ
二
Ｌ
＋
＃
３
Ａ
両
０
Ｔ
”
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
，
，
，
，
，
，
，
，
，
７
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

４
．
．
１
Ｎ
１
Ｎ
＋
”
，
２
６
１
，
Ｂ
１
Ｃ
”
Ｑ
０
６
十
十
Ｒ
６
二
Ｒ
１
Ｎ
８
０
６
３
８
Ｑ
Ｄ
３
＋
４
１
，
，
，
，
，
，
，
‘
３
４
５
６
７
８
５
６
７
９
３
４
３
４
両
〃
７
９
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｇ
１
１
１
２
”

６
”
Ｎ
６
Ｃ
８
Ｉ
８
３
Ｙ
１
Ｎ
１
．
Ｎ
！
十
二
十
Ｖ
拝
Ｐ
８
１
Ｌ
Ｆ
Ｒ
Ｃ
４
０
１
０
Ｒ
Ｑ
Ｄ
Ｙ
時
０
Ｖ
”
１
１
１
２
３
４
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
汗
拝
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｃ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
”

Ｃ
ｌ
。
６
１
６
－
．
Ｒ
Ｎ
２
５
Ｃ
ｗ
６
Ｎ
６
Ｓ
Ｐ
２
Ｑ
Ｃ
Ｒ
＋
Ｒ
Ｒ
Ｐ
Ｐ
＋
”
Ｃ
Ｈ
０
Ｃ
．
．
．
＋
シ
２
２
９
時
Ｔ
”
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，

４
Ｓ
１
Ｃ
１
Ｂ
二
Ｂ
Ｙ
，
６
８
１
６
１
｜
｜
Ｐ
＋
８
”
Ｐ
Ｒ
”
”
Ｐ
。
．
Ｐ
＋
Ｃ
Ｃ
２
Ｃ
儲
４
０
－
３
３
Ｖ
十
，
，
，
，
，
，
，
，
３
４
５
６
７
８
５
６
７
９
３
４
３
４
齢
時
７
９
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｇ
１
１
１
２
”

６
４
Ｃ
Ｓ
Ｃ
１
．
１
８
６
９
１
１
．
Ｃ
１
Ｃ
６
Ｑ
・
・
Ｐ
Ｖ
二
Ｐ
十
十
十
＋
鯨
十
Ｐ
２
Ｃ
Ｎ
６
Ｂ
Ｇ
Ｑ
Ｂ
，
Ｌ
崎
Ａ
Ｏ
１
１
１
２
３
４
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
”
”
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ａ
Ａ
拝

Ｃ
６
的
１
．
６
１
．
Ｈ
Ｒ
Ｒ
，
３
Ｃ
Ｃ
Ｉ
．
Ｃ
１
．
１
・
・
庁
十
Ｃ
Ｐ
＋
”
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｃ
”
十
３
Ｃ
Ｃ
０
８
８
＋
Ｇ
２
。
＋
＋
Ｙ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
，
，
，
，
，
ｊ
，
‘
，
，
，
‘
，
，
‘
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
，
，
，
，
，
，
，
，
？

４
Ｃ
６
Ｂ
１
Ｎ
６
．
．
２
９
Ｙ
６
６
Ｂ
６
Ｂ
Ｃ
両
Ｃ
Ｓ
Ｏ
Ｐ
Ｐ
・
十
十
Ｐ
９
６
蔵
Ｌ
９
Ｃ
１
Ｒ
Ｏ
Ｑ
＃
３
２
Ａ
Ａ
Ａ
，
‘
‐
‘
‐
‐
‐
，
３
４
５
６
７
８
５
６
７
９
３
４
３
４
拝
時
７
９
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｇ
１
１
１
２
”

６
４
１
１
Ｃ
１
１
斤
Ｓ
３
４
１
１
１
，
１
１
．
６
吋
Ｃ
Ｃ
＋
１
．
・
Ｐ
２
声
佇
＋
Ｖ
１
８
Ｏ
０
Ｃ
Ｎ
Ｂ
９
Ｑ
Ｄ
Ｙ
Ｒ
＋
＋
Ｌ
Ｏ
１
１
１
２
３
４
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
対
”
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
拝

Ｃ
６
”
門
８
１
．
．
４
Ｙ
２
Ｃ
Ｃ
Ｎ
Ｃ
Ｎ
１
８
８
１
Ｒ
Ｖ
拝
一
一
Ｒ
Ｒ
Ｒ
Ｐ
Ｃ
Ｌ
Ｒ
Ｒ
Ｏ
Ｏ
Ｃ
Ｃ
８
Ｖ
二
Ｄ
庁
９
Ａ
庁
Ｐ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
，
，
，
，
，
，
‐
，
，
，
１
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
，
９
‘
，
，
，
，

４
Ｃ
十
両
６
脚
庁
Ｂ
８
Ｍ
斤
！
齢
６
”
６
脚
Ｃ
ｌ
・
Ｖ
Ｖ
＋
Ｃ
Ｃ
３
好
”
”
Ｐ
１
Ｐ
”
庁
１
３
Ｃ
Ｃ
Ｒ
肘
Ｉ
γ
十
Ｖ
＋
４
‐
，
，
１
，
，
聯
，
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２

６
４
Ａ
＋
１
６
十
１
．
ｌ
Ｂ
＋
Ｓ
＋
１
＋
１
＋
Ｉ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｐ
２
０
Ｐ
十
十
十
十
１
十
十
十
Ｎ
Ｎ
Ｃ
Ｃ
２
＋
Ｑ
－
Ａ
６
時
０
２
２
２
２
２
２
２
２
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃

Ｃ
６
Ｒ
Ｒ
Ｃ
１
Ｒ
Ｎ
Ｂ
２
Ｒ
４
Ｒ
Ｃ
Ｒ
Ｃ
Ｒ
Ｂ
６
９
２
＋
１
１
．
・
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｖ
Ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｓ
Ｃ
９
０
Ｒ
Ｑ
・
・
Ｂ
＋
１
４
５
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ

穴
Ｃ
＋
Ｒ
Ｓ
Ｉ
・
Ｒ
時
！
Ｖ
ｌ
－
２
Ｒ
Ｓ
Ｒ
６
Ｒ
１
．
１
Ｖ
Ｖ
Ｑ
Ｖ
Ｖ
肝
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
何
Ｐ
Ｐ
Ｐ
”
Ｃ
６
０
拝
０
行
Ｇ
Ａ
ａ
Ｏ
Ｖ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

二
４
”
二
６
ｓ
二
”
二
Ｎ
特
Ｌ
１
．
二
一
一
１
二
Ｎ
１
．
両
Ｃ
＋
庁
Ｃ
８
二
二
二
二
二
十
二
一
一
二
Ｃ
０
３
二
二
Ｃ
”
＋
８
３
斤
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ａ
６
５
Ｅ
１
６
Ｇ
２
１
６
二
Ｒ
Ｓ
Ｎ
８
Ｘ
Ｃ
Ｙ
６
Ｓ
ｌ
－
３
Ｑ
二
２
Ｃ
９
Ａ
Ｅ
Ｉ
Ｌ
Ｌ
Ｘ
Ｙ
Ｏ
０
３
Ｎ
０
９
Ｅ
二
厨
０
Ｖ
十
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｒ
Ｃ
５
Ｒ
Ｃ
１
Ｒ
Ｒ
Ｒ
１
Ｒ
・
・
４
Ｒ
１
．
Ｒ
ｌ
，
Ｒ
１
１
．
Ｐ
Ｖ
＋
Ｐ
１
７
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｏ
６
Ｎ
Ｃ
Ｑ
Ｑ
Ｃ
Ａ
３
”
”
Ａ
，
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

４
２
１
．
１
．
１
．
”
２
Ｃ
Ｂ
１
．
Ｂ
”
２
Ｖ
Ｖ
＋
ｇ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｏ
＋
＋
＋
０
２
９
０
９
０
０
６
８
０
９
０
０
０
９
９
０
６
６
９
０
０
９
０
０
０
２
９
０
２
０
０
０

０
６
，
０
Ｂ
Ｓ
０
８
０
Ｓ
Ｏ
８
ｌ
・
０
６
０
１
２
ｓ
１
．
８
二
Ｐ
９
”
蹄
ｇ
９
９
０
６
Ｌ
０
９
９
２
Ｃ
Ｃ
０
０
Ｆ
９
２
Ｇ
Ａ
鹿
０
２
９
８
９
９
２
０
９
８
１
２
３
４
５
６
７
８
９
９
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２

９
Ｃ
４
１
１
．
１
．
２
Ｃ
３
８
４
Ｎ
Ｓ
５
１
６
Ｎ
７
６
Ｎ
８
Ｓ
二
９
二
十
Ｏ
１
２
３
４
Ｐ
５
６
Ｐ
７
Ｈ
Ｃ
Ｃ
８
９
Ｇ
２
Ｒ
Ｂ
＋
５
１
２
３
４
５
６
７
８
９
６
９
９
８
０
０
０
０
０
０
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３

７
４
２
７
Ｎ
Ｃ
７
１
．
７
１
．
７
Ｂ
８
７
Ｃ
７
８
７
１
６
７
・
・
１
７
Ｒ
Ｐ
８
８
８
８
８
＋
８
８
＋
８
Ｃ
Ｃ
ｇ
８
８
Ｄ
９
１
二
Ａ
Ｏ
９
９
９
９
９
９
９
９
９
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

、

音色の選択がそうとう難しかったハズ音色の選択がそうとう難しかったハズ

テクノ作曲＝良徳砂原

KARATEKA
』
手
弥

⑧みそねこ群馬･旧⑧みそねこ群馬･旧歳

､

こちらもみそねこクンの作品だが、ついに

来た、電グルの最新CDからです。いわゆる

テクノハウスのスタイルをうまく日本流にこ

なしているグループで、みそねこクンはうま
つか

くツボを掴んでコピーしている。音色の選択

とかはそうとう難しかったハズなのに、次々

と場面が展開していって、聴くほうをまった

く飽きさせないのは、まったくお見事です。

KATATEKA,ORG
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1Notes'notesﾉーﾂ・ﾉーﾂ】
今回は･･…．。あと、リストが長いです
ね。できるだけ見やすく、短くまとめ

たつもりですけど･･････。すいません」
■ゴジラのテーマ

ZEEDEN岡林だい｢どうも｡今月は

巳曲採用のゴジラ……いや、ZEED

■Ql－lEERClTY

>FEDEN岡林だい｢4か月連続採

用。ありがとうございます。さて、今

月はハードコアテクノをやってみたん

ですが、どうでしょう。巳月号の『｜R

ON～』では、こけてたからなあ。でも

EN岡林だいです。もう一つのほうに

も書きましたが、今月は4か月連続採

用、そして、デビュー1周年という、

僕にとって記念すべき月になりました。

これからもがんばりますので、よろし

くお願いします」

■ぼす曲(付録ディスクRGM)
みそねこ｢さて､僕を覚えてくれた人が

何人いるかわからないが、曲の感想や

バカ話を募集したいと思います｡〒374

群馬県館林市下早川田町814石橋渡
まで。ラブレター(？)や常連からのア
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1260C9=.'al2V6D6L16拝

1279C1="C＋C＋C+C+8C+C＋C+C+C+C+C＋C＋C＋C+C+
杵

1289C2=穴CCCC8CCCCCCCCCCC拝

129zC3＝”DDDD8DDDDDDDDDDD”

13BG’

1319，1＝両EEEE8EEEEEEEEEEE拝

1320，2=卸G－G－G－G－8G－G－G－G一G－G－G－G－G－G－G－
F

1339，3=FFFFF8FFFFFFFFFFF汗
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135ZEO=時a23V1508L16"

1360E1=席B8BB8BBBB32B32BBBBBBB庁

1370，

1380FO="V1gaA15Y22,180Y23，65"

1399F1=､守Y24，200HlNB16HlNB16Y24,255ClNB1
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MB16Y24，2ZOH1NB8Y24，255ClNB8Y24，2B9MB16Y

24.255NB16Y24,2gBNB16Y24,255NB16

1490F2＝庁Y24，200H1NB16HlNB16Y24，255C1NB1

6Y24，200NB8Y24，255NB16Y24，200N.B16Y24，255

NB16Y24，型OSH1NB32S32S16Y24，z55SClNB32S3

2S16Y24，2zOSNB16Y24，255SNB16Y24’228NB16Y

24，255SNB16

1418，

1426Gg＝”O1L32"

1425Z=”V15AV14AV13AV12A師日Y=”V15AV13A厨：X

=Z＋F>汗＋Y＋丙<斤十Z+序>”+Y＋庁<吋十Y＋P＞向十Y+荷<庁十Z＋"

>向十Z+拝<脚十Y+Y

1430G1=X+即>V15C+V13C＋V15EV13E<齢

1449G2=X十斤>V15CV13CV15EV13E<"

1456G3=X+齢>V15DV13DV15G－V13G－<"

1460G4=X十時>V15DV13DV15FV13F<的

1470G5=師05V6AV7AV8AV9AV12AV11AV12AV13A庁

1489，

1490Hg＝庁L6407毎

1566Z＝庁V12BV11B－V1gAV9A－"：Y=再V12BV9A時gH

1=Z＋”R16時＋Z＋Z＋衝R16"＋Z+Z＋Z+Y+Y+Z+Z+Z+Z＋Z+

Z

1519，

152219＝"L16Sg"

153611＝時N206A8N2089AN20gA8N2g叩AN269AN2

009AN20gA8N2090A8N2gZAN2006AN200AN20g9AN

154012=rN5090A8N2gOOAN2BgA8N260BAN28BAN

20gOAH269A8N2692A8N2gOAN2069AN208AN2B60A
再

155013=wN296A8N2ggOAN209A8N2BZBAN208AN2

90BAA32A32AA32A32AAA8A卿

1565，

1570PLAY#2，…,B8,C6,CO,E0，F6,G8，H0，10

1580PLAY＃2，齢w，時",…,挿斤,E1,F1，"㈲,H1,11

1599PLAY＃2，吋鹿p戸”,厨房,"穴,E1，F1，"席,H1，11

16BgPLAY＃2，”吋，”庁，碑”，”軒，E1，F1，時毎，H1，エ2

1610PLAY＃2，両鹿，叶同，岬舜，吋庁，E1，F1，，，脚，H1，11

1629PLAY＃2，拝斤，庁”，斤庁，丙戸，E1，F1，G1，H1，12

1630FORN=ZTO1

164BPLAY＃2，A6，斤","汗,"拝,E1,F1，G2,H1,I1

1650PLAY＃2，押叶,R'',秤時,拝庁,E1,F1，G2,H11I1

1669PLAY#2,鹿町,"同,拝鹿,斤拝，E1，F2，G3,H1,I3

1670FDRL=BTO1

1682PLAY#2,A1,B1,C1，，1，E1，F1,G1，H1，12

1699PLAY#2,A2,B1,C2,,1,E1，F1,G2,H1,I1

170ZPLAY#2,A3,B1,C2，，1，E1,F1，G2,H1,I1

171BPLAY#2,A4,B1,C3，，2，E1，F1,G3,H1,Z1

1720NEXT

1739PLAY＃2，鹿庁，時蒔，両”，”碑，E1・F1，G1，H1，I2

1749PLAY＃2，斤庁,庁脚,庁拝，両序,E1，F1，G2，H17I1

1750PLAY＃2，斤庁,丙”,押時,鹿w,E1mF1,G2,H1，11

1769PLAY＃2，"庁,R",時庁,丙庁,E1，F1，G3,H1，11

1772PLAY＃2，A3，B1,C2，，1，E1，F1，G2,H1,ｴ2

1782PLAY＃2，A19B1,C1，，1，E1，F1‘，G1,H1,I1

179gPLAY#2，A4,B1,C3,,2,E1,F1,63,H1,11

1805PLAY＃2，A3，B17C2，D1，E1，F1，G2，H1，11

1819PLAY＃2，A4，B1，C3，，2，E1，F1，G3，H1，I2

182gPLAY#2,A3,B1，C2，，1，E1，F1,G2,H1,11

1832PLAY＃2，A5，B1，C3，，3，E1，F1，G4，H1，11

1849PLAY＃2，A1，B1，C1，D17E1，F1，G1，H1，11

1850PLAY＃2，蒔昨，時卿，押時，”拝，E1，F1，G1，H1，I2

1860PLAY＃2，戸席ﾛ"",拝簡,"時,E1，F1,G3,H1，11

1879PLAY＃2，A6，B1，C1，，1，E1，F1，G1，H1，12

1889PLAY＃2，A7，B1，C2，，1，E1，F1，G2，H1，11

1890PLAY＃2，A6,B1,C1,,1,E1DF10G1,H1,I1

1900PLAY#2?A8,B1,C2,,1,E1，F1,G2,H1,11

1919PLAY＃2，A9，”癖，時扉，拝w，E1，F1，G1，H1，12

1920PLAY＃2，秤伸，"鹿,庁拝,"〆,E1，F1,G2,H1,11

193田PLAY＃2，””，鰯碍，挿吋，佇而，E1，F1，62，H1，11

1940PLAY＃2，脚庁，””，”席，”''，E1，F1，G3，H1，11

195ZF0RL＝BTO1

、

テクノとラテン･フュージョンの合体テクノとラテン･フュージョンの合体

オリジナル事、

RHYTHM

》
痒
〔
》

拳、蕊
一皇～

●しんちゃん神奈川･18歳●しんちゃん神奈川･18歳

、

これもおもしろい試みで、オリジナル曲を

作るのにリズムを中心にすえている。テクノ

とある種のラテン・フュージョンが合体した

感じのリズムで、パターン数は少ないものの

音色の組み合わせがかなり変わっていて楽し

める。スネアとベースがちょっとそろいすぎ

なので、次は少しフレーズをずらしてみては

どうでしょうか。エンディングがナイス｡

V12AV11AV12AV13A"iK

最後にオチが付いていて笑え最後にオチが付いていて笑え付こオ る1てい

オリジナル．、電晨：
蝿蜂

巽零

､‘:篭。
毒
QUEERCITY

も

0ZFFDEN岡林だい高知･16歳OZFFDEN岡林だい高知･16歳
、

今月は優秀な曲がたくさんそろった。この

曲も、けつこうキしているところがあってナ

イス。音色とベンドのかけ方はすばらしいで

す。最後にオチが付いていて、笑えます。80

年代初頭のヒカシューとかP-MODELと

かには、こういった曲にも通じるような音色

やメロディのセンスがあるので、機会があれ

ばぜひ聴いてみることをお勧めします。

RHYTHN、ORG
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ドバイスも歓迎／来るもの拒まず。

返事はもちろん出します。あ、白紙と

か不幸のレターはやめてね｡念のため」
●12月号のRFRTBだ

1位「タコ＆イカSUPER｣(by
みそねこ)、巳位｢MysticDance」

ログラムが多少異なっていることを表

しています。とくに、一般曲の巳作品

のファイルは、ほとんどMMLが入っ

ていません。また、ほかの作品は、付

録ディスクの小メニュー用に多少の変

★付録ディスクの収録ファイノbt掲載

リストの違いについて

FM音楽館の掲載リストは拡張子が

｢.ORG｣(オリジナルの意)、付録デ

ィスク収録ファイルは拡張子が｢･FM

(by福井英晃)､B位｢ReStinPea鴎」

(bySTUDIOTAKE)でした｡(Orc)

日｣となっています。これは、巴つのプ更を加えてあります。
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火事の音から放射能吐き出しの効果音まで

映画音楽作曲苧伊福部詔

ゴジラ

e>FFDEN岡林だい高知･旧歳高1

、

学校で昼食のときにかかっていたのを聴い

て｢いけそう｣と思ったらしいですが、メロデ

ィはまあ近いかな・低音の帆コｰｰ"といってい

るのが都市の火事の音、破裂音も入るし、ゴ

ジラが放射能を吐きだす効果音もすばらしい。

最近、再び映画になったのはイマイチですが、

最初のモノクロのバージョンは必見、圧倒的

な迫力ですよ。

吾

GODZILLA・ORG

Ｔ
２
Ｇ
８
Ｏ
＆
Ｙ
１
１
１
０
，
０
＆
２
４
Ｙ
１
１
２
８
０
０
１
２
拝
十
１
１
Ｃ

ｊ
Ｓ
Ａ
９
Ａ
Ｒ
１
０
＆
Ｙ
Ｙ
Ｙ
６
７
２
２
Ｙ
７
＆
，
Ａ
Ｙ
２
２
２
Ｅ
Ｅ
十
Ａ
ｗ
Ｖ
Ｖ
４

‐
Ｆ
Ｆ
４
Ａ
Ｖ
１
Ｃ
＆
＆
＆
１
０
Ｙ
５
＆
，
２
８
＆
＆
Ｙ
Ｙ
Ｙ
＋
十
Ａ
Ｒ
”
Ｃ
１
Ｃ
１

Ｚ
Ｅ
Ｈ
，
８
Ｂ
Ｃ
，
＆
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｒ
Ｆ
＆
，
Ａ
Ｏ
３
２
０
Ａ
８
８
８
１
２
Ｒ
＋
２
Ｖ
Ｒ
１
Ｖ

．
Ｄ
＆
７
Ｒ
く
１
８
０
＆
＆
＆
”
６
Ｆ
Ａ
０
８
２
Ａ
Ｙ
４
＆
Ａ
Ａ
Ａ
Ｅ
Ｅ
十
Ａ
３
Ｃ
Ａ
Ｃ
”
１
Ｃ

Ｈ
・
・
Ｅ
Ｄ
Ｇ
Ｃ
１
１
７
９
０
０
１
１
５
８
２
０
Ｙ
＆
＆
，
０
＆
＆
＆
十
十
”
Ｒ
Ｂ
Ｂ
Ｐ
Ｖ
Ｃ
Ｖ
３

ｊ
Ｋ
Ｎ
昨
十
ク
Ｖ
Ｙ
，
３
８
４
Ｂ
Ｆ
Ｑ
２
Ｙ
６
８
０
２
６
８
８
０
０
Ａ
Ａ
１
２
Ｒ
＋
２
１
＋
Ｃ
４
Ｃ
１

Ａ
１
Ｏ
Ｕ
１
Ｆ
８
Ｃ
２
８
１
１
２
＆
８
６
４
８
‘
Ａ
０
３
２
，
２
６
４
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
，
Ａ
３
Ｖ
Ａ
０
Ｔ
９
Ｖ
Ｔ

ｆ
１
１
ｐ
‐
〔
Ｕ
Ｆ
』
Ｆ
』
［
Ｋ
つ
二
一
コ
可
Ｉ
３
７
１
句
Ｉ
ｎ
ｕ
１
Ｉ
１
Ａ
〔
《
Ｕ
ｐ
ａ
４
ｐ
ｌ
Ａ
Ｒ
ｖ
０
ｑ
四
４
Ｊ
１
１
つ
４
‐
千
．
十
十
‐
中
十
ｐ
ｍ
Ｒ
〕
つ
と
ｐ
Ｉ
１
０
Ｍ
ｖ
ｗ
Ｖ
《
し

，
１
１
２
ｓ
＆
＋
Ｂ
１
Ｌ
Ｙ
８
８
８
Ｂ
８
Ｒ
０
８
２
６
，
＆
＆
２
，
，
，
Ａ
Ａ
１
２
Ａ
Ａ
＋
２
３
＋
Ｖ
Ｃ
Ｃ
２
Ｔ
６
１
１
３
４

ｈ
，
１
．
．
１
，
Ａ
Ｖ
２
＆
１
１
１
＆
Ｆ
６
２
６
Ｙ
７
０
０
１
Ｙ
０
９
０
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｒ
Ａ
３
Ｃ
Ａ
Ｃ
３
７
１
１
．
，
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｓ
１
０
１
Ｅ
Ｅ
十
Ｃ
呵
沁
Ⅳ
Ⅳ
ｗ
＋
７
１
Ｙ
５
＆
，
２
３
Ａ
＆
２
２
２
一
一
十
一
一
二
十
十
Ｒ
Ｂ
９
Ｐ
Ｖ
１
Ｖ
Ｖ
！
Ｔ
，
，
，
，
，

ａ
，
４
３
十
十
６
３
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｆ
ｌ
Ａ
ｎ
Ｆ
＆
，
Ａ
３
Ｙ
１
＆
Ａ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ａ
Ａ
１
２
Ａ
Ａ
＋
２
Ｖ
＋
Ｃ
Ｖ
Ｃ
Ｃ
！
‐
Ｏ
１
１
１
１

ｙ
１
４
，
Ｄ
Ｆ
６
時
１
少
５
Ｃ
Ｃ
Ｃ
＆
Ｆ
８
Ａ
６
８
２
＆
，
５
＆
＆
＆
＆
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｆ
Ａ
君
－
１
．
Ａ
９
Ｃ
Ｅ
↓
１
７
Ｆ
Ｆ
Ｆ
旧
Ｆ

ａ
，
１
６
＆
Ｇ
両
十
２
Ｖ
＆
５
＆
＆
＆
Ａ
Ｆ
Ｑ
＆
２
８
Ｙ
２
０
３
０
Ａ
Ａ
Ａ
１
．
．
十
・
．
．
、
＋
＋
Ｒ
Ｂ
八
６
Ｐ
１
２
Ｖ
１
ツ
ー
Ⅱ
，
，
，
，

ｂ
２
Ｈ
Ｄ
Ｄ
８
８
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｂ
，
５
５
５
８
Ｆ
８
Ｂ
Ｙ
５
＆
３
２
１
７
＆
＆
＆
ｊ
序
Ａ
〃
”
Ａ
Ａ
＋
２
八
－
十
Ｖ
１
Ｃ
Ｖ
」
Ｔ
０
１
２
１
２

ａ
‐
Ｃ
Ｎ
＆
Ｒ
Ｒ
十
４
４
＆
８
１
６
２
１
＋
Ｆ
Ｆ
４
８
１
Ａ
Ａ
Ｙ
Ｏ
‐
０
０
０
Ａ
Ｄ
Ｅ
Ｆ
Ｄ
”
Ｒ
Ｒ
Ａ
３
１
Ｃ
Ａ
４
Ｖ
３
Ｃ
ァ
，
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ

ｋ
０
Ｔ
Ｕ
＋
Ｅ
Ａ
Ａ
Ｒ
１
＋
１
１
１
２
ｊ
Ｇ
５
７
ｊ
Ａ
８
＆
８
８
２
０
１
５
２
八
０
十
Ｆ
Ｄ
２
十
十
Ｒ
Ｂ
ム
ー
Ｐ
Ｒ
Ｃ
Ｖ
０
ア
Ｔ
，
，
，
１
，

０
，
１
０
Ｃ
十
十
Ｂ
御
十
Ｖ
Ａ
Ｙ
，
，
，
〈
＆
０
０
Ａ
ｇ
＆
２
６
０
２
Ｙ
２
１
１
２
Ｉ
Ｄ
”
Ｆ
Ｄ
３
Ａ
”
＋
２
」
１
＋
Ｃ
１
Ｃ
１
ァ
‘
９
１
１
１
１

１
Ｐ
Ｓ
＆
Ｆ
Ｇ
８
８
Ｆ
１
＆
＆
８
８
８
ハ
Ｇ
８
Ｄ
Ｃ
２
８
Ｙ
６
９
３
＆
Ｙ
，
，
，
て
り
２
Ｆ
Ｄ
Ｂ
Ｒ
Ｒ
Ａ
３
熟
Ｖ
Ａ
Ｖ
１
１
Ｖ
ラ
Ｔ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

，
１
１
｜
・
・
Ｃ
Ｇ
＋
Ｒ
Ｒ
Ｇ
Ｃ
Ａ
Ｃ
１
１
１
く
１
Ｆ
Ｄ
十
Ｙ
４
＆
，
，
Ａ
１
８
０
０
０
丘
Ａ
３
Ｆ
Ｄ
２
＋
庁
Ｒ
Ｂ
上
Ｃ
Ｐ
Ｃ
Ｖ
Ｖ
Ｃ
，
，
，
ｆ
７

ａ
Ｃ
・
・
９
１
８
Ｆ
＋
く
１
８
２
８
Ｙ
Ｙ
Ｙ
こ
１
７
，
Ａ
５
，
Ａ
０
９
＆
Ａ
Ａ
２
２
２
Ｉ
Ａ
Ｌ
Ｆ
Ｄ
３
吋
十
十
２
ん
Ｖ
＋
Ｏ
Ｃ
２
９
」
２
８
１
１
１
１

，
１
１
２
Ｏ
Ｒ
Ｆ
Ｇ
Ｃ
Ｒ
Ｒ
Ｌ
Ｏ
＆
＆
＆
ょ
Ｖ
ｑ
Ｄ
Ｃ
１
０
＆
２
２
２
＆
＆
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ａ
６
Ｆ
Ｄ
と
Ｂ
５
Ａ
Ａ
３
せ
Ｃ
Ａ
１
０
３
Ｖ
ィ
＃
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

Ｓ
０
１
８
Ｅ
十
十
う
千
Ａ
８
４
Ｃ
Ｃ
Ｃ
１
３
－
５
十
Ｖ
２
６
Ｙ
Ｙ
２
０
０
８
８
８
ろ
Ａ
０
Ｆ
Ｄ
強
６
１
Ｒ
Ｒ
Ｂ
や
Ｏ
Ｐ
Ｖ
１
Ｌ
Ｃ
イ
Ｙ
，
１
，
，
，

ｙ
Ｕ
Ｉ
，
Ｑ
＋
Ｆ
Ａ
Ｂ
Ｆ
牛
”
ん
０
，
＆
＆
＆
Ｏ
Ｂ
Ｑ
”
８
Ｙ
５
＆
＆
１
３
６
Ａ
Ａ
Ａ
刺
Ａ
３
Ｆ
Ｄ
Ｏ
１
Ｖ
十
十
２
し
１
＋
Ｃ
Ｖ
４
８
ィ
Ａ
Ｏ
９
６
０
０

ｂ
Ｎ
Ｅ
Ｃ
っ
５
Ｆ
＋
Ｂ
Ａ
Ｇ
Ａ
５
ぉ
６
８
０
０
０
ろ
８
－
８
６
き
０
８
，
Ａ
２
，
，
，
＆
＆
＆
路
Ａ
１
Ｆ
Ｄ
と
Ｂ
４
時
Ａ
３
う
Ｖ
Ａ
Ｖ
Ｃ
Ｒ
Ｖ
唖
Ｌ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

－
Ｓ
３
り
１
Ｇ
Ｇ
８
＋
４
８
１
〃
Ｖ
１
０
５
１
ｈ
Ｑ
Ｂ
Ｆ
１
品
４
Ａ
２
＆
３
０
０
６
２
６
０
す
Ａ
Ｖ
Ｆ
Ｄ
０
６
１
Ｒ
Ｒ
Ｂ
庇
Ｃ
Ｐ
Ｃ
９
”
２
ゞ
ゴ
Ｐ
，
７
，
，
，

３
．
．
０
Ａ
ん
Ｖ
８
Ａ
Ｒ
Ｇ
Ｒ
８
Ｖ
う
７
Ｙ
１
１
２
中
２
５
７
Ｌ
打
Ｌ
＆
２
４
Ａ
２
２
２
０
４
０
く
Ａ
２
Ｆ
Ｄ
１
１
時
十
序
Ｖ
＋
０
Ｖ
＋
３
・
・
０
１
２
３
４

Ｏ
Ｐ
Ｆ
廿
２
０
８
十
Ａ
＋
Ｒ
少
こ
り
＆
‐
，
‐
Ｌ
Ｑ
Ｑ
２
砿
２
６
Ｙ
６
＆
Ｙ
Ｙ
Ｙ
１
１
２
Ａ
Ｏ
Ｆ
Ｄ
ろ
Ｂ
，
＋
Ａ
十
・
Ｃ
蔵
１
４
Ａ
Ｌ
』
俵
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

ラ
Ｏ
Ｓ
Ｈ
Ｌ
８
Ｒ
Ｇ
Ｂ
Ｆ
Ａ
Ｃ
８
Ｃ
８
８
８
は
３
２
Ｆ
Ｏ
さ
０
４
＆
，
０
８
２
＆
，
，
‐
は
Ａ
３
Ｆ
り
す
６
２
Ａ
Ｒ
Ａ
Ｏ
６
Ｖ
Ｒ
Ｐ
↑
再
オ
４
，
，
‐
，
，
９

唾
０
Ｎ
＆
⑩
８
Ｌ
十
十
く
Ｇ
＋
７
ろ
４
＆
１
１
１
俵
ち
３
１
Ｆ
２
９
‐
Ａ
０
８
２
３
２
８
２
６
ち
Ａ
３
Ｆ
り
ん
１
２
Ｒ
＋
Ｒ
と
１
１
１
Ｃ
＋
２
６
才
４
２
２
２
２
２
４

シ
３
Ａ
Ｅ
う
３
２
Ｆ
Ａ
Ｃ
１
Ａ
Ｖ
ま
ａ
５
Ｙ
Ｙ
Ｙ
・
い
ａ
Ｖ
５
１
の
ａ
０
８
２
，
３
Ｌ
Ａ
２
２
２
ぃ
Ａ
ａ
Ｆ
１
Ｄ
２
か
Ｂ
Ｙ
十
Ａ
＋
お
Ｖ
Ｌ
Ｒ
Ｖ
Ａ
Ｒ
１
オ
ー
＃
＃
＃
＃
＃
３

通
Ｒ
Ｒ
Ｋ
と
ａ
Ｏ
＋
Ｂ
う
Ｒ
Ｂ
Ｃ
せ
耐
２
＆
＆
＆
１
聡
時
Ｆ
Ｑ
Ｖ
ゞ
う
姉
２
４
Ｙ
０
Ａ
旬
＆
Ｙ
Ｙ
Ｙ
蝋
時
”
毎
Ｅ
”
Ｅ
ん
戸
”
Ａ
Ｒ
Ａ
し
時
拝
声
Ｃ
Ｐ
２
Ｌ
蝋
Ｔ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｏ

．
Ａ
Ｔ
Ｏ
覗
斤
”
Ｇ
緯
８
斤
”
８
を
ニ
ー
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
た
こ
二
８
”
千
一
一
Ｙ
５
＆
２
８
”
二
０
＆
＆
＆
”
た
窒
二
菫
十
宝
十
し
二
舌
Ｒ
二
Ｒ
あ
ご
二
二
０
二
Ｃ
・
．
”
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ

Ｅ
－
Ｐ
と
二
二
Ａ
二
Ｒ
二
二
Ｖ
き
０
８
８
８
＆
＆
０
Ａ
Ｆ
二
０
＆
‐
Ａ
Ｙ
０
２
１
５
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
０
１
１
２
２
Ａ
０
＋
１
十
Ａ
１
３
１
４
Ｃ
２
二
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｏ

Ｅ
Ｌ
・
・
・
．
ｇ
１
８
２
Ａ
３
４
Ｃ
Ｂ
１
５
５
５
５
‘
Ｃ
Ｃ
７
１
，
Ｄ
Ａ
６
＆
８
１
３
，
，
＆
＆
＆
＆
‐
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
，
Ｒ
Ｒ
Ａ
Ｒ
Ａ
‐
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｖ
Ｐ
５
Ｃ
，
Ｔ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｇ

，
Ｃ
Ｚ
４
‘
Ａ
Ａ
Ｒ
Ａ
Ｂ
Ａ
Ａ
９
，
Ｙ
８
３
９
５
Ｑ
Ｃ
＆
２
２
２
１
Ａ
０
０
９
０
５
言
言
Ｒ
Ｒ
ゞ
Ｃ
１
Ｃ

－
２
＋
く
Ｖ
０
８
，
１
１
２
９
Ｄ
Ｂ
Ｄ
・
・
Ｂ
９
４
Ｙ
６
３
７
＆
０
２
９
３
８
５
９
２
２
６
１
８
２
６
０
０
＋
６
＋
９
６
０
９
Ｖ
９
Ｖ
５
０
６
６
０
ｇ
６
０
０

Ｏ
０
Ａ
７
９
０
９
Ｆ
９
Ｃ
Ｏ
０
Ｃ
６
０
２
８
，
，
，
１
２
３
Ｄ
”
４
５
４
＆
，
Ａ
９
０
６
Ｙ
，
１
１
２
７
８
９
０
Ｅ
１
Ｅ
２
３
４
脚
Ｓ
Ａ
６
７
８
９
Ｃ
Ｏ
Ｃ
１
１
２
３
４
５
６
７
８

１
２
Ｒ
Ｃ
３
４
５
十
６
う
７
８
く
９
１
Ｃ
１
８
８
８
１
１
１
５
８
１
１
１
Ａ
０
８
２
４
１
８
６
，
，
，
１
１
１
２
．
．
２
．
．
２
２
２
Ｒ
２
Ｒ
２
２
２
２
９
３
３
Ｖ
３
３
３
３
３
３
３
３



議琵 雪篝篝
鍾妄冒鬮息塞.垣

ざ
季
一
騨發《

雲

蕊
譲蕊蕊

蕊騨
藍逢-篭罰垂。’

11

J

一
室
や
苫
弄
玲
趨
馨
琴
鴬
辻
、
ｆ
」
・
』
編
必
牽
Ｕ

菱
奉
零
識
鍔
鐘
》
瀞

～

込曽急
'感莚へ

錘

＝

67

．意

〃 雛…

葵
嘗毒

毒

理

霊

蕊蕊 １
ぴ睦
党

…」

蕊
鍵
蕊
蕊
蕊
蕊

i塞顯

蕊

譲
与鍾謹

墜勝雷箪

MSXのここが知りたいﾉ間きたいぞ′j;-コ≦■丘
．．.鳥．、己 一己‘‐

■TフオーユJ
★会月のテミマ/MSXのパソコンらしい－面を見る‐〆？

…｡ 悪

パソコンは大昔、電子計算機といわれていた。それと同時にい照明、MIDI楽器の同時演奏などお茶の子さいさいだ。MSXも
くつもの機械を制御するマシンの一面をもっていたのだ。これまったく同じ。早朝幼児番組の音声制御はMSXだという話だ

が本来の姿だった。だから、いまでも工場のラインや、劇場のし、だからもうちょっとそのへんを知ってみたいと思う。

：応騒鰹獣袰掴こ幾塁灘耳寄り情報交換コーナー
ですか｡というのも僕の先輩(パ気づけばよかったのですが、 今回は、ちょっとゴーインでも便●最近発見したのでお便りします。

ソコン持ってない)がパソコン『狸．PACK｣をつけるとメイ利な方法の情報を紹介します。GTでワープロを起動するとき、

で自分の電子工作を動かしたンRAMが4352Kバｲﾄと出て鱸謬鮮弾認を輔辨j壗雛剛
いっていうんです。で、父がひしまいます。どうしたらいいでMEM-768を差して、MSX－D蔵ソフトのアイコンをクリックし

しようか。とこと｢RS-232Cを使えば？」OS2を立ち上げます。そして付ますが、内蔵スイッチOFFでも

って。父も詳しいことは知らな（神奈川県横浜市･長谷川大我・'8才）録ディスクをAドライブ(1つしワープロは起動できます。

いんです。そのあたりのことがA『β・PACK』をすぐに修かない内蔵ドライブ)に入れてお①ワープロの文書用に用意したデ
き、イスクに｢MSXDOS2．sY

すべてわかる本てありますか。理に出そう。
A＞RAMDISKggg③S』rCOMMAND2・COM」

幅井県福井市･小久保麦〈ん.?才）STのメインRAMが256KA＞COpYA：＊．＊H：「内蔵ソフト．cCM｣をコピーす
Aない。電子工作の入門書をで、「狸･PACK』のもっている③る°

適当にみつくるって読むか、近RAMは256Kだから､合わせてA＞ASSlGNA：H：②②さらに、

くのパーツショップで相談する512K。だから、立ち上げたときA＞AUTOEXEC③A＞COPYCONAUTO
とにかくディスクアクセスがなEXEC、BAT②

のがてっとり早い。には｢MainRAM:512Kbytes」いぶん(特にCGの表示が)とつ内蔵ソフトハZ②
はっきりいって、すぐにやくと出るはず。でも、その何倍もても速くて気持ちいいです。僕はとしてAUTOEXEC，BAT
だつ情報を得るものはない。まの数値が出てしまうのは、どうこれを見たとき、MEM－768をの中身が内蔵ソフトになるように

た、電子工作でなんらかのもの考えてもおかしい。そういうわ買ってほんとうによかった、と思する。
いました。これをMファンを買っ－このようにしておけば、文書

を制御したいのなら、RS－232けで、すぐに修理に出してね。
ている友だちに見せれば、きっとディスクを入れて電源をONにす

Cより、プリンタやジヨイステちなみに、r〃PACK｣はずつ驚くことでしょう。せっかく高いれぱワープロが即起動します。が、
イツクのポートを使ったほうがと昔に出ていた拡張スロットでお金(定価3万円)を出して買っGTのワープロは終了時に
はるかにかんたんである。なぜは使用できない。念のため。たのですから徹底的に活用しましrMSXView』に戻ろうとするの

なら、RS-232Cは通信のためQGTの『MSXView』で、よう。（愛知県名古屋市.桝田雅裕で、この方法で起動して終了しよ
さん。18才）うとすると、リセットされてまた

の規格で、相手側にもおなじ受終了を選んだときにできる不可※ようは、最初にRAMディスクワープロが起動してしまったりし
け□がないとダメだし、細かい視ファイル｢DlRSTAT､Vを設定し、付録ディスクからRAますoとはいってもこうしておく
機能をサポートしているぶん、S｣はどんな働きをするのですMディスクヘ内容を複写して、使と便利です。（北海道北見市･小松

相手もそれ相応の電子回路がなか。また、作らないように設定用するドライブをRAMディスク貴さん．？才）
のHドライブに変更し、付録デイ※まず提案ですが、この作ったデ

くてはならない。そこで、そのすることはできますか。
スクを立ち上げるためのAUTOイスクは起動用として、文書をセ

へんの知識を得るには、『MS（熊本県熊本市･秋月智博〈ん．17才） EXECプログラムで起動させて－ブするディスクは別にしたほう

X－Datapack｣(アスキー1A『MSXView』の初期画面いるだけなのである。もちろん、がいいと思います。なんせシステ
万2000円)、『デジタル回路設計VSHELLの同時点をセーブマイクロキャビンなどがよく使うムだけでもそれなりの容呂がある

製作～製作の初歩からホビー実するファイルなのだ。だから、セクタに直接書きこむ、とかいうので。それと、パナソニツクのほ
用回路の設計まで』(CQ出版かんたんに切り離したりはでき種類のことがしてあると、RAMうからも｢この方法だと小松さん

のいうとおり『MSXView』に戻る

2200円I『たのしい電子工作，ない｡ｸｲﾂｸｾーﾌみたい葱Z1溌雷齢慾龍うとするので､終了処鍾際の不都
～B｣(電波新聞社各1500円)がもの、と理解してなかよくつきやうとRAMディスクの内容は消合が多く､おすすめしない｣という

②

おすすめ。また、近くのパーツあっていくしかない。ライトプえてしまうので、そのへんはお忘コメントをもらいました。ほかに

屋さんで相談するのも手。福井ロテクトを言きこみ不可にするれなく｡ついでに『MSX増設RAよい方法があればいいのですけど
MカートリッジMEM-768』はア……。

市ならマルツ電波さんがある。というあら技で、作らないよう スキーから発売中。
Q僕はA1STを持っていて、にすることはできるけど……。

お便り、つっこみ

待ってます議喜
MSXに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間書店インターメディアMSX・FAN｢GTフォーラム｣係
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愛知県の鈴木智博という読者

(年齢不詳)から、1枚の質問ハ

ガキが届いた。質問ハガキその

ものはとくに珍しくはないし、

｢バボさんってほんとうはすご

いブスなんですか｣というよう

なよくわからない質問以外は、

できるだけ記事に取り入れなが

ら作っているので、八ガキその

ものを誌面に出すことはめった

にない。だが、鈴木氏の質問は

なんだか鬼気迫るものがあった。

このハガキは、もともとスー

パービギナーズ(超初心者)講座

あてのおしかりの八ガキだった。

超初心者と銘打っておきながら、

むずかしすぎる､｢正真正銘の超

初心者｣である｢僕｣には｢Ⅷわか

んねえ"の対象｣だ、という趣旨

の前文があり、続いて質問を書

き連ねて､｢説明書(マニュアル）

ではわからない｣のでちゃんと

教えてほしい、と訴えている。

その質問は、みごとに菫要か

つ基本的な事項ばかりをおさえ、

おそらく多くの｢超初心者｣にと

っても聞きたかったことではな

いかという感触があった。

スーパービギナーズ講座にか

わって、鈴木氏とその仲間たち

(つまり、もしかしたらあなた）

の質問に体あたりしてみよう。

ワークエリアの説明でFFFFとか書いてある
けど､数字にすると何になるのです跳また、
ユーザーエリたかの意味もよくわかりません。

A1それは数字で説 ⑧図116進数と10進数の変換のしかた

PRINT&H×××× ××××＝16進数

n=10進数

FFFFとか苔いてあるのは、

16進数の数字です。たぶん、きき

たいのは｢l雌数にすると、いく

つになるのか｣ということだろう

とは思いますが、もし、このアル

ファベットを記号の一種だと思っ

ていたら、ちょっと困ります。

16進数は、〃～9とA～Fのア

ルファベットを使って書き表され、

たとえば31に相当する16進数は、

1F

と苫かれます。ただし、BASICの

プログラム中では｢&H1F」と

いうふうに頭に&Hを付け、Sim

pleASMなどのアセンブラのプロ

グラム中では｢1FH」というふ

うに末尾にHを付ける決まりにな

っています。それ以外の文章中で

も、区別がつきやすいように&H

やHを付けることも多いのですが、

メモリのアドレスごとに説明して

いくワークエリアの解説などでは
はんざっ

煩雑になるので､&Hは省略して

いるのです。

il
PRINTHEX$(n)

l罐数を1雌数に変換したり、

1雌数を16進数に変換したりす

るのはけつこうかんたんです。

PRINT&H1F

を直接実行すれば｢31｣とl唯数

に変換きれて表示され、

PRINTHEX$(31)

を実行すれば｢1F」と16進数に

変換されて表示されます(図1)。

ただし、整数型の特性のため、

16進数の8Hz〃以降はマイナス

の数値に変換されてしまいます。

8〃,g〃以降を変換するときは、

PRINT&H8000+65536

というふうに、すべての答えに

65536を加えてください。

さて、メモリは万～FFFFま

でのアドレスが付いていて、ふつ

う、〃から7FFFはROM、8H

HHからはRAMになっています。

このRAMのうち、BASIC用のワ

⑧図巳標準的なﾒﾓﾘマップ ■
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■
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ZZZZ
ROM

BZZZ
ユーザーエリア

燕機種によってアドレスは.翼なる

ディスクのワークエしア

ワークエリア ｚ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

一クエリアやディスクドライブ用

のワークエリアに使われる部分を

除いた部分が、ユーザーが自由に

使っていい部分(プログラムなど

を入れる)で､これがユーザーエリ

アです(図2)。
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VRA/VIって

何です力も

A2
画像用のメモリですも ています。そういうメモリの集ま

ったところを、パターン名称テー

ブルといいます(図3)。

キャラクタコードごとに文字の

形を記憶しているのがパターンジ

ェオ､レータテーブルという部分で

す。キャラクタコード1つにつき

8バイトを割り当てて、1文字1

文字の形を詞蔵しています。

また、スプライトの形の情報は

スプライトパターンジェオ､レータ

テーブル、スプライトの表示位澗

や色などはスプライトアトリビュ

ートテーブル、文字色などの情報

はカラーテーブル、パレット情報

はパレットテーブルにそれぞれ記

憶しています。

、

VRAMは、VideoRAMの略で、

画像用のメモリを意味しています。

たとえば､SCREEN1の画面は、

32字×24行の文字が表示できる

ようになっていますが、その1マ

スごとに1バイトのメモリが対応

していて、そのマスに表示される

文字のキャラクタコードを商dl意し

ｌ
‐
１Ｌ

皇
二

’〃っ

VRAMの各部分(テーブル)の記

憶内容が刻々と変化しているとい

うこととまったくおなじです。

VRAMとは､このように｢画面」

そのものなのです。

これらの情報がSCREEN1の

画面情報のすべてです。

SCREEN1のプログラムを走ら

せると画面力刻々と変化したりし

ますが、それは上で紹介した

文字方ﾝ卜を変えるとかあ
ったけと;字がどうなるの。

論理演算子って何ですか。
COPYで使おうと思ったけど
わけがわからんかつた。

A3雪欝を示す記号の
論理演算とは、数値を2進数に

変換したうえで各桁ごとに1か0

か計算していくものです。

COPY､LINE､PSETなどでの

論理演算とは、もともとの点のカ

ラーコードとそこに表示しようと

する点のカラーコードとを論理演

算でi;|算して、i伎終約に表示され

るカラーコードを決めているので

す。

｢11AND6」は2になります

か、カラーコード11の四角のうえ

に論理演算-f｢AND｣を使ってカ

ラーコード6のIﾉq角を重ねると、

その重なり部分はｶﾗｰコード2

のIIq角になります(図4)。

うな数値(ただし、2進数)で収め

られています。

これは0を背景、1をドットと

して見ると、まさに文字｢A｣の形

になっています。これはほかの文

字でもおなじです。

ここのデータを図5の矢印の先

にあるデータに変更したとすると、

文字｢A｣の形はそのデータで1

がならんで作る太い｢A｣の形に

変わってしまうのです。

データの1のならび方をくふう

して、文字｢A｣を三角形にした

り、レンガパターンにしたりする

こともできます。複数の文字を組

み合わせて1つの絵になるように

もできます。じっさい、多くのケ

ームプログラムはそうやってキャ

ラクタや背景を作っているのです。

A4蕊総
「フォント」(font)とは、もとも

とおなじ種類の活字セットのこと

で、ようするに｢字体｣を意味する

ことばです。パソコンでも一般に

文字の形のデータをフォントデー

タといいます。

SCREEN1で文字フォントを

変えるということは、具体的にい

うとパターンジェオ､レータテーブ

ル(前項参照)を書き換えるとい

うことです。このテーブルのデー

タが変わると、l面面に表示きれて

いる文字の形が変わります。

たとえば、SCREEN1では、文

字｢A」(キャラクタコード65)の

パターンデータが､VRAMの＆H

208～&H20Fに、図5のよ

子

！

口
③リスト｜の実行画面(図4とおなじ）
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g図BSCREEN1におけるVRAMとディスプレイの関係
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スプライトアトリビュートテーブル

／
カラーテーブルパレットテーブル

スプライトパターンテーブル

ディスプレイ

､図4カラーコードの論理演算

2＝尺已原画19
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gリスト1LlNEの論理演算子

169SCREEN5：COLOR1，15，0：CLS

110LINE（59，50）一（156，120），11，BF

122LINE（108，85）一（222，170），6，BF，AND

130GOTO130

【解説】●行100＝画面初期設定。背景色を15(白)にしているのは、行120で描くパ
ネルの背景部分に描かれる色が完全に表示されるようにするため●行110＝カラ
ーコード11のパネルを描く●行120＝カラーコードBのパネルをずらしてAND

で重ねる。色は、〈元にあった色>ANDBで得られる色になそ

⑧図S文字｢A｣のフォントを変える
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領域の意味も
よくわかりませんb

エスケープシーケンス
って何です力＄

A5茎筈厚画の
「領域｣ということばそのもの

は｢領有している区域｣｢領地の範

囲｣(ようするに、縄張り）といっ

た意味で、プログラム関係で出て

きた場合は｢メモリのある範囲､区

なかでも、カーソル位置指定の

エスケープシーケンスをもっとも

よく見かけます。たとえば、座標

(x,y)に鴫＊〃という文字を表

示するのなら、

PRINTCHR$(27)+"Y"+CHR$(y+

32)+CHR$(x+32)+"*"

※x，yには数値が入る

というPRINT文でカーソル位置

指定から表示までができます。大

文'I員のYのあとは、じっさいには

直接そのキャラクタコードを持つ

文字をつなげることが多いので、

もっと短くなります。ほかのエス

ケープシーケンスも使ったサンプ

ルプログラムを下に褐戦している

ので、打ちこんで試してみてくだ

さい(リスト2)。

間｣といった意味で使われていま

す。それ以上の意味はとくにあり

ません。このことばは、じつは｢エ

リア」という単語を日本語にした

ときの悲吾なのです。たとえば、

ワークエリアを日本研によると

｢作業領域｣になります。

「領域｣は、開始アドレスと終了

アドレスで範囲を表し、その範囲

内のメモリをどういう目的に使っ

ているかを伝えるときなどに使わ

れます。たとえばマシン語プロ

グラムを収めている部分をマシン

語領域と11平んだりするわけです。

画

A7悪阜赫醗
のことで、特別な機能を持って

います。

「エスケープ｣とは､本来｢逃亡」

などの意味を持つことばですが、

コンピュータではおもに｢拡張」

という意味で使われます。

エスケープコードはESCと略

記され、CHR$(27)です。

このエスケープコードに続けて、

大文字のYやLMなど、いくつか

の特定の文字を統けてPRINT

(画面表示)すると、カーソルの位

i温指定や1行挿入、1行WII除など

の機能を使うことができます。

この仕組みのことをエスケープ

シーケンスというのです。

垂

キ マ砂
どういう酷で動も

A6蔑纂鳶惑
です。

文字キーを押すと画面にそのキ

ーに対応した文字が表示されます

が、キーを押した情報力植接画面

(VRAM)に行っているわけでは

ありません。そこへ行くまえにキ

ーバッファというワークエリアの

一種(図6)に、入力された文字の

キャラクタコードをいったん順々

に収めていき、そこの情報を処理

していくという手順をとっている

のです。入力された情報がキーバ

ッファの最後の番地(&HFCl

7）までくると、また最初(&HF

BF,0')にもどるようになってい

③リスト2の実行中画面．このパターンが

そのまま上下にくりかえし動く

掌

’
70

＝弓

謹
修

糀ｫ．
，小
#

蕊簔

⑧リスト巳エスケープシーケンスのサンプル

10ZSCREENO：NIDTH40：KEYOFF

110E＄＝CHR＄（27）,エスケープ。コート、

120’ﾔﾐﾉ、ルミノヲカク
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190LOCATE0，0

2moFORI＝OTO3

210FORJ＝mTO3：PRINTE＄＋”N”；：NEXT

220FORJ＝OTO3：PRINTE＄＋f?L?，；：NEXT

239NEXT

240FORI＝OTO12：PRINTE＄＋'?N”；：NEXT

250FORI＝mTO12：PRINTE＄＋”LP，；：NEXT

260GOTO180

【解説】●行100＝画面初期設定●行110＝E＄にエスケープコードを入れる●行
120～170＝座標指定のエスケープシーケンス(Y××の部分)を使って矢印パター

ンを表示●行190＝カーソルを(0,0)に移動●行200～230＝4行上へスクロール

(ESC＋帆M"は1行削除の機能)と4行下へスクロール(ESC十帆L"は1行挿

入の機能)を4回くりかえす●行240～250＝同様に､13行の上スクロールと下スク
ロール●行260＝行180へもとる
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⑮難鮮潔OKE,VPOKE
加何か,ﾉ'し'“が伽防
教肌鯲也ﾚ'。

A8冒郷耀陛
一夕を読み出したり、書きこん

だりする関数や命令です。

唯本的にPEEKには｢のぞく」

という愈昧があり、POKEには

｢つつく」という意味があります。

BASICの命令i淵としては、

PEEKは、

PEEK(<アドレス>)

で、ﾒﾓﾘの指定したｱﾚｽに

あるデータを与えてくれる関数

(O～255の値になる)。

POKEは、

POKE<アドレス>,<データ〉

で、メモリの指定したアドレスに、

指定したデータを＃きこむ命令。

それぞれの頭に｢V｣が付いた

ものは､VRAMに対する関数と命

令になります。

A9粥縣茎呈
法を教えましょう。

マニュアルに書いてなくて、し

かもいいことっていうのはけつこ

うあります。いろいろあるなかで、

かんたんに試せてちょっと不思議

で楽しいものに｢CON｣という特

別なファイル名があります。

これを使うと、BASICモードで

も、ディスクのなかに入っている

テキストファイルを画面に表示す

ることができるのです。

MSX2+やターボRの人なら、

CALLKANJ|

をあらかじめ実行しておいて、今

月号の付録ディスクをセットし、

COPY''BCLN-3.C"TO"CON''

を直接実行してください。すると、

｢B:」の元データ(いろいろな制

諏二雪,萱§:巻卜さテ::.､心，ーTこ‐~<‘］･I，‐
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’③3月号のB：のファイル｢BCLN-3.C」

を直面に表示すると

御記号と文書の混じったもの)が

画面にどんどん表示されていきま

す。CTRL+Sを押すたびに表示

の停止・再開もできます。

漢字が使えない機種は上記の実

験をすると、たくさんのトランプ

マークが表示されるでしょう。そ

れは漢字のデータです。

テキストファイルのほか、アス

キーセーブされたBASICファイ

ルも|司様にして表示できます。

伽

ありますが、それはUSR関数に備

わった機能ではなく、呼び出され

たマシン語プログラムがかってに

やっていることです。

また、USR関数は、マシン語プ

ログラムを書きこんでいないのに

使われることがありますが、それ

は、特定のBIOS(ROMに入って

いるマシン語サブルーチン集)を

呼び出しているのです。

あつそうだ｡A=USR(2)とかいう
ユーザー関数づて何です戯

数になにかてきとうな航を代入し

て、次のステートメントを実行す

るというパターンがほとんどです

(IX17とイラスト参照)。

ときには、引数の値や関数から

得られる値に意味のあるケースも

には､BGMを演奏したり、なにか

グラフィックをかいたり、高速に

計算したりといろいろなものがあ

るわけで、ここから先はいろいろ

ですが、多くの場合、マシン語か

らふたたびBASICにもどって､変

A10韮聴講；
ものです。

Mファンでは｢USR渕数｣と表

記していますが、これはいわゆる

関数ではありません。DEFUSR

～で指定したアドレス以降にマシ

ン謡プログラムをtiFいておき、そ

れを呼び出すためのものです。

形式上は関数なので、使うとき

はA=USR(")などの形で使

います。たいてい、カッコのなか

の数値(ﾘl数)や得られる値には

意味のない場合が多く、「使う｣だ

けで、マシン語プログラムを呼び

出せるのです。

もちろん、マシン語プログラム

A=UsR(Z):殿卿γ角一
ざ

今

↑
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働

試
湾
他

律
紗
》●図7USR関数

･･A=USR(Z):PRINTA
医 ↓Aに②が…る、1錘〈擁に闇…卿…1!(こと櫛埣圖）
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同期など、機能は充実している。

さて、そういうわけで譜面入

力ソフトを体験してもらうため

に、付録ディスクにMSX巳で

もMID|のない人でも使えるデ

うか。右に譜面入力シーケンス

ソフトの一長一短を載せたけど、

機能的にはよほど凝ったことを

しない限り十分な内容なのだ。

というわけで入力の手段の違い

みんなは譜面入力ソフトと、

｢鰹･SIOS』や『MID|サウル

ス』との違いを知っているだろ

2つの似･NOTEの画面

くらいだと思っていい。

じつは最近、譜面入力ソフト

の『郷・NOTE』や『〃･NOTE

J｢｡』に関する質問が多く寄せ

られる。まず今回は、この巳つ

のソフトの違いを知っておくこ

とからはじめよう。

下にまとめた表からもわかる

ように、対応するハードの差が

はっきり出てしまう。さすがに

ターボR專用の『狸・NOTE」

のほうは－度に扱うことができ

2つの画面の違いがよくわかる

ように、同じ曲のデータを読み

こんだ状態を載せたのが、下の

写真。ぱっと見た目は同じよう

に見えるが､じつはr郷･NOTE』
のほうは楽譜が4段表示される

し、ターボRの容量で処理され

るのて操作がスムーズ。
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る容舅が多く、M|□|機器との

NOTEと NOTEJr.の違い ｜
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対応機種 A1GTまたは

A1ST+〆・PACK

MSX巳･巳+(MIDIサウルスカートリッジが

必要）
k

入力方法 マウス(ポート1または巳）

またはパソコンキーボード

マウス(ポート1または巳）

またはパソコンキーボード
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入力イベント数 50000以上 12000以上

トラック数 16(リズムも含む） B(リズムも含む）

画面晨大

表示トラック

4(4つの五線譜） E(巳つの五線譜)+データ表示

Jr.にはミニキーボードが
ついてる！

リズムキッド

指定、その他

14音×B種類

ピツチベンド、エフェクトは16種類登録可能

14音×4種類

ピッチベンド、エフェクトはB種類登録可能

データ互換 〃・SIOSのデータファイル作成が可能 MID|サウルスのデータファイル作成が可能

特別事項 ①システム起動後はシステムディスクの必要

なし

e外部MID|機器と同期が可能

※狸.SIOSがバージョンアップすればNOTE

のほうもそれに応じてする

1)セーブ､ロードはシステムディスクとデータ用デ

ィスクの入れ換え作業がある

※MIDIサウルスは生産終了したので､現在は在

庫の分しかない。そのためバージョンアップ

の可能性はたぶんない
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(Q)@･シンセサウルスVer.z』琵曹面入力したスコア：

sIOs』､譜面入力はシンセサウルスで作ってからr灘。

力したスコアを「をr〆oS10S』でロードできますか｡恥･NOTE

SlOS』lこロードす~るみたいに使い分けたいん

』ならr〆・NOTE｣､MIDIシーケンスソフトと

-,か駒．s旧sJのどちらを買おう力迷っています。リァ

ですけどd(A)できない｡シンセサウルスのデー ﾀを盲
Pルタイム入力は『〃夢

売みこめるのは『MIDI

鉄ウル薯智輝峰シンセサウルスと同じ操嗣生を望む としての充実した機能ならr座・SlOS上多

譜面入力シーケンスソフトの一長一短
今までの主流だった『MIDIサウルス』と『解・SlOS』と譜面入力ソフト
を比べてみて長所と短所に分けてみた。譜面のほうのデーータ入力はす

べてマウスかキーボードて行うので長い曲は大変かもしれないが、見

ただけて操作がわかるようなとつつきやすさはグー.ノ

長所

①楽譜どおりの見えるままに音を

鳴らせるのでとつつきやすい。ま

た見ながらのエディットも楽。

e鍵盤のない音源でじゅうぶんな
ので場所をとらすに安くすむ。

③画面のハードコピーをプリント

できる。

短所

①リアルタイム入力ができない。

e4分音符の分解能がすこし低い。

⑧トラックのマージやエクズクル
ージブ・メッセージのやりとりな

どの凝ったことはできない。
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早坂泰成〃196i年生｡5歳より始めたオルガン

をきっかけにミュージシャンとなり、現在コ

ンピュータ・ミュージックを中心に活躍。

国内外の楽器フエア等、多数のイベントをキ

ーボード奏者、プロデューサとしてこなす。
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卿雰罵甑竪は脱茎鰡昊嘉
ジャンル別打ちこみ方法も残す曲のタイトルに使用されているも一

ところあと2回となってしまった。のも多く、「ワンノートサンバ｣やフ弓
そこで今回と次回は、マニアック「サマーサンバ｣などはとくに有名

なジャンルをやってみたいと思う。である。しかし、このサンバとい

今回はラテン・リズムにチャレンうリズムはくせもので、先にあげ

ジしてみよう。た2曲に関しても曲を聞いてみる

まずはラテン・リズムに欠かせとほとんどボサノバなのである。

ない、ラテン・パーカッションの我々のイメージする激しいサンバ

1例を紹介しておく(右図参照)。というのは、サンバのなかでもサ

ラテン・リズムというのは、サルサというリズムに近いもので、

ンバ、ボサノバ、レケエ、マンボ、昨今ではこのリズムをサンバと称
ルンバなど、その種類をいうと数するのが一般的なようだ。
えきれないほどである。そのなかそれでは、下の曲。サンタナが一

でとくにポピュラーなものをあげロックにラテンのリズムをうま〈ア
るとすれば、サンバ、ボサノバと取り入れたものである。ラテンの （テ
いったリズムであろうcサンバはノリで熱くなろう.ノ

i"""
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ラテン･パーカッションの一例

雫
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絢警」
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3ｰ彊一

カパサ

ここに示した楽器類は

ラテン･パーカッショ

ンのほんの1例にすぎ

ない。アゴゴ、ティン

バレス、カウベルは専

用のスティックでたた

いて音を鳴らす楽器で
幸一

めっ。

コンガのミュートガソリを出す11 ※パーカッション譜の1例。記譜法はとくにきまっていない

口一八イ

カバサ・テインバル・テインバルカウベル
たいていの音源には、最低でもハイ・コンガ、口一・コ

ンガミミュート・コンガの3種類は入っているはずなの

で、うまく使えば曲にノリを出すことができる．そこで

注意するべきことはミュート・コンガの使い方だ。ミュ

ート.コンガのもっとも効果的な打ちこみ方法は、裏拍、

あるいは2拍、4拍に入れることなのである。
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楽譜の上段:ベース､中段:ドラム､下段:パーカッション

今月の打ちこみ課題:パーカッションの微妙なノリ/『ブラック・マジック・ウーマン｣サンタナ日本音楽著作権協会(出)許諾第9272429-201号
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MlDI”能を取ってしまうしかないので、この

ぜひみんなに覚えてほしい。それは､音楽という
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》73

存



MSX-ENGINEのルー

クから、各国のMSX-ENG

|NEと交流のある人のリスト

をもらった。といっても'0人足

らずだったけど。

そこで、さっそくおさだは彼

らに手紙でアタックを開始した。

見本にMファンを1冊送って、

｢Mファンて読んだことある？」

とか､｢なんでMSXを使ってる

の？｣とか､いろいろ間き出して

しまおうというたくらみだ。

手紙を送ってから待つこと1か

月。最初の返事が来た／さら

に1週間後、もう1通返事が来

た。しかし、結局はその巴通だ

けだった。この内容は下で紹介

する。

この前、ルークに電話したら、

彼らの同人誌｢MSX-ENG

|NE｣はしばらく休刊すると

のこと。理由は？ときいてみ

れば、rプライ｣は漢字ROMが

なくて遊べないし､｢シムシティ

ー｣はいまだに発売にならない

しでレビューするソフトがない

からだそうだ。でも、DRAG

ONDISKは作りつづけてい

くそうなので、すでにS号分の

代金を送ってあるのに－、とい

う人もだいじょうぶ。

それに、オランダの同人サー

クルANMAなどはまだまだ元

気にゲームを作っているから、

そのうちMSX-ENGINE

も復活するだろう。

おすだの韓国ネットアクセス記脳卜||Z||f|玉 ダ
▼

｡

徳島県の中川〈んから、つぎのような手紙がと

どいた。

｢(前略)私も国際化のために韓国にアタックして

みました。韓国のMyCompute識に(手紙を)出
してみましたら、こんな返事が返ってきました。

要約すると、『ハイテルというネット(パソコン通

信の)の中に､MSX天国"というものがあります。

電話番号は02-762-2112(日本からKDDでか

けるときは001-82-2-762-2112)で､接続後

goparadと入力するといけるそうです｡私は通信

の織ｵがないのて､ほかのMﾌｧﾝ読者にお願い

します」

これを読んでさっそく編集部の98を使ってア

クセスしてみたところ、ヘンテコな漢字がでてく

るばかりでぜんぜんメッセージの意味がわからず、

ログインの方;劫ざわからなくて強制銅してしま

った。それならばと、漢字コードを旧JISコー

ドなどにかえてみても(通常はシフトJISコー

ド)、ますますヘンテコな文字がでるばかりだっ

た｡ところどころの英文(welcome,とか)は読める

のに。｡…・・

これは、やはり日本の漢字ROMのようなハン

グル語ROMが必要なのだろうか？というわけ

で、ハングル語を表示させるために必要なパーツ

の情報や、アクセスに成功した情報をおまちして

ます。

★使っているMSXおよび周切機器は？

海外メーカーPHILIPS社のNMS8280という

MSXEのマシン。その前には同社のVG8020とい

3MSX1のマシンを使っていた。

周辺機器にはマウスとパナソニックのFMパック、

それとソニーのプロッタプリンタという構成。

★好きなゲームは？

(｢どんな種類のゲーム｣と質問文に書いたつもりだ

ったのだけど、ゲーム名で答えてくれた）

1番はコナミの『スペースマンボウ』、巳番はアスキ

ーの｢石道｣、ほかにもコナミゲーム全般が好き。

★何にMSXを使っていますか？

ほとんどゲーム用に使っている。もっているゲーム

ソフトは、なんと約150本にもなる。

★いままでにMSX・FANをよんだことは？

90年のS月号からずっと読んでいる。

★ソフトなどはどうやって入手しますか？

オランダのMSX-Clubという会社(MSX

ClubMagazineという本を出している)から送

ってもらっている。

5罐てMSXでゲームをする人というのは、いそが

しい日本にはなかなかいないだろう。おじさんにな

ってもMSXで遊んて､いるなんてうらやましい。

★使っているMSXおよび周辺機器は？

パナソニックのFS－A1GTにモニターだけの基

本的な構成

★好きなゲームは？

1番はシューティングゲーム(なぜか外国人はみん

なアクション系のゲームが好きだ)｡巳番はシミュレ

ーション、B番はロールプレイング。なかでもサー

クシリーズや幻影都市はみんな遊んだとのこと｡(日

本語のメッセージは読めないそうだけど、カンでな

んとかカバーしたのかな？）

★何にMSXを使っていますか？

MSXや関連商品の輸入、国内での流通の仕事をし

ていて、会社で使っている。そして、趣味ではビデ

オの編集にも使っている。

★いままでにMSX・FANを読んだことは？

ある。だけど日本語がわからないので写真をながめ

るだけ。

★ソフトなどはどうやって入手しますか？

仕事がら、自分で。

スイスでMSX発展のためにがんばる人の登場趣

このまえ編集部に｢MSX･FANを送ってほしい」

というスイス人からのファックスがきたけど、こう

いう人がし､ればもうだいじょうぶ。
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|0「同人地下工房｣でもTAKE

RUの同人ソフトを紹介してい

るけど、やはり海外のソフトは

こちらのコーナーで紹介しなく

ては。現在TAKERUであつ

して日本へ持ちこんだものだ。

GHQでは、これからもたくさ

んの海外同人ソフトを日本に紹

介していきたいとのこと。

このさい、MSX・FAN編

かっているものは下の巳本で、

以前登場してもらった菱田孝次

氏のサークルMSXCLUB

GHQがオランダのディーラー

FLY|NGBYTESを介

集部は菱田氏に｢国際MSX評

論家｣の称号をおくり､これから

もMSXコクサイカの先陣を切

って活躍してくれることを期待

する。（おさだ）

』

到国
以前パソ天で紹介したデモの完全版

ANMAPSAMUSEMENTDISK

ニョロニョロに動いてきもちいいニョロ

DECALOGUE

』

③STATIONのロユこのあとの…)動

きもなかなか

「ローグ｣というRPGがある

ので､｢その｢ローグ』の大型版な

んじゃないか？｣なんて思った

アナタ(含おさだ)はおバカさん。

だいたい『ローグ』は『Rog

ue』だからつづりがちがうも

んね。じつはSTATIONと

いうオランダのサークルの作っ

たデモなのだ。

このデモはとにかくモノが気

持ちよく動く／立方体や、文

字が画面中をニョロニョロ動く

のだ。それも動きすぎて読めな

③ANMAのロゴの色が変わる。なかなかカラ

フルできれい

以前パソ天でも紹介したオラ

ンダのサークル、ANMAのデ

モの完全版だ。ぜんぶで7本の

デモがあり、1～Bはふつうの

デモ+ANMAのメッセージ

(ただしオランダ語と英語だけ)、

4～7は彼らの作ったゲームの

デモになっている。

このデモはパソコン通信でも

入手できるので、すべてをダウ

ンロードしてしまった人にとっ

ては、買っても目新しいものは

ないだろう。
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いくらいに。

ANMAのデモがメカっぽい、

幾何学的な雰囲気なのに対して、

こちらのデモは神秘的な雰囲気

がただよう。はじめのほうの曲

がりくねった壁のすきまを文字

がすりぬけていくデモにおどろ

かされていると、あとのほうで

は、その文字がさらにウルトラ

C級の回転をしながら華麗に画

面をはねまわっていく。これは

いちどナマで見てみるしかな

い／
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eこの立方体がそれぞれころがる。下の赤③こちらは、炎の中に十字架があり、その

い玉はなんだろう？横でカンオケがグルグル回転している

司時に下の'ルj
一→

③文字力回転しつ

中の官軍*､スクロ

③これかその’SQUEEト

ーマー,1,,房頃くす<･るトリだ

二も勺
，

I

-CLUBGHQはこれからもやりますソ国際MSX評論家･菱田孝次氏…‐‐…’ ’

菱田孝次(ひし

だ｡こうじ)GH

Qのリーダーに

して国際MSX

評論家､'9歳｡埼

玉県三郷市在住

人気メーカーはANMAで、現在

も次々と新作を出しています。こ

のサークルの作品はアクションパ

ズル系のものが多く、他にはメガ

デモも作っています。日本のマイ

クロキャビンも人気が高く、漢字

力難しいにもかかわらず『プリン

セスメーカー』が売れています｡ま

た、本格的な実用ソフトも多く、

根強い人気をたもっています。

では、今回はこのへんで､またな

にかの機会にお会いできるでしょ

う。これからもGHQをよろしく

お願いします。（菱田孝次）

Nの作品が送られてきました。そ

していろいろ情報交換をしている

うちに、ソフトを日本で売りたい

という話が出て、それならうちの

クラブは小さくて販売経路をもた

ないからTAKERUがいいです

よといったところ、意見がー致し、

現在TAKERUで海外ソフトを

売るにいたったわけです。GHQ

では、これからもオランダのソフ

トを中心にTAKERUで売ろう

と思っているのでご期待ください。

では、ヨーロッパのMSXソフ

トの売れゆきの傾向について少し。

の国際化が求められている証拠と

いえましょう。もう実際に買った

方もいると思いますが、TAKE

RUにオランダのデモを2本入れ

ました。これは、オランダのディ

ーラーFLYlNGBYTES

の提案ではじめました。このグル

ープとは1年のつきあいになりま

すが、きっかけはMSXCLU

BGOUDAのディスクマガジ

ンQUASARにのっていた住所

をもとにジョークをまじえた手紙

や､侍円盤(サムライディスク)を

送ったら、ANMA､STATIO

国際化のページが好評で連載と

なったのを、うれしく思うと同時

に、わがGHQもますますその役

割を果たすべき時がきたな、と思

うのでありますo12月号で会員の

募集をしてから、北は北海道、南

は九州まで、たくさんの方から反

響がありました。それだけMSX

Pi

I

' R-RAj
Okとカー』 鰯

わかりまExのRAM

'_faTRAW

はJFO

種なら､弓

'55幻U

(市輝肯ヨ
E5塁常I;N

に鱈は鑓騨罰 襟ヨ
宙【

４

５
１〈 ソ

夕 〃r』 r』r-4』

媒体

対応機種

RAM

VRAM

ｾー ブ機能

価・格

園×1国
『7戸32/2十

マツパーRAMB4K￥

12BK

なし

1，500円

媒体

対応機種

RAM

VRAM

ｾー ブ機能

価格

MSX－AUDlO/MSX－MUSIC対応

園×1田

『戸1ﾜ/2十

7ツパーRAM12BK菅

128K

なし

1，500円
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●なり／小生は受験生なり。然(しか)れども娯楽なきは身に酷ゆえ日曜はこれすなわち娯楽の日なり。いと楽し・然れども父､母いまそがる味この事か

なはず°今月号に｢おはこん｣たる章で戒名求むる人いたり。暇つぶしに露引き考えき。すなわち｢娯楽嬬父腕電脳居士｣なり。恵父腕とは、腕節の強き
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鍾
穿
ゞ
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鍵
鍵
幸
彦
露
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露
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薯
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“
鈴
ゞ
、
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牢
議
蕊
看
貴
夢
ｉ
震
噛
垂
雪
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ﾐメ
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ハ
Ｓ
ｘ
が

一
ら
胚
ち
雪
だ

光I
嫁
電
ン

蓉
劃

一

琴
踊

蕊、
軍語

誰貫淵塵
謡

マ
リ
０
ベ
ル
に

お
ま
か
せ
よ
”

牢
呼
電
〕 【

募
集
内
容
】
「
お
は
こ
ん
』
で
は
つ
ね
に
次
の
よ
う
な
投
稿
を
待
っ
て
い
ま
す
。
し
め
切
り
な
し
。
①
街
で
、
学
校
で
、
会
社
で
、
自
宅
で
、
テ
レ
ビ
の
な
か
で
。
…
・
偶
然
見
つ
け
た
「
お
も
し
ろ
い
こ
ど
』
。
国
籍
・
性
別
・
ジ
ャ
ン
ル
を
問
わ
ず
。
↓
「
バ
ボ
」
係
ま
で
。
②

楽
し
い
絵
か
ら
、
気
絶
す
る
ほ
ど
難
解
な
コ
マ
マ
ン
ガ
ま
で
、
胸
を
打
ち
頭
を
破
裂
さ
せ
る
ハ
ガ
キ
ア
ー
ト
。
↓
「
ノ
ミ
ャ
マ
」
係
ま
で
。
③
新
作
、
古
典
を
問
わ
ず
、
イ
ラ
ス
ト
に
よ
る
各
種
遊
び
技
ま
た
は
教
養
講
座
↓
「
イ
ラ
ス
ト
講
座
」
係
ま
で
。
④
不
思
蟻
な
悩
み

は
↓
「
バ
ボ
の
人
生
相
談
」
係
ま
で
。
【
特
典
】
①
④
は
と
く
に
功
績
の
あ
っ
た
ハ
ガ
キ
に
、
②
③
は
採
用
者
全
員
に
Ｍ
フ
ァ
ン
テ
レ
カ
を
さ
し
あ
げ
ま
す
。
※
あ
て
先
は
〒
燗
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
「
Ｍ
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Ｘ
・
Ｆ
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Ｎ
編
集
部
・
お
は
こ
ん
』
係
ま
で
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製
『
‐
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恩
嘱
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毎
画
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虻
再
刊
■
画
１
１
１

マリーベルに朏割騏撫鮭捌橇謝
でまかせよノ鞍圏縦麓篭驚職竺榊

二

い気分と書いて反応があったのは、あを待つ。ということで、残念だったな

なたと奈良の三冠王だけ。編集部の若小田中○

者たちは｢まだ死んでないのか｣という●バボさん、名言を残すと、以前書い

顔をしていたぞ。ていましたが、有名な人の名前ってよ

●超貧乏でFMパックが買えません／く単位になりますよね。’バボ、巳バ

ボクにください、お願いします／ボとか。（長野・ちくたけ）

(という八ガキをB枚も送ってきた岩サンドウィッチを考えた｢サンドウ

手．小田中郷）イッチさん｣を思い出すぞ｡まあ、わた

貧乏といえばシゲル｡わたしの､､イキしの名言は死んでから『知ってるつも

なはからい"r男の雑煮｣(BYファミリリ／』で聞いてくれ。

一マート)はちゃんと食べたのか○報告やるか、そんなもの。（（）

度もないので、じつは嫌われているか

もしれないのもわたしだ｡

●バボさんの愛しているものはなんじ

やらほい？（岩手。歩く蓄音機）

その｢なんじやらほい｣はやめろ。と

ころで、わたしがいま愛しているもの

といえば編集長くらいか。うまい。し

かし、いっておくが、いまは愛してい

るが明日には死んでほしいと思ってい

るかもしれない。

●知っている人は少ないですがバカボ

ンのパパは植木屋です。そしてバカボ

ンのパパは生まれたときからこの名前

だったのだろうか。（埼玉・島津直樹）

植木屋というのは有名だが、劇画顔

の仮面ライダー’号は､なんとIQ600

だ。そして『それいけカッチン』で斉藤

こずえが飼っていたロバの名前は｢し

みじみ｣だ。どうでもいいけど、ロバは

飼うなよ、ロバは。

●バボさんの文章が助けを求めていた

ので、気になりながら読んでいったら

｢死にたい気分｣ときたもんだ。物心つ

いたときから死にたい気分のおれがま

だ生きているのに、ど一する｡

（東京・彼方）

もう死にたくなくなったが、死にた

こんどデートちて〈だちゃい、とし

つこい｢ささや｣にも、じつは女がいる

という情報を入手したぞ。あの愛はウ

ソだったのか。わたしは本気だったの

に。

しかし最近では、「ささや｣にもらっ

た5万円で｢ちえ熱｣を買ったというウ

ワサのあるわたしだ。冒頭から身内ネ

タに走ってど－する。

●バボをけなすと、ささやらしき人か

ら不幸の手紙が来たり、夜道で襲われ

るというのは本当か。

（千葉．まっちゃっちゃ）

会えばかならずバボさまを持ち上げ

るささやだが、陰で｢くそばばあ｣とか

いつてんじゃないだろうな、編集長み

たいに。あ、これ内緒でしたか。

●しわとしわを合わせると幸せだが、

節を合わせると不幸せになってしまう

ぞ。どうしてくれる。

（京都・昼寝の舞子）

4本の指を合わせると｢はち合わせ」

になるというギャグもあったが、それ

はけつこうシャレにならないぞ。どう

してくれる。

（東京.苦い過去を持つバボ）

●イベントのとき、ささやさんは常連

に冷たい。（大阪・イベント王西川）

常連に冷たいのではなく、西川のこ

とが嫌いだそうだ。じつはかってに書

いたぞ、気にするな。

●名古屋のイベントでときちゃるさん

が｢編集部でだれが好きか｣と聞いてき

たとき、すぐに｢バボさ－ん』という声

がたくさん上がったが｢バボは連れて

こようとしたのに恥ずかしがって来な

かった｣といっていた｡無茶苦茶なこと

を書いているバボさんが、本当は照れ

屋でイメージとは違う人だということ

がわかった。（愛知・久原雅彦）

最初にこれを読んだとき、会場から

の質問にときちゃるがこう答えたのか

と思って照れていたバカはわたしだ。

しかし、イベントに誘われたことは－

典
堀里IF
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＆
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群
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・
み
そ
ね
こ
↓
ど
う
や
る
か
知
ら
な
い
が
、
信
唇
万

機
を
操
作
す
る
の
は
学
校
で
禁
止
す
る
以
前
に
犯
罪
で
は

な
い
の
か
。
「
勝
手
に
」
と
あ
る
が
、
｜
言
断
れ
ば
や
っ
て

い
い
の
か
。
し
か
し
「
凍
結
時
に
路
上
で
水
を
ま
く
こ
と
」

と
い
う
の
が
、
土
地
柄
が
表
れ
て
い
て
よ
い
ぞ
（
ノ
）

厚

遇
路
上
で
の
禁
止
事
項

戸

3．通路上での禁止奉項

逆路上では1次かよう唯危険なことや交通きください。

の妨げにたるこ．と．を’1_て(,い、1．．卜肱し‘&,

繍燃帳測,il"立…上念"すわ･た"Lで交通"[妨げに広る二と古

,2）ポｰﾙ投げや画一ラースケーートなどをし
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の
本
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淘
で
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線
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へ
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一
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旧
隼
い
ノ

ス
マ
面
壁

電
白
髪
交
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と
い
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玄
幽

に
蝉
警
瀦

の
警
察
宮

も
立
っ
て

い
た
の
だ

が
》
△
・
参

ス
ラ
ヅ
ク⑧e福井・坂下佳嗣一MSXユーザ

ーが犯罪まがいのことをするとは信

じたくないが、こうも歴然とした事

実をつきつけられてはグウのネもで

ないわ。｜|月の事件だが、犯人は捕

まっただろうか。限定するのは容易

なことのような気もするが"…(ノ）

福井の卜/19､Xﾕー ｻ"-､信押いぞu“？
〃月旧日勤斯閉(rrllgxJと書か似た誰氷‘写"マい3/'/
し旗渉”滞仔積る津マ(｛jrH’x歌･ｹ4#,i/1"＞7，▽鼻零菅/IP』

（ｱｽﾁー出脹烏蹄･円）鳶‘./,！

●あきらめない男/ささやさんのB：を読んだ｡私はフライデーの胃諸みたいなマネをしたつもりはないのだが．．…｡｡ああ､やはりがまこの兄貴は怒って
いるようで......｡ごめんなさい｡私と名前力こ一緒だから兄貴にしたてあげたんです｡奈良の三冠王はこれからもMフアンを支援するよん./力強く･(奈良・
奈良の三冠王)=りおまえに兄濁呼ばわりされる覚えはないとがまこがいっていた。とかってに思ったので書いておこう。（（）｢F1院軸 77
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’⑳キｭー ﾝ/東亜ブラ
かたゆでなシューティングを作ら

せたら日本一という、東亜プランの

新作を早くもGSM.1500シリーズ

化。作曲者自身によるアレンジを目

玉に、いつものようにオリジナル、

SEを完全収録。

東
’

ギ ンユー

噸
服
罪
、
魂
向
域
砥

|，
ゞ
陥
鵬
腿
腿
Ｉ
侭
ト
ー
加
凹

’
ゲlケーム ご

■
も

《
〃

●
杼
熈
剛
川
司

｜

’⑳PMD98
パソコン1台でどれほどの音楽が

できるのか.…･･、このアルバムのコ

ンセプトはこうだ。プリメの作曲者

として知られる梶原正裕氏を中心と

した4人が、PC－98の音の限界に

挑む｡DTMﾏﾆｱ必聰のアルバム｡

｜
I

⑳ｻｲﾄﾛﾝビデｵｹー
月刊｢ゲーメスト｣における年間V

GM賞の上位5作品を収録した、お

なじみのオムニバス・アルバム。収

録作品名は、スト11,、メタルブラッ

ク、龍虎の拳、ギヤラクティックス

トーム、ウルフファング。

－ジゲームミュ口
l
Ⅱ

I

⑳バーｽ~G､S.M､Cメ
話題のシューティング｢バース』を主

役にすえ、rナイツ・オブ・ザ・ラウン

ド』と『ストリートファイターII'』の巳

ゲームで脇を固めたカプコン作品のア

ルバム。アレンジも豊富にとりまぜた、

アルフライラの意欲作。

ストヨン，サウンS. .CAPCCMBCO ド．一スムー クシ ン，サ～ p

コナミの歴代レーシング．ゲーム

のアレンジ･アルバム◎これがNa

ZO2プロジェクトの最後の作品と

なる。収録は、F1スピリット＆s

Dスペシャル、ホットチェイス、チ

ェッカーフラグなど5ケーム11曲。

『

’麺餓狼伝説臼/SNK
人気格闘アクションの続編､『餓狼

伝説巴』のGS・M'500シリーズ化。

オリジナル・サウンド、ボイス＆S，

Eはもちろん、SNKサウンド・チ
！‐Y■･Pｳﾝド■,＃--ヤブ、Lテ

ーム｢新世界楽曲雑技団｣によるアレ

ンジ・バージョンも収録。

薪,画固ら』hﾙﾝ④。
■守君』的｡■園･需凸■亙や/S K ラク り列 工V～

｜

’ ”呼既？
弓

９
‐
４
■
野
９
５

今

塾鎧
緬

函〔一‐

q弔輔＝里一

ビューポイント/サミーエ業･SN ’

蕪一

⑳
イース～天
'＝クリステン卜 業･S K 世界栗つるところ“

Ｉ
ｌ
ｌ
ｉ
ｌ

サイトロン初お目見え、サミーの

最新ネオジオ・ソフトのG､S,M、

1500シリーズ化。ハウス・ミュージ

ックをほうふつとさせるオリジナ

ル・サウンドやS,E､にくわえ、アレ

ンジも巳曲入っての完壁十α盤。

|画 ’
麺IH窪箭

媒体

品番

価格

備考

CD

PCCB－001I3

1500円（税込）

CDサイズカラー

ステッカー付

ポニーキャニォン

⑳ンビーのﾈｵｼﾈﾏ倶楽部~ｴパーグﾘーﾝ編～ゞ］
「ウィンビーのアイドル化計画第1

弾CD｣との触れ込みでリリースされ

たこの作品。電子音飛び交う中で．おち

やらけた状況が展開されるのかと思い

きや、これが大八ズレ。ピアノやスト

リングス中心のアコースティックなア

ルバムだった。しかも、収められた10

曲は、どれも親しみ深い人気曲ばかり。

MSXからも『F1スピリット｣が顔を

のぞかせている。で、人気曲となると

個人個人の思い入れが強く、「このアレ

ンジじゃイヤ｣という意見が少なから

ず出るところだが、かなり原曲の感じ

7－；ｷﾝダﾚｺー ド

体CD‐‘E弓~浮

番KICA-7612

格3000円（税込）

篝一三一
が保持されているのでこの点は心配な

いだろう｡このCDの売り文句は｢すべ

てのナガラくんに心をこめて贈りま

す｣。日々の生活は忙しいけれど、勉強

しながら、仕事しながらでもこれを聴

けば、気持ちも優しく爽快になれると

いうことだろう。私も同感だ。

メーカー

媒体

晶蕃

価格

徽考

キングレコード

CDマェ…鐸‘鰹錘＝

KICA－761？

1000円（税込）

／

鋤:：に

厨大航海時代Ⅱf露霞灘“‘鳶 騨識鰹

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

NECア過ニュー

CD

NACL－l088

2800円〈税込）

兄貴ステッカー付
エニヱ

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

NECアベニュー

CD

NALN－IO87

2800円（税込）

／

｜HUAⅧUhMlIAMhMuI

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニｵﾝ

CD

P

可|
ゾロ

2枚組/ブックレ
ット型ステッカー
シート全10ページ付

ヨー00109

円（税込）

メーカー

媒体

ロ
函 番

価格

備考 一

t栄
､灘

.，

CH－1036

00円（税込）

麺パー ﾌｪ外t '一シンク

ズーカー

媒体

品番

価格

備考

Ｃ

F

スト'ノートファイ

タ－1ダッシュ大
枝早見帳付

一キャニオン

鍵瀞静

l-OOllO

9（税込）
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メーカー

媒体

ロ
” 番

価格

備考

CD

KICA－lll9

3000円（税込）

一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

CD

PCCB－OOIll

'500円（税込）

CDサイズカラー

ステ,､ノカーイ汁

メーカー

媒体

アポロン

シングルCD

備考
ー部-1-ラス剛繕

面入り

番

桧

APDG・4002

'000円（税込）

メーカー

媒体

品 番

価格

備考

ボニーキャニｵﾝ

CD

PCCB－00II2

1500円（税込）

CDサイズカラー

ステッカー付

メーカー

媒体

ロ
館 番

価格

備考

VHSILD
0

KⅣA-I571KIL#-5’
各 5800円（税込）
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投 稿ありが と
■■■

つ

分(巳月情報号採用者対象者分より） 口
下に紹介しているのは､本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です｡今回は巳月情報号ゆため
に11月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他⑧(他に白作品の応募あり)｣とし、実際の掲

載者は赤字にしてあります｡また､整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。’
11月期整期月 理
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ｌ
ｌ
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SWEEPER/中居正彦

●宮城県

上杉謙信/安斉亮介

●福島県

真昼のハルダーフォルク/稲川千鶴

●埼玉県

雲の上の女の子/塚越雅也

迎春/山崎聖卓

PIER0－座/初見一雄

●千葉県

海/長井大泰

時給750円/佐藤幸一

OTAKARA/山本太地

●東京都

おんなのこかいとう/み－あさん他①/木村隆夫

湖畔にて/小川浩司

瞑想/高橋正人

PRESENT/蘇理大樹

●神奈川県

ゆきだるま/渡部効一

SEAWORLD他②/遠藤徹

●長野県

ここはとある海の中･･････/中尾俊文

夏の思い出他①/藤森幸義

拝啓､こちらは大雪です/竹内理

●新潟県

YEAHH一一他②/高橋直樹

●岐阜県

サンタは煙突に舞い降りる他②/窪田直樹

しようがつ/門辰昭

プログラムしてる?/立川秀樹

●静岡県

火星への船他①/和出伸一

旅人/工藤敦也

●愛知県

影舞組/佐野圭吾

ちやいなぁ他①/西河里佐子

●三重県

DRAGONHALF/細裕之

●京都府

草原の妖精たち/三浦一誠

●大阪府

アメリカン他③/梅本亜樹

田舎の風景他①/竹本英司

きらくにしたまえ/福井周一

さよならサンタクロース/浅田浩一

UFO他①/藤本直也

●兵庫県

ゴースト/青木幸則

3才のはつこい他③/井上なみ

戦士の休息/山本弘志

メカ二・ﾝク･ラボ/岩切秀

UFO/小畑直

●島根県

空を行く.ﾉ/高橋尚生

●岡山県

エスペランサ/頼経照仁

●広島県

月あかりに照らされて/小林俊一

●佐賀県

Let'SGO!/垣副清

●鹿児島県

夜道を歩くお嬢様(?）他①/濱田知子

☆ぬりえ部門

●北海道

GREY-DRAGON/陸井拓

●宮城県

OVERSLEEP/森下優

●茨城県

剣士とんぶうの冒険第'1話｢敗走｣より/坪井敏明

●千葉県

.』

亀

Ⅷ 評一

三▽/井ﾉﾉ||順二

’

☆MSXView

●愛知県

HighResolutionPrinting./稲熊公孝

●大阪府

VA/斉藤友昭

☆MID|演奉用データ

/er」他③/手塚秀和

樹

他①/鈴木正計|｜

ブバージｮﾝ/石橋渡

岡本治

一
㎡

以上241作品

隼
▲

79

FM|音楽龍

スーパー付録デイズケ

AVフオーフム…

一
■ ま梅麿のCGコンテスト
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すべての投稿のあて先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係

稿

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。○○のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。
●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

、－「、|編集部の整理番号投稿応募用紙

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は五一②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

田ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門④ツール部門）

DFM音楽館(①自作のオIノジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

回ほほ梅麿のCGコンテスト(①イラスト部門②ぬりえ部門）

回紙芝居R動画教宰

圓その他（□一○
ザ

）

作
品
名

[使用機種名

[ファイル名

１
１

フリガナ フリガナペ
ン
ネ
ー
ム

氏
名 （）歳

男・女 ＊｢投稿ありがとう」掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県
投
稿
臼
'99年 月

ロ■

■■
■■■

壷

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ］

［書籍名･CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

●●■●Gg●■■●●●aaa●｡①｡●■■①｡■旬Ucgg｡■｡｡99■●●■●●■■■｡■p■｡｡●■令●G●B●■■■■●申●町旬ｳ④cc●●●■｡■●｡●■｡｡●巳■●■●■●●GcG●G●■●●｡●■●吟｡｡｡■｡■■■申｡■早■■町●●｡■｡■■■｡｡｡｡｡

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
｡p■｡｡｡■●●■●■■■｡■町｡｡■■■■｡■■■■■e●●●●●●●●●色●●｡■由●GB■●｡○じじ｡■｡■｡●■●■●●由■■■④｡､■由●■■巳｡｡■■旬町■■町｡｡｡●守甲eqG■■■■●●Baa●■■■申■･CO○申C■●●｡■■●｡G■●●■■■●●●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN]

［ ロードの方法」司

ア
f

ン

I
ケ
ー
ト

の

作品コメント

X
回
・
釣
、



投 穂 応募 要 項
I

ｱﾆﾒに挑戦した人は『紙芝居&動画教室｣｡作品ができあがったら､下記の応珠雲
項を熟読して編集部まで送ってきてほしい。力作を待っている／’

MSX・FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿のCGコンテスト｣。

(d)ツール部門

ケーム以外の実用的なプログラム。「ツール」

とは､ここでは｢なにかをするために使う道具

※3RPGなどは完全攻略マッフミシミュレー

ションケームはデーター覧、科学ものは参考
理論・公式なと’

★郵送にあたっての諸主意

･応募部門を封筒の表に赤で明記さらにi｢フ

ロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折厳
禁｣の文字も赤で記入屯

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む’

※後日、作品について問い合わせることもあ

るので、かならずバックアップ．をとっておく

こと。

★採用

採用された作品の作者には、コメントを求め、

掲載後、掲載誌およひ規定の謝礼(内容･程度

に応じて｜万円～5万円。掲載号が発売され

た翌月始めごろに支払い)を進呈｡ムックなと・

で再掲された場合は、規定の掲載誌と規定の

再掲謝礼を進呈．また、市販ソフト化などの

場合は、別途契細

★2つの常言誼

●ちえ熱賞(新人賞）

その4半期（1月号～3月号､4月号～6月号

など、3か月単位)で､ファンダムに初登場し

た作者のなかから編集部協議により｜人を選

び、ちえ熱賞(賞金3万円)を授与。作品その

ものよりも、作者自身の可能性を重視。

●TIM賞(作品賞）

その半期(4月号～9月号､10月号～翌年3月

号)に収録された作品のなかから｜つを選び、

その作者にTIM賞(5万円)を授与。

p●●①●●●●､●●●●●G■●●●●■●●●●●●O●cCC●●●由GOD●●

フ 冨ァンゞダム

ファンダムとは｢アマチュアプログラム発めにできる空白だけの行)や｢0k｣などは計算とは､ここでは｜なにかをするために使う道具

表の場｣であり、同時に｢プログラム、ソフトに入れない。ちなみに、24行のう・口グラムとしてのプログラム作品｣と定義する｡たとえ

作りに興味を持つ人たちへの情報提供の場」 は、じっさいにはスクロールしてしまうのでば、テキストエディタ、グラフィックェデイ

でもある。プログラム全部をきれいに画面表示すること夕、ミュージックエディタはもとより、家計

ファンダムでは、つねに誌面で取り上げるはできない。薄プログラム、蹴責表管理プログラム、なと‘

ことのできるアマチュアによる自作プログラ【発表形式】プログラムリストの禧誘昌載とブなど、実際に便利に使える作品を望む。

ムを募集している。ログラム解説を主体とする。企画によっては、【発表形式】新コーナー｢ツール./｣で使い方

原則として、ケームにかぎらず、家計簿なイ寸録ディスクにあえて収録しないこともありなどを紹介し、イ寸録ディスクに収録

どの実用プログラム、見て楽しむだけのデモうる°（e)ノンセクション部門

的作品、そのほか、わかる人にしかわからな（b)調f部門（a>へ‐<dゆいずれにも収まらないと思える作品

い通ねらいのプログラムなど、ジャンルは問BASlClノストの形で掲載可能なプログラム全の受入れ部門。

わない。いいものでさえあれば、ファンダム般（｜画面以内のプログラムを除く)。ブロク．【発表形式】作品の内容に応じて掲載･収録の

のなかに新しいコーナーを作ってでも掲載しラムの長さなと細かな規定は定めないが、リ形を考える。

ていくので、「いいもの｣ができたら、とりあストを多くの人に見てもらうことを前提にし★"罎醗の規定

えず街高してみてほしい。たプログラミングを望む。⑩必要事項を記入した応募用紙(何枚でも．

★募集部門と発表形式【発表形式】原則として、プログラムリストのピー可)。｜つのディスク(テープ)に複数の

現在､謬里するうえでの便宜的な部門として、本誌掲載とプログラム解説付録ディスク収作品を入れて応募する場合は、作品｜つに付

次の4つの部門十｜を用意している。また、録ただし、長大な作品は誌面のつこ・うでリき応募用紙｜枚を詞寸すること（この場合､以

以下のいずれも、規定の応募書類(後述)を添スト掲載を省略することもありうる。下の書類も作品ごとに分ける）

付したテープまたはディスクのｷ錦にかぎる。(c)D部門②作品の紹介､遊び方･使い方についてくわし

(a)｜画面部門DはDiskのD･グラフィックファイルやマシン〈わかりやすく書いた別紙(形式､枚数は自由）

gll刊号以来ずっと続いている由緒ある部門で、語ファイルを呼び出すなと・､BASICリストの形③プログラムの解説(x2)

その名のとおり、プログラムそのものが｜画では掲載不可能で､かつ付録ディスクに収録可④作品の資料解法(※3）

面(※｜）のなかに収まるプログラム。この制能な作品(圧縮ファイルの形式を含む)。※2プログラムの解説は、使用変数スブ

約のなかでどんなことができるかにチャレン【発表形式】4色ページでの紹介と、付録デイライトおよびパターン定義キャラクタの使用

ジする精神を重視する。スク収録。2色ページではファイル構成なと・状ｼ兄VRAMの使用状j兄行番号順のブログラ

※’1画面とは、SCREENO：W1DTH40ののかんたんな解説を掲載する。また、作品のム解説マシン語解説とメモリマップなど。

画面モードで24行(物理的な行)以内のこと。内容によっては、臨機応変に別企画で大きく不十分な場合は、採用を予定してからさらに

空行(前の行が4鮒ﾃ目まで文字が来ているた とりあげることもありうる。くわしい解説を求めることもある

●｡●｡､｡●●●●●｡｡●●●●●●①●●●●●●●●●●●●｡●｡●●①ゆ●①●①●●G●●●●､●｡●●●●●｡●●●①●●●●●●●●●◆●●●■G●●●●●●●●●●●●●●●■●●●｡●●●●■●●■●cc｡●●P■e●●｡●●●●●●●●●｡●●●

G
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F .M ほほ梅麿のCG．･ン．テス･卜’
幸
日 楽館

FM音源(MSX-MUSlC)を使用したプロ

グラム作品｡BASICプログラムにかぎる｡テー

ズまたはディスクてす罫高のこと。

曲はオリジナルカ望ましいが、ケームミュ

ージック､一般曲も可(ただし､著ｲ甘鱈午諾の

問題で、発表形式を制限されたり、採用でき

ない場合もある）

★応募書類の規定

⑩必要事項を記入した応募用紙複数同時応

募の場合は､作品ごとに応募用紙|枚(コピー

可)を使用すること

②作品に関するコメント(用紙は自由）

★郵送にあたっての諸主意

．｢FM音楽館｣と封筒の表に赤で明記さらに

｢フロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折

厳禁｣の文字も赤で記入。

、ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む

★採用

掲載誌と規定の謝礼(オリジナル曲か､ゲーム

ミュージック・罰貨曲かで額にじやつかんの

違いあり)。

を使用すること。その際、応募用紙はコピー

して使用。

★郵送にあたっての諸主意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に赤ペ

ンで明記し、さらに｢フロッピーディスク在

絵を描くことが好きな人のためのCGコン

テスト。部門はイラストとぬり絵の2つ。得

意なほうに応募してほしい。どちらの部門も

作品こ．とにタイトルをつけること。作品の応

募は、オリジナルのプログラムでも、市販の

グラフィックツールでも、本体に付属してい

るCGツールを使ったものでもかまわない。

●イラスト部門

｜枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに着色

した作品(月ごとにしめ切り)。

★応募書類の規定

⑪露用紙を使用し、必要事項を記入．複数

同時応募の場合は、作品ごとに応募用紙｜枚

中｣､｢ニツ折厳禁｣､｢使用したツール名」

字を赤ペンで明記。．

・郵送途中で破損してしまわないように

ンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

ている。作品はビッツーの5人の審査員

り毎月評価され、みごと掲載となると、

ク別に規定の賞金、賞品を進呈する。

文
ダ
の
、

、

され

によ

うンArV、フオーラム

★郵送にあたっての諸主意

2写×29行以内の短い作品は､ハガキでも

受けつける。ただし、その場合、29字詰め、

行番号を赤で書く力赤で囲む。その他の長い

ものはなるべくディスクかテープで投稿する

こと。

★採用

採用者全員には掲韮志を送iす。称号制度を

とっており、3回採用されるとMファンのテ

レカ､5回で希望のソフト(ただし定価で｜万

円以内)が授与される。また､毎月、光る｜本

に記念品をプレゼント。くわしくは本編の下

欄外｢特典｣を参照

エスプリのきいたオリジナルプログラム。

FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題くわし〈はAVフォーラム

｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★応募書類の規定

①住所･垂喉番号・氏名・年令(学年)・電話

番号

②タイトル

③プログラムを作成したときに参考にした本

や弗匿志などの名前や号数、出版社名

ス蘆－バー付録ディスク

ディスクに入れることができるものならなを使用すること。その際、応募用紙はコピー

んでも大歓迎して使用。また、ツールなどは使用方法を別

・rMSXView』で作った作品紙にして詞寸｡ケームなどの場合は解法(R|ｺG

・いろんなこと力梗利になるツールなどはマップや図解､データの一覧)などの資

・MlDi寅奏用データ料も忘れずに。

・そのほか★郵送にあたっての諸主意

上記のほかに、イ寸録ディスクを情報交換の場。｢フロッピーディスク在中｣、「ニツ折厳禁」

として積極的に利用していきたいと思う。たの文字を赤ペンで明言己

とえば、過去に掲載したもののバージョンア・郵i塞中で破損してしまわないように、ダ

ッブ版や、そのほかみんなの役にたちそうなンボールなどて厳重にディスクを包む。

ものを待っている。★採用

★応募書類の規定採用された作品の作者には、記念品と掲載

竃

’紙芝居＆動画教室

紙芝居や動画(アニメーション)ならなん

でも可。自作のプログラムでも市販のツール

本体に付属しているツールを使ってもいい。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品こ“とに応募用紙1枚

を使用すること。その際応募用紙はコピーし

て使用。

②作品にはストーリーを必ず別の紙に書いて

同封のこと。

★採用

規定の謝ﾈし

血思募用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品こ･とに応募用紙｜枚

誌を進呈。なお、記念品は採用作品の内容に

よって変える予定。

そのほかの
投稿につい

募集以外（

あてはま』

以_L討

て募集して

説明してきた作品の

ています。それぞれ

に1行プログラムや、意見や質問

るコーナーあてに送ってください

なと・も

､ます

[;I
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|表1プレゼントリスト’ ソフト

読
者
ア
ン
ケ
ー
ト
・
掲
載
ソ

皿今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にBつまで答えて

ください。

面今月のスーパー付録ディスク(表

S)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順にBつまで答えてください。

Eあなたの持っているMSX臼／

巳十／tU｢DOR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークmも含む）

③PCエンジン④PC8B系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

⑥FMTOWNS⑦X68000

eケームボーイ⑨ケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

回あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからaつまで番号で書いてく

ださい。

画今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った順にS

つ番号を書いてください。

①拡大フォーカラーズeくそボール

⑧Vヤード④lCEDON⑤な

らべんでえ－⑥BEHlND

ROLEqポップ音工デイターレ⑦

レッツゴー三国⑧ゼロ戦⑨Ex－

G｢avity⑩□a｢kDungeon

⑪どれも興味がない

画今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順に3つ番号を書いて

ください。

①BOLDROLEReFACT

ORYOFORECAST@RY

HYTHM⑤QUEERClTY

⑥KARATEKA⑦ゴジラのテー

マ⑧今月のBGM／ぼす曲⑨まる

で興味がない

匠：業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものI症の何作目かも明記してくださ

い。

m今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

e本誌の連載記事

⑧ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

19スーパー付録ディスクに収録して

ほしい昔のケームがあったら、1つだ

けタイトル名とわかればメーカー名を

書いてください。

rMSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフトa名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

巳月26日必着。当選者の発表は4月日

日発売予定の本誌5月情報号の欄外で

行います。

■アンケート

、あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。e台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MsxeMsx巳⑧Msx2＋

④MSXtU｢bOR(A1ST）

⑤MSXtU｢b□R(A1GT）

⑥どれも持っていない

塵今後、tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(、で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない
●

回次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジヨイスティック(ジヨイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM－76B）

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウス⑧MID|楽器

（音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

巴｜近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号で答えてください。

豆MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑧学習⑪その他

回表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

国表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをSつまで番号で答

えてください。

圓表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを|||頁

にBつまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順に3つまで番号で答えてください。

Ⅲ今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)｡

NⅡプレゼントソフト名掲載ページ

’蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史･………･･…”“….･4

2キャンペーン版大戦略Ⅱ・かすたまキット･･･'0

3MSXトレイン・･･･……..……･…･･･….･･･…･…’04

4ザ･ﾀﾜー （?）オブ･ｷｬﾋ'ﾝ･““…“･“･”'･24

5ほほ梅麿のCG描き方入門

6ほほ梅麿CGコレクション’

7スーハーフロコレ4

ソフト名

R-TYPE(ｱー ﾙﾀｲﾌ）

蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

イース

イース11

イースI|［

維新の嵐

伊忍道・打倒信長

ウィザード'ノィ3

AD&D(ﾋｰﾛｰ･ｵﾌ･ﾗﾝｽ）

MSXView

MSXトレイン

F－lスヒ､lノット

エメラルド･ドラコン

S、スナッチャー

SDガﾝﾀ・ムカ'ﾁｬポﾝ戦士2

王家の谷・エルギーザα,封印

キャルシリーズ

キャンペーン版大戦略I｝

き．ゆわんぶらあ自己中,[‘派

銀河英雄伝脱シリーズ

ク．ラディウスシリース

グラフサウルス

クリムゾンシリーズ

激突ペナントレース2

幻影都市

サーク

サーク11

サーク・力.ゼルの塔

ザ･ﾀﾜｰ（？）オブ･ｷｬビﾝ

三国志

三国志II

THEプロ野球激突ペナントレーヌ

シムシティー

シュヴァルッシルトll

SimpleASM(ｼﾝブﾙｧｾﾑ）

水耕伝

スナッチャー

スーパー上海ドラゴンズアイ

スーパー大戦略

スペース・マンボウ

戦国ソーサリアン

ソーサリアン

増設RAM(MEM-768）

ソlノッドスネーク

大航海時代

デイスクステーション各号

提督の決断

テイル･ナ･ノーグ

闘神都市

ドラゴンクエスト11

ドラゴン･ナイトシリーーズ

ドラコンスレイヤー英雄伝説

信長の野望＜全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝

信長の野望・武将風雲録

ハイドライド3

パロディゥス

ピｰﾁｱｯプ各号

ViewCALC

秘密の花園

ピラミッドソーサリア.／

ビンクソックス各号

ファイナルファンタジーー

フアンタムライフラリー各号

ぶよぶよ

ブﾗｲ上巻

ブﾗｲ下巻完結編

フリートコマンタ.－11

プリンセスメーカー

FRAY

ポッキー2

魔導物語l－2－3

MlD1サウルス

〃･SICS(ﾐｭー ･ｼｵｽ）

夢二・浅草綺諏

ヨーロッパ戦線

ラスト・ハルマケドン

ランベルール

らんま’2

龍の花園

ロードス島戦記

ロイヤルフラッド

笑ゥせえるすまん

ｌ
ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
Ｉ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
ｌ
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
－
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２

町
Ｎ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
５
５
５

表巳｜今月の記事’

記事名

表紙

くFANATTACK＞蒼さ狼と白き牝鹿・元朝秘史

くFANATTACK＞キャンペーン版大職略11･かすたまキ･ン卜

＜FANATTACK>ｶﾚｲジｱｽぺルセウス

ブリメ倶楽部

十字軍

ユーザーの主張

＜フアンタム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

＜ファンダム＞新・マシン語の気持ち

くファンダム＞スーパービギナーズ講座

くうアンダ’ム＞アル甲4

＜ファンダム＞あしたは晴れだ／

FM音楽館

GTフォーラム

BASlC上.クニック

MID'三度笠

lntemationalization

FFB

GM＆V

パソ通天国

AVフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

紙芝居＆動画教室

同人地下工房

＜FANNEWS＞MSXトレイン

COMlNGSOON

FANCLlP

８
１

Ｎ

５
６

８
９
０
‐
２
３
４
５
６
７
８
９
０
‐
２
３
４
５
６
７

１
１
１
１
１
ｌ
‐
Ｉ
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２

フ
ト
副
本
プ
レ
ゼ
ン
ト
つ
き
Ｊ
●

表B|今月のｽー バー付録デｲｽ2」

コーナー名

オールデイーズ「カレイジアスベルセウス」

ﾌｧﾝ夕ﾑGAMES

ﾌｧﾝグﾑ･ｻﾝブﾙﾌ・ﾛグﾗﾑ

ｱﾙ甲4

FM音楽館

AVフォーラム

MlD'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト

紙芝居＆動画教室

バソ通天国

あてましよQ

MSX－DOSへの入口

表紙CG｢SOTSUGYOU」

B：

伽

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

４
５
６
７
８
９
０
－
２
３
４
５
６
７
８
９
８
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５

５
５
５
５
５
５
６
６
６
６
６
６
６
６
６
６
７
７
７
７
７
７
７
７
７
７
８
８
８
８
８
８

|表4｜雑誌
凸

Nn雑誌名

'ｺﾝﾌﾞﾃｨｰｸ

2テクノポリス

3マイコンBASlCマカ'ジン

4ロク．イン

5ポブコム

6電撃王

7ケーメスト

8ASAH|パソコン

9バックアップ活用テクニック

'0その他のパソコン雑誌

’1ファミリーコンピュータマガジ

12ファミコン通信

I3PCEngineFAN

l4メガドライフファン

'5その他のケーム雑誌

'5どれも説んでいない

●1月情報号の当選者の発表は51ページからの欄外で発表しています。
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---..---.----------------（キリトリ線）------------------..---------‐

郵便はがき

’

’

41円切手を

貼ってくだ

さい

n回回-□□

東京都港区新橋4-10-7

徳間書店インターメディア

MSX･FAN編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

持っているMSXの機種名を書いてください（ ）

☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆☆7



--....---..------．･･･--････---......（キリトリ線）･･--..--．･･･-..-..-..--．･･･-..-..--....---‐

MSx･剛NB月号アンケート回答八ガキ
皿①②③④⑤⑥回①②③

③①②③④⑤⑥⑦③⑨⑩

⑪（）

回ハイイイエ買う予定の周辺機器［］

團［！］［2］［3］［‘］
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is月号のプﾚゼﾝﾄでほしいソフト
、プレゼントリストの番号を書いてね。
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|住所

|氏名 B（ ）－

|年令 歳 性別男・女

|職業 趣味
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｜ （学校名学年）
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シミュレーシ三Iンｹ君ム

刈ﾝｾｽﾒ馬力房』蕊
女の子が話す/話題の子育てゲーム・グ。血

中
』

■声の出演：横山智佐■

あなたには､あなたの娘が幸せな一生を過ごせる､充分な教育を施し､りっばな女性に育て上げる義務がありますも

ゆたかな未来､そして夢の実現｡史上初の｢キャラクター育成シミュレーションゲーム｣ここに誕生.／

MSX2，2＋､MSXturboR￥14.800(税別）

●漢字ROM不要版は通信販売にて承っていますb●

○

凸

シミュレーションゲーム

“卿P"ﾉ6〃ヴf"8ﾉ0〃

Ｌ
－

ｒ

ザ
山

G1989SYSTEMSOFTCORP‘C11991MlCROCABlNCORP

超八イテク兵器続々の本格派SLG/

癒
銭

｜
lL 1．

豊 露極蕊御澗一 鰐
鐘
幣
憾
》

一
一
一
一

胤幽
一一一一睡

■空母､ヘリ空母､駆逐艦､輸送艦の4艦船が新登場｡■新たに射程のある武器を装備した間接攻撃兵器登場。

■ほほ全ての航空機が武器交換可能｡■熟練レベルが高い部隊から有利な先制攻撃制のイニシアティブ制を導入。

■新ユニット登場により各国の生産タイプをよりリアルに更新｡■ゲーム開始前に3ヶ国で同盟関係の設定可能。

MSX2，2十､MSXturboR¥8,800(税別）

■グラフィック監修：末永仁志■

ｻｲパｰバﾝｸ･超伝奇RPG

今

」

q』

で 二

近未来超伝奇サイバーバンクRPG/

爵一一~ーｰ一一鯨一zl

◎
鐸

■8等身キャラクタ採用｡■キャラクタ演出革命。

■VRシステムVe[2.5搭載｡■MID|対応。■ジョイパッド＆マウスオペレーション可能。

PC－98VM､UVシリーズEPSONPCシリーズ

PC88VA対応MID|対応

MSXturboR専用MIDI対応各¥9,800(税別）

◆株式会社ポリスターDATAMレーベル｢幻影都市」CD全曲集◆

好評発売中／￥2,400(税別）PSCX1043

mWﾖﾛ寺1.ピコ。
株式会社マイクロキャビン

最新ソフトインフオメーシヨンダイヤル／合0593(53)3611

〒510三重県四日市市安島2-9-l2TELO593(51)6482
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●MSX2以降

DISK3枚組各¥5,800(税別）
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日甲
今P108の

｢ｽー 付ー録ﾃｨｽｸの使い方｣参照

識を中

パソ天h

’ず

一
・
４
１

卍
癌
剴
鈩

卜謙,げ

■
単

’ダイジエスト･ボイスDigestVoice
■■麓唾

今月はMSXに対する思いや

希望などを集めてみた。この号

を作っているのが年末年始なの

で、みんなあらたな気持ちでM

SXとつきあおうという決意の

みなぎる書きこみがたくさんあ

ったので、その－部をここに紹

介するぞ。

ところで、新アスキーネット

のMファンの新表紙についての

話題は、手前みそながらちょっ

とうれしい。来月はLINKS

のスペースがぐっと拡大される

予定なので、会員のみんな、が

んばってどんどん書きこみをし

てね。鞠｣

’ |MSX-ROOMPC-I料Ⅳ

☆新年のMSX情勢をうらなう書きこみだ

#4378/4427MSXROOM

★タイトル(GAM3318192/12/923:38(11)

MSXの来年はどうなるんだろうTAD

★内容

今年もパソコンはMSXだけですぎてしまった。

買うか買わないかと迷ったけど結局買わなかったなぁ。

どんどん安くて高性能機がでてくると買う時期がむずかしい。

パソコンって趣味は金がかかるなぁ。

まだ八ムの無線機のほうが10年ぐらい十分実用になるからね。

10年といえば、MZ700ってパソコンがはじめて買った機種でしたね。巳

年ほどで手放してしまいましたが、いまだったら

超超力ルトマシンでしょうね(笑)TAD

#4394/4427MSXROOM

★タイトル(GAM33旧193/1/119:47(19)

あけましておめでとうございますTAD

★内容

本年もよろしくお願いいたします

MSXにとって今年はどんな年になるのでしょうか。

昨年はMマガが廃刊になったりと、けっしてとりまく状況は

いいとはいえませんでした。

タケルでアスキーのソフトが安く買えるようになったのは

いいことでしょうか。

｜
’

○
タ
ケ
ル
で
発
売
中
の
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Ｖ
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軽
に
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強
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も
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Ｔ
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輯

★タイトル(HYH9079293/1/222:22(7)

謹賀新年し－どら

★内容

今年もよろしくお願いします。

うちのXDJは、まだ現役で子どもが使いたがります。

しかし、カミさんは｢テレビゲーム｣としか見ていないのて：

悲しいものがあります。（へ′、）し－どら

#4402/4427MSXROOM

★タイトル(MAG8926493/1/22328(25)

AHAPPYNEWYEARMIUYA

でもMSXソフトはどこも安売りしています

ソフトが安いってのは売れない証拠でもある

よろこんでばかりいられない気もしますね。

今年は新MSXはでるのでしょうか。

松下はゲーム機に力が入っているようですか

MSXはワープロ事業部だから、MSXソフ

のはありえますね。

#4401/4427MSXROOM

★内容

新年明けましておめでとうございます。

お久しぶりのみうやです(ヘハ）

思い出したような書き込みばかりしていた去年でしたけど、今年はど

うかな－つ

とりあえず修論を仕上げねば、通信もROMばかりで(涙）

☆この号を作ったのが年末年始だったので、新年のあいさつが書きこま

れていたりする。みんな冷静にMSXを見つめているんだな－。

から。

わけで。

ら無理かな。

トがうごくワープロって

書きこみにはタイトルや書きこみ日時を示したデータが表示される｡赤文字の部分がそれ｡＜PC－VAN＞現在の書きこみ数
／総書きこみ数フォーラム名(ID)書きこみ年月日時刻タイトル＜新アスキーネット＞ノート番号ボード名現在
の書きこみ数of総書きこみ数ノートのタイトル書きこみバイト数書きこみ日時lDとハンドル名

ネットワーク情報★86

匡
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新アスキー表ﾂト Mフアンの表紙リニューアルについて

Title:MSX-FAN1993年1月情報号

Bytes:164Date:8:00pml2/09792Author:msxO5475(T

ANAKA)

新しい表紙いいですね。

結局書店さがしまくって、4店目でやっとこ六すち読みぼろぼろのM－

fanl月号を手にいれました。

やっぱり売れてるんだなあ(？）TANAKA

Title:MSX-FAN1993年1月情報号

Bytes:98Date:11:32pml2/09/92Author:msxO5416(kei

-ta)

↑↑res同感です表紙がいいですね今回の様なのだと

おじさんにもかいやすい徳間の方へkei-ta

Title:MSX-FAN1993年1月情報号

Bytes:136Date:8:10pml2/14/92Author:msxO5705(た

かを）

うん、確かに今月のMFANは買いやすいですね(ハハ)いや～、これ

でレジのお姉さんに表紙を裏返して出さなくて済むぞ。（笑）たかを

Title:MSX-FAN1993年1月情報号

Bytes:260Date:3:20aml2/15/92Author:msxO5281(靖

幸ちゃん）

前のMFANはうら表紙に、表紙のおもちゃ(？)を適当にくっつけた

状態がのってたので楽しかったんだけれど～～(後略）
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卦号"鳥,

v滋
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¥．．
J

‘津、

霧：?0021192-12-1921:37:54NAT26222EP

SONの人MSXの情報を求めています。

松本のアルプスネツトに入っている、かどたにみ

つるです。EPSONの人がアルプスネットに、『M

SXでどんな商品が欲しいですか』という質問を出
しています。

ナツメネットにはMSXのパワーユーザーがたく

さんいますので、是非意見を伺いたく思い、本人の

承諾を得て転載いたします。

0047292/124232102NEUTRINOOrMSX

ってそんなに使われてる

MSXについて、若い人にはまだユーザが多いよう

ですね｡最近､大学のSF研のOB会(京都SFフェ

スの前合宿)に出たところ、「EPSONでMSXを

出さないか｣という意見が出ました｡そこでMSXユ

ーザの方に伺いたいのですが、どんな商品が欲しい

のですか？

例、1.MSX本体(新しい石、もっと多くのスロツ
1，

トノ

巳．MSX対応周辺機器

3.98-MSXダブルコンパチ機

4.486sx、33MHz機で動くMSXエミュレ

ータいろいろ聞かせてください。

EPSON社内に商品企画の電子会議があります。

なんの権限もありませんが、企画*日当者の目に留ま

る可能性はあります。転載かまとめるかして、なん

らかの形で載せたいと思います。

NEUTRINO

以上、アルプスネツト(0263-52-3696より転載。な

お、本人の転載許可メールから転載いたしますと、

ただし、アルプスネットでの発言について、EPS

ONは一切関知しないことだけは明らかにしておき

たいと思います｡会社の中のネットにある会議は｢P

Cこんな商品企画いかがですか｣という名称で､名

称から想像つくように、一般社員からのアイデアを

ダダですくいあげようという主旨です。したがって

商品作画ｷ日当者は覗くだけで発言しません｡(もちろ

ん、商売として成り立つか、などという野暮な批判

も出してきませんが)もちろん､アルプスネットでの

発言も、僕が取捨選択、リファインした形でしか、

会社のネットへは上げません。

この点はぜひとも承知しておいていただきたい。

ということなので､『EPSONでMSXを発売しよ

うとしている｣とかのことは、全然、全く、少しも、

これっぽっちもありませんので、そこのMFANの

人あわててEPSONに取材に行ったりしないよう

に。（笑）

(中略）

MSXはまだまだやれるよれ／かどたにみつる

☆この雪きこみのあと、ボード上にたくさんの新し

LIMSXに対する意見がよせられた。みんなMSX

に期待しているんだなあ。さて、このアイデアは無

=EPSONで採用されるでしょうか？
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ARzクンのはからいで、セーラームーンな話は日

曜日に集中させましょうということになりました。

と、いうのも放映が土曜日なので話題になりやすい

のね｡いままでテンデンバラバラにあった書きこみ

も、すこしはまとまりがあるようになるでしょう◎

さすがサブコミュoあ、もうスペースがない。

うっ、上のナツメネットが菫いなあ･今月は最小

スペースになってしまった･･･…。またみんなから怒

りのメールがきそうなので、次回はちゃんともどす

と約束しましょう。今月はひと休みということで、

涙をのんでいただきたい。

さて、今月のめいおうせい通信。サブコミュのL
琴

抵
異

笛 垂

詞

＜ナツメネツト＞現在の書きこみ数書きこみ年日時｜Dタイトル＜各ネットへの連絡先＞PC－VAN狂03-5471-

5806、新アスキーネット盃03-3486-9661、ナツメネツト丑03-3292-2336、リンクス狂0120-251-063(フリーダイヤル）ﾈ､ｿﾄﾜー ﾜ情報★ 87

ﾅﾂﾒ末ﾂﾉ、
阜鐙

”島率）w馳挫i蝿へ…響．職溌寵噸.騨識…

新 アイデア募集？≦ゞ”､蕊:蝿､嘗鮒‘騒蝋

THELﾉNKS‐農脅蕊 めいおうせい通信””
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あけましておめでとうってそ

れは先月のことで、悲しきかな

雑誌のタイムラグ(今日はジン

グルベールjの日なのだ)｡

さて、今月のCGギャラリー

は、クリスマスCG大特集～/

なわけない。年明け1か月たっ

た雑誌に、クリスマスはないだ

ろうってことで、しめ切りやぶ

って(コラ／)お正月CGを集め

てみました。年賀状ならぬ年賀

CG、やっぱりあった／

なかったら白紙ページになっ

てたので、正直こわかった．…･･。

『謹賀新年」
MASA-MASA

｢93年おめでとうCG」

魔姫★

錘
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て

迎
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畦
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１
句
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』

あ
け
ま
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お
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う
ご
ざ
い
ま
す

今
年
も
魔
鐙
考
よ
ろ
し
く
諺
や

平
成
５
年
元
旦キャラクタがいいな。そういえば、最近顔にスミって見

られなくなったよねー(PC-9801使用・MAG形式）
作者は着物に初挑戦したそうです。きれいに仕上が

いてうまいよね(PC-9801使用・MAG形式）
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さらちゃんからの年賀状

和佳-Chan
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尚,畔 』
兆
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〆

一

K竺止の指止まれ
ではの｢産地嵩共オンライン･ショかは次のお楽しみ〈‘こんなコーナ

ッピング｣や｢占いコーナー｣、「新一がほしい.／というアイデアの

聞・雑誌・スポーツなどのデータある人は、ぜひ、そのアイデアを

ベース｣の紹介③超カルトなフォパソ天｢新コーナー｣係まで送っ
一ラムの特集……いろいろある。てれ。宛先は〒105東京都港区新

パソ通って料金の壁はあっても、橋4-10-7TINMSX・FA

国境はないもんなあ。どれにするN編集部。

アップロードする人
－

よいところ◎次の号からは新しい

企画にしちゃおう。というわけで、

今考えているのが⑪草ネットの活

動状況やオフ(通信ではなく､実際

にみんなが集まって顔を合わせる

こと。たとえば飲み会、ピクニッ

ク､お茶会など)の紹介②通信なら

今回でこのコーナーは終了。パソ

通をとおしてCG仲間の感想を読

んだり、人の作品を見たりして、

CGの世界を広げようというのが

当初の目的だったけど、思ったよ

り応募は少なかったかな－．でも、

変わり身の早いところがパソ天の
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す E 八一ドウェアラボHardwarelahorator)'
今回は愛知県のRD-NET

のシスオペ、KZKZさんだ。

RD-NETは非常に高速で、

ESCシーケンスを使ったカラ

フルな画面もきれい。書きこみ

も盛んな楽しいネットだ。近く

の人はぜひアクセスしてみよう。

なにも書きこみをしないでログ

アウトしようとすると､「ROM

にならないでえ～｣というおち

やめなメッセージが表示される

ことも体験できる。

晏毒鐸轄………｡､唾＝Z

RD-NET事務局KZKZさん

●ホストシステム

現在のホストは、改造STを使用しています。これはメモリーを512Kb

に増設しクロックを上げて高速化しています。また特殊なインターフェ

イスもたくさんでています。モデムはオムロンのMD96FBSVを使用

してV32をサポートしています。HDDは40Mを巳台使用しています。

また無停電電源装置を設置し約30分は停電しても大丈夫です。あと変わ

ったシステムとしては復|日装置が取り付けてあってネットがハングして

しまった時、自動でホストを再開出来るようになっています。

●ホストプログラム

ホスト

モデム

HDD

電源装置

モニター

改造ST(メモリ増設十高速化）

オムロンMD96FBSV

マイクロコアMC24PAS

ロジテックJUSTIN-J改造

CRCCRCSA-40V

サンケン電子MPS-500JH

サンヨーCMTA-14F1

|F:アスキーSERIAL232

HDインターフェイス

ホストプログラムには『ほすとくん一α』を使用していて、（元は網元さん

e)とても高速に動作します。レスポンスもよく快適に通信ができます。

操作形態はビッグモデルに独自の拡張をした形となっていて、特に初心

者に定評のあるr数字セレクト方式』を採してコマンドを覚えなくてもキ

ャプテンシステムのようにとても簡単ですばく操作ができます。もちろ

んFRCシーケンスのフルカラー出力も対応しております。

●ネツト

ネットは雰囲気はとても明るく会員さんは親切な方が多いです。ですか

らRESは毎日たくさん付きます。また、－番人気のあるボードがGE

NKIさんがシグオペをつとめるオーディオSIGです。ネットにはデ

ータバンクシステムがありネットリストや各種カタログなど良質な情報

がたくさん登録してあります。もちろん無料ですし、自分で登録もでき

ます。あとオフライン会も盛んですし、親睦会ボードなんてのもありま

す。それとMSXターボRユーザーには半年に一度ディスクマガジンも

発行しています。是非一度アクセスしてみてください／

●構成

(開局91年4月1日・ACCESSO565-24-157724h(300～9600bps))

MAIL
登の②

gM1'':(gﾌ!'☆どん主韓

クロックを上げて高速化クロッ

クとはCPUの同期信号の事で値

が大きいほど一般に処理力速くな

る。ターボRの場合約28MHzだ

が、改造で36MHzに変更してい

る。改造するとCPUが発熱する

ので何等かの対策をしないと暴走

するそうだ。

V32ccITT(国際電信電話

諮問委員会)勧告の国際規格で通

信手順を意味する。V22が1200

bps、V22bisが2400bps、V32は

4800と9600bpsでの通信ができる

ことを意味する。もちろん下位の

速度も使用できる。この他にV32

bisやエラー訂正のV42圧縮規格

のV42bisなどもある。

測亭電季置ホストは24時間

楠★★足 ’
動かしていなければならないが電

気工事や落雷で停電すると止まっ

てしまう。それを防止するために

この装置を使用する。これは落雷

等で停電すると自動的に内蔵のバ

ッテリーから電源を供給して停電

を防止する事がて､きる。また交流

電源からのノイズを除去する装置

も付いている。
悪乏

ほすとくん一aRD-NETの

ホストプログラムの名称でMSX

でホストを運用することがて､きる《

非常に高速て操作性が良く高機能

なのが魅力。MSX-DOS2で

動作しFDDでも使用ができる。

隠しコマンドが多くホストをリセ

ットしたり、ホストの部屋の電気

製品までコントロールできるが意

③これがRD－NETのホストの全体だ。

周辺機器がすごい

味がない。

網元さん2MSXマガジン編集

部がタケルで発売したMSX用ホ

ストプログラム。5200円。

ピッグモデルナツメ出版企両*＋

の発売したPC-9801用ホスト

プログラムで、国内の草の根ネッ

トで一番使用率が高い。

数字セレクト方式英字コマンド

は共通性がなく覚えるのが大変な

のでかんたんに操作できるように

数字で選択する方式。

ESCシーケンス文字制御方法

で文字に色をつけたり移動させた

りする方法。通信ソフトによって

使用できたりて､きたりできなかっ

たりする(前号で紹介したラエタ

ームは完全に対応している)。

ﾒー/Lが､読まれました
>〈-/Lか宿いZuま可
MAIL"iWnz/2今たあ与一

郷卜/L:I~a!返驫ざ~す/」
論外識か？（Y／N）
YE
ノ1，

栩卜'し;｢訴返皇ぎーす’'」

もZ,外ちゃんゴIX～＞〃

もS｡左x-iし銃お前たうっかグ
削除し七織った功〈へ釦；
もう－庵ﾒー ﾉしみくぅ2乞一･〃

た副ﾆﾗ皇

削除L菱次が？（Y/'v）

ﾌﾘｰﾂﾌﾄｳｪ7池は☆謡悌鶏皇舗篭鶚駕驚,掲弗悪戦對蒻乱闘獣鰯諦駕繋
なしで感想を作者に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ、感想ぐらし書いてあげよう。
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フラリーFreewareフリーウェア･ライ ibraryL
■■■■

今月のフリーウェアはみんな

が待ちに待った音楽用.／とい

うのも、去年のg月号に収録し

た音楽用ソフトウェアの反響が

すごく大きかったのだ。その後

も｢また､音楽データを付録ディ

スクに入れてほしい｣とか｢バー

ジョンアップしたらまた取り上

げてほしい｣とか｢データを作っ

てみたので送ります｣など､みん

なからのメッセージは絶えるこ

とがなかった。そんなわけで、

ちょうど先月号で紹介した、新

OPXである『PerfOrme｢

OPX｣をデータ10曲付きで､バ

ージョンアップした『OPLL

ドライバー』とともに､今回収録

することができた。次回も音楽

用ソフトウェアのMGSシリー

ズを収録できるかな？

’今月のフリーウエアー貴＝

●FM音源プレイヤー

●FM音源ドライバー

●音楽データ

PerformerOPXVer.1.20byゆじ

OPLLdriverVer.2.4byRing

UG10:オリジナル音楽集byゆじ

(FORTITUDE､MlSTERlOUSNlGHT､THESI‐

TUATlONOFEMERGENCY､FREFフINGSIGHT、

COMEONIMONSTER､ひめぎみ､おねがいKlSS

ME､波の音かすかに･･･､荒野の風ずっとこのままだ

と思ってた）

※これらはすべて新アスキーネットから転載しました。

『PerformerOPX』は、

従来のOPLLドライバー

Ver.1.5xによって作成さ

れたOPXデータは演奏する

ことができないので、注意し

てほしい。古いOPXデータ

とは混在しないようにと、作

者もいっている。

ｅ
起
動
す
る
と
現
れ
る
の
が
、
こ
の
タ
イ

ト
ル
ロ
ゴ
の
入
っ
た
ミ
キ
サ
ー
風
画
面

|一
がら、新OPXの操作性を堪能

してほしい。

必要な操作方法は下に載せた

とおりだけど、いくつか特徴を

あげると、①ユーザが曲の演奏

|||自番をプラグラムできるeター

ボRに自動対応⑧INFO.モ

ードで曲の'|胄報を表示するなど。

新OPXのrPerforme｢O

PX』は以前Mファンで紹介し

たrOPXプレイヤー』よりも、

さらに便利できれいな画面で操

作もかんたんなソフトウェアに

なった。もちろん、名音楽家ゆ

じさんの曲データも10曲いっし

ょに収録したので、曲を間きな

■
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’ ヨ★操作方 付録ディスクのメニュー表示のとおりに操作して作った

ディスクなら、ほうっておいても、下のかんたんな説明

1.‐‐心円NIGHTR

を見ただけで、すぐにゆじさんの曲を聞くことができる。

でも、まずは付属のドキュメントをよく読もうね。

各機能とキーの割り当て
1肥10－1FURTTTⅡDE 心
2U610.2附訂ERIOUS ⑪ディスク(ディレクトリ)を交換する/TAB

②PerformerOPXを終了してDOSへ戻る/ESC

④現在選択されている曲の情報を表示/SELECT

③プログラム演奏の指定。演奏させたい順に曲名をクリックする

③フェードアウトの数値才誰。1（速い)～99(遅い)/STOP

⑬曲が1曲終了するごとに停止。ここ力選ばれていないときは、1曲

終わるとすぐ次の曲へ移る/HOME

⑰繰り返し（リピート)スイッチでプログラム全体を繰り返し演奏

⑬演奏停止(ストップ)/F1

⑨演奏開始(プレイ)/F2

⑪一時停止(ポーズ)/F3

⑱戻し：演奏中は半分のテンポ、停止中は1つまえのプログラムに移、

り、そのデータをロードする/F4

⑫送り：演奏中は早送り、停止中は1つ後のプログラムに移り、その

データをロードする/F5

⑬ミキサー：1～gがFM音源の各トラック、A～Cか､PSG音源の

各トラックの音量が表示される。トラックごとにオン・オフもできる

⑬リズムを使用している曲の場合は、ここに7～gトラックに割り振

られた各楽器音が、ここに表示される

⑮曲の番号と現在の演奏時間が表示

⑮このキーボードには各トラックて鳴る音が、トラック番号に付けら

れた色とともに表示o7～9トラックはリズムを使用しないときにの

みピンク色で表示。リズムを使用しているときは⑭に表示

⑰OPXと同じディレクトリにある曲のデータが表示

※キーの割り当ては｢／｣の後に示した(ないものもある）

質問、感想、バグ情報ASCIINETの.cOmP.ITIsxsOft内
のアクセス先（ただしrPerformerOPXサポートノート」
パソ通やってる人）
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③よく見るとCDプレイヤーと同じ操f偶OPXプレイヤーは見ただけでわかる操f胃主力特徴
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フリーウェアには本体とは別に「DOC」という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれ、使い方なと

力書かれているの姪漢字BASlCのある樹重なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる。①BA
SIC(E)CALLKANJIICALLSYSTEM@MODE8TYPEファイル名

ドｷｭﾒｼﾄ例読み方★90

PerformerOPX+UG10‘〃 起動の仕方： A＞OPXO

爵
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」 実因 ’
前ページの新OPXは、新し

LIOPLLドライバーに対応し

ている、ということで、バージ

ョンアップ版の｢OPLLドラ

イバー｣｡いくつかの変更点があ

るので右に載せておく。

前にこのソフトウェアを使っ

たことがある人だったら、変更

した部分をチェックすれば、す

ぐに使うことができるはずだ。

また、以前のバージョンのとき

と同じドキュメント(初心者モ

ードの使い方やコマンド、MM

Lの説明)は付いていないので、

持っている人はそれをもう一度

読んだほうがいい。また、もっ

ていない人には、パソ天の欄外

にあるドキュメント郵送コーナ

ーへ申し込むか、Mファンのバ

ックナンバーのg月号(92年)を

手に入れるという方法がある。

いずれにしても、OPLLドラ

イバーの変更・追加された命令

などは、付属のドキュメントに

きちんと載っているので、かな

らず目をとおすこと。便利なコ

マンドがいろいろと増えたので

データ作りが楽になったようだ。

Ver61.5→Ver.2.4の変更点と特徴
》
、
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⑪相対命令の働き改善

②スピード指定の変更

③変数の型制限の解除

⑪処理が高速

②絶対にテンポずれしない

⑬マスターボリュームのサポート

④MMLマクロ機能搭載など10項目

変更点

特徴

*

GCPLLドライバーの使い方の復習
拡張BASICとの違いをいうと、OPLLドライバーの場合は

始めにCALLTRKで音楽データのMMLを全部書き込んで

から、CALLPLYて鳴らす。下にかんたんな例を示す。

10CALLMUSIC

20CALLTRK:"CDE"

30CALLPLY

これでドレミと音が出る。そして、もうひとつの注意は、曲のデ

ータを途中でセーブする場合は、通常のセーブにしないと、あと

でデータを見たり直すことができない。CALLMSAVEは

データ完成後の最終的なセーブだからだ。

．．；

斌篭
単

：緊

、鐘
｡Xファイル蕊の作成方法蕊oPx扇の演奏デー ﾀ
演奏データ客畢繕まで演奏させる。GRPHキーによる早送りでも可。

※無限ループする曲の場合は必ず$L命令(1ループ終了)を入れる。

CALLTITLEでOPXデータの情報を書き込む。

CALLMSAVE

に
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■OPLLドライバーのおもな命令 基本的な命令 データ設定に関する命令

I

機能、その他令 害式
《
叩

動作モード:0/OPLLドライバーの切り離し、1/通常､巳/S
連符。動作モードを指定しない場合は1

OPLLドﾗｲパー の呼び出し CALLOPLL(動作モード指定） ‐
Ｆ
Ｌ
誼
汀CALLTRK:<FM1>,<FME>,

……<PSGB)※ほかにもう巳とおり
トラックごとにMMLを書きこむ書式以外に、書きこみたいトラッ
クのみにMMLを書きこむ書式もある。

演奏テー ﾀをﾒﾓﾘ内|こ書き込む

チャンネル：1～g/FM音源、A～C/PSG､</FM音源全
部､>/PSG全部、R/リズム、*/曲の最初から

CALLPLY(､Iチャンネル指定"）TRKで書き込んだデー ﾀを鳴らす
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雛 CTRL+Sでも同じ働き演奏データを止める CALLSTOP

OPLLドライバーを切り離しMSX-DOSの環境に移行｡内部的
に｢CALLOPLL(0):CALLSYSTEM｣処理

OPLLドﾗｲパー を切り離す CALLSYSTEM

かっこ内のエンベロープ数とは､PSG音源のエンベロープ数｡前バ
ージョンからの変更点はDOSE時ファイル名にパス名が可能

CALLMSAVE(いファイル名",FM音色
数，リズム音色数，エンベロープ数）

属奏デー ﾀをOPX形式でｾー ﾌ

MSAVEで記録された演奏データをロードする｡拡張子を省略した
場合もOPXとなる

CALLMLOAD(､ワァイル名"）OPX形式の演奏デー ﾀをロード

CALLMACRO(M<マクロ名><演奏パー
ト指定>，～MML～"）

マクロ名は、､アーミ〃までの1文字。ひらがなでも可能だが､ア〃
と、､あ〃のあつかいは同じマクロとみなされる

マクロを定義する

n=0/リズム・オフ(FM音源g音)、n=1/リズム・オン（リ
ズムS音とFM音源B音）

リズム音源使用の有無 CALLRHYTHM(n)

マスターボリュームは0／小～15／大。トラック指定を0にすると、
全トラックのマスターボリュームが変更される

CALLVOLUME(トラック指定,マス
ターボリューム）

各トラックのボリューム変更

戸
声
固
鱒
引
口フリー､フフトウヱア感想文(1月情報号）
紫/36：水色/37：白、背景色＝

40：黒/41：赤/42：緑/43：黄／

44：青/45：紫/46：水色/47：白。

たとえば水色のアンダーライン付

きで｢MSX｣と表示させるには

1BH[36;4mMSX1BH[9m

と書きこむ。属性設定のエスケー

プシーケンスは「；」で区切れば

連続して命令できる。また、MSX

の後ろにある[ESC][gmはいっ

たん目的の文字色に変更したあと[ESC][nm

[Esc]は1BHを、nは10進

数のアスキー数字を表し、目的に

合わせた以下の数字を代入する｡

0:起動時の色に設定、4:アン

ダーライン、5：ブリンク、7？

リバース、文字色＝30：黒/31：

赤/32：緑/33：黄/34：青/35：

1月号収録のラエターム(通信ソ

フト)について｢エスケープシー

ケンスを使った書き込み方法を教

えて｣(香川県・ミラア･15歳)とい

う質問がよせられた。回答は作者

のRAELIANさん。

●ラエターム
例：画面の属性を変更する場合

して元の色に戻さないと変更こう

したままの色になってほかの人の

迷惑になる場合力ざあるため。 エス

ケープシーケンスはあらかじめエ

ディタで作っておいてから、‘ラエ

させる。

ない。

タームのコマンドPで表示

MSX一DOSでは表示でき

漢字ROMのないMSXの人たちのためにドキュメントを実費て劉迭している。今月号のドキュメントがほしい人は250円切
手を貼った画言用の封筒（横'20ミリ、縦235ミ|ﾉより大きいもの)に住所、氏名を明記して次号の発売日（3月8日消印有効）
までにパソ天｢3月号ドキュメント希望｣係まで。また今回のみ｢OPLLドライバー9月号ドキュメント希望｣も受け付ける。

ドｷｭﾒｼﾄ郵送ｻー ビｽ★ 91

OPLLドﾗｲー
筐壼…薑

，起動の仕方
＝亀蒲

蟇

:#､BLOAD”OPLLDRV・LD"，RO
蕊



☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81'､<-ジ(規定部門のお題は右ぺー ジ欄外）

■新潟県・BI|A L "BIK口中W1K 1英錐

いわゆるSCREENI2を使った自然画

モノ。作者は｢たった1日で作った｣といっ

ておるが、う－ん、初期のMSXを知る塾

長としては、ピジｭｱﾙがここまでくるな

んて、何か信じられない感がぬぐえない。

どうして、こ－ゆ－ことができるんでしよ。

美しいが、アンビリーバブル。

中村クンはtRを達成したので、称号B

|KOを授けることとする。名苅にちなん

で、英雄シリーズです。BIKコは南アフ

リカの偉大な人物で、岩波の同時代ライブ

ラリーに伝記本がある。

1COLOR,0，9:SCREEN12gDEFINTA-:ZgDIND(482）

:C＝RND（－TIME）：FORI＝ZTO4：U（1）＝2八I：V（1）＝2人

I：X(1)=INT（RND（1）升(224羊2A1－1）+1)骨2ハエ：Y（1

）=INT（RND（1）吾(160羊2ﾊ1-1〕+1）骨2．へ’十10:NEXT

2FORI=BTO15：CIRCLE(15,15),15-1,1畳16:PAI

NT（15，15），I碁16：NEXT：COPY（2，0）－（30，30）TOD

3CLS:FORI＝gTO63：C=INOD32-（I<32）饗32：LINE

(0,1骨3+10）-(0,1骨3+12),CNOD82LINE（1,1賛3+1

0）－（1，1畳3＋12），C羊82PSET（I升4＋2，3），CNOD8：PS

ET（I料4＋3，0），C羊8；NEXT

4FORI＝1TO63：COPY〔0，10）一（3，201）TO（I廿4，10

）：NEXT：FOR’二10TD2B1：COPY（0，9）一（255．9）TO（

0，エ），，、R：NEXT：LINE（9，6）一（255，0），Z：COPY（0

，0）一（255，211〕TO（9，0），1：SETPAGE，1：PUTSPRI

TEg，（9，216〕

SSETPAGEP,1－P:P=1－P:FORｴｰ9TO4:LINE（S（1）

,T（1））一（S（1）＋36，T（1）＋30），7，BF，AND：S（1）＝X

（1）gT（1）=Y（1）9NEXT

6FORI=UTO4:X（1）=X（1）+U(1)：Y(1)=Y（1）＋V（1

）：COPYDTO（X（ェ），Y（1）），’0R：U（1）＝U（1）升SGN（（

X（1）＞223）＋（X（1）〈1）＋，5）：V（1）＝V（1）畳SGN（（Y（

1）＞169〕＋（Y（1）〈11）＋、5）：NEXT；GETO5

今Pl肥の

｢ｽー 付ー録ﾃｲｽｸの使い方｣課

睦

厩正月の同窓会で発見したのだが、人の

印象の多くは、その髪形から来る。昔

から極端に変わると、ほとんど判別が

つかなくなってしまうのだった。

画可

‘|’
Oシャボン玉ような5つのボールが画面のなかを飛び回る

SCREENl2のかもしだす幻想的な雰囲気に引きこまれそう

今回の規定部門はとても盛り上がった。や

はり、身近なネタは作品が作りやすいのだな

と、あらためて感心したのです。

まずは吉川クン(MSX)の『レポート用紙』。

フフフ、そっくりです。そのままシャーペン

で授業のノートがとれそう。左上のⅦNo,"と

､DATE"がナイス。

初期のシャーペンは、芯が弱かったために

ひんぱんにポキポキと折れていた。鉛筆のほ

うがまだポピュラーだったです。それが、い

まやこの竹内クン(MSX)の作品のように平

気で紙を突き破ることができるほど強くなっ

ている。こういう小さいもので日本の技術の

進歩は、まったくすばらしいです。

それにしてもシャーペン、鉛筆等の作品が

多かった。それだけ身近なものなんだろう。
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③確かに垂直方向には強い。斜め方向だと弱かったりする

1COLOR1471，1:SCREEN5,2:(>LS

2SPRITE$(0)=STRING$(4,CHRs（254))：SPRITE

＄（1）=STRING$（32,CHR$（255)）：COLORSPRITE$

（1）二STRING$(10,CHR$（8）)+CHR$(14)+STRIN6$

（4，CHR＄（6））＋CHR＄（14）

3SETPAGE1,1:CLS:LINE（108，23）－(116，90）

,14，8:DRAN’､G4H4'r:LINE(112,15）－(114↑29）,

,B:PAINT(112,50）,2,14:LINE（112,95）-(112，

129〕：SETPAGE0，9

4COPY（108715）-(116,94）,1､｢0（108，15）,9：

PUTSPRITEO,(109,12)，’6

5LINE（154，155）-（60,150）,6，BF：LINE（154，1

55)一(6Z,152),,B:LINE-STEP（Z0，－20)：LINE－S

TEP(94,0)呂LINE-STEP(-20,20)：LINE－STEP（2,

5）:LINE－STEP（20，－20):LINE-STEP（9，－5)

6PAINTSTEP(－2，5),6，14:PAINT(99,145),8，

14

7FORI=95TO125:PUTSPRITEg,(159，12）：

PSET(112,1),14:FORJ二OTO99：NEXTJ：PUT

SPRITE6,（109,14〕;BEEP:NEXTI

8PUTSPRITE1,（105,139),,18FORI＝15TO

63STEP8：COPY（108，7)-（116,122),1TO(1

08,1）,g:PUTSPRITE6,(109,1+5）：SOUND7,9

9:SOUND8，F＋9:F=F＋1:NEXTI:SOUND8,0

9GOTO9

毎篭貼吉■

③しまった、と思ったときはすでに激痛がつらぬいている

1SCREEN3gCCLOR8,5，5:CLS:DEFINTA－Z：OPEN''

9rp:”AS＃1

2LINE（80，64）-(96,18Z),2，BF

3DRAN師BN84，69C3R8H4U4C1U4BD136BG1C12R8B
F4C2L16”

4LINE（”,70）一（136，158),11,BF

5LINE(130,80)-（150,145）,11,BF:LINE(159，

75〕-(255，170),1，BF

6A＄=時F4D8G8NL30F4.?:A$二A＄＋A＄十A＄：DRAW,'BN1

20，70C1XA$；F4D8G4''

7LINE〔104，22)-(128,64),11，8F

8FDRI=OTO3Z20:NEXT

9LINE(84，46）一（168,69),11,BF：LINE(104，20

)一（128，36），5，BF

1ZFORI=gTO999:NEXT:､RAN,'BN1Z,19,,:PRINT＃

1，”<蝋きいやあっ1鐸

11LINE(RND(1)骨20＋86,64〕－STEP（、，RND（1）骨1

32）,6:FORI＝OTO99:NEXT：GDTO11

I
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〃フオーラ凸 今月の1本 i）

塾長:よっちゃん

軽お題は｢文房具」。

レポート用紙■神奈川県･吉川忠彦(19歳）

シャーペンと私・鯖壜霧祷博猿楽 八イポリマー100■大阪府･竹内陽一(18歳）
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☆冒認醸識呈す
『シヤーペンと私>と『ソフイスト｜号』はFTR1RAM8K、『BALLS』、『THUNDER』は届宮ｺﾌ十、それ以外の作品は『両宮刃2VRAM64K

i央上の樹重で動きます。

お
★
題

■THUNDER

1COLOR,9，6：SCREEN5:DEFINTA-Z:A=20：B=20：

C=20:FORI=1TO7:COLOR=(1,5,5,5)；NEXT：COLO

R二（8，3，3，3）:FDRI=gTO3:SETPAGE，I：CLS：FORJ

=OTO18ZSTEP32:CIRCLE（J,16）,32，8：PAINT（J’

2）,8:NEXT:COPY(16,0)-(111,64）TO(176，9）：C

OPY（0,4）－（255，64）TO(0,0),,XOR

2PAINT（0,9）,14，8:PSET(0,0),14,PSET:IFIT

HENDRAW''BM128，10C1gM92,=A；E26N807＝B；BN12

8,12N120，=C；E50N80,=B；穴:PAINT(129，C+1)，1

0ELSEFORJ=CTO2g；X=RND(1)鉾255：Y=RND（1）骨25

:C=RND（1）碁6+1:FDRK=29TO3g：CIRCLE（X，Y),16

,C,3,2,K/49:NEXTK,』

3A＝A＋40：B＝B＋90：C＝C＋35：NEXT

4A＝RND(1)畳8gIFATHENCOLOR＝(A，7,7,7):COLO

R＝(A,5,5,5):IFRND(1)受10<1THENCOLOR=(0,7,

7,0）：COLOR＝（0，2，0，0〕：FORI＝1TO3：SETPA6EI：

NEXTgSOUND6,31日SOUND7,75SOUND12190gSOUND

13,0:SOUND8，16gFORI=BTO2：SETPAGE2－I：NEXT

5SETSCROLLINT（RND（1）骨8）碁32：GOTO4
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タイトルは忘れちゃったけど、役に立たな

い発明ばかりを集めた本がありました。漬物

機能付きの下駄とか、ワイパー付きの眼鏡だ

とか。KSTクン(M)の作品もそれに近い。

ほかの鉛筆はけずれるけど、この鉛筆削りが

くっついている鉛筆本体は削れないという、

矛盾に満ちた作品。こういうギャグは大好き

なのです。
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の
リ
ク
エ
ス
ト
に
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こ
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し
て
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を
６
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に
し
ま
す
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あ
や
と
り
か
ら
、
最
近
の
ガ
ン
ダ
ム
だ
の
フ
ァ
ミ
コ
ン
だ
の
ま
で
、
あ
り
と
あ

ら
ゆ
る
遊
び
を
対
象
と
し
ま
す
。
遊
び
の
内
容
に
よ
っ
て
、
友
達
と
の
関
係
が
よ
く
わ
か
る
な
。
オ
ヤ
ジ
の
遊
び
、
「
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む
、
打
つ
、
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」
な
ど
も
当
然
含
め
て
よ
い
。
親
戚
の
お
じ
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ん
た
ち
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は
、
。
ハ
イ
ク
、
尺
八
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ハ
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イ
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に
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ン

と
、
印
過
ぎ
て
も
ま
す
ま
す
元
気
で
、
周
囲
に
迷
惑
を
か
け
っ
ぱ
な
し
だ
。
ま
あ
、
こ
う
い
う
の
は
趣
味
と
い
う
べ
き
で
、
遊
び
と
は
少
し
違
う
け
ど
。
例
に
よ
っ
て
締
め
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り
は
３
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８
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必
着
ご
意
見
ご
感
想
や
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ラ
ス
ト
等
も
歓
迎
し
て
お
り
ま
す
。

ｅ
塾
長
は
過
去
に
、
メ
ビ
ウ
ス
帯
と
い
う
の
を

考
案
し
た
が
、
当
然
実
用
化
さ
れ
な
か
っ
た

うつく、おなじみF'.Sクン､今回は巳本採

用。1作目の『|LLUSION｣は気味悪いペイ

ズリー模様がウニウニウニッと動いて、思わ

ずサイケデリックな気分になりそうなもの。

まるでマックのデモ画面を見ているようで、

お見聿／このやりかたをそのまま使っても

よいので、他のサイケものを歓迎します。も

う1作は､雲と雷がいかにもリアルなrTHU

NDER』。一瞬の光が強い印象を残します。

よくある題材だけど、表現が上手。

これは抽象的な絵を描く作品。RUNする

と､？マークが出るので､適当な数を入力しま

す。ちょっと時間がかかるけれど、しばらく

するとCOLOR文の切り換えによって電光

ドーナツ(入力する値によって模様は異なる）

を描くというわけ。シンプルですが、好きな

作品です。南予のヒヨコくん(M)はこれがデ|ｴﾝビﾂけずり勵鶏-ﾏﾄごえもん{,6蔵｜
こちらは、まともなほうの鉛筆削り。鉛筆

をジーッと削って、スペースキーで引き出す

と、先がきれいにとがっている。ありふれた

題材だけに、日常的なリアルさが感動を呼ぶ

わけですね。ごえもんクンの称号は、1つふ

えてトルママダーマ卜となった。いずれも、

出版編集業務を行う人々にとってはおなじみ

だが、一般には知られていない専門用語です。

ビュー作。次回

作も抽象モノを

よろしくね。
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③そばでしばらく見つめていると確実にトリップできるのだ

■|LLUSION

1CLEAR1091＆HBFFFFCOLOR，9，0gSCREEN5：DEFI

NTA－Z：D＝＆HCOOO：DEFUSR＝、：SETPAGE，1：CLS：RE

ADA＄：FORI＝1T0169STEP2：POKED＋A，VAL（秤＆H”十M

ID＄（A＄，A碁2＋1，2））：A＝A＋12NEXT：VDP（1）＝VDP（1

）AND191

2FDRI＝ZTO47：CIRCLE（128，106），141－（I骨3），C

＋1：PAINT（128，106），C＋1：C＝C＋1ANDC〈14：NEXT

3SETPAGE，9：Z二6：X＝125；FORI＝OT0212STEP3；Z

＝Z＋（X＞120）－（X〈122）：X＝X＋Z：COPY（X－96，1）一ST

EP（206，2),1TO（28，1):NEXT

4SETPAGE1,1:CLS:Z=5:Y＝139:FORI=ZTO256ST

EP3gZ＝Z十（Y＞128）－（Y〈128）：Y＝Y＋Z：COPY（I，Y－9

4）－STEP（2，154），GTO（1，24），1：NEXT二VDP（1）＝V

DP（1）DR64

5A=USR(6):A＝TAN(6)gGOTD5

6DATADD214DO126823A3BCO4F3E1A913002UEFE

OC9C793239CO2131C99906BF7EFE7820042131CO

7E235E2352CD5FO110EEC9FEZ703169425053406

4307520661057B6461B352Z24391346925011602

070378

⑧
’ 昼醒 ゆうべん

ソフィストとは、古代ギリシャの雄弁術を
きくん

職業とした人々のことですが、その後記弁を

事とする者のように誤解されました。MO－

クンのこの作品は…･･･自分で試すのがもっと

もよろしい。塾長の場合は｢音楽｣は｢記'|意｣で

ある、といたってあたりまえの結論になって

しまって、ソフィスト1号はたいしたことが

ない。28号の出現を待つ。
1SCREEN1:NIDTH29:COLOR15，4，7：KEYOFF:DEF

INTA-Z:DINA＄（9）:SOUND0，2:SOUND7，56:SOUND
12，5

2S､UND8,16：S＝227:N$=鐸すき財も0〕をいい民主矛:GOSUE
5:LINEINPUT円あ、庇:府；A$（2）:X＝RND(1)骨5＋5：FDR

I＝1TOX；PRINT：N$=脚［同+A＄（I－1)+鐸］とは？″gGOSU

B5：LINEINPUT〃あ回庇：厳；A＄（1）

3NEXT:CLS:S=226:N$=鐸"るぽと融,するときみは”:GOSUB
5：N$＝"［"+A$（8）+"］は，":GOSU85:H$＝屍［毎+A$(1

－1）+内］た画というの膝ねl時:GOSUB5：H$=炭こいつば$と亜ろを厘
竃1吋：GOSUB5:N＄=屍まったくUと賄いﾆﾉ承ﾖー ｸた城！”:GOSUB52
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特に、外側の斜めの

回転がナイス。
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このまま行ってしまいそう
③雲は厚くたれこめ、雷が巨大な音を響かせる。嵐がくる

【基本特典】採用者全員に掲韓志を発売日前後に送ります。【称号】｜回採用されると｢M｣の称号を授与。その後、採用されるたびに、MS、MSX、MSX上MSXtRと5
段階で昇進「MSX｣達成者にはMファン特製テレカ、「MSXtR｣達成者には、希望の商品（ただし定価で｜万円以内）を授与。【その後】あとは塾長の思いのまま。高
い称号を持つ塾生ほど、どんなことになるか、予測もつきません．
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1人1～5点の5段階て評価しﾖ:す。各部門ご

とに詔面の項目が決めてあります。また、掲載

者には下の表に示した賞金・賞品がそれぞれお

くられます。

●イラスト部門…･･･評価の対象となる項目は5

つです。それぞれ構図・色彩・魅力・背景・表

現力です。イラスト部門の最高得点は、5人×

5点×5項目で125点です。』 ミ ●ぬりえ部門……評価の対象となる項目は3っ

て､す。それぞれ色彩・背景・表現力です。ぬり

え部門の最高得点は、5人×5点×3項目で75

点です。
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今月は卒業シーズンなので、

卒業っぽいCGをイメージした

ぞよ(トビラアイデアの絵とは

ちょっと方向がちがう気もする
品■

が…･も｡)。描きながら、なつかし

き学生時代を思い出してしまっ

たぞよ･

CGでそんな回想シーンを表

現しようと思うなら、あわい感

じをだすのがイチバンだ。原画

を描くときの線は、うすい色を

使って描くのがオススメだぞよ・
■

いつものようにまっ黒な線を使

って描くと、どうしても現実的

な印象を見ている人に与えてし

まうもの。

右の表をみてたもれ。これは、

このトビラCGに使ったパレッ

トコードとRGBの各成分の値

を示したものでおじやる。

このCGで使った原画の線の

色はパレ'ツト1（巳巳巳）

の値でおじやる。これを黒（0，

0，0）にもどすと､ふつうの表

現になってしまうので､.ぜひお

ためしを。これだけでもずいぶ

んちがってくるぞよ・
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のぐりろふだんは

知能を失っているが

ときどき正気に戻る
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技術的に見てまだまだだけど、

センスのいい人もいますからね

え oα▲

のぐりろそういった作品はぼ

くが見ようではないか／

梅麿今月も、みんなのうまさ

に脱帽でおじやる。．．
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んかが、なかなか載るチャンス
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つ気になったことが､､み－んなカ

メラ目線なんだな。もっと自然な
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ーマなので、こまかい所まで

気合を入れて描いたんだけど、

肝心の構図がイマイチで絵全

体のバランスがとれていない

気がする。同じテーマでまた

描きたいけど、その前に構図

の勉強が必要かな？
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リアルなCGを描こうと思っ

てたのだが結局アニメ絵っぽ

くなってしまった。こういう

絵なんてだれにでも描けるも

んね。1月号の中林雅人さん

はけつこういいこといってた

しね(さあ1月号を引っぱり

出せ)｡私は人物が描けても背

景が描けません。この背景も

苦労したわりにはいまいちで

す。まだまだ修行あるのみっ

て感じですね。
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Self.portrait～油絵風～
岡山県/大内孝之(15歳）⑥国寺

企

■1－ブラックタワー2．、胃神奈川県/KITA(20歳).⑬ピクセルヨ国
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油絵的な描き方がグーだぜ./、⑭おもしろいテ

クニックに挑戦する意気込みがよいのら。(構

図15．色彩'8．魅力'5・背景'0．表現力･|6)
74

あれこれつめこみすぎて画面がうるさいぞよ・

背景は青より黒系のほうがよいと思う｡⑮(構図

'6.色彩'5．魅力'4.背景15．表現力|7), 75篭静熱燕纈織
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今月は直接CGに手を加える

のはやめて、文字だらけのコー

ナーにしてしまったが、しっか

り読んでほしいぜ／いわれて

みると｢あっ、なるほど､/」って

こともあるんだぞ.／

さて今月のギセイ者は、千葉

県のてるりぃクンの作品だ。こ

のCGは、パッと見た目にはウ

マく見えるが、絵とタッチのバ

ランスがいまいちよくない。ま

た、目線の角度と地平線(丘)の

角度がほぼ同じであるため、全

体が左下ににげている感じをう

ける。髪の色が胄系の色である

のもマイナス要素で、画面が上

下で分断されてしまっているの

がわかるだろう。

こうやって見ていくとけつこ

うチョロミスの多い作品で、採

用しようかどうしようかけっこ

ら

う悩んだのだが、けつきよくボ

ツにしてしまった。まあ、うま

いほうなので、つぎは採用にな

るかもねってことで。

さあ、じゃあこの絵のどこを

直せばいいかというと、今いっ

た点に気をつけつつ、以下の点

を直してみるのだ／

まず、もっとも描きたいとい

うメインになる物をハッキリさ

せること。このCGでは手前の

人物がメインなのか、背景と人

物がメインなのかわかりづらい。

また、両方が同じタッチ(色)で

描かれているため、同じ時間の

シーンであることはわかるが、

それを表現するにはかなり高度

な技術が必要で、構図のよさや

キャラクタの演技力がないと

｢見せる絵｣にはならない。オレ

だったら双方の時間をずらすほ

廿

E
方法といえるぞc

絵というのは不思議なもので、

そのときうまく描けたと思って

も、時間をおいてその絵を見る

と全然ヘンな絵になっていると

いうことがよくある。もしそん

なことがあったら、そのヘンだ

と思った部分をすぐ直すクセを

つけよう。そうしていくうちに、

だんだん実力がついてくるもん

なんだぜ。CGでも同じだぞ。

それじゃ、また／

うをとる。それぐらいむずかし

いものなのだ。

あとはやはりキャラクタの演

技力かな。この表|冑だと悲しい

のか、おちこんでいるのか、と

いったところでよくわからない。

悲しさにもいろいろあって、そ

れがどんな悲しさなのか見る人

にわかるよう、クサくない演技

をさせよう。また、何に対して

悲しんでいるかなどのシークエ

ンスを対立して見せるのもよい

P

■

篭

議灘．
｢エリちやん｣三重県・エスカルゴンGOMA

〆/大阪バーケンが笑える。こまかく描かれて

いいですが、背景でダメでした。③．

｢ちょっと腹こ．しらえ｣秋田県．ばってん高橋

;／エイリアンの影のつけるところがすこし暗

い気がする。セメントっぽい絵だな。⑭

おしかった作晶、98
６
５
Ｆ一
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■
のぐりろ今月はぼくちんの描

一

いたエイリアンの発表だ－い。

お題CGが黒の部分が多かった

のでむずかしいとされてたんだ

けどくみんなうまくいかしてく

れていてベリグツドざんす。‐

アニイ／そうだな、でもやっ

ぱりむずかしいだけあって、投

稿数も両手で数えられるぐらい

しかこなかったけどな◎．

Dr.Sあと、最近SCREE

NBで描く人が多いですよね。

SCREENBは7とくらべる

と色は多いけどドットがアラい

ので、そのぶん色でごまかさな

くてはならない。･SCREEN
け

Bで描くなら、ていねいに描い

てほしいです。
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【CGｺﾝﾃｽﾄへの投稿大募集ノ応募要項の詳細は81ベー ジ，C 投 集のス
６

一一￥_~▼

当 付録ディスクでCGを見ようノ
★解凍のてびきMSX－DOSのA＞が表示さ

付録ディスクのCGコンテストれているときに、RUN－CG

のコーナーは圧縮ファイルのた3と入力してください。また、

め、解凍作業が必要て･す。解凍BASlC上からは、RUN〃R

作業は、新しいディスクを1枚UN－CG3・BAS〃と入力し

用意して､109ページの説明をよてください。

〈読んでからおこなって〈ださCGコンテスト
93年3月号

い。梅麿のトビラCGが表示さ●イラスト部門
れれば、解凍は終了です。FLYIHG－BA:ND1Ts

★操作方法

操作方法は、カーソルキ－て選

択、スベースキ－て決定、ES

Cキーでキャンセルです。

★再起動について

再起動は自動ではありませんの

で、つぎの操作をしてください。

⑨今月はちょっとばかりCGの収金識

が少ない…･･･

■

し1コ

塾
FLY･I卜】

●ぬりえ昔|j門

3月号のお題CG

垂

'フー〆､卜

93年3月号
ラスト部門

；BANDIT

ぬりえ部門とトビラアイデア

も待ってるよJ

：

『F1ツールディスク」でぬりえ

部門用お題CGを読みこむには、

ファイルの拡張子の変更が必要

です。やり方はBASlC上で、

NAME〃ODA13．SR7〃

AS〃ODA13．SC7〃と入O人物が2人いるときは、色の配分に

力してください。注意。共用できる色をさがそう
最近この質問が多いので、次回

からは拡張子の変更をしないでもいいのて､送ってください。そ

いいようにしたいと思います。れを梅麿自身が1枚選び、トビ

今月はガマンしてくださいね。ラCGにしてくれます。採用さ

CGコンテストではトビラアイれた人は、Mファン特製テレカ

デアも募集しています。こちらをさしあげていますので、こち

はハガキに、イラストでも文てﾞらもふるってこ諜応募ください。



今月は新しい投稿からピックアップした。けど、これがなかなかむず

かしい。多重合成サンプルもあるので、じっくり理解してください
今月は投稿作品から解析◎このぐらいの動トルの表示(行890で実際に表示しています)。

画プログラムだと、長いので解析も大変であ150～190雨の絵をLINE文を使い､ランダノ

る(マシン語まで入っていたのでさらに大変にタテ線を引いて作る。

だった)｡今後の投稿は私のことを考えて、プ200雨の効果音(ザァーとし↑うやつですね）

ログラムにわかりやすくコメントを入れたり雨の絵を作る途中にこの処踵があるのは、>f

してくれるとうれしいな(よろしく～j)。 出の間を作るためと見ていを。ちがう？

さて、そろそろ解説に入ろう。ちなみに前210～250色ちがいの雨の絵をLINE文弗

回と文体がちがうが気にしないよ－にっ／使いランダムにタテ線を引いて作る。

'0～110初期化である｡画面をSCREEN260～340男が歩く姿を合成して表示｡行29

5､マシン語ルーチンの登録(USRがパレッは、パレットを雨の効果のために変更してし

卜変更、USReがVDPの直接操作)、グラる。行300は、‘'オトコ巳"をバッファへ。男蕗

フィックのXYデータ登録などをおこなって上下にゆらすためにPOKE文で転送元のE

いる。行90でやっているのは名前の変更機能標を変更していることに注目(ここではマ三

であるがこれは割愛させていただく。 ン語でおこなわれるので、わかりづらいか十

'20～'40グラフイツクデータの□－ド､タイ知れないが、その説明は行1060の解説を見て

68BY=(INOD4）鈴2+（INOD4=3）廿5：COPY(167，Y)一99gFORJ=OTO3目FORI＝OTO14二READC$:A､=＆H

(254，Y+73),2T□(99－J,166),1,TPSETD102+I労2+J特”:R=VAL(IvllO$（C＄,1,1)）gG＝VAL〔
690COPY(2+〔11骨2〉NOD76，11舛38HOD109j－（17N1,＄（C$,2,1）):B=VAL(lvllD＄(C$,3,1)):POKEA

2+(11丹2）NDD70,11衿38i,100168+73),3TO(0，196、，R特16＋B:POKEAD＋1，G:NEXT1,J
),1,TPSET1690A､＝＆HD100+”骨0:RETURN

769U=USR2（＆HD340＋16升9）1919，●●●●●●●●●●●ﾃ蝋一ﾀ●●●●●､●●●●●●

710NEXT1Z22DATAOOO,112,765,654,544,433,446,33
72e'4，223，456，677，567，723，651,666

730,●●●●●●オンナシャヘ､'し●●●●●●1B30DATAOO9,112,765,654,544,433,446,33

740SETPAGE6,、4,223,456,567,677,723,651,666

759U=USR2(＆Hp340+16針1）：p堂6：pp=01049DATA069,122,566,455,344,233,344,23

760FORI＝UTO6D:’11＝60-13，122，455，455，566，344，344，566
770U＝USR（A、+39骨(INOD2)）1659DATA609,122,566ア455,544,433,366,67
780U=USR2（＆HD346+16饗0）7’456'6“’755，744，733，444，566

796CDPY（9,203〕一(5Z,211）,2TO（122，194),21060FORｴ誤OTO52:POKE＆HDO20十I,VAL（'，&H''十IY1
800COPY（X(P）,Y（p））－（X（p)+20,Y(p)+49〕'2TID$（''F32e993e62ed793e8fed790e9Qed78e6912
0（139，154）,2，TpSETOeeaf9e99ed793e8fed79Be993e20ed793e91ed7

810Y二11升38NOD189gCOpY（2，Y)-（69,Y+103）,399c9c660f2af8f77eed792316fafbc9"’1畳2+1,2
TO(122,166),2,TPSETfCOPY(70,Y)-(75，Y+99）〕〕:NEXT
,3TO(122＋123,106),2，TpSET1070RESTORE109g
82BCOPY(16910)－（248，96),1TO(162,106),2，1BB6FORJ二OTO10：FORI=GTO14;READA$:POKE
TPSET＆HD34g+I＋J廿16，VAL（''＆H''十A$)骨NEXT:NEXT：RET

8 3Z,URN

8401FP=8ANDPP=BTHENPP=1ELSEIFP=8TH1699DATA”’’7a'’6a’2
ENPP=PP+1:IFPP=49THENPP=Z：P二911ZOOATA85''6A,,99，，CO:,アオ1-0
8501FPP>BTHENPSET(116+PP升8十（PP>12)膏121110DATA''''28,,28,
0,150):1$＝卜11,$(N$+"ﾁやツクあいて副)よ．1120DATA､7，，6A,，,,CO:，ﾜﾛ0-1

勾，PP，1):PRINT#1,1$:X二224－1130DATA7,,61,7a,’6a，62
INT（RND（1）骨4）碁11汁(1$<>"脚):COPY(X,86)-(X1140DATA74,,65,,,,,0:,オトコー2

+9,96),2TO（206,162),ZELSEP=P+INOD2－（（1－（11S9DATA7A,'6A,02,46,,28,
P>9))NDD2）升(P>9〕:IFP=14THENP=131169DATA74,,65,､,，DC:，ｵﾄｺp-3

8601FPP=12THENPSET（110,159):PRINT#1，''1170DATAA8,,,03,7A,16A,02

斤ELSEIFPP=39THENPSET（85,159):PRINT＃1，1180DATA52,,67,,,,,0;,,ｵﾆﾉﾅｰ4
吋

THEEND,『:SOUND7,135：SOUND9､161190DATA7A,'6A*02,54,,28,
870U二USR2（＆HD340＋16升12）1208DATA52，，67”，，DZ2，オンナP－5

880NEXT日GOTO76B1210DATA,'’93，80，，，03

890U=USR（A、+39骨3）122eDATA7e”d4,,,,dB：，アメC－6

960COPY(122.196)-(252，202〕'2TO（65，49）,Z1239DATA69,,00,,,,6a,01

：TINE＝91249DATAaa，，49，，99，，c9：’8＆G－7

910FORI=STO6STEP－1:COLOR=(6,3,1,0)1250DATA57,,,02,96,,6a,61

9261FTエNENOD（6-1〕昔19=BTHENNEXTELSE9291260DATA50，，49，，，，dB:,B＆G1－8

930，●1270DATA，'6A,01，2A,,30，

949FORC=10TO11:FORK＝OTO1gX=RND(1)鈴83+121280DATAAA,,49,,,,.0:,B＆GP－9

2:Y=RND(1)畳14+106:PSET(X,Y),C:NEXTK,C:RE129gDATA7A,’6A,92，46，，28，

TURN1308DATA80,,60,ァ1，，0：'サイコ唯一p

950，131gDIIvlX(13〕,Y(13):RESTDRE1310：FORI=QT

969，●●●●●●ﾃ筑一ﾀｰｲｯﾊﾟｲ●●●●●●013：READX（1）,Y（1）:NEXT：RETURN

976，1320,ATAB,1,6,51,9,161,8,151,22,1,22,5

980FORI=BTO21:POKE8HDO99+I,VAL(耐&H歯1222,101,22,151,44,1,44,51,44.101,44,151
+N10＄（，'DD214D912AF8F71609660f7E235ECD5F8,66,101,66,151

1142319F6C9”，I骨2十1,2))？NEXT

ず（ま鰹_）SILENCEINTHERAIN

1BSCREEN5

20CLEAR100,&HCFFF

”DEFINTA-Z:OPEN『'9rp：',AS＃1
46DEFUSR＝＆HDOOo

59DEFUSRZ=&HD820

69N＄＝?'たけしP『

791FSTICK（6）<>1THEN11g

B9SCREEN1

90INPUT耐雄潅い判てく紗さし'｡(4ﾓﾆﾉ科）"；N＄
100SCREEN5

1旧COLOR15,9,9:CLS:PSET(99，99）：PRINT＃1，

房しは唾し茜khu時:GOSUB980:GOSUB1669：GOSUB131B

：U＝USR（A、）

120SETPAGE611:BLOAD房ﾁﾝﾓク8.SR5,，,S

130SETPAGE0，2:BLOAD時ﾁﾝﾓｳ1.SRS'ず,S:GOSU88

96

149SETPAGE6，3：CLS

1印LINE(128,0）－(255,212),9,BF

166FORI=OTO150

176X=INT（RND(1)健127)畳2：Y=RND（1）件212－26

180LINE(X,Y)一（X，Y＋RNO(1)膏4+30）,11

190NEXT

290SOUND6，10：SOUND7，＆819116111：SOUND8，1

6：SOUND13,&81191：SOUND12,109

21ZFORI=BTO196

220X＝INT(RND(1)外127)卦2:Y＝RND(1)善212－20

230LINE(X,Y）＝(X,Y+RND（1）饗4＋30）,10

240NEXT：SETPAGEO,0

250CLS

260，●●●●●●オトコアルワ●●●●●●

272，

286FORI＝OTO69:I'二66－1

296U=USR（A､+36畳(INOD2)）

3g6POKE&HD340+18+16,(INOD6)/1.8:U=USR2（

＆HD340＋16骨2）

310COPY(IHOD2,ZI骨38門0,190）－(INOD2+118，r

l外38NOD100+100),3TO(121，106）,2，TPSET

328U＝USR2（＆HD346＋16外3）

339NEXT

349，

350，●●●●●●オンナフリムワ●●●●●●

360J＝0：SETPAGE912

376U＝USR2（＆HD34B+16骨1）

380FORI=gTO19：J=J+1：II=99-J

399U=USR(AD+39外（JNOD2))

490POKE＆HD34g+16碁4＋2,11卦38NOD1BOgU二USR2
(＆HD34D+16件4）

410COPY（0，106)=(82,209),1TO(122,166),2，

TPSET：GOSUB949

420U=USR2(&HD346+16賛5)

436NEXT

440，

459J=J十1gII=99-J:U＝USR(AO+36廿（JNOD2))

46BPOKE&HD34g+16骨4+2,11畳381vlOD166：U=USR2

（&HD34g十1“4);COPY（86，196）一（168,209),1TO

（122,196),2,TPSET：GDSUB940gU=USR2(&HD349

＋16件5）

476，

480FDRI＝OTO10：J＝J+1gII=99－J

490U=USR(AD+30衿（JNOD2))

”OPOKE&HD348+16骨4+2，11畳38N0,160：U=USR2
（＆HD34B+16汁4)

S1ZIFI=1THENCOPY(121,98）一（127,104),1TO（
215，153），1

529COPY(170,196)一（252,209),1TO(122,106)
，2，TPSETgGOSUB94Z

539U＝USR2（＆HD349＋16骨5）

549NEXT

55elFSTRIG（9）GOTD28gELSEJ=9:,GOTD440

569，

57B,●●●●●●ｵﾄｺﾄｵｼﾅ●●●●●●

586’

592U=USR2(&HD340+16供6）

680U二USR2（＆HD349＋16骨1）

619FORI=OTO44:11=44－1

620U=USR(A、+ろ0碁（INOD2〕）

6321FI=33THENSOUND8，2:U=USR(A、+30汁2）：

TINE＝0：FORJ＝gTO1：J＝＝（TINE＝200〕：NEXT：SOUN

D8，16

648U＝USR2（＆HD346＋16骨7）：J＝I骨2－（IlvlOD4＝0〕

65BPOKE＆HD340十16外8＋4，J

6OBU＝USR2（＆HD349＋16骨8）

679COPY（80，2）－（85，74），2丁0（J＋75－1￥2，196）
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幻
影
都
市
」
な
ど
、
次
々
と
手
掛
け
た
プ
ロ
グ
ラ
マ
＆
ゲ
ー
ム
デ
ザ
イ
ナ
ー
。
ま
た
、
と

き
ど
き
ほ
か
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
作
品
を
手
伝
っ
て
い
る
の
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
は
な
じ
み
深
い
人
で
も
あ
る
。

,00※了SILENCEINTHERAIN』は付録ディスクに収録しています｡●112'､<-ジ



作品紹介
SILENCEINTHERAIN

し、あんまりきれいなプログラ

ムじゃないので修行するよう

に.／

890～950タイトルを表示する

サブルーチン。

960～1050パレットを変更す

るマシン語をアドレス&HD

OOOに登録している｡パレットの

データは、行'020からのデータ

を&HD100から同じく登録し

ている。このマシン語を使うと

きは、パラメータにパレットデ

ータのアドレスを入れてコール

すること。

'060～1300VDPを制御する

マシン語をアドレス&HDO20

に登録している。行'090からが、

VDPの制御データである｡O

～'0までの制御データが&HD

340から登録される｡このマシン

語を使うときは、パラメータに

VDP制御データのアドレスを

入れてコールすること(VDP

の制御データはR#32からのも

のです)｡

1030～1320アニメ用の座標デ

ータ。と以上である。（中津）

ほしい)。行310は、その上に先

ほど作つだ雨の絵"を重ね、そ

のとき、雨を動かすために転送

元の座標を少しずつ変更してい

るのだ｡行320は更に合成された

絵をバッファからマシン語で表

示スクリーンへ転送。ようする

に転送元や転送先の座標をうま

くいじってやると動いて見える

わけなのである。わかりづらけ

れば、サンプルプログラムを見

てね。

350～43Oたたずむ女の子。し

ばらくの間ループしている｡

450～560女の子が振り向く。

行550でヘンなことをしている

が、スペースキーを押している

とわかると思う。

570～720男と女の子がすれち

がう。｜＝33の時だけ時間を止

めて白黒にしている効果がにく

いぞ、こらこら。

730～88O去って行く男の後ろ

姿に女の子がひと言。オチがつ

いてオシマイ。ここではループ

のカウンタ｜の変化に合わせて

いろんな菫をさせている。ただ

今月採用した作品は、CGコン可L

iテスト時代からの紙芝居の雄と

いわれていた､まいき－の作品。

久しぶりの彼の作品は､rSIL:；：

珊鳥の蝋纈長‘鈴瓢測
中、カサをわすれたのか、ぬれな‘

がら歩く男の子。それをみかける

女の子。2人はなんとなく好きあ

っていそうな雰囲気であることが

うかがえる。そんななか、2人と

もすれちがってしまう。そして女

の子が一言……｢チャックあいて

るわよ･…..｣。雨の音が強くなる。

男の子はガクッとうずくまってし

まった。という笑える紙芝居なの

だ。

i尋

ノ、

!§
則，

|’
手

‘他’『I

作者のｺメント
今回の作品は雨を表現する

ために、アニメーションの

高速化をこころみました。

そのためのマシン語のVR

AM転送音陽はLlNKS

会員の方から助言をいただ

きました。ありがとうこぎ

います｡『ﾊ)｡あいか
わらずのオチですが、ゆる

してください。これからも

ときどき顔を出すと思いま

すんでよろしく。

広島県・まいき－

L

19？2／ユユ〆29〔金＞
證志さしふ､貼りに哲己てしまいましたが､､、コンカイ函力三シ
ハ､､ィ唾いかか~､趣ものた､､ったて､､しよう？rしょくもつれ丸さ
2』と卜､､ウョウ&こ、日勃二J毒とりすき､､てしま=て、くさってる

よ奏請と蘂鶴f,を続け鰐遷蔬配ぃとのｺﾄて…
すか､､､コンカイはみめか､もしてくた､､さい与
力ミシハ､､ｲふ､､毛丸か､､趣くなるコトのないよう､これからも
トウコウさせていたた蛤､きますのて､､よろしくおれか､､いいたしま
す 今b轡まいき－

唖宝程テイスクの中に薙舌Fあての墓手EEが入らていた。グ

ラア可･jJク付きり雇毫竃寺手輯三．唖んｳ蜀札Lい

○サンブレブログﾗﾑで､多重合成を学んでみよう／
さて、チンプンカンプン

だった人も、ちよこつと

理解した人も、このサン

プルプログラムを見てほ

しい。このプログラムは、

動くものを合成するとき

のサンプルです。

10～30円を描いて下

準備をしています。

50～120円がすれちが

いますo1回目と2回目

て合成のされ方か､ちか．う

ので、よく見てね。

130～140円1転写サブ･

150～160円2転写サブo

複雑なことをしているよ

うに見えますが実にかん

たんなプログラムです。

ですから、いろいろ改良

して合成の手法を実際に

身につけてください。

円だけの絵でもいろいろ

面白いアニメーションは

作れると思います。絵心

のない方も、アニメーシ

ョン技術でこのコーナー

に投稿してみてください

ね。お待ちしてます。

合成の手順正
1｡まずは合成バッファを背景色でぬる

背景十円1十円2
1

即
‐
曲

ここでは、このサンプルプログラムを使って

合成の手順を解説します。先月号で出てきたバ

ッファを、なぜわざわざ用意してバッファで合

成するのか？といったことがこのサンプルで

わかっていただけると思います。

まずは、合成バッファに残った前の絵を消す

ために背景色で塗りつぶしています。これをや

めると残像力残るようになります。

2円1の一部を取り出し合成パｯﾌｧに合わせる1 1

円1表示エリア

サンプルノログラム
SDEFINTA－Z

19SCREEN5:SETPAGE2,9；COLOR15，0，0

20CIRCLE（64，59）,40,7:PAINT(64,59）,7

30CIRCLE(64,156),49,9：PAINT（64，150）,9

49F＝0

S0FORI＝GTO59

69X＝I碁2：Y＝I：X2＝X十22：Y2＝Y＋46

79LINE（128，0）一（255，99），11，BF

801FFTHENGOSUB130:GOSUB15gELSEGO

SUB159gGOSUB130

90COPY（128，0）－(255，99)TO(128，160）

100NEXT

119F二FXOR1

126GOTOSO

138COPY(126－X2，198－Y2)-STEP(X2，Y2）TO

（128，B），，TPSET

140RETURN

156COPY（X，Y）一STEP(127－X,99-Y)TO(128,

0），，TPSET

16BRETURN

170,SAVE,,sampLe．bas

まずは右の写真の

ように、背景だけと

なったバッファの上

に、円｜の一部を転

送してきて重ね合わ

せています。これは

わかりますよね、

■今
Iり出し合成ノ

p、
3.円2の一部を取り出し合成パｯﾌｧに合わせる

背景と円｜の重な

ったさらにその上に、

円2の一部を車麩し

て重ね合わせて終了

です。これを表示エ

リアに転送している。

参

★｢紙芝居＆動画教室｣への投稿募集中/応募要項は81ページ
101
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一

年に巳回の同人界最大のイベント｢．

コミックマーケット(通称コ

ミケ)とは年に巳回､東京は晴海

の国際見本市会場で行われる、

同人誌や同人ソフトの即売会だ。

ここ数回のコミケ参加サークル

数は1万以上、参加者はなんと

20万人を超えている(コミック

マーケット準備会発行の｢コミ

ケットマニュアル｣より)。

ドクター・コーボー：ふぁっふ

あっふあっ、今日は待ちに待っ

たコミケじゃ。このかせぎで年

末をのりきるぞ－･チカや、デ

ィスクはちゃんと持ったか？

チカ：はいはい、まったく、ド
もうとや

クターってば金の亡者なんだか

チカ：はあ、ところで、この服

本当に着るんですか？

コーボー：当然じゃ／コミケ
だいご丹

の醍醐味といえばコスプレじゃ

(注：コスプレ……コスチュー

ムプレイの略。アニメのキャラ

クタなどの服装をまねること。

すごく目立つ）

ら。コミケはふだん会えない北

海道の木村くんとか、大阪の田

中くんとかとも会えるんですよ

ね－．今回も来てくれるかな？

コーボー：木村？、おお、あの

いつも菓子折りをもってきてく

れる彼か、会えるといいのう。

田中なんてヤツはわしや知らん。

《広い/寒い/人ばっかり/】 1MSXの同人ソフトも元気だぞノ】も

コミケで1サークルにわりあ影(下の写真)。訶日からデュプ
てられているスペースは長机が リケートやパッケージの作成で

半分にイスが巳つ。そのせまい 徹夜だったそうだが､｢そんなの

スペースに売るソフトをならべ は同人野郎の常識。そのハイな

たり、宣伝用のイラストやのぼ頭でコミケにいくのがダイゴミ

リを立てたりする。見わたすかっス｣と編集部おさだ｡大きな言

ぎりの入ごみのなかにセーラー板もけつこう目立っていたし、

ムーンののぼりが立っていたら売り子のお巳人も元気よく前を

やはりそこに吸いよせられてしとおる人に声をかけていた。

まうし、たくさんの人がごちや（注：デュプリケート……同人

どちやと移動しているなかでは、ソフトを売るために、マスター

まず来た人に足をとめて見ていディスクをコピーすること。こ

ってもらえるような売り場スペれがまた、けつこうめんどうく

－ス作りも大事だ。さい）

会場をウロウロしているうち

に同人ソフトサークルが集まっ

ている一角にきた。今回参加し

ている同人ソフトサークルは

700ちかく｡そのうちMSX用の

ソフトをだしているところは20

サークルほど。

そのなかで、TAKERUで

『タイマーボール』や『テクニカ

ルガイドブック』を売ったりも

している実力派サークル｢AS③宣伝用の看板をバックにポーズ｢ラー93｣と

CAT｣のスペースの風景を撮いうのはｽぺー ｽの番号

会場で売っているカタログを

見て同人ソフトのサークルをチ

ェック。なにしろ会場が広いの

でこうしてあらかじめお目当て

のサークルをチェックしていか

ないと、とうていそこにはたど

りつけない。そうこうしている

うちにいよいよ開場。歩いてみ

ると晴海は広いとあらためて実

感。開場の端から端までかなり

の距離がある。コミケは体力勝

負なのだ。

そんなわけで、コミケに参加

するために晴海へGO/東京

駅から晴海開場直通の專用バス

にのって20分くらいで晴海につ

く（ほかのルートもあるが)。さ

すがに海風が寒い。開場は午前

10時だが、7時ごろにはすでに

開場を待つ長蛇の列ができてい

て、黒山のような人だかりだ。

開場までは寒かったけど、行列

のなかに入ると人がたくさんい

るせいか、わりと暖かい。

。
今
回
取
材
に
行
っ
た
の
は
、
昨
年
の
吃
月
濁
日
と
犯
日
に
開
催
さ
れ

た
「
コ
ミ
ッ
ク
マ
ー
ケ
ッ
ト
幅
」
。
広
い
会
場
だ
が
人
が
い
っ
ぱ
い
／
，

1

一 オ
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パツケツト開催涜報(2月7日～3月14日まで）（日）「甲府パｿｹﾂﾄ4｣→ﾎﾃﾙ日商会場／｢名古屋パｿｹﾂﾄ24｣→東別院青
少年会館／「横浜パソケット6」→横浜市従会館★3月7日（日）「豊橋パソケ

★2月11日（祝）「小倉パソケツト5」→西日本総合展示場／「浜松パソケツト11」ツト7」今豊橋市総合体育館★3月14日（日）「札幌パソケット23」→札幌テイ
→浜松駅ビル．メイ．ワン★2月14日（日）「京都パソケツト12」→大谷ホールセンホール／「静岡パソケット14」→静岡産業館※時間は、どの会場も11:00～
★2月21日（日）「パソケツト30」→東京文具共和会館／「金沢パソケツト10」＝●15:00で、午前8:00前の来場は禁止。なお、お問い合わせはパソケツト（盃03-384
金沢市観光会館／「高松パソケツト10」→高松市市民文化センター★2月28日2-6499）までお願いします。



4コミケでみつけたこの1本『ODS#7』】 ｻｭｸﾙ働皆さ孔に聞幸ました
『ODS』と書いて｢おづ｣と読

む。このソフトは、巳か月に1

回発行している内容もりだくさ

んのディスクマガジン(MSX

巳／巳十、eDD)だ。

コンパイルの『ディスクステ

ーション｣を覚えているだろう

か？最終号となった32号で、

アートギャラリー(CG紹介を

やっていたコーナー名)の常連

お～つかこ～ぢ氏が｢アートギ

ャラリーを同人でやっていこ

う｣と呼びかけていた｡じつはそ

れがこのソフトだったりする。

この7号は、ディスク巳枚組。

内容はディスクステーションと

うりふたつ。「アートギャラリ

ー｣あり、「BGV｣あり、「ミニ

ゲーム｣ありありのパワー。で

も、このソフトはコンパイルと

はいっさい関係がないので、ま

ちがってもコンパイルに電話と

かしないようにしてね。

あと、見のがせないのはオマ

ケがついているということ。今

回はジョイスティックポートを

利用してチカチカとBGVにの

せて光る、発光ダイオードつき

クリスマスツリーがついてきた。

ちなみにお値段500円。

このソフトは残念ながら通信

販売はやっていない。手に入れ

るには、コミケやパソケに行っ

て｢ODS取扱店｣という看板の

出ているサークルでしか売って

いない。しかし、ディスクステ

ーションを100%意識している

だけあって、できはピカイチ／

コミケに参加していたMSXの

同人ソフトサークルにアンケート

をお願いしたところ、15サークル

から回答がありました｡以下は､.￥

その集計結果です｡-，

Q，あなたがコミケでいちばん楽

しみにしていることはなんですか？

・コスプレ……1"j，‘

・他サークルの本ソフトも､.…3

・人と会うこと……41
ゞ←；

・売り子をすること…ﾇ.｡3､“，

｡･その他……4#‐
<その他の内訳>自分たちのソフト

が売れていく快感をたのしむ/M

SXユーザーが存在しているのを

再確認してよるこ咳iもなど6:"

☆即売会がユーザー同士の重要な

｢交流の場｣となっていることがよ

くわかる。売り子をするのもけつ

こう楽しいものなのだ。

Q・同人ソフトを作るうえでいち

ばん楽しみなことはなんですか？

・プログラムを組む(CGを描<)
こと……5“：‘

。売り上げで遊ぶこと…;さ｡O
-.徹夜作業でへろへろになること

．.･.…5学“‘1＄‘

．買った人から感想の手紙などを

-’もらうこと……4#、

・完成したときの充実感をあじわ
うこと･….､1．．。i，‘

☆やはり｢プログラムを組む｣がい

ちばん｡しかし､それと同数｢徹夜」

があるのも見のがせない。同人ソ

プトの感想はみんなも書いてあげ
たら？,想像以上にサークルにと

ってはうれしいものなのだ。

Q､なぜMSXで同人ソフトを作

っているのですか？(複数回答）

･MSXが好きだから……11．

･MSXしか持っていないから、

……3

･･MSX以外ではプログラムが組

めないから……5

･'MSXの振興のため……4

・その他……4

<その他の内訳>地球の平和のため

/VDPが使いやすいから/Z80

CPUを愛しているから／など。

☆｢MSX好き｣率力約80パーセン

ト{/MSXの同人ソフトに質の
いいものが多いのもうなずける｡
Q、なにカー言

｢同人ソフトのサンプルを付録ディ

スクに入れてほしい｣｢お米は日本

のがうまいです｣rHゲームの特集

をやれ｣｢マシン語を使ったVDP

いじりまくり講座をしてほしい｣な

ど。

ご協力いただいたサークルのみ

なさん、どうもありがとうござい

ま苓した◎‘ゞ

一一－－一－一些一

⑧BGVではおどる､動く、飛ぶ、もぐる.ノ

見ていてあきないぞ

③タイトル画面の表示方法も毎月変わる。

音楽も流れる、ホントそつくし.／

、伺云KERU･同人情報 ■TAKERU取り扱い同人ソフト一覧

アスキャット
壁_エー弓~'

アスキャット義≠~霊
円
円
０
０
０
０
５
５１

タイマーボール堂
一歩』,甲手_幸－-一,--1----一－--…_即_写一一,-,----,---､‐---

MSXテクニカルガイドブック4〈て便利じゃぞ｡上の『ODS」も

TAKERUで売ってくれんかの

う。ぶちぶち。今月紹介するのは、

前にも紹介した『ほいつぶる｣と同

じサークルの作品で､『ぽよぽよら

いふ2Jじゃ。それっ、チカ、紹介

せんかい.ノ

コーボー:｢TAKERUでも、ど

んどん同人ソフトを取りあげてい

きますよ(TAKERU事務局･荒

川さんのお言葉)｣ということで、

TAKERU同人コーナーが今月

からできたんじゃ｡TAKERU

は全国にあるんで比較的買いやす

〆‐,軍一

ぽよぽよらいふ≠

ほいつぶる；鷺'
-r

BubbleUtilize、

ARROWOFDlRECTlON
‘ﾆｰｰ■J

クロネコの単語

800円

800円

PASTELHOPE

Ｅ
Ｅ

Ｐ
手
Ｐ

Ｏ
》
Ｏ

Ｈ
『
Ｈ

Ｌ
ｌ
Ｌ

Ｅ
Ｅ

丁
ゞ
Ｔ

Ｓ
ｌ
Ｓ

部
渉
臥 800円

ピロヤンソフト ､'800円

1,500円『チロリンソフト

CLUBGHQANMA'SAMUSEMENTDISK
－ー-,~~'…,…~,.,､年毎,晩''1‘釦,,-~ ‐世斉,『_罰

DECALOGUE一

1,500円

1j500円

1,000円

2,500円

1,000円

1,500円

1 0今腎｢Iまよほよら”咽2矛
CLUBGHQ

PASTELHOPE＃

IPUS"
､'_'__]!f,-,ﾝ：'皇,,__三_,:_qL.ー ___茎与

幻想創造圭

BLUE－EYES
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ぽよぽよらいふ2．

VIPER＆ZERO

ARROWS
,_．…､鄙宅君'‐や竺華ﾕ

DEWOMAN

F四万型FUで”L且仔塵型F画垂W,扉、査唾⑨抄瞭’

チカ：はいはい。このゲームはス

ライムのようなキャラクタ｢ぽよぽ

よ｣を使って､決められたターン数

内に、たくさんのコインを集めた

人が勝ちというゲームです。ぽよ

ぽよは分裂によりタテかヨコいず

れカー方に繁殖します。分裂する

方向に自分以外の色のぽよぽよが

いた場合、もちろん敵は消えます

が自分も消えます。が、そこには

※すべてMSX2/2十用で､価格は税込。

なお､お問い合わせは､ブラザー工業(念052-824-2493)まで。

r同人､7フト窪ってね
ノ

鯉毫怒慰¥鎮ｽ．これを||碧籠鑑織礎寡。
一ナーでは鶴オリジナルの同人作

品をお待ちしていま－す。

●あて先

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

『めざせ／同人の星｣係

条件です。ここで紹介すれば、全

国のみんながほしがっちゃうわけ

だし……。あとアニメとかを使っ

た著作権ものもダメです。この．

……雲…ず織壱
笹'．¥培説

蕪~串壗鋸.:.

じめてコインが残るわけ

コインを取っていけばい

ルールはカンタンだけど

う頭使いますよ。ケーム

人まで遊べます。また、ターボR

の高速モードにも対応してるし、

ポップなBGMがなかなかよいの

で、わたしのオススメです。

で、この

いんです。

、けっこ

ゲームは最大4

？
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睡
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ファミリーソフト
冠03－3924－5435
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八
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管
ロ
幻

ファミリーソフトがみんなにおくる、夢の鉄道がついに開通。駅弁のブタを

開けてみれば、いろんなゲームがてんこ盛りなのだ〃オカズも多いぞ。

ジンの発進だノ久々に新しいディスクマガ
ただいま好評発売中の、期待

の新作『MSXトレイン』。とは

いっても別に電車のゲームでは

なく、AVGやRPG、クイズ

といったいろいろなジャンルの

Pカルと牛(Mﾄﾚ版）
ゲームが入っている欲ばりなソ

フトなのだ。グラフィックもご

覧の通りそれぞれのゲームにか

わいい女の子が続々登場／華

やかでうれしいね.／

藷s問三妻r|l4L-(爵､茸嘩は
標準でRご－皇!§;2‘_､端子を‐ユ

装臓し”鳥予1…“
ロロロ嬉口画風原口ロ理一一一｡‘~菖

闇鋳鑑
へ．

#－．

臓鄭
一番左かプレイヤー残り3人（？）は個

性的なライバル陣‘ところで答えわかる？

はり
を

一
，
八
《
一
Ｊ
十
Ｊ

（
鐵
凹
而

凸
６
，
４
Ｍ
夢

一
も
ｌ
》

Ｔ
』
今
卓
一

同人ソフトとして出ていたクイズ

ソフトが、問題と「ごほうび｣を一

新して｢MSXトレイン｣に登場

だ.ノプレイヤーは番組出場者の

1人となって、他の回答者が答え

る前に早押しでクイズに正解する

んだ。なんと問題はぜ一んぶMS

いろ？’|_ｨず

P紅のイジヤンイ ざ

③キャラが歩いたところだけ

マ､､ﾉｰブ力《目貴Z,上司【－かろ

織
職
騨
繍
Ｉ
，
…

幾層にもなった迷路を探検してい

<RPG｡紅の装具に身をつつん

だ剣士イジャンが、洞くって消息

を絶った片想いの幼なじみを救出

するべく単身潜入。ゲームにはビ

ジュアルシーンも挿入されている。

I

灸驫&§ ＝F~､－－‐〃

③敵キヤラが出現すると戦閾に入る。画

面下ではかわいいチビキャラカ戦うンがちょくちょく入る右が主人公

7RM(ﾛｯﾄﾒー ｶー)I
鯉
認

おとぎ話のよう

な、心温まるA

VG｡ロボット

を作るためのロ

ボット(ややこ

し.い)てある主

人公RMは、修

行のため姿をか

えて人間の世界

にやってきた。

そこでRMは同

じ下宿先の少女

きららに淡い恋

心を抱<｡どこ

となく昭和30年

代の古き良き時

代の日本を思わ

せる雰囲気が良

い。続きもあり

そうだなぁ。

.、

③苦労の後はやっぱりコレ。えっちなものから笑えるも欲,ま~で数多 おる￥

4 期洞
’ 」龍の華･加奈子’L司一匹詮伊◇P 1ｺ
弓に隷慰':V

、醸噂鍔粕

轡…、．－鐵懲爵.菖註

驚牒豊一;翰蝿･塁、癖“窟@段：､1．

．＝一色一＝罵詞

同社のソフト『龍の花園｣に登

場した美少女たち、加奈子、愛、

里美の3人が加奈子の家に集ま

って遊んて､いるのをAVG形式

で見る、というもの。

おたよりコーナーo12月号の十

字軍で募集した｢龍の花園｣へ

の感想文が、なんとここでいく

つか紹介されている。身に覚え

のある人はチェックしてみて。

⑧こんなかわいいロボ

ットたちが続々と登場

してRMの危機を救う

③これがメイン画面。9種類のアイコンを

使ったかんたん操作でマウスにも対応

鏡
ﾛﾛ

。

｝

漣 I

▽

③2月号十字軍で掲載の米倉香織さん

のイラストはr龍のE園J作者も絶賛

③操作はRMと同様アイコンだ。実は

超短編，さあ今度は続編を希望しようO左が人間に変身した後のRM，右がヒロインのきららだ
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媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

128K

ディスク

7．800円
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ゲームインフォメーション
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今月はビッグニュースの巳本立て。

電撃的に復活をはたした『バトスキ』
と、TAKERUの『名作を再び発
売｣作戦の続報である｡ちょっぴり沈

滞ムードだったMSXも､これを機

にもっともっと活気づけばと思う。

三宝〆一
戸
》

『 ノ

■ラ
｜‘

iP

一骨ノ
ーy

f魂

霊

ｅ
脱
衣
カ
ー
ド
を
出
せ
は
服
を
１
枚
脱
い
で
攻
撃
カ
ァ
ッ
ブ
だ
。
何
度
で
も

挑
戦
し
た
く
な
る
の
が
こ
の
ゲ
ー
ム
の
い
い
と
こ
ろ

1M'師Ⅷ切
あの『パﾄｽｷ｣が復活､全国のｼｮｯブで発売中
■ガイナックス

■冠0422-22-1980

■発売中

かわいさ満点のキャラクタに、

やって楽しいカードバトル＆イ

ベント続出のアドベンチャーで、

一部に熱狂的支持を受けていた

『SUPERバトルスキンパニ

ック｣。

以前はTAKERUで発売さ

れていたんだけど、ある日突然、

姿を消していた。しかし、今回

タイトルを｢MIGHTYバト

ルスキンパニック｣へと変更し、

’

高生の板東ミミ。この拳法は素

肌を露出しないとパワーが出ず、

敵には勝てない。だから脱ぐ。

とにかく服を脱ぐ。敵も全員、

裸神活殺拳の使い手だから脱ぐ。

戦いに勝ちたいから服を脱ぐ。

相手はみんな美少女ばかりだか

ら、当然うれしいり

以前、買おうと思っていて買

いのがした人にとっては、願っ

てもない復活劇。それもパッケ

ージ版に変身しての登場なんだ

から、もう、ゆ－ことなしだ／

パッケージ版として本家ガイナ

ックスから再登場なのだ。

ゲームはアドベンチャー＆カ

ードバトルの巳本柱。最近はい

ろんなゲームでこのカードバト

ルが採用されているけれど、『バ

トスキ｣のそれはかなりデキが

よい。プレイヤーを退屈させな

いイベントがいっぱいで、盛り

上がること間違いなしだ。

主人公は､｢脱げば脱ぐほど強

くなる｣という地上最強の拳

法・裸神活殺拳をあやつる女子

’

；ほ～ら
f見てごらん
＆ここが
面蛮わったノ

難鱒灘

Ｏ
「
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ど
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ｑ
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ッ
ケ
ー
ジ
イ
ラ
ス
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③
二
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」
で
お
な
じ
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だ
っ
た
、
こ
の
か
わ
い

い
イ
ラ
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今
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ー
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と
し
て
使
用
さ
れ
る
こ
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抄

声易

§ 魚

淫

/姉 ■』
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鯵
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毒
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一

｝

た

一

Oケーム中には硬派なイベントやビジュア

ルも挿入される。米軍VS，地底人類ﾉ／
､蓬

い ③アドベンチャー画面。右側のコマンドが

カーソルキーに対応して超かんたん操作 雲重
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マウスに対応

園×4回
Kr宮ﾖｸ/2十

12BK

ディスク

8，BOO円

『覇粛-ﾂﾏﾇ…中』



一

易

ERUの『名作を再び発売｣作戦・続報1!

すでに知っている人も多いとってきました。今月は、いま、

思うが、ブラザーのソフト自販どんなタイトルがTAKERU

機・TAKERUに人気ソフトで買えるのかということと、そ

が続々登場している。この、Tれにともなうキャンペーンのお

AKERUの｢名作を再び発売」 知らせをしたいと思います。

作戦については前号でも少し害どんなタイトルがそろったの

いたけど、今回はその続報をブかですが、これはもう、下に掲

ラザーエ業・TAKERU事務載した表を見てもらったほうが

局の荒川さんに伝えてもらおう。いいでしょう。じっくりと心ゆ

◆くまでご覧ください。

「最近､元気のないMSXを盛キャンペーンというのは、せ

り上げよう／｣という､マイクロっかく始まった､この｢名作を再

キャビン・田中本部長の一声でび発売｣作戦を､もっともっと盛

始まった､TAKERUの｢名作り上げるべくいろんな催しをし

を再び発売｣作戦｡その第1弾とてしまおうというもの。まず、

して、マイクロキャビンと日本ひとつめとして｢ユーザーの方

フアルコムの数タイトルが約半へプレゼントを差し上げちゃお

額となりTAKERUで発売、う／」というのを計画していま

というのは先月号でもお知らせす。各ソフトハウスのご協力に

したと思います。おかげさまで、より、いろんなオリジナルグッ

なかなかご好評をいただいておズをいただきましたので、その

ります。ソフト八ウスのケームソフトを

その後、そのほかのソフト八買ってくださった方へ、抽選で

ウスとも交渉をつづけた結果、プレゼントいたします。どんな

タイトルのほうもいろいろそるグッズが提供されたかは、これ

■TAKERU新規登録ソフト(1月20日現在の情報）

も下の表を見てくださいね。

ただし、このグッズプレゼン

トについては、対象をTAKE

RUCLUB会員の方とさせ

ていただきます｡先月号の｢TA

KERUCLUBに入会して

おくといいことがある｣という

メッセージの意味がおわかりい

ただけたかな？TAKERU

CLUBカードを使ってソフト

を買っていただくと、ユーザー

さんのお名前が全部こちらでわ

かるので抽選しやすいんですね。

ですから、ソフトを買うときは

必ずTAKERUCLUB"

ードを使ってください。そうす

れば、自動的にプレゼント抽選

の対象になります。CLUB会

員でない方には申しわけないで

すが､入会費も|,000円ですので、

この機会にぜひとも入会なさっ

てはいかがでしょう。

もうひとつは｢みなさんから

のリクエストが欲しい／」とい

うこと｡｢こんなソフトを発売し

てほしい｣とか｢名作というなら

アレだ｣｢あのとき買えなかった

あのソフトが、もういちど発売

になったら……｣など､なんでも

けつこうです。みなさんのご意

見・リクエストを間かせてくだ

さい。それを参考に、今後もど

んどんタイトルを増やしていき

③昨年末のMフエス後に行われた忘年会で

のスナッスMSXの全めに、いつもがん

ばってくれている荒ﾉllさんのお姿だ。さす

がお美しいり(写真提供'ときちゃる）

たいと思っています。こちらの

ほうも、送っていただいた方の

なかから抽選で50名に、デイス

ケットホルダーをプレゼントい

たします。リクニストの送り先

は下記をご参照ください。

TAKERUでは、これから

もMSX市場を盛り上げていき

たいと考えています。そのため

にも、みなさんのご意見をたく

さん間かせていただきたいので

す。みなさんひとりひとりの声

や意見が、MSXを盛り上げて

いく原動力になるとTAKER

Uは信じています｡今回は｢名作

を再び発売｣作戦でしたが、ほか

のどんな形にせよ、ひとつでも

みなさんの希望にそうようがん

ばっていきたい仁思っています。

これからも応援してくださいね。

（ブラサーエ業・荒川）

；
日本ファルニー1人

■オリジナルグッズ・プレゼントの内容
9,800円’
4,800円｜
~~~--~~~1

9,800円’

9,800円’

曰 ボーステック 銀河英雄伝説II

銀河英雄伝説II・DXkit

シュヴァルツシルト

シュヴァルツシルトII

呂 4,900円

2,900円

7,800円

7,800円

10名オリジナル・八一ドフロッピーケースマイクロキャビン

ボーステック 名
一
名
一
名

５
｜
旧
－
１

１
１
１
１
千
１

『銀河英雄伝説｣キャラクタ・バッジ

rイース』ディスケツトホルダー

『イース｣キャラクタ・バッジ

T画蛍スタジオ

日本ファルコム

巴／下｜ビツツー 首斬り館

シンセサウルスVe｢､2.0

ファミクルパロディック

MlDlコン

ピンクソックス1～B

ピンクソックス4～7

ピンクソックスB

スーパーピンクソックス

どしふんスペシャル

ロードス島戦記

ロードス島戦記・福神漬

8,800円’3,000円

7.800円’3.800円
6,800円’3,000円

9,800円’3.800円

･--------十･･------..-

2,800円’2,000円
3,600円12,000円

6.800円13,000円

4.800円’3.000円
3.600円’1.800円
一一一一一一一＝~r一-一一一一一一一・

9,800円l価格未定

3.800円l価格未定

オリジナル・ミニテイツシユ＆メガネ拭き&r口－10名

ドス島戦記｣シール巴種のセット

「ロードス島戦記』セーム皮地図1名

八ミングバードソフ’

ウェンディマガジン ※ふつうのプレゼントではありませんので､応募方法はありません｡TAKERUCLUBカードを使っ

てソフトを購入すれば、自動的にお名前とこ住所がわかりますので、こちらで厳正な描聖をさせ

ていただきます。締め切りは3月31日で、購入していただいたソフトの帝|昨メーカーこ蕪とに、ま

とめて油謹をいたします。なお、発表は商品の発送をもってかえさせていただきます。

●名作希望リクエストは､ハガキもしくはお手紙で｡お電話で熱い思いを

語るのはやめて……｡あて先は､下のとおりです。

〒467名古屋市瑞穂区苗代町2-1ブラザーエ業株式会社

･TAKERU事務局｢MSX名作リクエスト｣係

八ミングバードソフト

農とくにことわりのないソフトはMSX2／2＋用。価格はすべて税込てミ発売中以外のソフ

トについては予定価格になっています。
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発売日’ソフトハウヌ タイトル 市關価格申TAKERU価格

マイクロキャビン サーク

サークII

FRAY

FRAY(ターボR専用）

サーク・ガゼルの塔

ザ･タワー(?)オブ･キャビン

８
８
７
７
７
５

lOR

lOR

lOR

lOR

lOR

lOR

円
円
円
円
円
円
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Ｕ
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】需奏燃霊總宝雛卿賑職：ソフト･八一ド･本に関する発売スケジュール

MSX新作発売予定表鱒娯離鮪騨磯洲I蝋纈蟹い霞．
鍵溌この情報は1月20日現在のもので-f7：
新S 定X

■巨酔』､ノロー､

AKERUて

発売予定日

巳月5日

B日

下旬

下旬

#繍鍵

日月B日

上旬

篭

タイトル／メーカー名／予定価格

MIGHTYパﾄﾙｽｷﾝバﾆｯｸ/ガｲﾅｯｸｽ/8,800円田

DMSX･FAN3月情報号(本+デｨｽｸ)/徳間書店/980円(税込)田

、キャンペーン版大戦略II･かすたまキット／

ﾏｲｸﾛキャビン(TAKERUのみ販売)/価格未定

Oグラムキヤツツ巳/ドット企画/7,800円田

⑧MSX･FAN4月情報号(本+デｨｽｸ)/徳間書店/980円(税込)田

⑧ほほ梅麿のCGコレクション1/

徳間書店(TAKERUのみ販売)/4,000円(税込)田

※表中とくにことわりのないソフトは、すべてディスク版です。

【発売延期ソフト】MlD1カラプレイヤー、シンセサウルスVer,3.0(ビツツー）

発売予定日

発売日未定

繍

タイトル／メーカー名／予定価格

★ベストプレーベースボール/アスキー/価格未定田

シムシティー/イマジニア/価格未定

O麻雀悟空･天竺への道(ROM版)/ｼｬﾉｱーﾙ/9､800円田

マイ･アイズ/バーデイーソフト/7,800円

ロードス島戦記11/八ﾐﾝグパー ドｿﾌﾄ/価格未定団

プロの碁ーﾄ5/ﾏｲﾃｲﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9,800円

倉庫番ﾘべﾝジ‘ﾕー ザー の逆襲編/発売元未定/価格未定

ときちゃるの 噂の『ｳ§ヱｲﾝドﾘー ﾑ』発売は!？
ONSAW.n
('992年12月に発売されたソフト）

新 ’
よ ま話
rあるパソコン誌で、MSX版

rヴェインドリーム』が今年の舂に

発売される、と書いてありました

が、これはほんとうですか？」

1月10日、こんな八ガキが読者

から届いた。「ありや!?｣と思って

いるうちに24時間がたち、1月11

日になった。そして、今度はこん

なハガキが舞い込んだ。

「C誌には今舂発売予定､T誌が

発売日未定、だけどMファンの発

売予定表には何にも書いてない。

いったいどの'|胄報を信じればいい

のでしょうか」

もちろん､これも『ヴェインドリ

ーム｣についての八ガキである｡こ

れと同様の問い合わせ八ガキはそ

の後も何通か届いていて、B日売

りのパソコン誌を読んだMSX

ーザーが、一斉に質問してきたと

いうわけだ。これだけ多くのパソ

コン誌があると、情報が微妙にく

い違うこともある。それに、担当

者の違いや、情報の入手日によっ

ても当然変わってくる。

『ヴェインドリーム』に関してい

えるのは、去年の本誌10月号でも

書いているように、現在、発売延

期状態で発売臼は決まってないと

いうこと。唯一のMSX專門誌が

いうんだから間違いはない。以下’

は、1月19日にグローディアから

もらったコメントを一部抜粋した

ものである。

「みなさん､ほんとうにごめんな

さい。昨年末まで着々と進行して

いたMSX版『ヴェインドリーム』

の移植ですが、現在は行われてお

りません。グローディア本社にも、

多くのファンのみなさんから移植

への質問やはげましのお手紙など

何通も送られてきましたが、現状

況ではMSXへの移植は絶望的で

す。しかし、今後もグローディア

はチャンスがあるかぎりMSX版

を検討し続けたいと思っています。

だから、みなさんも見捨てないで

待っていてください」

以上、みんなの意見を求む。

12月B日

o'oMSX-DOSTOOLS/ｱｽｷー/7,000円

oGMSX-SBUG/ｱｽｷー/6,000円

09MSX-CVer.1.1/ｱｽｷー/7,0Ⅱ円

00MSX-CLibrary/ｱｽｷー/7,000円

oOMSX-TERM/ｱｽｷー/6,000円

※以上5本は、すべてTAKERUで販売

12月11日

q:ｽー ブーロコレ4(本+デｨｽｸ）

／徳間書店/1,980円田

涙のｷｬﾝｽ/ブﾗザー ｴ業/219Ⅱ円田

※TAKERUで販売

12月17日

ARROWS/ﾌ゙ﾗザー工業/1,UⅡ円(同人）

※TAKERUで販売

107
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録デ付 使い方スクのスーパ イ

★今月のバックストーリー

もう日は完全に沈んで､あたりはすっかり暗くなっていた｡月明かりがい

やに不気味な夜だ。しばらく前から入ったこの森の木々がうぅすらと見

えるほど明るく、ランプなしでも十分に歩くことができた。空は雲ひと

つなく晴れている｡突然にルーシャオの表|冑が険しくなった｡｢何かいる」

そう感じたシニリアは剣に手をかけた。次の瞬間、目の前に黒い影が立

ちふさがった／後ろに飛びながら剣を抜く。そのとき背中に強い衝撃

がはしる。ふり返ると背後に巳人も立っているではないか。彼らは何者

なのか、少なくとも味方ではないことだけは確かだった。

★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
衰
退
も
か
な
り
激
し
く
な
っ
て
、
こ
の
本
を
出
す
の
に
も
た
い
へ
ん
苦
労
し
て
い
る
と
思
い
ま
す
“
Ｍ
フ
ァ
ン
が
出
続
け
る
限
り
、
何
か
あ
っ
て
も
買
い
続
け
る
の
で
末
水
く
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
埼
玉
県
／
平
中
彰
一
胞
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）

★
表
紙
の
イ
メ
ー
ジ
チ
ェ
ン
ジ
や
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
大
メ
’
’
１
－
が
変
わ
っ
た
の
は
最
高
で
す
。
ま
た
、
新
コ
ー
ナ
ー
や
ス
ー
ゞ
ハ
ー
ビ
ギ
ナ
ー
ズ
講
座
も
わ
か
り
や
す
く
な
り
ま
し
た
。
ま
た
、
１
回
も
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
投
稿
を
し
た
こ
と
が
あ
り
ま
せ
ん
が
、
い
つ
か
投

稿
し
た
い
と
思
い
ま
す
。
（
新
潟
県
／
片
山
将
利
・
叫
歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
も
ず
い
ぶ
ん
洗
練
さ
れ
て
き
て
使
い
や
す
い
。
オ
ー
ル
デ
ィ
ー
ズ
の
コ
ー
ナ
ー
に
期
待
し
て
い
ま
す
一
』
（
岡
山
県
／
｜
｜
｜
谷
和
也
・
加
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）

＃

スーパー付録ディスクMAR、1993DISK=18

園×1田ｾー プ機能これにｾー ブしちゃ､ダ･ﾒc

価百列2/2+脛詞司穎噛ｲﾄ散1,443,840

128KターボRの高速モードに対応

媒体

対応機種

VRAM

これにセーブしちゃ､ダ･メ○

籟噛ｲﾄ散

128K

＝

’ 届ﾀｲﾄﾙBGM募集中ノ
』

｢紙芝居｣と｢MIDI｣に注目ノ 卜イ
ズはコスモス・コンピューター

1985年の作品『カレイジアスペ

ルセウス』を収録しました｡これ

はリアルタイムRPGという現

在ではあたりまえのようになっ

ていますが、当時はまだ新しい

ジャンルだったのです。

「紙芝居｣はきちんと別コーナ

ーになりました。そして今月の

MID|三度笠はスゴイ／ビ

ッツーから提供の『〃・NOTE

Jに』デモ版を収録しちゃったの

です。MIDIインターフェー

スがなくても平気というすばら

しさ。そのかわり音は出ません。

じつをいうと今月号の付録デ

ィスクは12月中に完成していた

んです。つまり巳月号を作り終

わってすぐに今月号の制作に入

ったのです。収録する内容もあ

やふやのままの発進となってし

まいました。メモリをオーバー

してカットされたものや、収録

できなかったものがあって、た

いへんでした。このままだと付

録ディスクができないんじゃな

いかという状況まで追いつめら

れたのです。でも、きちんとで

きたから不思議。

さて、今月号のオールディー

あけましてはよ～ん(という時

期に原稿を書いている)。

今まで付録ディスクのBGMの

規定にOPLLドライバーの項が

あったのですが、勤皇いをしてい

る人が見受けられましたので、補

足しておきます。

OPLLというのはMSXに入っ

ているFM音源のLSI(OPLL

YM2413)のことで､これを操

作するものをOPLLドライバー

といいます。イ寸録ディスクのシス

テムで使用しているOPLLドラ

イバーはMSXに内蔵されている

FM-BIOSのものを使用してい

ます。このドライバーでFM音源

のどの機自助$使えるのかはスペー

ス的にここて書けませんが、だい

たいこの欄のMMLの制限と同じ

です。具体的に知りたい人はアス

キーの｢MSX-Datapack｣や
｢MSXturboRテクニカルハンド

ブック｣を参考にしてください。

ところで、パソ天て･おなじみの

フリーソフトウェアのなかに

｢OPLLdriver｣(byRing.)とい
うプログラムがあります。これと

付録ディスクで使用しているドラ

イバーとを間違えているケースが

ありました。付録ディスク用

BGMのデータとこのデータとは

全然別のものなので、注意してく

ださい。

それでは募集要項です。

付録ディスクのタイトルBGM

用のFM音源を使った音楽です。

ジャンルはオリジナルのみ。

形態はMSXのBASICoまたは

MSX内蔵FM-BIOSのOPLLド

ライバー用データを･&HOggO_

番地からセーブしたものです。

OPLLドライバー斥データはソー

スMMLを一緒につけてください。

わからない人はBASICのほうが

無難です。

■音楽の形式について

FM9声、FME声十リズム、

PSG3声の3通りのうち1つの

組み合わせです(FM9+PSG

3などは不可)｡PSG3音でなら

すことも考えてチャンネルを割り

振ってくれるとなお可。

またMML中で、PSGのM、

S、FM音源の@63，@Vn、Yr,

d，リズム音源の@Vnのコマンド

は使えません。

合成音色(FM音原内蔵の15音

色以外の音色)は音色がかなり変

わってしまうことガあります。

MMLで最後の休符を省略する

と、BASICはその"i.:んを補ってく

れますが、BGMでは音がずれて

しまうので、糯矼'省略はしない

でください。

■投稿時の注意

基本的にFM音楽館と同じです。

81ページの投樹応募要項を参考

に投稿応募用紙に必要事項を記入

して｢タイトルBGM｣係まで送っ

てください。今なら採用率が高い

という特典つき(でも､いい曲でな

いと絶対採用しません)。
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③お年玉プレゼントと同じ方法をやってみてね．いいことはないけど
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回ファン 写ス．

れているときに下の各ファイル

名を入力してください。

ダークグﾝジｮﾝはRUN-DD､

CGコンテストはRUN-CGS、

レッツゴー三国はBASIC画面

でRUN'.LETSGO-B.FDB''、

同じく紙芝居はRUN"チンモ

ク.BAS"と入力してください｡

また、解凍作業を複写までで

中断して、あとで解凍をするこ

ともできます｡｢つぎにファイル

のかいとうにうつります｣と表

示されたら複写が終了したので、

ここで中断ができます。解凍を

再開するときは、複写が終わっ

たディスクをAドライブに入れ

毎度のように巳、ロフォーマ

ットされたディスクを解凍作業

に入る前に用意しておいてくだ

さい。作業に入りましたら画面

のメッセージに従ってディスク

を入れ換えていけば、ファイル

の複写から解凍までを自動的に

進めてくれます。

てリセットします。画面にA>

と表示されたら、各コーナーの

DSKFマークの下に示してあ

るバッチファイル名を入力し、

リターンキーを押すと解凍が再

開され、終わると自動的に起動
l一一

しまgo

再起動の方法はA>と表示さ

★
お
年
玉
ク
イ
ズ
、
見
つ
け
れ
ん
か
つ
た
。
く
や
し
い
ぞ
！
（
徳
島
県
／
今
治
英
樹
・
加
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）
★
か
っ
て
の
価
格
が
五
百
円
台
生
デ
ィ
ス
ク
が
約
百
円
と
し
て
、
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
収
録
ハ
イ
ト
数
を
考
え
る
と
、
こ
の
価
格
は
驚
異
的
で
す
ら
あ

り
ま
す
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ユ
ー
ザ
ー
で
あ
る
こ
と
に
、
毎
月
８
日
、
幸
せ
を
感
じ
る
と
と
も
に
編
集
部
の
皆
様
の
健
闘
に
感
謝
す
る
し
だ
い
で
す
。
こ
れ
か
ら
も
よ
い
も
の
を
お
願
い
し
ま
す
！
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愛
知
県
／
伊
藤
陽
一
．
？
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
私
の
住
ん
で
い
る
島
田

市
で
は
、
す
べ
て
の
小
学
校
に
Ｍ
Ｓ
Ｘ
機
が
旧
台
以
上
入
っ
て
い
ま
す
。
教
材
開
発
も
や
っ
て
い
ま
す
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
教
材
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し
た
い
な
あ
、
（
静
岡
県
／
桜
井
和
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・
訓
歳
・
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タ
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の
Ｈ
な
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と
か
）

|いし殆争.士･三‘[r:‘ファイル甦呈.1..,.2.1コウヨウ砥にセーフ

いし･毛.~よう鋤ファイル垂三J．､鶴･ﾛ.0コ車ヨウ通にセーフ
r＊＊＊血.ユズ』”フ戸イJ1唾すて､､に弱唾圭寸

D.JrkDun墓ごこ'n"!
圭矛〒田子よ.ィ責●李.1'LFr.IT-d-

ト
』

解凍するもの ファイルの内容をVRAMに転送し終わ

ったというメッセージです。このあとに

ディスクを入れ換えてください。

'し殆争.士･三‘[r:‘ファイル甦呈.1..,.2.1コウヨウ砥にセーフ、路L･ま言

●ﾌｧﾝダム

①レッツゴー三国(DSKF104)

②DarkDungeon(DSKF584)
●CGコンテスト

③イラスト部門1本十ぬりえ部門

課題十御奮CG(DSKF168)

●紙蕩居忌動画

④作品1本十サンプルプログラム

(DSKF118)

●パソ通天国

a音楽勵系フリーソフトウェア3

本(DSKF228)

●MID|三度笠

⑥r〃・NOTEJr.｣デモ版(DSK
F316)

※ブランクディスクが2枚必要

●アル甲

⑦PBR決勝進出ファイターほか

(DSKF98)

セーフ叱鶴l_ざま寸
圭す

ファイルをVRAMからディスクに転送

できたメッセージです。すでにディスク

に入っているファイルはパスしていますcD.JrkDun墓ごこ'n"!

実行用ディスクを作成1-_｡まず

現在している、またはこれからすること

になる作業がここに表示されます。作業

に入るときはかならず確認してくださいc

まず、混考た,”用意L.左デイスクをチェ､ソク
しま-す‐

’
1

1
了零A､に七ゞ!.,'1-l.""r「

可

一＝＝一

用意1-..たデイス::詞窪･ド．弓,’
芝Iだきい

このディスクは使えません

上の写真にもあるように、ここには作業

ミスのときのメッセージが表示されます。
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ディスクを入れ換えるなどの作業の進行

用の指示が表示されます。ここのメッセ

ージにしたがって作業を進めてください。DSKFの値はDOSやPMext用の空きも含めているの冠すでにこれらの入っているデ

ィスクの場合、DSKFは44少なくてもだいじょうぶです。

作業に入るまえの準備とディスクの残り容量(DSKF)について解塊
④ディスクドライブ力働きだす。

⑤画面にOkと表示されればでき

あがり。

●残り容量の調べ方

BASICモードで、調べたい

ディスクをAドライブに入れ、

PRINTDSKF(0)

と入力して、リターンキーを押せ

ばいいのです。すると、

713

などのように数字を表示します。

この数字は残り容量を｢Kバイト」

単位で表しています｡この例の｢7

●複写先のディスクをつくる

解凍作業には複写・解凍先とし

て2DDフォーマットのディスク

が必要て､す。作成には新しいディ

スク(不用ディスクでも可)を使用

します。決して付録ディスクを使

用しないでください。

①BASIC画面て.CALLF

ORMATと入力し、リターンキ

ーを押す。②出てくるメニューの

中で一番数の大きいキー(2キーま

たは4の場合もある)を押す｡⑧最

後にどのキーでもいいのて押す。

13｣は713Kバイト(730112バイ

ト)の残り容量があることを表して

います。これは2DDフオーマッ

ト直後の容量です。

●DSKFについて

複写・解凍プログラムでは、最

初にあなたの用意したディスクの

DSKFをチェックします。この

DSKFとはさきほどのディスク

の残り容量を調べるDSKF関数

て調べた値のことです。

複写・解東の必要なコーナーを

i割でする前に、この方法て解凍先

ディスクの残り容量(DSKF)を

計っておきましょう。ちなみにD

SKFとはDiSKFreeの

略だそうです。

またディスクに残り容量が十分

あれば、他に何が入っていても構

いません。ただし、ギリギリの容

量しかない場合、解凍時間が若干

長くなります。

團
このマークのあるコーナーは
指定されたDSKF以上のデ
ィスクを用意してください。

一

3月号の付録ディスクでは、タ

イトル通りMSX2でファンダム

のF野望の戦略[が解凍できない

というバグがありました。メニュ

ーを選ぼうとすると､｢ターボRで

ないと動きません｣と言われてし

まいます。ごめんなさい。

これは次のようにすれば解凍てﾞ

きます。

①｢ファンダム｣の小メニューに

はこのバグはでません。

■おまけ

2月号のrREDZONE』は

｢BLOAD､REDZONE.B

IN",R｣で,3月号の『カレイジ

ァスベルセウス』はDOSから

｢CP｣て起動できるよん。

入る。

②CLRL+STOPでプログラ

ムをとめる。

函ﾃ20を次のように変更。

｢2ZRETURN」

④そのままRUNして､『野望

略』を選iく。

これで大丈夫です。あとは

の戦

あとは画面

の指示通りに操作してください。

ぱいび～ん★★ ちなみにMSX2+やターボRてﾞ
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★操作方法

●移動……カーソルキーで、矢印の方向へ

ペルセウスカ移動します。また

ナナメ移動も可能です。

●攻撃･･･…スペースキーで切り替えをし、

押しているあいだだけ攻撃モー

ドになります。

●画面の…ESCキーを押すことによりメニ

切り換え1-画面に切り換わり取った星

座を見たり、セーブやロードを

するときに使います。

②両面の…lノターンキーを押しているあい

停止だだけ画面が停止します。

●デモの･･･F5キーを押すとデ千両面が見

画面れます。

★パラメータ

OFF…ペルセウスの攻撃力を示す。敵

を倒して攻撃力を増すとより強

い敵を倒せるようになる。

名

｜’
DFE．…ペルセウスの守備力を示す。

ENE．…ペルセウスの生命力を示す。ゼ

ロになるとゲームオーバー。

s･･…･……助け出した星座の数

P……･…．救い出した女神の難

★SAVEメニュー画面の説明

SAVEC,TAPE･･･テーフヘセーブをします。

SAVEMEMORY“･メモ'ﾉﾍー 時的にセーブし

ます。電源を消すと消えて

しまいます。

PLAY/CONT･･･…ケームに戻ります。

CHANGMENU･･･…メニューーを切り換えます。

★LOADメニュー画面の説明

LOADC,TAPE･･テープ．からロードします。

LOADMEMORY･"メモリよりロードします。

GlVEUP．．"････金縛り､ｲｶグの座礁のと

きに押す自殺コマンド。最

初から始まります。

CHANGMENU…"･メニュ･一を切り換えます。

『カレイジアズUリセウス」
◎コスモス･コンピューター※セーブするにはデータレコーダーが必要です

今回収録したのはいいけれど、い。こちらには基本的なことを

7年以上前の作品。このゲーム書いてあるので、1度は読んで

の資料を持っている人は少ないからゲームを始めるようにして

はず。やってみると、かなり難くれ。

しいことに気がついた。何しろゲームの流れとして、まず最

マップは広いわ、モンスターは初にやるべきことはペルセウス

倒せないわ、すぐ死ぬわで、ぜを強くすること。それには弱い

んぜん先に進まない。そんなわ敵から|||頁に倒していくしかない｡

けで、『ハイドライド』のときとそして敵に捕らわれている12星

同じように'2ページから攻略記座を助けるかB人の女神を救い

事を載せてあるので、そちらを出すことができればハツピーエ

おおいに活用して楽しんでほしンドになるわけ。窟'2ページ
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作者からの
コメント

の攻撃力(OFF.)てす。これか少

して､もアップしたら、メモリセー

ブをしてください。電源を切ると

きはテープにセーブすることを忘

れずに。

また、生命力(ENE.)の値にも

注意していてください。知らぬま

に減っているでしょう。

とにかく、あとは根気を出して

やるのみ！がんばってゲームを

解いてくださいね。

このゲームはかなり古くて、そ

のころ開発メンバーだった人はほ

とんどいなくなってしまいました

時のたつのは早いですねえ。

まず、このゲームはマップか．と

ても広いので、すこ・〈根気が必要

です。あせらずゆっくり解いてく

ださいね。

次に、セーブ機能をおおいに活

用してください。ゲームの進行上

重要になるのは主人公ペルセウス

蟻 -.,『!-
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③ケーム画面はこんな感じ。敵を倒したい

ときはスペースキーを押しながらだよ

③メニュー画面｡左上が助けた'2星座でそ

の下が救った女神を表示している

プログラムを収録しています。

BIGMORE.PBS、～.PBR

HYPER.PBS、～.PBR

JETO.PBS、～.PBR

DOCYAKU･PBS、～.PBR

MIST5.PBS、～.PBR

TURRET.PBS、～.PBR

■PBRSYSの改良

PBRSYS(PBRDEB

UG)に､サーチが見えるなどの

改良を施すためのファイル

PBRSYS2.DIF

も入っています。改良の手順は

以下のとおりです(バグではな

いので、この改良をおこなわれ

なくても遊べます)。

①LOAD"PBRSYS'

eMERGE''PBRSYS2DIF"

⑧SAVE"PBRSYS"

おなじ改良をPBRDEBU

Gに対してもできます。上記の

手順の①と⑧のファイル名をP

BRSYSからPBRDEBU

Gに変更しておこなっ、■‘
てください。Z|

98

窟46ページEXT-X[Rb

｜｜ ｜’ファン副』GAMESeサン別リプログヨ』 アル目白

PBR(ProgrammedBatUe

Royalの略なんですけど､覚え

ていましたか？)のファイナル

部門の決勝に進出したファイタ

ーたちのプログラムと、PBR

SYS(およびPBRDEBU

G)の改良用ファイルを収録し

ています。

圧縮ファイルなので、右下に

表示してあるDSKFのあるデ

ィスクを用意してください。

■12月情報号と1月情報号

今月のアル甲のファイルを利

用し、遊ぶためには、12月情報

号に収録した

PBRCOMP、PBRSYS、PBRSYS,

OBJ､PBRDEBUG

の蟇本4ファイルを1月情報号

に収録したファイルによって修

正したものを用意してください。

■決勝進出ファイター

PBRファイナル部門決勝進

出ファイターB体のPBR用ソ

ースプログラムとオブジェクト

■ファンダムGAMES

今月収録の10本のうち、オリ

ジナル三国志SLGrレッツゴ

ー三国』と､ついに収録した話題

のSDRPGrDa｢kDun

geOn～妖精の森～』は、容量

のつごうで圧縮ファイルになっ

ています。それぞれ、この欄の

右下に書いてあるDSKFを持

つディスクを用意してください。

左側が｢レッツゴー三国』、右側

がrDark～』です。

どちらも解凍後は自動的にそ

れぞれのゲームがはじまります

が、次にそのディスクを使って

再起動するときは、それぞれ、

次のように入力してリターンキ

ーを押してください。

・レッツゴー三国

①DOSのとき

A>BASICLETSGO-3.FD3

eBASICのとき

RUN''LETSGO-3.FD3"

･DarkDungeon

①DOSのとき

A>RUN-DD

eBAsIcのとき、

RUN''DDUNGEON.FD3"

『Ex-Gravity』の起動

また、rEx-Gravity』の実

行用ファイル｢EX-GRAVI.

FDB｣は、ほかのファイルのよ

うなBASICファイルではな

く、RRAVE形式のマシン語

ファイルです。これをBASIC

から直接起動するときは、

BLOAD"EX-GRAVl.FD3'',R

を実行してください。またDO

Sのときは、いったんBASI

Cにもどってから上記の操作を

おこなってください◎

西27ページ以降

■ファンダム･サンプル

新・マシン語の気持ちで使用

する、SimpleASM用ソー承
プログラムが

閉園入っています。

窟42ぺ－ジExT-sANExT-DD

男
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★複写／解凍のときのメッセージ中の注意★①｢MUNOTEJR｣と表示されるプログラムは｢＃(・NOTEJr､デモ版｣のことです。②作業用ディスク作成中に表示されるメッセージ

は、作業用ディスクのことを｢ジッコウヨウD」(カタカナ表記)と呼びます。本当の実行用ディスクのことは｢じっこうようディスク」(ひらがなとカタカナ)と表記します。
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壬順1躍凍作業に入るまえの準備と複写/解凍の仕方’｜

｜
’ ●用意するものフォーマット済みの新しいディスク巳枚

用意したディスクのうち｜枚は作業用ディスク、もう1枚は実行用ディスクになります。

付録ディスクの画面のメッセージにしたがって実行用デイスクを作ってください。なお、

実行用ディスクが座・NOTEJrデモ版のプログラムディスク本体なので、実行用ディスク
を作ったあとは作業用ディスクは必要ありません。

『仏NOTEJr.｣デモ版◎ビﾂﾂー
MID|機器がなくても、だ

れにでも使うことができる｢鰹・

NOTEJ「｣デモ版です｡使

い方は下のとおり。注意として、

実行用ディスクはDS

剛KFが713KB必要で

す。西72ページExT-MlDI

回
作
業
の

流
れ 国

■

作業用
ディスク

r〃・NOTEJr.』デモ版本

体のできあがり。

コピーが終わると、ここ

で解東作業力始まる。

作業用ディスクを作ると

きの注意点は上の欄外℃●デモ版の制限

・セーブできません・プリントアウトで

きません・音を鳴らせません 眉目…、を入れて電源オン’、

〃・NOTEJr.デモ版
リファレンスマニュアノ’
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音符を_ピFに移動一
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トラックコピー一

基本操作※ﾏｳｽはポート1またはポー ﾄ巳でｼｽﾃﾑ起動時に選択可能
し

マウスを使用 カーソルキー使用

ここには最低限必要なことのみを載せてありま

す｡なぜなら、lOO数ページにわたって書かれて

いるマニュアルの内容をこのスペースにすべて

載せるのは無里だからです。ところで、音は鳴

らないけどデータのロードはできるんですよ。
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ざクネーム②プログラムチェンジナンバー

（音色)の設定、メモリーフロックの割り付

け／MEMはトラックの確保メモ'ノーブロッ

ク数、USEはトラックてY吏用されているメモ

リ‘一ブロック数､RESTは未使用メモリーブロ

ック数､一RUN－はメモリーブロックの割

り付け変更③ミニキーボード/鍵盤を左ク

リックすると直接楽器の音を鳴らすことがで

きる、音色確認用⑦音符②音の高さ②

ペロシテイ⑥ケートタイム②卜音記号

（へ音記号の場合はHEON)②最初のページ

⑦小節番号②拍子⑦テンポ①小節線

⑦音符の旗をつなげる〆つなげたい始めの音

でクリックしてから最後の音でクリックする

｡リズムキット／使用するリズムキットの指

定②左右スクロールスイッチ／五鐸普のス

①EXスイッチ／コンディションウインドウを表示②ディスクスイッチ／ウィンド

ウを表示③オートビッチベンド＆オートエフェクトのグラフ入力モード④リズム

キット作成ウィンドウを表示⑤和音入力モード⑥記号の入力を挿入状態にする

⑦記号の入力を嵩奥状態にする⑧入力した記号を消去する⑨命令ウィンドウを表

示⑩ベロシテイ／｜～'27⑪ゲートタイム／01～'00％('00は00と表示）⑫テ

ンポ／40～240⑬ピッチ／-00～＋00⑭データ表示"オン・オフ⑤寅奏用スク

ロールスイッチ／オン･オフ⑯ストップボタン⑰プレイ＆ポーズボタン⑬レデ

ィーボタン／演奏開始の準備⑲ノート／カーソル位置の音の高さを表示⑳シン

グル・ツインの切り替え‘/五艤普の表示方法⑳トラック／楽譜入力部分に表示され

ているトラックナンバー＠ページ／卜(へ)音記号～卜(へ)音記号までをl単位と

した画面表示用の切り換えマーク⑳リード／クリックすると唾に指定したページ

から表示⑳クリア／クリックすると⑳刀数字を01に戻す⑳メジャー,/演奏＆表

示用の小節番号⑳リード／クリックすると⑳に指定した小節から表示⑳クリア

／クリックすると唖)数字を01に戻す⑳寅奏小節表示,/演奏中のトラックIの小

節番号を表示⑳メッセージウィンドウ／命令の表示や画面の書き換えに使用⑳

音楽記号のアイコン／Sはスペース､．は符点、3は3連符

クロールe臨時卜音記号/曲の途中で音部

記号を変える時に使用、臨時へ音記号/曲

の途中で音部記号を変える時に使用嘩周号

／#やトの数で調を指定画白子設定⑦テ

ンポ言錠eイージーコード入力／簡単禾暗

入力④アイコン切り換えスイッチ⑦オー

トビッチベンド／あらかじめグラフ入力した

データの番号を指定するeオートエフエク

ト／あらかじめグラフ入力したデータの番号

を指定する④コントロールチェンジナンバ

ーとその値の設定②プログラムチェンジナ

ンバーの設定’⑤文字入力／クリックすると

パソコンキーからの入力文字指定状態になる‘

使える文字はMSXパソコンキーに表示され

ているもの

111

MIDI 度笠
慧輻
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対応機種lMSXe/2＋

特記事項

音源、MlDiサウルスカートリ

ッジは必要ありません

(MID|インターフェイス不要）
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Gで計S作品。いつもより今月

はさみしいでおじやるな。圧縮

ファイルなので、解凍はメニュ

馴
一にしたがってやって'

たもれ。

麿94ページExT-cG

期に多く見られるのが｢告白タ

イム./」だと思いません？告

白するのにちょうどいいきっか

けなんだろうな。卒業って。も

う一度、制服のボタンをあげて

みたいもんだね。

’I|’|’ 今月の表紙
今月はどこのコーナーもDS

KFがいっぱいだそうで‘、わが

CGコンテストもイラスト1作

品、マロのトビラCG、お題C

「先生､長い間お世話になりま

した。先生、先生／」う～ん、涙

ものの季節になりましたね。こ

の時期になるとまた｢金八先生」

が放送されるんだよね。みんな

も必ず1度は卒業というものを

味わうんだけど、今まで一緒に

過ごしてきた仲間と別れ別れに

なるのはつらいよね。でも、あ

とになって再会したときの喜び

は格別なんだな。しょっちゅう

会ってて懐かしくない人もいる

だろうけど。そうそう、この時

★
表
紙
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思
い
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き
り
変
え
ま
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いことをやっているので、本誌

とみくらべながら勉強してみて

ください。あと、中津先生の作

圖
った簡単なサンプルプ

ログラムも収録してい

ます。唾100ページEXT-KAMl

’｜’
0

紙芝居＆動画
久しぶりの投槁。しかも、C

Gコンテストのときからの紙芝

居常連まいき－の作品です。

プログラム的には、むすかし

口

入
州
ハ
別
弐
一

O力ワイイ女子高生の女の子が2人笑って

卒業なんてステキだね もに付届のドキュメントをよく

読んでね｡なお､『．PL|ririve｢』

の使い方は去年のMフ

田
アンg月号も参考にな

るからね。

瞳86ぺ－ジExT-PsTN

パソ通天国
巳月号でちょっとだけ紹介し

た新OPXの｢PerfOrmer-

0PX』と『OPLLdrive｢｣の

バージョンアップ版。本誌とと

I ’あてましよQ
1月'|胄報号の問題だった『り

つくとみつくの大冒険』のソフ

トハウス名は､｢ハミングバード

ソフト｣でした｡かなり古いゲー

ムだったので応募者が少なく、

プレゼントの当選確率もかなり

の高さでした。抽選の結果、次

の5名にはハミングバードソフ

トのグッズセットをプレゼント

→宮城県・鈴木秀一、福島県．

|’
えっ、なんで、なんで、どう

してなのぉ。Viewとオマケが

一緒だなんてえ。信じらんな

～い／ここまできて入れてく

れないなんて。失礼しちゃうわ

ぁ｡どうして入れてくれないの？

③答えは、あのハミングバードソフトでした：

cHummingBirdSoft

鈴木正司||、東京都・木村伸子、

茨城県・長田努、佐賀県・宮原

豪(敬称略)。 るのもちょっと……という方の

ための、DOSへ抜けられるコ

ーナーです。通常、ターボRは

DOS巳へ、そうi'l以外はDOS

1へ抜けていきます。

’MSX･DOS
付録ディスクの大メニューを

見たあとで、わざわざディスク

を入れ換えてDOSをたちあげ

I ドーナツ｣はいろいろ試してみ

るとおもしろい。

AVフォーラムのオープニン

グはそろそろ見飽きた気がする。

4月号からは新しいオープニン

グになるよ。窟100ﾍﾟｰジ

AVフオーラ凸

「今月の1本｣はBIKO中村

クンのきれいな『BALLS』。

MSX巳で動かないのが残念。

また､南予のヒヨコくんの『電光
UKP特別プレゼント＆お年玉ｸｲス当選者

■お年玉クイズ坐選者発表

lil･|､,'i､ド|出の1,1鉢ディスクの人

メニューに11掛けられた謎は、①

｢オマケ｣にカーソルをあわせ、さ

らに右へ②すると中央に出るの

でスペースキーを押す。で、正解

は「JUMPIN|993｣。

応卵総数385j止'|'、[[解は377

皿”小'|:､解門･8γのうち7名は、

ズル。た．って、ス．ルしてテ'イスク

の!''を1111按のぞくと､｢スーパーか

んばれMSX｣｢の．り．こ・よ・り」

とよけいな文.i':か兄えるように仕

組んであったのだ、ふつふつ、ひ

－ﾉかかったな｡残るl橘は｢ファン

ダムサンブルフログラム｣と害い

てきました。ん？

で、、'1選村の先式.ノ

ー|上iilji1．11i.llll.jr也様

1Ij-"ll･'|'川原此人様

T-"lll･小M(IIM'"'様

以|3榊飛、おめでと－。

■UKP生還記念自腹プレゼント

プログラマのUKPがアメ,ノカ

からど~)いうわけか!洸者にお土産

をY'(＝ﾉてきています。COMP

USAという、コンピュータ．ショ

､ソプのロゴ入りマウスパ､ソド。ち

なみに、純粋にUKPの向膿です。

ギャラ'災いぴ)になあ｡5枚あるので

l111進で､5門のﾉﾉ･に1枚ずつ差し上

げます。

ハガキに、伽ii(〒や盃も）．氏

橘･ｲ|:､齢･職柴.使川j機種と､付

録ディスクのシステムに対する注

文を111:いて、以ドのあて先まで。

〒l()5%Ui(郁港|ﾒ新橘4－10－

7′1,1MAIファン祁集部

｢UKl)ﾏｩｽﾊｯﾄ｣係

しめりノリは、2)12611必着。発

衣は、5Ⅱ'|僻|“のこのへんで。

なお、応搾のハガキはそのまま

UKI)に｢,b'鍋･様のご怠兇｣として

il堕します。

が上がってしまい、それはまだ

いいのですが、ディスク1枚1

枚にJASRACのシールを貼

らなくてはいけなくなってしま

います。このシールはたいてい

のCDやカセットテープに貼っ

てあります。現在のディスク製

作の作業上これはかなりの負担

なので、一般の楽曲の収録は見

送っているというわけです。ご

容赦くださいませ。

この巳曲のプログラムリスト

を見るとMMLの部分が空白に

なっています。この空白の部分

を本誌を見ながら埋めていけば

リストは完成です。ぜひ聴いて

みてください｡Ir62ページ

Ｆ
Ｔ
ｆ
４
向
可
仏
し
い
日FM音楽館 『

今月は一般の楽曲を巳本採用

しています。しかし、ディスク

には採用者のオリジナルな部分

以外は削ってしまったものしか

収録していません。これはどう

してなのでしょう？

一般の楽曲を雑誌に載せると

きはJASRAC(日本音楽著

作権協会)に許諾をとりに行か

ねばなりません。そこで手続き

をしてお金を払うと許諾番号を

もらえます（1冊に1つ)。

ところが付録ディスクに、実

行するだけで音楽が聴けるプロ

グラムを収録すると、払う金顎

112

CGコンテスト
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一
廷

スーパー付録ディスク内容一覧表

記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。I詞のついたソフトはMSX－MUSlC（FM音源)に対応

※各コーナータイトルの(⑳但心は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。→付録ディスクパッケージ裏面参照

備考ファイル名タイトルコーナータイトル 関連記事名 内容説明

マシン語のプログラムです(DOS上で動きます)。CP COM●カレイジアスペルセウヌ付録ディスクの使い

方（P’'0）

|日作市販ケームオールディーズ(A

付録ヂｨｽｸ用に圧縮されたク'ラフイックデータＢ
Ｂ
Ｒ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｖ
Ｖ
Ｏ
Ｏ
Ｃ
Ｃ

C

XS7

｢卒業」
＝心汀ハハ

衣亦氏しロ付録ディスクの使い

方（P’'2）

今月の表紙C

、?

拡張子｢、FD3｣のファイルはEX-GRAⅥ､FD3を除い

てすべてBASlCブロク'ラムです。EX-GRAVl･FD3は

BSAVE形式のﾏｼﾝ語ﾌｧｲﾙです。

拡張子｢,LZH｣のファイルは圧縮ファイルです｡

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｈ
Ｂ
Ｈ
Ｈ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｚ
Ｄ
Ｚ
Ｚ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｌ
Ｆ
Ｌ
Ｌ

Ｄ
Ｌ
Ｅ
Ｉ
Ｌ
Ｖ
Ｎ

ｌ
Ｎ
Ａ
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｏ
Ｅ

Ｎ
Ｏ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｂ
Ｒ
Ｕ
Ｓ
Ａ
Ｂ

Ｏ
Ｄ
Ｕ
Ｏ
Ｒ
Ａ
Ｇ
Ｋ
Ｏ
Ｓ
Ｂ

Ｐ
Ｅ
Ｋ
Ｓ
Ａ
Ｒ
一
Ｎ
Ｒ
－
－

Ｏ
Ｃ
Ａ
Ｕ
Ｙ
Ａ
Ｘ
Ａ
Ｅ
Ｄ
Ｄ

Ｐ
ｌ
Ｋ
Ｋ
Ｖ
Ｎ
Ｅ
Ｓ
Ｚ
Ｄ
Ｄ

●BEHlNDROLE

ICEDON

●拡大フォーカラーズ

くそボール

Vヤード

●ならくんでえ一

Ex-Gravity

●レッツゴー三国

●ゼロ戦

DarkDungeon

掲載プログラムファンターム

(P27～61）

ファンダム・GAMES(A）

L

rSimpleASM｣用ｿー ｽﾌｱｲﾙですＭ
Ｍ
Ｓ
Ｓ

１
巳
日
日
Ｈ
Ｈ
Ｍ
Ｍ
Ｎ
Ｎ

●｢与えられた値までの和を返す関

数」2種

新・マシン語の気持

ち（P40）

掲載ブロク'ラムファンダム・サンプル

ブﾛクﾗﾑ⑧

圧縮ファイルです｡ALKO－S、LZH●決勝進出ファイター6体のブロク

ラム

関連ファイルアル甲4（P46）アル甲(A

圧縮ﾌｧｲﾙです。KAMl－B．LZH｢SlLENCEINTHERAlN」紙芝居＆動画

(P’00～'01）

掲載紙芝居紙芝居＆動画(A

Ｒ
Ｔ
Ａ
Ａ

Ｅ
Ｓ
Ｃ
Ｋ
Ｌ

Ｌ
Ｙ
Ｍ
Ａ
－
Ｅ
Ｌ

Ｕ
Ｒ
Ｈ
Ｃ
Ｒ
Ｔ
ｌ

Ｒ
Ｔ
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ａ
Ｚ

ｌ
Ｃ
Ｙ
Ｒ
Ｅ
Ｒ
Ｄ

Ｏ
Ａ
Ｈ
Ｏ
Ｕ
Ａ
Ｏ

Ｂ
Ｆ
Ｒ
Ｆ
Ｑ
Ｋ
Ｇ

Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｓ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラムです。

ディスク収録のために掲載ブロク'ラムに手を加え

ています。とくに､KARATEKA.FM3､GODZILLA.FM3

には曲そのもののデータは入っていません。

掲載ブロク・ラムFM音楽館

(P62～66）

マ

Ｒ

Ｅ
Ｙ

Ｌ
Ｔ
Ｔ
Ａ
テ

叩
Ｙ
Ｍ
妬
Ｃ
鄙
の

Ｄ
ｍ
川
配
印
師
ラ

Ｌ
Ｃ
Ｙ
Ｒ
Ｅ
Ｒ
ジ

Ｏ
Ａ
Ｈ
Ｏ
Ｕ
Ａ
￥

Ｂ
Ｆ
Ｒ
Ｆ
Ｑ
Ｋ
．

FM音楽館卿

起動用BASICプログラムと、各作品のプログラム

をまとめたデータファイルですq

Ｓ
Ｎ
Ａ
ｌ
Ｂ
Ｂ

日
日
Ｖ
Ｖ
Ａ
Ａ

今月の｜本／規定部門／自由部門AVフォーラム(勵 掲載プログラムAVフォーラム

イpqフーq可､
咄I彰時ヅツノ

圧縮フ7，イルですCG一s、LZHイラスト部門／トビラCG／ぬり

え部門用教材CG

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P94～99）

掲載CGほほ梅麿のCGコンテスト

(画）

Ａ
Ａ
Ｈ

Ｍ
Ｍ
Ｚ

Ｐ
Ｐ
Ｌ

圧縮ファイルです。OPX1巳Z

UG1z

OPLLE4Z

●ﾌﾘー ｳｪｱ｢PerformerOPX」

●音楽データrUGl0」

●フリーウエアrOPLLdrⅣerVer､2

40－H

音楽関連のフリー､ノ

フトウエアとその音

楽データ

バソ通天国

（P86～91）

バソ通天国(A）

■
・
一
■
ワ

圧縮ファイルですＨ
Ｈ
Ｚ
Ｚ
Ｌ
Ｌ

１
Ｅ
Ｊ
Ｊ
Ｎ
Ｎ
Ｍ
Ｍ

MlDIを画面をみて楽

しむデモソフト

｢脾･NOTEJr.』デモ版MlD'三度笠

（P72～73）

付録ディスクの使い

方(P｜｜|）

MlDl(A

付録ヂｨｽｸ用に圧縮されたク'ラフイックデータＳ
Ｓ
Ｑ
Ｑ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ

C

XS7
付録ディスクの使し

方

ノフト名当てクイズあてましょQC

MSX2/2十用のMSX-DOS|セットと、MSX－DOS2

セットが入っています｡ターボRはおもにDOS2で､

それ以外はDOS|で起動しています。

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ巳

Ｄ
Ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

●MSX－DOSl

MSX－DOS2

付録ディスクの使L

方（P’'2）

MSX－DOSl、

2の基本セット
MSX一DOS(A

付録ディスクの使L，

方（PIl2）
MSXView＆オマケ(B

付録ヂｨｽｸ用ﾃｷｽﾄファイルですcBCLN－a ■編集後記弓：C）

※拡張子にLZHが付くファイルは、フリーウェアの｢LHA｣(吉川栄泰･作)て田宿したものです。※圧縮ファイルを解凍するときに使用している｢PMEXTCOM｣は、フリーウエアの｢PMext｣(ベばあ
みんと★すたあ・作)です。また、イ推景ディスクに同時に収録しているPMEXTDOC・LZHは、このPMextU〕ドキュメント(テキスト）を圧縮したものです。

113



q函ｰ再画… 写

L

ANoCLIPo
●発売徳間書店

●発行｡編集徳間書店インターメディア
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ED1TORlALDESlGNERS
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大日本印刷株式会社
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一

TPMCO,SOFTWORKSの日常生活

■Mファン大賞rDELVINDUS｣の生まれた部屋でｲンタビユー
ｌ
翌

自
室
に
は
Ｆ
Ｍ
ｌ
Ｎ
Ｅ
Ｗ
７
か
ら
フ
ァ
ミ
リ
ー
．
ヘ
ー
シ
ッ
ク
ま
で
、
今
と
な
っ
て
は
珍
し
い
機
種
が
そ
ろ

う
。
背
後
の
デ
ィ
ス
プ
レ
イ
に
は
開
発
中
の
作
品
が
写
っ
て
い
る
。
く
わ
し
い
こ
と
は
完
成
す
る
ま
で
秘
密蕊

ｈ
印
す ■

EDITORIALA:(ｴー ｺﾛﾝ）

◆今月は三くことがないので．、おはこ

んと最近の読者像について、ちょっと

◆おはこんが現在のノリになったのは、

いまをさかのぼることS年まえ、1988

年4月号｢こんにちは､永麻里の笑顔で

す。私がガラの悪いバボだ｣から。以

来、ほとんどノリを変えずに続いてき

た｡1988年5月号ではやくも「）キュル

ッキュッキュッキュッキューッ浮きに

浮きっ子で－す／」<二あるが､中学生の

よい子たちがMファンの中心的読者だ

った当時は、たしかにかなり浮いたペ

ージだった。態度が悪い、ガラが悪い、

言葉づかいが下品、バボ死ね、くそバ

ボ･･･…さんざんなハガキが来ていたも

のだ◆だが、最近、変に読者がバボに

やさしい。なぜか。思い当たるふしは、

現在、Mファンの読者の約B割が高校

生以上だということだ。成熟した読者

が、バボの表面的なガラの悪さの奥に

ひそむ真理のかけらに気づいた、とい

うことなのだろうか◆ちなみに｢～こ

んにちわっ｣は｢こんにちはつ｣の間違

いではないか、という指摘が5年まえ

からあるが、最後は｢わつ｣と驚かせて

いるのだ。（．）

AO*|NDEX

アスキーー････…･･･････････…････…･“･････”･･表3

徳間書店･…･････････････…．．････…･･35,83～85

ブラザーーエ業･…･････-･…･･…････…･…･…表2

松下電器産業･…･････…･･…．.････“･････…表4

で会議をしたり、ライブをひかえたバ

ンドの練習をしたりで、何日も家に帰

らない生活が続いているようだった。

取材の日は外で待ち合わせて特別に帰

宅してもらった。

｢自分にかってに枠を設定して､はじめ

から、できないってあきらめている人

が多い。やってみてできないことって

ほとんどないはずです」

という彼の持論は、彼の日常生活を背

景に語られると強い説得力がある。

取材後も、いっしょに外へ出て電車

に乗った。お母さんがいそいで作って

くれた弁当を持って、またこれから、

活動の場へ出かけるのだった。

び出さないとわからないかもしれない

という。聞き返すとJAMはサークル

名、ガンジーは愛称だそうだ。以前か

ら顔を知っていたわたし(．)は、一瞬、

彼の顔を思い浮かべ、納得した。

彼をなにかで規定するのはむずかし

いが、「建築を学ぶ大学4年生｣という

のが、世間的にはもっとも通りがいい．

ほかに、高校生のころからいろんなパ

ソコンで作品を作り続けてきた投稿作

家、92年の日大の大学祭に出現した恐
.'．とL

ろしく大きいオリジナル神輿の企画者

兼デザイナー兼制作者、アマチュアバ

ンドのドラマー（けんかじじい、とい

うオリジナルバンドもやっている)｡独

特な味のあるイラストもかくし、ピア

ノやベースも弾く。こんど父親ととも

に自宅の改修までやるらしい。夏コミ

にも出るらしい。以上すべてを総括し

てひとことで……とお願いしたら、

｢人を(楽しませるという意味で)びっ

くりさせたい」

彼の作品や活動だけでなく、日常生

活にもびっくりさせられる。大学4年

生といえば、ふつう就職活動や卒論で

いそがしく、ほかの活動は休止するも

のだが、彼はこうした活動に関わるあ

れやこれやで猛烈にいそがしい。取材

を申しこんだ92年の年末も学祭の総括

本
名
、
東
郷
生
志
（
い
く
し
）
。
謁
歳
日
本
大
学
理
工
学
部
建

築
学
科
４
年
生
。
「
ま
も
の
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エ
ス
ト
」
、
｜
ネ
イ
テ
ィ
ガ
の
悪

魔
」
、
「
Ｇ
Ｒ
Ｅ
Ｙ
Ｃ
Ｏ
Ｌ
Ｌ
Ｅ
Ａ
Ｇ
Ｕ
Ｅ
』
も
彼
の
作
品

1｝
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ピ
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ノ
は
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っ
た
く
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独
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》
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Ｍ
や
３
年
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つ
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シ
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と
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な
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」

TPMCO,SOFTWORK

Sは、投槁歴と実力からしてプロコン

の賞をとっていても不思議ではないが、

じつはとったことがない｡その｢無冠の
デ｣Lビﾝゲ

帝王｣のRPGパズルrDELVlND
蝿

US』と、別バージョンrDELVlN

DUSEASYSYSTEM｣が

一般読者と特別審査員の投票により、

それぞれ第巳回プロコンのMフアン大

賞と読者大賞に選ばれた。

データの集計結果が出た段階で更京

都東村山市の自宅に連絡したら、大学

のサークル事務室にいると教えられた。

ただし、JAMのガンジーさん、で呼

豆
具
・
浜
野
忠
夫

次号は譲識鶏し謹蕊号曰月B日発売馬SB口円
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一

一 ～

ASCll

ひろがる魅
turboR対応も加えて

S 0、

､多彩なバリエーション

MSXt響rboR専用クﾗﾌｲｶﾙﾕー サー ｲﾝﾀー ﾌｴｲｽMSXView1.21(ｴﾑｴｽｴﾂｸｽ･ビｭｳ1.21）
｣

1

1 ざ I

MSXturboR専用

|螺旧’

MSXView専用のｸ『ﾗﾌ機能付き表計算ｿﾌﾄｳｴｱVjewCALC(ピｭｳ･ｶﾙｸ）ワ

程
MSXtu｢bDR専用

､貯晶韓馥，､､､、

同埋
t血圧b⑨View1.21 Ⅵ 程

P

価格:9，800円(送料1,OOO円）

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かした､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で式ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なども

価格:14,800円(送料1,OOO円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

我売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション

マウスで簡単に行うことができま式

■特長：●ﾏｳｽでのｱｲｺﾝ操作で､ﾌｧｲﾙの複

写や削除などが可能”●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をお

ぼえるのが簡単。●MSXViewからMSX-DOSのコマ

ンド､バッチファイル､BAS|Cプログラムを実行可能。

●スクリーンセーバー機能をサポート,●専用アブ

lノケーションソフト／ViewTED、ViewDRAW、View

PAINT、PageBOOKが付属。

■対応機種:PanasDnicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

溌
※本パッケージには､rMSXView｣が含‘まれておりま

せん。ViewCALCをこ'使用になるには､'"MSXView」
が必要です，

Msx制｡,凧…(ｴﾑｴｽｴｯｸｽﾊード…ｲ蒻鴛割…鍵
高速で大容璽のメディア(HD)をサポート

ｇ
１
Ｆ
Ｘ
ｃ
Ｓ

ｐ
９
Ｊ
寺
■
ｊ

ｎ
、
八

Ｏ
ｒ

Ｓａｌａ
刀寸
１

ｈ
Ｍ
」Ｉ Al()'1､(松卜遮搦雁業株ﾛ｢t会ｲ|:製)には

ew｣が内蔵きれてL,まえ

I
I

RS-232C方式のコミュニケーシヨンインターフェイス
MSXのメインRAMを地設するためのMSX増設RAMｶー ﾄﾘｯジ(MEM-768）

MSX-SERlAL232(エムエスエックス･シリアル232）

極増設RAMカートリッジ
価格:30,000円(送料1,Coo円)(MEM-768)

M

ジ

に

■

※

場

bo

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、
リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えま式

"X-SERIAL232 MSXHDInteBoface
価格:30,000円(送料サーヒ・ｽ）価格:20,000円(税込･送料サービス）

MSX－SERlAL232は､MSX用のRS－232Cカ

ートリッジで式MSX－TERMなどの通個ソフトが

そのまま利用でき､拡張BASICも搭戦L元いま寅

■対応機種:MSX2､MSX2+､MSXturboR

MSXHDlnterfaceは､MSXでﾊｰドテｨｽｸ

を使うためのインターフェイスカートリッジで．戎

MSX2,MSX2＋､MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ下

【ごii愈】MSX-SERIAL232･MSXIIDInterfaccは､j､｛！
ご職人のIlIL込み･お問L,合わせは､株アスキー1面販部(屯‘満03

aceは､j、｛,;販光のみて取I)扱っておj〕土寸

3486.-7114)までお軸L,いたLま市

鐵
沁
津
奄
藩

.MSXturboRのスペツクシートMSX-DatapackturboR版

（エムエスエックス･データパック･ターボアールバージョン）

M-DatapacklturboR版’

# ，；
MSX､MSX2,MSXz､のスベックシート

MSX-Datapack(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･データパック） 高速･高機能通信ｿﾌﾄMSX－TERM(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ｡ﾀー ﾑ〉

似pDatapack
価格:12,000円(送料1,COO円）

MSX－Datapackは､MSX2+までの公開可能

な仕様とサンプルプログラムのパッケージで攻

■内容：●マニュアル編･･ハードウェア仕様､シス

テムｿﾌﾄｳｴｱ､MSX-DOS1､VDP､ｽﾛｯﾄ､標準的

な周辺装置へのアクセスなと・●ｿﾌﾄｳｪｱ編･･･

拡張BAS|Cコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのアクセス､VSYNC割り込みなど

■対応機種:MSX､MSX2､MSX2＋

■メディア:3.5-2DD
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~R 価格:12．000円(送料1.Coo円）

MSX-DatapackturboR版は､MSXtur

boRの仕様とサンプルブﾛゲﾗﾑのパッケージで戎

■内容:●マニュアル編…MSXturboR仕様､MSX

-DOS2(コマンド､ファンクションなど)、MSXViewの

機能と構成､MSX-MlDi､R800ｲﾝｽﾄﾗｸｼｮﾝ表

なと．●ｿﾌﾄｳｪｱ編･･ファイルハンドルの使甲

法､MSXViewｱﾌ゚ ﾘｹー ｼｮﾝの作成法､MSX-MlDl

アブ'ノケーションの作成法なとゞ

■対応機種:MSXturboR■ﾒヂｨｱ:35-2,,

TAKERUにて発売中

MSX－TERMは､オートログイン､エディタ､バツクスクロールな,!苦の本格的

な機能を持ちながら､使いやすさを重視した高機能通信ソフトウ:‘ヒアですも

■対応機種:MSX2,MSX21､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1、日本語MSX-DOS2

※パソコン通信をする場合には､MSX本体の他にMSX専用のﾓテﾑｶｰﾄ

ﾘｯジ､もしくはRS-232Cカートリッジとモデムが必要です

【こ注意】この商品のこ'購入(こついてのお問い合わせは､ブラザー工業㈱

1AKERU事務局(電話052-824-2493)までお願いいたします

P●

■イ息パﾂｹー ｼは､ﾌ゚ ﾛグﾗﾐﾝｸ゙ ﾃｸﾆ･ｿｸﾚ〕解IiHルで'よあり式せん.フ『｣ク．ﾗﾐﾝｸ．の際のテ．.-クとLて殿lllしてi,､凱

｜
価格:19,800円
（送料1.OCC円）

MSX-DOS2TOOLS(工ムエスエツクス･ドス2ツールズ） MSX-SBUG2(工ムエスエックス･エスバグ2） MSX－CVer’1,2(エムエスエックス.シーバージョン1,2）

MX･DOS21m_s価簿鍜i粥稠（送料1.000円）

日本語MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。※MSXturboRでも動作可能

MX･SBUGヮ価哨鍜i粥鯛
日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡デバッガをマッバーメモリ

上に置くことで､大規模プログラムにも対応。※MSXturboRでも動作可能

仁[厩画
日本語MSX－DOS2専用のC言語コンパイラ｡プログラム作成にはMS

X－DOS2TOOLSが必要。’:｡MsxturboRでも動作可能

◆炎,J靴llli略に､iil噛税は念まれておi)ません｡◆MSX､MSX－I)()Sは株式会+lアスキーの|榊！(て"－1､、

◇F淋しい涜料をお送りいたしまれi､~1氾苑ご･"i永くだ凱､。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー




