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キャンペーン版大戦略、
かすたまキット

テグザー
②情報満載
く蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史､キャラコンベスト5ほか〉

ゲーム十字軍

テクニックで艤貫の
超名作アクションノテグザ費J収録／
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‘ロボットから飛行機へ

と自在に変形して、突
糀

，き進むアクション。執

勘に迫ってくるたくさ

‐んの敵。でもそんな手

応えが気持ちいいのだ。
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学生の本分である勉強をテーマ

にした八イパー式の『めざせ1

番／｣がおすすめ。さらに、紙芝

民具動画教室へ送られてきた

『北風と太陽｣も、センスの効い

た作品。パソ天からはMGSを

中心とした音楽演奏ツールやデ

ータなど。いずれも秀作ぞろい

で徹夜の覚悟がいるのだ／

特別付録

スーパー付録ディスク
今月のファンダム／経営SLG､勉強ものほか全11本 ●フアンダムGAMES/｢COMPANY』

『バスドライバー』｢小倉百人一首』他全11本●F
M音楽館／オリジナル『偽善者VOX』､GM『ザ
ナドゥ』より他全う曲●AVフォーラム／お題

｢顔のパーツ｣●掲載CG/表紙CG他全5点＆

動画CG1点●フリーソフトウェアから音楽関
連ものとデータ｢MGSEL｣｢MGSDRV』他
全5本+MGS用データ(GMS曲)OMIDI/
『SLIMEWORLD』からB曲(CM-32L
用)●『MSXView』のDAを作るツールrViJ<rr｣
●オマケ＆クイズほか
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涙のｷｬﾝバｽ
大城高校で起こった美人美術女教師が墜落死した｡薑察は

自殺だと断定したけど、幼なじみのゆり子は「絶対、殺人事

件よ」と三い張る。おかげで私立探偵の「俺」は調査を始め

る八メになったんだけど、調べていくうちに事件は思いがけ

ない方向に……．／

，美しいビジュアルとミュージックかおりなす、

学園推理アドベンチャー

，文字は大きく漢学表記で親切設計。

．移動時のディスクアクセスを速くし､コマンドは

スピーディーなウィンドウ形式

．思い切った低価格でお届けします。

肘EW¥2,9002:獅鯉卸Wrb｡｡

寵
あ鰔､諏榊恥〈ていいの？

■■■凹電

TAKERUにあの名作ソフトが続々登場〃
●好評発売中〈価格はすべて消費税込です.）

｢Xak｣(マイクロキャビン)……･…“………¥4,400
｢Xakll｣(マイクロキャビン)･………”･…･¥4,400
｢Xak-ガゼルの塔｣(マイクロキャビン)･…･¥3,900
｢FRAY(MSX2/2+版)｣(マイクロｷｬビﾝ)¥3,900
｢FRAY(turboR専用版)｣(ﾏｲｸﾛｷｬビﾝ)¥3,900
｢THETOWER(?)OFCABIN～ｷｬビﾝバﾆｯｸ」

（マイクロキャビン）￥4,800

｢銀河英雄伝説II｣(ボーステツク)･……･･¥4,900
｢銀河英雄伝説IIテﾗｯｸｽプラスキツト」．.……･･…

･…“…･…………･….……(ボーステック)¥2,900

｢イース｣（日本フアルコム)………･･………￥3,900
｢MSXDOSTOOLS｣(アスキー)…“…¥7,000

｢MSXCVer1.1」(アスキー〉…･………･¥7,000
｢MSXTERM｣(アスキー）……“…．…･¥6,000
｢MSXCLibrary｣(アスキー）…………¥7,000
｢MSXS-BUG｣(アスキー）・…….……¥6,000
｢アグニの石J「ラプラスの魔｣(ﾊﾐﾝグバードｿﾌﾄ)･･･各￥3，800

｢ロードス島戦記＆福神漬」(ハミングバードソフト）…￥5，800

｢シユウアルツシルト」(工画堂スタジオ）…”…･““..￥7．800

｢シユヴアルツシルトII」(工画堂スタジオ)…･････…・￥7，800

｢シンセサウルスVer2.0｣(ビツツー）…･“………･￥3，800

｢ファミクルパロディ､ソク｣(ビッツー）・……………．．￥3，000

r首斬り館｣(ビツツー）．……….……….…………￥3，000

｢ピンクソツクス1～7」(ウエンデイマガジン)…･…･･各￥2，000

｢ビンクソツクス8｣Tスーパーピンクｿｯｸｽ｣(ｳｪﾝﾃｫﾏジﾝ唐￥3．000

｢と．しふんスペシャル」(ウェンデイマガジン）･･･……･･･￥1，800

青字のタイトルは4月上旬発売の予定です。

お値段もぐっとディスカウントして再登場。

MSXユーザーは大注目.〃
二

－プレゼントのお知らせ.ノー
名作再登場を記念して､お買い上げの方にプレゼント.／｢1猟KE

RUCしUBカード｣を使用して下記のソフトを購入した方の中か

ら抽選で､以下のソフトハウス･オリジナルグッズを差し上げます。
('93年3月31日までに購入した方に限らせていただきます｡）
マイクロキャビンのソフトをお買い上げの方に

オリジナルハードフロッピーケース･…･･…･…．．…・10名
ボーステックのソフトをお買い上げの方に

「銀河英雄伝脱｣キャラクターバッジ.．､．････…･…･･･5名
日本ファルコムのソフトをお買い上げの方に
「イース｣ディスケットホルダー…･…．．…“･……､…･10名
「イース｣キャラクターバッジ……･…･…･………･…1名
ハミングバードソフトのソフトをお買い上げの方に
ティッシュ＆眼鏡ふき＆ロードス･ステッカーのｾｯﾄ･･10名
ロードス島のセーム皮地図“．．…･”…････”．．……1名
※私KERUCLUBカードを使用するだけて抽選の対象になれますよ。

I

mKERU事蕊属”営素爾!…'”通信販売欝鱗織讓蕊溌鑿蔑驚：業株式含社〒467名古屋市艤穏区蘆代町2答1号 （052)824-2493大阪営業所(06)252-4234
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紙芝居＆動画教室
初心者向け紙芝居講座：お絵かきさんから動きに進級

同人地下工房
同人サークル･|nterpreterSoftwareに突撃

パソ通天国
｢いち、にのパソ通｣と｢草ネット探検隊｣を新設

プリメ倶楽部
マルチプレイのはじまりだよ

internationaliァ目tion
国際課によせられたお手紙

96~一冒-FANATTACK

4;ｷｬﾝベー ﾝ版大戦略II･かすたまｷｯﾄ
新しいキャンペーンゲームに挑戦／

'01テグザー
I付録で遊ぶならこの攻略も読むくし／

94

84
L

PROGRAM 22

ファンダム
経営SLGとバス・シミュレータをふくむ11本／

ファンダムスクラム

スーパービギナーズ講座

マシン語の気持ち

25
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INFORMATION

ユーザーの中張ﾕー ザーとｿﾌﾄ八ｳｽと編集部のﾎｯﾄﾗｲﾝ

COMINGSOONｼﾑｼﾃｨー ､TAKERU情報ほか

MSX新作発売予定表2月17日現在の情報/ONSALE
●■●●●●●●●●■●●●●●●●●●●●■■●●●●●●●●●｡e●●●o●●●●●●●■●●■●■●o●●●

FOREノ「ﾏﾙﾁﾒテｨｱ時代｣を予感させるBDO

投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ2'本プﾚゼﾝﾄ

24

105

107

アル甲(ﾋｯﾄ．ｱﾝぼ･プﾛー 思考ﾙー ﾁﾝ選考結果）

ファンダム次号予告

あしたは晴れだノ（ﾃー ﾏは｢ｵﾘジﾅﾘﾃｨを求めて』）

BASICピクニック
多色刷りへの7ステップ

FM音楽館
オリジナルB本+GM巴本+FM音楽塾

AVフォーラム今月のお題は｢顔のパー ﾂ』

114

79

82
64

69MIDI=麿等
MID|入門講座とレベルアップのためのテクニック

63GTフォーラムバﾅｿﾆｯｸのﾘﾝﾀFS-PC1特集

90

ゲーム十字軍
のぞき穴：蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史ほか／通り抜け：ソリッド

スネークほか／読者対抗マルチプレイ：第円同直前情報／歴史の散

歩道：期待と感動？の最終回／桃色図鑑：キャラコンテストベス

ト5

情
おもちゃ蔦FFB
AOU1993レポート、アムラックスシアターほか

GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

ほほ梅麿のCGコンテスト
今月も力作せいぞろい／

14

特別付録

スーパー付録ディスク＃19

<ｵー ﾙデｲー ズ〉『テグザー』
ロボットと飛行機が変形自在のアクション／

＜レギュラー＞ファンダム・GAMES/ファンダム・サンプルプ
ログラム/FM音楽館／アル甲S/AVフォーラム/MIDI三度
笠／ほほ梅麿のCGコンテスト/MSXView/紙芝居＆動画教室
／パソ通天国／あてましょQ/オマケ/MSX-DOS

スーパー付録ディスクの使い方

率

76

８
８

７
．
９

沙

108

●ｽぺｯｸ表の見方o販売あるいば開発ｿﾌﾄﾊｳｽ．”入葱とについての問い合わせのた●デｨｽｸ収録ﾏー ｸTpn甲めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の電話番号です。⑬この本を作っこのマークのついた冨弾は、スーパー付録ディス

Mフアンソフト⑪ている時点での予定発う雷鵡④媒体と音源/画はROM圏はデｨｽｸ､鰯クに掲載のﾛグﾗﾑやデーﾀなどが収録されて 蕊
はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称Fいます。今P108の

aO3-3431-1627②「ｽｰｰ付鼠ﾃｨｽ知胤,万』繩M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって●記事中の価格表記について
1月23日発売予定③いる『FMパｯｸ』も同様です｡デｨｽｸの後の数字は何枚組かを意味していと〈にことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています。

ます｡⑨対応機簿縦哩ZLの仕鞭WL"L2Fの廻苓●本書に関するお問い合わせについて媒体圖×巳田④

獄謂到駕悶縦削塘豊:鰡鱒；駕駕:蕊繍鰯麗慨:灘蹴2蕊対応機種『両宮司2/2＋⑨
RAM，VRAMの容量／MSX｜の仕様のときは、RAA熔丑によって動いたり動答えしていません。

VRAM128K⑥かなかつたりするのてく自分のMSXをﾁｪｯｸする必要があります｡Msx2

盆03-3431-1627以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係ありません。⑰セ

セーブ機能ディスク⑰一プ機能/ｹーﾑを途中でやめても､そこからまた始めるためのｾーブの方一---------------------------------------------------
｜表紙CGのことばHANAMI/ホルスタイン渡辺法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シユーテイン

価格6,800円⑬｜今月からパワーupしようと思っていましたが(いつもまじめ仁やグゲームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

ターボRの高速モードに対応⑨がある場合はそのことを明記してあります｡α面格/消費税別のメーカー側’ってますが)､ワケあってあわててやったのでいつもどおりの感じに
の希望販売価格です。⑨備考欄,!なってしまいました。ここの存在に気づいている入っているのかな。

L一一一・一・-一一一一一・一・-一一一一一一・-－－．－－．-一一一一一一・一.~.~~.~一一一一~~一二二三三三.~一一一一一一.~.~.-

※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは徳間書店販売総務部(志03-3433-6231)まで。なお、’992年1月情報号以前のMSX･FAN、スーパープロコレのIと3は完売となりました。そ

のほかも在庫が少なくなっていますのでお早めにお問い合わせください。また、なるべく発売期間中か、本屋さんへ発売前に予約するなどしてお買い求めになることをおすすめします。

※｢美少女ケーム｣｢美少女ソフト｣は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。．

宛

’

圖×EB媒体

対応機種 『両言32/2+

VRAM 128K

ｾー ブ機能 ディスク

価格 6,800円

ターボRの高速モードに対応

巽
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舂といえば花見。花見の会場

は大戦略の狭い地域でのZOC

固めにも似て、なかなか動けな

い。しまいにゃ強力なユニット

に攻撃されてお金をとられちゃ

うこともある。気をつけよう。

おまたせの『かすたまキット」

は、いよいよB月'2日に発売に

なる（はず)。コンテストに

入賞した、たくさんのマップや

ユニットなどを収録している。

マイクロキャビン作のユニット

（※印）もあわせて、新しく増

えた生産タイプは下のS種類。

今までのユニットの生産タイプ

も大部分健在だ。

ど れを選ぶ？Sつの生産タイプ
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今回、開発途中のバージョンをもとにしていますので、細かい仕様が変更になる場合があります

4

入

サーク･ファンなら

サーク混成チーム品

rサーク』シリーrサーク』シリーズ
のキャラクタが全

員集合。サークフ

ァンならこの生産

タイプを使うしか

ない.／写真は軽

戦車役のリューン

〈ん

メ
尼

⑱両

…御趣…'刷釧“

電

rボトムズ｣なんか

の、樹嚇由のニオ

イがしてきそうな

ドロドロしたSF

が好きな人にはこ

れ／写真は兵員
輸送用ヘリのD29

た

"，‘零の…じ葱い”1℃､：スーパー中国軍

塁竿

鍼曇ゞも

おさだがシャレで

作っただけのはず

だったのに、なぜ

かここにいる。こ

れぞひょうたんか。

ら駒というヤツだ

ろうか？写真は

人民兵ターボR§

rいつくぼ－ん｣ファンなら

なぞのぐんだん

謹

コミカルなユニッ

トたちがたくさん

の楽しい生産タイ

ブだ。写真は、う

いろうが好物であ

るともっぱらの噂

の魔法使い。得意

技は空中戦

SFファンなら

マニアッタ

｡

ﾉルジヤー

これは、｜月号の

発売直前のころに

送られてきた。色

つきのディテール

グラフィックカ噺

しいね。写真は戦

闘へ'ﾉのトイショ

ップ・ソルジャー

ムツゴロウを尊敬するあなたは”需鶏

ヤンキー動物軍団．，魂競一
あやしげな動物た

ちが飛びまわるこ

の軍団は、もう普

通じゃおもしろく

ないというアブノ

ーマルな人むけ。

写真は攻撃機のは

くちようさん
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一
Ｍ
つ
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シ

二
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１
８
１
■
・
凸
■

一幸上■

あ らた_なキャンペ－ンに挑戦あらEで

；なら新しいユニットを使いたい

もんね。それでは、キャンペー

ンの前半、マップ1から巳まで

を攻略だ／

今回は新しいキャンペーンゲ

ームをさっそく攻略してみよう。

先月号でも書いたように、今回

のキャンペーンは､はじめに｢サ

シナリオの展開がかなりかわっ

てくる。

とりあえず今回はサーク軍で

プレイすることにした。どうせ

－ク混成チーム｣(以下、サーク

軍)と｢クラウド大佐軍｣(以下、

クラウド軍)のどちらでプレイ

するか選択でき、それによって

I放に1

題
４

日
９
０
９
－

日
Ｉ
Ｂ
Ｂ
・

★
Ｍ
Ｓ
Ｘ
。
こ
の
す
ば
ら
し
い
ハ
ー
ド
を
も
っ
と
も
っ
と
楽
し
み
た
い
。
そ
ん
な
こ
と
を
思
い
出
し
た
の
は
つ
い
最
近
で
す
（

Ｓ
Ｘ
を
陽
の
あ
た
る
と
こ
ろ
へ
出
し
ま
し
ょ
う
。
新
参
者
で
す
が
、
こ
れ
か
ら
も
よ
ろ
し
く
。
（
大
阪
府
木
原
潤
・
旧
歳
・

レ
ピ
で
遊
べ
、
さ
ら
に
は
パ
ソ
通
ま
で
も
可
能
で
、
日
本
語
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｌ
Ｄ
Ｏ
Ｓ
２
ま
で
も
あ
る
よ
う
に
な
っ
た
。
な
ぜ
、
未

まずは軽く小手しらべ’MAP11Firstencounter 制限ﾀー ﾝ20
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け
つ
こ
う
苦
労
す
る
か
も

し
れ
な
い
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こ
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が
サ
ー
ク
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の
面
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苦
労
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／ ｅ
ク
ラ
ウ
ド
軍
は
ア
メ
リ
カ
の
ユ
ニ
ッ
ト
で
構
成

さ
れ
て
い
る
。
イ
ー
グ
ル
と
ホ
ー
ネ
ッ
ト
が
い
な

い
の
が
ち
ょ
っ
と
残
念

ｅ
ク
ラ
ウ
ド
軍
は
ア
メ
リ
カ
の
ユ
ニ
ッ
ト
で
構
成

さ
れ
て
い
る
。
イ
ー
グ
ル
と
ホ
ー
ネ
ッ
ト
が
い
な

い
の
が
ち
ょ
っ
と
残
念

|･目

q ポイント】
これといってポイントもない、単

純なマップだ。敵の首都までには

北と南のルートがあるが、どちら

もたいしたちがいはない。しいて

いえば北のほうか距離か短いのてﾞ

攻めやすい｡一方のルートに敵の

攻撃を防ぐ,ための最低限のユニッ

卜をむかわせて、もう一方のルー

トから大攻勢をかけても、戦力を

2等分して同時に攻めても、どっ

ちの戦法でもいい。どちらにして

も、敵の先頭の部隊にあたるより
早く両国のあいだにある川を渡っ

てしまうことが攻略のカギとなる。

まん中を進んでくる航空部隊には

気をつけよう。

i蝉3叩

ワ

rlC2

主
企
米
が
な
い
の
だ
ろ
う
か

Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
＋
）
★
最
近
メ
チ
ャ
ク
チ
ャ
Ｍ
Ｓ
Ｘ

私
が
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
手

Ｐ
》Ｃ卜

０
・
竹

Ice

に
入
れ
て
か
ら
、

はじめのマップで登場するのこいつは、AMX-10RCを強

はサーク軍とクラウド軍。クラ化したようなユニットで、山に

ウド軍は、アメリカ1と巳の選も登れるが、いかんせん攻撃力

抜チームとなっている。が貧弱すぎるので使いすてと考

敵は南北のルートに均等の兵えたほうがいいだろう。

力を送ってくるはずなので、こ川をこえて、最初に敵と出会

ちらも南北に同室の兵力をさくうあたりで作戦ミスに気づいた。

ことにする。どちらかの敵戦力敵ははじめから主力のM1エイ

がとぎれたらそのスキをのがさブラムズを出しているのに対し、

ずに進撃するためだ。こっちのリューンは弱すぎる。

はじめに、足のはやいリュー ボロボロにされてしまい、後続

ン(軽戦車)を大室に生産する。のラトク(主力戦車)やシヤナ(対

（
愛
知
県
》
松
野
聖
史
・
喝

か
れ
こ
れ
３
年
近
く
な
り
ま
す
が
、
今
そ
の
す
ば
ら
し
さ
に
目
覚
め
ま
し
た
。
今
後
も
み
ん
な
て
Ｍ

Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
感
謝
し
て
い
る
。
安
価
で
、
Ｍ
フ
ァ
ン
の
よ
う
な
す
ば
ら
し
い
雑
誌
が
あ
り
、
家
庭
用
テ

歳
・
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
）

O南のルートはまだまだ苦戦中。こっちも

'2ターン

が甘かったようだ。

その後は、後続となる部隊を

生産しつつ、それが前線にくる

までは防御効果の高い地形で防

御に徹し、敵の攻撃がとぎれた

ところで首都になだれこんで占

領した。19ターン。予想よりか

なり苦戦したが、「まあ、なれな

いユニットだったから｣というこ

とにしてしまおう。

G'2ターン、なんとかこのあたりの都市群

を占領敵の攻撃をしのぎつつ後続を待つ

空ミサイル)が追いつくまで戦線
こうま>やく

は膠着してしまった。

これで4，5ターンほどロス

をしてしまったが、そこから戦

力を再編成してなんとか敵を追

いもどして、川のむこうに足が

かりを作った(川のむこうの都

市を占領して補給拠点を作っ

た)｡これで14ターン。15ターン

もあればケリがつくとおもった

全

5



一
Ｍ
フ
ァ
シ
に
匂
★
デ
ィ
ス
ク
が
つ
く
よ
う
に
な
っ
て
か
ら
買
わ
な
か
っ
た
ん
で
す
が
、
今
回
初
め
て
デ
ィ
ス
ク
つ
き
を
買
い
ま
し
た
。
デ
ィ
ス
ク
は
肘
で
す
ね
．
気
に
入
り
ま
し
た
．
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
大
阪
府
小
山
貴
礼
子
・
旧
歳

一
い
い
た
い
放
題
ノ
ー
★
私
の
入
部
し
て
い
る
部
活
で
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
を
や
っ
て
い
ま
す
。
そ
の
た
め
、
よ
く
学
校
に
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
な
ど
の
パ
ソ
コ
ン
雑
誌
を
持
っ
て
い
っ
た
り
す
る
け
ど
、
や
っ
ぱ
り
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
が
い
ち
ば
ん
人
気
が
高
い
で
す
ね
。
（
神
奈
川
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‐
‐
‐
‐
，
‐
‘
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‐
‐
‐
‐
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・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
Ｊ
）
★
今
月
の
「
レ
ッ
ド
ゾ
ｉ
ン
」
は
、
昔
の
ソ
フ
ト
な
の
に
３
Ｄ
処
理
が
す
『
一
い
。
地
面
が
な
め
ら
か
に
動
い
て
い
る
の
に
驚
き
ま
し
た
。
（
神
奈
川
県
／
橘
川
栄
一
．
ｎ
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｗ
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）
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ｅ
ネ
オ
フ
ロ
ン
テ
ィ
ア
の
部
隊
は
コ
ン
ピ
ュ
ー
タ

に
使
わ
せ
る
と
ホ
ン
ト
に
弱
い
。
フ
ォ
ー
ジ
ャ
ー

や
Ｍ
ｉ
Ｇ
ｌ
訓
は
対
空
兵
器
の
い
い
マ
ト
な
の
だ
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対GREEN戦において気を

つけなけらばならないのは、後

ろにいるゲンフルだ。不用意に

航空機を前に出しすぎないよう

にしよう。今回は、航空部隊は

シャナがひきうけ、対空兵器は

ラトクでつぶし、戦車はプレイ

で空爆というコンビネーション

でサクサク進んだ。敵ユニット

が少ないので楽だ。

そのままGREENの首都に

なだれこむ。ほとんど抵抗らし

い抵抗もなく、GREENは14

ターンで滅んだ。

つぎの対RED戦は、わりと

苦戦した、やはりクラウド軍と

サーク軍では、陸軍の質がぜん

ぜんちがう。Ⅳ1エイブラムズ

の性能はラトクよりひとまわり

上だし、おなじ補助戦車でも機

動力重視の弱つちいリューンと

強力なATMミサイルを搭載し

たM901では勝負にならない｡プ

レイ(攻撃機)や、ブルードラゴ

ン(攻撃ヘリ)で援助してやらな

くてはならない。

しかし、いくら個々のユニッ

トの性能で勝っていたとしても

GREENを占領して経済的に

優位にいるBLUEのゴリ押し

にかなうはずもなく､REDは

23ターンに陥落した。

一

空輸送にきりかえるようにすると

いいだろうoREDのクラウド軍

の場合ははじめからGREENと

正面からの戦いになる。BLUE

がやってくるよりも早くかたづけ

られればいいが、はじめは適当な

ところで峠0線をはって、GRE

ENに2正面作戦を強いるという

方法も、消極的だが、ある。

Q-ポイント】
BLUEは、ほかの2国とややは

なれた位置にある｡GREENや

REDのある陸地までは輸送機で

部隊を運んだほうがずっと早いが

危険も大きい。序盤では陸路を通

って陸上部隊を移動させ、,GRE

EN付近の空港を占領してから航

マップ巴で新たに参戦するG

REENの生産タイプはネオフ

ロンティアという。実質的には

|日ソビエト軍とおなじ。航空戦

力はフォージャー、ホッカムを

筆頭に使えないのがそろってい

るし､対空ミサイルのゲンフル

もガネフほどには脅威でなく、

主力戦車のT-80もしょせん二

流と、たいしたことはない。

このマップでは、BLUE首

都から主戦場であるGREEN

付近まで、陸路からいく場合は

S～Bターンかかるのに対し、

輸送機を使って空路からいけば

めのBターンまでに生産(再配

置)したユニットは陸路を通っ

て移動させ、それ以降は輸送機

を使うことにした。

BターンでGREEN首都の

手前のY字路に到着。だが、B

ターンぐらいからREDとGR

EENの戦闘がずっと続いてい

たせいか、こっちにはほとんど

ユニットがいない。おかげでほ

とんど抵抗を受けないままGR

EEN付近の空港を占領するこ

とができた。前線の空港を確保

できたので、航空ユニットを投

入し、同時に輸送機を使って地 ③REDとGREENかはげしく戦闘中，Oプレイで首都のニニットをつぶしてホー

－ンですむ。そこで、はじ BLUEはまた前線に来て上部隊の空輸を開始した。

*溌漫…霧
ツト46になる。しかし、機関砲の
ヘリに対する攻撃力では、ピクシ

ー85のトムキヤット81で、これま

たピクシーカ擾勢である。移動力、
燃料は同じだし、値段はピクシー
2600にトムキャット3400と、ピク
シーのほう力涯倒的にIノーズナブ

ルなお値段。総合してかなりの差
でビクシーが有利だといえるだろ
う。このマップではじめてピクシ

ー対トムキャットの戦いがあった。
結果はピクシーの被害が1機に対

してトムキャットの被害は4機。

Eリート兵)て‘GREENを占領

印冨

豆今
嚇舞彦星鱈
真)は、装備1がAAMと機関砲
装備2がAAM2と機関砲と、ま

ったくトムキャット(右の写真)と
同じ燈はたして、この両者では
どちら力磯いのか？
AAMの攻撃力ではピクシー80に

対してトムキャットが70｡AAM

2の攻撃力ではピクシー67のトム

キヤット65と、ピクシーが優勢。

防御力は両者まったくの互角だb
ただ、癖砲の攻撃力で比較する

と、ピクシー36に対してトムキャ

『

沙

２

Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｗ
Ｓ
Ｘ
）

渡
部
登
美
子
・
旧
歳
．

6

対空防御

68

移動力

15

AAM

70

AAM2

65

対空防御 移動力 AAM

68 15 80 67
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Sターンをロスしてしまった。

橋のむこうの都市群にいくつか

のRED部隊がいたが､橋Cに

むかわせた部隊とで挟撃し、全

滅させた。そこから一気に攻め

こみ、REDを22ターンで占領。

橋の攻略に思いのほか手間どっ

てしまった。

とんどが平地であるし、プレイ

で援護してやればかんたんにG

REENをおとせるだろう。そ

れと同時に橋Cのほうにも少数

の部隊を移動させる。

このマップでもREDとGR

EENの戦闘が先にはじまり、

GREENはあまりBLUEに

気がまわらなかったらしく、対

BLUEにやってきたのはAM

X－l0やDCA30などばかり。

BLUEの主力部隊とはパワー

がちがいすぎた。ほとんど足止

めをくらうこともなく、’3ター

ンでGREENを占領した。

ここからREDを攻めるのだ

が、橋A、橋曰には駆逐艦や空

母がいて通れない。だからとい

って橋Cまで主力部隊をもどす

のもめんどうなので、橋Bを突

破することにした。

橋Bの手前に部隊を結集させ、

急いで生産したプレイを結集さ

せて、集中攻撃でなんとか橋の

付近にいた駆逐艦をたおして橋

をわたった。ここで生産したプ

レイが前線に来るのを待つため、

R

申

昔
と
比
べ
る
と
実
用
的
な
内
容
が
増
え
て
よ
く
な
り
ま
し
た
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な
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で
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・
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だ
け
は
今
で
も
進
化
を
続
け
て
い
る
の
が
う
れ
し
い
で
す
。
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
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qポイント】
これもマップ2とたいしてかわら

ない3国のマップ、と思ったら大

まちがい。まん中のGREENは

守りにくい地形にあり、かんたん

に占領て･きるのだが、問題はその

あとだ｡BLUEではじめた場合

は、REDの手前の橋に苦労する

か
つ
た
。

今回のGREENの生産タイ

プは､名門おフランス軍。『スー

パー大戦略｣のころから見ると、

空のラファールと陸のルクレル

クが加わって、アメリカなどと

もほぼ互角に戦えるような戦力

になっている。ただ、長距離の

対空砲がないので、人間どうし

でやるとやはり不利。

このマップのポイントとなる

のは、REDとGREENのあ

いだの入り江にかかっているS

本の橋だ。以降、GREENの

上の橋を橋A、GREENの左

のを橋B、いちばん下のを橋C

とよぶ。

ス
ト
レ
ス
を
解
消
さ
せ
る
の
に
や
く

まず、地上部隊をGREEN

にむけて移動させる。GREE

Nのルクレルクは強敵だが、ほ

かのユニットはたいしたことな

い。それにGREENまではほ

だ
っ
て
お
り
ま
す
。
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鮒
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等

との戦闘や燃料切れなどで足止め

をくらったりしたらパニックにな

ってしまうかもしれない。また、

BLUEとREDの間の最短炉離

からはずれたところにたくさんの

都市がある。これを確実に占領し

て縄斉力をつけることも大事だ。

しかしこちらは余裕があったら、

という程度でいい。

う方式で、完全に制海権を手に

入れることができた。

制海権を手に入れてしまえば

こっちのもの。海からRED首
けんせい

都を牽制し、地上の戦闘を優位

にすすめられるようになった。

そして、28ターーンにようやくR

EDを占領。中央の島は、一見

してなんでもないようで、道は

遠回りだし、近道には川がある

しと、意外にクセのある地形だ。

今回はここをあまく見たので苦

戦してしまった。

苦戦させられてしまい、なかな

か先に進めなくなってしまったc

プレイやピクシーで援護しよう

にも艦隊の護衛にいそがしく、

なかなか陸上部隊の援護にまで

手がまわらなくなってしまった

これはかなりまずい状態だ。

そのかわり、海上ではかなり

優勢。ふつうの駆逐艦より耐久

力のあるゴスペルの対艦ミサイ

ルと、プレイの爆撃で艦船を沈

め、航空機はアマドックのSA

M巳とピクシーで攻撃するとい

とくにB

地などは

やっとまともに艦船ユニット

が活躍できるマップになった。

ゴスペル(駆逐艦)、アマドック

(空母)、カティルキング(輸送

艦)の出番だ、と思ったのに、首

都から巳ヘックス以内にある港

は中立だった。

港を占領して艦船を生産し、

それと同時に地上部隊を移動さ

せる。今回は燃料切れにならな

いようにフェルをたくさんつれ

ていったはずだったのだが、中

央の島にいったあたりで半分く

らいのユニットが燃料切れにな

ってしまった。考えてみれば全

部のユニットをおなじく動かし

たばあい、補給をうけられるユ

ニットは毎回おなじわけで、1

度も補給をうけられない運の悪

いユニットがいたというわけだ。

中央の島では、まずREDの

航空部隊がおそってきた。トム

キャットはシャナで、イントル

ーダーやF－l11はピクシーで

むかえうつ。ホーンやラトクを

数部隊全滅させられたが、なん

とか全滅させることができた。

そのうち、陸上では敵の地上

部隊、海上では敵の艦船部隊と

の戦闘になった｡

陸上の戦いでは、REDがく

りだすアパッチの大群に意外に

Oこのﾉ'1さえわたれれば、敵国までずっと

近道ができる

O小島の者肺を占領にいった音鰺が敵にお

そわれている／助けなくては

壷柵究＆ふ_rプレイの攻撃機 画しての．F能（？-）||ま？？＝
……榔脚w婿山岬w〃辨呉…鐸鋸謝！〃，v《“理

二

対空防御｜対地防御|対車両攻撃|対兵員攻撃

－ドだb""力の対空28、対地

14、対艦7は、トーネードlD

SやFSXにはおよばないが、

これらの戦耐幾としても使える

樹本を別格とすればほぼ最強と

いえる。ただし対地防御力には

若干の不安が残る。燃料は60

と、F-111の65についでナンバ

ー2だ｡攻撃力の対車両68,対

ダルではほぼ最高の攻撃力とい

える。値段も1600と攻撃機とし

ては平均的な値段だ。ついでに

対空攻撃力では、対ヘリ68，対

航空34でほぼ平均値だ。総合し

てプレイは最強クラスの攻撃機

であるといえる。ピクシーと組

み合わせて使えば、空中戦では

むかうところ敵なしだ。
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D｢‘モービック
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空港：3

港：5

GREENを倒すという作戦にかえうつために少数の航空部隊

した。を残し、次なる敵REDにむか

5ターンに先頭を進むラトクって進撃する。REDはGRE

がYELLOWの先鋒、O-yENとの対戦にかなりの戦力を

at(主力戦車)と遭遇戦闘にさいていたので、数でまさるB

入ったが、ほとんど歯がたたなLUEの前に意外とあっけなく

かつた。あわててプレイを支援屈した。これで22ターン。

にむかわせたものの、この攻撃のこるGREENは、B方向

力の差は大きく、前線の部隊はから攻めよせるBLUEに、さ

つぎつぎと全滅していった。あすがに戦力をけずりとられてい

とからかけつけた増援部隊の助き、ついに倒れた。最終30夕一

けでなんとか勢いをもりかえし、ﾝ｡部隊表ではﾌﾟﾚｲが10部隊

YELLOW首都を占領したのになってしまった｡10部隊もい

が'5ターン。かなり苦戦してしらないのでプレイ5部隊を捨て

まった。て部隊を引きついだ。モービッ

|BYELLOWの都市軍に上ク軍の予想外の強さに苦戦して

陸しようとするGREENをむしまった。

rこいつに謹圓|EZ-SDrE-ビｯｸのﾛポｯﾄ軍団
一、

個性的なヤツラがそろっているモ

一ビック軍団の代表として選んだ

このユニットは、VTOLの戦闘

機だbしかもハ'ノアーと比べても、

ほとんどの面において性自助鴫､上回

っている、とんて．もない性能をも

った機体だ。ただし、燃料が42し

かないので、繍洽には気をつけなo二の足でおもいつきり飛びあがるん鱈ろ
う‘か？

、．〈てはならない。
一
ノ

■&
』

人

４
４

GREENとの間は1本の道路し

かなく、ここは少数の部隊で守り

きれるので、先にYELLOWを

倒したほうがいいだろう。その次

にどっちを攻めるかが問題だ。ふ

つうはGREENを攻めたいとこ

ろだが､陸上部隊をUﾀｰﾝさせ

なくてはならない｡REDを攻め

るほうがよさそうだ。

qポイントD
初の4か国戦､初の2正面作戦の

マップだ。キャンペーンもここか

ら本格的になってくる。YELL

OWには、新生産タイプの｢Dr，

モービックのロボット軍団｣か登場

する。先にGREENとYELL

OWのどちらを倒すかが問題だが、

奈
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今回は、GREENを少数の

艦船ユニットでくい止めつつ、

主力部隊でYELLOWを倒し、

その勢いのまま沿岸の道路をつ

き進んでREDを倒し、最後に

このマップで初登場するYE

LLOWの｢、「･モービックの

ロボット軍団｣(以下モービック

軍団)は､なかなかバランスのと

れた強敵だ。

Ｍ
フ
ァ
ン
を
は
じ
め
と
す
る
メ
ー
カ
ー
な
ど
の
バ
ッ
ク
ア
ッ
プ
に
よ
り
活
気
が
出
て
き
た
の
で
は
な
い
か
と
思
い
ま

す
。
僕
も
全
然
プ
ロ
グ
ラ
ム
が
組
め
ま
せ
ん
が
、
勉
強
し
て
組
め
る
よ
う
に
な
っ
た
ら
、
投
稿
し
た
い
と
思
っ
て
い
ま

。
（
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）

③GREENはここて足止めする。この防

御はなかな力破れないぞ

⑧YELLOWと交戦中．なんとかこの橋

のむこうに攻めこむことができれば…･・
り

i麹 一
－

サーク軍団のピクシーやプレイが

優秀なのに比べて､ラトク(左の写

真)はちょっと情けない｡対車両攻

撃力78、対地防御力60は、メルカ

バMk3と同じクラス。二流どこ

ろの実力でしかない。たとえばこ

のマップ5に出てくる生産タイプ

の主力戦車どうしを比べてみると、

〔対車両攻撃力、対地防御力〕の値

がクラウド軍団のM1エイブラム

ズ〔81,65〕、ネオフロンティアの

T-80(79,60)、モービツク軍団

のO－yat(右の写真)(85,72)

と、最低である。O-yatが強

すぎるということもあるが、o－

yatとラトクが正面から戦った

場合の命中値は、ラトク21対O－

yat34oラトクが森に入っても

21対22である。この状態では、航

空部隊からの援護射撃か､なくては

安心して進撃することができない。

これでは主人公のメンツがたたな

い。がんばれラトク.／負けるな

ラトク.ノ

濠

’’
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対地防御

60

移動力

7

燃料

50

対車両

78

対地防御

7ロ
ノし

移動力

7

燃料

60

対車両
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た際ゲーム自体が少々難しく

なってしまい手こずることにな

るだろうが、逆にこのほうがや

りがいもあるってもんだ(きつ
上'1
ニノO

ゲームの目的は軍事基地レイ

ピナを救うため、全10面を突破

し、レイピナに作用してしまっ

た磁力装置を破壊すること。行

く手に立ちはだかる敵をなぎ倒

し、行け、テグザー／

意外に多かったりもする。

ファミコンなどにも移植され

たテグザーだが、MSX版の発

売は1986年B月。この時期のM

SXというのは戦国時代ともい

えるほど、たくさんのアクショ

ンゲームが発売されている。下

に掲載した写真の4点は、テグ

ザーと人気を奪い合ったライバ

ル的存在のアクションゲームだ。

このころはコナミ製のゲームが

次々に発売され、人気の上位を

独占していた。そこへ殴り込み

をかけたテグザー。グラデイウ

スやツインビーらとともに、ア

クションゲーム全盛時代のMS

Xを支えた立て役者として話題

をさらったのだった。

自機が変形するという発想と

スムーズスクロール◎そのロボ

ットの動きはなめらかで、いま

でも十分に通用する。移植され

このゲームは、いまから約7

年前に発売されたPC-8801m

kllSR版からの移植で、各ゲ

ーム情報誌の人気投票で必ず1

位になっていたという、超人気

作品だ。そのころ88SR用の目

立ったアクションケームがなか

ったこともあるが、彗星のごと

く現れたテグザーは衝撃的だっ

た。88SRが売れた理由として、

このゲームの存在をあげる人も

と同時期のアクシヨンゲー・ムテグサー
コナミばかりがなぜもてる。とい

うほど聯この時期のコナミソフト

は出せば売れるという凄まじい人

気ぶりだった｡MSXはその当時、

絶大な人気を誇ったARPG『ハ

イドライド』の人気が下降し鶴かわ

ってコナミを筆頭とする第2次ア

クションゲーム時代がおとずれて

いた。イー･アル･カンフーに続い

て、グーニーズ、魔城伝説、グラ

ディウス、ツインビー、夢大陸ア

ドベンチャー.｡…・・毎月に近いペ

ースで新作を発売し、それがまた

人気がでるから恐れ入る。そもそ

もMSXのゲームはアクション系

に人気が集まることが多く、RP

GやAVGが上位に食い込むのは

難しかった。これは他機種とのユ

ーザー層の違いからくる現象なの

だろう。

ｒ

|’ |｜ザナック｜’グラディウス

1 、．
e.

》
必

量
｡ １

《
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一
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鴎①凹嗣皿

P

FEn超9

諦
蕊
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謎”
｡●

=●◆

･＝経,3．･

蕊
①ベル号取うてパワーア･リブするカワイイ

目機キヤラが魅力麓っ士（コナミ）

◆●

●◆

勤普全ロに一正…HX一石辱工司豆弓⑪0

⑥購型スクロールアクションゲーム、代名

具子,グザーと発砲鋼が－姥〈コナミ）

酎岡のグラディワス、雌の哉寸弓･ソクという

<島い動きがよかった(ボニーキャニオ･ン〉

⑨÷グザーよ'ﾉも前に発語されていた錘

ズクロールアクションケーム（コナミ）
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MNAT｢ACKテグザー

X

たやっかいで、自動追尾機能に

よって、テグザーを追いかけて

くるのだ。これが出てきたらは

っきりいって多大なダメージを

食らうことを覚悟しておこう。

シールドを使っても、体当たり

を食らわしてくるので、すぐに

解除されてしまう。

エネルギーが回復するキャラ

とエネルギー最大値が上昇する

ものを覚え、無理のない範囲で

確実に倒すようにしよう。

としたミスが命取りになりかね

ない。かといって、時間をかけ

てゆっくりやるわけにもいかな

い。なぜなら、ある一定時間を

越えると｢MISSILE｣が飛ん

できてしまうのだ。こいつがま

驚いてくれ、このゲームに登

場する敵キャラの数はなんと

旧0種類にもおよぶ(なかには似

ているのもあるが)｡このゲーム

も例にもれず、面が進むにつれ

て強大さを増してくる。ちよっ

’BAFFIN GOLANTRIBAR

日

■⑮ ｛■■
1

■

通称ビｯグﾏｯｸというかは知らないが

数少ないエネルギー回復キャラ ’’
メチヤクチャ硬いイヤなキヤラ。こいつが

たくさん出てきたら逃げちゃおう

群れをなして飛来するキャラ。弱いのだが

数が多いとちょっとてこずる

CENTIBEET4-BALLS
’

蕊聾
『墨

卜⑭
E■

11mq二・ 一

エネルギー、MAX・エネルギーがともに

アップするキャラ。絶対倒すくし／

集団でいることが多く、囲まれてしまうこ

とがあるので気をつけよう

’

’

1
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審
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序盤では最高に苦労させられる凶悪ｷｬﾗ｡｜
逃げるときもシールドを使うこと

単体でいることがほとんどなの五ほかの

キャラを出現させる前に倒すこと
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地面をはいずって迫ってくる戦車キャラ。

倒すとMAX・エネルギーがl増える
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通常2，3匹~でいることが多いのだが、と
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レベル4以降に出現するエネルギー回復

キャラ。いろいろなところに隠れている
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レベル3に出現○倒すとエネルギーが回復

する。自動照準の対象になっている

？？？？
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外として、ロボットに変形でき

るスペースがあるところで90度

に壁にぶつかると勝手に変形す

る。あと敵と接触したときも同

様に変形する。

飛行形態ではビームが自動照

準ではないので、注意してほし

い。ということは突如現れた敵

に対して先制攻撃をしかけるこ

とができないのだ。必要以上に

飛行形態にはならないのが得策

だろう。

また、迷路内をスムーズに移

動するためのニツを伝授しようc

動きがよくて、スムーズに移

動できる、しかも操作はかんた

ん。とはいっても変形という操

作があるため、誤操作をして変

形してしまうこともあり､これ

が致命傷になることもある。操

作になれることが重要だ。

ロボットのときはビームが自

動照準だからラクでいい。まず、

カーソルの下を押すと飛行形態

に変形できる。飛行形態からは

進行方向と逆向きの方向キーを

押すことによりロボットに戻る。

飛行形態から変形するときの例

。’ 回ボツト形
一一

患時
ｅ
届
か
ば
い
と
き
蛙
変
形
を

ロボット形態でのメIノットは、この対象にしてしまうということ。さてロボット形態には飛行能力が

のゲームの売りでもある自動照準照準の範囲はロボットの向いていないので、高いところへ行くには

ビームが使えることだろう。1秒る方向(前面)のみだが､壁などが変形をしなくてはならない。また、

間に15発の連射をしてくれるし、間にあって絶対に当たらないようせまいところに進入するときもだ。

なによりも勝手に敵キャラめがけな敵にも自動照準はビームを発射変形するにはカーソルの下を押せ

て発射してくれるのがうれしい。してしまうのだ。ビームはエネルばかんたんにできる。変形せずに

ただし、これにも欠点がある。そギーを消費するから無駄な発射は下へ行きたいときは、自然落下に

れは画面上の敵をすべて自動照準避けること。まかせるしかない。
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③こめようなせ邑い通路でず]聖形は不可能こういうと二堵

は弓一目害と通り抜17てしまうことが先'た出口て識が進入し

てこないように注意Lよう．唾向を押すとUターン1．ろ

］’ 認 行形患時

飛行形態のときには自動照準機能停止していることがて．きないため、

が働かない。ビームは進行方向に突如出現した敵への攻撃が必要な

し力発射されないため、大量の敵ときに反応が遅くなるからだ。ま

を相手にするときにはロボットにしてや自動照準じゃないため、先

すばやく変形しよう。空中の敵を制攻撃をかけることは不可能にち

倒すときや、せまい通路を進むとかい。また、変形完了までには当

き以外ではロボット形態て進むよ然いくら力時間がかかることもお
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れば別だが、変形中は完全に無防

備状態になるので注意してほしいc

この飛行形態で進まなければいけ

ない場面で、壁に衝突するたびに

ロボットに変形されてはイライラ

する。スムーズに通路を通過する

ためには、キー操作をおぼえるこ

と必要だも
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⑥S字になってるからというて何回もｷｰｰを押し唾おす必要

は無い．上迄右を押しっl蓋なしでかんたん'こ通過-できるのだ

これで．少しは騨諏〕イライラも糯肖で書るだろう

③ニのように｜段しかすれてないところは、何もしないでそ

めま寵通過で蓉愚．せ壬い変形不可首'ぬところなめ屯反対
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がれ嫌いだろう
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ぺ上工TTT

ﾛーﾏC亀亨。 堂
9lbうち

まさに絶体絶命の窮地に立た

されることが何度も出てくる。

レベル1でも甘くみていると痛

い目にあう。目先の利益にこだ

わるあまり、敵が多いのに無理

してエネルギー回復キャラを倒

そうなんて考えると、思わぬダ

メージを食らってしまうことも

ある。せっかくエネルギーが回

い｡その先へ行くと今度は｢MI-

SSI{F｣か雲ってくるが､ここ

をいかに少ないダメージでくぐ

り抜けるかがポイント。始まっ

てすぐに目につく「BAFFIN」

は倒しに行かないほうがよい。

また、デカキャラはコツコツ

とムダなく確実にビームを命中

させるのが倒すコツ／

復しても倒す前より少なくなっ

ていては悲しい。

敵キャラが多い場合には、さ

っさと通り抜けてしまおう。そ

れこそ囲まれたりしたら、たい

へんなことになる。また、レベ

ルが高くなるにつれて集団で襲

ってくる敵キャラが増える。全

10レベルもあるわけだが、最初

の難関はレベルBだろう。ここ

には最初から｢MISSILE｣が

飛び回っていて、容赦なく襲い

かかってくる。ここでまともに

応戦してはいけない。逃げるこ

とも重要なのだ。

次はレベル4．ここは始まっ

てすぐに集団で待ち構えている

｢BLADEMILL｣がイヤらし
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ゲームのぞき穴：元朝秘史ほか(F)14)

通り抜けできます：ソリッドスネ･一クほか(P15)

酒一
歴史の散歩道：自作SLGのス

新コーナー予告編:SLGバラ

読者対抗マルチブレイ：第S回

ケーム私説博物誌；アルカノイ

桃色図鑑：キャラコン結果発表 職
布
施
賢
也

いまさら説明は不要かもしれないけど念のため。ゲームのウル技を紹介していくコーナー。貴重

な情報にはゲームのプレゼントもあるぞ。ぞ き穴ゲ ムの
「______
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蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史★子供に漢字で命名
生まれた子供に名前をつけるのでカーソルで選択してくださ

とき、漢字が使えるようになるい。それのくり返しで名前をつ

方法です。けます。

やり方は、名前を入力するとこれらの操作方法は､実は｢三

きに〔F1〕キーを押せばOKで国志II｣の新君主の名前をつけ

す。ウィンドウのなかにひらがるときと同じ方法です。ちなみ
●

なの表が出現するので、使いたに操作はテンキーの4．巳で左

い漢字を音読みしたときの－音右にカーソルを移動し、巳・日

目のひらがな(｢北｣なら｢ホク」 で漢字の候補を変更させるよう

と読むので｢ほ｣)を選択します。になっています。

今度は漢字がいくつか出現する（京都府／濱田将行．？歳）
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③なにはともあれ、まずは子供が生まれないとね③もちろん「YES」と答えよう ③ひらがなを選べば今度は漢字力登場O〔F｜〕を押すと表が出るんた

サ』タワー(？)オブ‘キヤビフ★デバッグモード補足
☆先月号で紹介したデバッグモ

ードの使用方法の続きだ。

「メモリ＆シナリオじょうた

い｣は特に効果なし。「こうはん

へ｣は､普通すべてのイベントを

発見しないとできない『カルト

クイズ』ができる状態になる｡な

かでも｢おわりへ｣はメニューの

｢ミニゲーム｣と「ドキュメント」

が使用可能になる｡最後に｢デバ

ッグ｣はメニューの｢ドキュメン

ト｣の下にカーソルがいけるよ

うになる。そこは｢セーブ｣にな

っていて、どこでもセーブがで

きるぞ。
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ゲームでわからなくなったらQ係へ。答えを知っている人はかならずハガキに黒ペンなどではっ

きり書いてA係へ。答えの採用者には掲載号発売日の巳～Bか月後に賞金が支払われる。
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③最近はこういった単純操作のアクション

パズルも見かけなくなったなぁ
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識雲霧 教えでくだすしソお願いします〃

Q塁騨鰡獺態で､ﾆまり果てています。（宮城県/今野義徳．？歳）

竪謙懸熟辮篭Q亮麗鰡鯉課
AMEOVERになっちゃうし、んたんにできるのですが、次の（

あげなかったら消えてしまいます。デイ共和国にと，うしても歯がたち

どうしたらいいのでしょうか。もません。自分ではそんなにまずい

王冠が手に入りません。そのため

か､ビッグドラゴン(ペイーバルー

サ？)力倒せません｡ちなみにレベ

ル最大、王冠以外のアイテムはす

べて持っています。テープ版の城

から一度出る、という方法はやっ

てみましたがダメでした。

（広島県田口博規・19歳）

O質問の絶えないrソリッドスネーク｣プ

けど、これでもう大丈夫かな？

rあじのわたしにきくか？、
可 P

Q『ピラミッドソーサリア

ンJの最終章で、「宝物のカギ」

が黒い泉で見つからない。

A絶対ある。気合入れて探せ。

Q『ソーサリアン｣で｢DRA

GONSLAYER｣の魔法

が作れない。

Aそれはメガドラ版だけにし

かない｡ちなみに作り方は｢NO

ILA-TEM」と同じ。

Q「ガリウスの迷宮』の2面

で水があって進めない。

Aかざり人形が必要。スター

ト地点から左上の面である壁を

何回も突くと人形が入手できる

ぞ。今回はここまで。

最後にもうひとつ｡2月号て募やり方をしているとは思えないのう3年にもなります。

ですが･･･…。集したなかで、I刑事大打撃～』の

（滋賀県／村岸毅・？歳）解答が送られてこなかった。そこ
でもう一度募集するのでよろしく

Q曽駕卿司鯰脇頼む過
溌識鰯?謹難圃鬮零嚇瀞講
助けてください。の本部のなかで、マップがわから

（石川県識坂野紀子・14歳）ないばかりでなく、組長(ボス)に
☆うわ～、これっていったい何年勝てません。だれかマップと勝つ

前のソフトなんだぁ～。方法を知っている人がいたら教え

Q剛淫朏h崇月てください′（千葉県河内木綿・？歳）

（神奈川県／竹内実。？歳）

QM;鎚鰕蝿
箱の、少し上のほうに立っている

石像のいう『導きの像｣というの

はどこにあるのですか。

（福島県／石川孝夫・12歳）

Q臨麓f"痴.ネ
タンタンメンが手に入りません。

珍宝軒は閉まっているし、すし屋

のね一ちゃんには追い出されるし
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⑧rサーク2.5ともいうべき；ガゼルO美少女アルバムのアンケートでは1番③最後にrサイコワールド』最終ボスひ

とこと解答。アイテム全部使って攻撃／
、 ノ

or抜忍伝説』の幻妖斎。この顔この髪

型、東割ﾃbどこかでお会いしたような 人気だったまなみ。再び会えるのはいつ？だが、r3」もMSXでやりたいね
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コーナーも今回が最終回。じゃあいったい、このプロジェクトはどうなってしまらんだろうか

回はボードSLG部門の発表なのだ||
《
うき

なお、今回も引き続き、ノミ

ネートされたカード・ボードS

LGを実際にプレイしてみて評

価するテストプレイヤーを募集

する。このテストプレイによっ

てどの作品をゲーム化するか決

めるので結構菫要な役どころ。

応募要項は右のとおりなので、

興味ある人はぜひとも協力して

ほしいな。

リードを読んで、アレっと思

ったキミ、そうなのだ、歴史の

散歩道は今回が最終回なのだ。

でもこのカードおよびボード

SLG制作プロジェクトそのも

のはなくなるワケではない(発

表の場が変わるだけ)ので安心

してほしい。

というわけで今回はボードS

LG部門の優秀作品の発表だ。

急

プ レイヤー募集ノ卜 ノ
●テ ス

ノミネート作品を実際にテスト

プレイして審査する、3～5人程

度のグループを大募集.／

仕事内容は、編集部からノミネ

ートされた作品の説明書を郵送す

るので、それをもとにゲームを自

作し、プレイして、そのシステム・

バランスについて意見・感想およ

び問題点などをレポートにまとめ

て返送するというもの。

報酬は基本的になしだが、完成

したゲームは本誌に掲載し、その

ときに名前を載せるのでよろし<｡

希望者は代表者の住所・氏名・

年齢・電話番号を明記して十字軍

｢自作SLGのススメ･テストプレ

イヤー募集｣係まて応募のこと。

キミの協力を待っている.ノ

ネート作品の発表ノll’それでは、ノ
一
一
一

l■■■■■

、

思ったより応募の多かったカ

ードSLG部門にくらべて、よ

りゲームデザインが難しいと思

われるボードSLG部門はやっ

ぱりというか予想どおりという

か、応募数がすぐなかった。

そのため、評価していてもあ

まりこれといったものがなかっ

たのだが、その中でひときわ群

を抜いていたのが、岡山県・足

指コオル(本名がどこにも＝い

てなかったぞ)クンの作品｡なん

といっても実際に自分でボード

ゲームを作って送ってきたのだ

からスゴイ。そのパワーに脱帽

して文句なし。そして唯一のノ

ミネートとなった。

右にスペックをカンタンに紹

介しているので参考にしてみて

ほしい。

岡山県･足指ｺｵﾙ’足

プレイ人数’2～5人

国マップ1枚･カード120枚(武将･ダメージ･イベント・

特殊)・武将ユニット40個・旗18本・ダイス2個

1全10州の統一

2一定ターン終了時の国力を競う

くイベントフェイズ＞

ダイスを振り、目によってイベント・特殊カードをひく

く内政フェイズ＞

ﾘ'l'|ごとに順番がまわり、武将移動･疲労回復(戦争で受け

たダメージカードを取りのぞく）･戦争の内政命令の中か

ら行動を選択。戦争を選賦と戦争フェイズヘ、それ以外

なら次の州に順が移る。

＜戦争フェイズ＞

はじめに陣形を設定。次いで一騎討ちの後、通常戦に移

る。武将1人ごとに、通常攻撃･疲労回復･計略･交替・

退却の戦闘命令の中から行動を選択。これをどちらかが

相手を全員負かすか退却させるまでくり返す。

コンピュータ版の三国志IIをベースに天下統一のエッ

センスを加えてボード化したようなゲーム。戦争をメイ

ンにして展開をスピーデイーにしているところがマル。

●ファジーの独断と偏見によるシステム評価(10段階）

アイデア度7お手軽度7リアル度6

使用アイテム

ゲームの目的

（勝利条件）
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ろ
っ
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い
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バ
ラ
シ
イ

システム

編集部コメント

’
まとめ

誌面刷新にともない、3年近く竜胆・孫武クンをばじめ、投稿し

の歴史を誇ったこの｢歴史の散歩てくれたみんなに|ま感謝感激の思

道｣も今回で幕を閉じる｡今までこいでいっぱい。

のコーナーを支持してくれたみんなお、ポイントについては今回

な、と．うもありがとう。限りとなるので、上位者は精算し

ファジーが想い出深いことといてプレゼントと交換してちようだ

えば、武将風雲録の一騎討ちトーい。また、プレゼントがまだ届い

ナメントかなo1000通をこえる応てない人は面倒でも､十字軍｢歴史

募ハガキにウレシイ悲鳴をあげたの散歩道・プレゼント｣係(係のあ

っけ。それに、今月のおはがきのて先を正確に書いて.ﾉ)まで希望

イラスト投稿が大変盛りあがった品目を明記して連絡してほしい。

のもウレシかつた。稲泉知・惟宗住所・氏名も忘れないで.ノ

今月のおはがき～オレにもいわせろ～
か<

■三国志。これか決定版買訶45229210025
（今回のお題｢魏の智将｣）6254909560

じ耐Aいく統武政智魅7413999767
筍或8734999781（上段･中谷稔クン、中段･ニケー
7527949688ア伯ミカエルクン、下段・M4シ

5427989387ヤーマン山本日向守クン）かくか

郭嘉3521919992☆魏(曹操陣営)を代表する4人
7330939285の智将について、代表して3人の

4236949382 意見を載せてみた。キミは誰を支
ていいく

程曼9165959875 持するかな？ほかに､鶇雛の士

6526928473クンの意見はよくできていたけど、

7923779274細かすぎて書けなかった。ゴメン。
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次号からSLGのことをすべ

て網羅した新コーナーがはじま

るのだ｡その名も｢SLGパラダ

イス｣｡やや安直なネーミングだ

が、いろいろ考えた末のことな

のであまり気にしないように。

要は名より実、新企画満載のS

LG野郎が泣いてよろこぶペー

ジなのだ。では、実際どんなこ

とをやるかというと……。

残念ながら、
歴史の散歩道は終わってしまっ

たが、MﾌｧﾝにSLGのペー

ジがなくなるわけではない,／

糾
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『
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ナ
ル
ゲ
ー
ム
を
作
れ
／
，
（
メ
ー
カ
ー
へ
）
」
（
広
島
県
〃
真
柴
博
文
・
旧
歳
）
☆
日
ソ
ト
ロ
ッ
、
」
救
ん
て
、
う
ゃ
、
／
一
ダ
ム
か
ら
ア
ケ
ド
．
フ
了
皇
う
・
〃
尺

｜連輪者参ｶﾛｲﾝﾄ『SLGグﾗ万ﾘ』’
に数回のイベントにわたる合計ポ

イントで最終的な順位を競うのだ。

規模が大きくなったぶん、賞品

も今までよりビッグなものを用意

しているぞ。

まずは、次号の第1回は元朝秘

史を題材にしたイベント参加募集

をおこなうのて乞うご期待.／

メイン企画その1として、今ま

てやっていた読者参加イベントを

毎回おこなう。それぞれテーマを

決めて、記録を競うのは今までと

一緒。違うのは、それが1回限り

のものてはなく、毎回の順位およ

び記録に応じてボｲﾝﾄを与え、

F1のワールドグランプリのよう

師
Ｔ
▽
軸
Ｉ
‐
零
凸
壬

投稿SLGリブレイ｢わたしの場合』
｛I

SLGには決まりきった展開が

なく、プレイする人によって十人

十色のドラマが生まれる。そんな、

自分だけのドラマをみんなに発表

する場か．コレ。

キミがゲームをプレイしてたとﾞ

つた軌跡を､手書きの場合は400字

詰め原稿用紙に3枚以内、ワープ

口の場合は15字×70行以内にまと

めて、ゲーム名を明記して応募の

こと。分量的にプレイ全体のこと

を描くには無理があるので、一部

分のエピソードだけでかまわない。

なるべく説明的な文章じゃなく、

小説風なと読み物としてオモシロ

イものを心がけてちょうだい。

じ
ま
し
た
仁

ら
…
…
。
け

三国忠0洞人誌乞うくるにあた')、

同詮議↓たし講総
ｅ
こ
う
い
う
の
や
っ
て
ほ
し
か
っ
た
ん
だ
よ
ね
。
完
成
の

あ
か
つ
き
に
は
フ
ァ
ジ
ー
に
も
－
冊
ち
ょ
う
だ
い
ね

SLGなんでも言いたい放題｢みんな同いて同いて」
例
え
ば
、
こ
ん
な
“
も
ア

た右の仲間募集のように読者間の

伝言板がわりに使ってもらっても

かまわない。

とまあ、能書きをくだくだ並べ

てみたけど、カンタンにいってし

まえば、自分の思ってることをど

んどんおしゃべりしちゃおうとい

うワケ。オモシロければ何だって

許される（？)のだ。

今までの｢今月のおはがき｣内

のオレにもいわせろ・私のお気に

入りなどを統合・拡充して、新し

く読者のおたよりを紹介するコー

ナーを作る。

基本的にSLGに関連すること

ならどんな内容でもアリ。ケーム

に対する意見・感想・質問、キャ

ラクタに対する思い入れ、はたま

一ニーーーI

尭
裡
・
ｊ
４
ム
ロ
叶
仔
蒔
寸
許
曄

ノア

っ
た

リ

してもちろん『イラストコーナーコもそ 」
し
う
α
財

そ
こ
で
一
一

〆
へ
華
悔
錘
祁
琿
亡滞例ほかにも､……というわけで、
の
は
「
今
度
こ
そ
新
情
報
が
…
…
」
と
い
う
期
待
を
胸
に
ひ
め
て
読
ん
で
い
て
も
、
ば
お

里
一
言
「
大
変
な
ら
、
移
植
な
ん
て
ヤ
メ
ち
ま
え
／
・
他
の
機
種
に
移
植
さ
せ
た
く
な

植
さ
れ
た
ん
だ
ぞ
，
戦
え
投
稿
者
た
ち
よ
ノ
．

のありカワイイのありのバラエテ

ィに富んだ構成にしていきたい。

また、イラストバトルと銘うっ

て、投稿者の出身地別の地域対抗

なんてのもやってみたいな。

人気のイラストコーナーももち

ろん健在.／今までは歴史モノの

イラストが多かったけど、今度か

らはSLG関連なら何でもOK｡

下のようにシリアスありキレイな

次号より連載開始のこの｢SL

Gパラダイス｣(略して｢Sバ

ラ｣)、どうかひとつよろしくお

願いしたい。みんなの投稿て成

り立つコーナーなのて熱のこも

った、および力の入ったおたよ

りを首をキ'ノンにして待ってい

るぞ.／

なお、原稿執筆は引き続きフ

ァジーが担当。はげましのおた

よりも待ってるぞ(オイオイ)。

SLG関連の歴史本・資料なと‘

を紹介する｢今月の一冊｣、歴史

上のさまざまなことがらを紹介

するお勉強のコラム｢歴史の小

部屋｣､テレカのあたる懸賞クイ

ズなどいろいろな企画を考えて

いる。オモシロそうなことなら

何でもやってみようと思うので、

このほかにもやってほしいコー

ナーがあったらアイデアを送っ

てちょうだい。
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す べてのあて先は

MSX･FANゲーム十字軍
それぞれのコーナー

｢SLGパラダイス○○○｣係まで⑧迫力があってカッコイイ

筵（橋本直敏クン）

Oカワイイので載せたc

(北平太守･公孫松クン）

O色使いがギレイ圃腕をあ

げたね。（沙羅双樹クン）
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大会でﾗｲパﾙたちを一歩も二歩もﾘードするために､ぜひともおさえておきたいボｲﾝﾄをQ&A方式で解説する精／

第日回大会の開催日が変更ノ ’’
申しわけないのだがつごうに

より大会の開催日が1週間早ま

った。そこで'5日までしめ切り

を延ばして参加希望の申しこみ

を受けつけるので、これで参加

が可能になった人がいるなら、

すぐ郵便局へ走ろう／詳しい

応募要項は右を参照のこと。

それでは今回は、大会直前の

最後の勉強として、戦略ポイン

トについて研究してみよう。
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モ
ノ
ら
し
い
の
で
す
。
パ
ナ
ソ
一
一
ツ
ク
の
マ
ー
ク
が
ス
ペ
ー
ス
キ
ー
の
下
に
書
い
て
い
な
い
し
、
２
画
凰
言
の
Ｇ
Ｔ
フ
ォ
ー
ラ
ム
に
あ
っ
た
「
／
」
キ
ー
の
と
こ
ろ
に
穴
が
な
い
し
、
ネ
ジ
回
し
が
入
る
す
き
ま
が
あ

り
ま
せ
ん
。
そ
れ
に
イ
ジ
ェ
ク
ト
を
押
し
て
も
デ
ィ
ス
ク
が
出
て
こ
な
い
し
、
う
ち
に
あ
る
２
割
の
ゲ
ー
ム
が
立
ち
上
が
り
ま
せ
ん
。
漢
字
Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
も
３
分
ぐ
ら
い
使
う
と
リ
セ
ッ
ト
が
か
か
っ
て
し
ま
い
ま
す
。
ち
ゃ
ん
と
し
た
店
で
定
価
で
買
っ
た
の
に
・
・
：
・
・
｜

（
長
野
県
／
佐
藤
芳
孝
・
崎
歳
）
☆
こ
れ
ホ
ン
ト
の
話
〃
香
港
や
台
湾
で
フ
ァ
ミ
コ
ン
を
買
う
と
、
こ
う
い
う
の
が
あ
る
と
は
き
い
た
こ
と
が
あ
る
け
ど
、
ま
さ
か
夕
Ｉ
ボ
Ｒ
に
か
ぎ
っ
て
そ
ん
な
、
ね
え
。

濤鵜変更して3月21日(日)8時半より、東京新橋｡徳間書店インターメデ

ィア社屋内にておこなわれる第3回8時間耐久マルチプレイ・元朝秘

史大会の参加者を追加延長大募集.／応募方法は、

●B5用紙に、3×4cm大の顔写真またはイラストに加え①氏名②住

所3電話番号⑭職業騨齢⑥性別Z元朝秘史プレイ歴⑧ソフト所有の

有無(ない場合は貸し出し希望メディアも)を記入した応募用紙

●自分のプロフィールに関するなるべく詳しいレポート

●大会参加に対する、親権者の同意書と許可印(20歳未満のみ）

以上のものをすべて同封して、ゲーム十字軍｢第3回8耐マルチ参加

希望｣係まで、封書て応募のこと。しめ切りは3月15日必着。

驫
鞭

’ 一

ず痔
一
言
雪事

‐
鐘

戦 略ポイントQ&A
Qズバリ、どのキャラクタが は経済・軍事的に有利だが、地

イチバン有利でしょうか？理的に見て他の日人のプレイヤ

Aそんなの自分で考えなさい、－から囲まれる恐れがある。4

といいたいところだけど、せつ国トオリル・ハーンと5国のテ

かくだからすこし考えてみよう。ムジンには地の利があるが、4

例えば、巳国のジヤムカは人国は人材に、5国は軍事力に弱

材的に、9国のダヤン・八一ン点を抱えている。

Gブﾚｲﾔー 国4か国に対し､ブﾚｲﾔー 行動可能エリアは9国のみなので、他

か国だけ｡ブﾚｲ国を選ぶにあたって地利的条件も見逃せないの直轄地とどう連

|蕊ご］Ei－典ノノ．－－－J

③ブレイオフの戦闘は諦邨竿に戦術テクニッ

クだけが勝負各部隊をうまく使いこなせ

携をとるかが勝負のカギになる

だろうね。

Q国数が同数の場合は戦闘で

勝負をつけるそうですが、その

ときのポイントは？

A両軍ともに蒙古騎兵B部隊、

狩猟騎兵1部隊の計4部隊同士

の戦いだが、地形・計||練度・武

装度・将軍能力はすべて同じに

なるので、勝敗をわけるのはプ

レイヤーの戦術テクニックにな

る。やはり狩猟騎兵の生かし方

がポイントかな。
霧

ー

みんな仲良くマルチブレイ
●僕がマルチプレイ(三国志II)をなんとかいってやってください。
するときは、武将や国データのパ （神奈川県・布施俊英クン）

ラメータを書き換えてオリジナル☆多少のワガママは許してあげて

シナリオを作って遊んでいます。女の子にもマルチを普及させよう。

君主の名前も吉田・渡辺・加藤●ファジーさんに質問です。マル

といったようにプレイヤー自身のチプレイに向いているゲームとし

名前にしているのでより思い入れてどんなのがありますか？

多くプレイできます。（埼玉県・浅野洋クン）
（岐阜県・吉田孝明クン）☆マルチプレイをするゲームとし

☆自分だけ強くしてたりして。てはあまり複雑でなくて時間のか

●学校の部室のパソコンでマルチからないものがいい。光栄でいう

してます。たまに部員の中の女のなら今回の元朝秘史や水i許伝、他

子もプレイするのてすが、すぐ文に大戦略IIや銀英伝Ⅱの対戦プレ

句をいうのでゲームになりません。イなんてのもいいんじゃないかな。

業 務連絡
実をいうと、この読者対抗マル

チプレイもこうして独立したコー

ナーとしてお伝えするのもこれが

最後となる予定(まだ流動的要素

はあるのだが)｡今後は前述の新コ

ーナー｢SLGパラダイス｣内で第

3回大会の模様をレポートしてい

くことになると思う。今まて応援

してくれたみんな、どうもありが

とう。ページが変わってもマルチ

プレイの灯は消えないので、これ

からも応援してほしい。

さて、今大会はゲーム終了時に

複数プレイヤーの国数が同数だっ

た場合のプレイオフに、戦闘で勝

負をつけるという新ルールを導入

したが、この戦闘だけを取りだし

て、純粋な戦術テクニックの優劣

を競う｢戦術王コンテスト」なん

てのもオモシロイなと思う。

これだと、マルチプレイほど時

間もかからないので手軽だし、加

えてトーナメントにすれば多人数

が大会に参加できるしね。どう、

戦闘のプロを自認するキミ、プレ

イしてみたくなったでしよ？

機会があったら、やってみたい

と思う。

’まだ間に合う参加プレイヤー募集
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ケーム私説博物誌

新
コ
タ
イ

発売された数多くのゲームのなかから｢あれは良かったよなぁ｣というものを紹介するコーナー。

ゲームへの熱い思いを書いて送ろう。採用者にはフランクディスクやソフトをプレゼントする。 イコ

トI
ナ
ー
読
者
の
み
ん
な
へ
い
つ
の
間
に
か
圭
軍
を
ほ
と
ん
ど
全
部

ル
未
定
璃
繼
壊
哉
難
碧
躍
諜
医
疏

名作ブロック崩しの続編
…

アルカノイドⅡ
＝

ノ
｝

,華，

E可

瀧關
＝

画
室
』
唾
匹
唾
垂
二
二
■
’
’

一
酉三
二
一

【
一
再
』
』
一
国
』
』
』
い

三

一
種
三

ゞ
｜
》
垂
』
睡
塵
一
一
』
三
三
一
且

・
○

画
○

国
一
』
』
』
一
屋
』
』
一
』
』

室
４
“
ｊ
Ｐ
■

ー｡

‐
剖
一
‐
一
物
一
‐
一 Ｅ

○
○

厘
◎
９

口
⑧
ｅ

問
Ｃ
Ｏ
全

Ｇ
ｓ
ｏ
ｐ
Ｐ

工
且
邸
ｕ

閲
１
全

即
四
囲
垂
■
墾
審
固
日
量
重
要
圃
副
回
雲
五
芦
Ⅱ
Ｈ
塞
雇
器

H画

垂

雪
』
雪
一
室
一
一
一

画

』
一
塵
』
』
』
二
一

ろさを追究した続編がこれ。移

植となるMSX版は、専用コン

トローラーで楽しさ倍増。

ニデコ1988年

に
筐
岸
后
屋
三
Ｆ
岸
后

華やかな画面と音楽のケーム

が多いなか、逆にシンプルさで

大ヒットした前作。そのおもし

｡

谷

窪氏鐘蕃露〒 一
一
二
１

一
』
要
圃
副
回
雲
五
芦
Ⅱ
Ｈ
塞
雇
器

0

霧 …~

R⑪uHD
？－厩

1口一丁工HE
Oユ目喜？

Tハロ丁O

aTRITDcDRp⑧鹿角TrON且壺？

＝＝
⑧タイトル画面。DOHとは前作のラスボス

モアイみたいなやつ。そいつの復活
鄙
担
当
す
る

（
い
・
人
簔

力
を
あ
げ
〒

パドルコントローラーがゲームを100倍盛り上げた 包
こ
と
に
な
っ
た
Ｙ
Ａ
Ｄ
Ａ
Ｙ
Ｏ
だ
そ
れ
で
び
っ
く
り
、
投
稿
者
が
減
少
ぎ
み
な
ん
だ
。
特
に
一
あ
欄
外
。
な
ん
と
「
新
コ
ー
ナ
ー
・
タ
イ
ト
ル
未
定
」
の
投
稿
者
数
は
ハ
ッ
キ
リ
い
っ
て
室
員

気
が
な
い
な
ら
や
め
る
ぞ
。
続
け
て
ほ
し
い
な
ら
ハ
ガ
キ
を
出
す
の
だ
。
ま
た
、
欄
外
で
や
る
ホ
ン
ト
の
新
コ
ー
ナ
ー
も
募
集
す
る
§
で
も
欄
外
の
採
用
者
に
は
な
に
も
プ
レ
ゼ
ン
ト
は
な

て
い
る
。
知
っ
て
た
？
休
刊
を
恐
れ
て
い
る
ヒ
マ
は
な
い
。
雑
誌
は
読
者
が
盛
り
上
げ
る
ん
だ
。
フ
ァ
イ
ヤ
ー
だ
。
ア
イ
ス
だ
。
ば
よ
え
’
ん
だ
。

な
い
な
ら
や
め
る
ぞ
。
続
け

る
。
知
っ
て
た
？
休
刊
を

ンプルかつ単純なゲームに、無

機質な画面と効果音は不思議と

しっくりくる｡(のちに登場する

『テトリス｣にもこの感覚は共

通)｡よくゲームデザインさえし

っかりしていれば絵も音もいら

ない、といわれる。しかし『アル

カノイド』は、絵と音も、やはり

大事な要素であることを再認識

させる。ブロック崩しのリメイ

クはその後乱発するが、ヒット

作は生まれていない。開発元タ

イトーのセンスの良さは聿実が

証明している。

『アルカノイド』はゲーセン、

ファミコン、MSXで発売され

ていきヒットを続ける。そこで

すぐに登場した続編が本作。前

作の良さを崩さないようにとい

う配盧から、変更点はあまりな

く大きなミスのある続編ではな

かった。しかし変化に乏しかっ

たことが逆に、前作の人気の低

下を食い止めることもできなか

ったようで、ゲーセンでも移植

でも、目立たず消えていった。

しかし今こうしてゲームを見

直したとき、古くささもなく自

然にプレイできる。特にボリュ

ーム式のコントローラーによる

アナログ操作は今でも新鮮で、

攻撃場所を覚えて攻略していく

最近のシューティングケームに

はない感動が体験できるぞ。

システム・グラフィック・音

楽のB拍子そろったゲームとい

うと､『グラディウス』や『ソーサ

リアン』といった派手なものが

思い浮かぶけれど､『アルカノイ

ド』もB拍子そろった名作だっ
ナー
ハーO

あの｢ブロック崩し｣というシ

■
■
■
■
呂
占
司
匿
■
■
日
■
卓
君
判
１
１
１
雪
一
■
『
１
１
１
嵜
句
君
旬
日
１
１
弓
■
「
圭
拝

癖
》
》
唖
》
》
。

Ⅱ
Ｆ
１
■
勺
・
門
３
『
弓
■
月
■
ご
叩
二
日
も
‐
君
『
で

Ｄ
喧
乏

Ｎ
－
Ｈ
室

迦
？
Ｉ
Ｃ
。

⑨
１
丁
り

便
一
○
ＦＺ

ｍＨ
－

fV

⑨全32面中にはボスも出現ケームを盛り上

げる。幾何学的な形のザコも美しい

毫
IeQ

q6

I
…皇

I
舗瀞 〉

。
雑
誌
は
読
者
が
盛
り
上
げ
る
ん
だ
。
「

①
面
に
は
名
前
が
つ
い
て
い
る
。
ブ
ロ
ッ

ク
の
配
置
も
さ
ま
ざ
ま
で
、
エ
デ
ィ
ッ
ト

も
で
き
る

●＝臺冒言==－
ロ■■■■■■■■■■■■■■■■■一■■■ Ｅ

○
○
○

睦
○
宝

⑧
⑪
４

問
ｃ
ｃ
Ｓ

毎
Ｓ
Ｏ
Ｐ
几
ｐ

Ｔ
且
凹
Ｕ

間
１
重

＝0■■
国
二
亭
卓

『
卓
卓
車

写
・
‐
■

目

戸
画

…~

唾｡U筒
三一

XP－T工拭
●194

二
■

ｎ
Ｌ
Ｅ
ｅ

Ｎ
－
Ｈ
ｑ

即
垂
工
。
。

③特定のフロックを破壊して出るアイテムを

取ってパワーアップする。種類も多いぞ

『 －＝一 L

このコーナーは読者の投稿によって構成されるのだれよ る－ナ ｰ

ここて盛り上がったゲームがT

AKERUに……なんてことにな

ったら最高なんだけど、まあとに

1

かくまずは手紙を待っているので

よろしくお願いしますぜ。

（十字軍担当・YADAYO)

最近､キャラコンや｢ユーザーの

主張｣などで､みんな好きなケーム

が十人十色に存在していることを

あらためて知った。歴史に残る名

ゲーム、個性が光る迷ゲームは、

MSXには意外とたくさんあるん

だよね。

そんな昔ハマったお気に入りゲ

ームを無差別に紹介していこうと

いうコーナーが、今回突然出現し

たこのページなんだ｡｢アレか．よか

った｣｢アソコにホレた｣という読者

の声を、まとめてココて語ってし

まおうというわけ。つまりゲーム

を語るのは投稿される手紙なんだ

k･/(とりあえず第1回なので、今

回は私か個人的にゲームを紹介し

た）

ホントは自由に好きなゲームに

ついて語ってほしいんだけれど、

とりあえず様子をみるということ

で､今回お題として『グラディウス

(ネメシスでも可)』、もしくは『ザ

ナック(ただしMSX1対応版のほ

う)』についての感想を募集する。

どうしてもほかのゲームを語り

たい読者もいるだろう。そこで自

由部門として、一応どんなゲーム

の感想も受けつけているからね。

次回採用者から2名に、今回紹

介したrアルカノイドIIどのソフ

ト(新品)をプレゼントだ.ノ

今回募集するケームはこれ
●グラディウス(ネメシス）●ザナック(MSX1版）

:岬

働
寸
‐
迩
予

瞳

痘

山
酷

⑨MSX初の1メガカートリッジ。長いし③帝|昨はコンパイル．多彩な武器と高速ス

ーザーやオリジナル面は素晴らしいデキクロールがウリ。‘､アレスタ』の原点

ノ

媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

襲專用コントローラーつき

唾

F7君?1ｸ/2十

128K

テ－ブ

6.800円
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ノ桃色図盤MSX人気キヤラ･コンテスト結果発表画 人X キ 結 発果歌
Ｆ
詠
む
会 れたけど､やはり強力なキャラはちゃんと勝ち残ったぞ／

1月号で募集した｢MSX人

気キャラ･コンテスト｣、ついに

集計結果が出たぞ。はじめは応

募数が少なくてどうしようかと

思ったが、年明けには多くのハ

ガキが届き、こうしてマトモに

発表できるようになった。で、

結果は次のとおり。予想どおり

というか、やっぱり人気ゲーム

(のヒロイン)＝人気キャラの公

式は、ほとんど見事に当てはま

ったようだ。「ああ、やっぱりあ

のキャラに投票したのはボクだ

けかぁ｣というタメ息も聞こえ

てきそうだが、それについては

のちほど･･…．。

今
月
の
お
題
は
「
な

●
「
な
ん
で
や
れ
ん
″

●
夏
が
来
て
夏
が
』
。
●
な
ん

／
・
』
ツ
ッ

幻
終
わ
れ
ば
1位 口娘

ん
と
ま
あ
Ｍ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
つ
い
に
６
周
年
在
野
に
下
が
っ
て
２
年
４
か
月
（
兵
庫
県
松
下
英
敏
・
肥
歳
）
●
な
に
く
そ
と
冬
の
時
代
を
耐
え
忍
ぶ
我
ら
が
不
死
鳥
Ｍ
Ｓ
Ｘ
（
新
潟
県
“
蒲
公
英
・
？
歳
）

ツ
コ
ミ
い
れ
て
ほ
し
い
け
ど
東
京
人
に
は
期
待
で
き
な
い
景
都
府
／
／
Ｐ
Ｐ
Ｊ
Ｍ
・
旧
歳
）
●
な
ぜ
な
ん
だ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
好
き
な
の
に
い
な
く
な
っ
て
く
ソ
フ
ト
メ
ー
カ
！
（
千
葉
県
／
マ
ギ
ー
五
郎
・
旧
戴
）

は
秋
が
来
る
だ
け
ど
心
じ
ゃ
年
中
春
だ
よ
（
福
岡
県
／
魔
術
師
ア
ゲ
イ
ン
・
蝿
歳
）
☆
と
い
う
わ
け
で
、
さ
ら
な
る
投
稿
量
を
期
待
し
て
今
回
は
お
し
ま
い
。
次
号
は
「
さ
」
。
イ
ラ
ス
ト
・
マ
ギ
ー
五
郎

|60POINTSブﾘﾝｾｽﾒー ｶー
⑧茨城県7敢島秀行クンほ

か多数の応募があった｢オ

ープニング｣｡声がかなり恥

ずかしいﾅどいい

堂々1位に輝いたのは、人気ゲー

ム1位をバク進中の『プリメ』の主

人公だ。思えば、これほどひとつ

のキャラの魅力だけをアピールし

たゲームはほかになかったのでは

ないか。直接愛情をそそぎこむキ

ャラなだけに、思い入れもひとし

おなのだろう。ゲーム中の見どこ

ろも多く、｢一番印象に残るシーン」

も十人十色だった。

。
「
う
さ
ぎ
」
の
人
形
〃
実
は
彼
「
横
山
智
佐
』
に
ｌ
票

入
れ
て
き
た
。
（
大
阪
府
／
Ｃ
Ｈ
ｌ
Ｋ
Ｉ
Ｍ
Ａ
・
旧
歳
）

。まるで｢天女と羽衣｣と

いうカンジのバカンスの名

場面。まぶしい日差し、ま

ぶしいおスガタ○

室雲零

蕊

零
急

．#e鹿児島県の榎土晴

落潟蝋削
.･だ。バツイチだれ

母

Fe数少ない未公開写

I真のひとつ｡宮城県
.：の海老沢よ、18歳の

.．冬は自宅で見てくれ

恥･抵
酋#ﾛ聟

』
腿

）ご＼峯
O北海道の山本仁クンカ選んだシーンは『運

命の日の前日_』。なにかグッとくる場面だ

○
言
．
Ｆ
Ｒ
Ａ
Ｙ
．
｜
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
よ
り
。
全
ゲ
ー
ム
中
一
番
大
き
な
プ

レ
イ
の
画
面
○
や
っ
ぱ
り
末
水
さ
ん
の
プ
レ
イ
が
一
番
よ
い

毒
■■■■ 位同率1位フレ

タ

60POINTSサーク･シリー

MSXにキャビンここにあり。『プ

リメ」と､なんと同率1位になっち

ゃったのが『キャビパニ』で人気再
燃のうレイちゃん。彼女の数ある

出演作のなかでも、やっぱりMS

Xオlノジナルで発売されたrFRA

Y』が人気みたい｡主役だし。プレ

イにしろ、3位のIノリァにしろ、

鞠
やたぜﾙー 〃挫了雛
’0．00り。まだ幼さがり。まだ幼さが

残る普通の女の

子？ 。
少
な
く
と
も
キ
ャ
ラ
コ
ン
で
は

プ
レ
イ
の
圧
勝
だ
っ
た
ぞ
？

グ
。
戦
い
は
始
ま
っ
て
し
ま
っ
た

。
－
．
サ
ー
ク
Ⅱ
』
の
エ
ン
デ
ィ
ン

l‐、

蛙
eサーフィンプ

レイは人気が高

かった｡(兵庫県

，炎の赤い騎

士・’8歳）

＝÷＝
L千一一｡

ｰ

＝

髄ﾐ.…
麓農

礁
協
■

託
・
融
Ｆ
６
ｏ
ｈ

鯛
里

～⑨

■
葛
篭
罫
識
鑑
蛎
鍔



投
稿

大
募
集

排
御
幟
睡
却

》
一
》

③
彼
が
お
通
も
の
投
稿
を
す
べ
て
手
書
き
で
送
っ
て
き
た
埼

玉
県
の
Ｏ
＆
Ｋ
Ｓ
Ｏ
ｆ
と
。
締
め
切
り
の
日
に
送
っ
て
く
る
し

ｅ
オ
上
ノ
’
一
ン
グ
は
前
回
載
せ
た
の
で
、
今
回
は
エ
ン
デ
ィ

4愉ミクネック
ノ
グ
か
ら
彼
女
の
ほ
ほ
え
み
を
紹
介
し
て
み
た
よ

26POINTSねこバレー

①
ゲ
ｉ
ム
の
ぞ
き
穴
↓
ウ
ル
枝
を
み
つ
け
た
ら
こ
こ
へ
。
②
通
り
抜
け
で
き
ま
。
↓
ゲ
ー
ム
の
答
え
が
知
り
た
い
人
は
「
Ｑ
』
係
へ
、
答
え
を
知
っ
て
い
る
人
は
「
Ａ
」
係
ま
で
。
③
Ｓ
Ｌ
Ｇ
パ
ラ
ダ
イ
ス
ノ
・
↓
Ｓ
Ｌ
Ｇ
に
関
す
る
こ
と
は
こ
ち
ら
ま
で
。
イ
ラ
ス
ト
も
受
付
中
。
④
歌
を
詠

む
会
↓
五
・
七
・
五
・
七
・
七
の
和
歌
を
詠
ん
で
き
て
。
お
題
用
の
イ
ラ
ス
ト
も
よ
ろ
し
く
。
⑤
新
コ
ー
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ
の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
の
コ
ー
ナ
ー
。
掲
載
さ
れ
る
と
ゲ
ー
ム
、
賞
金
、
デ
ィ
ス
ク
（
３
枚
）
の
い
ず
れ
か
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
（
②
の
「
Ｑ
」
と
③
④
の
歌

⑤
は
の
ぞ
く
）
。
あ
て
先
は
、
〒
Ⅲ
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
‐
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
十
字
吉
ご
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

だれもがエーッ.／と驚いただろ

う。それもそのはず、たった2人

での応募。1人が3通、もう1人

か､23通／ゲームは去年の8月号

フアンダム作品。夏のイベントで

盛り上がった名作だ｡プロコレ4

に収録されているから買ってね.ノ

‐、．'，-言Z卜‘Epg…産■冨宜画NEKoVpLLEqf一

蜜
ミケネツワ巳一G三ケ字，リワ

○
作
者
の
Ｄ
Ａ
Ｒ
Ｋ
も

こ
れ
で
続
編
を
作
る
気

に
な
る
〃

ｅ
彼
が
ミ
ケ
ネ
ッ
ク
だ
。

な
ぜ
ほ
か
の
５
匹
で
は

な
く
彼
な
ん
だ
？
．

J

i 位曰個リリア ■
日
日

55POINTSイースⅡ
誌●

これ1本にしか登場していないに

もかかわらず、1位の2人と最後

まて競い合ったのがリリアだ。思

えばゲームの本当のヒロインはフ

ィーナなのに、ビジュアルシーン

はリリアばっかり。主役のアドル

■

5位 ぼく
③リリア初登場のカット。ふり向くアニメー

25POINTS庸導物語ｼﾘー’ションに当時はハツとしたもんだ

:悪蕊厩環躁

より多い。制作者の思い入れか強

いんだろうな。オープニングの、

当時はまだ珍しかったアニメビジ

ュアルに人気が集中していた。

5位はコンパイルの迷ヒロイン『魔

導～』の主人公｡実はPC-98版に

はアルル・ナジャという名がつい

ているんだけど、MSX版には名

前がないのであえてこうした。ゲ

ームの出来もMSXが上だしぃ。

ｅ
私
の
友
人
は
リ
リ
ア
に
薬
を
渡
さ
ず
に
ク
リ
ア
し
た
ヒ
ド
イ
男

で
も
ち
ゃ
ん
と
生
き
て
た
っ
て
。
（
大
阪
府
／
麗
亜
。
ｎ
歳
）

③最近虹｢ぶよぶよ_屑人気で、丁つかり有名

人。ディフォルメしぱくてもカワ･「イ

⑥r魔導～Jサーム画面。かわいいな

あ。カーバンクルは寝てるし

⑨アドルとの再会しかし彼女はまもなく

見捨てられて｢Ⅲ｣力始まるのだ

ｅ
由
唾
導
ｆ
」
は
Ｔ
Ａ
Ｋ
Ｅ
Ｒ
Ｕ

に
あ
る
か
ら
ぜ
ひ
や
っ
て
み
て
／
’

Oこのゲーム、ホ

ントよくしゃべる

ぞ(東京都,／マサ

斎藤．？歳）

eあれま、壁にぶ

つかってしまった，

こりやオドロキも

ものき･･…。

垂

陰
可

計を終えて……』
アベニューより、前出の海老沢

クン、榎土クン、新潟県・大山

圭一クンにプレゼント。もはや

壹菫かもしれない『サークII&

FRAY(これがイイんだ)｣の

CDをデータム・ポリスターよ

り愛知県・中島雅人クンにプレ

ゼントだ。さらにビッツーより

｢クインプル』のROMを、これ

は／という人、数名に送って

おく。期待しててね。

玉
垂
啄
・
，
・
・
Ｆ
Ｆ
ｌ
ｒ
・
電
垂
毒

塁
こ
ぎ
医
。
，
Ｄ
・
■
ず
ｒ

j棚

＃こうして結果をみると、まあ

|||自当かなというところでしょう

か。やっぱりキャビンは強かっ

た。約束どおり1位を指名して

くれた人のなかから、オールア

レンジ曲で魅力倍増の『プリン

セスメーカー｣のODをNEC

ﾛ

本番はこれから？綱､群雄割拠編ノ
が
よ
く
わ
か
る
ね
言
城
県
／
Ｐ
Ｏ
ｙ
Ｏ
ｙ
Ｏ
ｎ
・
旧
歳
）

Ｕ
皐
”
膨
戸茅
一
Ｊ

肌
へ
ん

ま
一
物
永
上
崎
仙

い

箇
鯉』／グ

ー
．
Ｌ
Ｆ
‐
内
容
１
‐
Ｉ

実は、みんなも想像してたかもし

れないけれど、このキャラコンは

票が割れまくっていた。1票しか

応募のないキャラは数十種類にも

およぶ。しかし結局、私の思惑は

それら1票のほうにどれだけヘン

なのが送られてくるのかだったの

だ.／よって次回はそんなキャラ

を大特集。ホントは今回まとめて

紹介したかったんだけれど、とて

も写真が入りきらなかったのだb

｢ポポロン｣も｢あぶない水着』も大

紹介するのでお楽しみ〃

。
最
後
に
１
枚
だ
け
紹
介
。
微
妙
な
使
用
用
途
の
ち
が
い

f')鍋ｱﾅｯ,一番'よ娘にﾗ緯｡z
L盆むく一一、 5ｺしよ？

ｅ
で
も
決
ま
っ
て
し
ま
っ
た
。
ち
な
み
に
ラ
ト
ク
に
は
４

票
も
集
ま
っ
た
ぞ
。
（
愛
知
県
か
た
ね
ゆ
う
・
旧
歳
）

国×a固×④日×a日×1画
四雪

哩田也

④
｜
唖

壁
函
丑
巨

非
四
一亜

壁
画
亘
璽
厘
麺
盲
電
言
詞
重

皇
ヨ
ヨ
コ
コ
ヨ
重
言
一
ヨ
ヨ
ヨ
ヨ

叢
ユー皀些

ヨリョョ墓1ョ1劃|墓1ｺ:ョ'且1ョI型|副画四
一
ヨ
ヨ
一
劃
．
一
国
ヨ
ー
ヨ
｜
劃
｜
副
｜
型
一万

盛ヨヨヨヨ,ヨヨ･ユヨヨiユヨ ヨ.ヨ

③ビツツーの『クインフル』。2人同時プレイのア

クションパズルだ。これをプレゼントしちゃう

”

謹譲鍵鍵蓬壁潅-～

嚢
＝



”

…

両

一四粟
フ
リ
メ
倶
楽
部

■
▲

〃‐「
二

寒～い1月下旬、大会参加者の時期はまずいだろうというこ

を決定し、それぞれに必要事項とで今回は除外させてもらった

を書き込んでもらうシートを作んだ。悪く思わないでね。落ち

って郵送した。た理由にされたらシャレになん

選ばれたB人は応募総数'46ないでしよ。

通の中から決定された勇士だ。受験生と思われる人を除外し

ちなみに気になる女性からの応たら､なんと選考対象が110人に

募は15通、約1割だった。選考なっちゃった。おいおい、そん

は完全に抽選にしようかと考えなにヒマだったのか？応募し

たんだけど、受験生にとってこてくれたのはうれしいけど、こ

ユ ルチプレイ大
最大の問題はどう考えても実際同様に伝えておく。

にプレイしてもらうわけにはいか①代理人プレイ制度にし、必要事

ないということ。未経験者にどの項をコマンドシートに記入しても

程度、臨場感を伝えきれるかがポらい、それをもとに編集部でささ

イントになった。やがプレイを進める。

それには手抜きをするわけじゃ②何歳の娘を育てるかはこちらで

ないが、Mファンの記事を見ても決めさせてもらう。

らうのがてっとり早いと判断した。③1人がプレイできるのは、1年

なにせ、あれだけくわしくブリメ分(ケーム中の？年4月～翌年の

について書いている記事はほかに3月)である。

ないのだから。その記事を読んで④今回の開催形態の関係上、これ

もらって、少しでもプリメのことからプレイする人が前の人力育て

を理解してもらうようにした。そたところまでのパラメータを知る

れだけではわかってもらえないだことはできない。また、ゲーム中

ろうから、補足も書いた。に突発的なイベント(病気や不良

おそらくこれでも説明不足だろなど)が起こってもわからない｡以

うが、これ以上は時間的な問題が上のような理由で、記入してもら

からんでくるので、不本意ながらったコマンド通りに進行しないと

ここまでで見切り発進をした。判断した場合にはコマンドの変更

逆にわけがわからない初心者のをさせてもらう。そのときは直接

感覚でやってもらったほうが、お譲舌連絡をして対処のしかたを聞

もしろいんじゃないだろうかとい〈ことにする。

う意見もあり、とにかくやってみ⑤ゲーム進行中、明らかに次に行

ることにした。うコマンドが無意味に終わるよう

以下に書くことはすでに参加者な場合でも、基本的にそのまま実

には伝えてあることだが、ほかの行する。あまりにもひどい場合に

読者にも理解を得てもらうため、は電話連絡て対処方法を聞く。

れじゃあちょっと｡．….。

そんなこんなで、いよいよ開

始となったマルチプレイだが、

まったく問題点がないわけでは

はない。その大きな原因は承知

のように実際に本人がプレイで

きないことだ。これをいかに克

服しようか悩んだ。そこで、下

のような特別ルールを採用する

ことになった。

二

会 ルール
⑥アイテムの購入に関しては、残

金がいくらあるかなどがわからな

いため、アイテムを購入したいと

きはコマンドシートに記入しても

らい、できるだけ希望にこたえる

ようにする。

⑦上記以外でも、不明な点がある

場合には編集部から琴舌連絡て対

処する。

以上のようなルールを考案し、

マルチプレイ参加者に通達した。

その上でコマンドシートに記入し

琴

鱒掴

｜媒体圏×7田
｜対応機種『7貢12/2＋

VRAM128K

セーブ機能PAC/ディスク

価格14,800円

要､漢字ROMﾏｳｽ対応
ターボRの高速モードに対応

■■｜■■’

22

基

てもらい、返送してもらった。

これを読んで、無理がある、い

いかげんだという考えを持った人

が多いだろう。しかし、この開催

形態の宿命なのだ｡参加者は実際

にその場にいないし、みんなて育

ててるという雰囲気もない。もし

かしたら考えが変わるかもしれな

い。そんなこといってたら始まら

ないんだ、実際はく‘だから、いろ

いろ考えたすえにニうなった。い

いわけがましいけどある程度妥協

してね。だからといってこれが最

善とはいえない。もっといいアイ

デアがあったら受け付けるぞ。

基

七■ ’ ’
で千円の図書券｡5点でプリメの

CDか3千円の図書券。7点以上

は考案中。イラストコンテストは

除外する。

さて、右に紹介してるのはプリ

メをおもな話題にしているサーク

ルの会報。残念だけど、部外者に

は配ってないそうだ。

イラストのお題は、3月3日が

しめ切りだったけど、引き続いて

｢春｣になった。申し訳ないね。

あて先はいつものところ。住所

・氏名・年齢・性別を書いてね。

〒105東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX・FAN編集部

｢プリメ倶楽部だよ～んo｣係

Dr.ささやの
ここだけのはなし

う～ん、このマルチプレイはめ

んどくさいそらまあ、なんとかな

るでしよ。実際のプレイの報告は

次号以降に報告していく予定なの

でお楽しみに。

イラストの投稿量か減った。受

験生の投稿者は1月がテスト前てﾞ

それどころじゃないらしい。まし

てや2月なんてテスト本番だから

なあ･どうなることやら。

やはりポイント制度を導入する

ことにした。基本的に1回採用に

つき1点。初採用でテレカ｡3点

可

128K

③大阪の麗亜＆ちづかの弟力惨加して’

るプリメのサークルの会報だそうだ

※漢字ROM不要版は通信販売のみで扱っています｡|5,244円(定価十消費税分)を現金書留で､下の宛先まで送ってください。

送料は無料です。〒510三重県四日市市安島2-9-'2株式会社マイクロキャビン通信販売係

戸
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一
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★プロフィール

古川明美さん栃木県下都賀郡
21歳女OLプレイ経験有り

☆コメント

応募者のほとんどは、やっぱり中高生な

んでしょうねえ。私なんかが封pさせて

，もらっていいのでしょうか？何だかと

ってもうれしいですり

★プロフィール

木原潤くん大阪府大阪市
15歳男中学S年プレイ経験有り

☆コメント

このマルチプレイに参加できる喜びでい

っぱいです。すこ‘〈うれしい。’4歳担当

なので、体力のみを鍛えるスケジュール

にしました。休皀､も多くしてます。
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★プロフィール

川上久美子さん長野県茅野市
17歳女高校己年プレイ経験無し

☆コメント

私が動pさせてもらえるなんて、とって

もうれしい.／ても、まったくの初心者

なので、私のせいでとんでもないことに

なってしまったら･･････。どうしよう。

★プロフィール

東真哉くん奈良県桜井市
19歳男大学1年プレイ経験有り

☆コメント

写真力証明写真しかないんで、ふてぶて

しい顔ですが、ガマンしてください。担

当がl嘘なのでパラメータもわかるし、

ラクですね。武闘家に育ってほしいね。
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★プロフィール

ナ居壮達くん広島県御調郡
13歳男中学1年プレイ経験有り

コメント

僕が参加できるなんて、うれしいです。

よろしくお願いします。写真はこれしか

，なかったので、ゆるしてください。とに
’かくがんばりました。
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★プロフィール

野村豊和くん島根県益田市
17歳男高校巳年プレイ経験無し

L:コメント

これはかなりたいへんでした。本で見て

思っていたよりかなり難しくて｢これで

いいのかなあ？」という感じです｡たった

1年間なのにね。

【参加者名簿D
彼らが今回の父親だ。日人も

父親がいるなんて、娘もたいへ

んだろうに。ペンネームはいっ

さいなし／全員本名を使わせ

てもらった。あしからず。写真

は参加者から送ってもらったも

のだ。幸運にも女性が巳人も選

ばれて、編集部員ときちゃるの

目つきがかわったのはいうまで

もない。別にどうこうしようと

いうわけではないらしいが。

シゲルは男にしか興味がなく

て、いかにも中学生という木原

くんの頭に欲情していた。

★プロフィール

松井大くん兵庫県伊丹市
14歳男中学巴年プレイ経験有り

コメント

カメラが壊れていて証明写真しかなかっ

たんです。家に届いたMファン封筒。生

まれて｜度も油圭などには当たったこと

がない僕力選ばれるなんて感動です。｜

★プロフィール

佐藤陽一くん山形県酒田市
17歳男高校2年プレイ経験ちょっと

：☆コメント

|需鯛懸鯉＃諌競
僕は評価を上げることを重点的にしたの

|で武者修行がﾒｲﾝになってます。
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ラクですね

井市

験有り

しかないんで、ふてぶて

ガマンしてください。担

､パラメータもわかるし、

罰家に音ってほしいね。
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新装第1回目となった先月号は、どうだったかな？意見や要望などもらえるとヒジョーにありがた

い。もちろん、日頃みんなが思っていることや、いえないことなどもガツンガツン送ってほしい。読

者とソフト八ウスと編集部をつなぐページとして、活用しない手はないぞノ（ときちゃる）

’ケームい－たいほ－だい｜｜~幻のソフト探検隊
●第一家電(SF)→牌の魔術師／

ゴーファーの野望／コナミのゲー

ムコレクション番外編、ほか●第

一家電・Able→コナミのゲーム

コレクションVol.e/コナミの

ゲームコレクション番外編／エル

ギーザの封印／シャウトマッチ／

魂斗羅／沙羅昼蛇、ほか●ニュー

秋葉原センター(EF)→ソリッド

スネーク、ほか●マイコンセンタ

ー・オノデン(EF)→八イパース

ポーツ①～⑧／八イパーオリンピ

ック⑧／八イパーラリー／コナミ

のボクシング／ロードフアイター

／イーガー帝国の逆襲／スカイジ

ャガー(上記のソフトは、1,000円

～2,500円くらい)／フラッピー／

DISKパナ・アミューズメント

コレクション／死霊戦線／ピクセ

ルS/八イパーショット(八イパ

ーオリンビックに使うやつ｡1.000

円)、ほか●ラオックス・ザ･コン

ピュータケーム館→信長の野望

く全国版>／ファンタジーI～Ⅳ／

制覇／大戦略I、ほか。

今回のターケットは｢プライ下はそれほど長いとは感じなかった。今月は、東京近郊に住んでいる

巻完結編｣。先月号に続いて、千葉戦闘後のロード時間が短縮された人にはうれしい秋葉原の|胄報だ。

県の佐藤一俊クンのハガキを採用ので、けつこう快適でした。ゲーいろいろ調べてくれたのは、埼玉

したので、読んでみてね。ムのウリである星々の関係につい県は三郷市の樋口享征クン。1月

●プライ下巻完結編(ブラザーエては、章によってはまったく武器’8日に秋葉原へ行き、シヨツプま

業／画2/2+／8,800円）が買えないため、あまり意味がなわりをしてきたとのこと。封書で、

｢上巻にくらべ､ストーリーが短くかつた。キャラごとの専用武器、便簔4枚のマップつきという、か

感じた。話自体は厚みがあるのだあるいは｢上巻』のときのような相なり力の入った手紙だったのだが、

が、ゲーム上ではなぜか短く感じ性としたほうがよかったのではスペースの関係上、一部カットさ

てしまう。あと、フィールド画面……。s段階で評価すると、シナせてもらった。なお、ここで紹介

が小さいので移動がつらい。でもリオ：4／グラフィック：4／サしているソフトはすべて新品で、

クリアしたあと、マップのすみかウンド：4／操作性:S/ロードとくにことわりのないものは定価

らすみまで探索するのはオモシロ時間:B、ですね」 の1～巳割引きだそうだ。

イ(隠れショップもけつこうある)。

おそらく、非難がとびかうであろ

うロードのことだが、ボクとして

"…②"繍忌外”羊 張④いろんな人に話を聞いたけど、このゲ

ームの詔面はまつぷたつって感じ……

ユーザーサポートについて考える J|
ソフト八ウスヘの質問八ガキを入した者としては納得できませガキで｢どうすればいいの？｣と問

選んでいたら、ちょっと気になるん／発禁ゆえに、不良品のゲーい合わせたところ､なんと｢今回は

ハガキに出くわした。新潟県のぺムソフトでも修理してもらえず、特別措置として差し上げます｣と、

ンネーム：紫陽花クンから届いた、泣き寝入りを強いられねばならなBディスクをダダで送ってくれた

ソフトハウスのユーザーサポートいのでしょうか？のだ。あのときは、本当にうれし

についてのものである。どんな内八ガキにはソフトの名前が書かかつたです。

容なのか、まずはみんなにも読んれていたのだが、ここではあえて作り手側と買う側の信頼関係が

でもらおうと掲載にふみきった。伏せることにした。それにしても、あってこそ成り立つ世界。そこの

●例えば、ソフトの開発元が何らこれは難しい問題である｡ソフトところをお互いが理解しなくては。

かの事情で業務を停止したとしまを買ったほうにしてみれば､｢こん

す。このようなとき、発売元はどなバカな話はない｣となるし､発売

とにかくハガのようなユーザーサポートを行う元側のいい分もわからないでもな

のがベストなのでしょうか？1い。あまり無責任なことはいえな
当ページでは楽しくて役立つ信

年前､友人と某ケームソフト(現在いが、八ガキの内容が本当である 報を募集しています｡｢ゲームい

は発売禁止)をプレイしていたとなら、やはりユーザー側へのフオ－たいほ－だい｣｢幻のソフト探
ころ、バグがあり途中で止まって口一はあってほしいと思うが……。検隊｣のほかにも､ソフトハウス

えんすう

しまいました｡発売元に問い合わ神戸に住む、ペンネーム：鵬雛や編集部への質問は｢ソフト八
ウスさん教えてね｣､ソフト八ウせたところ、「発禁ソフトであり、の士クンからは、こんなハガキが。
スや編集部への怒りや苦'|冑は

開発元も営業停止中なので修理は●わたしはボーステツクさんにお「怒りの鉄拳"｣、その逆にお礼
できない｣との返答でした｡この発礼がいいたい｡そのむかし『銀河英

は｢工工話やね工｣、といったぐ
売元側のことばが理解できないわ雄伝説II｣のBディスクをなくし あいに、各コーナーあてに送つ

けではありませんが、ソフトを購たことかあった。そこで、往復八
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|探しています’
次のソフトを売っているお店を

知っていたら教えてね。

●バンブレストのrSDガンダム

ガチャポン戦士巳』

（大阪府／高道正和）

●コナミのrF1スピリットSD

スペシャル』(兵庫県/'辻井徹）

それぞれ大阪、兵庫近辺で。ハ

ガキがきたら次号で掲載するぞ。

とにかくハガキ送ってねノ
てください。もちろん、これ以

外でもOK(その場合は勝手に

コーナー名をつけて送ってネ)。

あて先は､〒105東京都港区新橋

4－10－7TIMMSX･

FAN編集部｢ユーザーの主張

○○｣係｡ハガキ採用者にはMフ

アン特製ブランクディスクをプ

レゼントしちゃいます。何かあ

ったらすぐにハガキを／

当ページでは楽しくて役立つ情

報を募集しています｡｢ゲームい

－たいほ－だい｣｢幻のソフト探

検隊｣のほかにも､ソフトハウス

や編集部への質問は｢ソフト八

ウスさん教えてね｣､ソフト八ウ

スや編集部への怒りや苦'|冑は

｢怒りの鉄拳"｣、その逆にお礼

は｢工工話やね工｣、といったぐ

あいに、各コーナーあてに送っ

ソ
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(ラスター走査)という。名前の

由来はここからだ。

MSXは､約200本の走査線で

画像を映しているが、1画面ぶ

んの走査線を表示するのに60分

の1秒かかる｡MSXの内蔵タ

イマーなどが60分の1秒単位な

のは、この動きを利用している

からだ。ということは走査線1

本あたりは、約1万2000分の1

秒ごとに表示されていることに

なるが、じつはその走査線1本

1本にも割りこみ処理を設定で

きる。これを走査線割りこみと

か、水平帰線割りこみという。

で､この作品『ラスタースクロ

ールだ／」は､走査線割りこみと

ラスターってなに？ときく

と､たとえばCコン(CGコンテ

ストの略｡いま作った)担当のあ

じは、両手をあげてフラダンス

のように体をくねらせる。ラス

ターにはそんな語感があるらし

い。この『ラスタースクロール

だ／』も､カウントダウンが終わ

ったあと画面がフラダンスのよ

うにくねくねと揺れる。じゃあ、

ラスターってﾌﾗグﾝｽのこと

か。

調べたら、ちょっとちがった。

テレビのように、左から右へ

流れる走査線を上から下へ表示

していくことで画像を映し出す

方式のことをラスタースキャン

之

③ユラユラ揺れる、いわゆる｢ラスタースクロール｣。有名なテクニックの｜つだ

画面位置補正機能とを利用して、を実行すると、再開する。

走査線のフラダンスを実現してあとはプログラム解説を参考

いるわけだ。相性があえばユラにして解析したり、ほかのプロ

ユラのなかで別のプログラムをグラムに取りこんだりしてみよ

走らせることもできる。う。なにしろ、この作品の投稿

てきとうなところで、趣旨は｢ファンダムの投稿作家

A=USR(O)に1つの技法を提供する｣(投稿

を実行するとユラユラは止まり、応募用紙の作品コメント)なの

A=USR(1)だ。う－ん、米チャ。（．）

卜
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イマ §ジネーシヨンで楽しむ太公望

水
－

生 を釣ろつ
水中生物

－ムではそういった非生物は釣

れないのでご安心を。

ゲームをはじめると水面に浮

きが表示されるので、アタリが

くるのを待つ。ひたすら待つ。

魚がエサにくらいつくと－瞬浮

きが水中に消えるので、そのと

きにすかさずスペースキーを押

して魚を釣りあげる(名前が表

示される)｡ボヤボヤしていると

エサをとられてしまうので、す

ばやい反射神経が必要だ。

④
池
だ
か
沼
だ
か
わ
か
ら
な
い
け
ど
、

を
し
よ
う

メ

と

り
あ
令

子
釣
り

⑧やった、イワナが釣れたぞ.／ちなみに釣りながらスペースキー

を連打するのは釣りマナーに反するので不可
③今日の成果はこれだけ。う－んなかなか
大漁だ

「
１
，
要
『
『
行
、
両
ロ
ム

※ターボRは標準モードで

解説は48ページ
蔦

KT百W乖詞ｸﾉ2＋

by村林恒

RAM8K 一
時葬

罷

の岬
鋤
確

る。

ボールの移動はスペースキー

またはトリガーを使い、押して

いると右に、離していると左に

進む。

カーソルキー(巳Pはジョイ

スティック)の左を押すとボー

ルの左にミサイルが出て、右を

上下にあらわれるボールを操

作して相手をたおす巳人用のア

クションゲームだ。

スタートするとなにやらボー

ルが巳つ左に出てくる。1プレ

イヤーはキーボードで上のボー

ル、巴プレイヤーはジョイステ

ィック1で下のボールを操作す

押すとボールの右に出る。この

ミサイル、発射したあとも自分

にあわせて左右に動く。

ミサイルがあたると耐久力が

1ずつ減っていき先に5ポイン

トなくなると負け｡(O)

§

③おめめがかわいい｜プレイ

ヤーは上からミサイルを打ち

おろす

③頭の光った2プレイヤーは

下からミサイルを打ち上げる

⑨ボールに比べると妙に大き

なミサイル。このクセのある

動きを利馬して命中させろ

O自分が右に動いていると自分が打ったミサイルも右に動きつづける。相手のミサイルにはあ

たらないように、自分のミサイルをあてよう（そりゃあたりまえだ）
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『UFOキャッチャー』ならぬ

『UFOピッチャー｣。まぎらわ

しくて、どっちがどっちだかわ

からなくなってこまってしまう

ぞ、どうしてくれる。

最初に、プレイ人数を間いて

くるので1（1人用)か巳(巳人

用)を入力｡右から左に移動する

ヌイグルミめがけて､UFO(=

クレーン)を投げつける｡クレー

ンには慣性が働いてナナメに飛

び、ヌイグルミを取ったとき壁

に跳ねかえった回数が多いほど

高得点(最高4点)。

1人用はヌイグルミが1つで

も行きすぎて左端に着くとゲー

ムオーバー。巳人用は先に30点

以上獲得したほうが勝ち(ヌイ

グルミが左端に着いてもゲーム

オーバーにはならない)。

このゲームの欠点はいくらヌ

イグルミを捕まえても、決して

自分のものにはならないところ

だろう。（シゲル）

F

抄

クレーン
夕

⑥氷勤IIP･誕

内42p，2ハンドr苫

か恥:引っ出17やす己

1誤バツ'グン74
F

オ
ツ

／

Ｇ
ち
な

｝
れ
は

ﾇｲクﾙﾐ
１
さ
二
人
３
力

イロ都ロ。ただし形

は｜種類住的郡余三

瀞'‘|践念

い
乏
一
三
．
「
ロ
↑

角

ひ
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画面せましとUFOが跳ねまわる

UFOピッチャー
窪〆

1

金
今

鍵 【

競泳平泳ぎのバーチャル体験版

LET，SSWlWﾚﾂ…
F7Fﾗ2W乖詞2/2＋RAM32K※ターボRは標準ﾓー ドで

byJし解説は50ページ

泳ぐにはまだまだツライこのれてしまう(といっても動くの

シーズン6だったらMSXで初は背景だが)ので､スペースキー

泳ぎとしゃれこもう。（巳PはAボタン)を押して泳ご

巳本の川が描かれているがじう。ただし、ひとかきするごと

つは1本の川。1プレイヤーに疲労がたまりピークに達する

(緑)は左、巳プレイヤー(赤)はと色が変わって動きが鈍くなる。

右の川を見ながら競争する。そんなときは手を離せば疲労が

何もしないとそのまま下に流さ回復するぞ｡先に100メートルを

見るだけで鼎平泳ぎがﾏｽﾀー "

泳ぎき

このゲ

ても流れるよう

いつ

オー

ム。ゲームをしながらホントに

泳いでいるような気分になるか

もね。（シゲル）

がさほどないと、このように相手キャラも表示される。ちなみに、川岸の立て札

こ｡とに立っている。目安にしよう

職蝋

霧蠅畷 蕊
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ロー/し-時
と生ドbｱ調整MAKO惨解説は51ページ

ともできる。

カーソルキーの上で一時的な

高速スクロール、CAPキーが

オンのときは常時高速。カーソ

ルキーの左右で低速スクロール

のスピードの調整ができる。ま

た、スペースキーで、スクロー

ル方向が反転する。（O）

ない。環境ソフトだ。環境ソフ

トといっても、いま世間でいう

環境保護だとか、エコロジーだ

とかに関係があるわけではなく

て、見ているだけのソフトとい

う意味だ。さらにいえば、見て

一応

隆・FL
■』

馬
L

ー

野

④③‐零通
Ｆ
一
一いなくてもいい。

RUNさせるとしばらくは画

面を描画しているので、お茶で

も飲んで待っていてくれ。4画

面分の描画がすむと、いよいよ

動きだす。

鴎
L

②痙
「
Ｊ
職
匡

「
‐
二

．
４℃
』

垂､~可
L』冨画L、

里旦

L、
曹竺

'④▽画③~ﾏ
クロールしている。が、見るだ

けでなく、次のようなキー操作

で、スピード、方向を変えるこ

03色のたくさんのボールがはねながら､左右にスクロールしていく。MSX2＋以降の機能を使

っているので、MSX2ま~での人は残念だけと動きません

ロ
、
エ
ロ
、
三
口
‘
「
ロ
↑

’

E2/2+VRAM64K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

by村林恒惨解説は52ページ

椛
鵬
群
浬
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ロ
蓋
孟
函

左下にプレイヤー巳(ピンクの

キヤラ)が登場する｡プレイヤー

1が脱出するまでに与えられた

⑧6叶少縊旦扉は目の前なのに迷路にはは

まれ、たどり着けなｵ､った。引き分けだ
’’

胄色のカギ(どちらか1つでも

OK)をつかみその色の扉に行

けば勝ちだ。暗闇の迷路のため、

プレイヤー1だけは照明弾を日

発まで使える。

プレイヤー巳は相手を捕まえ

れば勝ち。制限時間内に勝負が

つかない場合は引き分け。（ち）

真っ暗な迷路のなかで鬼ごっ

こをする、白人対戦ゲームだ。

プレイヤー1は扉を開いて迷路

から脱出するのが目的で、プレ

イヤー巳はそれを阻止するため

相手を捕まえるのが目的だ。

ケームスタート。画面の右上

にプレイヤー1（緑色のキャラ)、

『

合
琶

色

卜

画
｜
』
評
一
一
垣
写
哩
一
樟
ユ
垣
『
』
ユ
零
』
一
一

一
一
一
一
一
一
一
一
へ
一

一
一
一
一
一
一
一
一
窒
一
》

一
一
一
一

愛

鐸－1ｺ､:：

③暗闇の戦いが融台された。見えない迷路

のなかをカンをたより進んでいく

③照明弾発射.／迷路を冒引意するにはあま

りに短い時間だが、必死になって覚えよう

⑥プレイヤー｜が青色のカギを取ることに成功(取ったカギは画面下に表示される)。次は赤色

のカギを目指すプレイヤー｜･それを追いかけるプレイヤー2
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百人一首を楽しみながらマスターできる

人一首百
※ターボRは標準モードで

し解説は54ページ

が表示され、黄色い文字で歌の

上の句があらわれる。すると枠

の中に下の句の候補が5つ並ぶ

ので、対応する番号のキーを押

せばいい。あてずつぼうで押し

ても20％の確率であたるわけだ

が、制限時間もないのでここは

じっくり考えて押したい。

正解なら｢正解｣、間違いなら

｢間違い｣と画面に恥ずかしいほ

ちょっと季節はずれだけど、

百人一首を題材としたゲームだ。

一見単なる巳択のクイズゲーム

に見えるが、本格的に百人一首

をおぼえることができる教養ソ

フトになっている。

この作品を作るにあたって、

第一学習社の｢改訂版新総合

国語便覧｣を参考にしている｡作

品中で出てくる便覧とはこの本

のことである。

起動してからしばらくすると、

下の写真のようなタイトルが出

てくる。ここでスペースキーを

押すとスタートだ。

歌の番号と便覧の参照ページ

ど大きく表示してくれる。間違

った歌は、正解するまで何度も

問題にあらわれるので、メキメ

キおぼえられる(はず)。

’00首すべてに正解すると正

解率を表示してくれる｡(O)

※注意①｢ゐ｣｢ゑ｣は｢い｣｢え」

と表記してあります。e－部の

漢字(第巳水準のもの)はひらが

なで書かれています。

P

③ヒンホーン。やったあ･当然当然／

Oブブ～．やはりあてずつぽうはダメか

ｅ
解
答
を
表
示
す
る

詠
ん
だ
人
も
わ
か
る

ｅ
正
解
率
を
表
一
ホ
．

帥
％
で
は
ま
だ
ま
だ

③さあ、すべての歌をおぼえちゃおう./eメイン画面。わからない歌でも内容からある程度は正解力指則できるはず，がんばれ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

、

8

29

Z

I

蕊
鐸症婬郵霜毒毒豆凹鱈

両
Ｆ
ダ

ヘ
一
一
聴

く
．
＃

Ｐ
１
戸
０
℃
Ｌ

、
が
ロ
”
■

Ｈ
‐
ら
片
プ

ロ
ｕ
咽
町
叩
■
Ｊ
０
ｂ
』

■
１
国
Ｉ
・

匪
罵
的

更
Ⅱ
１
１
℃

自
１
１
１
Ｊ

埴
Ⅱ
０
■

予
小
Ｌ
‐

ｒ
句

》
宮
】
（
ａ
い
ぷ

竜
叶

・
閏
‐
■
１

岸
Ｉ
ご
ｌ
・

口
１
■
，
！
■

》
弟
揮
↑

題
畢
し

問
圃

ﾆﾆﾆﾆ宮津r､'二'‘扇同憾,とれ‘~W可ガ‘.;‘
ひ

浮
上
，
ｖ
一

一
楓
裡
私
智
輌
北
田
心
鐸
廷
一

一
け
．
け
け
．
ぞ
的

凧
一

半
）
は
一

一
副
柵
齢
唾
祉
一

率
‐
含
阜
弛
竿
や
‐
ご
旦
鳥
ぶ
ぷ
一

聖
言
を
誹
儒
、
“
つ
１
い
一

一
星
し
き
に
を
畔
．
一

一
脚
白
赤
心
碑
は
一

Ｆ
｝
・
リ
ー
■
Ｊ
凸
■
０
６
５
■
ｌ
・
■
ｌ

ｌ
－
４
Ｌ
日
、
邑
引
９
Ｊ
可
昏
‐
‐
‐
“

聖

I

隆一t浬家珪

貝在り首クリア［PUSHSPA⑬

鍼
磯
辮

．
［
皿藤

聖作一
苫

100首.全ての熟をクリアしました。

正關車910743119266鰯％

讃つかれさま・・・．

百万人の百人言う首お話:｡｢。
ようこそ、この講庫*日当のOrcです。ことで競う。相手の持ち*Lから取ったとき

みなさんは百人一首でどういう遊びをしは、自分の持ち札から｜枚相手ｲ則に移す

ますか？坊主めくりしかやったことがな．先に持ち札のなくなったほうが勝ち

い人もいるのではないでしょうか？だいたいこんな感じです。

かるた遊びにもいろいろあります。正式ところで､みなさんは｢むすめふさほせ」

な競技かるた以外にも、ちらし取りや源平という言葉を知っているでしょうか？相

合戦などの遊び方があり、たいていは絵札手よりも早〈かるたをとるためには、何字

力読まれるのを聞いて、並べてある字札を目の音を聞けばどの札が取れるかという

とる形式です。ここでは参考として競技か「決まり字｣を暗記することが必要です。例

るたのルールを紹介しましょう。えば「あさぼらけ｣というところまで聞い

●競技かるたのルールても、第31首の

・2人で向かい合って行う朝ぼらけ有明の月とみるまでに／よしのの

・裏にしてかき混ぜた100枚の取り札から、さとにふれるしら雪

25枚ずつの持ち札を取り出す。残りの50枚と、第64首の

は用いない朝ぼらけ宇治の川霧たえだえに･'あらはれ

・それぞれの持ち札は、文字を自分のほう渡る瀬々のあじろ木

に向けて3段にならべるの2首があるため歌を特定できません｡｢あ

・15分間で札の並びを暗記するさぼらけ､あ｣とか｢あさぼらけ、う」まで間

・上の句を聞いて、その下の句を早く取るいてはじめてﾈL力敵れるわけです。このよ

たえだえに･'あらはれ

うな、歌を特定できる字が決まり字というり字が聞こえた瞬間、取り札をはね飛ばす

わけです。ようにして取っています。

さて、「むすめふさほせ｣とは、最初の文今回ファンダムで採用したr小倉百人一

字が決まり字となっている歌の、決まり字首｣は特に帝|賑時間もありませんし､相手も

を集めたものです｡つまり『む｣や｢す｣ではいませんので、早く取る必要はありません

じまる歌はたった｜枚しかなくて、最初のが、せっかくですから歌を覚えて選択肢な

音が聞こえたときにはもう札は取れるわけんかに頼らないようにしましょう。

です。競技かるたを見ていると、競技者はそれではまた来週、この時間にお会いし

まるで肉食獣のように身構えていて、決まましよう(ないってば)。



勉強lﾉたくなる不思議なゲー ﾑ
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これは勉強のあいまの息ぬき

に最適なゲームだ。プレイ中に
LLうそうかん

焦燥感にかられて勉強をした

くなってくるはずだから。

ゲームを始めると、まず敵の

かしこさをきいてくる。キミの

いるクラスは20人の生徒がおり、

この値によってほかの'9人の生

徒の成績が決まる。1から5の

あいだで適当な値を設定する。

タイトル画面でスペースキー

を押すとスタート｡10日後のテ

ストで1番をとるためには巳教

科の学力を上げ、体力、集中力

がともに高い状態でテストにの

ぞむのだ。

勉強にはげむキミのうしろに

はつねに親がいて、キミが遊ば

ないようにみはっている。キミ
ようしや

が遊ぼうとすると、容赦なく
I’鵬,、ロ

竹刀を投げてくるぞ。そうして

勉強の疲れや竹刀のダメージが

かさなって体力が0になると数

日間入院させられてしまう。こ

れは大きなタイムロスだ。

10日がたつと、テストがはじ

まる。20人の生徒の成績を計算

しているので、すこしのあいだ

待つ。すると全生徒の成績が表

示され、敵のかしこさをS以上

にしていたならエンディングが

ある。（お）

①汗をとばして勉強にはげむ。全巍斗満点

をめざしてがんばれ,／

ゲーセンにいく

ゲームセンターで遊ぶ。体力がかなり

回復するが集中力は減少する。親をい

いくるめる必要あり

聟

’ の解説画 面
－一一一一一一_吉_－ﾖﾆｰﾆ

’－二~.園

、
④
⑤
◎

一一.___錘

①1 ③いいくるめに成功，でもケーセンにいる

不良にからまれることがあるので注意

M･FANをよむ

Mファンを読んで体力、集中力ともに

回復.／親をいいくるめるのがかなり

むずかしい

O関西の漫才のツッコミをおもわせる動き

で説教する親

おやをへやからだす

親をいいくるめるのに成功すると親は

部屋をでていく。以降は親をいいくる

める必要なくコマンドが実行可能

_1

三一

’
１

⑨：現在の時間を表示。午後7時から

午前B時まであり、午前3時のコマン

ドを終了すると自動的に1日が経過し、

次の日の午後7時になる(それまでは

学校にいっていて、午後7時から勉強

にとりかかる）

⑬：体力、集中力を表示。両方とも最

大値は100.それぞれのｺﾏﾝ朕によっ

て増減する。体力が0になると救急車

がきて、入院させられてしまう。集中

力は勉強したときの学力の上がり方に

関係する。また、集中力が低いときに

勉強するとだんだん集中力が下がって

いってしまうが、あるていど高いとき

は勉強するほど上がっていく

畠

③いいくるめるのがむずかしいので、親を①なんとかおいだした。て･もそのうちもと

おいだしてから読むのがいい作戦だってくる強いまのうちにいっぱい遊ぼう

ねる

その日のコマンドを終了する。あまり

早い時間に実行しようとすると竹刀か

とんでくるので注意

］
｜’

L茎』

③テスト直前に入院するとテストがうけら

れない。これは最悪の.エンディングだ

④大イビキをかいて寝る。早めに寝れば次

の日に体力が多く回復している
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勉強lﾉたくなる不思議なゲー ﾑ

めざせ1番'
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正しいコマンドで楽しくお勉強
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Iバス運転手の苦労を感じつつ楽しめる楽手 つつ

ざスドラ打画一ノ
｜’

ス

頭駕菫“
※ターボRは高速モードで

似解説は60ページ

TTACK｣、「SAVE｣、「TR
－スモ－ド

ACEMODE｣の4つが用

意されている。

とりあえず、タイムアタック

だ。コースセレクト画面で全日

コースからコースを選び、タイ

ムアタック開始。キミがドライ

ブするのは前輪駆動のオートマ

チック車。バックギア、パワー

ステアリング付き、フツトブレ

ーキなしといった感じの車だ。

この車でコース上にあるチェッ

クポイント(旗)を番号|||頁に取っ

ていき、すべてのチェックポイ

ントを取り終わるまでの最短時

間を競いあう｡車は壁(緑色の部

分)にあたっても跳ね返るだけ

だが、ときどきタイヤが壁にめ

りこむこともあるので注意。

■記録と再生もおまかせ

このゲーム、－度も壁にぶつ

けずにフィニッシュしたときは

感激してしまう。そんなとき、

あるとうれしいトレース機能が

付いている。ベストタイムを出

したときの走りを再生して見せ

てくれるぞ。また、ベストタイ

ムはディスクに保存することも

可能。手lll胃は、①タイトル画面

で再生なら｢TRACEMO

DE｣､セーブなら｢SAVE｣を

選択eコース選択画面で、ベス

トタイムを出したコースを選択

すればOK｡(ち）

BUS

__DRIVER_

鳶一_・龍ACTf5Ez';
一一一TI周昌角礎T命cK－－－

TRnCEHODE

①区画整理された、いかにも教習所風の絵

をバックにしたタイトル画面

久々にゲームをプレイして感

激したなあ。なんたって車の動

きが素晴らしい。タイヤが八ン

ドルどおりに動くし、車の内輪

差まで見事に表現されているし、

ほんとによくできているドライ

ブアクションゲームだ。
トレ一

RUNすると最初に｢TRA
ス ルコードフア，f

CE&RECORDF|

O全部で9コース用意。スポットライトみ

たいなカーソルを動かしてコースセレクト

ルズィニシャラィズ

LESlNlT（Y／N)？｣と

聞いてくる。ここで、ディスク

にタイムがセーブしてあり、そ

れを□－ドするならY、そうで

なければNを入力する。そして、

タイトル画面が表示され、モー

ドの選択を行う。モードは
うラクテイ丈？ｲ』.ア

｢PRACTICE｣、｢TIMEA

TIMEATTACKPRACTICE 途中まで8の字を書くようなコース3をタイムアタック。

編集部のナニーニと呼ばれるこのわたしかバスドライビ

ングのイロハをキミたちに伝授しよう。まずはアクセル

べた踏みでストレートを駆け抜けろ
STMT練習走行 ｺー ｽ3に挑戦

|’

練習に、そして、気晴らしになる

のがこのPRACTlCEモード。

タイトル画面でこのモードを選ぶと

ウインドウが開き、「あたりはんて

い｣(バスと壁の衝突判定の有無)、

｢チェックポイント｣(チェックポイ

ント配置の有無)、「ウエイト｣(バス

のスピードを抑えているウエイトの

有無)､以上S項目の設定をして練習

開始。項目を上から、なし、あり、

なしと設定してPRACTlCEモ

ードをプレイすると、10秒台のタイ

ムアタックができておもしろい。し

かし、ここでベストタイムをだして

も記録されないので、再生して見る

ことはできない。
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ｺー ﾅー

第2鯉鱈筆画駕示娑警
ｺー ﾅー 態1二幾旦蕊薦畠織の｡ゞ

車は曲がるとき、前輪の通過した軌跡のさ

らに内側を後輪力通過するので、カーブを

内側ギ'ノギリで曲がると、前輪は通過して

も後輪が引っ掛かる(写真の車）

er

OコースIで練習走行。「あた|ﾉはんてい」

なしにしているので、どこでも走れる
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東証一部上場推進ソフト(意味不明）

C0MPANYカッドニー

惨解説は60ページ

ハイ､社長室庵すり
①グラフィックウインドウ
メインのグラフイツク以外に扱える商品や

開発した商品のデータなどを表示。会社の

景気の良し悪しで社長の表情が変化するこ

とに注意。

②手持ちの資金

③メッセージウインドウ

④小メニュー

⑤大メニュー

す
｡｡~■I

蕊噛｜

環境|’

唾|出、
貯金||生産

11
舗
一
一
端
一
一
坪

歯
陣O加加01075万

蕊 鑿晶鑑蕊星異です」まずロヨ

③満天の星に映えるタイトル画面｡(実行し

たあとキーを押さずに待てば出てくる）

今回のFRIEVEの新作は以

前に発表した『SHOP｣と同様

経営シミュレーションの｢CO

MPANY』｡お店から会社へと

舞台を変え、いかにも歯応えが

ありそうだ。

プレイヤーは2000万円の資金

と小さな町工場を元手に、1993

年1月から2002年12月までの10

年間で自分の会社を大企業に育

て上げるのだ。

操作はカーソルとマウスの両

方に対応。F1キーで操作モー

ドの切り換えができる。

れば他の商品の開発を行えばよ

い。同じ種類の商品を生産しな

がら再開発もできるが、開発が

終了すれば旧タイプは在庫も含

めて消え去ってしまう。

ときには商品が売れ残ること

もあり宣伝か再開発、それとも

……と、このへんがプレイヤー

の経営センスの問われるところ

だろう。

そのあいまにも社員の確保や

講習、職場環境の充実など、や

るべきことはたくさんある。そ

の中から的確なコマンドをチョ

大メニュー(右側)のコマンド

を決定すると小メニュー(左側）

のｺﾏﾝ牌が切り換わるので、

カーソルを合わせて決定。すで

に選びたいコマンドが小メニュ

ー内に表示されている場合は大

メニューを操作する必要がない。

なお、コマンドを実行するとコ

マンド数を1消費する(例外も

あり)｡社員を募集して社員数が

増えればコマンド数も増えてい

く。

蟇本的には商品の開発を行い、

生産で資金を増やす。余裕があ

イスしないと、あっというまに

経営状態が悪化しかねない。

月末には社員の給料を払わな

いといけないが、もし資金が足

りないとどうなるか？銀行の

口座に貯金があれば引き落とせ

るが、ない場合は借金を申し込

むことになる。しかし、借金の

限度額を超えていたならば返済

能力がないと見なされ、会社は

倒産。その時点でゲームオーバ

ーとなってしまう。

このケームにおける株のシス

テムは現実の株とはちがうもの
b鰹ご垂里一

いきなりBGMモードだ 数字もマウスでグリグリ げ

ピェエ画 モードに入る手順
⑪ゲームを立ち上げ、

左の画面が出てくるま

で待つ。②左の画面で

カーソルキーを↑・

↑＋→・→･旬＋↓･

↓・↓十一・一・一十

↑の順に押しながらG

RAPHキーを押す。

④｢MusicMode」

と出たら成功。1～5

キーで曲が聴ける。0

キーで･ストップ。

このゲームでは画面内のカーソル

を動かすことにより、すべての操

作ができるよう配慮がなされてい

るが、それは数値入力も例外では

ない。さてその旋法だが、まず増

減したい位をカーーソルで選び決定

(最初は1の位に投定されている)。

次に｢▲｣と｢▼｣で数値を増減させ

「OK｣で決定する。入力する数値

の上限が決まっている場合がある

が、そのときに_二限値より大きな

数値を入力する<二自動的に上限値

に設定される。

一
一
一

血
『
、

1

…－列一一

OターボRと比べると、2＋はこの画面が出てくるまて時間

がかかる。男は黙って辛抱だ

■露
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弁 江

コ マンドの説明
終り 今月のコマンドをすべて終了する

自社ビルの建設から突然の社員の退職。それがある程度予測のできるものから

まったく不意の出来事であったり…”.、そんなあらゆる状況に柔軟な対応がで

きてこそ真の社長といえるだろう。

開発済み商品の毎月の生産数の決定や変更を行う。生産

数の上限は社員数と作業ロボットの台数などで決まるが、

生産した商品すべてが売れるとは限らない

生産

商品を宣伝して売上げアップを狙う。多くの資金をつぎ

こめば会社の宣伝(名声が上がる)にもなり－石二烏。商

品の在庫か出たときに行うと効果的

宣伝三三
/

〆

たまに、商品の権利を買おうとする会社

が現れる。権利を売ると会社の名声は上

がるが、再開発しないかぎりその商品は

生産することができない。どうする？

生○

も 作業ロボットを購入して生産数のア､又プをはかる。ただ

し社員が少ないと、すべてのロボットを扱うことはでき

ないので注意(1人につき4台が標準）

購入

〃｜蕊蕊

産 いまだ開発していない商品の開発､および､すでに開発済

み商品の再開発を行う｡かける開発費が多いほど(開発費

の上限は社員数で決まる)早く､社員の能力が高いほど高

‘|生能の商品(高性能ほど高く売れる)が開発できる

開発

金を借りれば利子がつく。借金がかさめ

ば当然催促(さいそく)がくる。金も返せ

ない会社の評判がいいわけがない。返せ

るうちにさっさと返したほうが無難。
開発済み商品のデータ(毎月の生産数および現在の在庫

数)を見る。コマンド数は消費しない

商品

鋳
、

言

銀行からお金を引き出す。貯金がないときは借金となり

当然利子がつく。名声が高いほど多額の借金を申しこめ

るが、返済の催促がくると会社の名声は下がる

引出

シュプレヒコール／給料あげろ－.／

いつまでも安月給でコキ使うとストライ

キが発生。労働力に大きな影響が出るの

でいいかげんに昇給してあげよう。

銀行にお金を貯金、借金がある場合は返済となる。当然

利息はつく

貯金
識

金 株券を発行する。株券は前月よりも売り上げが多いとき

は売れ、少ないと払い戻される。株券をうまく利用すれ

ば、効率よくもうけることができる

発行
なので注意しよう。株券の売買

は銀行の口座で行われ、赤字か

黒字かには関係なく、前月より

も売り上げが多ければ売れ(口

座残高プラス)､少ないと払い戻

される(口座残高マイナス)｡会

社の景気に合わせてタイミング

よく発行すれば、より利益を上

げられるだろう。

最後に、「名声｣という隠され

たパラメータを説明しよう。こ

れは明確な数値としてではなく、
商品の売れゆきや会社の評判な

どからつかみとるしかない。そ

れだけに、とかく軽視しがちに

なるが、及ぼす影響はじつに大

きい。

10年が無事に経過すれば、H冑

れてゲーム終了。キミの経営手

腕いかんによって、いくつかの

エンデイングが用意されている

ぞ。（シケル）

社員の給料を上げる。定期的に昇給してやらないと社員

がストライキを起こし、労働力に影響がでる

昇給
融

金融全般に関するデータおよび資金の変動グラフを見る

ことができる。コマンド数は消費しない

DATA

社員を募集する。社員が増えると1か月に実行できるコ

マンド数が増える。募集できる社員の限界は会社の規模

によって異なる

募集

社 社員を解雇する。解雇するためにお金も必要なので、非

常時以外は使うべきコマンドではない

クピ

パンパン作って､バリバリ稼げ〃稼 会社の評判(技術力、名声等)や、現在あつかえる商品を

知ることができる

情報、

これが、扱える商品のリストだ。最初は文房具とCDしか開発できないが、何

度か開発を繰り返し、または講習会を開いて社員に経験値を積ませれば、多く

の商品を開発できるようになるぞ。

員
現在の社員数を見る。コマンド数は消費しない人数

角

講習会を開き社員の能力や技術力を向上させる。高性能

の商品を作るためにはぜひとも必要

講習

詮！ インテリアや冷暖房設備を購入して職場環境の充実をは

かる。環境が悪いと、社員の士気に影響がでる

設備Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ

今

新しいビルを建設する。値段が高いビルほど多くの社員

が働ける

建設環

環境全般に関するデータを見ることができる。コマンド

数は消費しない

状態
酉一

境 ゲームデータをディスクにセーブする。16か所(1～16）

にセーフ可能。コマンド数は消費しない

SAVE

ケームデータを□－ドする。コマンド数は消費しないLOAD
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ゲームでは、スターウォーズもどきのシ

グと、テトリスを越えたアクションパズ

予定。さらに、帰ってきたRomiの超機i

年くらい保留していた)を｢ツール／｣に掲載。

'ユーテイン

ルの巳本を

能モニタ(半

、ス
～

一一
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可

▲

㈲醐霊1

ノ

｛
OXSoTtか労｢感覚り
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軍

語0

P3=輻

COM>■

一ユーザーとしてマニアのあいだでは広く知

られている人物です。そして彼の作ったツー

ルrLORD｣は、たいへんすばらしいものだと

思います‘個人的には市販のものとして｜万

円で売られていたとしても、ぜひほしいと思

います。

ただ、このツールを必要とするユーザー層

はマニアに限られているかもしれません。し

かしこのことは、初心者に受け入れられない

たものは組めず、ケームをすることも多かっ

たものですが、ケームだけならケーム専用機

のほうがすぐ’れているでしょう。それでも

MSXを使うのは、弗匿志などでケーム以外の実

用的な目的でMSXを使うことかできること

を知って憧れたからです。そういう点でほと

んどの記事を読みとばしていた某誌には、ペ

ージ数こそ少ないもののC言語講座やアセン

ブラ講座、ハードウエアに関する記事があっ

などの機能は、MSXを使いこなすことを喜び

としている人にはたいへんに喜ばれると思い

ます。このrLORD｣のマニュアルの例にある

｢CALLl44Hをサーチする｣などという

部分を読むだけで、マニアはこのツールに期

待するでしょう。

最後にいわせてもらえば、これはわたしか

知っているMSXのﾓﾆﾀのなかで、もっとも

高機能なものであって、付録ディスクに収録

［**．SLOT』SELECTD甑UEEnSU付:NORnRL

③超機能モニタLORD.,の起動画面､掲載時

はわかりやすいマニユー戸ルを作る予定

できるならば、ぜひ、‐fうしてほしいと思っ

ているということです上（馬場ｲ蝉甫）

※編集部がrLORD』の詔面を求めたときの馬

場氏の返事より

’34 __’巳 '七一、
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借しかつだ作品

’
惜しかった作品その ②作 ① か その

莞じて溜息が
残念に変わる

こ団まま幻で

消える例か？
今月の選考会は凄い、惜しい、

残念の言葉が入り乱れた。特に

惜しい作品の数は、今までの選

考会のなかで1、巳を競うので

はなかろうか。ある作品にはバ

グがあり、ある作品には基本的

なものが欠けていたりした。

おやすみ作の｢ガッツ｣は身軽

な雪だるまの対戦格闘ゲーム。

対COMモードにバグがあった

ため不採用。ただ、巳人対戦モ

ードでは十分エキサイトして遊

べただけに再投稿を期待したい。

MITTUNSOFT作のrS

LIMEBATTLE92』という

スライムのレースゲームを以前

このページで紹介したのを覚え

ているだろうか。今回その作者

からゴースト(幽霊)がレースを

するrGHOSTBATTL

E'93』が送られてきたのだが、

いつゴールしたのかわかりづら

いため、レースの盛り上がりが

欠けてしまって残念。

下に大きい写真で紹介してあ

るのがJ作の『GOD』。多数の

小さいキャラが動き回り、見て

いて楽しい。これでもうちょっ

とケーム性があれば……。

今月も付録ディスクの容舅の

都合からゲーム白本と、ツール

1本が保留してある。ゲームは

宇宙空間を舞台にドッグファイ

トを展開するSDシューティン

グケーム、『0･D．F･SV

|GORJ(プキーチ･SOFT

作)とパズルゲームのスペシャ

リスト、Toxsoft作の新感覚

パズルケーム『RECTANS』。

そしてツールはあのRomiが

作った超機能モニタ『LORD』。

マシン語の気持ち担当者の馬塲

さんは「1万円払っても買う｣と

いうほど絶賛していた。これら

は34ページで紹介している。

（ち）

！
W＆

丹,

全
●

:：1
■画■茸哲=■■■■■五五■

GMlTTUNSOFT作のrGHOSTBATTLE’

93｣｡以前に比べかなり実力を上げてきた作

者だが、あと一歩、採用まで届かない。こ

の作品の場合、ゴールを明確に作れば文句

なしだったのに

⑧シンプルなキャラクタとゲーム画面なの

だが、変な魅力を持つおやすみ作のrガッ

ツ』。ビヨンビョン跳laる雪だるまが､掴犬

に変化(加速する)して体当たりするだけ

の技を使って戦う格闘ケーム。

選考会出品リス出 卜
○
各
作
品
の
左
に
表
示
し
て
あ
る
「
ｌ
」
は
ｌ
画
面
部
門
、
「
Ｇ
Ｐ
」
は
一
般
部
門
「
Ｄ
」
は
Ｄ
部
門
の
作
品
で

す
。
ま
た
、
写
真
で
紹
介
し
て
い
る
作
品
は
左
の
表
に
載
っ
て
い
ま
せ
ん

’作品名 作者 作品内容
勝手に動きまわる枠のなかのドットを、枠

に当たらないように操作する
わくわく

ｱﾙﾌｧべｯﾄを蓮記体で表示するプログ

ラム
スラスラ筆記体 牧野正明’

バネを出す自機を掘って、上から落ちてく

る人間の命を救え
ボンボン人間GP おやすみ

ケーセンに置いてあるrコズモギャング』を

作品にしたもの。3Dならよかったのに
GP CosmicDevils AncientSoft

画面下を動く上昇気流を出す矢印を利用し

てボールを操作し、目標物をとっていく
GP FLOATlNGBALL 村林恒

。
①
こ
れ
も
惜
し
か
っ
た
Ｊ
作
の
『
’
Ｇ
Ｏ
Ｄ
牝
キ
ミ
（
神
様
）
は
サ
ボ
テ
ン
を

置
い
て
、
亜
鐸
厘
に
子
神
が
負
け
な
い
よ
う
に
支
援
す
る

たがいにわかならいように基地をﾏｯブに

配置してから爆弾を落としあう対戦ケーム鴦蕊
GP ABSUR□FlGHT 村林恒菖霊蕊

謹
雲＆

》
・
琴

害

回転する9つのパスルに■かれている文字

をつなげ、答えを当てるパーテイーケーム薦。
雪

GP SPlNWORDS MlTTUNSOF1

蕊
マウスを使ってゴミをゴミ箱に投げこむ

ゴルフ感覚のゲーム
GP DUSTSHOT TOMすけ

墓

巳人対戦。白(ヨーグルト)く塗られたら負

け。自分で作った円のなかが安全地帯だ
ダイの剣GP ClosingYogu｢t

国
』

や守
、
急

やや

漣 ターボRの内蔵マー'クに向かってしゃべり

録音された声を参考にする占いソフト
GP 音声ウラナイ SAYSAY4

ll
ヱ
エ

車、ボート、馬からレースを選び、それに

に賭けて1億円を＝にするまで戦うＲ

Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｌ
Ｅ
Ｂ
Ｒ
Ｍ
Ｔ
Ａ
Ｓ
Ｇ

GP TOKUN

=圃志でお閉||染みの張飛を主人公にしたア

クションケーム。馬に乗り槍を使って戦う
GP 張飛伝 日．1．B

r

議鶏毒
COM側(な－み姫)のリアクションが楽し

いカードケーム
口 PRlN｢)FRRな一み,SWAR 新田治朗

蕊
蟹舅

母

｢とつかえジグゾーjに似たパズルケーム｡

マウス操作など上回る点がいくつかある
□ 洋食専門店PAアブ'1 LNK

36★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ

ちえ熱働選考会レポート

張で…"昼罪函､了



一

FRIEVEが第巳回ちえ熱賞受

賞者に選ばれた要因になってい

る。

MOROがいう。

「雪の結晶を作る､テトリスも

どきのパズルゲームを作ってき

たFRIEVEが、あれから1年

もたっていないのにこんなゲー

ムを作れるようになるとは」

これからの可能性を見つめ、

作品というより、作者に対して

贈るちえ熱員を、FRIEVEに

贈ったのは間違いでなかったよ

うだ。選んだ我々としてもうれ

しい気分である。

まだまだ、今回の選考会には

うれしいことがあって、それは

天才米チャからの投稿が久々に

あったことだ。その米チャの作

品がゲームでなくて｢なんだあ

～｣と残念に思っている読者も

多いだろうが、とにかく米チャ

がまだMSXを捨ててなかった

ことをうれしがろうよ。そうそ

う、この原稿を書いているとき

(巳月1日頃)に、これも久々の

Nu～さんからの投稿が届いた。

手紙には転勤でゴタゴタしてい

たため作品が送れなかったこと

や､巳月'|胄報号の｢あしたは晴れ

だ.／(テーマは常連に乾杯)｣を

読んだことなどが書いてあった。

なんだか、次回の選考会も楽し

子ミナざ （ち）L･〆’ｰ0

選 考会集計結果

「あのFRIEVEがここまで

成長したか!?｣というのが『CO

MPANY』を選考会で見たと

き、審査員のあいだからつぶや

かれた感想である(FRIEVE

にとって失礼かもしれないが)。

FRIEVEの初採用作は92年

5月情報号で掲載された『SN

OW』。「今にして思えばなんで

あのレベルのゲームが採用にな

ったか不思議だ｣とある審査員

がいうが、当時の選考会ではあ

の作品になにか光ものがあった

にちがいない。そして、B月情

報号ではFRIEVEの名を一躍

広めた『SHOP』が登場した。

契約して購入した商品を店頭に

並べ､商品が買われていく(消え

ていく）ビジュアルが気分よか

ったゲームだ(｢COMPAN

Y』にはあのビジュアル部分が

なくて、個人的にちょっと残

念)｡このゲームにファンダム班

のだれもが熱中してプレイし、

読者アンケートでも第巳位の人

気を誇った。また、それが、
≠､

/よ 【
審
査
点
案
内
】

、
ｂ
ｌ
ｈ
旧
－
１
１
１
．
■
日
弛
、

;COMPANY|"めざせ1番ノ§ し

審査員＆近況 総計84点 総計73点
4

案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
絶
対
抹
用
／
，
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し

点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た

すばらしいです。キー

入力を監視して、スク

リーンセーバーにして

みたらいつも使えて楽

しいかな？

付録デイスク、

FM音楽館担当。

今月の担当作に

問題発見どう

にか解決

見た目だけかと思った

ら、中身もすこ,〈てび

っくり。タイトルのビ

ルのスクロールも圧巻

アイデアがおもしろい。

ケームシステムもなか

なか。ただケームバラ

ンスがもう一つでした。

9点くらい力適当

リアルな動きに注目.／

このケームで切り返し

や鈴|｣駐車をマスター

すれば免許を取るとき

も楽かな？

これほんとにおもしろ

い？釣り上げるとき

に力加減みたいな要素

をいれるとか、なにか

アクションがほしい

ゲーム紹介の担当にな

って、また百人一首の

歌を覚えてしまった。

覚えようって人にはぴ

ったりです

Orc

⑳
気持ちはわかるんだけ

ど、イマイチ説得力が

ない。う一､なん力全

体的に中途半端な感じ

を受けてしまうのだ

どんな画面もぐにやく．

にゃにしてしまう所は

すこ噸いと思うんだけど。

ただそれだけじゃない

のかなあ、はて？

この号をもって

Mファンを去り

ます。みんな長

い間と’うもあり

がとう／

個人的にすごい将来性

を感じていたFRIEVE

の面々･期待を裏切ら

ないリキのはいったケ

ームに感心.／

内輪差って上から見る

と良くわかる。読者の

皆さん交差点の巻き込

み事故には注意しまし

ょう(警視庁交通課）

魚がかかるまでぼ一つ

と待っている、あの空

虚な感じがいい。でも

釣れたときの演出がな

いのが残念だな

地味ではあるけれど、

できはなかなかのもの

遊び心でなんどもプレ

がまこ

③ イしているうちに古典

に強くなるかもね ８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し
た
い
７
点
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い
６
点
Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

篭塞琴鐸…"諺、

イマジネーションで楽

しむシンプルな作品。

ささやに0点をつけら

れそうなの懐ごぼ〈は

ちょっと高めにした

作品を見るまえから米

チャだから'0点つけよ

う.／と思っていたけ

どゲームじゃなかった

のでちょっとがっかり

タイトルの出方やBG

M、グラフィックの構

成、ゲーム性など、ほ

とんど全員一致でいち

押しの作品。楽しめる

プログラムはちょっと

粗削りな感じがするけ

れど､-試験勉強シミュ

レーションという新境

地がとくに気に入った

いつもターボRでしっ

かりした構成とグラフ

ィックのケームを作っ

てくれる福留。プロっ

ぽい渋さの光る作品だ

コルサコフフルネームは．

職 職
百人一首のデータをぜ

んぶコツコツと入力し

た努力を高く買う。で

も、だからこそ細心の

注意を払ってほしい
し

3ナンバー

てるボクプ

となれたj

ちゅね。オ

でひつかf

l仮免許の胃
落ちた悲ト

つわたしI

所みたいズ

ると暴走I

皿
百人一首ができないボ

クたんにはつらいケー

ムでちゅね。これへ教

養ソフトにちてはどうj

でちゅか？

以前に同様の画面レイ

アウトのケームがあり

ましたでちゅ◎見ばえ

はよくないでちゅけど

いいでちよう

テストは一種責けでの

ぞんでいたわたしにと

って身にしみるゲーム

だ。「ヤマをかける』と

いうコマンドがほしい

おお、ユラュラでちゅ

オエ、酔ったでちゅ。

しよれは大げさでちゅ

が、気持ち悪く動いて

くれまちゅね

ほよよ、作者がとても

高校｜年とは思えまち

えんでちゅ。メイン画

面に変化が少ないのが

残念でちゅね

3ナンバーのZに乗っ

てるボクたん。ちょっ

となれたら名運転手で

ちゆね。なぜコーナー

でひっかかるの？

ブリメその他い

ろいろ担当。2

年前のこの時期

は大学に合格し

て浮かれてたな

カッパを釣って、吹き

出したのが失敗でちゅ。

0をつけるべきだっ

た.／うきのアタリが

納得いかねえぞ〃

ささや

⑳
’ ちょっと、どうやって

んのこ礼理解できる

かどうかは知らないが

この作品の解析原稿を

読んでみるか

う－ん、色々な分野の

商品を扱うより、ひと

つの分野の商品だけを

扱う会社のほうがおも

しろいとわたしは思う

当コーナー担当

引っ越しシーズ

ン終盤戦,希望

の物件を捜し求

めて奔走中

|仮免許の雑食を4回も
落ちた悲惨な過去を持

つわたしは、この教習

所みたいなコースを見

ると暴走したくなる

釣った魚やカッパなど

を、下手な絵で見せる

よりプレイヤーの想像

にまかせているのがこ

の作品のいいところ

データだけの集まりと

いう感じの作品は歓迎

できない。どうせなら

ターボRで声が流れて

くるようにしてみろ

ちえ熱

⑳
身近なものを題材にし

ている点はよいと思う

が、乱数が急所に使わ

れている感じに好感を

持てなかった
…塘鵠…斜…等

なつかしいなあ。米チ

ャはテクニックの提示

のつもりだったそうだ

が、解析担当の馬塲氏

は調鳥をあげていたぞ

軽いバグが3つあった

以外は、。まあ、ター

ボRでないと遅いけど

ほほ文句なしのできだ

ぜひ遊んでほしい

跳ね返りがいやだけど

十分楽しめる。ドライ

ブケームは久しぶりだ

両方に10点付けたの

は､'私とささやだけか

五目ならぬ十目釣りの

ゲーム．きっとエサは

万能エサでしょう。そ

ういえは、この2，3

年やってないなあ

スーパービギナ

ーズ講座ｵ日当。

93年になって麻

雀、パチンコは

負けてはかり

わたしにはチンプンカ

ンプンだったけと〈

Orcたちがほぼ即答し

ていたのに驚いた。楽

しそうだったので7点

MORO

③
国際化十大戦

略十同人十パソ

天十ファンダム

担当なんだな、

これが

もっといろいろな要素

がないと10年分も続

けるのはかったるい。

というのはぜいたくな

願いだろうか？

このゲームで｜番をと

ったときと同じスケジ

ュールで勉強すればキ

ミも成績があがるだろ

う、きっと

ラスタースクロールっ

てなんだ？とりあえ

ずみんながおもしろか

っていたし、なんだか

すこ諺そうなので7点

あのバスカャ嘩害物に当

たったときの不自然な

はねかえりはなんなん

だろう？ほかの部分

がいいだけに気になる

ディスフ．レイの前でひ

たすらアタリを待つと

いうアホ〈ささがいい

のかもしれない。雪丁

するのは禁じ手

中学のころ学校で百人

一首の大会があったの

意そのときにあれば

便利だづたろうな－と

思う暗記用プログラム

おさだ

⑧ ’
俗にいえばウネウネ

スクロール。前にもあ

ったかもしれないけと．

ぜひ、シューティング

等に反映してほしい

やっぱり、評価しない

ワケにはいかないでし

よ。何もいわず、だま

されたと思って一度は

プレイしてくれ

画面のレイアウトは

rGAMEMAKERJに似
ているが、キャラの動

きなと細かな演出を評

価したい

車の潅午は持っている

が、ペーパーなオイラ

はガンガンぶつけてボ

ロボロ。現実だったら

とっくに死んでるな

ファンダム担当

最近バポさまと

･･…･･いや、何

もないです。ゴ

メンささや

プログラムのデータを

｜，バボさま〃とか好きな

名前に変えてプレイす

ると楽しいぞもあ、許

してささや

ケームをプレイするよ

りは､‘リストを打ちこ

んだほうカミ歌を覚え

られると思うのだが、

どんなモンでしよ？

シゲル

③
自分がアタマ悪そうで

ホンマ悪いから、こう

いうゲームは燃えんね

ん｡かといって、アタ

マよくはならんが.｡“..

じつになめらか／こ

れはええ.ノケームじ

ゃないけんど、見てて

きもええ(気持ち良

い)環境ソフトや／

2＋以降つちゅうこと

で9点やな。でもMS

X2でも動きそうな感

じがすんけどな。ゲー

ムは楽し‘〈てええで

きれいにできとんねん

車の練習にもってこい

やな(ほんまか？)。つ
っかかるときもあるが

ええとしよう－

かんたん、かつシンプ

ルでおもろい。が、釣

れるものがまじめ。水

のなかは、ながぐつや

バイクも落ちてんぞ

中学んとき授業で覚

えるいわれて、ちつと

』も覚えられんかつた。

;時期ははずしたが､テ
スト対策にええかもね

CGコンテスト

紙芝居同人、

パソ天担当。最

近1日12時間以

上寝ているぞ

あじ

②
打ちこむ方へ擬墓蕊撰礁窯毒蕊窯鵜謹蕊蕊購欝蕊離



フ ムa臼．
第4回ちえ熱賞 －1 第巳回TIM-

レッツゴー三国DarkDungeon-妖精の森一
作者･UMIPI(栃木･18歳） 作者．ところがこれも山添博史(大阪･17歳）

第4回ちえ熱賞と第巳回

TIM員の発表です。下に載って

いるのが、今回のちえ熱賞候補

者達であり、第巳回TIM員候補

者は92年10月'|胄報号から93年B

月'|胄報号掲載者全員である。そ

のなかから9人の審査員で審査

(※1）した結果『大冨臺』のよ

っさクンとr野望の戦略｣の

NIKO2SOFTクン､『DarkD

ungeon～妖精の森～｣の

UMIPIクンのS人がちえ熱賞

で接戦となった。そこで決戦投

票をした結果､『□arkDunge

On』のUMIP|クンが5票を獲

得し(ちなみに『野望の戦略』は

B票獲得)、第4回ちえ熱賞は

『DarkDungeon』の

UMIPIクンに決まった｡おめで

とう／オールBASICで作

られてある点、作者の何度もあ

きらめず投槁してきた点などが

評価されての受賞である。しか

し、『野望の戦略』にバグが出な

かったら、あれで対COMモー

ロ産つ＝菖哩I
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TlM賞ありがとうこ'ざいます。「レッツコー三国｣は｢TlM

賞とって当然｣と思って投稿したのですが､ケーム内容の

不完全さに気づいた今は、ふさわし〈な．､と思っていま

のままではすまさ

備と'ころか項羽や

登場し、親切で快

ン)」を作って、今

かし〈ないものに

'91)31/31
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順位が多かった、ところがこれ

も山添博史作の『レッツゴー三

国』に決まった。おめでとう。市

販SLGをよくマネて、シナリ

オだけを別に考えて作ってくる

ドまでついていたら第4回ちえ
トp〈え

熱賞の行方は変わっていたかも

しれない。

そして、第巳回TIM賞はもっ

とも推薦数が多く、そして高い

アマチュアプにグラマが多いな

か､彼だけは市販SLGを越え

ようとし、作品を作ってきた。

そんな『レッツゴー三国』だから

TIM員に選ばれたのだろう｡(ち）

塞害量から
ー

●何度も再投稿されたrDark

がりでrDarkDungeon』が後を
追うという感触だった｡でも｢大富

豪｣好きだなあ。（．）

ムが似顔絵的なところが残念だっ

た。似顔絵的作品獣、モトのゲー

ムを知ってれば非常に楽しいが、

好きだったけど、何度のボツにも

めげずに投稿してきたUMIPIの

根性をおおきく評価した。

Dungeon』はストーリー性とオ●ちえ熱賞に関して言えば、こん（おさだ）知らない人がやれば評価がわれる。
リジナル性を持つ作品として採用な作品あったつけ？と言う具合●『大富豪』がよかった。誰でも1しかし、いくら似ているといって
された。そこに作者の努力を感じて記徳に残る作品が少ない。その人で気軽に遊べるのがいい。ルーも、ゲームとしての完成度は非常
る。山添博史は第3回ちえ熱賞をなかで、幾度か投稿を重ねたルに関して読者からいろいろ反響に高いので､最後は｢すばらしい」
rEmporer｣と競ったrひで一話』rDarkDungeon』が良くも悪〈が多かった｡『DarkDungeon』もになってしまうのよぉ。（あじ）
からしても彼の実力はたいしたもも印象に残りこれを推した。TIM『レツツゴー三国』もいいが、この●ちえ熱賞にはrDarkDung
のだし､そんな彼が作ったSLGは賞は『Theかくとう3｣を推す。2つよりも『大富豪』のほうがあeon』、TIM賞にはやはりrDa｢k
絶対つまらないと思っていた市販ターボR専用ではあるものの、格きないだろう。（めずDungeon』と『SLIMEWORLD』
SLGの戦闘場面のうっぷんをは闘ゲームの新境地を確立したらしくまじめに書いた、ささや）の2本を推した。『SLIME--』は
らしてくれた。（ちえ熱）（？）という点を高く評価したい。●ず野望の戦略』はよかった。狙いゲーム展開のテンポがよく、バラ
●正直いってわたしが個人的にい（シゲル）すぎの感がないといえばうそになンス、システムなど、どれをとつ

ちばん楽しんだのは『大富豪』。た●TIM賞の候補作を見てみると、るけともこんなケームカ遊びたいても申し分ない。rDark～』は採
だ、オリジナIノテイとか独自性とこれは文句なしに『レッツコー三なという気持ちを実現したケーム用までいろいろあったが、採用時
かを加味して考えると､『レッツゴ国』しかない。ちえ熱賞は『そらをだと思う。(Orc)にバグもなく、なりよりオール

一三国』がずばぬけ､全体的な仕上とびたい』、「回る3匹｣なんかも●賞を獲得した2作品とも、ケーBASICには驚いた。(MORO)

【第4回ちえ熱賞候補者】●1月情報号から「大富豪｣のよっさ/r雨がやんだ./さあ、散歩に行こう｣のタカマス/rMAGICBATTLE｣のもとき/rAnotherLan(1』のましろ●2月情

383W｢,湾鮒瞭戦；騨騨脱W鯏嘩卿鯛｣f｡腓｢醐蹴IW2蝋零WWjo｡so｢『●3月情報書から『《そポーﾙ』

フ



】

I

mMsx.oosと,棚のですか？
口隠諒蹴繍豊鐵鶇鯨善懸Y
DOSTOOLSとは何なのでディスクドライブを扱おうとすれ

しよう｡(秋田県･三浦孝之／？歳)(JMSX-DOS力適している。
MSX-DOSではBASIC上で

囚臓頁孵税；窃溌笠蘆諜懸
御するためのプログラムなのだ。ディタやデータベース、そしてほ

コンピュータに何かさせようとすかの言語を使うときに使用される

るときは、なんらかのプログラムことが多いのだ。

が必要になるのは知っているだろMSX-DOSTOOLSはMS

う。フロッピーデイスクに対してX-DOSを本格的に使うための

プログラムやデータを読みこんだツール集。MSX-DOS上て動作

り、書きこんだりする場合でもデするプログラムの開発をしたり、

イスクドライブを扱うためのプロMSX-DOSをもっと便利に使う

グラムがやっぱり必要になるのだ。ために役立つものがたくさん含ま

しかし、ディスクドライブをれている。たとえば、エディタ、

BASICプログラムのロード､セーアセンブラ、そして任意の文字列

ブのためだけに使うのならば、を検索するプログラムなどが入っ

Disk-BASICで十分だと思う。ているのだ。（馬場俊輔）

々

m"BGMを途中で止扇毘
回曙鱗荊鑑蓋脇誌憩瀧議震
ペースキーの入力待ちのあいだ、まて待たないといけない。しかし、

インターバル割りこみを使って、1秒ごとに1ずつ演奏するように
PLAY文で音を鳴らしているのすれば、すぐ鳴り終わるので気に

ですが、入力があったとき途中でならないだろう。どうしても途中

止める方法がわかりません。どうで強制的に演奏を止めたいという

すればいいのか教えてください。のなら、いちばんいいと思う方法

（大阪府・佐藤宏行／18歳）を教えよう。それは、

DEFUSR=&Hgg

n醗房鯛虚龍鷲麗澱簾謡、
ちょっとしたくふうが必要なのだbU=USR(9)

それは、演奏データをできるだけを実行すればよい｡ただし､PLAY

細かくしてやること。1回に演奏文の設定は初期化されるので、次

してやる量を少なくし、割りこみに演奏するときは、再設定する必

間隔も小さくしておけば、なにか要があるが。サンプルを付録デイ

変化があったときにすぐ対応させスク(ファイル名はQ&A.FS4)

ることができて便利だ。たとえば、に収録しておくので、参考にして

10秒ごとに10個のデータを演奏ほしい。(M)

情報局 ’ああ､いつもこんな情報でごめんなさい｡2月号『野望の戦略』のバグ修正
2月情報号のファンダム｢野望

の戦略』において､一摸や怪獣と戦

闘になったあと暴走してしまうと

いう内容のバグ情報の手紙や電話

を山のようにいただきました。

原因は、付録ディスクて解凍する

ときにPMEXTというツールを使

っているのですが、このツールは

解凍するさいにファイルサイズを

128の倍数にするためにダミーの

文字列をつけてしまうのです。そ

の結果、メモリをギリギリまて使

っているr野望の戦略』の｢PRG

BAS｣で暴走してしまったという

わけです。

修正方法は以下のとおりです。

(1ｺ書きこみ可の状態になっている、

『野望の戦略Jを解凍したヂｨｽｸ

を用意します。

②MSXを立ち上げ､用意したディ

スクを差しこみ、

LOAD"PRG・BAS"

と打ちこんで、解凍したディスク

から｢PRGBAS｣をロードしま

す。

③ロードし終わったら、

LIST798g

と打ちこんで､行7980のリストを

表示させます。

④行7980のIノストと｢0k｣の文字

が表示された状態で、カーソルを

上に3つ移動させ(右の写真の状

態)､そこでリターンキーを押しま

す。

ファシダZバアシケート大募集

「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

｢あしたは晴れだ.ﾉ｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは3月18日。

■八ガキの書きかた

抽選で5名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート篝縮果(巳月号）

4位は『FIGHTER'SJと｢新・

マシン語の気持ち｣。2位は｢ツー

ル.ﾉ｣と｢あしたは晴れだ.ﾉ｣。1

位は｢ちえ熱の選考会レポート｣。

／

たノ

【2月号ファンダムアンケート当選者発表】<群馬県>吉田聡く埼玉県>中村康之く千葉県>楢和

隆く大阪府>田辺秀樹く広島県>田口康彦

（

SAVE"PRG･BAS"

と打ちこんで、ｾｰプしなおせば

これでダミーの文字列がクリア

され、正常に作動します｡(おさだ）

Ii二t．？'劃E哩

鰐撫榊ヶ､-直…蕾畢蕊’ﾆｭ引霊ど､'-:認'よ劃-↓で鶏守
り盲1卜:

＝

スクラムへの投稿募集 毎画
了 蕊

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。解答は

そのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改造

方やウル技、バグ情報、読者への

メッセージなどを募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず

ばり、たった1行のリストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでもOK。こちらも掲載

者にはMファン特製テレカを贈呈。

●あしたは晴れだ／＝6－7月

号のテーマ｢ファンダム班と一問

一答｣について､みんなの意見を大

募集(しめ切りは3月18日)。

また、「あしたは晴れだ.ﾉ｣のテ

ーマ案も同時に募集中。疑問に思

っていることや、いろいろな人に

意見をききたいことなどをハガキ

に書いて送ってきてほしい。意見

とテーマの採用者には記念品を贈

呈する。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム･○○○｣係まで(○

○○に各コーナー名を入れる)｡住

所・氏名・年令・電話番号も忘れ

ずに。アンケートハガキのメッセ

ージ欄でもOK。ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ

93／<も
/へ4．ノ

／

／
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ひとつが

が、今回I
紹介する｡’

ループ処理にもいろいろあるが、今回

を51''l繰り返すとL,う意味の命令

だ。

つまりリストlより短いプログ

ラムて､、「A｣を紬に5つ､itべて表

示て､､きるということになる。

そしてこれが、今III1のテーマに

なっているルーフ処理を実現する、
ツオアーキ、ブス卜

FOR～NEXTループという。

ループ処理とは、このように繰

l)返しておこなう処理のことだ。

すでに気が付いただろうけど、

リス|、IにはPRINT文が5つ

あったが、リスト2では1つしか

ないのだ。かわりに姑めのｲj-に、

FORI=1TO5

というのがあl)、終わl)には、

NEXT

というのがある。

これは2って翻lセツ|､になって

いて、あいだにあるPRINT文

'。I ’繰 しおこなう処理処り返

フ･ログラムて鹸｢A」という又『i冒を「ぜんぜんわからなかった」とい

mmiに5つ、横に並べて表示するう人は、リストlのプログラムを

にはどうすれぱいいだろうか。見てほしい。

答えはかんたんて献、行番吋-を付けて、

10PRINT"AAAAA''PRINT''A"

と、始めから｢A｣を5つ帷て表示を5つ並べただけの、PRlNT

するようにすればいいの趣文さえ知っていれば、かんたん仁

では、縦に5つ並べて表示する組むことがで､きるフcログラムだb

にはどうすればいいだろうか。「かんたんだった」という人の中

カーソルキーとAキーを使ってには、リスト1のようなプログラ

画面に並べるなんていうのはダメ。ムがて､きた人もいるのて．はないだ

どんなう｡ログラムにすればいいか、ろうか。

ちょっと考えてみてほしい。では次に、リストlの下に掲載

■｢A｣を縦に5つ表示するプログされている、リスト2のﾌﾟログラ

ラムムを見てばい､。このプロク鹸ラム

て､は、答えを見てみよう。下にて､､も、「A」という文字を縦に5つ

あるリス|､がこの問題の答えだ。表示することがで､きるのだも

■リスト1「A｣を縦に5つ表示するプログラム

)）！

■写真1リスト2の実行画面
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■リスト2FOR～NEXTを使って表示する

口
Ｂ
⑭
②

１
２
３
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③このように｢A｣力縦に5つ表示され、実行結果はリスト｜と変わらない

PRlNT文

PRlNT文はメッセージや式の値を

表示するための命令だ。書式は

PRlNT表示データ

のようになり、表示データには文字列

でも、数式でも、それらを組み合わせ

たものでも指定可能だ。表示される位

置は、カーソルのある位置から|こなる

ので、LOCATE文(カーソル位置指

定の命令)と組み合わせて使われるこ

とが多い。表示後は改行されてカーソ

ル位置が次行の左端に移動するが、テ

ータの最後に「；」(セミコロン)を付け

た場合には、改行されず|こ表示の末尾

にカーソルが移動する。

ループ処理

今回はFOR～NEXTを使用したル

ープ処理のみを紹介しているが、他に

もたくさんのやり方がある。例えば、

リスト2を｜F文とカウンタ用の変数

を使って、

10A＝O

20PRlNTⅧA'’

30A＝A＋1

401FA＜5THEN20

のようにしておこなうこともできる。

他にも、ONGOTO文を使ってル

ープ処理を組んだり、GOT0文を使

った無限ループなどもある。ファンダ

ムの｜画面プログラムの解説などを参

考にして、調べてみよう。
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■図1FOR～NEXTの使い方

|BOR～|NIEXTの基礎知識基礎ヨ0 |NI X の
FOR【数値変数】＝【初期値】TO【終値】

NEXT
FOR~NEXTﾙｰﾌﾟは､F部分て指定されたループ変数の仙

OR～の部分とNEXTの部分にを1増やす。その結果、ループ変

わかれている。それぞれの部分に数の値が終ｲ直以下ならば、FOR

ついて脱IﾘIするので､右の図や下~の直後の処理にもどる｡もし終

のリストを参考に読んて､ほしい。値を超えていれば、そこて識ループ

■FOR～NEXTの仕組みを終了して次の処理に進むのだも

FOR～の部分は､ループを繰■ループ変数の値とSTEP

り返す|口l数などを定義する部分にFOR～の部分て､は、第4の指

なっていて、以下の3つのことを定としてSTEPというのがある。

指定しなければいけない。これはNEXTの部分でループ

①そのループて使うカウンタ用の変数に加算される値を指定するも

劉直変数(ループ変数)を指定するのだ。だから、‐ドの実験2や実験

②I胃定されたループ変数の始めの3のように指定すれば、ループ変

仙を桁定する数を奇嬰旋変化させたり、減らし

③指定されたルーフ変数の値が、 ていったりすることがて．きるのだ。

いくつになるまでループを繰l)返省略することができ、その場合は

す力，、終値を指定するlずつ加算されることになる。

これら3つのことを、FOR～NEXTループでは、

FOR=@TO③ルーフ変数がとても大事な役割を

というぐあいに指定してやると、はたしているということが、わか

ループが定義きれるのだ。ってもらえただろうか。

次にNEXTの部分だが、これ今Inlは紹介できなかったことも

はループを災行する部分になる。あるのて､、次回も引き続きループ

具体nりに説明すると､FOR～の処理を紹介したいと思う。

■実験1リスト2のループ変数

農
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驚
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・
、
阜
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、
、
ゞ
。
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．
ゞ
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、
Ｆ
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雲
、
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蕊
却
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．
鰯
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篭
鋲
慰
、
・
や
獣
董
斗
・
，
幸
一
．

【劉直変数】ルーフカウンタ、ルーフ変数という。ここて指定する変数の条件は、劉直変数であ

ること、注意することは、ルーフ中指定した変数をもとにルーフが実行されるので、ルーフ中は

むやみに値を壊さないようにすること。

【初期値】ルーフ変数の､Lめの値を指定する。

【終値】ルーフ変数の終わりの値を指定するルーフはループ変数の値力くこの指定の値を超える

と終了する_

■画2FOR～NEXTの仕組み

FOR｜＝1TO5

ルーフ変数を|に指定

|に1を設定し､終値を5に指定

継続なら

PRlNT"A塞
毒
蕊
霧
譲
罐
蕊
、

NEXT

DRI=LTOg:PRINTIj:NEXT
ユ234三
k

Ｆ
０
■ ･ルーフ変数の計算(l＝|＋1）

･ルーフ変数の値と終値(例では5)を比べて､終値より

大きければループ終了｡まだなら繰り返す

副q

③リスト2では、ルーフ変数の値がIずつ士勤pしていき、5回繰り返しているのがわかる

■実験22ずつ増えていくタイプ

識
跨
輝
霊
鶴 I次の処理へRI=－1TO4STEP22PRINTIj:NEXT

13‐。
０
１
ｋ

Ｆ
ｌ
０
■ ■応用編ここでリターンキーを押すと？

FDRI=土pSTD3_9:PRINTIj:NEXTBI=③STEP2を指定すると、ループ変数は2ずつ増える。結果的に3回繰り返すループになる
義
毒
認
圭
鑿
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漣
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辮
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擦
蕊
驍
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龍
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■実験31ずつ減っていくタイプ

IFORI%=1FgT○3.9:PRINTIBEj:NExT■
③実行するとわかるが、2つの結果は異なるのだ。相違点は下のループ変数に％という記号が

ついていること。これは変数の型を表す記号で、整数型を意味する。詳しくは下の解説で

T

I=2TO-2STEP－1：PRINTIj:NEXT
土⑭－土－2‘学‐

閥
‐
‐
○
■

Ｒ
ぞ

○
量
ｋ

。 MORO'Sｼｮｯ開店、③このように、STEPでマイナスの値を指定すると、ルーフ変数の値もだんだん減っていく

フアンダムに送られてくる質問ハガキの

中にはプログラミングに関する質問も多い。

SB講座やBAS｜Cピクニックの記事で

扱ったり、かんたんなものならスクラムの

質問箱で答えたりしてきたが、このカコミ

と付録ディスクで答えることにした。

☆どう組むか、どう直せばいいか、どうす

ればうまくいくかといった、プログラムに

関するご相談・修理・仕立ての注文を受け

付けます｡｢SB講座MORO店｣まで送っ

てください。なお、料金はいりません。
、 ノ

カウンタ用の変数

カウンタ用の変数とは、カウント、つ

まり数えるための変数という意味で、

ループ処理で使われる場合には、その

ループ回数、つまり処理を繰り返した

回数を数えるための変数だ。FOR

～NEXTループでは、FOR文でこ

の変数を指定する必要があるので、特

|こループ変数と呼んで．いる。

【応用編の解説】

2つの相違点てある％という記号は、

整数型を表す記号なのだ。初期状態で

は変数はすべて実数型なのて、上の場

合には問題なく動作するが､下の場合

にはループ変数|ここの記号が付いて整

数型|こなっているので、FOR部分で

始めの値を設定するとき|こ小数部分が

切り捨てられ、｜％がIの状態でルー

プが実行されてしまう。そのため実行

結果が異なってしまうのだ｡

鴬

誕

鑿
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FOR～部分

ルーフ変数の設定

初期値､終値､増分指定

途中の処理

NEXT部分

ループ変数の計算

ループ終了判定
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マシン語の気持ち
I

#フマ諺シ語例比較0
マシン語である程度のプログラム

を組もうとしたとき、初心者には

ピンとこない部分がある。それは、

BASICのIF文のように、数

値を比較して分岐させることだ｡

たったひとつの記号を表すのに、

マシン語ではどうやるのだろう。

’3’較して
－

ひと

＃

CP命令

今回はCP命令について、解説

lトミL,田ミ
ンユノヒ』し､ノo

。ンベアー

CP(ComPare=比較する)命

令は上騨交のための命令だ。マシン

語を使って条件分岐、例えば

|FA=34THENGOTO100

のようなものを実現しようとした

とき、．A=34〃という条件をフ

ラグの状態で判別して、条件ｲ寸き

分岐命令を使う必要があった。

､A=34〃という条件をフラ

ク翻に反映させる方法は、フラグが

どんなときに変化するかというこ

とを考えればすぐにわかる。8上ﾞ

ツトの引き算命令を使って、

SUB34A←A-34

のように計算すれば、、A=34"

という条件が成り立っていた場合

に限って計算結果が0になり、Z

フラグがセットされる。

これを使うと、、A=34〃のと

きにラベルMAINへジャンプす

るう｡ログラムは次のようになる。

例：

SUB34

JPZ,MAIN

ところがこの方法て､は、計算結

果がAレジスタに代入されてしま

うのて､、Aレジスタの内容が変化

してしまう。判定後、

ADDA,34

を実行したり、空いているレジス

タに内容を退避させたりしてもよ

いのだが、それでは大変にメンド

ウである。こんなときに便利なの

がCP命令なのだ。

CP命令は、Aレジスタの内容

からオペランドの内容を引いたと

きの結果を、フラグだけに反映さ

せるものだ。これを使えば、上の

う。ログラムは次のようにできる。

例：

CP34

JPZ,MAIN

レジスタと、(HL)、(IX+

d)、(IY+d)の各メモリの内

容、および8ピッ|､のデータて､あ

る。

このほかのフラグは条件付き分

岐命令〔､､は使わないので省略する。

また使いﾉﾉの難しそうな感じのフ

ラグがあるが、糟通はcyフラグ

とZフラグの変化だけを知ってい

れば十分で､ある。CPオペランド

cy:、Aレジスタ＜オペラン

ド"のときセット

P/V:演算の前後でAレジスタ

のビット7が変化したらセット

Z:､Aﾚゾｽﾀ=ｵぺﾗﾝ

"ならセット

S:演算の結果Aレジスタの

ビット7がIになったらセット

各種条件とCP命令

いろいろな条1''二(＝、≠、≦、

＜、＞、≧）とCyフラグ、Zフラ

グの関係(C、NC、Z、NZ)に

ついて考えてみよう。

CP命令でのフラグの変化から

､A<オペランド′と蝋A=オペラ

ンド"はすぐにわかる。

フラグの状態 Aレジスタとオペランド

Aレジスタ≧オペランド

Aレジスタ＜オペランド

Aレジスタキオベランド

Aレジスタ＝オペランド

Aレジスタ≦オペランド

Aレジスタ＞オペランド

２
１
２
１
は

一
一
一
一
一
一
一
一
た
つ

ｙ
ｙ
ま
か

Ｃ
Ｃ
Ｚ
Ｚ

１
ｚ
ｙ
ｙ
Ｃ
Ｃ

MAIN

フラグとCP命令

それでは、CP命令とフラグの

関係(もちろんSUBとおなじ）

についてまとめてみよう。各フラ

グは次のように変化するのだ。た

だし符号なし8ビット整数で考え、

とりうるオペランドは、A、B、

C、D、E、H、Lの各8ビット

１
２
Ｚ
Ｚ

才

O表1比較の種類とフラグの状態MAIN 旬
再

条件付き分岐命令

条件付き分岐命令とは、

JPNC,LABEL

のように、条件で指定されたフラク瀞の

状態のとき、実行される命令のこと。

この場合では、cyフラグが0のとき

JP命令が実行され、その他のときは

次の命令に進む。このように条件が指

定て､きる命令には、他にJR命令、C

ALL命令、RET命令などがある。

Zフラグかセット

｢フラグがセットされる」というのは、

そのフラグが｜になることをいう。Z

フラグの場合、演算結果が0なら｜に

なり、0以外なら0になる。始めのう

ちは勘違いしやすいので注意しよう。

符号なしBビット整数

これは0～255の整数の値を意味し､例

えばFFHなら255になる｡｢符号あり」

という場合は、最上位ビットを符号と

みなし、そのビットが0ならプラスの

値、｜ならマイナスの値になる。マシ

ン語で身近なところでは、

LDA,(IX-IO)

のように、｜XレジスタやlYレシス

タを使ってアドレスを示すときのアド

レス増分がある。この場合､0H～7

FHか0～127，80H～FFHか－

'28～一｜を表す。

このほかのフラグ

フラグにはN(減算)フラグとH(ハー

フキヤリー)フラグがある。Nフラグは

減算命令が実行されるとlになり、H

フラグは8ビット演算でビット3から

ビット4へ桁上がりがある、またはピ

ット4からﾋｯﾄ3へ桁下がりがある

と｜になる。どちらもほとんど使うこ

とがない｡
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実験してみよう

下に掲載したサンプルプログラ

ムを使って、実際にプログラムを

動かして試してみよう。

このプロク守ラムを実行すると、

画面に、B"が表示されると思う。

行1040で､は､行1030でAレジス

タに設定された値と24をCP命

令を使って上畔交している。この場

合､20＜24なのでcyフラグがセ

ットされ、20≠24だからZフラクﾞ

はセットされない。つまり行1050

て､は条件に合わないので通過し、

行1060では合うのでSRTNB

を呼び出すのだbその結果、画面

に､B"が表示されるのだも

では行1030を書き換えて、

LDA,24

にしたらどうなるだろうか。今度

は画面に恥A"のみが表示される

はずだも行1030でAレジスタに設

定する値に応じて、

0～23:Bを表示

24:Aを表示

25～255：何も表示しない

それでは残りの条件(≦､＞)の

場合はどのように考えたら良いだ

ろうか。Z、NZ、C、NZを使

ってしまったので、これらは一つ

の条件う制岐ではできないことがす

ぐにわかる｡つまり、2つの条件分

岐を組み合わせて表現するのだ。

⑤条件:A≦オペランド

CPオペランド

JPC,MAIN

JPZ,MAIN

のような結果になるのだ。

詳しい実行方法はリストの右で

説明しているので、前述の①~⑥

を参考にして、いろいろ書き換え

て試してみてほしい。

またそれらの反対の条件である

､A≧オペランド〃と、A≠オペラ

ンド〃もかんたんにわかるはずだも

つまり、それらの条件が成り立

つときにラベルMAINに分岐す

るプログラムは次のようになる。

①条件:A=オペランド

CPオペランド

JPZ,MAIN

まとめ

CP命令は条件付き分岐命令と

ともに使われることが多く、単独

で使用されることはあまりない。

つまり、JPcc,nnnn

JRcc,eやRETcc、

CALLcc,nnnnなどの

命令と組み合わせて使われるのだ

(ccは条件の種類､nnnnはア

ドレス、eは相対バイト数を表

す)。

CP命令とcyフラグ、および

Zフラグとの関係を、よく理解し

ておいてほしい。これらが完全に

理解て､きれば、マシン語でもわり

と自由にプログラムを組むことが

て､きるようになるだろう。

それでは次回まで。

（馬場俊輔）

@条件:A≠オペランド

CPオペランド

JPNZ,MAIN ⑥条件:A>オペランド

※これは⑤の反対の条件なのて課、

､A≧オペランドかつA≠オ

ペランド〃と考えることができる

CPオペランド

JPNC,NEXT

し

③条件;A<オペランド

CPオペランド

JPC,MAIN

NEXT:JPNZMAIN
④条件:A≧オペランド

CPオペランド

JPNC,MAIN
以上のことを前ページの表lに

まとめておいたので見てほしい。

■サンプルプログラムの使い方

まず、

RUN"SIMPLEASM"

と実行してSimpleASMを起動

し、左の掲載リストを間違えない

ように打ち込む。

打ち込めたら、

>ANO

と実行し、アセンブルする。

アセンブルが終了したら、

>GDOOO

でプログラムを実行してみよう。

画面にぃB"が表示されればOK

だ。

行1030のAレジスタへ設定して

いる値を変更したり(ただし0～

255の範囲)､前ページの表1を参

考に行1050と行106”2つのCA

LL命令の条件を、

CALLNC,SRTNA

CALLNZ,STRNB

などに変更したりして、比較を理

解する参考にしてほしい。

Oリスト1今月のサンプルプログラムNMH-4-1.SIM

0DOOOH

9600H

02A2H･

A,20

24

1000

1010ASF1:

1020CHPUT:

1030

104ロ

1050

1060

1270

1080SRTNA:

1090

1108

1110SRTNB:

112Z

1139

1149END

ORG

EQU

EQU

LD

CP

CALL

CALL

JP

LD

CALL

RET

LD

CALL

RET

1文字表示のBlOS

Z,SRTNA

C,SRTNB

ASN

-A=24のとき､SRTNAを呼び出す

．A＜24のとき､SRTNBを呼び出す

-プログラム終了

A,'A'

CHPUT１
１

'A，表示サブ

1

9

A,'B'

CHPUT ，B，表示サブ

､

，

ではずれた後とでは、進む処理が変わ

ってしまうので注意すること。実際の

プログラムでは、⑤のプログラムでど

ちらの条件にもはずれた場合が⑥の条

件とおなじになるので、

CPオペランド

JPC,NEXT

JPZ,NEXT

MAlN：

2つの条件分岐を組み合わせて

Aレシスタ≦オペランドという条件は、

Aレシスタ＜オペランドまたはAレシ

スタ＝オペランドという意味になる。

そこで本文⑤のプログラムのように、

どちらの場合でもMAlNにジャンプ

するようにすればいいのだ。また⑥の

ようにして反対の条件で分岐する場合、

JPNC,NEXT

ではずれた後と、

NEXT：JPNZ,MAIN

のようにすれば問題はない。①～④も

同様に考えられるので、実質的には3

つの場合を覚えておけばいいだろう。
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STEPMORE CP命令を使っだサーチプログラム
議鋳鴬轄讃

ここではCP命令の応用として

データサーチについて説明する。

てデータがー致するので、3バイ

ト目､X"とDOO2番地の内容を

比べる。しかしここでは一致しな

いので、．M"をDOO1番地から

捜してい<｡

DOO4番地に､M"があるの

で、．S"とDOO5番地の内容を

比べる。ここでは一致しないので、

今度はぃM"をDOO5番地から捜

していく。このとき、M"がDOO

5番地にあるので、．S〃とDOO

6番地の内容を比べる。ここで一

致するので、、X〃とDOO7番地

の内容を比べる。ここでも一致し、

3バイト全てが一致したので、サ

ーチが終了する。

サーチの方法

求めるデータ列の最初の1バイ

ト目をサーチ開始アドレスの先頭

から捜してい<｡

データ列の1バイト目とおなじ

データが見つかったら、2バイト

目と3バイト目がデータ列の2バ

イト目、3バイト目とおなじかど

うかチェックする。違っていたら、

1バイト目が見つかったアドレス＋

1からサーチをやり直す。

このような手順を3バイトすべ

てが＝致するか、範囲内に求める

データ列がないことを確認するま

で繰り返す。

図1をもとに、具体例を示そう。

まず、サーチデータ1バイト目

､M"をDOOO番地から捜してい

<｡このときDOOO番地に､M〃

があるので、2バイト目蝋S〃とD

OO1番地の内容を比べる。ここ

サンプルプログラム

1バイト目をCPIR命令で捜

し、2，3バイト目はCP命令で

確認するという、わかりやすさに

重点をおいたプログラムだb

いつものようにSimpleASMで

アセンブルしたら、

>GDOOO,0010

で走らせてみよう。データが見つ

かれば‘F"と表示される。

また実行後にレジスタの内容を

表示してくれるので、見つかった

ときのIYレジスタの値がそのア

ドレスとなる。確認は、例えばア

ドレスが1414Hなら、

>01414

でメモリダンプしておこなう。

このプログラムて'は3バイトサ

ーチしができない力､行1170～1190

および行1200～1220がループ向き

の構豈なので、何バイトサーチに

も改造できるだろう。また、CP

1R命令、またはCP命令のみで

プログラムを組むことも可能だ。

CPIR命令

このサーチデータの1バイト目

を捜すのに最適なマシン語命令が

ある。それがCPIR命令だ。

この命令については表2と図2

を参考にしてほしい。

､ノ

辱
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O図1サーチ領域の例
アドレスDOOO+1十2十3+4+5十6+7+8十9

メモリa

内容

サーチ開始アドレス:DD2Z番地

サーチ領域の長さ：10バイト

サーチするデータ：，MSX，

M S K ’ M M S X T 0

Oリスト2サーチのサフプルプロクラ凸NMH-4-2SlM
1000oRGOD60mH

1Z1－ZCHPUT5EQU

1q20ASN：EQU

1030STARTA：EQU

1040LENGTH：EQU

1050L、

1060LD

1270LD

O0A2H

96ZmH

OO90H

8000H

IX，SDA

HL，STA

BC，LEN

TA

,STARTA

,LENGTH－2

サーチ開始アドレス

：サーチ領域の長さ

サーチデータ格納アドレス

1280CALLSEARCH；ｻｰﾁﾙｰﾁﾝ呼び出し

1090CALLZ，FOUND：もし見つかればFouNDへ

1160JPASド1：ｱｾﾝﾗのｼｽﾃﾑへ

1119；

1120SEARCH：LDA，（IX＋06H）：1パｲﾄ目をAﾚジｽﾀへ

1130

1140

1150

1160

1176

1182

1190

1260

1210

1220

1230

1240

1250

1260

1270

1282

1290

1300

1310

ワ
ー
』
０
■
〃
（
、
〕

OUND

DATA

CPIR

RETNZ：措定領域内になかったらRET

PUSHHL

POPIY：｜Y←HL

LDA，（HL）：2バｲﾄ目をAﾚジｽﾀへ

CP．（IX＋91H）；2ｲﾄ目のﾁｪｯｸ

JRNZ，SEARCH：違っていればsEARcHへ

LDA，（IY＋01H）；3パｲﾄ目をAﾚジｽﾀへ

CP（IX＋02H）；3パｲﾄ目のﾁｪｯｸ

JRNZ，SEARCH；違っていればsEARcHへ

RET

LDA，,F，

CALLCHPUT：，F，表示

DECIY：見つかったデｰﾀの先頭アドレス

RET

DEFBOCDH，gA7H，OFFH：3バｲﾄｻｰﾁデｰﾀ

END

o表2CPlR命令

CPlR
セットアップ:

IILレジスタ←サーチ'1N好iア

BCレジスターサ･一チ6【賊の

ドレス
1ちき
』、ｰ

Aレジスタ←サーチするデータ

動作：

Aレジスタと（IIL）で′jくすメモリのlﾉ､l存をl齢交し

IIL←IIL＋

以1.,の州1;を、

フラグの変化

BC←l3C－lをおこなう

k＝（IIL）またはBC＝()力戒り!'[つまで繰り返す

A＝（IlL）て熱｣'した」蝦↑、Zフラクがセットされる

BC＝0で終j'した』塀↑、l》／Vフラグか七.ソトされる

※Cvフラグは変化しないのでii屯

注意

IIL←IlL＋lとl3C←BC－1の,『|･算は、A＝（IIL）力戒lﾉ､剛j竜っ

かどうかにIHI係なくおこなわれるので、A＝（IIL）か成り'7:ったと

きのIlLレジスタのM〔（発兄アドレス）を11卜たいときは、CPIRの

'j割j後、I〕ECIII－をおこな=〉て鯛|』,する

O図2リスト2てのCPIR命令
。【CPlR命令の内部】画一

難‘
鯛くるアドレス更新

〔HL･･HL+l〕
領域の残りバイト数減算
〔BC←BC－l〕

もとの処理
2バイト目以降の判定へ

咽べるアドレス更新

|領』皇の残りバｲﾄ敬減算〔HL辱一HL+l〕

〔BC←BC－l〕

見つかったか？

〔RETNZ、
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(&HFF)

CBC4～CDCFVDPス

テータスレジスタ読み出し用ポ

ートアドレス補正用(|N命令

のあるアドレスの下位Bビット

のテーブル）

CDDgデータエンドマーク

(&HFF)

C1gg～C1BZスクロー

ル用データ

平帰線割りこみ)｡この機能を使

うためには、R#0のビット4

をセットし、割り込みをおこさ

せたい走査線番号をR#19に設

定すればよい。ユーザー割り込

みルーチンへの接続はフックH・

KEY|(&HFDSA番地)を

=き換えることで実現される。

■タイマー割り込み

タイマー割り込みは、CRT

が画面を書き終わったあと(つ

まり走査線をすべて表示しおわ

ったあと)､次の画面を書く準備

をしているときに起こる(垂直

帰線割りこみ)。

ユーザー割り込みルーチンを

組むためには、いくつかの注意

が必要になる。これについては、

rMSXEテクニカル･八ンドブ

ック』『MSX-Datapack』

(どちらもアスキー)などに詳し

く書かれているので参照してほ

しい。マシン語初心者にはわか

りにくい部分があるが、このプ

ログラムを解析すればより参考

になるだろう。

ラスタースクロール中のライ

ン横スクロールは、MSX巳以

書き換える

CBBg～CDSD&HFD

SA～&HFDAB番地(H・K

EY|とH.TIMI)の内容

と、&HCZSC～&HCBA

5の内容を入れ替える(ユーザ

ー割り込みルーチンの接続また

は切り離し）

■割り込み処理

CBSE～CDSB走査線

(水平帰線)割り込み処理

CDSE～OZBBS#1

から割り込みの原因を調べ、

走査線割り込みではない場

合&HCDg5番地へ

OZBC～Cgg4スクロ

ール処理(176ライン）

CZS5～CBSBR#15

を0にする(ステータスレジ

スタを読み出した後で割り込

みを許可しようとするとき、

しなくてはならない）

CBSC～C口ADH.KE

Y|(&HFDSA番地から5

バイトのコピー）

CDA1～CZASH.T|

MI(&HFDSF番地から5

バイトのコピー）

CBAB～CZBFタイマー

(垂直帰線)割り込み処理(スク

ロール用データの作成）

■データエリア

CDCB～CDCEVDPコ

ントロールレジスタ書き込み用

ポートアドレス補正用(OUT

命令のあるアドレスの下位Bビ

ットのテーブル）

CZCBデータエンドマーク

|=変鋤砿味刷F1意味
A……マシン語書き込みアドレ

ス

A$……データ読み込み用

｜、J……ループ用

U･･…･USR関数用

|ブﾛグﾗﾑ解説，ブログ 説

1準備

●マシン語領域確保●変数整数

型定義●変数初期化●USR"

数定義●スクロール用データ書

き込み、カウントダウン

巳マシン語書き込み

●マシン語＝き込み●USR関

数呼び出し●マシン語データ

S、4データ

●マシン語データ

らデータほか

●マシン語データ●LIST実行

※走査線割り込み設定前は以下

の部分が異なる

CBSC～CDASフックに

設定するデータ

JPZOBSEH+ダミー

データ巳バイト

JPBCGASH+ダミー

データ巳バイト

このプログラムでは走査線割

り込みとタイマー割り込みを使

っている。

■走杳線割り込み

走査線割り込みとは、CRT

が特定の走査線の表示を終えた

ときに発生するものである(水

｜ﾏｼﾝ露解脱ロ
※解説中の「R#～」と「S#

～」については、このページの

下に説明があります。

■未杳線割り込み設定後

C92画～C図17USR関

数の引数と割り込み情報(R#

Oのセーブエリアのビット4）

からRETすべきかどうかチェ

ック(走査線割り込み設定かつ

引数がOの場合、走査線割り込

み非設定かつ引数が1の場合の

みRETしない）

C21B～CBBBプログラ

ム中で直接指定されたVDPポ

ートアドレスを機種に合わせて

説

RASTER、FD4

1CLEAR2mm,&HBFFF:DEFINTA-ZEA=&HCOOO:DEF

USR=AEFORI=ZTO87:POKEA+256+I,7．5COS(.07

14I)AND15:PRINT87-I:NEXT:POKEA+432,0::

2FORI=9TO3:READA$:FORJ=1TOLEN(A$)STEP2:

POKEA,VAL(''&H｢'+FIID$(A$,J,2)):A=A+1:NEXTJ

,I:U=USR(1):DATA23237EFEO2DO473ADFF307

3DATAO70787CB18CB1FA8FOA80FOFOFF53AO70

03CF53AO6003CF521CBCO16COO602F15E231C280

31218F819F5F132DFF3F303983E8ZD39B3EO432F

2FFD3983E93D39B219AFD119CCOO60A4E1AEB71

4DATA12231310F7FBC9F33EO1D39A3E8FD399D

B98ZF30293E22D3983E8FD3981100C1DB98E6202

0FADB99E62028FA1AD39A3E92D3981C7BFEB120E

71D1A32F1FFAFD3983E8FD398C35ECO2143C3A6

5DATACOOOFB2101C11100C10157001AEDBO122

100C11158C1015800EDBO18E167777DFF3A3E454

961656E728488969AFF:LIST:1992:=.KOWIEYA=:

』
四
０

も

演劇にはまっています
大学生になってから劇団に入って

演劇にはまっていたので、パソコ

ンにはさわっていませんでした。

でもMSX・FANは毎号買って

いましたよ。わたしを覚えていて

くれた方々ありがとう。よろしく。

米屋のチャチャチャ千葉・19歳

※解説文中、「R＃～｣はVDPコントロールレジスタ、「S＃～｣はVDPステータスレジスタを表します｡なお、BASICのシステム変数VDP(n)とは以下のように対応します。R＃0＝VDP
(O)、R#|5=VDP(16)、R#|9=VDP(20)、R#|8=VDP(|9)、S#I=VDP(-I)。 45



降のVDPが持つ画面表示位置

補正機能により実現されている。

横方向の表示位置補正には、R

＃18の下位4ビットを使う。

スクロール量の指定は－B～十

7の範囲であり、符号付き4ビ

ットで考えればよい。このプロ

グラムでは、&HC132番地

~&HC1BZ番地のデータが

このレジスタに書き込まれる。

このデータの前半は行1でC

OS関数を使って作られている。

ちなみにCOS関数の中の

0.0714という数値は、巳冗／88

である｡0.0714をこれの整数倍

に書き換えて試してみるとおも

しろいと思う。

後半はタイマー割り込み処理

＝季F‐'舌■弓

で作られる。またこのデータは

タイマ割り込み処理が行われる

たびに循環する。
．'.､．､'~~~'鶴:_

■■■■蕊蕊一
このプログラムを解析しよう

とするときは、USR関数を一

度も実行していないとき、A=

USR(1)を実行した後、A=

USR(0)を実行した後で、そ

れぞれプログラムの内容が変わ

ることに注意しなくてはならな

い。なお引数がOのときスクロ

ール停止、1のときスクロール

実行である。またスクロールし

ているときにこのプログラムを

RUNすると暴走するので注意。

マシン語の好きな人はぜひ解

析・研究にチャレンジしてほし

｢'三J~可|水中生物を釣ろう
γ…ぞ
R』

E2/2+VRAM64Kbyゴジラ研究会 し遊び方は26ページI
■蕊蕊鰯認愈騨

～日で変数Nとおなじ（書きこみ画面)を1に切り換えエサの数更新／フキが沈んでか

■その他の変数る●水中生物の名前データ(こらの時間初期化／効果音／行5

A$……CHR$(E4)が入るの行で読みこみ）へ飛ぶ【HがS十巳以下＝ま

→スプライトパターンデータの※配列変数N$(n)のように、だ逃げていない】次行へ【Hが

－部。コントロールコードなのDIM文で宣言されていない配0=ウキは沈んでいない】エサ

で変数で指定している列変数は、添字の最大値を10とに水中生物が食いついたか乱数

C……水面に使う冑のグラデーして用意されるで判定→【約200分の1の確率で

ション用カウンタ→パレット切巳画面作成食いつく】逃げる時間を乱数で

り換え時には輝度として、水面●画面消去●画面を吉く塗る●設定／ウキが沈んでからの時間

表示時には色コードとして使用波紋の色初期化●水面表示ルー設定

｜……ループ用プ開始、波紋描画／波紋の中を※変数sは乱数'こより設定され

R･…･･乱数初期化用塗る／波紋の色更新、水面表示ているが、その範囲は0～18の

■認銅撫解識ｼ
｜ループ閉じ●アクティブページ整数となる
｜を0に切り換え●画面枠の描画4ヒット

炉おもな変数
E･･･…使ったエサの数

F･･･…スペースキーの入力フラ

グ－0＝入力可能、1＝入力不

可能。連続入力防止に使用

H…･･･ウキが沈んでからの時間

用カウンタ→ウキのスプライト

表示でパターン番号にも使用

N……釣れた水中生物の種類→

0～日の値で以下の種類を表す

0：ハヤ

1：フナ

巳：ヤマメ

B:へらぶな

4：うなぎ

巳：にじます

_B:さけ

7：いわな

B:やまめ

日：カッパ

N$(n)……水中生物名データ

‐nは0～gで変数Nとおなじ

S……獲物が逃げる時間→0～

18の範囲で、巳分の1にして釣

れる水中生物の種類も表す

S(n)……種類別釣果→nは0

を0に切り換え●画面枠の描画4ヒットしたか？

●水面のグラフィックをページ●スペースキー入フ1初期設定●水面のグラフィックをページ●スペースキー入力判定－【入

●画面の色設定●画面モード、1の画面から複写して表示●釣力があれば】前回入力がなく､ウ

スプライトサイズ設定(スプラリ糸の描画●エサメーター表示キが沈んでいるか判定‐【Fが

イトはB×Bドットの巳倍表●乱数初期化●使ったエサの数0＝前回入力がない、Hが0よ

示)●グラフィック画面への文初期化●種類ごとの釣果用配列り大きい＝ウキが沈んでいる】

字表示準備●文字変数設定(ス変数の初期化釣れた水中生物の種類設定／メ

プライトパターンの－部)●ウ※RND関数の初期化についてシセージ表示位置指定／釣れた

キのスプライトパターン定義●は補足参照水中生物名表示／種類ごとの釣

データ読みこみループ開始②水Bアタリがあったか？果更新／ウキが沈んでからの時

一夕中生物名データの読みこみ、デ●ウキのスプライト表示●ウキ間初期化／使ったエサの数更新

よじ一夕読みこみループ閉じ●パレが沈んだか判定→【Hが0より／ウエイト(空ループ)／メッセ

)～ツト切り換えループ開始、水面大きい＝ウキが沈んでいる】ウ－ジ消去／次行へ【Fが1＝

ご釣の色のパレット切り換え／冑のキが沈んでからの時間更新／獲前回入力があった、またはHが

輝度用カウンタ更新、切り換え物が逃げたか判定→【HがS+0=ウキが沈んでいない】入力

k0ループ閉じ●アクティブページ巳より大きい＝逃げた】使ったフラグ設定／行曰へ飛ぶ【入

〈フアンダムニユース／1月号読者アンケート集計結果発表>BEST5の発表./5位は彼女とロマンチックな気分になれる（？）『超低速天文シミュ
レーション上4位はストーリー重視のRPGrAnotherLand上3位はソフトハウスの経営SLG｢GAMEMAKER上2位は地方ルール版もう°レイしたい｢大富
豪上そして1位はスライムRPGのrSLIMEWORLD上リアルタイム戦闘が忙しくて、スライスチーズになった人も多いんじゃない？
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力がなければ】入力フラグ初期

化／行Sへ飛ぶ

※変数Fの入力フラグは、スペ

ースキーが連続入力されるのを

防ぐためにある。入力があれば

1になり、次回入力があっても

釣る判定をパスするようにして

いるのだ

5釣果表示

●エサメーター表示更新●エサ

を使い切ったか判定→【Eが

20＝使い切った】釣果表示部分

の消去／釣果表示枠の表示／メ

ッセージ表示／釣果表示ループ

開始C表示位置指定／水中生物

名と釣果表示、表示ループ閉じ

／スペースキー入力待ちループ

(入力があればループ終了)／画

面消去／アクティブページを1

に切り換え／行巴へ飛ぶ【E

が20より小さい＝使い切ってい

ない】行曰へ飛ぶ

GOTOEの前に、

ERASES

を実行するだけでOKなので、

便利だから覚えておくといい。

■かんたんにする改造法

ゲームが難しい、という人は、

行曰の巳行目左端にある|F文

の判定式を、

H>S*2+2

のように右辺を大きくしてやれ

ば、かなりかんたんになる。

■乱数初期化について

RND関数は、プログラムの

実行開始から、発生する値が決

まったパターンになっている。

つまりこの作品でいえば、獲物

の種類やウキの沈むタイミング

が、RUNするたびにおなじに

なってしまうのだ。

そこで必要なのが行巳の終わ

りにあるような、

R=RND(-TIME)

といった乱数の初期化なのだ。

RND関数のカッコの中の値

(引数という)がマイナスの場合、

乱数系列を変更して初期化する

ことができる。ただし－1など

の決まった値で初期化すると、

発生する乱数の値にパター.ンが

できてしまうので、この作品の

ように、値が不特定なTIME

変数を使って初期化しているこ

とが多いのだ｡(MORO)

’
ブ種ヮ弓マ齢

ひとこと

ブ種ヮ弓マ齢

ひとこと カッパ
初投稿です。採用されるわけはないだろうと思っていたので、とてもうれ

しいです。このゲームではカッパがでることがありますが、まあ、速くて
つかまえることはできないでしょう。ここでプレイヤーの方々へひとこと

スピコン、連射は使用禁止です。話は変わりますが、このあいだrXakガ

ゼルの塔｣を買いました｡BGM14番は僕のお気に入りです｡みなさんもき
いてみましょう。最後にアマチュアプログラマのみなさん、プログラムを
作るときはフローチャートを書こう。ゴジラ研究会山形・14歳

ｌ
』
■
■
戸
‐
‐
‐ ’補足

RUNリプレイでないのはい

いことだが、せっかくページ1

にグラフィックを作成している

のに、リプレイのたびに作画し

ているのでは意味がない。行巳

のSETPAGE,Zより後の

部分を別の行にして、そこへジ

ャンプすればよかったと思う。

また、配列変数Sをループで

初期化しているが、リプレイの

SUICHUU.FD4

1COLOR15,0,0:SCREEN5,1:OPEN"GRP:"AS#1:A

$=CHR$(24):SPRITE$(6)=A$+A$+A$+"<<"+A$:S

PRITE$(1)=A$+A$+A$:FORI=0TO9:READN$(1):N

EXT:FORI=5TO12:COLOR=(1,0,0,C):C=C+1:NEX

T:SETPAGE,1:DATAP'ハヤw7?､フナ?P,PPヤマメrf7PPへらふ斌庖FPJ

'『うなき、''，''にし、ますFP,PFさけrrlFPい打啄Pr7PFやま肋FP7rrカッハ。'’

2CLS:PAINT(0,2),4:C=5:FORI=250TO25STEP-

45:CIRCLE(118,45),I,C,,,.25:PAINT(118,45

),･C.:C=C+1:NEXT:SETPAGE,0:LINE(12,50)-(24

6,140),15,B:COPY(3,1)-(237,89),1TO(11,51

):LINE(126,90)-(126,51),14:LINE(20,165)-

(160,170),4,BF:R=RND(-TIME):E=0:FORI=0TO

9:S(1)=0:NEXT

3PUTSPRITEO,(118,85),13,H:IFH>0THENH=H+

1:IFH>STHENE=E+1:H=8:BEEP:GOTOSELSEELSEI

FRND(1)200<1THENS=INT(RND(1)=19):H=1

41FSTRIG(6)THENIFF=0ANDH>0THENN=S/2:PRE

SET(50,190):PRINT#1,N$(N)''ガ、つ材腹。'':S(N)=S

(N)+1:H=0:E=E+1:FORI=0TO600gNEXT:LINE(0,

190)-(250,200),1,BFELSEF=1:GOTO3ELSEF=6:

GOTO3

5LINE(20,165)-(20+E7,176),8,BF:IFE=2ZT

HENLINE(10,10)-(110,120),1,BF:LINE(10,10

)-(110,128),15,B:PRESET(12,12):PRINT#1,''

きょう0)しゅうガ<PP:FORI=0TO9:PRESET(20,22+I10):

PRINT#1,USING"&&/##";N$(1),S(I):NEX

T:FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:CLS:SETPAGE

,1:GOTO2ELSE3

~~一I
－

－

ー

一封募＞
玉

<フアンダムニユース／ここだけの話①>2月号で、その3枚組の大容量のため惜しくも不採用となったh宇宙読軍3．6．7物語上仕事が忙しくてな

かなか先に進まないが、終盤3D迷宮があるとかで先が楽しみ。読者にもぜひプレイしたいという意見が多く、なかには数か月にまたがってもいいから収

録してという意見もあった｡そういえばファミコンのディスクシステムにも前縄後編力湧ﾘ売りのAVGがあったのだから､やってみる価直はあるかもね｡(シ）
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I脾 皇|【匪函匪週2/2+RAMBKby村林恒 惨遊び方は26ページ

スプライト座標

X(n)･･…･ボールのX座標

W(n)……ミサイルのX座標増

分

Y(n)……ミサイルのY座標

その他の変数

A(n)……攻撃フラグ→0=攻

撃していない、1＝攻撃中

｜……ループ用

P……プレイヤー切り換えルー

プ用→処理プレイヤー番号

Q･･…･敵のプレイヤー番号

P(n)……プレイヤーの体力

S･･…･スティック入力用

T･･･…トリガー入力用

※解説中の配列変数の添字nは

0または1でプレイヤー番号を

表す

1ミサイル発射

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●変数を整数型に宣言●

1行の文字数設定●画面の色設

定●ファンクションキーの表示

禁止●スプライトパターン定義

ループ開始@VRAMのスプラ

イトパターンジェネレータテー

ブルにパターンデータを＝きこ

む、定義ループ閉じ●各プレイ

ヤーのパラメータ初期化用ルー

プ開始、体力、X座標、攻撃フ

ラグ初期化、初期化ループ閉じ

巳ボール移動

●プレイヤー切り換えループ開

始、スティック入力受け付け●

トリガー入力受け付け●トリガ

ーの入力判定－【入力があれば】

ボールの座標を右へ移動【入

力がなければ】ボールの座標を

左に移動

Bミサイル発射

●ミサイル発射判定→【右また

は左の入力があり攻撃中でなけ

れば】攻撃フラグ設定／ミサイ

ルの座標設定

4ミサイル表示

●攻撃中か判定→【攻撃中なら】

ミサイルの座標更新／ミサイル

表示／ミサイルが敵とおなじ高

さになったか判定→【なってい

れば】攻撃フラグ初期化／ミサ

イル消去／行巳の命中判定サブ

呼び出し

5ボール表示

●ボール表示、プレイヤー切り

プ砲グ弓ﾏがぢ『：

昇天してしまい莞うひとこと､？;,;‘，

速達の封筒が妙に厚かったので、期待しながら開けてみると、通知が2本

分入っていて、昇天してしまいそうな村林です｡1画面の採用は初めてな

のでとても感激しています。私の場合、1本や巳本送るよりも、4～5本

まとめて送ったときの採用率が高いようです。たくさん送ったときは、な

んとなく採用されそうな気がして

きて、そして採用通知が送られて

Fru3G1bcrrrleくるというわけです。しかし、最

近なかなかアイデアが思い浮かば

ないし、プログラムする時間もあ

まりないので、次に採用されるま"~

β①でかなり時間がかかりそうですが、

まだまだ投稿を続けるつもりです。操
それではまたいつか。

村林恒冑森・15虚、′

ロノ
泌総が､ヘにZXすい手“。

換えループ閉じ●行巳へ飛ぶ

S命中判定サブ

●敵のプレイヤー番号計算●ミ

サイルと敵との命中判定→【命

中していれば】効果音／敵の体

力減少／各プレイヤーの体力表

示／勝敗判定‐【敵の体力が0

なら】行曰へ飛ぶ

フもとの処理へもどる

Bゲームオーバー

●メッセージ表示●ポート①の

トリガ-B入力待ち●もういち

どRUNする

息’1”｜
投稿時の作品には不要な行が

あったので掲載リストでは削除

してある(行100にRETURN

のみがあり、実行されない)。

この作品ではどちらかのプレ

イヤーがダメージを受けないと、

体力の表示がされない。リスト

には余裕があるので、始めから

F-BATTLE.FD4

表示されるようにしておいて欲

しかった。

また、1プレイヤーから処理

が実行され、どちらかの体力が

なくなればその場で終了なので、

1プレイヤーがやや有利だ

巳人対戦ゲームはルールと舞

台を作るだけなのでかんたんに

作れるが、できるだけ公平にす

る工夫が必要だ。(MORO)

1SCREEN1,1:DEFINTA-Z:WIDTH8:COLOR9,1,5:

KEYOFF:FORI=0TO31:VPOKE14336+I,VAL(''&H''+

NID$(''3C42A5A5A581423C3C428D858181423C3C

3C3C3C18181818181818183C3C3C3C",Ix2+1,2)

):NEXT:FORI=0TO1:P(1)=5:X(1)=12m:A(1)=0:

NEXT

2FORP=0TO1:S=STICK(P):T=STRIG(P):IFT=-1

THENX(P)=X(P)-3(X(P)<240)ELSEX(P)=X(P)+

3/(X(P)>16)

31F(S=30RS=7)ANDA(P)=0THENA(P)=1:Y(P)=8

0+P/64:N(P)=-(S-5)8

41FA(P)=1THENY(P)=Y(P)+8-PH16:PUTSPRITE

P+2,(X(P)+N(P),Y(P)),8,P+2:IFY(P)<880RY(

P)>136THENA(P)=0:PUTSPRITEP+2,,0:GOSUB6

5PUTSPRITEP,(X(P),80+Px64),15,F):NEXT:GO

TO2

6Q=1-P:IFABS(X(P)+W(P)一X(Q))<10THENSOUN

D8,31:SOUND6,31:SOUND7,1:SOUND12,5:SOUND

13,0:P(Q)=P(Q)-1:LOCATE0,0:PRIN-''1P"P(Z)

:PRINT''2P"P(1):IFP(Q)=0THEN8

7RETURN

8PRINTP+1;"POガち!'':FORI=0TO1:I=--STRIG(3)

:NEXT:RUN
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<ファンダムニユース／ここだけの話②>岐阜県の加藤俊之クン(I7歳)からの情報。1月号掲載の『Gravit2』でプレイ中の｢ザー｣という効果音以外

にrフアイトツ、フアイトッ｣という女の子の掛け声力澗こえるとか。ものはためしにボリューム最大で十数回プレイしたが､何となくそんな気がするかな

という程度で結局、耳力痛くなっただけであった。もし力曜クン以外にも聞こえるという人がいたら柵汐卜情報局まで6（シ）
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し遊び方は27べ

たらリプレイ

2001人プレイ時のウエイト

20スプライトパターン定義

30～60ケーム開始準備

30画面クリア／メッセージ

表示

40プレイヤー人数入力およ

び入力待ち

50ケーム画面の作成／変数

の初期値設定

60ハイスコア表示／もし1

人プレイならインターバル割

り込み指定･許可(ウエイトを

かけるため）

70～110ゲームメイン

70クレーンY方向の移動／

下の床にクレーンが接触した

なら反射回数をカウント

80クレーンX方向の移動／

クレーン落下中にクレーンが

左右の壁に接触したなら反射

回数をカウント

90クレーン表示／クレーン

がヌイグルミをキャッチした

なら行120/､

100ヌイグルミの移動／ヌ

イグルミが左の壁に達したと

き→【巳人プレイなら】ヌイグ

ルミのY座標を更新し右端へ

【1人プレイなら】行170へ

110ヌイグルミを表示／行

70へ

120～150スコア表示等

120クレーンを引き上げる

130スコア表示

140ヌイグルミの移動速度

を更新／現在のスコアがハイ

スコアを越えたならハイスコ

アを更新し表示

150巳人プレイの勝者判定

→【決着がついていなければ】

行100へ

160～190ゲーム終了

160巳人プレイの勝者表示

／行180/､

170（1人プレイ時の)ケー

ムオーバー表示

旧0キーバッファクリア

190リターンキーが押され

サブ(インターバル割り込み用）

（シケル）識

rヌプライト関係 プ極グ弓マガ湯
ひとこと

極ヮ弓マがら

おわびします'どこと竃』
-－h.f,‐､

1月15日20時B分、釧路沖を中心に大規模な地震がありました。我が故郷

青森では震度Bを記録した地域もあり、私の住んでいる栃木にまで、その

余波は伝わってきました。そのとき、私は実家に電話もせず何をしていた

のか？じつは友達と深夜までトランプiこ燃えていたのでした。この場を

借りて青森の家族におわびします。ごめんなさい。心配はしてたんです。

仕送り止めないでね。それはさておき、私の友人にはプログラムを組める

者はおろか、パソコンユーザーさえ

UFO･PITCHE8澱蕊！いません｡だから彼らの､投稿ゲー
ｷ.”“FA職’ムを見る目は不可解で､rWH，Zだ荷 一ク〃

罫

※添字nの配列は、n=0のと

きプレイヤー1、n=1のとき

プレイヤー巳に使用される。

D(n)……クレーンのY座標の

移動増分

E(n)……クレーンのX座標の

移動増分

X(n)、Y(n)……クレーンの

座標

C……ヌイグルミの移動増分更

新用カウンタ

Q……ヌイグルミの移動増分更

新用

R……ヌイグルミのY座標およ

びヌイグルミの色設定用

Z..･…ヌイグルミの移動増分

ZZ……ヌイグルミのX座標

TY……ヌイグルミのY座標
鳥,溝幸,,毎狸靹

ｽブﾗｲﾄパﾀー ﾝ番号

蕊；)！
もんね○｣をクソゲー呼ばわりする

かと思えば、「新幹線スナイパー』を

最高だと言ったりします。こんな環

境は自分にとって良いのか否か？

(私はある意味では良いと思う）

なつと☆ASUKA栃木・19歳
tねシピユー9t巫凧で六角客L,,了詳○てh･一幸ﾐ箔と宮､､Tl

UFOPITCH・FD4

10SCREEN2，1：C0LOR15，1，12：CLEAR1Z69：OPEN

”GRP：”AS＃1：DEFINTA－Y：H1＝50

20SPRITE＄（2）＝CHR＄（24）＋CHR＄（24）＋''〈fテマB＄”

：SPRITE＄（1）＝，'fロロ脚＋CHR＄（255）＋'’スf，’

”CLS：PRESET（0，9）:PRINT＃1，秤啄んにんて咄？，’

46A＄＝INKEY＄：IFA＄＝”1'’0RA＄＝”2吋THENP＝

VAL（A$）－1ELSE40

50LINE(2,2)-(255,191),12,BF:LINE(69,0)=

(180,191),1,BF:FORI=0TO1:Y(1)=0:0(I)=16:

E（エ）＝8：S（1）＝0：PUTSPRITEI＋3，（14，1骨32＋16），

I+7，8：NEXT:X（9）＝60:X（1）=156：C=1

60Z＝、42ZZ＝0：PRESET（16，89）：PRINT＃1，USING

"HI###";H1:IFP=ZTHENPUTSPRITE1,(6,297
），’6：ONINTERVAL＝16GOSUB20B：INTERVALO

NELSEINTERVALOFF：Z二1

76FORI=0TDP:IFY(1)>00RSTRIG(1)TH

ENY(1)=Y(1)+D(1):IFY(1)>=176THEND(1)

=－，（1）：G（1）=G（1）+1:BEEPELSEIFY（1）＝<O

THEND（1）＝16：G（1）＝1

80X(1)=X(1)+E(1):IFX(1)>=1640RX(1)=<

66THENE(I)==E(1):IFY(1)>0THENG(I)=G

（1）＋1：BEEP

9BPUTSPRITEI,（X(1),Y（1）〕，I＋7，5:IFY（1）=

TYTHENIFABS(X(1)-ZZ)<12THEN120

199NEXT：ZZ＝ZZ－Z：エFZZ＝〈58THENN＝N＋1：R＝

INT(RND(-TINE)H10)+2:TY=R16:ZZ=156:IFP

亭BANDN＝2THEN17Z

112PUTSPRエTE2，（ZZ，TY），R'1：GOTO70

120FORJ＝Y（1）TO2STEP－4：PUTSPRITEI，（X（1），

J),I+7,9:PUTSPRITE2,(ZZ,J),R,1:NEXT:ZZ=0

:Y(1)=9:S(1)=S(1)+G(1):C=C+1:D(1)=16
139N=2:Y=IH32+24:LINE(24,Y)-(56,Y+16),1

2,BF:PRESET(24,Y):PRINT#1,S(1):PRESET(24

，Y+8〕:PRINT＃1，R×";G（1）:G(1)=1

1420＝一（CIvlOD1g＝ロ）：Z＝Z＋Q骨。4：C＝C＋Q：IFS（1）＞

HITHENHI=S(1):LINE(16,80)-(56,88),12,8F:

PRESET(16,89):PRINT#1,USING"H1###";HI

152IFS（1）＞＝39ANDP＝1THENN=I＋1ELSE190

160PRESET(88,86):PRINT#1,USING''#P①〃ち''；

N：GOTO186

170PRESET(88,86):PRINT#1,''GAIvlEOVER"
1801FINKEY＄〈＞瞬鹿THEN180

1901F(PEEK(-1944)AND128)=6THEN30ELSE198

2gBF0RH＝eTO5g：NEXT：RETURN

0：クレーン

1：ヌイグルミ

…その他の変数

A$……人数入力用

G(n)……クレーンが壁に反射

した回数

H、｜、J……ループ用

HI……ハイスコア

M……逃したヌイグルミの数

P……プレイヤー人数－，

S(n)……スコア

W……巳人プレイで勝ったプレ

イヤー

暁
〃

10～20初期設定

10画面初期化／文字列領域

の確保／グラフィック画面を

ファイルとして開く→グラフ

ィック画面への文字出力準備

／変数整数型官＝／八イスコ

アの設定

<フアンダムニュース／2月号対COMモードrTEMIMU』のバグ槽報>2月号スクラムで紹介した対COMモード付きrTEWMu｣の改造プログラ
ムにバグがありました。2人対戦でプレイするとエラーがでたり､プレイヤー｜力勝っても｢P2のかち./｣と表示されたりします｡これらは､αテ'9“)｢P
2のかち./｣を｢P｜のかち./｣に、αﾃ371の｢LOCCATE8,8」を｢LOCATE8,8｣に修正すればOKです。大変申し訳ありませんでした。（ち）
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’ 1I レッツ･スイム

’『7汚刃『7万副2/2+RAM32KbyJ し遊び方は27ページ

ときにキー入力があったならス

プライトパターンを変えて移動

増分および疲労度を更新

70プレイヤーのY座標更新／

川の波のスクロール

80ループ終了／行40へ

90～130プレイヤーのスプラ

イトパターンデータ

140立て札のスプライトパタ

A$･…･･データ読み込み用

｜、J……ループ用

Q……巴人分の処理をするため

のループ用

U･･…･USR関数呼び出し用

－ンデータ

｜’
｢ﾗﾚｲﾔー関係
※添字nの配列は、n=0のと

きプレイヤー1、n=1のとき

プレイヤー巳に使用される。

A(n)……ゴール判定用

H(n)･･….疲労度

N(n)……移動増分

P(n)･･…･スプライトパターン

番号

S(n)……泳いでいるかどうか

のフラグ→0：泳いでいない、

1：泳いでいる

Y(n).…･現在のY座標

Y･…･･マイキャラを基準とした

相手キャラのY座標

ぽうﾗｲﾄ面番号
0：左の川のプレイヤー1

1：左の川のプレイヤー巳

E:右の川のプレイヤー1

B:右の川のプレイヤー白

4：左の川の立て札

5：右の川の立て札

｢その他の変数
A……汎用

CZ口□～CZ1F

USR(n)で呼び出されるマシ

ン語プログラム。引数が0なら

左の川、Bなら石の川を1ドッ

ト下にスクローノノさせる

（シケル）

』

プログラム解説 ’プ グ

10スプライトサイズ設定／マ

シン語領域確保／画面初期化／

変数整数型胄三／マシン語デー

タ書き込み

20スプライトパターン、川の

キャラクターパターンおよび色

データ書き込み

30ケーム画面作成／変数初期

化

40ループ開始／マイキャラを

表示／マイキャラを基準として

相手キャラのY座標を計算し相

手キャラを表示／立て札を表示

／ループ終了

50ゴール判定／ゴールしたな

ら勝敗を判定してメッセージ表

示後、リプレイ待ち

60ループ開始／疲労度および

移動増分を減らす／トリガー連

続入力の禁止／泳いでいるのな

らスプライトパターンを変えて

移動増分を更新／泳いでいない

SWIN、FD4

10SCREEN1,2:CLEAR292,&HC200:MIDTH32:COL

OR15，12，1；KEYOFF：DEFINTA－Z：A＝＆HCOgO：DEFU

SR＝A：FCRI＝9TO31：POKEA＋エ，VAL（『｢＆Hr，＋NID＄（『'2

1Z7033AF8F74F660009CD4AOZ4F96072BCD4A802

3CD4DOO2B10F579CD4009C9'',1x2+1,2)):NEXT

20FORI=ZTO15:READA$:A$=''FFrr+A$+''FF18181

8”：FORJ＝gTO9－22鉾（I〈5）：VPOKE14336＋I升32＋J，

VAL（''＆H，.＋MID＄（A＄，（J一（I〈5））丹2＋1，2））：NEXT：

VPOKE768+I,VAL('｢&H"+WIID$(''11919444451192

88『''1碁2NDD16＋1，2））：NEXT：VPOKE8204，84

30FDRI=ZTD23:FORJ=0TO15:VPOKE6148+132+

J-(J>7)､8,96+J¥8:NEXTJ,I:FORI=0TO1:Y(1)=

0；N（I）＝6：S（1）＝0：P（1）＝B：H（1）＝0：NEXT：BEEP

49FDRQ=2TO1:PUTSPRITEQ,(44+152"Q,88),3+

Q6+(H(Q)>26),P(Q):Y=88-Y(Q)+Y(1-Q):PuTS

PRITEQ+2,(172-104HQ,Y-(Y<-160RY>190)(29

7－Y）），3＋Q升6＋（H（Q）＞20），P（Q）：PUTSPRITEQ＋4，

(128Q+96,78+Y(Q)+(78+Y(0)<2)(Y(Q)-129)

),15,(78+Y(Q))¥256+5:A(0)=(Y(Q)>2560):NE

XT

501FA(9)ORA(1)THENFORI=1TO2:LOCATEI16-

12,5:PRINTMID$("YOUMONYOULOSTDRAWGAIvIE

w，一A（6）番I饗8－A（1）賛（3－1）外8－7，8）：NEXT：FORI＝

OTO1：I＝一（STICK（2）〈＞0）：NEXT：CLS：GOTO3g

60FORQ=ZTO1:H(Q)=H(Q)+(H(Q)>0):N(Q)=V(Q

)+(N(Q)>2):S(Q)=-S(Q)xSTRIG(0):IFP(Q)THE

NN(Q)=N(Q)-(P(Q)=4)(5-(10-H(Q)¥7)x(H(0)

<70)+INT(RND(1)3)-N(Q)):P(0)=P(0)+(P(0)

＞0）ELSEIFSTRIG（Q）ANDS（Q）＝ZTHENS（Q）＝1:P（Q

)=4:N(Q)=(4-N(Q))g(N(Q)>3):H(Q)=H(0)+7

76Y(Q)=Y(Q)+N(Q)-1:IFN(Q)THENFORI=0T3N(

Q）－1：U＝USR（Q饗8）：NEXT

8．0NEXT：GOTO4Z

90DATA9191920205970503616101020202Z202

60Z286804eC94080020000868g8g8689

100DATA2992020295070907010121625204340

90909868q40C929COOoooO28080424000
110DATA656060990107050BODO101026404346

OOOOO90909ZC64ZAO6000008240404600

12ZDATAO9000000016311080DO101069428300

2029⑭0zzO908019AZ6090D0CO4220690Z

139DATAZO9004080908050301216102640230Z

OOOO9462020Am40890000028042869090

140DATAC3DBDBDBC3,91D505D5D1,8FE989398

9，8FE989E989，AFA989E9E9，8FB989E989，8F898

9A989,8FA9E9E9E9,8FA989A989,8FA989E98'ヲ，9

FD5D5D5D5

－不安だ
巳か月連続の採用だ／でも、いっしょに送った、ほかの巳つのほうが、

これより、ず一つとおもしろいのに｡…．．。もしかしたら選考会のギリギリ

に届いたから､･来月｣こ回されたのだる－か。不安だ。それは、ともかく、

このゲームの見所といえば、なめらかな平泳ぎのフォームでしょうか。な

かなか、リアルに泳いでいる感じが出せたと思います。ところで、g月頃

に送った、AVフォーラムのオープニングはどうなったのですか？投稿

ありがとうにも載っていないし、AVフォーラムのコーナーにも使われて

ないし．…･･･不安だ。J大阪・14歳

7

戸…へ一戸へ一／～〆～／一ー夕へ戸～～
～副一／~ー～へ〆

避鑿書50

●2月号ソフトプレゼント当選者①rザ・タワー(？)オブ･キャビン』＝<宮城県>熊谷美威<神奈川県>名倉勝也く大阪府>小川洋平/②｢蒼き狼と白き
牝鹿･元朝秘史｣＝<愛知県>柴田友則<兵庫県>松下英敏輻岡県>梶原多久摩/③｢プライ下巻完結編｣＝<北海道>河野正樹く大阪府>高嶋秀彦<島根県>福井良
昭／④｢キャンペーン版大戦略11｣=<東京都>浅賀俊宏<大阪府>山本智宏<兵庫県>加治佐真一

変数の意味一
マシン語解説



討
二

蚕一

面■P

=~‐~－－－-－－~'

増分→1または－1(FFH)

DDSAスペースキーの連続

入力フラグ→－1(FFH)=E

続入力中、0＝連続入力でない

みこみ）関数定義/VDPレジスタの値

保存／スプライト表示禁止／ウ

エイト増分設定／ウェイト設定

20CTRL+STOPキー入

力時の割りこみ先指定、許可

30球の種類用ループ開始／1

周期での球の個数設定／球のY

座標増分計算・設定／球の種類

用ループ閉じ

40マシン語書きこみ

50～60画面初期化／パレット

切り換え

70～80ループ1（ページ切り

換えループ)開始／ページ初期

化→ページ0なら球の元絵作成

90土台表示

100ループE(球の種類切り換

えループ)開始

110～120支柱作画

130～140ループS(球配置用

ループ)開始／球の元絵を縦1

ラインごとに左半画面内に複写

して配置／ループS、ループ巴

閉じ

150～160画面左半分を右半分

に複写する／ループ1閉じ

170ページ0の画面にある球

の元絵消去／画面の左端Bドッ

トを目隠し指定

180スティック入力によるウ

エイト更新、調整

190ウエイト/USR関数呼

び出し(画面スクロール)／行

'80へ飛ぶ

200スプライトの表示を可能

にする／プログラム終了

210マシン語データ(行40で読

変数の意味
f‐＝

で一一r弄定万基窒五J「

球用配列変数 ■USRO:スクロール処理

DD｡B～D○口Eディスプ

レイページ(表示画面)切り換え

D99F～、回EAハードウ

エアによる横スクロール処理

DGEB～DD4Cスペース

キー入力判定－連続入力判定、

スクロールカウンタ増分設定

Dg4D～DDSBスクロー

ルカウンタ更新

、○s7～DDSDCAPS

キーによる高速モード判定→高

速モードならDgggHに飛ぶ

DGSE～DDSSカーソル

キー入力／上キーによる高速モ

ード判定→高速モードならD②

2回Hに飛ぶ

DBS7BASICへもどる

■ワークエリア

DBBBスクロールカウンタ

→0～255の値で4倍して表示

開始X座標に使用。下位巳ビッ

トは表示ページ（0～B)を表す

DGBSスクロールカウンタ

※解説中のnは0＝赤球、1＝

緑球、巳＝冑球

A(n)……1周期での球nの表

示個数

Y(n,m)･･….球nの位置mで

のY座標増分－mの範囲はnに

よって0なら0～27，1なら0

～31,巳なら0～35

YY(n)……球nのY座標増分

計算時の角度用

支柱と球の作画および球の配

置時に、ちょっとしたくふうが

されている。

例えば、支柱のグラフィック

はCIRCLE命令をループで

繰り返して作画し、上部を白く

塗って完成するが、最後の楕円

の色を変えることでPAINT

がうまくいくようにしている｡

プログラムでグラフィックを

作成し使用する勉強になるので、

よく確認しておくとよい。

マシン語では、トリガー入力

判定時やCAPSの状態判定で、

Aレジスタの値が0かどうかを

調べるのに、シフト命令を使い

cyフラグで判定しているが、

これは、ORAを実行して、

Zフラグで判定するほうがレジ

スタの内容が変化しないし、考

え方として正しい。(MORO)

鳥

ループ用変数

｜、J･･…･汎用ループ用

K･･･…球の種類切り換えループ

用→値と球との対応は0＝赤球、

1＝緑球、巳＝胄球

P･…･･ページ切り換えループ用

WA･･…･ウエイト→スクロール

時の時間待ちループの終値

その他の変数

A$･…･･マシン語データ読みこ

み用

C……球の色に使うパレットの

切り換え用

S(n)……ステイツク入力値に

対するウエイトの増分用

U……USR関数呼び出し用

V……VDP(9)の値保存用

■ブﾛグﾗﾑ解説’
10マシン語領域確保／変数の

型盲三／配列変数宣言/USR

★私のおすすめTV番組①怪奇ゾーンへようこそ⑧スタートレ

ック③振り返れば奴がいる(まだ初回しか見てないけど)④ヒー
ローは眠らない(毎回古いTVｱﾆﾒを4話まとめて放送する

番組。次回は､ぜひ､妖怪人間ベムにしてほしい｡いままでは
エースをねらえ、バビﾙﾆ世、デピﾙﾏﾝなどをした)｡★SC

Cカート'ﾉﾂジ製作記事を､MSX･FANで特集しては？★

米ﾁﾔ、Comeback.(編集部から電話してみるとか)｡★表

紙が新しくなって､ｾﾝｽが良くなったと思う｡★初めてｱｾ
ﾝブﾗ(SimpleASM)を､使ってみたが､なかなか便利だ｡

★高速モードではCTRL+STOPでプﾚｲｸできないが､
もしかしたら編集部の人が直しているかもしれない｡
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630～65050秒篝告サブ

660～680引き分け．

210変数初期化

220プレイヤーキャラ表示／

メッセージ／ディレー／インタ

ーバル割り込み／インターバル

割り込み許可

■プレイヤー1キャラの処理

230～300移動

310アイテム判定

320照明弾判定

■プレイヤー巳キャラの処理

330～380移動

390～400プレイヤー巳勝利判

定

■サブルーチン、エンディング

410～450アイテム処理サブ

(プレイヤー1勝利判定を含む）

460～510照明弾サブ

520～540プレイヤー巳勝利

550～580鍵取得効果音サブ

590～620プレイヤー1勝利

その他の変数

I座標
KX、KY･･…･－時変数

X1、Y1･…･･プレイヤー1キ

ャラの位置(テキスト）

Xe、YE･･…･プレイヤー巳キ

ヤラの位置(テキスト）

U……プレイヤー1勝利デモの

速度Y成分(スプライト）

Y･･…･プレイヤー1勝利デモの

Y座標(スブライト）

A$、H……一時変数

｜、K……ループカウンタ

K1、KE……胄鍵・赤鍵取得

フラグ

M……照明弾の残り

R･･･…ダミー(乱数初期化用）

S……スティック入力値

T……トリガー入力値

V･･･…プレイヤー1キャラの位

置にあるキャラクタ検知用

,ブﾛグﾗﾑ解説｜
■初期化

10～20画面初期化／整数型宣

言／乱数初期化

30スプライトジェネレータテ

ーブル設定

40～50パターンジェネレータ

テーブル設定

60カラーテーブル設定

70～80お侍たせメッセージ

90～150迷路作成

160～180アイテム表示

190～200照明弾数表示

’｜改造法
制限時間を変えるには、行220,

行640を変えればいい。例えば、

行220の終わりのほうの｢3000」

を｢14400｣に、行640の終わりの

ほうの｢600｣を｢f600｣にすれば、

4分で髻告、薑告後1分で引き

分けとなる。

行220の数値か薑告までの秒

数の60倍で､行6LOの数値が薑告

から引き分けまで､の秒数の60倍

で、それぞれの値の上限は

65535(約18分)た。

制限時間をなくしたければ、

行220の最後の「:INTERV

ALON｣を削除すればいい。

（ジキル）

ｽプﾗｲﾄバﾀー ﾝ番号

※カッコ内はスプライト面番号

0：プレイヤーキャラ（0，1）

1：照明弾(巳）

バﾀー ﾝ定義ｷｬﾗｸﾀ

96(、）

104(h)

112(D)

113(Q)

120(X)

121(y)

壁

照明弾数表示キャラ

胄鍵

胄扉

赤鍵

赤扉

どうしてソフトハウスのみなさんは、MSXでソフトを作るのがそんなに

嫌なのでしょうか。最近MSXにはほとんどソフトが出ていないので、オ

ンセールのコーナーが終わったり､ぱおぱおさんが｢移植希望順位を紹介す

るだけだったら意味がない｣というのもうなずけます｡コナミはPCエンジ

ンやメガドライブに行ってしまうし(光栄もしかり)、ファルコムも最近M

SX界ではぜんぜん名前を間かなくなってしまったし、新作発売予定表に

は、何年も前から発売日未定になっているソフトもあるし、シムシティー

はなかなか出ないしと、まったく明るい要素がありません。MSXは普及

台数が多いのですから、ソフトを出せばそれなりに売れるはずです。MS

Xが復活することを祈りたいです。村林恒青森・15歳
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10'eeeショキセッテイ1●心●

2ZSCREEN1,0:DEFINTA-Z:R=RND(-TIW1E):WIDT

H32:COLOR15,0,0:KEYOFF

30FORI=2TO15:VPOKE14336+I,VAL(｢'&H『，+F11D$

(''3C7ESADBDB7E7EE70906183C3C180000'',1x2+

1,2)):NEXT

40FORI=0TO7:VPOKE768+1,VAL(''&H'，十IvIID$("D

FDFDFOOFBFBFBOO",I2+1,2)):VPOKE832+1,VA

L(''&H"+NID$(''081818E667181810'',エ碁2+1,2))

:NEXT

50A$=''60909070ZAO502013C7EFFDBC3DBFFFF"

:FORI=0TO15:VPOKE896+I,VAL(''&H''+N1D$(A$,

I2+1,2)):VPOKE960+I,VAL('r&H'P+F11D$(A$,IH

2+1,2)):NEXT

60VPOKE8204,&H10:VPOKE8265,&HAO:VPOKE82

06,&H50:VPOKE8207,&H80

70，●●●メイロヲツクル●●●

80LOCATE9,21:PRINT''しは噸ら<おまちくた、さい，’

90LOCATEO,0:PRINTSTRING$(31,''、'')

100FORI=1TO19:LOCATEO,I:PRINT"､";SPC(29

);''、':NEXT

110LOCATEO,20:PRINTSTRING$(31,''､@')

120FORI=2TO28STEP2:FORK=2TO18STEP2

130LOCATE1,K:PRINT''、'':H=RND(1)4

1401FH=0THENLOCATEI,K-1:PRINT"、『'ELSEIFH

=1THENLOCATEI+1,K:PRINT''、''ELSEIFH=2THENL

OCATEI,K+1:PRINT''、"ELSELOCATEI-1,K:PRINT
?F,F7

150NEXTK,I:FORI=0TO1

160KX=RND(1)%15+16xl:KY=RND(1)%21:IFVPE

EK(6144+KX+KY%32)<>32THEN160ELSELOCATEKX

,KY:PRINTCHR$(113-1)

170KX=RND(1)M5+16I:KY=RND(1)x21:IFVPE

EK(6144+KX+KYx32)<>32THEN170ELSELOCATEKX

,KY:PRINTCHR$(1.21-1)

189NEXT:LOCATEO,21:PRINTSPC(32)

192'●●GEノョキセッテイ2●●●

200LOCATE1,21:PRINTP@hhhP｢

210X1=1:Y1=1:X2=29:Y2=19:K1=0:K2=0:WI=3

220PUTSPRITEO,(X1x8,Y18-1),12,0:PUTSPR

ITE1,(X2%8,Y28-1),13,6:LDCATE12,21:PRIN

T''READYl":FORI=1TO1000:NEXT:LOCATE12,21:

PRINT"'':ONINTERVAL=3000GOSUB640:IN

TERVALON

230，●●eメインルーチフee●

240S=STICK(0):T=STRIG(0)

2601FS=3ANDVPEEK(6144+X1+1+Y1H32)<>96TH

ENX1=X1+､1

2701FS=7ANDVPEEK(6144+X1-1+Y1*f32)<>96TH

ENX1=X1-1

2801FS=1ANDVPEEK(6144+X1+(Y1-1)x32)<>96
THENY1=Y1-1

2901FS=5ANDVPEEK(6144+X1+(Y1+1"32)<>96

THENY1=Y1+1

300PUTSPRITEO,(X18,Y18-1),12,0

310V=VPEEK(6144+X1+Y132):IFV<>32THENGO

SUB420

3201FT＝－1ANDN〈＞OTHENLOCATEN，21：PRINT，？？’

:M=N-1EGOSUB470

330S=STICK(1)

3401FS=3ANDVPEEK(6144+X2+1+Y232)<>96TH

ENX2=X2+1

3501FS=7ANDVPEEK(6144+X2-1+Y232)<>96TH

ENX2=X2-1

3601FS=1ANDVPEEK(6144+X2+(Y2-1)32)<>96

THENY2=Y2-1

3701FS=5ANDVPEEK(6144+X2+(Y2+1)32)<>96

THENY2=Y2+1

380PUTSPRITE1,(X2,x8,Y28-1),13,9

3901FX1=X2ANDY1=Y2THEN530

400GOTO240

410，●●●1P力ワシュハンテイ●●●

4201FV=112THENLOCATEX1,Y1:PRINT'''':GOSU

B560:K1=1:LOCATE5,21:PRINT"pPP:RETURN

4301FV=120THENLOCATEX1,Y1:PRINT''":GOSU

B560:K2=1:LOCATE7,21:PRINT"x'':RETURN

4401FV=113ANDK1=1THEN600

45Z1FV=121ANDK2=1THEN60ZELSERETURN

460'eee1PEノョウメイタ、ン●e●

470FORI=1TO36

480PUTSPRITE2,(X18,Y18-1-1),10,1

490SOUND8,15:SOUND7,56:SOUND0,14+50:NE

XT:PUTSPRITE2,,0:FORI=8204TO8207:VPOKEI,

&H10:NEXT:SOUND8,31:SOUND6,31:SOUND7,1:S

OUND12,250:SOUND13,0

500FORI=7TOOSTEP-1:COLOR=(0,1,I,I):FORK

=1TO120:NEXTK,I

510VPOKE8204,&H10:VPOKE8205,&HAO:VPOKE8

206,&H50:VPOKE8267,&H80:RETURN

520，●●●ケ恥一ムオーハ、－(1Pマケ）●●●

5301NTERVALOFF:VPOKE8204,&H98:LOCATE11,

21:PRINT''GANEOVER'｢

540PUTSPRITEZ,,RND(1)Jf16:IFINKEY$<>CHR$

(13)THEN540ELSERUN

550，●●●コウカオン●●●

560FORI=250TO90STEP-40

570FORK=ITOI-80STEP－15

580SOUND8,15:SOUND7,56:SOUNDO,K:NEXTK,I

:SOUND0,0:RETURN

590，●●●ケ蝋一ムオーハ蝋一(2Pマケ)e●●

6001NTERVALOFF:Y=Y1x8-1:VPOKE8204,&H98:

U=-6:LOCATE11,21:PRINT''GAF1EOVER''

610Y=Y+U:U=U+1:PUTSPRITEO,(XW8,Y),12,0

:IFU>6THENU=-6

6201FINKEY$<.>CHR$(13)THEN610ELSERUN

630，●●●ケイコクオニノ●●●

6401NTERVALOFFESOUND8,15:SOUND7,56:FORI

=1TO20:SOUNDo,80:FORK=1TO20:NEXT:SOUNDO,

200:FORK=1TO20:NEXTK,I:SOUND0,0:ONINTERV

AL=600GOSUB670:INTERVALON

650RETURN

660，｡●●ケ敬一ムオーハい－（ヒキワケ）Gee

6701NTERVALOFF:VPOKE8204,&H98:LOCATE13,

21:PRINT''0きわけ，『

68ZIFINKEY$<>CHR$(13)THEN680ELSERUN

避鑿者
●2月号FFBプレゼント当選者<三重県>中嶋健一郎<大阪府>塚本貴弘<兵庫県>藤浪広佳･前田貴司く愛媛県>野首信隆輻岡県>石川昌弘･中村孝浩
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I画2+以降byZFFnEN岡林だい し遊び方は29ページ

んだ選択肢番号を数値に変換

U……USR関数(キーバッフ

ァクリア)呼び出し用

W……トライ数

X、Y……ケーム画面作成時の

座標指定用

首」

I その他の変数蛮数の意味－－■
I

r歌関係
Q……出題された歌の番号(0

～99)→以下の各配列の添字、

として使用される

Q$(n)……歌の上の句

A$(n)……歌の下の句

N$(n)"….歌の読み人

E(n)……出題時に下の句が
せんたくし

選択肢として選ばれているかど

うかのフラグ→0:選ばれてい

ない1：選ばれている

F(n)..…･n番目の歌が出題さ

れたとき正解したかどうかのフ

ラグ→0：不正解1：正解

A……正解の選択肢番号(汎用

変数としても使用される）

A$……出題時にプレイヤーが

選んだ選択肢番号

H･･…･正解数

｜、J……ループ用

M$……MML文字列が入る→

各効果音のオクターブ、テンポ、

音量および音色等を指定し、音

階データとともにPLAY文で

実行する

P･･…･カラーコードチェック用

R……乱数初期化用および出題

する歌の選択用、正解の選択肢

の設定用

S･･･…出題時にプレイヤーが選

10～20REM文

30～70初期設定

30文字列領域確保／漢字モ

ード／画面初期化／変数整数

型胄三／歌デーータの読み込み

／各ページのクリア

40USR関数、ユーザー定

義関数定義

50REM文

60～70パレット切り換え

80～150VRAMページへの

書き込み

80REM文

90～100ページSにタイト

ル文字を書き込む

ユーザー定義関数

FNP･…･･出題された歌が｢改

訂版新総合国語便覧』(第一学

習社)の何ページに掲載されて

いるかを返す

VRAMベー ジ割り当て

0：ゲーム画面

1：拡大文字｢間違い」

巳：拡大文字｢正解」

B:タイトル文字｢小倉百人－

溺霞園『こくら｣君がかわい莞う
突然ですが､この作品のﾀｲﾄﾙ｢小倉百人一首』は､｢こくらひやくにんい
つしゅ｣と読みます｡正しくは｢おぐら～｣ですが……。なぜこのようにした

のかというと、小倉という名字を｢おぐら｣と読まれる｢こくら』君がかわい

そうだったからです。ところで、このプログラムは冬休みの課題に百人一

首の暗記というのがあったので作ってみた。まったく知らない状態からで

も巳、B回集中してやれば、正解率80パーセントぐらいまでできると思い

ます。覚え方のコツは、やはり意味をおおまかにつかむことく、解答した

あとに表示されるのを毎回きちんと読むことかな。最後に、平あやまり文。

投稿したときのプログラムでは100首すべてクリアしたときバグが出てし

まいます｡誠に申し訳ありません｡PLAY文のCrl.Sの部分奄除くと直り

ます。デバッグが不完全でした。本当にすいません。反省してます｡(しか

しなぜエラーになるのだろう…･･･)というわけで､できれば修正しておいて

ください。しかし、もうすでに何枚ものDIskにコピーされているのかも

……。（編集部注・直してます)。ああ、なんてことだ。これ狂機にデバッ

グをしっかりするように心がけます。本当に、というところでサヨナラー。

ア厚岸DEN岡林だい高知･16歳

マ

と

一一_
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I

●

110～'20ページ巳に｢正解」 210選び出した歌が参考書巳を複写／正解数の更新／行340効果音／画面クリア

の拡大文字を書き込む籍の何ページに収録されてい300へ350メッセージ表示／正解

’30～140ページ1に｢不正るかを調べる／何首めか、参290【不正解ならば】効果音率の表示

解｣の拡大文字を書き込む考書籍のページ数および歌の／ページ1を複写360効果音終了待ち／スペ

150アクティブページを0上の句を表示300～320解答一スキー入力待ち／入力があ

に設定220選択肢を表示するため300効果音終了待ち／何首ったら行170へ

160～180タイトル表示の枠を表示めかおよび参考書籍のページ370～400サブルーチン

160REM文230～240不正解の下の句を数を表示370REM文

170～180変数初期化／ペ－5句選び出し、選択肢として310出題された歌の上の句、380スペースキー入力待ち

ジBを複写してタイトル画面表示／正解の下の句の表示場下の句および読み人を表示／サブ

を表示／スペースキー入力侍所を決め、選択肢として表示現在の正解数を表示390ウエイトサブ

ち250～270メッセージ表示／320スペースキー入力待ち400効果音終了待ちサブ

190～290出題（選択肢の)数値入力侍ちおよ／/正解数が100を超えていな410～1410歌のデーターウ各行

190REM文び入力ければ行200へは(上の句、下の句、読み人)で

20Oまだ正解していない歌280【正解ならば】効果音／330～360ゲームクリア構成される

を選び出す正解フラグ方立てる／ページ330REM文（シケル）

HYAKUNIN、FD4 270IFS〈1ORS＞5THEN2“ELSECOLOR5：LOCATE率S“DATA君がため春の野にいでて若菜つ
，1GBPRINTS：S＝S－1む，わが衣手に鷺はふりつつ，光孝天皇

2”IFA=STHENN$="T180SON“”06″gPLAYIW$＋，’g70DATA立ちわかれいなばの山の雄に生
E4M8“gC2”，N$＋厨A4H8g”E2″，門＄+”B4N8”BG2蔵ふる，まつとし聞かば今帰り来む，中納言行

10，骨骨KOKURAHYAKUNINISSYU骨畏

加，BYDAIOKABAYASHI(A､H･Z.):F(Q〕＝1:FDRI=GTO2：CIRCLE(128,Qg〕，”－1拝き5平
35CLEAR999:=kANJi1736REEN5;70:COLDR15,9,'8:NEXT:CDPY19'0)-(255,199),2TO!0,9),9,058.@pAT4ちはやぶる神代もきかず竜田川
irDEFiNTA=ZiX="56iAE(RT,"(Ai;ErAj7F-R:H=H+1:GoTo399,からくれないに水くくるとは，在原業平朝
(A),E(A):FORI=0TO99:READQ$(1),AS(1),N$(1)2QGN$="T138V15":PLAYF1$+"O1C2・”’1,1＄＋戸O1A2臣
:NEXT:FDRI=9TO3:SETPAGE;3-1fCLS:NEXT-､"'M$+"0202．崖：FORI＝gTO9：LINE(2s5－1，0〕－（I冒叩DATAすみの江の岸に寄る波よるさへ
49LOCATE19，5：PRINT齢しばらくお待ち下さい．’19，）’14:LｴNE（エ’9）－(255－エ’199）’14:NEXT:Cや，夢のかよひ路人めよくらむ，藤原敏行朝
":0EFUSR=&H156:R=RND(-TIME):DEFFNp=(290-oPY(6'9)-(255,10G),1TO(0,0)・ﾛ,DR臣
（Q＞6）－（Q＞13）－id>21)=(Q>28Fid337)-(d745)390GOSUB400:GDSUB399:CiS:COWRJS:LOCATEe8.9_pGJ4難波潟みじかき芦のふしのまも
－（Q＞53）ー (Q＞59）－(Q>66)－(0＞73）－(q>82)ー (Q>86'2:PRINT脚問題第首便覧ぺ,あはでこの世をすぐしてよとや，伊勢
9）－（Q＞97））一ジ”gCOLOR11；LOCATE7，2：PRINTO＋1gLOCATE2619DATAわびぬればいまはたおなじ薩波
59'COLDR2,2:PRINTFNPなる，みをつくしてもあはむとぞ恩ふ，元良
66CDLOR=(2,1,2,1):COLOR=(3,2,5,2):COLOR310COLCR4:LDCATEO,4:PRINTO$(Q):LDCATE5,親王
=(4,3,7,3)6:PRINTA$(Q):CDLOR5:LOCATE0,8:PRINTN$(Q)｡”DATAいまこむといひしばかりに長月
79COLOR=(13,2,2,2):COLDR=(14,4,4,4):.COLDR15:LOCATEg.10:PRINT"現在首の’ありあけの月を待ちいでつるかな，素性
80，NOR、クリア”gCCLDR14gLOCATE26710：PRINT毎［PUSH法師

SPACE。”：CDLDR88LDCATEg，10gPRINTHこ”C,ATA吹<からに秋の草木のしをるれ
9ZSETPAGE,3：LOCATEg,g:COLOR15:PRINT”小

倉百人一首戸rF"E6T613;F5RXdT671､~~.-326GOSUB389:IFH<100THEN2661f'むぺ山嵐を良といふらむ，文屋康秀
11d~P=PDiNT(J'I):IFP=15THENLINE(J'･3+13,1332'CLEARq40.04r&月みればちぢに物こそかなしけ
骨5+31）－（』鋒3＋16，1鉾S+36），13，BF:X="3＋19：Y=写46M$＝"T136L16V15鯨：PLAY1,1$+"O4CDEFDEFGEFれ’わが身ひとつの秋にはあらねど，大江千
】骨5+30:FDRK=2TO4:CIRCLE(X,Y),K,K7,,2:NEXGAFGABOSC1P,M$+"05CDEFDEFGEFGAFGABOSE1"g里
T:PAINT(X,Y），2，2CLS6”DATAこのたびはぬさもとりあへず手
110NEXTJ，IgSETPAGE，29LOCATEO，OgCOLOR15：詔BCDLOR15：LOCATEさ’32PRINT”190首，全向山’もみぢのにしき神のまにまに，菅家
PRINT”正解衝：FORI＝gTO15gFORJ＝BTD23ての歌をクリアしました。”gCOLDR11：LOCATEヨC60DATA名にしおはぱ逢坂山のきねかず
129P=POINT(J，I）：IFP＝15THENLINE(上旧＋8，1’5：PRINT織正解率”（100／U)等1“”％蔵：COLQRS：L、ら，人にしられで来るよしもがな’三条右大
"10+20)-(JH12+18,1H10+39),15,BFCATE7,7:PRINT緯おつかれさま。・・・戸臣
13@NERTJTI![OCRTE0jO:FRiNTR-":SETPAG=60GDSUB499:GOSUB389:GOTO17e.7L9"小倉山雌のもみぢば心あらぱ,
E’1gLOCATEg，0：COLOR15：PRｪNT屍間遠い庁97，，sリBいまひとたびのみゆき待たなむ，貞信公
148FDRI＝BTOl5：FORJ＝OTO35骨p=pOlNT(J，エ）：IZ3eIFSTRIG（9）＝OTHEN380ELSERETURNO8mDATAみかの原わきて漬るるいづみ川
FP=15THENLINE(』骨7+2，I鉾1m29)_IJ"7+9,i"103QBFORI=BTD2900:NEXT:RETURN,いつみきとてか恋しかるらむ，中納言兼輔
+39j;153BF--------4001FPLAY(9)THEN400ELSERETURN690DATA山里は冬ぞさびしさまさりける
150NExTJ,I:LOCATEO,0:pRINT"":SETp412'DAm__._________,人めも草もかれぬと思へぱ，源宗干朝臣
AGE,0:BEEP420DATA秋の田のかりほの庵の苫をあら7“DATA心あてに折らばや折らむ初霜の
169，TITLEみ，わが衣手は算にぬれつつ，天智天皇，おきまどはせる白菊の花，凡河内み恒
170CLS:FDRI=BTO2:FDRJ=0TO1:LINE(Ix2+J,I430D.ATA春過ぎて亘来にけらし白妙の，710DATAありあけのつれなく見えし別れ
骨2+J）－(255‐エ饗2－J，198－1骨2－J），15－1，BgNEXTJ，衣ほすてふ天の香具山，持統天皇より，あかつきばかりうきものはなし，壬生
I;FDRI=0TO99:F(1)=6:NEXT:H=0:W=0440DATAあしびきの山烏の尾のしだり尾忠岑
189FORI＝111TO25STEP-2gCOPY(5，1）－(225，1】，の’ながながし夜をひとりかも褒む,柿本人720DATA朝ぼらけありあけの月と見るま
zTO(9，1－9），9：FORJ＝gTO8:NEXTJ，IgFORエー26TO麻呂でに，吉野の里にふれる白冒，坂上是則
112：COPY（5，1）－（225，1），3TO〔9，エー9），B：FORJ＝450DATA田子の浦にうちいでて見れば白738DATA山川に風のかけたるしがらみは
gTO2:NEXTJ，I:COLOR14:LOCATE1，79PRINT卸今妙の，富士の高嶺に■は降りつつ，山都赤人，ながれもあへぬもみぢなりけり，春道列樹
考第一学習社改訂版新総合国語便覧”:CO460DATA奥山にもみぢふみわけなく鹿の746DATAひさかたの光のどけき春の日に
LOR15：LOCATE12，9:PRINT″裳作岡林大”，声聞く時ぞ秋はかなしき，猿丸大夫
：GOSUB380479DATAかささぎの波せる梼におく君の’しづ心なく花のちるらむ’紀友則

ア調DATA誰をかもしる人にせむ高砂の，
1oロ，MAIN，白きを見れば夜ぞふけにける，中納言家持

松も昔の友ならなくに，藤原輿風

2“Q=RND（1）特1”号IFF(q〕＝1THEN2mELSElAl=bJ＋480DATA天の原ふりさけ見れば春日なる7“DATA人はいさ心もしらずふるさとは
1：CLS，三笠の山にいでし月かも，安倍仲麻呂

210COLDR15gLOCATEp，1：PRINT嫌問題第4”DATAわが庵は都のたつみしかぞすむ,花ぞ昔の香ににほひける’紀貫之
首便覧ぺー ジ":COLOR7:上OCATE7,：，世をうぢ山と人はいふ鞍り,喜鋼法師戦錨鍔醐或月韻野鍬禰熊鍜
PRｴNTq＋1：LOCATE22，1：PRエNTFNP：COLOR10：LOC国”DATA花の色はうつりにけりないたづ

78mDATA白舞に風の吹きしく秋の野は，
ATE0，2:PRINT0＄(0）らに，わが身よにふるながめせしまに，小野

つらぬきとめぬ玉ぞ散りける，文屋輔簾
ZZOFORI=OTO2:FORJ=OTO1:LINE(I骨2＋J753＋I骨 小町

2+J)－(255-1憐2-J’156-ｴ贋2-J),4-1,B:NEXTJ'Ig1GDATAこれやこの行くも帰るもわかれ799DATA忘らるる身をぱ思はずちかひて次
し，人のいのちの惜しくもあるかな，右近べ

：COLOR＝（9，9，6，6）gFORI＝BTO4ては，知るも知らぬもあふ坂の関，蝉丸
230R=RND(1)@4190:IFE(R)=10RR=qTHEN23ZELSF20DATAわたの原八十島かけてこぎいで360DATA浅芽生の小野の嬢原しのぶれど
EE[R)＝’ぬと，人には告げよあまのつり舟，参篭たか，あまりてなどか人の恋しき，参議等、・810DATAしのぶれど色にいでにけりわがシ
2“COLOR9：LOCATE1，4＋I：PRINTI＋1緯，″A＄（R）：むら／、恋は，物や思ふと人のとふまで，平兼盛
NEXT:FORI=BTO99:E(I)=0:NEXT:A=RND(1)H5:L532DATA天つ風雲のかよひ路吹きとぢよ続

・CATE↑,"A:PRINTSPC(38):COLOR9:LOCATE↑,‘‘をとめの姿しばしとどめむ,僧正遍曙斜?Xi蛎暮零騨拶撤壬蕊貨〈
＋A:PRINTA＋1嫌,”A＄(Q〕g49DATAつくばねの峰よりおつるみなの

言
Z50FORI＝ZTD7：COLOR＝（9，エ，1，1）：FORJ＝OTC39川，こひぞっもりて淵となりぬる．陽成院率ZDATAちぎりきなかたみに袖をしぼり
gNEXTJ，I：LCCATEg，10：PRINT瀞＝＝＝＝＞＞下の句厚”DATAみちのくのしのぶもぢずり誰ゆつつ，末の松山波こさじとは，清原元輔
は．どれですか？脚えに，乱れそめにしわれならなくに，河原左846DATAあひみてののちの心にくらぶれ
2“U＝USR（6）：A$＝INPUT＄（1）：S＝VAL(A＄）大臣ぱ，昔は物を思はざりけり，櫓中納言敦忠
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850DATAあふことのたえなしなくはなか10弱DATA朝ぼらけ宇治の川露たえだえ
なかに『人をも身をも恨みざらまし，中納言に，あらはれわたる瀬せの網代木，権中納言

朝 忠定頼
8“DATAあはれともいふべき人は思ほえ19“DATAうらみわびほさぬ袖だにある

で，身のいたづらになりぬぺきかな，謙徳公ものを，恋に<ちなむ名こそをしけれ，相模

870DATA由良のとをわたる舟人かぢをた1670DATAもろともにあはれと思へ山桜・

え，ゆ<へも知らぬ恋の道かな，省丹花よりほかにしる人もなし，前大僧正行尊
889DATA八重むぐらしげれる宿のさびし1680DATA春の夜のゆめばかりなる手枕
さに．人こそ見えね秋は来にけり，恵庚法師に，かひなくたたむ名こそをしけれ、周防内

8”DATA風をいたみ岩うつ波のおのれの侍
み，くだけて物を恩ふころかな，源重之’9叩DATA心にもあらでうき世にながら
”BOATAみかきもり衛士のたく火の夜はへば,恋しかるぺき夜半の月かな’三条院
もえ，昼は消えつつ物をこそ恩へ，大中臣能11叩DATAあらしふく三童の山のもみぢ
宜朝臣ぱは，竜田の川の錦なりけり，能因法師
910DATA君がため借しからざりしぃのち1110DATAさびしさに宿をたちいでてな
さへ，長くもがなと恩ひけるかな，藤原義孝がむれば,いづこもおなじ秋の夕ぐれ，良ぜ

ん法師
Q20DATAかくとだにえやはいぶきのさし

1120℃ATA夕されば門田の稲葉おとずれ
も草，さしもしらじなもゆる思ひを，藤原実

て，芦のまろやに秋風ぞ吹く，大納言軽信

方朝臣11”DATA音にきくたかしの浜のあだ波
9”DATAあけぬれば暮るるものとはしりは，かけじゃ袖のぬれもこそすれ，祐子内親
ながら，なほうらめしき朝ぼらけかな，藤原王家紀伊
遭信朝臣’’40DATA高砂のをのへの桜咲きにけり，
Q4eDATAなげきつつひとりぬる夜のあく外山のかすみたたずもあらなむ．前中納言
るまは，いかに久しきものとかはしる，右大匡房
将道綱母11”DATA憂かりける人を初瀬の山おる
9”DATA忘れじのゆくすえまではかたけしよ，はげしかれとは祈らぬものを，源俊頼
れば，今日をかぎりのいのちともがな，儀同朝臣
三司母1169DATAちぎりおきしさせもが陣をい
960DATA滝の音はたえて久しくなりぬれ

のちにて，あはれ今年の秋もいぬめり，酉原
ど，名こそ流れてなほ聞こえけれ，大納言公

基俊
任

117EDATAわたの原こぎいでてみれば久
970DATAあらざらむこの世のほかの恩ひ

方の．雲いにまがふ沖つ白波，法性寺入道前
出に，いまひとたびのあふこともがな，和泉

関白太政大臣

式部1182DATA瀬をはやみ岩にせかるる滝川
pBODATAめぐりあひて見しやそれともわ の，われても末にあはむとぞ思ふ，崇憾院

かいまに,意がくれにし夜半の月かな,"11Q66ATA淡路島かよふ千鳥のなく声に，
式部幾夜ねざめぬ須磨の関守，源兼昌
o”DATAありま山いなの笹原風吹けば，12”DATA秋風にたなびく種のたえ間よ
いでそよ人を忘れやはする，大弐三位り，もれぃづる月のかげのさやけさ，左京大
16“DATAやすらはで褒なましものをさ夫顕輔

夜ふけて’かたぷくまでの月を見しかな’赤’216DATA長からむ心もしらず黒畳の｜み
染衛門 だれてけさは物をこそ恩へ，待賢門院堀河
1glgDATA大江山いく野の道の遠ければ，1229DATAほととぎす哺きつる方をなが
まだふみも見ず天の楢立，子式部内侍

むれば，ただありあけの月ぞ残れる，後憾大
1029DATAいにしへの奈良の都の八重桜，

寺左大臣

けふ九重ににほひぬるかな，伊勢大輔1236DATA恩ひわびさてもぃのちはある
1039DATA夜をこめて鳥のそられははか

ものを，憂きにたへぬは涙なりけり，道因法
るとも，よに透坂の関はゆるさじ，清少納言

師
1“6DATAいまはただ恩ひ絶えなむとば

かりを，人づてならで言ふよしもがな，左京

大夫道雅

12“DATA世の中よ道こそなけれ思ひ入

る，山の奥にも鹿ぞ哺くなる，皇太后宮大夫
俊成

12”DATAながらへぱまたこのごろやし

のばれむ，憂しと見し世ぞ今は恋しき，藤原

清輔朝臣

1260DATA夜もすがら物思ふころは明け

やらで，間のひまさへつれなかりけり，俊恵
法師

12両pATAなげけとて月やは物を思はす
る,かこち顔なるわが涙かな，涯行法師
12890ATA村雨の露もまだひぬまきの葉

に，霧たちのぼる秋の夕ぐれ．蒋蓮法師
12ozDATA難波江の芦のかりね,刀ひとよ

ゆえ,みをつくしてや恋ひわたるぺき，皇嘉

門院別当
1苫”DATA玉のをよたえなぱたえねなが

らへぱ，忍ぶることの弱りもぞする・式子内

親王

1310DATA見せばやな雄島のあまの袖だ
にも，ぬれにぞぬれし色はかはらず，股富門

院大輔

132ZDATAぎりぎりす哺くや霜夜のさむ
しろに,衣かたしきひとりかも理む，後京極

摂政前太政大臣

1率、DATAわが袖は潮干にみえぬ沖の石
の、人こそしられかわくまもなし．二条院讃

岐

1349DATA世の中はつねにもがもななぎ

さこぐ，あまの小舟のつなでか鞍しも．鎌倉
右大臣

喝印DATAみ吉野の山の秋風ざ夜ふけて，

ふるさと寒く衣うつなり，参巌雅経
13”DATAおぼけなくうき世の民におほ

ふかな，わが立つそまに墨染の猫，前大僧正

慈円

1376DATA花さそふ嵐の庭の轡ならで，ふ

りゆくものはわが身なりけり，入道前太政
大臣

1380DATAこぬ人をまつほの浦の夕なぎ

に，焼くやもしほの身もこがれつつ，櫓中納

言定家

1396DATA風そよぐならの小川の夕ぐれ

は,みそぎぞ夏のしるしなりける．従二位家

隆．
1400DATA人もをし人もうらめしあぢき
なく，世を恩ふゆえに物思ふ身は，後鳥羽院

141日DATAももしきやふるき軒ぱのしの
ぶにも，なほあまりある昔なりけり，順徳院

ー
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P遊び方は30ージ｜
I

;画画2/2+RAM32Kby村上智洋
;I

ST(n)……集中力

SY(n)……社会の学力、得点

※以上の配列変数すべての添字

nは生徒の番号on=1のとき

自分、1以外はコンピュータが

管理する、ほかの生徒をさす

ﾄー変数の意瞭蓋-’
KK･…･･ケームレベル、自分以

外の生徒の学力に関係

M$(n)……コマンド用文字列。

コマンド表示時に、M$(n)か

らM$(n+コマンド選択肢数

－1）までを表示

OK･･…･親がいるかどうか

0：いない

1：いる

TA･･…･コマンドの選択肢の数

TS……テストまでの日数

SB……｢勉強する｣コマンドで

の、キー入力をしなかった時間

のカウンタ

YK･…･･ゲームセンターで不良

にたかられたかどうかのフラグ

(帰宅後のデモ、体力、集中力の

変化に影響）

Y……カーソルのY座標

Z|･･…･現在の時間
数

自分の能力値

K……国語の得点

S･…･･数学の得点

R･･･…理科の得点

Y……社会の得点

E……英語の得点

GK…･･･合計得点

■初期設定

10REM文

20画面初期化／ゲームレベル

入力

30太文字処理

40スプライトパターン作成／

キャラクタの色設定

50自分以外の生徒の能力値設

定

60コマンド用文字列設定

■タイトル画面

70REM文

80タイトル画面表示

■メイン画面表示

その他の変数

A、B、C、G……汎用

A$、B$……スプライトパタ

ーン定義用

A(n)、KA･･･…自分以外の生

徒の学力設定用

CC、CH$……キャラクタの

色とパターン設定用

GZ．．…･午前か午後か

1：午前

4：午後

全生徒の能力値
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840～850エンディングS/行

1010へ

860～880エンディング4／行

'010へ

890～920エンディングら／行

1010へ

930～950エンディングB/行

1010へ

960～1000エンディング7／

行1010/､

1010｢THEEND｣表示／

再スタート

■サブルーチン

1020REM文

1030～1060コマンド選択時の

カーソル移動、コマンド決定サ

ブ

1070～1080親が怒ったときの
し厳い

竹刀を投げる処理サブ

1090～1110入院時の処理サブ

1120～1160時間経過サブ

1170スペースキー入力待ちサ

ブ

1180効果音終了待ちサブ

1190コマンド画面消去サブ

1200ウエイトサブ

■データ

1210REM文

1220～1240スプライトパター

ンデータ

1250キャラクタの色およびパ

ターンデータ

1260コマンド用文字列データ

（おさだ）

140へ

■｢親をへやからだす」

550もし親がすでにいなかっ

たらメッセージを表示し、コマ

ンド選択にもどる／いいわけ選

択

56Oいいわけに失敗したばあ

いの親がおこる処理／時間をす

すめる

570～580親がでていくデモ／

時間をすすめる

■｢寝る｣の処理

590時間が早すぎるばあい親

がおこる処理／時間をすすめる

600～610寝るデモ／1日経過

■テスト

620REM文

630～720全生徒の各教科の得

点、合計得点計算

730～740自分の成績表示

750全員の合計点数と|||頁位表

示

760ゲームレベルがB以上な

ら行770へ､そうでなければ再ス

タート

■エンディング

770REM文

780エンディングの条件判定

790入院中だったら行800へ、

そうでなければ条件によって各

エンディングへ分岐

800エンディング1／行1010

へ

810～830エンディング巳／行

90REM文

100自分の能力値設定

110～140メイン画面表示

150～230自分の能力値が上限、

下限をこえたときの補正

240～250メイン画面の文字表

示

260親がもどってくる処理

■メインルーチン

270REM文

280メインコマンド文字列表

示

290メインコマンド選択､決定

処理／各コマンドの処理ルーチ

ンへジャンプ

■｢勉強する」

300教科を選択

310REM文

320～340カーソル左右のキー

入力／キー入力をしなかった時

間のカウント／カウンタが一定

値をこえたら親がおこる処理／

勉強の結果計算

350～360勉強の結果表示／学

力更新

370時間をすすめる／行140へ

■｢休憩」

380メッセージ表示／能力値

の増減計算／時間をすすめる

■｢ゲーセンにいく」

390～410いいわけ選択／いい

わけに失敗したばあいの親がお

こる処理／時間をすすめる

420～430でかけるデモ

44Oたかられたときの処理

450能力値の増減計算

460～47O帰ってきたデモ／時

間をすすめる

■｢説教してもらう」

480親がいないばあいメッセ

ージを表示し、コマンド選択に

もどる／メッセージ表示

490説教のデモ

500メッセージ表示／能力値

増減／時間をすすめる

■｢M・FANを読む」

510いいわけ選択

52Oいいわけに失敗したばあ

いの親がおこる処理／時間をす

すめる

530～540メッセージ表示／能

力値増減／時間をすすめる／行
｜

｜コツ教えます
プ
ひ
値グラマ鱸
とこと

初投稿初採用。採用通知を見たときむつちやびびって、うそっちゃうと思

った。MSX歴B年、プログラム歴4年、Mフアン歴巳年Bか月のこの僕

の作ったゲームが採用されるとは･･…･･すげ－うれしい。さて、このゲー

ムですが、プログラムが超きたない／ゲームの内容のわりにはプログラ
ムが長い／テスト中のときにB年くらい待つ／などといってるがエン

ディングはけつこうこりました。レベルらで1番とるコツといえばロクな

コマンドはせず勉強をしまくり、体力が減ったらきゆうけいするよりゲー

センに行くほうが効率がいいぞ(失敗する可能性が多いが.･･･．.)。集中力が

減ったら説教してもらい、テスト1日前はなるべくはやくねる／これで

1番になります(？)。最後に、やす、神ちゃん、三井マン、その他鼓ケ浦

中のみんな、載ったぞ／村上智洋三重・13歳

'010
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グラム。BUSDRIVE.F

Dが呼び出して使用する

SUBPACK・BIN

ﾏｼﾝ語のサブルーチンのあつ

まり。BUSDRIVE.FD

が呼び出して使用する

■データファイル

TIRESPR.BIN

スプライトパターンデータのB

SAVE形式ファイル。MA|

NPROG.BUSで読みこん

で使用する

SINDATA.BIN

SINO｡～SIN90｡のデータ。

BUSDRIVE.FDで読み

こんで使用

TRACE1～9.DAT

コース1～gのトレースモード

用のデータ

RECORD.DAT

各コースの最高タイムのデータ’ (おさだ）

■BASICファイル

B-DRIVER.FD4

スタート用プログラム。画面初

期化、BUSDRIVE.FD

を起動

BUSDRIVE.FD

各マシン語ファイル、データフ

ァイルをRAMディスクのルー

トディレクトリにコピー、マシ

ン語ファイル読みこみ、MA|

NPROG.BUSを起動

MAINPROG.BUS

ゲームのメニュー画面、コース

作成などのプログラム

■マシン語ファイル

BM.BIN

メインルーチンのマシン語プロ

遡 勺カシぃ
マカ喝プほり

ひとこと

このゲーム、本物の車の運転がじょうずな人は、はっきりいっていきなり

うまいようです。逆に、もしあなたがこのゲームをやっていてムカムカし

てリセットしたくなったなら、私はあなたに車の運転をしないことを勧め

ます｡事故はみんなが嫌ですからね｡事故といえば､教習所で見た教程30｢事

故｣の映画、あれおかしかったなあ。知らない人のためにあらすじを書く

と、（若い男女がドライブをしている)、「ちょっとオ、タカシい(仮名)。ス

ピード出しすぎじゃないのォ？｣、「ばかやろう。俺の運転テクニックを知

らないな／｣キュキキキ(男がカーブをせめだした。あきれ顔の女)｢どうだ

ぁ､見たか｡（トラック登場）

あ、ガヒョ〃｣と、まあ予想

どおりの結果となるわけで

すが、これがフ弓′ルムの古

さと演技のわざとらしさで

すごく滑稽(こっけい)で変。

機会があったら、ぜひ本物

を見てください。

福留英明東京・22歳

凸アシム厄〆烏圭も階1副1，つもこL厄農,しジー L~7．

11

’

COMPANYカンパニー

詞
一
蝿
一
方
一
画硫亡調2/2+VRAM128byFRIEVE

プログラム。RUN-COMP.

F□4で呼びだす

COMPANY2.FM

エンディングのBGMプログラ

ム。COMPANYe.BAS

で呼びだす

■データファイル

COMPANY.PIC

ケーム中のグラフィックデータ。

COMPANY.BASがペー

ジ1に読みこんで使用

COMPANY1.PIC

タイトルのグラフィックデータ。

COMPANY1.BASがペ

ージ1に読みこんで使用

COMPANYO～F.USD

ケームのセーブデータ。セーブ

したときにはじめて作成される

（ファイル名の末尾の1字は16

進数で、1～16番のデータに対

応）（おさだ）

|じょうず､ﾍたが思胸訓勃3
尤
睡
舵
甦
ラマからファイル解県説乳,I灘

■BASICファイル

RUN-COMP.FO4

スタート用プログラム。BGM

ドライバ組みこみ、COMPA

NY1.BAS起動

COMPANY1.BAS

タイトル表示、COMPANY

BAS起動

COMPANY・BAS

ゲームのメインプログラム

COMPANY2.BAS

エンディング用プログラム

■マシン語ファイル

COMPANYS.0BJ

FM音源があるかのチェックプ

ログラム｡RUN-COMP.

FD4で呼びだす

COMPANY.FM

オープニング、メインのBGM

よかった－／めでたく採用されたようですね。このゲームはじょうず、

へたが思いっきり表れます。已度はプレイしないと社長ランクにはなれな

いでしょう。ところで、いまFRIEVEz･は、FRIEVE内で製作さ

れたDlSK、TAPEの無料コピーを行っています。興味のある人は、

僕までカタログ(？)を請求してください。あと、手紙をくれた人には1人

1人返事を書いているはずですが、もし出したのに返事がないという人は

連絡ください。いまプロコンに向けて(少し早いが)RPGをつくってます

(こりずに)。自分でも作っているゲームはだんだん進歩してきていると思
うので、今度のものはやはりいままでのゲームより良くなるはずです。ひ

ょっとすると、CM－32L(MIDI)対応ってことも･･･…。あんまり書く

とボツったときはずかしいのでやめます(すでに十分書いているけど)｡で

はまた今度。FRlEVE三重・15歳

n－

I|
＜3

■

ご螺i瀦華鶏畠認識態i､、林由拳譲乙．
竃ｼ善瀧垣撫馳謁舜,禰皆職．
芒勿ずきなん.ひまな人は(FRzEvE-c,け(密ん>高田高枕
テ5/4-23三重員吃音郡毎食田T証沸/･ﾂ7-?齢圭一をこ・
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万偲珍歩岐阜枩"歳

※賞金は1万円は4人で分けあづて2500円ずつとなります

H88-05.AL5

H&B-07.AL5

H&B-08,AL5

H&B-17,AL5

斑

Ｐ

基

“

喝

肯
墨
守
も
宅
騨
中
野
土

~■一
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｡アンド･ブロー

;ルーチン結果発表巳朧＃ の
『
■
■
Ｉ

産一副守亨 -日曽口子醜■＝L

する｣というものだ。

つまり、912sから始めて、同じ

数字が含まれるものを除きながら1ず

つ増やしていき、それを正解とした場

合の過去の応答に対するヒット数.ブ

ロー数を求め、実際のヒット数.ブロ

ー数と一致したものを出力するという

ことだ。

例えば、初手は必ずglEBになる

選考経過

優勝した諸君、おめでとう。

応募総数は、ひとり1点にしぼった

結果、旧点だったが、そのうち1点は

ディスク不良のためロードできず、実

質17点となった。

ひとり1本にしぼるにあたって、投

稿者の希望が推定できる場合は希望通

りとし、推定できない場合は同一作者

のアルゴリズムどうしを戦わせて決定

した。なお、担当者の意図が十分に伝

わらなかったのか、アルゴリズム解説

のかわりにプログラム解説を書いたも

のも多かったので、書類選考による1

次選抜は中止した。

17点のプログラムを4グループに分

け、各プログラムS戦または日戦ずつ

のリーグ戦をおこなった。定数で乱数

を初期化したため、先手は｢gB巳7」

を、後手は｢aB4E｣を解くことにな

ったが、巳グループについて同率1位

が出たため、決定戦を同様に巳戦ずつ

おこなった(予選とは別の問題)。付録

ディスクには、この決定戦で敗れた日

乃出武史(ファイル名H&B-01.AL5)､Q

ちゃん(H&B-11.AL5)、谷孝大(H&8-14.

AL5)のプログラムも収録した。

決勝リーグも同様に別の問題でB戦

ずつおこなったが、4点とも同じアル

コ．リズムのようで、まったく同じ結果

になり、再戦しても異なる結果は期待

できなかったため4点とも優勝としたc

乱数の初期化を統一したせいもあっ

て、初手を乱数で決定しているものが

敗れるという、担当者の意図しない結

果を招来したのが残念だった。

1

J同じ解けた手識|解篭蕊
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⑧ｲ到券アルゴ'ノズムは君重し
可

0だから、どの数字も他の桁に使うと

ヒットにならない）

⑧ヒットとブローの合計が4なら他の

数字は使わないようにする(すべての

桁のフラグを立てる）

が、0ヒット1ブローだ 二)たとすると

どの数字毛ヒット数が0なので 同じ

こはなり得ない力桁に使う限りピッ’

ら、g×××が正解である可能性はな

い。したがって、最上位桁は1になる。

1×××は初手に対して最低1ブロ

ーとなるので、下位B桁は初手に使わ

れていない数字でなければならず、結
口

三＋
ロI

平均

艸
一
鉦

いずれも、実際の手法としては、各

数字の各桁における使用不可フラグを

表わす配列を使っていた。例えば配列

Fを使うとすると、数字日か1桁目に

使えないなら、F(B,0)のフラグを

立てるわけだ。

なお、①とeについては、一方が成

立するときも、もう一方のチェックを

おこなえば、0ヒット0ブローの場合

にも対応する。

巳つのプログラムの思考時間につい

ては、ターボRなら、まず申し分がな

いが、MSX巴ではまあまあで、たま

に数分考え込むこともある。

この表は、初手であたった問題が1

つあり、巳手目であたった問題が13あ

り、・・…･日手目であたった問題がSあ

ったということを示す。平均5.56手で

あたったわけだから、相当強いという

ことがわかるだろう。

なお、この表は、独自に作成したプ

ログラムで作ったため、優勝した各プ

ログラムと一致しない可能性もないで

はない。

局、145Sか巳手目の応答となるわ

けだ。

担当者は、単に正解である可能性の

ある応答をするのは愚かであり、巳手

目とB手目の戦略が最も菫要で、場合

によっては正解である可能性のない応

答もすべきだと考えていたので、この

アルゴリズムが強いというのは、実に

意外だった。太字にした考えは正しい

のだが、実際の担当者の戦略は、この

アルゴリズムより、やや弱いようだ。

担当者が実際に10回戦って4勝4敗巳

引き分けだったが、それは一部、従来

の戦略を放棄したせいで、従来の戦略

を堅持したものに限ると、1勝4敗1

引き分けとなる。

スピードについて

「最小値を選ぶ｣という点は、強さと

いう点ではあまり重要でないようだ。

それまで･の結果と矛盾しないものを選

びさえすれば、どちらが強いか簡単に

は判定できない程度に強くなるように

思われる。

しかし、スピードの点では大いに違

いがある。といっても単に最小値を選

んでいるだけでは、それほど速くない。

高速化の余地があるという点にメリッ

トがあるということだ。

実際に高速化をおこなっていたのは
カラスマ

烏丸おいけと浜田屋のふたりだが、偶

然にも、次のようなまったく同じ高速

化をおこなっていた(烏丸おいけクン

のプログラムのほうがわかりやすいし、

ほんの少し速い)。

初手について

優勝した4点に共通して感じる不満

は、初手がいつも同じということだ。

不満の理由はSつあるが、感覚的には

わかると思うので、スペースの都合で

省略する。

予選リーグで敗退したものを調べて

も、速くて強くて初手が一定でないも

のは見つからなかった。しかし、「矛盾

しない最小値｣を選ぶアルゴリズムで

も、初手を一定にしないことは可能な

のだ。巴月号掲載のサンプルプログラ

ムにヒントがある。

つまり、0～gを代入してシャッフ

ルした配列をRとすると、例えば5日

41を出力することになったら、その

まま出力するのではなく、R(5)、R

(9)、R(4)、R(1)を出力すればい

いのだ。1回目の応答のときにのみシ

ャッフルすれば、整合性に問題は生じ

ないし、メインの思考ルーチンはまっ

たく変更する必要がない。どうして誰

も思いつかなかったのだろう？

（ANTARES）

度数分布表

このアルゴリズムが、どの程度強い

かを示すために、考えられるすべての

問題（10×日×B×7＝5.040通りあ

る）に対して何回で解けたかの度数分

布表を作った。

優勝者のアルゴリズム

優勝した4点のアルゴリズムは、ひ

と言でいえば､｢4つの数字を1つの数

値と見なして、それまでの結果と矛盾

しない(正解であり得る)最小値を出力

ヒット

9

ブロー

1専一■
優
勝
者
の
ア
ル
ゴ
リ
ズ
ム

Ｂ
４
Ｓ
Ｂ

Ｅ
已
巴
巳

１
１
１
１

０
ｇ
ｇ
ｇ

解正

手
の
初
仮

一致しないと

正解ではありえなし

津

Ｄ
ｇ
ｇ

Ｓ
Ｓ
Ｂ

①ヒットが0のとき、各桁の数字は同

じ桁に使わないようにする(ヒットが

0だから、どの数字も同じ桁に使う限

りヒットにはならない）

eブローが0のとき、各桁の数字は他

の桁に使わないようにする(ブローが

｢0123」に対する

ヒット数とフ･ロー数７
日
Ｂ
ａ
ｇ
画
９
１

１
２

ｇ
巴

Ｓ
Ｂ
巳
ら
４
４
１
１

１
９ 二

－
１

一致するのて‘

正解の可能性がある
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他人とおなじようだといわれる

ことはまつびらゴメンだ。だか

らわたしはオリジナリティにこ

だわらずにはいられない。
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オリジナリテイ－()riginalitまってしまうのではないて･しようまでのものマネに近い作品はどちそれとも、もっとすぐ守れたレベル

剛触F淵震jy－［制独Cl1ﾉJ(性)、fl1世ﾉj、nllか？あ一でもない、こーでもならがいい、というより、この相反

意、u新しさ、叶抜さ、肌変わI)。いと悩む楽しみを大事にするのがする2つのタイプはたがいに相手

英ｲⅡ辞典を|}Hいてみるとそんな};ボクのやり方./==東京都・TPM．がいなければなりたたないでのはウスの使いﾉjにオリ:ｿ､ナリティをムK

齢:鵡緋噛撫｡|ご‘難が帷んて､いる。みんなのなかてﾞCOSOFTWORKS(24歳）ないて．しようか？＝大阪府・遠藤

はオリジナリティという項||にビたとえ一部分て’も他の人のﾌﾟロ吉紀(17歳）

んな高菜が雌んて､いるのだろう。グラムを使うとL､う場合、ぜひ、●オリジナリティなどは存在しなまうか考えてみた。まず、考えら

1。●たとえば、服などはカットの仕TPM.COのように、あ－て．もないと思う。結局、どこかはみんなれるのは、自分の作品にも市販ケ

鱗獺簿撫;職職凝雛撫篝磯職這擬i
ラムとしてはキャラクタ、ストーれは、楽をして作品がで､きてしまメルのちがいだと思う。シューテつか〈自分で考えたオリジナIノテ

lリー、アルゴリズム等を指すのでうからだといえる面もあるようだ。イングなどは縦スクロールと横スィがうすれてしまい、採用されて
はないでしょうか？「HP｣、 ●オ'ノジナリテイを追求しすぎるクロールのちがいで、ずいぶんちもよい作品が採用をのが､してしま

I
「MP｣の名称ですら他の作品でもと何もできなくなると思う。だかがうゲームに見えるものだbどこう結果になってしまうのではない
使われているように、一般化されら何か1つだけ、ほかにはないもまでちがうゲームに見えるかが、でしょうか？今後、作品を送ろ
ています。アイコンの表示部分にのをもっていればそれでいいと思俗にいうオIノジナリティだと思うとしている方へひとこといわせ

しても同様でしょう。パロディをう｡＝神奈ﾉ||県・久保田正昭(15う｡＝岩手県。歩く蓄音機(15歳）てください。もし、ヨ分の作品に

難灘瀞：琵瞬鯏躍:”篝難撫瑚雪磯蓑群重卜
｜‘

悩んだり、行きあたりばったり●オリジナリティとは作者の人間ろうとする,W,いが作荷のl'ILL表呪、い｡＝宮城県・川村信男(16歳）
のキャラクタに練りに練ったスト性である。主義主張でもいい、心オリジナリティなんだろうね。似てしまったのはしょうがない。
一リー。それを表現するため、盗情描写でもいい。ともかく自分の●ゲームというのはそもそもおも無理に直そうとすればかえってケ

作かもLれ霞せんが､他の投稿者内蔵の何かを表しそれを得た作‘ろければいいのてあって､ｵ'」‐ﾑパﾗﾝﾕが“，､塾､'1
のプログラムを一部(全部や半分品こそが、オリジナリティを有すジナリティか､どうのこうのというないケームになる可能性がある。《

誘発t斯r轌鰐'4は×)使用しても､できばえは抜きるといえる。仮にもコンピュータ物て．はないと思う。無からは何も

にして、それはそれで立派にひとゲームを芸術の一分野とみなすな生まれないのだから、何力生まれ

つの作品ではないでしょうか？＝らば、グラフィックや音楽、シナるときには必ず何力素となる物がプログラマなのだから、なんて’も「

瞳唾…""E"$｡|*千葉県・皆川正彦(28歳）りオ等の完成度といった方面にであるはず。そして、新しい物とい

RPGにおけるコマンド選択式はな〈、芸術そもそもの動機であうのは既存の物に何かしら加わっ●何十万､何白力とMSXユーザー，
の職|州シーンや格|州ケームにおける「自己表現｣に目を向けるべきた物て､あって、やはりそれもオリがいるなかで、その人て､なきや考 ウ
る夕識メージ制の戦いなどは、そのである。その点で､TPM・CO氏はジナリテイとはいいがたい。わたえつかない、その人でなきゃ組め

手のケームになると必ず兄受けら成功しているのではないか｡=京しが作った『ﾏｳｽ大相撲』(92年ないブﾛダﾗﾑが毎月、毎月ごま｜うれるのはあたI)まえのことだ。し者賄･Nari.(19歳)9月情報号掲載)はマウスの新しんと寄せられてきますよね。うま
かし、それをあた')まえのことと「オリジナリティー作高･｣といい使い方として編集部にウケたよくいえないけど、そういう固有の

して、すんな')受け入れてしまううのがいまの意兄。というならば、うだが、しょせんこれも素は紙相センスを持った作品って蝋オリジT
か、どうかがill1越だと'W､う･様々なアマチュアプログラマから撲、オリジナリティなどないのだ。ナリテイの結晶"だと思います。

「プログラムを一部使lllする」ノ|まれてきた、すべてのケームにうまくいえないが、つまり、新し＝宮城県･稲村雅孝(？歳）
と‘u言かれてあったが"「一部｣とオリジナリティは仔在する(のかい物を生み出す時に､既存の物とどの作品にもオリジナリティは令
は、「使M1｣とはどういうことを桁な？)。何を加えるかの選択が重要なのだ。ある。ただ、それが、手本とした

すのか、そのへんの判1析はむずか●オリジナリティというものは、と私は思う｡=高知県･ZFFnFN作品の影響が強かったl)、自己iミゥ
い､｡次のTPM｣COの-T紙は、こよく絶対的な見方をされたりしま岡林だい(16歳）張が弱かったり、フ･コク傘ラムテク

のHII腿について、こうI1fいてあっすが、そういうものではありませ『マウス大ｲII撲』は紙ｲⅡ撲がもニツクが未熟だった）したため、
た。ん。また、オリジナリティのまつとになってて､､きていたとしても、よく兇えない場合があるのだろう。手
●自分が試行錯誤して作ったものたくない作品は抵抗感なく受け入マウスをコントローラーとしててﾞ偉人な先人の筒葉をかl)ていえば

なら､結果的に似てしまっても盗れられるかわりに､作った人の実はな〈､｢ﾉJI:｣としてｹー ﾑに使「99パー ｾﾝﾄの努力とlパー ｾ曲
作じゃない｡バツと流用したほう益はありません｡結局のところ、ったことが新しかった。これはいントのひらめき｣で生まれてくる｜
うが楽だけと理解してないから、本当に強い(人に受け入れられなちご味のキャラメルをミルク味にのがオリジナリティかもしれない。

卜あとから応用が効かなくて行きづいくらい)個性を持った作品と､今した糊史のちがいしかないのか、（ち）

次号のﾃー ﾏ,ま?1澱隅I蝋鰯雲露鶴美脇磯羅罰扇瀧壽鐸爾槙
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★今月のテーマ)/パナソニックのプリンタFS-PC1特集一

どういうわけか、最近古い機種やアプリケーションソフトの質

問が多い。本屋さんにはMSXの入門書がまだあって、よくみ

ると発行が1986年なんてことも。きっとそんな本を見ての質問

だろう。それと

うわけで、今F

"FS-PC1

一

それと中古で買う人が意外に多いのだろうか。そうい

、今月はパナソニックの48ドット熱転写カラープリン
PC1(1989年発売)の質問にまとめてお答えしよう。
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Q僕はパナソニック製のMSあい。むずかしいのは、各SCていたのだ。ビッツーに問い合つぎのファンダムの件だけど、

Xを持っています。今度ソニーREENモードごとに画面の構わせを(盃03-3479-4558)。ファンダムの｢ターボR專用｣と

製の外付けドライブを買おうと成やVRAMのデータ構造が違この機会に補足しておくと、書いたゲームがこれを使えば、

思っています。でも、パナソニうという点。そのためには、印プリンタ側に改行ピッチの指定ターボRで遊ぶのと同じように

ツク製なのでちゃんと接続でき刷するSCREENモードのVが1／120，1／'80のE種類あ遊べるとお考えならそれは間違

るでしょうか。RAMの構成について勉強するり、いずれもソフトよりハードい。「ターボR專用｣とは、夕一

(岐阜県不破郡･水野糖育〈ん．？才）こと。ひとことではとても答え優先。また電源を入れたときにボRの命令を使ったソフトとし､l

A問題なし。だいじょうぶ。られない。指定されてたほうが優先となる。うごとで、ようするにパナソニ

細かいことだけど、意外にひつMSXというのは統一規格がちなみに、大昔のパナソニッツクのFS－A1STとGTで

ウリなんだから、動かないなんクのMSX(FS-4000シリーかかる点なので。しか動作しないものを指す｡｢冑

て心配はMSXに対してかわいズ)のマニュアルにはそのサンQ「MSXベーしっ君｣の種類速でプログラムを動作させなけ

そう。何の心配もいらない。プル・プログラムが掲載されてとその動作内容、またその値段ればいけない｣という意味では

Qとうとう正月にプリンタいる。とどこで販売されているかを教ない。

(パナソニックFS－PC1）をQパナソニツクのプリンタFえてください。また、それを使QパナソニックのA1WSX

買っちゃったが、ST内蔵のワS－PC1を使ってSCREEってファンダムのターボR専用にもう1ドライブをつけた場合、

－プロやBASlCのリスト印N7や12のCGをフルカラーでのケームができるかどうかもお巳ドライブ対応のケームソフト

字やDOS巳のテキストファイ印刷する方法はありませんか。願いします。は動きますか。また外づけドラ

ルを印字して楽しんでいます。（千葉県市川市･中鉢久男〈ん。|7才）（宮崎県延岡市･黒狩谷次・'7才）イブ不可のものが、サンヨーの

が、どうしてもBASICの自作Aない。、Aはいはい。巳ドライブ(WAVY70FD)で

プログラムで画面のハードコビ残念だけど、SCREEN7『MSXベーしっ君』とは、コ動きますか。

一(特に部分コピー)ができないや12をフルカラーで印刷する方ンパイラのこと。BASlCの（千葉県松戸市･昂珂立太・'9才）

のです。付属グラフィックの工法はないのである。SCREEプログラムを多少改造して、いA両方とも動く。

ディタや『グラフサウルスVer．NBのCGならA1WX、ST、っぺんにマシン語に置き換える最初の質問だが、巳ドライブ

2.0｣ではできますが、PC1のGTに付属している｢カラー印プログラムである。マシン語に対応のケームソフトが少ないの

説明書やrMSX-Datapack』 刷ツール｣を使えばOK。なれば、当然処理速度は高速にで、答えになっているかどうか。

を読んでもわかりません。BAQ『グラフサウルス｣で書いたなる。世のなかにまったくないとはい

SlCで画面コピーをするには絵をプリントアウトするときに、種類はブラザーエ業のTAKいきれないが、あまり見たこと

どうしたらよいでしょうか。ピッチを00にしても巳ミリほどERUで販売されている『MSはない。巳ドライブは便利だか、

(東京者朋召島市.田名音蔵一〈ん．'7才）のすき間ができてしまいます。Xマガジン・プログラム・サー1ドライブユーザーがあまりに

AVRAMを勉強するか、あ何かきれいに印刷する方法はあビス1992年5月号』のみ現在でも多いためなのだ。

きらめるかどちらか。りますか。使用プリンタはパナも手に入る。MSX巳以降のプつぎに、外づけドライブ不可

BASlCで作成した画面のソニツクのFS－PC1です。ログラムなら使用可。また、夕の件は問題ない。よくゲームソ

モノクロのハードコピーを取る（愛矢喋'｣牧市･松本芳典．？才）－ボR(R800)の命令もサポーフトのパッケージに｢外づけド

には、VRAMの内容を変換しAある。卜されているので、ターボR專ライブ不可｣とあるのは､ドライ

てプリントする必要がある。手とはいったものの、松本さん用のプログラムもOKである。ブを内蔵していないMSXが、

|||胃としては、①VRAMからのがいま持っている『グラフサウ価格は消費税こみで3500円。T増設ドライブをスロットに差し

データの取り出しe取り出したルス』ではムリである｡じつは初AKERuへの問い合わせは盃て使用する場合を指しているか

データをプリントに合うように期出荷のもののみ、PC1の印052-824-2493,Mマガは念03-らだ。だからふつうの巳ドライ

変換⑧1行分を印字、というぐ字に関して未処理のバグが残つ3796-1919。ブは問題ない。

-お便り、つっこみ
待ってます

MSXに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－フ徳間書店インターメディアMSX・FAN｢GTフォーラム｣係 ’

警
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ブレイク・ビートとラガ・テクノを意識し

たという、このオリジナル曲は、普通のゲー

ム・ミュージックで聴くのとはかなり異なっ

た世界を展開している。ヘンテコなメロディ

や間のぬけたプラスのヘナヘナ音など、はっ

きりいって良い。リズムのブレイクやドラム

とPSGのアンサンブルなどもかなり工夫し

てます。さらに良くするとすれば、リズムに

もっと横に揺れる感じを出すこと。これは、

素直にジャマイカのチープなシンセを使った

レゲエを好きになるのが早道だ。
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いるのは、ちょっとファズがかかっているよ

うに聴こえるプラスの音色。これが、曲のち

ょっとダークで迫力のあるイメーージを決定し

ている。単純な巳部構成なのだが、ワルツと

4拍子の部分の対比(テンポもうまい)がうま

くいっている。こういった世界を追求するな

ら､『パースペクティブ』や｢アナザー･ゲーム』

といった、ちょっと昔のP-MODELを推

薦します。増4度を多用した、独特のリブと

ユニークな歌詞がすごい。
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作品を集めたムックというのはどうで

しょう。私はほしい」

■HUMANOISE

OUTOFMEMORY｢採用ありが

とうございます。変な曲です。入院中

だったので少々ぼけています。続けて

いきなりですが、ちなみに、前回か

ら掲載リストは｢～･ORG｣、付録デ

ィスク収録ファイルは｢～．FM4｣と

区別しています。掲載リストが作者の

オリジナルで、収録ファイルのほうは

付録ディスクの都合で変更しています。

通の方は収録ファイルをオリジナルに

もどしてから聴いてください。手を加

えた部分にはREM文をつけるなどし

ているので作業はかんたんです。

■ファンキー・ヤンキー

ZEEDEN岡林だい｢5か月連続採

用。とてもうれしい｡先月の｢QUFF

RClTY』とは少し雰囲気の違う

曲です。ブレイクビーツをねらって作

ったんですが、どうでしょうか･･･…。

少しテンポをあげるとおもしろいかも

しれません。ところで、FM音楽館の

64☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ

大阪でちょっとしたライブをやってきたんだけど、シ
ステム100Mという昔のアナログ･シンセでわずかg音

のアナログ・シーケンサを走らせるコーナーもあった。

ひさびさに聴くホンモノのクラフト

ワークという感じ。PAを通しても

音抜けが良いのにはびっくりしまし

た。昔のものにも良い味がある。

=造

■

軍凰
今P10I1の
「ｽー ｲー↑録子ｨｽｸ①使い方,参邸

ジャマイカのチープなシンセを使ったレゲエ

オリジナル

ファンキー･ヤンキー

蔦CZEEDEN岡林だい高知・16歳

ジャマイカのチープなシンセを使ったレゲエ

オリジナル

皇ﾌｱﾝキー･ヤンキー
ーヱゞ_＝

C7FFnEN岡林だい高知・16歳

==＝==ﾌｧﾝキー･ヤコキ､一=＝＝==
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翰ちょっとダークで迫力あるイメージ
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技術とか構成、音色の配分などはまったく

申し分ないです。ちょっとした間の生かし方

なんか、プロもはだしで逃げていく。メロデ
じょうず

ィを短いトレモロで展開していくのも上手。

弱点といえば、メロディ自体がちょっとあり

きたりなこと。オリジナル曲になると、個性

的なメロディを持っていることは、はっきり

した強みになります。かといって、メロディ

ばかり気にしていても、めったにうまくいき

ません。案外、気楽にいろいろ作っていくう

ちに｢オレってこうなんだなあ｣と発見するこ

とが多いです。
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ローターズ

砦＝

城．15歳
砦＝

城．15歳宮●WORKS●WORKS

／

こちらは、おなじWORKSクンのアレン

ジもの。いかにも｢昔｣風なメロディ1音とベ

ース1音の音楽。FMgチャンネルを全部使

っているので､音がとても太い(タンバリンは

PSG)。こういうタイプの曲は、ラグタイム

という、アメリカのニューオーリンズでフラ

ンスの音楽と黒人のリズムが出会ってできた

音楽が元になっているのですが、日本の初期

のゲームミュージックで独特の進化をとげま’

した。スーパーマリオのヘンテコなラテン風

味毛日本独特なものだし､ゲーﾑﾐｭージｯ｜クというジャンルは妙におもしろい。
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思います。あ、リストでいちばん場所

取っているのはSE部分だなあ。まあ

いいかな。確か12月ごろ作ったと思う

んだけど、いま改めて聴いてちょっと

幻滅してます」

■ローターズ

WORKS｢おはようござい

RKSです。最近昔の名作4

た。私はこの曲のぐによぐによへろへ

ろしててうるさいのが好きです。あ、

採用されるととてもうれしいです」

■LAUGHATCRITlCALMOMENT

WORKS｢WORKS初の投稿用オ

リジナルです。うっ恥ずかしい。繰り

返しだらけの短い軽い曲なのでBルー

プなんかはあっというまじゃないかと

ます｡WO

RKSです。最近昔の名作ゲームのB

GMがけつこう掲載されてると思うん

ですが、私のその甘くてまるやかな汁

をじゆるじゆる吸わせていただきまし

ROMを貸してくれたNE氏、どうも

ありがとう」
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の仕掛けに持っていくところがうまいなあ。
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■宿敵

もずみやする｢最近同人ソフトと会誌

発行を中心に活動するサークルを発足

しました｡福丼さん､WorkSさん、Z

EEDENさん、なるとさんもいます。

興味があったら､〒299千葉県市原市

椎津620-1両角泰寛まで。ところで

EXTREMEの公演、行きます。ヘ

ヴイメタルフアンはいるのかしらん」

■偽善者VOX

みそねこ｢打ち込みの醍醐味に､､行き当

たりばったりでフレーズを作ったり〃

とか‘,打ち込みミスのおかげでかえっ

て良くなった"というのがあります(本

当か？)。これがそのいい例です(？)。

いま聴くと、結構カッコ悪いものがあ

るが、それは気のせいでしょう。気の

せいなんだってば／」

■キングドラゴンのテーーマ

D.EM｢初投稿初採用の、.EMです。
今は浪人中(この本が辻るころには合

格していることを願う)なのですが､こ

の曲は高校生のときにプログラムした

ものです。最初PSGだけで淋しかっ
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かなりのバックグラウンドを感じさせる秀曲かなりのバックグラウンドを感じさせる秀曲

オリジナル

偽善者VoX

OみそねOみそね 群馬・18歳群馬・18歳こ

／

こちらはゲームミュージックというよりは、

フュージョンぽいオリジナル曲。こういうの

もカシオペアの流れなのでしょうか？ドラ

ムの16ビートが相当複雑でイカス。4分くら

いの長めの曲で、構成もかなり凝ってます。

1つ1つの音色や、それぞれのフレーズの組

み合わせ方も、かなりのバックグラウンドを

感じさせる優秀なものです。エンディングで

おとなしくなっているのがちょっと謎。
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ろう／ループさせるのに苦労するぞ

■1月情報号ベスト5 たなると『睡眠曲(笑)J(Bコロン専用

BGM)、第4位は同率で巳作品、ZE
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ちゃんとしたリズムになっているのがカッコ

いい。難しいことをやるのが良いとは限らな

い、という好例でしょう。
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i今回は､音色についてのお話
』その1です。

i音色は、MMLのなかで、

,｜堅のように､@と薑色篝号潅
｜並べて指定します。音色番号は

0から63の64種類あり、それぞ

|憎讓蕊篭
，と呼ばれる音色です。モノによ
って、名前と音色の相性が悪い

こともありますが。

音色は大きく分けてB種類の

’タイプがあります。

’内蔵音色0（ピアノ1）､巳(（

iイオリン)､B(フルート1)など

|FM音源がデータを内蔵してい

る15種の音色。マニュアルの音

色データ表では＊印が付く

合成音色1（ピアノ巳)､7(パ

‘｜イプオルカン)､B(シロフォン）
11など内蔵プﾛグﾗﾑにより合成
｜される48種類の音色。音色デー

：夕表では無印

オリジナル音色音色番号63．

ユーザーが作ったデータに従っ

iてさまざまな音色を出す。音色

Iヂーﾀ表では｢無音」
･1特殊な｢オリジナル音色｣にっ
』|

；いては、次回にくわしく説明し

'ドますが、「内蔵音色｣と｢合成音

；色｣の違いはなんでしょう。

＃ユーザーから見れば、どちら

！も本体に内蔵されている音色な
ので、合成音色のほうが複雑な

I1音が多いくらいのちがいしか
＃見えませんが、じつは大きな違

１
１

極
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角E

尺PG

一『

割
■
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一

壱
一
へ
《
（

一
一
一
一［

零一
一

CG・Orc

れのチャンネルで同時に指定し

ている音色がすべて合成音色な

ので、チャンネル1の音色でB

音とも演奏してしまいます。行

70は、音色指定のタイミングを

1拍ずつずらしてみたものです。

B音とも音色は違いますが、処

理の苦しさからか、音が乱れて

しまいます。

音色に凝ったプログラムを作

ったが、どうも思っている音と

ちがう.．…･というようなケース

は、合成音色を同時に2つ以上

指定していたためということが

おおいにありえます。（．）

いがあります。

内蔵音色は無制限ですが、合

成音色は一度に1種類しか指定

できないのです。複数のチャン

ネルで別々の合成音色を指定し

た場合、チャンネル1に近いほ

うの指定が優先されます。

上のリストを打ちこんで実行

してみてください。行30～70は

どれもチャンネル1からBまで

1拍ずらしでド・ミ・ソと演奏

しています6行30は、内蔵音源

ばかりをS種類指定しているの

でBつとも音が違いますが、行

40から行60の演奏では、それぞ

／

難しいことをやるのが良いとは限らない好例難しいことをやるのが良いとは限らない好例

日本ファルコムrXANADU｣より

ｷﾝグドﾗゴﾝのﾃー ﾏ
蕊･謀鎮本フ”樽曇ム

北海道・19歳e'D.E.M
■
■
■ 99

／

カーソルキーの右を押しながらRUNする

とPSG+リズム、ふつうにRUNすると両

方鳴るという、ちょっとした工夫あり。ドラ

ムもシンプルだし、パートごとの構成も何も

難しいことはやっていないのですが、低音・

中音・高音の組み合わせがうまくいっていて、

68

音色。|’

10CALLIvlUSIC

20丁＄二.'T109L4V15'，：PLAY＃2，T＄，T＄，T＄

30PLAY＃2，”aOC，,，,'al4RE,'，”a22RRG”
40PLAY＃2，.'alC'，，『'a28RE”，”a51RRG'’
”PLAY＃2，，'a28C''，，'a51RE，'，瞬alRRG.’

69PLAY＃2，”a51C”'''31RE，,，，，a28RRG.？
70PLAY＃2，”a51C''，，'RalE”，，,RRa28GP’
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蕊簿〃Q&A
<Q>｢"･No正』で和音を入れることはできますか。できるならその方法を教えて下さい。<Q>できる。入力するときに｢和音

f､#"""’のアイコンは礁入｣か！…｣のどちらかが反転しているので4合計2つのアイコンが感量しているはずだ。；今､,f‘．~筆＄ゞ

雪参ぐ篝

音の要素(しくみ)は文章のS

W1Hと似ている。知っている

と思うけど念のためにいうと、

who(だれ)、what(なに)、w

here(どこ)、when(いつ)、h

ow(どういうふうに)、why

(なぜ)で5つのWと1つのHだ。

たとえば、「ド｣の音が1つ鳴っ

たとすると､その|胄報は⑪何(メ

ロディなのか伴奏なのかという

役割)のための何(ピアノ、フル

ートなど、音色のこと)の音が、

ば、「ド｣の音が1つ鳰つ

ると､その|胄報は⑪何(メ

なのか伴奏なのかという

〕ための何(ピアノ、フル

ど、音色のこと)の音が、

それでは『〃・NOTEJ｢.』

を使って、上で説明した音の要

素を見てみよう。

例として、下の譜面をデータ

にする。和音を鳴らすピアノの

音と、全音符のベースの音とで

巳種類の音色を使うので、「必

NOTEJr.｣に巳つの五線に

分けて音のデータを入力する。

なぜなら、1つの五線に対して

は1種類の音色しか使うことが

できないからだ。右の写真を見

よう、じつは｢鰹･NOTEJ｢.」

の五線とはトラックのことなの

だ。トラックとは音のデータを

入れておく箱のようなもので、

この場合は、上の箱(五線)にピ

アノ、その下の箱(五線)にく－

できないからだ。

②どういうタイミングで、④ど

の高さで(ドといっても低いほ

うにも高いほうにもドはあるの

で)、④どのくらいの長さで、⑤

どのくらいの強さで(正確には

音の大きさと意味が違うが、似

ている)､⑬どういうふうに鳴る

(速さ､感じ、ふわ－つと鳴ると

いった変化的なものも含む)､ま

でのBつある。右の表にひとま

とめにして載せておく。

たった1つの音でもこれだけ

スの音のデータを入れたことに

なる。

写真のなかの⑪

章にある音の要素

の表の番号と一致

している。また、

番号に付いている

矢印は、その要素

のデータが進んで

いく方向だ。横長

の写真が⑪という

意味には、M｜、

｜チャンネルの割

り当て、音を鳴ら

すか鳰らさないか

の指定、音色名と

実際にその音色が

割り当てられてい

かの⑪～⑬は、前の

の情報をもっているのだ。でも

難しく考えることはない。この

音はメロディだからいちばん引

る番号(使用する楽器のプログ

ラムナンバー)などがあるので、

広い意味で⑪とした。まずは、

き立つ音色にしようとか、脇役

え目に、といっ

ことのほうがよ

た役割

り大切。

五線の音符とデータ数値を

べながら、MlDlデータ

方がわかればしめたもの／

比
見
見
の

例を恥･NOTEJE』のテー ﾀにするとこうなる．

》

※
番
号
は
そ
れ
ぞ
れ
音
の
要
素
に
対
応

戸戸nnrﾌ戸音の要素はSW1Hと同じ戸口戸口
ご＝

戸口戸口戸「〃･NOTEJr．』のデータの見方戸口戸

例:ピアノとベースの音
どこにでもあるような伴奏型こういうものこそが、バ

ンドで足りないメンバーの代わりになったり、カラオケ

になったりと、MID坊将活躍する決め手なのかも。
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蕊音の蕊要素・卓‘

⑪なにが→何の音(パート､楽器､音色)が

②いつ一》タイミング
＝回

諾心嚢
菫壱

③どの高さで→ド､し､ミ

③どのくらいの長さ→音符の長さ

⑤どのくらい強く→音が鳴る強さ

⑥どういう風に鳴る→変化､速さなどいろいろ

MlDIでは

プログラムNC

小節･拍・クロック

アルファベットまたは数値

ゲートタイム

ベロシテイ

テンポなどいろいろ
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音色名

バイオリン｜

エレクトリックベース｜

リコーダー

バイオリン2

シンセベース4

ホイッスル｜

オーケストラヒット

織罐蕊蕊磯蝿'‘‘雛鴬霧蕊瀧繊離職
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リスム

音色名

ピッコロ2

エレクトリックピアノ｜

アコースティ･ﾂｸピｱﾉ3

ストリングスｾｸｼｮﾝl

アコースティックベース2

バイオIノン｜

チェロ2

フレンチホルンI
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早坂泰成／'961年生｡5歳より始めたオルガン

をきっかけにミュージシャンとなり、現在コ

ンピュータ・ミュージックを中心に活躍。

国内外の楽器フェア等、多数のイベントをキ

ーボード奏者、プロデューサとしてこなす。

最後にベースの音色についてふ

れておくが、音色はアコースティ

ックベースまたはウッドベースが

望ましい。もちろんエレキベース

でもいいが、アコースティックな

音色のほうがよりジャージーに聞

こえる。さて蜂今回の課題曲は｢A

列車で行こう｣｡うまくスウィング

できれば気持ちいいぞ。それでは

次回の新企画にこう御期待.ノ

I鵬{嘉註星鮮貢は産遍皇鰯蒜"'訂皐“
「ドラム、ベースはリズムの主ヨンノートといったものがそのよして、リズムがハネてしまう打ち

役｣は今回でいよいよ最終回｡音楽い例なので、機会があったら勉強こみ方が多く見られる。しかし、
のノリをキメる重要なポイントのすることをすすめる。それではスウイングしているとは

しめくくりとして、今までやってジャズのリズムはまえにも述べいえない。スウィングとは、文字

きたリズムの基礎ともいえるジヤたように、ロックやポップスとはどおり揺れるとか、揺らすという

ズに挑戦してみよう。まったく違ったものに聞こえ、そ意味であり、けっしてハネること

ジャズにはフリージャズ、モダの原因はノリにあると思われる。ではない。理想的な打ちこみ方は

ンジャズ、デキシーランドジャズロックやポップスは1拍目、3拍3連符を基本とすることである。

といったように、ほかのジャンル目にアクセントがあるものが多い具体的には下の4ビートの基本パ

同様いろいろな種類がある。我々のに対し、4ビートの場合は2拍ターンを参考にしてもらいたい。

ミュージシャンはこれをひつくる目、4拍目にアクセントがあるも

めて4(フォー)ビート、またはスのが多い。我々は前者を前ノリ、

ｳｨﾝグと呼んでいる｡そして、後者を後,ﾘと“後ﾉﾘの場｜ブラシとは
このリズムを発展させたものが、 合はさらに｢スウィングする」と ブラシとは、先端がほうきのよ
ロック、ポップス、あるいはフュいう表現の仕方をする。最近では、

ている特殊なスティックを使い，
－ジョンというぐあいになっていロックやポップスなどでも後ノリ

ドラムをたたいたり、なでるよ
る。とくにフュージョンはリズムのものが増えてきている。

らせる奏法のことである。後者’
こそ違ったものに聞こえるが、．打ちこみにおいてリズムをスウ 円を描くようにすべらせること；
－ド進行やコードの構成音を調べ イングさせるには、たんに後ノリ ンセサイザの音色名ではスクィ‘
てみると、まるでジャズそのものにするだけではなく、ハイハット

スワールなどと呼ばれている。
といわんばかりのサウンドが多くなどのリズムのきざみ方にも注意

はバラードに使うとより効果的
使われている。裏コード、テンシが必要だ。ありがちなパターンと

ブラシとは、先端がほうきのようになっ

ている特殊なスティックを使い、スネア

ドラムをたたいたり、なでるようにすべ

らせる奏法のことである。後者の場合、

円を描くようにすべらせることから、シ

ンセサイザの音色名ではスクィーズとか

スワールなどと呼ばれている。この奏法

はバラードに使うとより効果的だ。

肋E言吻【例 ※今回はハイ･ハット､スネア･ドラムのバリエーションが多いの五下のような

記譜法にした｡しかし記譜法はとくに決まっているわけではない。

オープン･ハイ･ハットブラシ クラッシュ･シンバル

●ドラム譜
4ビートの基本パターンは、ハイハット

とブラシのみでじゅうぶんにノリを出す

ことができる。ただしハイハットを打ち

こむ場合は､付点8分音符と16分音符の

組み合わせ使うとリズムがハネてしまう

ので、下の譜面のように8分音符の3連

符を使うほう力望ましい｡

クローズ

バス・ドラム ペダル･八イ･八ツト
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4ビートのノリはバスドラ､スネアで出現
1

J=1"C

バスドラとスネアを入れることによって、4ビートのノリをもう1歩ス

テップアップさせることができる。しかし規則的に入れてしまうとロッ

クやポップスのようなノリになってしまう可能性があるので、これらは

アクセントとして2小節か4小節おきに入れたほうがよい。これらを入

れるタイミングは右の譜面を参考にしてもらいたい。

33○3○3o3

IF」Irl IJI

33 3

今月の打ちこみ課題:4ビートの揺れるﾉﾘはドﾗﾑで出諏FA列車で行こう4(ビリー･ｽﾄﾚｲﾎｰﾝ作曲）
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★①3月号の111ページを参照しながら､実行用ディスクを作る。これが｢"･NOTE
Leｵ巻7取
引.
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(マウスを使用する場合は先(こ用意しておくこと)｡ブﾛクﾗﾑの極ゴが表示されて
とｷー ドー操作龍にな((五線が2段表示されている通常画面に蕨る°
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かくよりも､「しまじろうの虹色

お絵描きセット｣でかくほうが手

間がかかるのとおなじように、

多色刷りはデータの用意がちょ

っと面倒だ。しかし、きれいな

キャラクタが作れる。

理論的背景はちょっとむずか

しいが方法はかんたん。7つの

ステップで力ラフルパワフルな

多色刷り技法に接近してみよう《

多色刷りは、SCREEN1

の色の能力を192倍に拡張する魅

力的なテクニックだ。あまりに

もその効果が大きく、しかも、

しばしばマシン語プログラムと

同時に使われるため、難解なマ

シン語がからんでいるように思

われがちだが、じつはマシン語

の知識はまったくいらない。

そのかわり、赤胄鉛筆で絵を

Xpl
SCREEN1は32パｲﾄしか

カラー情報を持てない

O図1SCREEN1のVRAM構成
バターンジェネレータテーーブル

官

．／／
SCREEN1では､8文．i員ずつが

色'l･1'ifliを共有しているのだ。

リスト1でそれを確かめよう。

まず、全文'1．重が画面の_I部に炎派

され、ﾒｯｾｰゾが出る｡そこで

スペースキーを押すと、カラーテ

ーブルの1バイトだけを&¥き換え

る。その結果は……8文'7量の色が

いっぺんに変わってしまうのだ。

SCREEN1の文．｝言の色は､ドッ

ト(前段色)とドットのない部分

の色(皆景色)に分かれる。という

ことは、岐低でも2色ぶんの情報

が必要だ。

l色の情報は、カラーコードで

0～15、つまり4ビット。したが

って、2色なら8ビット＝1バイ

ト。文字は25W1iあるので､文字全

体の色情報は256パイl､……のよ

うな気がするが、|､xI1を兄てほし

い･SCREEN1の令文'ｻ:の色情報

は、中ほどにあるカラーテーブル

(32バイト）にしかなL,。

8H800

8H1000-

8H1800

8H2000

し
芥
刀
恥
一
即
テ
ー
け

卜
０
イ

ツ
舵
〃
ハ

レ
２
２

‐
ｌ
（
即
ＧＩ8H2800- スフライトアトリビュートテー.ﾌﾉl

＆HIBOO～&HlB7F('28ハイ卜）

③1バイト変更しただけ-で8文字の色が変わる

カラーテーブル

＆H2000～&H201F(32バイト）・リスト1カラーテーブルを1バイト書き換えてみると

1ZSCREEN1:COLOR15,4,7:WIDTH32

2@FORI=WTO255

3UVPDKEI+&H1800,I

49NEXT

45LOCATE2,9:PRINT''hitspacekey''

501FSTRIG(6)=0THEN5m

60VPDKEASC('｢A｢')¥8+&H2mmm,&HF8

&H3000-

｢認識一
8文字のｸﾞﾙｰﾌﾆ．とに文字の色(前景色)と

地の色(背景色)のデｰﾀを馳憾する。ここの

ヂｰﾀを変更するとただちに表示されている

文字の色の組み合わせが変ｵ'る。

【公式】ある文字のキャラクタコードをaとす

るとその文字(を含むグループのカラーデー

タのあるアドレスは、

&H2000十a¥8（~￥」は整数除算）

8H3800

sH3FFF

72

:ざ・唾：

・
侭
聴

↑
、
↑
・
鰕
癖
．

写
■

畠識､凸

キャラクタコート0～255砿文字それそ,れに

ついてハターンデータ（8×8ドット）を持つ

(I文字につき8バイト)ミこ_このデータを変

更すると．ただちに文字の形が変わる。

【公式】ある文字のキャラクタ'コードをaとす

るとその文字のハターンデーー夕のあるアドレ

スは

a＊8～a＊8＋7

画商ﾄEのすべての座標に|バイトずつが対応

し､と、こになんの文字が表示されているかを

記憶する。ここのデータを変更するとただち

に表示されている文字か変ｵ)る。

【公式】座標（x，y）に対応するデータがある

アト‘レスは、

＆HI80D+x+y*32
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".2
REEN1でも、VRAMでのデータ

の処HI1パターンはSCREEN2に

なってしまう。

いきなり、これを‘故すと、文'j診：

がぜんぜん見えなくなってしまっ

たl)してなんだかわけがわからな

くなるが、それは必要なデータを

送っていないからなのだも

では、必要なデータとは？

SCREEN1にSCREEN2

の皮をかぶせるBIOS
SCREENIは､前項のように8

X:'i:が1バイトの色｣|i'ifliを共ｲjす

るという、おおらかな色付けをし

ているが､そんなSCREEN1の'11

倍をガラッと変えるためにL､かに

もとってつけたようなBIOSがあ

る。

それがアドレス&H7Eだ。

DEFUSR=&H7E:A=USR(O)

を実行すると、BASIC_l言はSC

#P3
SCREEN2は6144バイト

のカラー情報を持つ

多色刷りのVRAM構成

はSCREEN2とうりふたつEP4
|､xI2はSCREEN2のVRAMM

成だ。l･xllと比べてみよう。

SCREEN1とSCREEN2とは、

BASICかじ，兄るとずいぶんちが

う感じがするが､VRAMの構造を

比較すると、よく似ている。ただ

火きさがちがう。

パターンジェォ､レータテーブル

は3帖、カラーテーブルはあま'）

にも埖があるのでｲIII階かもわから

ないくらい大きい(192倍だが)。

SCREEN2は、SCREENlで

は使われていなかった部分もしっ

かl)純って、表現力を商めている。

だから、SCREEN2では､|jU角を

かいたり、円をかいたり、好きな

ところにドットをかいたりできる

のだ。

ただ､SCREEN2は､SCREEN

1のようには文字を表示できない。

あっちを立てればこっちが立たず

というやつである。

で、また､STEP2の舟門にもど

る。SCREENlで例のBIOSを呼

ぶとVRAMの構成が72ページの

|xllから下の図3へと劇的に変化
÷？

ヲCO

この図3は、左のⅨ12の構成と

よく似ている。よく似ているどこ

ろか、構成的にはまったくおなじ

だ｡しかも､BASIC_l二はSCREEN

1のまま。これが、今月のテーマ

である多色刷りモードだ。

SCREEN1とほぼおなじよう

にキャラクタを扱えて、しかも

SCREEN2とおなじVRAM描成

を持つ。大きなパターンジェネレ

ータテーブルと大きなカラーテー

ブルは、多色刷りのキャラクタを

作成・表示するのには欠かせない

領域だ。

O図ESCREEN2のVRAM構成

画面を上中下3つのｴﾘｱに分け、各ｴﾘｱ

をさらに256の区画(各8×8ドット)に分け
パターンジェネレータテーブル
0～&Hl7FF(6144バイト）

’
てクﾗﾌｨｯｸの状態（Fｼ1,の有無)を記瞳

している。横8ドｯﾄIﾗｲﾝのドｯﾄの状

態を2進数8桁（｜バイト)で表し、8バイト

で|区画のデータとなる。さらに、この区画

はエ'ノアこ"とに0～255のコードがつけられて

いて(パターン名称ﾃｰプﾙ参照)､ﾃｷｽﾄ

文字のキャラクタコーニドとパターンデータの

場合とほぼ同様の関係を持つ。

O図3多色刷りのVRAM構成

U~-－ ‘ロ

6 ←

エリア1
8H800－トー一一一一一一一一一一一一一

刀
一
７
』
し
一
工
』8HBOO-

エリア2
8H1000-

パターン名称テーブル

&Hi800～&HIAFF(768バイト）

「エリア3＆H180C

･－－－－－－－－－－‘一一一一一令

二
一
『

一
●
一

－1

別‐p8H2000

’
’ パレットテーブル

＆H2020～&H203F(32バイト）

－ｽﾌﾗｲﾄｱﾄﾘピｭｰﾄテーブル

＆HIBOO～&HlB7F(128バイト）

カラーテーブル
＆H2000～＆H37FF(6144バイト）

TIIァ1
－ダダI

●一一一

エリア1
ー一一一一ー一一一一一一4■■4■■－

←

8H2800-

エリア2 ２
－
ア
ー
川
喜
工
一8H3000- 8H3000-

Tl向うq
一一〆ｰ エリア3

8H3800 &H3800き､韓夛”二蕊．

』蹄

議
鎌軒
聾学,

,.』，鍔
鍔

8H3FFF 8H3FFFスフライトジエネレータテーフル
＆H3800～&H3FFF(2048バイト）

スフライトジェネレータテーブノ’
＆H3800～&H3FFF(2048バイト）
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画面全体(32桁×24行)を8行ずつ、3つのエ

'ノアに分け、それぞれのエリアに表示される

文字のバターンデータを持つ。

【公式】ある文字のキャラクタコードをa、表

示されるエリアを、とすると、その文字のバ

ターンデータのあるアドレスは、

a＊8＋(､－1)＊＆H800から始まる8バイト

3つのエリアに分かれたハ．ターンジェネレー

タテーブルに対応して、ここも3つのエリア

に分かれる．ただし､通常状態では､どのエ

リアも順に0～255のデータが固定されてい

る（だか』っ、ハターンジェネレーータテーフルの

状態がそのまま画面に対応している)。ここの

データを変更すると、そのエリア内にかぎり

区画単位でグﾗﾌｨｯｸが変化する。

機能はSCREEN|とまったくおなじ。

【公式】座標（x,y）に対応するデー ﾀがある
アドレスは、

＆H1800+x+y*32

カラーテーブルの1パｲﾄは、バﾀｰﾝジｪ

ﾈレータテーフルの1バイトに対応して、そ

のIﾗｲﾝの､ドｯﾄの色(前景色)と地の色

(背景色)を記憶している(1バｲﾄの上位4

ピｯﾄが前景色､下位4ｯﾄが背景色を指

定する)｡ここのヂｰﾀを変更すると､そのヂ

ｰﾀに対応する｜ﾗｲﾝ（8ｯﾄ)の前景色

と背景色が変化する。.

表示エリア別に1セットずつあり、それぞれ

でI文字につき8バイトのカラー情報を記憧

する。1バイトのデータは、Iライン（8ド

卜)の前景色×'6+背景色で表される。

【公式】ある文字のキャラクタコードをa、表

示されるｴﾘｱを､とすると､その文字のカ

ラーデータのあるｱドﾚｽは、

a＊8＋＆H20DO＋(､－1)＊＆H800から始まる8

バイト
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zP5彗蝋雇撫脇 zP6浬撰麓3言三課し
リスト2は、多色刷りのパター

ンジェオ､レータテーブルを実感す

るためのものだ。「＠」のパター

ンが変化するのに注Ho

れをij･150でI流みこみ、VRAM)ll

0)カラーデーダにしている。ここ

を注患してみれば、多色MIll)のカ

ラーテーブルの11糸llみが叫体的に

ｵ)かってくるだろう。

ちなみに､このプロク令ﾗﾑを実

ijすると、懸辿味な色付けをされ

たA以外の文'i･:は兇えなくなって

しまう｡SCREENCに似'lll}すれば

X.j･:はすぐに見え昭,ようになるじ）

で､と')あえずREM文で入れてあ

るij･120を「，」なしでｲ.j.もこんで

おけば､F1キーで3CREENOに

もどれる。

ふつうのSCREENIで表示さ

れる文字は8×8ドット。パター

ンデータは1文字につき、8バイ

ト必要だ。この8バイトに文字数

(256)をかけたものがSCREEN-

1のパターンジェオ､レータテーブ－

ルの大きさ(2048)である。

一方、多色刷りモードでの文字

も、8×8ドットで、必要なパダ

ーンデータは1文.):につき8パイ

1，．文字もおなじく25Wi顛しか劃

ないのに、なぜパターンジェネレー

ータテーブルは3階も必要なのか。‘．

それは、多色刷りモードには3

つのエリアがあるからだも見た目

はふつうの画面でも、上・中・下

と3分割され、それぞれのエリア

に表示される文‘｝畠ごとにパターン‘

データが必要だ。つまり、3セッー

ト必要なのだ。

だから､おなじ文2j':(キャラクタ

コード)でも､パターンジェオ､レー

タテーブルの設定がちがっていれ

ば､表示される位lriによってキャ1
ラクダの形が変わる。

では、192fi¥のカラーテーブル

はどうなっているのか。

まず、第1に3セットある文'i･:

のパターンデータ川にカラーデー

タも3セットある。

するとI1I｢Iniを3分削したエリア

ごとに2048バイトのカラー情報

が訓l)刈iてられることになる。こ

れでもまだｲII､I1多い。

1文'j'こあたl)の数仙を出すと､

8バイト。lX'i':118×8ドット

だから、樅1ライン（8ドット）に

1,Iき､1バｲﾄのカラー情糀力判

り?'1てられている!汁算になる。

じっさい、多色MIIりでは、文．｝：

のパターンの枇1ラインごとに色

'|IFWを持っている。

｜､xI5は、人文'j':の｢A｣を多色lliリ

l)で、わざといろんな色で彩色し

てみた例だ。

エリア1の｢A」をこの1,xI5の

ような状態に色付けするプログラ

ムがリスト3だ。

｜､xl5のlii蛾色と背紫色のヂー ﾀ

をそのままijl80、190に樅き、そ

Ｑ
リ
ス
ト
２
を
実
行
す
る
と
「
Ａ
」
と
「
＠
」
が
下
に
降
り
て
い
く
が

白 3

日
日
Ⅱ
Ⅱ
０
１
４
で
ｐ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ

■別

蒄

③リスト3によって無里やり多色刷りされたエ

リア｜「A｣の拡大写真

白 {I

aリスト2エリア1から3を横断していく｢A｣と｢、」

100SCREEN2:COLOR15,4,15:CLS

119SCREENm:ljJIDTH8m:WI[>1.H49

12mScREEN1:[>EFUSR=&H7E二A憲冒USR(m)

"139FDRI=ZTO7

.140VP(二)|<EASC('『3『')･x8+&H8mm+1,255

159VPOKEASC("ii)'.')x8+&H80U異2+I,36

166NEX1.

178LOCATE10,1:PRINT''A"SPC(10)''51''

189FORI=0TO2M

199LOCATEm,0:PRINTCHR$(27)+''L'';
195FORIAj=0TO1mm:NEXT

2mONEX･T

219(;LS:GO1"01.79

Qリスト3「A｣をてきとうに多色刷りしてみる

100ScREEN1:cOLoR,,0

110[>EFUSRﾆﾆ&H7E:A=USR(W)

129'|<EY1,CHR$(2.1)-卜『『S(:REENO『『+CHR$(1.3)

130LOCA.1~E16,5:PRINT'｢A''

140FORI=M.｢07

'|5HREA[>F,BMC=|二渓16+B

160VPOKEASC(｢'A｢')x8+I+&H2096,C

170NEXT

180[>ATA4.,11,5,1m,6,9,7,8

192DATA8,7,9,6,10,5,11,4

o図5多色刷りされた文字｢A｣のケース
罫｜附冊州i1ni'1.1椚I澤叩準

識 鮒鵬鐘 量
ー

●図4おなじ文字でもエリアがちがえばパターンがちがう

0‐ 〆

tIA エリア1

A r{

’エリア1
8H800

叩
Ａ
ｌ

ｖ
■
Ｉ

口
■A エリア2

講
鴎
鐘

エリア2
000-8H1

↓ ↓|IA エリア3

A il

エリア3
ノ

8H1

800入、ゴー、_/-、ﾉー、_/-、ﾉ-､L
ディスプレイ

VRAM
パターン与紅ネレータテーブル _＝m…－，F,一一一巴。』一G－一-二二＝ー
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前景色

(姥ﾄ)

4（青）

5（明青）

S（暗赤）

7（水色）

B（赤）

g（明赤）

10（暗黄）

11（明黄）

背景色

(馳鰡色）

11（明黄）

10（暗黄）

g（明赤）

B（赤）

7（水色）

B（暗赤）

5（明青）

4（青）

一
一
一

11

10

B

7

曰

日

10

4

11

5

曰

巳

曰

巳

5

4

4

10

9

曰

B

巳

5

4

11

5

白

巳

日

曰

5

4

11

1U

巳

７

曰

日

10

4

11

Ⅲ
｜
白

口
一

7

巳

5

4

11

10

9

日

７

巳

5

4

11

10

9

日

フ
'

巳

5

4
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●リスト44つの文字を｢多色刷りくん』にかきかえる

imQSCREEN2:CDLOR15,9,0:CLS:SCREEN.1

110'KEY.1,CHR$(21)1-''SCREENM｢'+CHRII,(13)

120DEFINTA…-X

､1畑｜こ>INP$(1),C$(1),P(1),C(1)

.149A$=｢'acr'+STRING$(2,29)･1-Cl･{R$[31)+''bd『『

152AD=ASC(｢'|劃『『）茨8

160[>EFUSR=&H7E:A=USR(9)

179LOCATE10,1:F'RINTA$

18DI:rORI=0-l.015

l,"REA[)P$(M),P$(1),C$(m),C$(1)

299F(]RJ=61~01

216P(J)=VAL("&B''+P$(@.l))

229C(J)=VAL(『『&H',+C$(J))

23QVP[}KEAD+I+16%,j,P(J)

240VPOKEA[>+I+16xJ+&H2000,C(J)

2EIONEXT

26UNEX~｢

1090'xx碁Pattern&cDLordata

1010[>ATA11111111,11111111,Em,EO

1920DA~｢A11111100,99111111,E1,E1

1930[>A.1,A111.1690@,@mO9.1111,E2,E2

194MIDATA111960m9,09000111,E3,E3

195MDATA.11909006,mO00O211,E4.,E4

1960[>ATA11691192,90110M11,E5,E5

'|079[)ATA.19010ml9,01001091,E6,Eo

･1M8MDATA1909900m,0909pmml,E7,E7

199[1DA"｢A160mu90m,00006901,E8,E8

110MDATA11MOm900,0um99611,E9,E9

1110[>ATA110mO912,010@umll,EA,EA

112M[>ATA11160mml,19690111,EB,EB

1130[>A~｢A1.111@mm2シM9091111,E(:),EC

114_MDATA1111199m,mmmlllll,E[),E[>

11gjlhDA.｢A91111mOO79m91111m,5E,5E

|'|()M[)A.i~A111111MM,991111.11,91E,5E

2000'耗汁升「･9b;二:ぃaLI_et

2り16COl…0R=(1,.7,9,0)

2m20CQL_i二)R=(2,7,3,9)

堂、畑C(]l_OR=(3,7,4,0)

2940COL(EIR=(4,7,5,0)

nm5mC(]L[)R=(5,7,f),0)

206m(:jOl_OR=I'6･,7,7,0)

29.70C[IL(]R=(7,5,7,2)

2980C(]l_[IR=:(8,3,6,3)

2090COLDR､9,0,6,4)

2190COLOR=(10,2,6,.7)

2110CQLOR=(11,1,5,7)

2120()0LDR=(12,6,4,7)

2139C[｝LOR=(13,1,3,6)

214(jC(]LOR=(14,3,9,6)

RGBディスプレイならいいが、

ビデオやRFで兄ている場合、リ

スト3を実行したときのAなどほ

とんどなにがなんだかわからない

はずだ。だから、現実的には色付

けには限度があるし、必要に応じ

てキャラクタも大きくしたい。

といっても、1文字8×8ドッ

トという制約だけはのがれようも

ないので、複数の文字を組み合わ

せて取l)扱う、かんたんなテクニ

ックもあわせて紹介しておこう｡

リスト4の行140で定義されて

いるA$は､文字列｢ac｣と「bd｣を

コントロールコードで接統して一

時的なビッグキャラクタになって

いる。

行1000以降のデータが多色刷

l)の｢面倒｣を物研っている。たと

えば｢a」「c」の前景色はどのラ

インもおなじだが、1ラインごと

にちゃんと前於色も合めたカラー

龍識愚零曾雪…~鐸翰輯._■■■0．蟹鍔"．.

鯉

厚
b

③リスト4を実行すると虹色の多色刷り〈んが

現れる。実際の大きさは4文字ぶん

データを指定してやらなければな

らない。さじ>に今IImmiでこのキャ

ラクタを表示するには、おなじこ

とをもう21'il、ほかのエリアのパ

ターンジェネレータテーブルとカ

ラーテーブルにIIドきこまなければ

ならない。じつは、多色Mりりでマ

シンI淵力拠われることが多いのは、

そのVRAM1II:きこみをマシン研

でてっとりばやくすませているだ

けなのだも

●図B図解｢多色刷りくん」※数字(16進数)はカラーコーi
a C

’ ～

弧
１
１
１
ノ

-rT ２

ー

ー

／’00画面初期設定｡おもに多色刷り
モードに移行したときのためにある

ていどの色設定をしておくため

110ﾘｽﾄBの行120とおなじ

120整数型旨言

130P$(n)､P(n)はパターンデ

ータの読みこみ用文字配列と書きこ

み用数値配列、C$(n)、O(n)は

同様にカラーテーブル用。nは0が

左の文字、1が右の文字

140A$に4文字の組み合わせ文

、字を定義する

、

LK~LI 150ADは｢a｣のパターンデータ、

カラーデータのオフセット(各テー

ブルの先頭番地との差）

160多色刷りモードへ以降

170多色刷りくんを表示

180～260多色刷りくんのパターン

およびカラーデータ書きこみ

胴肌～1160パターンデータおよび

カラーデータ

2000～2140各パレツトコードをコ

ード順で虹のようにグラデーション

させるためのパレット変更

／

三三

P
』 5

ブ「
才

L ノ
〆
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AOU1993AOU1993
rスト11｣全盛のなか、各メーカーか

らさまざまな格闘ゲームがお目見えし

たが、なかでも人気のあったのはやは

りカプコン｡今回出展された『マッスル

ボマー』は､血沸き肉踊るバトルが展開

されるプロレスゲームだ。

ほかにも、セガからは超大型モニタ

-B台を使った大迫力のレーシングゲ

ーム『バーチャ･ﾌｫｰﾐｭﾗ』が、ま

たナムコからはﾜﾝグｰｴｯダでおな

じみの『ギャラクシアン3』をコンパク

トにしたB人プレイ用バージョンが注

目を集め、それぞれ順番待ちの長蛇の

列でごった返していた。

この、すごいゲームたちがキミの街

のゲーセンにデビューする日も近い。

アーケードゲームの新製品をひと足
･二，-J]令

先に堪能できるアミューズメント業界

のビックイベント、AOU93が巳月の

16，17日に千葉は幕張メッセで開催さ

れた。

お

も

ち
や

③こちらはrバーチャ・フォーミュラ上大型筐体

(きょうたい)がズラッと8－台はさすがに壮観

ｅ
｜
ス
ト
Ⅱ
』
キ
ャ
ラ
ク
タ
の
ヌ

イ
ク
ル
ミ
も
展
示
。
春
麗
を
コ
レ

ク
シ
ョ
ン
に
加
え
て
は
い
か
が
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③'7日は一般入場者にも開放され(ただし有

料)、大盛況だった幕張メッセ

■
Ⅱ

▲
皿

角
“ ウィンピー国民的

アイドル計画
五感をゆさぶる『ｱﾑﾗｯｸｽｼｱﾀー ｺ

キングレコードのコナミレーベル設

立5周年を記念し、ウィンビーのアイ

ドル化計画というのが進められている《

これは､巳月に発売在れたCD｢ウイン

ビーのネオシネマ倶楽部｣のほか､ケー

ム、ビデオ、グッズの販売から、イベ

ントやライブにいたるまで、様々な角

度からアイドルのウインビーを盛り上

げようというもの。そこで、このプロ

ジェクトのための実行委員を、みんな

から募集することになった。興味ある

人は､〒iO5東京都港区虎ノ門4－日－1

コナミ㈱コナミレーベル内｢ウィンビ

ーアイドル化計画実行委員会｣までお

問い合わせを。そ⑭際、住所・氏名・

年齢・性別・職業(学校名）・電話番号

を明記し、かならず62円切手を同封す

ること。折り返し、参加マニュアルが

送られてくるぞ〃

力一マニアやカップルのデートスポ

ットとして人気の、東京は池袋にある

トヨタのショールーム｢アムラックス｣。

車の展示だけでなく、コンピュータや

映像を駆使したハイテク空間として知

られているが、おもしろいのが巳階に

あるアムラックスシアターだ。UFO

を思わせる丸いメタリツクな外観もさ

ることながら、ボデイソニツク、Bチ

ャンネルサラウンドシステム、映像に

合わせて香りの出るアロマシステムと、

シアター内には五感をビンビンゆさぶ

る機能がいっぱい。現在このシアター

で上映されているのは｢アリーシヤと

熊とストーンリング｣という映画で､監

督は｢ベルリン天使の詩｣などでおなじ

みのヴィム・ヴェンダース。熊のぬい

ぐるみ姿の男とロシア人の母娘の心の

交流を描いた作品である。

体感シアターというだけあり、車に

乗るシーンではシートが振動したり、

オレンジを食べる場面ではシアター内

にその香りが漂う、といったぐあいで

臨場感は抜群。上映時間は約20分で入

場無料。■問い合わせ／株式会社アム

ラックストヨタ冠03-5391-5900：月⑱

ファン

③監督自身もサンタクロース役で出浸アムラ

ックスは、JR池袋駅より徒歩10分くらいだ

ボックス

さあ応募しなさい 応募方法
官製ハガキに左下の応募券をはり、①ほしいプレゼントの番号と名前②住

所(必ず〒も）・氏名・年齢･電話番号③今月のFFBでおもしろかったもの

④なにかおもしろいこと、を明記のうえ下記の住所まT送ってほしい。

〒'05東京者曙区新橋4－l0-7

TlMrMSX・FANのさあ応募しなさい｣係

しめ切りは3月26日必着。発表は5月発売の本誌で。

プレゼン卜係より
2月情報号当選者発表分までの｢さあ応募しなさい｣｢アンケートハガキプ
レゼント｣のうち、まだ発売されていない｢シムシティーー｣をのぞく発送は

すべて終了しました。いままでのプレゼントや、採用されたのにテレカが

届かないなどの不明な点がありましたら、住所・氏名・電話番号を明記の

うえ、何月号の何の件かを書き添えて、ハガキで左記":'応募方法と同じ住

所の｢MSX・FAN鐸部プレゼント｣係までご連絡ください。なお、通常の

発送は、発売後｜か月くらいかかります。

待ってましたのAOU

レポーートと、映像を見

ながら香りも同時に楽

しめるというシアター

ほか、今月もホットな

ニューースを紹介だ。も

っと載せたい情報があ

ったけど、1ページじ

ゃね……。トホホ。

④
ゲ
ー
ム
発
売
記
念
の
特
製
Ｃ
Ｄ
な
の
で
、
ど
こ
に

も
売
っ
て
な
い
。
こ
れ
は
貴
重
だ
ぞ

①｢CDBATTLE

光の勇者たち｣発売記念･特

製CDシングル…･･･10名様

(提供／キングレコード）

バーコードではなく、手

持ちのCDを使っての対戦

が楽しめる、PCエンジン

の新作rCDBATTL

E光の勇者たち｣。今回

は、このゲームの音楽や効

果音を収録した、非売品の

CDをプレゼントする。

呼壺掴抑‐“……CK
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ｲﾗ心座
③千葉・マキ－五郎('8歳)→イラスト識至もなんだかオ

ンジベージ「冷蔵庫の残り物をとうしていますか？

賢い奥様はちょっと工夫して夕食を一品増やします」み
たいになってきたぞ,ところでどこかミラノ風なの(ノ）
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●宮城県知事が鈴木ヒロミツに似てい

るかどうかは個人の価値観の問題だ。

（宮城／海老沢茂）

○和田雅子さんが｢デビル雅美｣に似

ていると思ったが怖くていえないぞ。

●ぼくの名前は｢堰上｣(せきかみ)とい

うが、小さいころから先生たちにも読

めないということを知っていたので初

めて会う塾の先生がしっかり｢せきが

み｣と読むとちょっとがっかりする。

（千葉〆ゴールドスーパー淳）

名前でまぬけといえば山本スーザン

久美子だが、大人のいく飲み屋ではし

ばし｢工藤静香｣とかいう名前のスコ･イ

顔をした35くらいの女がいたりするぞ。

大人の世界も大変だ。

●さくらめ一る発売の季節だが、この

時期､大量に登場する浪人のために｢お

とうさんおかあさん、今回はあきらめ

一る｣とか､親から送る｢首しめ－る｣な

どを発売しないのか小泉郵政大臣。

（福岡李香蘭）

●宮城県

るかどう

「ふたまた｣をかけるのはよろしくない

と思い、その愛は終わった。

（大阪／イベント王・西川）

それはたぶん愛じゃなかったと思う

が、ふたまたはよろしくない。編集部

の若者たちに聞かせてやりたいぞ。

●バボさんはいつも楽しそうだ。私も

仲間に入れてください。

（大阪／大家正之）

反響を呼んだ｢死にたい気分｣も直っ

たバボさまだが、そういえば昔、杉良

太郎は自ら作詩した｢君は人のために

死ねるか｣というスゴイ歌をご満悦で

歌っていたが、そんなことはイヤに決

まっているぞ。

●おはこんは新教宗教ですか。字がち

がってるかも。（富山／釣慎一郎）

ほんとうにちかっているが、たしか

昔はバボ教の時間とかいっていたぞ‘。

最近は友だちがいないので、すっかり

いい人だ。

●S年前のMファンを見たら｢おはこ

=′L望
｢小耳にはさむ｣の小耳とはいったいど

こにあるのか悩んでいるぞ。

●悩んでいます。話し方がバボさまの

ようになってしまうのだ。おはこんの

読みすぎだろうか。（神奈

川／渡辺昭彦・三冠王のサイン980円）

話し方といえば、ここの若者たちの

話し方はいつもイベントをしているよ

うで気味が悪いぞ。

しかし、気味が悪いといえば編集長

の｢んも－｣はメガトン級だ。そして、

かすちよ､人前で｢バボさんお菓子たべ

ますう－？｣とかいうのはやめてくだ

ちゃいてちゅ。あれ。

●質問その1＝バボさまは目上の人に

は敬語を使っていますが、それは今ま

で生きてきた知恵ですか。その巳＝さ

さやに5万円で買われたのはほんとう

ですか。そのB＝おはこんデスクとは

○和田牙‘

亨｜、三､土日
～ﾚﾛｰｰﾉ[

●ぼくのモ

うが、小そ

めないとし

めて会う2

み｣と読む

（

名前で弓

久美子だ士

ばし｢工藤

顔をした3

大人の世ラ

●さくら似

時期､大量

とうさんま

一る｣とか

どを発売L

何ですか。

（千葉／ロット・ロット・ロット）

痛いペンネームだ。もうかったのか

徳間書店。そして敬語だが、日本でこ

の手の生きるすべを知っているのはカ

ツオとわたしくらいだ。ところで、さ

さやの件は、先月書いたとおりその金

でちえ熱を現金買い取りしたが、さら

にその金でちえ熱が女を買ったかもし

れない。バクチですったという噂もあ

るが。そんなちえ熱も編集長だけは買

いたくないそうだが、いつかそのうち

最新人間関係情報がわかる相関図特集

(とじこみマップ付き)をやろうではな

いか。そしておはこんデスクとは、こ

の原稿の穴を埋めたり、ヤバイところ

を消したりする、たんなる巳児の父親

だ。そういえは、子どもにおもちゃを

やってもお返しかないが。 （バボ）

蕊
←i
,a曙

．
知
引
里
引
謝
『
瑚
叫
１
１

》

§

久しぶりだぞ李香蘭。李香蘭といえ

ば中国、中国といえばもう20年も日本

にいてなぜカタコトなんだアグネス・

チャン｡いったいいまどこにお前のフ
h＆昂ざ

アンがいるのだ。''毎しかったら餃子で

も作ってみろ。何いってるんだわたし

は。

●紅白といえば加山雄三の｢仮面ライ

ダー／｣以上のNGがあるのかと思う

年の瀬｡｢冬休み怪奇特集｣をやる｢おも

いっきりテレビ｣の先は長くない。

（愛知県井上博登）

NHK謎の番組『加山雑三ショー｣も

胸糞悪く最終回を終えたが、父親の葬

式で歌った｢おやじに捧げる交響曲｣も

間抜けだったぞ。そして、みのもんた

の｢奥さんいま1人？1人ね｡じゃC

M行くよ｣というのは何の意味がある

のか。

●病院の売店でかわいい女の子に声を

かけられた。幸せでいっぱいだったが

久しぶ［

ば中国、ヰ

にいてなt

チヤン･し

アンがいぞ

も作って品

は。

●紅白とし

グー／｣以

年の瀬｡｢冬

いっきりう

ん｣が載っていた｡よくずっとつづいて

いると感心したが、編集部のだれから

も相手にされていないバボのこと、お

はこんの存在すら忘れられているのだ

ろう。それにしてもバボさんのコメン

トはおもしろすぎる。

（茨城高齢出産・磯野フネ）

あのころは｢死ね｣とか｢うんこ｣とか

いうハガキがB万通くらい(ちょっと

ウソ)来ていたが､そういえば｢好き｣と

いうハガキばかりくるようになった。

あと好きといってくれるのは、ささや

くらいだ(これもちょっとウソ)。

●日本語に訳すと変シリーズ

カルピスウォーター→カルピス水

東急八ンズ→東急手

受験勉強なのでこれまで。

(大阪／よしむ・＝冠干のサイン0円）

萩本ゴールドワンの逆パターンだな。

わたしは最近｢小股の切れ上がった女」

の｢小股｣、「小腹がすいた｣の｢小腹｣、

⑧長野県火星フエノボス町・松川てつろう→なぜいきな

り「2｣かというと、｜がつまらなかったからだ不条理

モノは当たると理屈抜きでおもしろいのだか、はずすと

救い難い。たがその違いは紙一重なのだよ(ノ）
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黄

ユ径奎…

寒さにも暑さにも

弱い私にとって、

いちばん仕事がは

かどる季節がやっ

て来た。ああ、イ

イ天気……散歩い

こ。文／高田陽

｜
I⑳ﾆﾝジﾔｳｵー ﾘﾗ

MEGA-CD版『ニンジャウォ

ーリアーズ』のサントラ盤。全曲、Z

UNTATAによるアレンジ曲なの

に加え、彼らの脚本、演出、出演に

よるドラマも収録した。名曲ぞろい

のニンウォリをたっぷりと。

ンプズコオーリアー

蕊鄭…逼

又”ざ･と，テオゲ
壼壼西

’⑳ 卜 GAMIADELICゴンガン麓データイースラ

昨年10月に発売されたスーファミ

版大作RPG、r頁．女神転生｣のア

ルバムO独特な世界観が投射された

サウンドによって、怪しげな音の空

間が作られる。オリジナルとアレン

ジでディスクを分ける巳枚組構成。

ストレス発散に最適のガン・シュ

ーティング『ドラゴンガン｣のG､S、

M､1500シリーズ化。オリジナル．サ

ウンド十SE＆ボイス完全収録は

いつも通り。さらに、ゲーマデリッ

クによるアレンジも収録。

疑う勿焔罐‐
〃

6

蕊 、
弧u

⑳卒業~グﾗデﾕｴー ｼﾖﾝ～～グｴｸﾄ， レク ｽ天空，イ 』 ｡K.Ｉ

大ヒットとなった、女子高生・教

音育成シュミレーションのイメー

ジ・アルバム。鵲ひろみ、冬馬由美

を初めとする人気声優さん5人によ

る、ドラマとボーカル曲が盛り込ま

れた華やかな作品だ。全15トラック弁

寺
抵 鯵ﾙﾌｪ外‘ｺﾚｸｼｮﾝ‘イ
上と同様､OVA『イース～天空の

神殿～』のオリジナル・サントラ。

こちらは打って変わってJD.K，E・

オーケストラ編。しなやかかつ重厚

なサウンドは、壮大な世界を支える

に足る力を持っている。

●DE･JAE~パー
美少女ゲームといえば．.…･のエル

フが送り出したアドベンチャーのア

ルバム化。オリジナル・サウンド全

曲に、「工クステンシヨン･アレンジ

バージョン｣をカップリングした内

容。恒例の原画ピンナップもあり。

空の神殿II:J,DKE.ｵー ｹｽﾄ論の神 KE.･ｺﾚｸ ．ｲーｽ天 エク 卜． メモリアルHJ,ｼﾖﾝ 、 ．』 巳～ノノ－フ
～

月耐何《処Hf輯

イ垂爽窓の神殿
崖

顎
黙
恥
誤
喧
ぞ

｜
’

’’⑳KONAMIGM+
コナミレーベルによる、アルファ

レコードGMOレーベルからのアレ

ンジ曲集。主体となるGMOレーベ

ル4枚からのアレンジ曲g曲に、コ

ナミ千両箱からの巴曲を加えた、合

計11曲という構成になっている。

⑳慌ﾗゴﾝｸｴスト’
先の交響組曲とともにドラクエ・

アルバムのお決まり盤となっている

イン・プラスがついに発売された。

日本を代表するプラス・オーケスト

ラの東京佼成オーケストラによる演

奏で、Vの全曲をアレンジ収録｡

空の AM TSFACTORYIC花嫁イン・プラス N HIゴン 卜 ･ブV天エス

》
ゞ

約ｺﾝｸｴｽW
凡窄vjｲ秘

インワ認

fWP4デ掛りn面
ゆゆd■ウイヅリキ,ヶ斗刃

’⑳熱唱〃ｽト 趣熱 卜全曲集〃ス リートファイタ－11,f 卜編 ム毒イエルンス
1

12月に発売されて話題を振りまい

たr熱唱〃スト11｣。その姉妹CD

とでも呼ぶべき2作品が発売される。

まず、このインスト編。「GMに歌な

どいらぬ｣という､こだわりの貴兄に

ささげるフルアレンジ盤だ。

マイクロキャビン『工ルムナイト』

の全曲アルバム。CD－ROMとな

るFM－TOWNS版からの16曲に

PC-98版からの24曲を加えた、計

40曲という重量感のある収録曲数と

なっている。曲調も豊富でマル。

…“…－2ざ.一

~,砿TRU隠歯槻U雌耐10N

均
蝿
厩
幸
蛇

⑳熱唱〃ｽﾄﾘー ﾄﾌ
上のインストと同時発売なのが、

このオリジナルカラオケ編。せっか

くだから、キヤラ12人のコスプレで

キメてカラオケ・パーティをしてみ

てはどうだろうか？家の人にどう

見られても責任は持てないが．･･･．．。

⑳sUPERMARI
熱烈なマリオ・フリークで､あるイ

ギリスのユニット、アンバサダー

ズ・オブ・ファンクが作り上げた『ス

ーパーマリオランド｣の大ヒットシ

ングル。日本のGMが、いわゆる｢洋

楽｣となった記念すべき作品だ。

アイターI1オリジナルカラオケ編 D/M.C・MAトリ トフ オ MARIO AN M RIOSU ER Lス

蕊
in#INHL｣鯛加硴鵬nN

院軸1藻菫篭鴬簿窒鶉羅灘驫藍雛繍凝鱗辮;＃
■
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ﾉバム

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

ポニーキャニオン

CD

PCCB－OOl16

2500円(税込）

／

鋤縦逢女神転生/ｱﾄﾗｽ．，學，霞蕊‘鶴

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

CD

PCCB－00Il7

'500円(税込）

CDサイズｶﾗｰ

ステッカー付

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ビクター音楽産業

CD

ⅥCL-40046～7

3900円(税込）

一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

NECアベニュー

CD

NACL

2800F

抽選て
井正桶
原画集

11

t込）

10名に竹
ノジナル

／ゼント

メーカー

媒体

品番

価格

備考

キングレコード

CD

KlCA－ll20

2300円(税込）

初回のみビクチヤ

一ディスク

メーカー

媒′本

口
印 番

価唱

備考

NECアベニュー

CD

NACL-IO92

2800円(税込）

一

メーカー

媒体

ロ
函 番

価格

慌考

キングレコート

CD

KICA－lI21

2300円(税込）

初回のみピクチヤ
一ディスク

メーカ･一

媒1本

３
掴
と
回 番

価格

備考

キングレコード

2800円(税込）

一

〕

CA－ll22

（

I

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ア

〔

ノ

／

ポロン

G-4029

)円(税込）

溌響。

媒体

品番

価格

備考

CD

PCCB－00I14

2000円(税込）

一

ポニーキャニオン メーカー

媒体

品呑

価格

備 考

一
〒 一ダム･ポIﾉスター

CD

DPCX-IOO9

2400円(税込）

一

メーカー

媒体

品番

価揺

備考

アルファレコード

CD

ALCB－744

'500円(税込）

初回のみ

オ・ステ,

媒体

鼎，毒

価格

備考 一

R－nnllR

0円(税込）
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一
『投 稿 あ り が と つ

醗鰹獄聴篶熟蹴騨穏藤盲罵患爵静蒻：
載者は赤字にしてあります｡また､整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。I

月期整理整
‐
■
■
■
■
■
■
■ 2 分 (B月情報号採用者対象者分より）報 者

艶

●北海道

BOLDRULER他②/平野正和

ドラゴンクエストⅣ｢馬車のマーチ」他⑫/荒川

琢磨

●宮城県

イース｢TearsofSylph」他②/森下優

ドﾗﾝｸｴストⅢ｢SMALLSHRlNE｣/小野寺健一

●群馬県

FORECAST他①/石橋渡

ジーザス｢エンディング」他①/柄沢和明

●埼玉県

イース111｢冒険への序曲」他③/外山元

ソーサリアンI囚われた魔法使い･地下要塞」

他①/阿佐美弘憲

●東京都

イース11｢TOMAKETHEENDOFBATTLE｣/四辻孝文

●神奈川県

RHYTHM他①/桑原新悟

大地讃頌他④/平和樹

グラディウス11｢生命惑星のテーマ｣/指田博史

●新潟県

ドﾗコﾝクエストIIIr街｣/久住豪

●福井県

ドﾗコﾝセイバー｢水没都市」他｜／谷口洋一

●三重県

雨の日他①/小林由幸

●大阪府

ｴﾀー ﾅﾙﾚジｴﾝド｢ビﾗﾐｯドのテーマ｣/今井哲明

WlNDY他②/宮本将彦

沖

79

ファンダム

ほほ梅麿のCGコンテスト

曇FM音楽館

ゞ尋紙芝居＆動画教宰

スーパー付録ディスク’

皇AVフォーラム



＝

す べての

〒105東京都港区新橋4-10-7T
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。“のところにはそれそ

｜先を入れて､応募してほしい｡また､封筒にも住所.氏名の記述もお忘れ，・盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。
‘●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間■

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

・
ｌ
４
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
■
１
１
１
１
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
０
ｌ
ｌ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
１
１
１
ｌ
４
４
ｌ
Ⅱ
■
Ⅱ
ｊ
■
１
６

投稿応募用紙 |編集部の整理番号lllllll

例：フアンダムの一般部門へ

の応募は匝一②
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

[Ⅲファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門④ツール部門）

gFM音楽館(①自作のオリジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

回ほほ梅麿のCGコンテスト(①イラスト部門②ぬりえ部門）

回紙芝居R動画教室

日その他（

幸
、

□一○ ）

作
品
名

可

[使用機種名

[ファイル名

１
１

ペ
ン
ネ
ー
ム

フリガナフリガナ

氏
名

（）歳
男・女 ＊｢投稿ありがとう」掲載時は本名のみとします。

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県
投
稿
日
'99年 月 昌’冠

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい．いいえ

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

は い［雑誌名年月号ぺｰジ］

［書籍名・CD名 ］

参考にした作品名・記事名

いいえ

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者］

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN]

［ロードの方法 ］

電辮
鍔特声

裳

ア

ン

ケ
ー
卜

償

酢
尹
宰

伸
，
靴

作品コメント
、
１
勺
つ
め
の

X

没 ‘稿，のあて

lMMSX･FAN編集部｢○○』係
れのあて

なく。

店インタ

I

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも偶数月に整理をしています。で

すから、雑誌の発売日の約2か月半まえにとどいたものが掲載の対象です。

元



一

… が…＆錨衰一一一一雫一言3''堅.~＝畦_豐一＝…ー
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醗挙誤亥轌唾殿＝＝1畢空一罰

投 稿 応 幕 要 項
アニメに挑戦した人は｢紙芝居R動画教室｣。作品ができあがったら、下記の応募要

項を熟読して編集部まで送ってきてほしい。力作を待っている／

口
MSX・FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム｣。絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿のCGコンテスト｣。

(d)ツール部門

ケーム以外の実用的なプログラム。「ツール」

とは､ここでは｢なにかをするために使う道具

としてのプログラム作品｣と定義するcたとえ
ば、テキストエディタ、グラフィックエディ

タ、ミュージックエディタはもとより、家計

簿プログラム、成漬表菅理プログラム、など

など、実際に便利に使える作品を望む。

【発表形式】新コーナー｢ツール./｣で使い方
などを紹介し、付録ディスクに収録、

鷺ﾝ避月轌鷲悪巍業
理論・公式なと’

’
めにできる空白だけの行)や｢0k｣などは計算

に入れない。ちなみに、24行のプログラム

は、じっさいにはスクロールしてしまうので

プログラム全部をきれいに画面表示すること

はできない。

ファンダムとは｢アマチュアプログラム発

表の場｣であり、同時に｢ﾌ，口グラム、ソフト

作りに興味を持つ人たちへの情報提供の場」

でもある。

フアンダムでは、つねに誌面で取り上げる

ことのできるアマチュアによる自作プログラ

ムを募集している。

原則として、ケームにかぎらず、家計簿な

どの実用ブロク’ラム、見て楽しむだけのデモ

的作品、そのほか、わかる人にしかわからな

い通ねらいのプログラムなど、ジャンルは問

わない。いいものでさえあれば、ファンダム

のなかに新しいコーナーを作ってでも掲載し

ていくのてくrいいもの｣ができたら、とりあ

えず才舞高してみてほしい。

★募集部門と発表形式

現在、鐸里するうえでの便宜的な部門として、

次の4つの部門十｜を用意してL馬。また、

以下のいずれも、規定の応募書類(後述)を添

付したテープまたはディスクのｷ銅にかぎる。

(a)｜画面部門

創刊号以来ずっと続いている由緒ある部門で、

その名のとおり、プログラムそのものがI画

面(※｜）のなかに収まるプログラム。この制

約のなかでどんなことができるかにチャレン

ジする精神を重視する。

※11画面とは、SCREENO：WIDTH40の

画面モードで24行(物理的な行)以内のこと。

空行(前の行が4鮒ﾃ目まで文字が来ているた
●●●●●●■●■■●●●●●●●｡●●●●●●●●●●●●●｡｡●●●●｡●

でもある。

フアンダムでは、つねに誌面で取り上げる

ことのできるアマチュアによる自作プログラ

ムを募集している。

【発表形式】プログラムリストの蓉志掲載とプ

ログラム解説を主体とする。企画によっては、

付録ディスクにあえて収録しないこともあり

うる。

(b岸般部門

BASICリストの形で掲載可能なう°口グラム全

般（｜画面以内のプログラムを除く)。プロク．

ラムの長さなど細かな規定は定めないが、リ

ストを多くの人に見てもらうことを前提にし

たプログラミングを望む。

【発表形式】原則として、プログラムリストの

褥志掲載とプログラム解説イ推景ディスク収

録ただし、長大な作品は誌面のつこ｡うでリ

スト掲載を省略することもありうる。

(c)D部門

DはDiskのD･グラフィックファイルやマシン

語ファイルを呼び出すなど､BAS1Cリストの形

では掲載不可能で､かつｲ寸録ディスクに収録可

能な作品(圧縮ファイルの形式を含む)。

【発表形式】4色ページでの紹介と、付録ディ

スク収録2色ページではファイル構成なとﾞ

のかんたんな解説を掲載する。また、作品の

内容によっては、臨機応変に別企画で大きく

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しない

ようにダンボール紙などで包む

※後日、作品について問い合わせることもあ

るので、かならずバックアップをとっておく

こと。

★採用

採用された作品の作者には、コメントを求め、

掲載後、掲載誌および規定の謝礼(内容･程度

に応じて｜万円～5万円。掲載号が発売され

た翌月始めごろに支払い)を進呈｡ムックなど

で再掲された場合は、規定の掲載誌と規定の

再掲謝礼を進呈。また､市販ソフト化な&・の
場合は、別途契約。

せ

む
わ賭

、ケームにかぎらず、家計簿な

ク’ラム、見て楽しむだけのデモ

ほか、わかる人にしかわからな

プログラムなど、ジｬﾝﾙは問

Ie)ノンセクション部門

(a卜､-(｡ゆいずれにも収まらないと思える作品

の受入れ部門。

【発表形式】作品の内容に応じて掲載・収録の

形を考える。形を考える。

★応募書類の規定

①必要事項を記入した応募用紙(何枚でもコ

ピー可)。｜つのディスク(テープ)に複数の
作品を入れて応募する場合は、作品｜つに付

き応募用紙|枚を調寸すること(この場合､以

下の書類も作品こ．とに分ける）

②作品の紹介､遊び方･使い方についてくわし

くわかりやすく書いた別紙(形式､枚魏ま自由）
③プログラムの解説(※2）

【発表形式】原則として、プ

褥志掲載とプログラム解説

金乳ただし、長大な作品は：

スト掲載を省略することも’

（c)D部門

DはDiskのD･グラフィック

語ファイルを呼び出すなど、

では掲載不可能で､かつｲ椎ヨ

能な作品(圧縮ファイルの升

【発表形式】4色ページでのi

スク収金乳2色ページでは

のかんたんな解説を掲載す‘

内容によっては、臨機応変｛

とりあげることもありうる。

■■■･･･■●●●■●｡●●●●●●｡●●●●､●■①●●

び方･使い方についてくわし

いた別紙(形式､枚魏ま自由）

③プログラムの解説(※2）

④作品の資料､解法(※3）

※2プログラムの解説は、使用変数、スプ

ライトおよびパターン定義キャラクタの使用

状j兄VRAMの使用状況行番号順のプログラ

ム解説マシン語解説とメモリマッブなど。

不十分な場合は、採用を予定してからさらに

くわしい解説を求めることもある

D●e●●●●■●■●●●●●■●●●●●●●●●●､●●｡｡●●①●●①●●●■●●●●､●●●●■●e●●●●■●●●■●●●●■●e●●②｡■●■●●●●●､be●●●CG●●■■■■■｡■●●●■■●■●岳■

FM音源(MSX-MUSlC)を使用したプロ②作品に関するコメント(用紙は自由）絵を描くことが好きな人のためのCGコン
グラム作品｡BASICプログラムにかぎる｡テー★垂畦にあたっての諸主意テスト。部門はイラストとぬり絵の2つ。得
ブ、またはディスクで投稿のこと。．｢FM音楽館｣と封筒の表に赤で明記さらに 意なほうに応募してほしい。どちらの部門も

曲はオリジナルカ望ましいが､･ケームミユ「フロッピーディスク(テープ)在中｣｢ニツ折作品ごとにタイトルをつけること。作品の応

一ジック､一般曲も可(ただし､著ｲ甘篭午諾の厳禁｣の文字も赤で記入。募は、オリジナルのプログラムでも、市販の
問題で、発表形式を制限されたり、採用でき・ディスク(テープ)は郵送途中で破損しないグラフィックツールでも、本体に付属してい

ない場合もある）ようにダンボール紙などで包むるCGツールを使ったものでもかまわない。

★〃震書類の規定★採用●イラスト部門

の必要事項を記入した応募用紙複数同時応掲韮志と規定の謝礼(オリジナル曲か､ケームi枚ものの静止画作品。

募の場合は､作品ごとに応募用紙|枚(コピーミュージック・訓貨曲かで額にじやつかんの●ぬりえ部門
可)を使用すること違いあり)。付録ディスクに入っている教材CGに着色

iするコメント(用紙は自由）

Iたっての諸主意

館｣と封筒の表に赤で明記さらに

一ディスク(テープ)在中｣｢ニツ折

を使用すること。その

して使用。

★郵送にあたっての諸

・才鏑するCG作品のモ

ンで明記し、さらに｢．

中｣､｢ニツ折厳禁｣､｢1i

字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損して

ンボールなどで厳重に

★採用

にあた‐

するCG

己入した応募用紙複数同時応

品こ･とに応募用紙|枚(コピー

たっての諸主意

府以内の短い作品は､ハガキでも

。ただし、その場合29字詰め、

て書く力赤で囲む。その他の長い

べくディスクがテープて寸鐇高する

ジナルプログラム｡ ★郵送

29字

エスプリ（

FM音源使用

●規定部門 受けつける。

行番号を赤＝

ものはなる”

毎号塾長が出題くわし〈はAVフォーラム

｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★応募書類の規定

①住所・垂娠番号・氏名・年令(学年)・琴舌

番号

②タイトル

③プログラムを作成したときに参考にした本

や潅志などの名前や号数、出版社名

ディスクに入れることができるものならな

んでも大誕ﾛ。こと。

★採用 ・rMSXView｣で作った作品

・いろんなこと力梗利になる

．M|D蹟奏用データ

・そのほか

採用者全員には掲韓志を送仇称号制度を

とっており、3回採用されるとMファンのテ

レカ､5回で希望のソフト(ただし定価で1万

円以内)力授与される。また､毎号、光る｜本

に記念品をプレゼント。くわしくは本編の下

欄外｢特典｣を参照

、〃11

ノーノレ

y

上記のほかに、イ推景ディスクを情報交換の場

として積極的に利用していきたいと思う。た

とえば、過去に掲載したもののバージョンア

ップ版や、そのほかみんなの役にたちそうな

ものを待っている。

★応募書類の規定 採用された作品の作者には、記念品と掲載

誌帝准旱なお、記念品は採用作品の内容に

よって変える予定。

その際応募用紙はコピーし紙芝居や動画(アニメーション)ならなん

でも可。自作のプログラムでも市販のツール、

本体に付属しているツールを使ってもいい。

★応募書類の規定

⑩橇用紙を侭弓し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品こ′とに応募用紙1枚

を使用するこ

て使用。

②作品にはス

同封のこと。

⑪露用紙を使用し、必要事項を記入。複数

同時応募の場合は、作品ごとに応募用紙｜枚
トーリーを必す別の紙に書いて

★採用

規定の謝礼。

[;H

勃議､過霞蕊フ索ァ。ン‘ダ※古‘ム･垂一議調

議錘鳥FM音感楽館鰹鑿蕊慧謬 書諺癖窪雲ほほ梅麿のCGコンテスト霧塗

AVフォ－ラム篭

霞夢‘スーパー付録ディスク－蔑蝿

鍵紙芝居＆動画教室、鑑‘

｜

そのほかの以上､説明してきた作品の募集以外に'行プログラムや､意見や質問な&.も
投稿について募集しています｡それぞれあてはまるｺー ﾅー あてに送ってください。’
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表11ソフト読
者
ア
ン
ケ
ー
ト
・
掲
載
ソ
フ
ト
副
本
プ
レ
ゼ
ン
ト
つ
き
＃
。

プレゼントリスト
唾今月のスーパー付録デイスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にBつまで答えて

ください。

唾今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを111頁に日つまで答えてください。

11aあなたの持っているMSXE／

巳十／tu｢boR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークIⅡも含む）

③PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC－286系も含む）

⑥FMTOWNS@X68000

eゲームボーイ⑧ケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

14あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからBつまで番号で書いてく

ださい。

掴今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気に入った|||頁にS

つ番号を書いてください。

①ラスタースクロールだ／e水中生

物を釣ろう⑧F｢ugalbattle

④周期球⑤UFOピッチャー⑥

LET･SSW|M／⑦Deadend巴

⑧めざせ1番／⑨小倉百人一首⑩

バスドライバー⑪COMPANY

⑫どれも興味がない

囮今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った11眉にBつ番号を書いて

ください。

①HUMANOlSEe偽善者VOX

⑧フアンキー・ヤンキー④LAUG

HATCRlTlCALMOMEN

T⑤宿敵⑥ローターズ⑦キング

ドラゴンのテーマ⑧今月のBGM／

妖化理想郷⑨まるで興味かない

LIZ業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

18今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

e本誌の連載記事

③ディスクのすべしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

e人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

19スーパー付録デイスクにⅨ録して

ほしい昔のケームがあったら、1つだ

けタイトル名とわかればメーカー名を

書いてください。

「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフト3名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

S月31日必着。当選者の発表は5月B

日発売予定の本誌S－7月情報号の欄

外で行います。

■アンケート

団あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MsxeMsxEeMsxE+

④MSXtu｢bDR(A1ST）

⑤MSXtu｢bOR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後、tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(囮で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

|ヨ次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）．

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウスeMlD|楽器

（音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

朝近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

豆の番号で答えてください。

豆MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

③パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

eビジネス⑧学習⑩その他

固表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

Z表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトを日つまで番号で答

えてください。

回表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを||眉

にSつまで番号で答えてください。

豆今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にBつまで番号で答えてください〔

、今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものを3つまで順に

答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

Nuプレゼントソフト名掲載ページ
'キャンヘーン版大戦略【1.かすたまｷｯﾄ･･･'0

2FRAY（ターボR版)･･…･･…･……･“･…-…･･20

3ザ･ﾀﾜｰ（?）オフ・･ｷｬビﾝ…･………“･･･24

4ほほ梅麿のCG描き方入門

5ほほ梅麿CGコレクション’

6スーパーフロコレ3

7スーパーフロコレ4

N、ソフト名

lR-TYPE(アールタィブ）

2蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史

3蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

4アレスタ2

5イース

6イース11

7イース'11

8維新の嵐

9伊忍道・打倒信長

’0ウィザード'ノィ3

11AD&D(ﾋー ﾛー ･ｵﾌ･･ﾗﾝｽ）

'2MSXVlew

l3MSXトレイン

14F-Iｽビﾘｯﾄ

'5エメラルド･ドラコ・ン

I6SDスナッチャー

l7SDガﾝグﾑｶ・ﾁｬポﾝ刺.士2

18王家の谷･エルギーザの封印

'9ｷャルシリーズ

20キャンペーン版大戦略【I

21ぎゅわん.i:らあ自己中心派

22銀河英雄伝鋭シリーズ

23ク・ラディウスｼリーズ

24グラフサウルス

25クリムゾンシﾘｰｽ

26激突ペナントレース2

27幻影者肺

28サーク

29サーク11

30サーク・ガゼルの塔

3Iザ・タワー（？）オブ・キキビン

32三国志

33三国志Ⅱ

34THEﾌ'口野球激突ペナントﾚｰｽ

35シムシティー

36シュウァルツシルトII

37SimpleASM(ｼﾝﾌﾙｱｾﾑ）

38水詩伝

39スナッチャー

40スーパー上海ドラゴンズアイ

41スーパー大戦略

42スペース・マンボウ

43戦国ソーサリアン

44ソーサリアン

45増設RAM(MEM-768）

46ｿリッドスネーク

47大航海時代

48テｨｽｸｽﾃｰｼｮﾝ各号

49提督の決断

50テイル・ナ・ノークー

51闘神都市

52ドラゴンクエストII

53ドラゴン･ナイトｼリーズ

54ドラコンスレイヤー英避伝脱

55信長の野望く全国版＞

56信長の野望･戦国群雄伝

57信長の野望・武将風雲録

58ハイドライド3

59パロディウス

60ﾋｰﾁｱｯプ各号

6IViewCALC

62秘密の花園

63ピラミッドｿーサリアン

64ピンクソツクス各号

65ファイナルファンタジー

66ファンタ・ムライフラリーを号

67ぶよぶよ

68プライ上巻

69フライ下巻完結編

70フリートコマンターI［

71プリンセスメーカー

72FRAY

73ホッキー2

74魔導物賠’－2－3

75M|、Iサウルス

76ノ』･SlOS（ﾐｭー ･ｼｵｽ）

77夢二・浅草綺諏

78ヨーロッ（戦線

79ﾗｽﾄ･ハルマケドン

80ランペルール

81らんま’2

82龍の花園

83ロードス島載記

84口イヤルフラッド

85笑ゥせえるすまん

表巳｜今月の記事
、

Nu記事名

’表紙

2<FANATTACK>キャンペーン版大戟略Ⅱ'かすたまｷｯﾄ

3＜FANATTACK>テグザー

4十字軍

5ブリメ倶楽部

6ユーザーの主摂

7<ファンタ・ﾑ>ケームフ‘ログﾗﾑ

8<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

9＜ファンダム＞スーパービギナーズ講座

10＜ファンタム＞マシン語の気持ち

｜｜＜ファン､ダム＞アル甲5

12＜ファンダム＞あしたは晴れだ／

l3GTフォーラム

'4FM音楽館

I5MlDI三度笠

’6BASIC上．クニック

l7FFB

l8GM＆V

l9バソ通天国

20AVﾌォーラム

211nternationaljzation

22同人地下工房

23紙芝居＆動画教室

24ほほ梅麿のCGコンテスト

25COMINGSOON

26FOREノ

．
ｆ
副
１
７
ト
ー
川
■
副
■
⑭
７

q

表B今月のｽー バー 付録デｨｽｸl

Nuコーナー名

Iオールディーズrテグザー」

2ファンダムGAMES

3ﾌｧﾝダム‘サンプルﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑ

4アル甲5

5FM音楽館

6AVフォーラム

7M|D'三度笠

8ほほ梅麿のCGコンテスト

9紙芝居＆動画教室

'0バソ通天国

｜｜MSXView

l2あてましょQ

l3オマケ

l4MSX－DOSへの入口

'5表紙CG｢HANAMl」

’6B：

’

表4 雑誌

N0雑誌名

'コンブティーク

2テクノポリス

3マイコンBAS|Cマガジン

4ログイン

5ポブコム

6電撃王

7ゲーメスト

8ASAHIパソコン

9バックアップ活用ﾃｸﾆｯｸ

'0その他のパソコン雑誌

I|ﾌｧﾐﾘｰｺﾝビｭｰﾀマカ･ジン

'2ファミコン通信

l3PCEngineFAN

'4ﾒガドライブファン

'5その他のケーム雑誌

16どれも読んでいない

１
１

I

●巳月情報号の当選者の発表は50ページからの欄外で発表しています。なお、先月(B月情報号)の当選者発表は、5月発売のB－7月情報号の欄外となります。

’
82
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郵|更はがき

n回同一□□

東京都港区新橋4-10-ア

徳間書店インターメディア

MSX･FAN編集部

読者アンケート係行

★編集部へのメッセージをご自由にお書きください。

）持っているMSXの機種名を書いてください（

★★★舌★★★★★★★★★★★★、
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MSX･剛N4-S月号アンケート回留lガキ
回①②③④⑤⑥回①②③
團①②．③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩

⑪（）

回ハイイイエ買う予定の周辺機器［］

回［！］［2］［3］［‘］

回［］国［］［］［］

⑧［！］［2］［3］

回［！］［2］［:‘］囮［】］［2］［3］

m[!][2][3]m[!]r][3]

画①②③④⑤⑥⑦⑧⑨⑩（）⑪
回［｜］［’］［:‘］囮［】］［2］［3］

囮［！］［’］［3］

回 ［］
＊シリーズものは､Iとか、とか必ず明記じてください。

囮［！］

そ の他[”］
画［］
．一一■■一一一一一■■ー■■一ーⅡ■■ー■■－－－一一一-一一■■■■■■■■ーー一一一■■ーー■■一一一■■ー一一■■■■ーーー■■■■■■ー一一－－ｰー■■ー一一一■■ー■■一一一一－

|4-S月号のプレゼントでほしいソフト

、ハブレゼントリストの番号を密いてね①

|□□□-□□

|住所

丑（氏名 ）－

鞘
一
鵬

Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｏ

歳 性別男・女

趣味
0－ －

｜ （学校名学年）
＝一一一■■■■一一一一一－4■■■■一一－－4■■一一一＝－一一-一‐一一一一一一■■ー一一■■■■ー■■一一一一一一一一－一a■■-－一一■■ー■■一一■■－－‐一一一一ー一■■
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符4月B日息 ◇々
や
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~’や函

鰕望軋

冨ﾕ

ﾆ 国内･海外ケーム情報満載ノ

最新アプリ､ハード徹底紹介ノ

付録にディスクがついてくるノ

昨年から、にわかに世間を騒がせているDOS/Vマシ

ン。世界標準仕様のこのマシンは、日本語に対応してい
~

なかったため、というただ1点で日本に本格的に入って

はこなかった。だが、MS－DOSに日本語をくっつけ

た新OSをのっけたことによって、その壁は一気に壊れ

たのだ。そして、その魅力ゆえにユーザーはどんどん増

えている。私たちは、そんなユーザーのための雑誌を創

刊することにした。もちろん新しいマシンなので、初心

者むき。ビジネス、ケーム、CG、MIDI、パソコン通信

……とあらゆる情報を満載｡きっとすてきなことが待っ

ている。

炭

！
租

¥

穴
ｆ
凸

韓
」
Ｆ

一
戸

Ｆ
甲
鰯
埠
恥
晟
‐
４
■
畢
客
岸

。
、
雪
‐
茜

｜咽

B1L1訣

考f,.！
誤J'Fv

E竃,喝

ﾃ'罪L･ｺ1

訂1

，-弐

一縣涛
よ『

藍子

(98,000円～）

必ず買ってね／

予価gBO円(付録デｲｽｸ付）
★お求めはお近くの本屋さんへ

よりきれい
(640ドット×480ドットの高解像度）

世界中のｿﾌﾄが使える
■
■
■

■
■
■界

(約7000万本）〒105東京都港区新橋4-10-1

窓03-3433-6231㈹徳間書店
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毛

いち､にのパソ通lchiNinoPasotsM★大手ﾈｯﾄ編

大手ﾈｯﾄは有料だけど､あらゆるものがそろっている
今回より、パソ通に興味のあ有料だけど、あらゆるものがそツトというのは全国中にアクセてあるではないか。しかし、い

る人やビギナー向けに新しい．ろっている大手ネット編。スポイントをもっているから、ちばんいいたいのは、お金のこ

－ナーを作った。それがここ。みんなは大手ネットというと、どこに住んでいようと最寄りのとではない。大手ネットのなか

まずはハードやソフトのことはまつさきに｢お金がかかる｣と思電話番号を利用することができはドラえもんのポケットみたい

ほっておいて、楽しさや便利さってない？たしかに使用料る。これは東京以外に住んでいに何でもあるのだ。まずはパソ

のもろもろを先取りしてしまお（アクセス料金または課金といる人にとっては、なくてはなら通キャラのもでみが大手ネット

うというわけなのだ。それでは、う)というお金はかかる｡でも電ないものだ。また、電話料金やの1つであるニフテイサーブに

話料金のことをいえば、大手ネ使用料は深夜割引サービスだつ入り目的を達成するまでを紹介。

もてみの計画
1■牙

岼■よ

杢司

蔑欝";‘
禽亨識､,凸､?E‘
動かh'

ニフティサーブに入冒て検索 目的のフォーラムに入会
CGやりたい編★ひそかにC

Gを覚えて友達に自慢したい
ようこそlここは画幽の殿堂･FGAL-A(ぅです
ppq界■■■←■寺■一~-~ニー＝一一一一=司一一=－F一ﾛｰｺ!D■D■寺｡!■｡■毎＝…異

■AGの定例RTは毎週月曜日の午後10時～午後11時です■

■■初釣zQZZZ旦二唖と宣堅._峻却鳥蝉_蛮見蒋正蕊塑:_■■

升升アソブロードの手引きを改訂(92/12/20版)し宝した.是非御一侭升廿
升外下さいね(．､．》外外

国ロｱﾆﾒ･ｹｰﾑｷﾔﾗなどのアッブロートは.お手改ですが版袷ロロ
ロロ元の承諾を得た後にお願い致します．□□

口匡新ｽﾀｯﾌの詔介を「お紐らせくANN)Iに掲並しました.ロロ

ロロFGALAGでは現在Si9を募集してい寵す◇会姻室で砥たい□□
口に1ﾃｰﾏがございましたら.是非お知らせ下さい．□□
口□詳しくは、2番今AA宝800239をお蔵み下さい．ロロ
--1ｻｲｸﾘ･〃ｸ会遡室導入のお細らせ】-----.-‐

と鎧親§‘)9鍔盟晶ff鎧認左談鯖詫呼'が断ﾀｲの
FGALAGも.1月1日にすべての会鋼室がサイクリフク型に変更され堕す．

◆ｵｰﾄバｲﾛｯﾄやログ整理ﾂｰﾙをお使いの方は.ご注迄即います．◆

詳しくは_FGALMの20番会跳室をこ.貢下さい｡

（とのメッセージは3回表示されます）

NlFTY-SBrveT腰

1．サービス案内・検索
3．掲示横
5，フォーラム

7．企菓／凝済／ビジネス
9．生活／救育／就職
11‘ワープロ／コンピューター

13.海外データベース【INFOCUE)
15．ヒギナーズコーナー
＞1

2．電子メール
4，配シミュレーター

6.ニュース／スポーツ／天気子編
8．新聞・雑誌紀事備輻
19．睡昧／旅行／ケーム
12．ショ･ソピンク．／アドコーナー
14．コンピュサーブコーナー
E‘腱了④卿瀞濡:鰯

いときはアドバイスかほしい。

⑧嗜鰯熊悪恕
たい。

⑥雲總鰯懸；
あるので、人に見てもらいたい。

サービス案内・検索SERVl唾
1．サービス横索(F1叩）
3，お知らせ

5‘会員規約とお晒い
7，諌金↑ﾙ報サービス
9．コマンド／エディタの使い方
11．センター宛メール（熊料）
13．プロフィール1A樋サービス
15．アクセス・キフトコーナー
17．バテイオ
＞1

2.メニュー･ツァー

4.ｵﾝﾗｲﾝ･トゥデイ
6，サービス時間索内
8．アクセス方法
10．NlFW-Sgrveq&A軍例鰹
12.会員端報〈表示／変更)
14．ホームパーティー
16．ファミリーアカウント

↓
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し
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目
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今
リ
ス
ト
か
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目
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場
所
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ぶ

サーヒス検索(F1油）FIHロ
1．こ.案内2．検索
3．サービス一覧
＞2

檎泰文字列（涜字で'5文字室で例!翻訳改行で鍔了》
：陸

1．旧pH…vフォーラム

2．コ－シングラフィ,ンクスフォーラム
3．FP1cSギャラ'ﾉー
4．FP】CSスタジオ
5．FqD1(、n画堂ツール／配98ソフト）
6．Fα配(田酬発宝／各械種ソフト）
7．FuD3(α－0画漣データ）
8．酬岼鮨er.sFor咽ｱﾐｭ鳥ｽ･ﾒﾝﾄ随
番号（改行で涜了）
＞

サービス検索(F1咽〉F1叩
’・こ．案内2．檎索
3サービス一覧
＞2

検索文字列（涜字で'5文字まで例.囲眠改行で浪了）
：画像
1．FMフォーラム4(音豪・画像随）
2．富十靹匿ジュァル通低フォーラム
3．FG処，AVギャラリー
4．F臥L・AVシアター
5FGAL‐AV工房
6．知l鄙+画wtPsフォーラム
7．ｺ－ｼﾝヴﾗﾌｨ･ﾝｸｽﾌｫｰﾗﾑ
8．FPIcsギャラリー
9．FPl“スタシオ

咽･Fu01(、､圃働ﾂー ﾙ／歴98ｿﾌﾄ）
11．FaD2(皿酬発室／甚柚楓ソフト）
12．FaO3<、O亜働データ】
13．FMTO鱸フォーラム-2（応用題）

14.囲碁
15‐将礪
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＜FG乢・AVギャラリー＞F皿肥

1:お翅らせ2:掲示板3.宅子会迩
4:データライブラリ5二会員恰鞭6.リアルタイム会胡
75sY”宛メール8.オプションE､終了

@割『
もでみの目的のある場所

フォーラムのなかは項目ごとに分かれてい

るので目的の場所を見つけるのはかんたん。

もでみの計画のgは文章を書き込んで、そ

れに対する応答をもらうのか、目的なのて．2：

掲示板または3:電子会議Bは#:データラ

イブラリ。、はまず自分のCGを4:データ

ライブラリにアップロードしてから、ころ

あいをみて3:電子会議でその感想を探す。

ド IFF助V

IFFVE
IF“L妬

IFG趾_AT
IFCALAV
IFKDI
［FK鶴H1砿
IFPI鰹

iFPICST

lFa01

1F何肋

IFuD3

IFTOⅦS2

IIm

I…I

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

乳
』

－
４
北

r一、

oもでみの目的はA、B、Cの3つある Oニフティサーブのトッフメニューからサービス検索に入る

ニフテイサーブ･盆03-5471-5806、アクセスポイント数/154か所、アクセス料金/|分'0円、深夜早朝割引時間帯(3～8時）

|分8円｡PC－VAN･恋03-3454-6909､アクセスポイント数/213か所､アクセス料金/3分20円または月調司定料金制2000

円。アスキーネット・盆03-3486-9661、アクセスポイント数/24か所、アクセス料金/|か月2000円、利用時間が5時間をこ
えると3分につき20円加算

ネットワーク情報★84
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FROIvllD6s671？B◆′93注g土貝

￥なら3￥HN的ユライ◆②6日B2日を

わたしの卯､､アイ上[なら0ロロモた、､.たトコ.1’3かんお

う!ロ唾ならにすんて､やて3か典舞うなめき､､していた

わか､、趣んかいの力卜､、弓ゼんしゅから<かってに＞つけ

ためた､､己若れにr、ファンJrNマ刀雪､」rおうえんた

､､ん」の3つともし唱弔ようれ匙に怠ろうというイミもご毛

ってろcか､、そのとたん謂うえんた､、んとなんかい

か竜､なく怠ってしまった〔198s年9月＞・しかし若の

ままつかい若の年の土2月．､、ウNファンにテ､､上、､1－

しイマにいたる．リンワズて､､モモのままにしたのた､､･

こん種つまらんﾊﾅｼて､､土へ。-ｼ､､毛！もったいない

劇蜘、

う同人サークル

のLARからは

じまり、レベル

アップしてLA

Rz｡くつく－

くるるるっ，の

はとクンはハト

さんだそうです

(おいおい)。

そのほかの話

題は、某電撃雑

と、いうことで、今月はスペースをいちおう取りもどしたのでした。

めでたし、めでたし。

さて、今月（1月)のめいおうせい通信では、HNの由来について話し

あわれた｡HNとは八ンドルネームと読む。これは、ペンネームと同じ

ことだけど、通信界ではペンネームとはいわずハンドルネームという。

でも、ペンネームとわけている人は少ないので、だいたい名前をもじっ

てつけている人がほとんどだけどね。

さて、そんななかで、おはこん常連の奈良の三冠王の名前の由来はみ

ものだった。まさか写真のような理由かあったなんて･･…・・担当は小学

生からのMSXユーザーだったクセに雑誌に金かけなかったので、正直

おどろいちゃったぞ。しかし、あんさん、あいかわらず野球好きやねえ

ほかにも9Wクンとかは、1:さだまさしかアマチュア時代に作った

曲の名前、巳：前のHN｢SMASAKI」の頭文字SMをさかさまにし

てgW、B:九月姫にあやかって、4:9月19日生まれだから、といっ

た理由を書いていた。いったいとれが本当なんだ？

おなじみサブコミュのLARzは、「LARGESYSTEM｣とい

￥824＊＊＊＊ ＊

碓

祉

喝．鷺‘

画E1K1mEX｡T圃白CK四NDEx目NDNQ．□

誌はじつはうんぬんだったみたいな話があったが、当たってたのでここ

ではパスねパス。

そういえば最近のめいおうせいはお初の人があまりきていない。たし

かにウチワネタに走ってはいるが、－度｢はじめまして／｣とくれば、キ

ミはもうその常連さんの仲間入りなんで、みんなきてね～。
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まずは検索lﾉて目的に合った場所を探そう
下の大きな流れ図は＼もでみギャラリー｣という1つのフオるので、ほしいと思う'|胄報は、

がキーワードを使って目的の場一ラムを選んで入ってみたのだ。1つのフォーラムに入るだけで

所を探し出す(検索する)ことかニフティサーブでは、1つのテひととおり手に入れることがで

ら始まる。キーワードは目的に－マごとにまとまった場所をフきてしまうのだ。

あわせて思いついた単語で念のオーラムとよんでいる。フォーそれでは、もでみの活躍ぶり

ために巳橦類を検索した。そのラムのなかは広く、「会議室｣やをゆっくりと見てほしい。彼女

結果、表示されたフオーラムー「データライブラリ｣はさらに細のひそやかな目的はひととおり

覧のなかから｢FGALAVかくテーマごとに分けられてい達成することができたのだ。
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21掲示板 質問を書きこむ
Ⅵ*､

1肝Fﾖ

r'1＊

¥廟

＜FG虹，AVギャラリー＞F“L舵

I:お知らせ2.掲示栖3.電子会説
11デｰﾀﾗｲﾌﾞﾗﾘ5:会員↑A報6.リアルタイム会眠
7『SYS酔宛メールB､オプションE､終了
＞2

喝示根(1閲焚2:登醗3:アッブロード4.ダウンロード5;H1齢6:検索E:終了）
＞1

掲示文盲散：2
唇号登緑者|ロ萱縁日参照誕名
1GA糊22021/25BO質問は3番会融室へ
2PFm36”1/24131初心者を助けて.一ローダーの使い方につい
＞e

掲示板（1:閲覧2.登昆3.ｱﾌプﾛｰ卜4:ダｳﾝﾛｰ5:Rﾘ除69検索E:終了）

みなさん.はじめまして‘もでみと申します､
実は品近CGを蛤めました,まだ､わからないことも多
く．みなさんの作品をダウンロードして見ることが一報
勉強になり寵す．ところで.いきなり質問しちゃいます
私はMSXを使っています,他櫨樋での作品も見たいの
で．MAG形式やplc形式になっている作品を見つけ
ては･ダウンロードしてぃ室す･でも.ほかの形式の作
品も、ぜひ見たいので“私の環境で可髭厳ものがあった
らどなたか救えてください．よろしくお囲いします,
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データライブラリから
CGをダウンロードする●函電子会議

会畿室名
■A4AG玄閣:は
■G､AG喫茶室息フ
■ギ.AC散会:q8
■ｬ16色蕊亟,1
■ラ･辛口道場ち
■リ.AC多色館.天
■1.未来工房?c
■グラビア:ち

銀
Ａ
Ｇ
ギ
ャ
ー
フ
リ
ー
亜
Ａ
Ｇ
・
Ｓ
Ｉ
Ｇ
会
砺
室

会
■
■
■
■
■
■
■
■
牛
ロ
ロ
ロ
ロ
□
ロ
ロ
ロ
コ
ロ

ー
９
４
１
１
１
１
１
９
１
１
１
１
３

新
ね
お
れ
ね
心
狗
個
個
皿
勾
心
ね
ね
ノ

最
馴
馴
剛
馴
剛
馴
馴
飢
肌
酬
剛
釧
馴
０

１
１
１
１
１
１
ｊ
ｌ
ｌ
ｌ
ｊ
ｌ
ｌ
ｊ
ｊ
ｌ
ｌ
ｌ
ｊ
ｊ

流
調
印
副
狛
馴
馴
謁
幅
旧
９
羽
０
印
氾
湘
６
８
０
３

未
７
２
２
１
３
４
１
弱

く
Ｉ
く
Ｉ
Ｉ
く
く
１
１
く
１
１
１
く
く

菖
踊
卵
創
氾
馴
副
謁
帽
旧
Ｏ
弱
り
印
氾
氾
０
８
６
３

発
７
２
２
１
３
４
１
弱

号
●

番
１
２
３
４
５
６
７
８
旧
川
個
ね
Ｍ
帽
帽
而
旧
旧
四
ン

関:はじめま
室息ﾌﾘｰﾄ
会:Q&AロⅨ
壷,16色セ
喝ちょっと
態.天然色へ
房?CGバラ
アヒちよつび
ヨーーヱ巴■尋弓■戸■

地･Sl9抑
フ：（非S19）
地;S89御
胡:CG絵本
去:短期なC
G.みんな県
地5s19御
地;SI9御
地Sl9御
送.新鮮Iﾗ

唾
韮
檸
季
》
皿
一
玩
林
》
榊
郷
岬
鐸
恥
鋤
畔
婦
吋
毒

こんにちわ

花が咲く
らは聞かれん
フロア
にCG賊独
なき挑戟I

．美しく1
■■エーエーエ■…■釦

FGALAK

＝吉亜■＝…､＝=~

E悪＝･二，手等ザ．．
-寺'..ご言
一一■号■舎

一一幸.~e_
苓冒ワー声ウ三,

＝乃々学＝F△q

三L･閏､曇王今.し.

§

1／
分謡

温泉オ
分謹
OPEN会

短期消
企画C
分圃
分趨
分醒
産地直

鳩の湯にてI

強室
炎･初心者献迎
画像企画室

里
■
凸
Ｔ

慰
雁１

ノィ斬逼仙報

③ほりこ～んさん作のFGALヨ云CGなのだ

41データライブラリ 白会毒宰に書きこ

まれた感想を読む
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】瀦杯会説室官庁/便利データ
）ググフとこいこい16色（~｡．）

|躍膿巍儘
116色以内～32ﾉ餌
116色以内～91/09
1天然色への飽<なき腕歌I
】ちょっぴりHな酉像の殴蛍

師1弱／”197PF嘘6湖シヶ

魁恕だに4
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ですね(~~）そうです
密柑ですよくそう呂う
入って懸想書いていた
暖かい家中見屋をあI
ます（）
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魁恕だにや～(~~）
7.的

)．ほのぼのしてい
そうです、冬は．
<そう呂う自分も．

ククフとこいこい16色（｡）

16色以内～93/81
16色以内～S2/齢
16色以内～32ﾉ餌
16色以内～91/09
天然色への飽<なき腕歌I
ちょっぴりHな酉像の殴蛍

CG絵本企画
短期なcc・企画／初心者献迎

－ゾ
（4）
（前銘
咽EH’

ていい

タツと
タツに

（~=;)）
こ・さい

一
↓

のしてk

、冬はヨ
自分も；
りする

Jがとう
(緑<）

】C
】短
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，。“’

用語解説★陣駅丙熊雛悪聴鰯E豊繊謝謝洲獺測罷闘懲こ話懸豐
ること。裳ダウンロード／アップロードの反対の意味で、自分のパソコンにほしいデータや文章を受信すること。
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草ネット探検隊Kusa-NetExpedition
から､千葉県の｢□－力ルライン

夜な夜な｣にいってみた。

※草ｵ､シ|、：'尚利|I的の大手ｵ、

ツトに対して、仙人が趣味て通

常しているオ､ツトのこと

今月からはじまったこのコー

ナー「草ネット探検隊」は、全

国各地の草ネットを探検してし

まおうというものだ。

今回は関東圏の草ネットの中

ローカルライン夜な夜な
入会したばかりの人でもすぐボ

ードの話のなかにはいっていけ

ると思う。

いま、フリートークのボード

では、ハンドルネームの由来に

ついての話題でもりあがってい

る。このネットのシスオペさん

の八ンドルネームは｢10円｣さん

という。ぜひこの由来をきいて

みたいが、まだボードに書きこ

まれていない。

大手ネットでは、どうしても

自分の趣味のボードにばかりい

ってしまうけどここならすべ

てのボードを見てまわって、い

ろんな人の書きこみを見ること

ができる。

だ。参加者の時間の都合によっ

ては夜中に集合して朝までずっ

と遊んでいることもしばしばあ

るとか。今年の1月にもOFF

が行われたそうなので、その写

真もそのうちCGになってアッ

プロードされるだろう。

入会方法は下のかこみのとお

り、いくつかの質問に答えれば、

その場ですぐにIDとパスワー

ドを発行してもらえる。

ボードの話題は、おもに日常

の話や趣味の話。アニメやゲー

ムの話はあまり出ない。草ネッ

トにありがちな、内輪だけでか

たまって他の人が理解できない

話をしているという傾向もなく、

ｅ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
の
記
念
宜
真
を
Ｃ
Ｇ
に
変
換
し
た
も
の
。
す
っ
か

り
み
ん
な
友
達
に
な
っ
て
盛
り
上
が
っ
て
い
る
。
シ
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ォ
』
へ

さ
ん
の
話
で
は
「
右
端
の
人
た
ち
が
怪
し
い
」
と
の
こ
と

I

、

今回探検するこの｢ローカル

ライン夜な夜な｣は、開設されて

から1年になる、わりと新しい

ネットだ。会員は'0代から40代

まで'50人ほど｡毎日夜中にログ

インすると、数件ポツポツと吉

きこみがあるという感じで、そ

れほど派手なネットではないけ

れど、おちついていて、いい雰

囲気だ。

会員は千葉県の人が多く、ボ

ードでは□－カルなお店の話や

パチンコ店の話などが出ること

もある。近所の人はぜひ－度ア

クセスしてみてほしい。

OFF会もさかんに行われて

いる。上の写真は、去年の10月

'8日に行われたOFFの記念写

真。JRの稲毛駅前で撮影され

たものだそうだ。イメージスキ

ャナでとりこんで、フリーウエ

アのCGとしてネットにアツプ

ロードされている。

OFFは、いつも1次会が飲

み会とカラオケ、巳次会はボー

リング大会や、ゲーム大会、ま

たはカラオケ大会になるらしい。

だいたい毎回10人前後の集まり

で、OFFがおわるころにはす

っかり友達になってしまうそう
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小さいネットて
すが‘よろしく
●シスオペ10円さん

去年の緑の日に開局してから、

夜な夜なもうすぐ1歳の誕生日を

迎えます。開局当時はこのネッ.卜

がここまて成長するとは考えもし

ませんでした。みなさんも、ゆっ

くりと大きくなるこのネットに参

加してみませんか。のんびりして

いて、コミュニケーションをとる

には通信初心者の方や女性の方に

も安心・簡単だと思います。

Oログインするとこんな画面になる。大きな｢夜な夜な｣ロゴがおでむかえも

●通信制御手順

文字コード：シフトJls

通信週宴:300/12(10/2400bps
プロトコル:X、Y，ZMODEM，

MLlNK

MNP：MNP5、Vo42bis

通信方式：全二重

ビット長：8ビット

パリティーチェック：なし

ストップビット：1ビット

フロー制御：行う(()N)

シフト制御：行わな陰､(XOFF)

ケストID：GUEST

ネット名：ローカルライン夜な夜な

所在地：千葉県千葉市緑区

電話番号：043-292-7284

回線数：2回線

運営時間：24時間(メンテナンス随時）
ホスト

プログラム：KTBBS

入会方法：オンラインサインアップ(ゲ

ストでログインしてメイン

メニューから「A」コマンド

を入力する）

入会金：無料

会費：無料

入会資格：また来てくれる方

’

用語解説★
プロトコル：コンピュータ間で通信をするための、通ｲ言主度、通信方式、エラーチェックの方法、データの形式などの規紘

ここでいわれているX、Y、ZMODEM、MLlNKなどは、とくにバイナリファイルを転送するときのプロトコルをさす。OF

F：オフライン・ミーティングの略ンネット上(オンライン)ではない状態での集会のこと。

86



」 E八一卜
購入し、自分でキーボード増設、

クロックの高速化などの改造を

ほどこしたそうだ。今回はその

八一ドウエアラボHardwareLaborato｢｝
巳月号のAZUMAさんの紹

介で、今月はたろうさんの登場

だ。彼は先日FS-A1GTを

しかし、「改造してみるか」な

んてかんたんにいってしまうと

ころがすごいね。

改造の様子を日記ふうにつづっ

てもらった｡題して｢たろうさん

のGT改造日記｣。

’
1月某日FS-A1GTを買ったはいいが、どうも使い勝手がよくな

い。やはり前に使っていたHB-F1XDJ改造版と同じように使えな

ければ｡GTも改造してみるか。

1月15日ネットでGTのメモリを1MBに増設できるかもしれないと

の情報を得て､だめかもしれないが試してみることを決意する。さっそ

く秋葉原に行って部品を購入した。

1月17日メモリ増設はうまくいかなかったが、いろいろいじっている

うちに他の改造をしたくなる。長く使うマシンだからきれいに改造しな

ければと思い、どのように改造するか計画を練った。結局メンテナンス

のしやすさを重視し、改造によって拡張される部分はコネクタを使って

メイン基盤から簡単に取り外せるようにすることを決めた。

1月20日改造のための部品を購入した。増設ディスクドライブと外部

キーボードはXDJで使っていたものを流用したため、部品代は約3000

円程度に抑えられた。

1月21日まずはケース加工。糸のことやすり、八ンドドリルを使って

コネクタやスイッチを取り付ける穴を開けた。この作業は完成後の見栄

えに大きく影響するので特にていねいに行った。 たろう

凸
・
■
壱

Tから外部キーボードやら、オーディオケーブルやら

川
々
レ
イ
ャ
ル
の
４
３
ｚ
に

っ
な
が
３
の
は

ご
人
は
時
閻
↑
：
、
：

クロック周波数アップGTの基

盤についている28．636MHzの水

晶発振子を取り外し、そこに37．8

MHzおよび28.636MHzのクロッ

ク信号を接続して2つを切り替え

られるようにした。バックアップ

活用テクニック28号に関連記事

がある。

疑似ステレオ化通常MSXはモ

ノラル出力だが、サラウンドプロ

セッサやその他音楽用のエフェク

タを通すことによって疑似的にス

テレオ出力にし、音に広がりを持

たせることができる。この改造は

たろうさんが独自に行った

イブのコネクタを取り付けること

のできる場所があり、そこにコネ

クタを取り付けて信号を外部に取

り出すことによりディスクドライ

ブを増設することができる｡MSX

マガジン91年3月号に関連記事

がある。今回の改造ではさらにス

イッチ切り替えによって内蔵ドラ

イブと増設ドライブを逆転させる

回路も取り付けた。

外付けキーボード増設GTの基

盤のキーボードコネクタから並列

に外部キーボードコネクタ用の信

号線を取り出す。MSXマガジン

91年3月号に関連記事がある。

GTのメモリを1MBに増設一部

のパソコン通信のネットワーク上

でGTの内蔵メモリを1MBにで

きるかもしれないと－時話題にな

ったが、まだ成功したという報告

はない。

サラウンドプロセッサキット電

子工作をする人の間では有名な秋

月電子通商が発売しているキット。

ステレオ音声にさらに広がりを付

けたりモノラル音声を疑似的にス

テレオに変換する機能がある。

ディスクドライブ増設GTの基

盤には内蔵ディスクドライブ用の

ものの他にもう1つディスクドラ

:髪

ﾌﾘー ﾂﾌﾄｳｪ7とは＃噌酬鴎醗誌剰蕊曽欝栂亨騨戦剥割馳雛醗鮠､謝淵
なしで感想を作者に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ。感想ぐらい書こうね。
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フリーソフトウェア･ライブラリーFreeSoftwareLib
|’

このコーナーをもっとみんな

に利用してもらえるように、ま

た、フリーソフトウェアを提供

してくれる作者たちに、どんど

んみんなの感想や意見が反映し

ていくようにと思い、少しだけ、

雰囲気を変えてみた。限られた

誌面のなかで、ソフトウェア付

属のドキュメント以上のことを

載せることはしょせん無理でも

あるので、ここでは1つ1つの

ソフトウェアをできるだけわか

りやすく、何のために作られた

ものであるかを中心に紹介して

いくことにしたのでよろしく。

前回のOPLLシリーズに引

き続き、今回もMGSシリーズ

という音楽用フリーソフトウェ

バージョンの作品があるし、O

PLLシリーズで有名なゆじさ

んの協力によって、ゆじさんが

OPLLプレイヤー用に作曲し

た｢疾風迅雷｣を、Ainさんが

MGSEL用に作り直した作品

を収録することができたからな

のだ。ラッキー／

アを付録ディスクに収録した。

もちろん、どちらもMSXの音

楽用フリーソフトウェアの定番

なのだが、MGSの場合は同時

に17音鳴らすことができる。

それでは、大きくバージョン

アップしたMGSシリーズにつ

いて、作者のAinさんに問い

たことを伝えよう。彼の話によ

ると、今回のバージョンアップ

ではプログラムの容臺を小さく

するために、いくつかに分割し

たそうだ。たしかに容量を小さ

くすることによって、必要なプ

ログラムだけ使えばよいのだか

ら、合理的かもしれないね。

では、それぞれのプログラム

については、専用のコーナーを

見てもらうとして、音楽データ

にスポットをあててみよう。

ぜんぶで音楽データはB曲分

あるのだが、なかなか気合が入

っている作品が多い。なぜなら、

END-MANさんにしてもA

IDIXさんにしても、既成の

曲に自分で手を加えたアレンジ

C今月のフリーソフトウエフフ一覧

●FM音源プレイヤーMGSELVer.3.00tbyAin
MSPVer.1.01+bvAin

●FM音源ドライバーMGSDRVVer.3.04byAin

●MMLコンパイラMGSCVer.1.02byAin
●MGSEL用ディレクトリファイル作成ツール

MGSFbyサイバラ
●音楽データ

rSDスナッチャー』よりマスタースナッチャー1
bvEND-MAN

CKONAM1ALLRlGHTSRESERVED．

『ソーサリアン・メデューサの首』より村byEND-MAN
rソーサリアン・メデューサの首｣より村のアレンジバージョン

byEND-MAN

rソーサIノアン。囚われた露去使い』より

地下要塞のアレンジバージョンbyAIDIX

『ソーサリアン・氷の洞窟｣より洞窟1byAin
c日本ファルコム

rUG9』より疾風迅雷byAin
※疾風迅雷はY､Shibuyaさんが作曲しました

蝉疾風迅雷以外はMARlO－NETから転載。

MSXの音楽フリーウェアの定番ノ先月紹介

したOPLLシリーズと対極をなすプレイヤー

MGSEL Ver.3.00t

byAin

MGSFIで音楽データを聞くには ③
③
即
一
四

Ｄ
Ｆ
Ｅ

Ｓ
Ｓ
Ｓ

Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｍ
Ｍ
Ｍ

ジ
ン
ン

Ａ
Ａ
Ａ

付録ディスクに収録してある

音楽データを間くためには、上

に載せたとおりに命令すればよ

い。右の写真のように表示され

るはずだ。おもな操作に関する

説明も載せておく。また、MG

SELは音楽データを間くため

の專用のディレクトリファイル

(MGSEL．DIR)が必要な

ので、初めて音楽データを聞く

ときには、まずそれを作る。

それから、前バージョンから

MGSシリーズを使っている人

のためにひとこと。今度のバー

ジョンのMGSELは、まず始

めにMGSDRVを□－ドしな

いと機能しなくなった。また、

|日バージョン用のデータはその

ままでは間くことができないの

で、MGSCを使ってデータを

変換する必要がある。頭の隅っ

こにでも置いといてね。

・
宮
薮
内
渉

④オートモードの選択。

NormalまたはRandom

⑨トラックの

レベルメ・一夕一

⑥現在演奏している曲名

⑰MGRFI_.DIRに

登録されている曲名を表示

④スクロールバー

⑨既にロードされている

曲を再演奏/F2

⑩早送り1/F2

⑪早送り2(表示の更新

なし)/F3

⑫遅くする'/F4

⑬強制ストップ/F5

⑭フェードアウト／

SHIFT+F1

⑮自動演奏モード／

SHIFT十F2

⑯操作切り喚え／

SHIFT十F3

⑰演奏を止めてから終了

/SHIF~~+F4

⑱演奏を止めずに終了／
SHIFT十F5

⑪ドライブ名の選択/CTRL

②演奏ボリューム

③フェードアウトの

スピード指定

基本操作(マウス対応）

と対応キー説明機能操作ｷー
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フリーソフトウェアには本体とは別に「DOC」という拡張子のファイルが付属している。これはドキュメントと呼ばれ、使い

方などが書かれているのだ。漢字BASlCのある樹重なら以下のようにTYPEコマンドを使えば表示することができる。

①BASIC@CALLKANJII@CALLSYSTEM@)MODE80S)TYPEファイル名。

ｷﾕﾒｼﾄ働読み方★
88
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Sプレイヤー。トラックごDOS2専用のMG

=|E』
ターとキーボードが付属とにレベルメー

M SPI
MGSシリーズの柱となるドライバー。SCC

カートリッジの音も鳴らすことができる

Ver.1.01+

byAin

MGSDRVM圏雁3.04
byAin

起動方法A>MSP[ファイル名]O(あらかじめMGsDRvを実行）

起動すると、いき

なりインパクトの強
11人↓t人

い鍵盤でいっぱいの

画面になる。DOS

巳專用のプレイヤー

なので、人によって

は見ることができな

くて残念だ。じつは、

この鍵盤に演奏中の

音がぜんぶ表示され

ｅ
あ
っ
と
驚
く
鍵
盤
だ
ら
け
の
画
面
だ
け
ど
、
鳴

っ
て
い
る
音
を
す
べ
て
表
示
す
る
の
で
か
し
こ
い
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このドライバーはMGSシリのレベルメーターがぜんぶで17

－ズの中心となる重要なプログ個あるはずだ。

ラムだ。これがないと、音を鳰では|日バージョンからの大き

らすことができないのだ。な変更点についてふれておこう。

初めて使う人のために説明すそれは、MGSドライバー単体

ると、MGSドライバーとは、で音を鳴らしたり、音楽データ

PSG、FM、SCCの各音源を作成することができなくなっ

を最大'7音までI烏らすことがでたという点だ。つまり、MGS

きるミュージックドライバーのドライバーは'7音の音源をI烏ら

ことをいう。88ページのMGSすための準備をする役目專用に

ELの写真に、それぞれの音源なったわけだ。

MGSElに必要なディレクトリファイルをい

ともかんたんに作成する便利なツール

’
るので、心かなか迫力があるのLよりもこのMSPのほうが手

だ。それに、たまたま1曲だけ軽に鳴らすことができるので、

間きたいときなどは、MGSE便利かもしれない。

旧バージョンのMGSファイルやテキストワァ

イルになづているMMLをMGSフォーマット

の演奏データに変換する

１
１

MGSF
MGSCbyサイバラ

Ver.1.02

byAin
MGSEL.DIRを作成するコマンド

A＞MGSF－⑪
使用方法

A>MGSC<inputfile>[<Outputfile>][Option]O

これはとても便利なプログラ

ムだ。なぜならMGSELは専

用のディレクトリファイルがな

いと、音楽データを読みこむこ

とができないので、演奏も聞く

ことができない。MGSFはそ

のディレクトリファイルをかん

たんなコマンド－発で作成して

しまうことができるプログラム

だからなのだ。もしもこのMG

SFがなかったらどうなるかと

いうと、MGSEL用のディレ

クトリファイルを1文字1文字

入力して作成するほかないのだc

ついでに親切な操作性について

もいうと、たとえば、すでに前

に作ったディレクトリファイル

が存在しているときにこのコマ

ンドを使うと、前のものを消す

のか、それとも前のものにさら

に付け加えるのかを聞いてきて

くれるので、うれしい。

古
い●<inputfile>:テキスト形式のファイルのソースのファイ

ル名を指定

●<Outputfile>:コンパイル後のデータのファイル名

●[Option]:-P……コンパイル終了後演奏を開始させる。
－，……データをセーブしない

MGSシリーズの音楽データる。とにかく奥が深く、付属の

を作るために必要なコンパイラドキュメントもページ数が多い

だ。また、古いバージョンの音ので、すべてをここでいうこと

楽データを今回のMGSDRVはできないけど、変換後に演奏

で利用できるように変換もできできる機能はちょっと便利。

,’ ’フリー､フフトウエア感想文(2月情報号）
ったけど、これからはXLDも仲

間入りしたので、またディスクの

山ができてしまうな。うわ～い。

（静岡県／沢村五郎・17歳）

『ただ意味もなく』なかなかシュー

ルなCGでした。リアルでいいで

2月号ではDOS2専用のグラフ

ィックローダーをグラフィックデで、このフIノーウェアは使えませ

一夕とともに収録した。とても美●XLDローダーんでした。しかし、画像を表示す
しい女の人のグラフィックを覚えすばらしいの一言.／まさかXLるならきっとMSX2でもできそ

ている人もいるだろう。DOS2D画像が、わが家のMSXでおがうな気がしてなりません。ぜひぜ

という制限もあってなのか、今まめるなんて思ってもみなかったこひ作ってほしいです。

でよりも感想文は少なかったようとです。ああ、MSXをもってい（神奈川県鷲尾直広・20歳）

だ。まあ、こういうときしかできてつくづく幸せだなあ。うわ～い｡XLD画像が見れるぞ

ないので、今回は特別に、いいた（東京都/遊佐隆弘・20歳）～い･いままでパソ通てMAGや
い放題シリーズでいってみよう。私はMSX2しか持っていないのPICしかダウンロードしてなか

ね｡XLD画像ってこのテのすよ

画像が多いのて･しようか？ もつ

と載せてください。

(岡山県／寺門広。26歳）

漢字ROMのないMSXの人たちのためにドキュメントを実費て郵差している。今月号のドキュメントがほしい人は250円切

手を貼った返信用の封筒(横'20ミリ、縦235ミリより大きいもの)に住所、氏名を明記して4月'0日までにパソ天｢4．5月号

ドキュメント希望｣係まで。いっしょにパソ天の感想も書いてくれるとすこ･〈うれしい。

ドｷｭﾒｼﾄ郵送ｻー ビｽ★ 89
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上から鼻と口を描いていって｢どんな目が出

てくるんだろう｣と期待していると､この渥

美肩を10倍シンプルにしたような目がフラ

フラ浮かんでいる。あちや－．TOMクン

はMSXtRを達成したので､ここに｢ニョ

キ｣という称号を授ける。イタリアの､パス

タの－種なり。

規 定部門

お題は｢顔のパーツ』

部

お題 ま の

お耳
■東京都･ﾀーﾝｳｪーデﾙﾝヴｲｸﾄﾘﾌﾌT.Y.SNotos(16")

「飛行船の旅』＋『放電実験」
■兵庫県・HASEMAKO(E8歳）

HASEMAKOクン(MS)は、今回巳

作品採用。まず、1本目は、大きな牧場(牛

がたくさん)の上を飛んでいく『飛行船の

旅｣｡牛がぜんぶおなじ方向を向いているの

がなんともチープでおかしい。とてものん

びりしたゼビウスといったところ。

巳本目は｢放電実験』。スペースキーを押

すと、上下の電極の間で放電現象が起きる。

近所のマンションに雷が落ちたのを目撃し

たのがきっかけで作ったそうです。放電の

道筋と、電気の色合いがとてもきれい。そ

のマンションには次の日に水道局の車が来

て、ポンプを直していたようです。

童蕊墓誇寒釜蓋葺註蓋葺葦

蕊簔雲霧蕊
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で訟幸?7,．P墓ざ妄‐ずF－fg‐ざ写-索千・Fご-･で墓ぎぎぎぎ一ざﾃ．ずぎ_ざ三-肴要

長｡豐萬-蟇ﾆー蔓･畳･桑皀彙膏-長-長-蟇･長･蟇･景胃長･長．
ﾛｰﾛｰﾏ？､=;f凸一や_凸=.÷5Fダーーーーマ-..･や､寺･凸-.-口ﾛ｡q･己?-口-画_-

リアルな耳。しかもたくさん。わりと上

のほうがとがっていて、耳たぶはフラット

な、福耳とは逆なフォルムだ。新たに｢ヴィ

クトリア｣の称号も加わった作者のコメント

によれば｢カガミの前で耳を見ながら必死に

方眼紙に描いた｣そうなので､作者の耳がこ

んな形なのだろう。耳は、そのつもりで見

ると個人差がとてもはげしい。
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’ ’リ ’SCREENの比較■兵庫県･むなげ団(12歳）

初登場むなげ団クン(M)の作品はいたっ

てかんたんなものなんだけどスクリーンモ

ードの違いを、おなじ絵を描くプログラム

を走らせることで比較する、そのアイデア

が気に入ったのでサイョー。RUNして最

初に巳～Bを入力してリターンキー。その

モードで絵が描かれる。どのスクリーンモ

ードがどうのこうのというよりも、はるか

にはやくそれぞれの違いがわかったりする。

SCREENの比較
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菫蕊篝蕊蕊
Gも『］んけりと飛行船の旅にだい:ま北海i睦の巨大牧場上空

■兵庫県･むなげ団(12歳）

③これだけきっちり並ぶとシュールな感じがしてくる
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③ヴコ

OSCREEN8だと、ワイヤー

風のきれいな円が重なって

いく。美しL，

ー酊画■】亜垂･ﾛﾛ～

開，

〃
③ドットがえらくでかい~

それはSCREEN3だか

ら。円にはまず見えない

ン、ナイス。

“じわ－つと ③放逸ﾌﾉ冑崖ぃ里じガ難く出て藤る罫ｷ》ると危険
』

Nil-ﾗﾑ事蕩局|漣90 2度目の5段階称号を達成したF,|,Sクンヘのプレゼントを何にするかただいま塾長が考案中｡次号でお知らせします(ひょっとしたらいきな

てしまうかもしれない)。（ち）



噌調駁論呈す
｢お耳.』、「SCREENの比較｣、「飛行船の旅｣、『放電実験』は豚EテルVRAMl28K以_Lその他の作品は画2+VRAM64K以上の樹重で動きます
また、盾人一首』はFM音源が必要です。

お
一
題

ラ節、合わせて歌う、塾長おやじ。

．くだらない、5．7言葉は、すぐやめて、

すこしはまじめに、やってみんかい。

はい、初採用のBOTSN(M)クンでした。

1MUSICEPLAY#2,'T149aOV1508C

CCCC1CEEEECC2CCCCC1<AA>CCCCC2

CCCCCCC1,’

■放電実験

ImCLEAR290:DEFINTA-ZgDEFUSR=195：COLOR
15，6，9：SCREEN5：COLOR二（15，9，9，9）：SOljND1

2，0；SOUND1I180；SOUND6,0:SOUND7，7

29FORP二cTO3:SE1.PAGE0，P:CLS目A＝USR（9）

3EFORX＝gTO6：LINE(X10)－（X74）,ASC（MID＄

（”DEkOKED',，x＋1，1））－64：NEXT

4uFORI＝OTO3:IFP＝ZTHEN90

曾団R＝B：IFRND（1）＞，5THENV＝1ELSEV＝－1

向mFDRJ＝19TO171STEP4:CCPY（9,Z)-〔○,4)

TO（R＋I耗621．28，J），P

7UIFR>30RR<－3THENV=-V
BHR＝R＋RND（1）吾5－2＋V：NEXTJ

9gFORj二BTO1盲CIRCLE〔32＋I鈴02，20＋160舞j）

，10，10二PAINTS･｢EP（9，6），15，12：NEXT：NEXTI

1MLINE〔9,0)‐(6#4),9ｧ8F:NEXTP25EEP

112A二〔(A+1)HOD4）喬一S､rRrG(9)ESETPAGEAgSO

UND8,－16卦〔A>8)：SOUND13，OHC=7衿(RND（1）>,

7）碁（A＞9）旨COLOR＝（15，C，C，C）：GOT0110

る
遊
び
を
対
象
と
し
ま
す
。
し
め
切
り
は
４
月
末
日

２
月
情
報
号
で
募
集
し
た
「
ア
メ
リ
カ
」
は
６
１
７
月
情
報
号
で
発
表
し
ま
す
。
ま
た
、
８
１
９
月
情
報
号
の
お
題
は
３
月
情
報
号
で
募
集
し
た
「
遊
び
」
で
す
。
か
く
れ
ん
ぼ
、
じ
ゃ
ん
け
ん
、
あ
や
と
り
か
ら
最
近
の
ガ
ン
ダ
ム
だ
の
フ
ァ
ミ
コ
ン
だ
の
ま
で
、
あ
り
と
あ
ら
ゅ

’ママ一おもちゃ買って一
■東京都.ﾀーﾝｳｪーデﾙﾝヴｲｸﾄﾘｱTYSNotDs(16歳）

ターン(略)T.Y.S.Notosクン､今回の
しか

巳作品は、だだをこれる子供を叱るの図。

rおもちゃ買って～｣とぐずるガキにスペー

スキーで、げいんとお目玉を食らわす。「び

え－つ｣と動きが速くなり、さらにがつん、

がつん、とお目玉をみまうと、ついには凍

りついてしまいます。一般児菫もこうだと

いいのだが、たいていいつまでもすねたり

するので、いやんなっちゃうなあ。

ショリショリ
■鳥取県・バービーおめあて(22歳）

これは先月の規定部門(お題は｢文房具｣）

からこぼれてきた作品。モノクロ画面で鉛

筆を削っている様子を描いている。上手な

のは、鉛筆の削りカスのシュワシュワな感

じがうまく出ているところ。作品がかんた

んに終わってしまうのもあっさりしていて

きれいです。おめあてクンは就職浪人だそ

うだけど、tR達成記念に｢バービー｣とい

う称号を贈りましょう。

う－ん、植物の双葉が出てくる様子をち

ゃんとシミュレートした、科学映画のよう

な作品｡F.l.Sクンはこれでなんとも読みよ

うもないS段階称号が完成です。

むかし、塾長の実家には小さな庭があっ

て、チューリップとかを育てていたことが

あった。今から考えると、小市民として、

なんて上手に暮らしていたんでしょう。鉢

植えのひとつでも買ってくるかな。

○ ○

門名
l/I~

『~7
③あんまりうるさいのでどついたら、凍りついてしまつプ

1SCREEN5日COLOR,6,990=12:P=ATN（1）賛4:SETP

AGE,1二CLS:SETPAGE,22CLS:SE.｢PAGE,0:CLS

k/K=60：FORI＝BTO363STEP24:X=COS（I/18，肴Pl姿

86．+128：Y二SIN(I/180鉾P)･時K十86:N=128－（X－128）

筈．1:門室86－（Y－88)･片.1:C＝15：､＝I羊24:LINE(N+50

，N一・16）－（105＋X蕎・65，'110十Y骨．05〕，C：LINE（195＋

X後．05，110+Y黄．65)-(､115,130),C:0二95:S二11

旦CIRCLE（192+Xx.65,165+Y森.65),3，C:LINE(1

95＋X汁．e弓．110＋Y牙．05）‐（N－36，N＋491，C：LINE〈1

15，139)‐（190+Y外．94,128+X升．04),C：LINE(166

＋Y升．04,128+X卦"94)－（195,156),C:LINE（115，1

30）－（125＋X骨．95’132十V片.95）'C:E=1=（､>7）

4LINE（125+X肴.95,132+Y鈴．応’一(124,155）,C

5COPY（85，65)-〔145,'60),GTO(（DNOD4）憐K，－（

、＞（－（、〈8）賛3－（、＞7）賛S））性O），E旨CLS：NEXT：J＝1

6FORI＝1TO15STEPJ:X=(INOD4）汁ﾄ､:Y=-11〉（-(I
〈8）骨3－（I>7)費11))饗0:COPY（X，Y1－（X＋K,Y十O),1

－（I>7)TO（85，65),､:NEXT：L，＝1”8｢仁16:R=13

71FSTRIG（0）THENSD1jNC1,9：SouND3，8:cOLOR=

（0，7）：SOUNO7,k:SOUND8，N:〔;OLOR二(2,6,7）:SO

UND9，N:SOUNDS，L:COLOR＝（9，，6，7）:SOUND0.,K:

SOUNDR,9：COLOR=（9,,,6）:J＝J＋1:GOTO6ELSE6

篭
、
Ｉ

③鉛筆の回し具合削りカスの出る感じなどがひかえめ

1SCREEN5旨COLOR15，1，1：CLS：FORJ＝GTO8gCOLO

R＝（2＋J，2，2，9〕：COLOR＝（2－（J＝8）升4，7，7，7）：NE

XT：6＄＝'『E2R3F2D3G2L3HZU3r,gDRAW.，BN117，86E8

R1G8R7E4BL2U1L1D1BR3E4R4L17G11R17E11D116

3NU11G2NU11G2NU11G4NU11L17U11BN112，93XGS

：『'：GOSUB4

2LINE（112，94）-．（92，136）：LINE（.119，c7）一（99

，13912DRAu''BN113サ98C1[>2R1U2'7：FORJ二2TOB：X

＝X－IJ<7）：Y＝Y－（J＞4）：LINE（113＋X，92＋Y）_（93＋

X,134+Y）,J:NEXT:DRAしJ←B門92，136C15XG$；BR3B

D1R1D1L1'':PAINT(93，137），1，15:GOSUB4

3FORJ＝GTO12：FORI＝UTO1：COLOR=（（J＋I針4）NOD

7十2，7，7＄7）：COLOR＝（（J＋I費4－1）NOD7＋2，9，0，0）

:N=『ｲ+1+{JNOD2>2)饗29N=N+1:LINE（116＋N，87－N

)-（121+N/2，82－N/2):NEXTzNEXT：60SU84gEND

,F武軋都弾←R一野■

Lつぼ

うわさの尻尾に尾ヒレがついて泳ぎ出す、

というまんまやないか。いかにもかんたん

な魚の顔がまるで間抜け。「まんまやない

か｣というのは大阪の典型的なギャグ｡大阪

人の間では、会話はエンターテインメント

なので話をしておもしろくするのが当然。

そこをふまえずに、ただまつすぐにふるま

ったりすると、それではただの真実にすぎ

ないのではないか、とつっこまれてしまう。

FORU＝gTO6UO：NEXTgRETURN

|潅川…貢(順艤，
画面が地震で揺れだしたとたんに結果の

予測がつきますが、まったくそのままをビ

シッと決めてくれるのいがうれしい。以下

は作者自身による注釈。

1．断層は地割れとちがいます

巳．日本の家はがんじょうだ

わたしの知り合いに、地震をとても怖が

る人物あり。このまえの北海道沖の地震の

ときも東京は震度Bくらいで、そのあと電

話したらすっかりおびえているのだった。

｣

'HH
音の

'－－
うわさ魚に、やがて尾ヒレがつき泳いでいく

鰯雑漕識麓繍呼襯懇製鶉駕禰豊M1蛎蔚誌"溺劇騨塁漁臘V獣卿嘉鑿91
ほど、どんなことになるか、予測もつきません。
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百人一首
■大阪府･BOTSN(13歳）



顕

I
Mファンで国際化のコーナー

が始まってから、外国のユーザ

ーやサークルからたくさん手紙

が届くようになった。みんなこ

のページを読んでいるんだなあ、

と思っていたのだけど、オラン

ダでMSX-ENGINEがほか

のサークルにどんどん働きかけ

ているから、ということもある

ようだ。ANMA、MSXC

LUBGOUDAについで、

こんどはSunriseFounda

tiOnというサークルからファ

クスが届いた｡SunrisePIc

turediskというデイスクマガ

ジンなどを作っていて、こんど

編集部に送ってくれるとのこと。

これは楽しみだく

今回は国際課に届いた手紙を

－部紹介しようc(おさだ） ’
国際閾､によせられたお旱緬を網介

ない)フリーウェアのレイト

レーシングのデモを制作中だ

そうだ。

彼自身は夏休みをソフトの

制作に費やしたので、オリン

ピックを見にいけなかったと

のこと。これぞパワーユーザ

ーの鑑(かがみ)だ.／

バルセロナオリンピックの

絵ハガキて送られてきた。英

語の使い方がヘンなのて．(ひ

とのことはいえないが)適当

に訳すと、彼はターボR用の

デモを作るのが得意で、1993

年にむけて(ということは今

ごろは完成しているかもしれ

ｅ
裏
面
の
バ
ル
セ
ロ
ナ
市
街
の
写
真
も
み
せ
た
か
っ
た
の

だ
け
ど
ス
ペ
ー
ス
の
都
合
で
割
毒
、
ソ
フ
ト
が
で
き
た
ら

ぜ
ひ
編
集
部
に
送
っ
て
ほ
し
い
ね

ｌ

ｑ

二
位
蚕
Ｃ
諄
い
差
１
列
ゴ
侭
夏
些
疹

辮
鮮
靜
月
↑
ぴ
ロ
ハ
ｐ
算
幻
。
一
ぐ
〆
匡
ｏ
屑
男

ｌｊａｋ
》

■
この写真はすごい.ノバッチ'ﾉとポそのときの様子をマイクロキャビン

ーズをとっていて、持っているのはの人にきいたところ､｢英語の話せる女

GTと「プレイ｣のパッケージというの性スタッフを通訳にして、会社の中を

もすごいが、バックにある大量の日本見てもらいながらおたか．い片言の英語

のソフト、リリアのポスター、さらにて話をしました。日本人でたまに見学

はスーパーファミコンに、日本語のサに来る人はいますけど、外国人の見学

一クIIの攻略本まである(読めないと者ははじめてでしたね｣とのこと。

思うが)。「コナミにあたらしいMSXのゲー

て話をしました。日本人でたまに見学

に来る人はいますけど、外国人の見学

者ははじめてて‘したね｣とのこと。

「コナミにあたらしいMSXのゲー

ムを作ってほしい｣とか、「MSXに新

機種は出ないの?｣とか、いってること

が日本のMSXユーザーと同じという

のもおもしろい。さらには手紙の最後

に｢好きなゲームベスト10｣なるもの

まであって、1位は｢幻影都市｣、2位

『ソリッドスネーク』、3位｢プレイ」と

つづく。

同封の手紙(英語で書かれている）

によると、昨年の夏、1か月ほど日本

に来ていたそうで、そういえば写真の

バックに日本人との記念写真のような

ものがはってある。

日本に来て、神戸や東京を観光する

ほか、マイクロキャビンを見学にいっ

たりもしたそうだ。

画
瑁
華

本
ソ
フ
ト

不
て
お
お
い
に
気
に
い
っ
た
の
で
、
来
年
く
ら

不
た
い
と
思
っ
て
い
る
そ
う
だ
。
バ
ッ
ク
の
日

ｗ
山
に
注
目
し
よ
う

マイクロキャビンを見学したぞ/
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工凸官壬弘ヨニロ凸

③GHQからのイカス年賀状｡国際課の味方ウル

トリマンだ.／でも3分しか仕事をしなかった

らやだなあ

今年もよろしく
弓1回H口｡|呂 |がんばれ国難ん?…

範ﾙﾘ‘うりI謬外A賞ｸ夙忽,ﾒ鯵し
い小モルれ何いIれ”・ヂ毛ヒガ常陸

M千AN”15陶中|参入わざ七℃誘う
とが'/zﾉ閑銀飛撫》↑やい毎才”
らい贈'y,鮎ｸ，y7卜鋤M釈ｼもりz
荊ﾀﾄじぃもれてもがｿどﾌﾚｼ癖い〆

卜のセンスがあまりにおさだの好みに

ているのと、あて名力常窒筆だったので

すてしまった。色はセンスの違いかな

'
ヨ“

ターボR用デモソフトを制作中
アンディーさん？歳・スイス



ア。うまくならびかえる前にプロフトもTAKERUて発売中。こち

ツクが画面の左端にいってしまうらもMSX1のRAM64K，1DD対

とアウト。簡単なように見えたけ応て・1900円だ｡GHQでは、まだほ

ど、いざ始めてみるとちょっとしかにも2作の発売を検討中。その

た操作ミスが命とりになる、けっ後もどんどんたくさんの海外のソ

こうシビアなゲームだ。フトを日本で買えるようにしたい

これはTAKERUから、2500円とのことだ。日本の同人ソフトも、

で発売中だ。そしてもうひとつ、市販ソフトに負けないものがある

GHQから、『PSGトラッカー｣とのだから、海外で発表できるよう

いうPSG音源を使った音楽のソになったらいいな。

③やった、完成／これで｜ステージクリア

だ。しかしまだまだ先は長い

がゆっくり動

らべかえる

感じで右からブロック

左下の見本どおりにな

令
且
プ
旬

ノ
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ク
１

－
」
一
Ｌ
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い

MSXCLUBGHQからあらた右からブロックのかたまりが動

な海外ゲームが送られてきた。いてくるので、自機を操作し、弾

ANMAのrNOFUSS』というゲを発射してブロックのならびをか

－ムで、MSX1のRAM64K、え、画面左下に表示されている見

1DD対応のゲームだ6本と同じならびにすると1面クリ

i ‐割み⑥
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★使っているMSXお

海外メーカーPHlLll

うMSX巴と、同社製

夕という構成。

★好きなゲームは？

(｢どんな種類のゲーム

けど、ゲーム名でこた

1番好きなのはコナミ

｢F1スピリット｣、B

★なぜMSXを使って

使いやすいから。5歳

Xで遊んでいる。それ

な性能をもっているか

★いままでにMSX・
ナril
Jdレbo

★ソフトなどはどうや

八一ドはPHlLlPS力

NGlNEなどのサー

★使っているMSXおよび周辺機器は？

海外メーカーPHlLlPS社のNMS8280とい

うMSX巴と、同社製のディスプレイとプリン

タという構成。

★好きなゲームは？

(｢どんな種類のゲーム｣と書いたつもりだった

けど、ゲーム名でこたえてくれた）

1番好きなのはコナミの了メタルギア』、E番は

｢F1スピリット｣、B番は｢テトリス』。

★なぜMSXを使っているのですか？

使いやすいから。5歳と7歳の子供たちもMS

Xで遊んでいる。それに安いし、遊ぶには十分

な性能をもっているから。

★いままでにMSX・FANを読んだことは？

ない。

★ソフトなどはどうやって入手しますか？

ヘードはPHlLlPSから、ソフトはMSX－E

UGlNEなどのサークルから。

」'供たちといっしょにケームて遊ぶなんて、

なんていL､パパなんでしょう、いいなあ。だけ

ど、ゲームに負けて子供にあたI)ちらしていた

りしたらやだなあ。

って入手しますか？

‘ら、ソフトはMSX－E

ジヤン.バーベークさん35歳･ベルギー

★使っているMSXおよび周辺機器は？

海外メーカーPHlLlPS社のNMS8280というMSX2

と、ディスプレイにプリンタ。ほかにAMlGAも

もっている。

★好きなゲームは？

｜番はアクションゲーム。2番はアドベンチャ

ーケーム。

★なぜMSXを使っているのですか？

とても使いやすいし、はじめて使ったパソコン

でもあるから。現在ではプログラミングやゲー

ムに使っている。

★いままでにMSX・FANを読んだことは？

ない。

★ソフトなどはどうやって入手しますか？

MSX－ENGlNEから。

★いままでに遊んだゲームは？

たくさんありすぎて名前をあげられない。

ベルギーは特別に郵便の届くのが遅いのだ

ろうか？それともこの2人が同じ国という

のはただの偶然なのだろうか？と思って11

付を見たら92年12月24日と93年1月lllIolii

に''1|答がおくれただけのようだ。

オーテイズ･ダイア一さん34歳･ベルギー
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同人サークルにせまってみるノ
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吋

取材にもどすが、lnteSXのサークルの人が集まって胃同性

｢prete｢の開発室兼住居は東

京は田端、駅から10分と歩かな

い所にある。われわれ取材班が

ドアのベルを鳴らすと、代表者

である岸上クンがこころよく迎

えてくれた。岸上クンはこのサ

ークルで主にプログラムを担当

している。まあ、いうなればリ

ーダー的存在なのである。

彼につれられて部屋におじゃ

ますると、なにやらなかがさわ

がしい。なんとそこにはCAT

遊んだりソフトを作るというパ

ターンが多いんです｣とのこと。

じつは、先兵紹介した｢OD

S』も、たくさんの人々の協力

によって作られていて、1つの

サークルが作っているわけでは

ない。この|nterp｢ete｢も『O

DS』の制作にからんでいれば、

CATCH22もそうなのだ。ほ

かにもいろいろなサークルが集

まって、1本の『ODS』ができ

あがっていたのだ。

パソケを目前にひかえた、と

ある日のこと･…･･･

チカ：あれっドクター、どうし

ちゃったんですかぁ？

ドクター・コーボー：う－ん、

ちょっとバグがでてのう。巳日

徹夜はさすがにこたえるわい。

チカ：やだ－．そこまでして同

人ソフト作ることないじゃない。

コーボー：こうでもせんと、明

日のパソケに間に合わんではな

いか／それよりチカッ／絵

は描いてきたんじゃろ－な？

チカ：いや、ぜんっぜん。

コーボー：にゃにぃ？ならば

今日徹夜して、明日のパソケに

間にあうように描きおこせい／

チカ：え－，だってこれ来月発

売だったじゃないのよぉ。

コーボー：予定は未定で決定じ

ゃなぁああぁああぁぁいつ／

今夜は帰さんぞ(あぶない)。

I

1同人だからできる越境制作_D CH22という、ちが

うMSXの同人サー

クルの人たちがいて、

某エンジンの｢アニ

キィ～｣でもりあが

っていた。サークル

がちがうのに、こん

なことってありうる

のだろうか？そこ

らへんをまず岸上ク

ンにぶつけてみると、

｢最近はいろんなM

■｜|■上のコーボーとチカちゃんの

やりとりは別として、同人ソフ

トサークルは実際どのようにし

て1本のソフトを作っているの

だろう？そんな疑問を解決す

べく、今月は同人サークルに突

撃インタビューをしてみたぞ。

今回取材に応じてくれたのは、

MSX専門の同人サークル

｢|nterpreterSoftwa｢巳」

(インタプリタソフトウェア)だ。

このサークルは、関東を中心に

活躍しているサークルで、これ

まで4本の作品を発表。下に紹

介したのがそれだが、いずれの

作品もプログラム・CG・音楽

ともに完成度が高く、ユーザー

から高い評価を得ている。とく

に音楽は、Mファンの付録ディ

スクのBGMでよくお目にかか

る｢なると｣クンだから、ピンと

くる人も多いんじゃないかな。

b写
Ｉ

I

⑨左から飯田クン、岸上クン、木村クン、清宮クン。岸上クン

はMS瀝も長く、プログラムもかなりくわしい。いままでに彼

が作ったソフトは、自作の拡張命令を使って組まれている
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錐､iﾒｲﾝlで弗鈍。
上永脈輔､鍔胤、

と訓諭‘',。

こ蝿'証蒜さ縄溥鷺‘

ことで､鷺轤り再唇
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'1鍔誤辮噌塞哩:.－．二

③この作品がlnterpreterのデビュー作。ケ

ームはブラックジャックだ。最初パソケで

80個だしていきなり完売した

③第2作目。ゲームはマスターマインド。

かんたんにいうと数字あてゲーム。このと

き初めてインターレース画像を組みこんだ

③いちばん力をいれたという3作目。ケー

ムは神経衰弱。｜nterpreterはボードケーム

作品を得意としている

⑧ディスクマガジンを作ろうとして間に合

わず、急きょできた音楽総集編。なるとク

ン個人集と化しているとは岸上クン談

パ､フケツト‘-予定(3月14日～5月16日まで）
★B月14日（日）「札幌パソケット23」‐札幌テイセンホール／『静岡パソケッ

ト14｣→静岡産業館★3月20日(祝)「パソケット31」→東京文具共和会館

／「岡山パソケット15」＝●みのるガーデンビル★3月21日（日）「大阪パソケツ

｢仙台パソケット20｣－トレンドホール／｢新潟パソケット13｣‐ブラザー文化

センター★3月28日(日)｢高崎パソケット11」→高崎地域医療センター／

「博多パソケット21｣→アコム貸ホール／｢広島パソケツト15｣→広島市東区民

文化センター★4月4日(日)｢金沢パソケット11」→石川県産業展示館／

「名古屋パソケット25｣=§名古屋市公会堂／｢姫路パソケット2｣-ｳ姫路ブラザ

ホテル／｢水戸パソケット12』今水戸市民会館★4月18日(日)｢宇都宮パソ卜21」→大阪国際貿易センター／「岐阜

94

パソケットフ｣仁う岐阜商工会議所／

、
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TAKERU･同人情報かくして|nterprete｢の代

表岸上クンと、遊びにきていた

飯田クン、木村クン、清宮クン

の4人相手で取材は始まった／

ってあれ？｜nterp｢eterっ

て1人？ほかの人はいない

の？

｢もともとウチはS人でスター

トしたんですが、みんな仕事の

関係でバラバラになってしまっ

たんです。今メインは僕1人で、

あとは助っ人としてほかのサー

クルの人や、地方の人にたのん

でやってもらってます。プログ

ラムは僕ですから、グラフィッ

クや音楽とかは送ってもらった

りして作っているんです」

なるほど。そういえば音楽担

当のなるとクンも愛知県に住む

人だったつけねえ。

｢彼は作業が早いし､曲もイメー

ジどおりで、いうことないです

ね。で、ウチの場合は各自が家

ヨ
■
１
コ

■
４

ターボR専用

1,500円(税込）雫'『Dewom訓

トヴァリスを倒すべく、お供のパ

グルという動物と旅をすることに

なります。

コーボー：ゲームは基本的にコ

マンド選択式じゃが、読む部分が

多いの力迩侍徴で、ノ｣説のような感

じになっているんじや。ま、お話

を楽しむものじゃが、イベントと

してバトルシーンや、3D迷路な

どももりこまれていて、なかなか

おもしろい仕上がりじゃぞ。

チカ：今月のTAKERUのオスス

メ同人ソフトは、ディスク4枚組

の長編アドベンチャーゲーム

rDewoman』です。デューマンと

読んでくださいね。

コーボー：今回発売しているこ

のソフトは、Dewomanの3部作

の前編にあたるのじゃ。すなわち

のちに中編・後編がでるんで、か

なりの長編アドベンチャーという

わけじゃそも

チカ：このケームの世界は、西暦

2400年のお話。プレイヤーは、天

界で神をめざして修行するシャナ

ディなる人物となって進めます。

ある日のこと、突然天界に悪魔が

降りたち、天界を火の海としてし

まいます。それに怒りくるったシ

ヤナディは、すでに聖者でもない、

悪魔でもない､その間の｢Dewom

an｣になってしまうのです。そし

て、天界に火をはなった悪魔エリ

Ｚ
Ｅ
Ｒ
Ｏ
』
が
、
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ン
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プ
し
て
、
『
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③こちらのFS-AlWXはおもにデバッグ下

遊び用。ターボRはなかったが、開発に

使うときは誰かが持ちよるそうだ

で作業をしたものを持ちよると

いう形をしてて最終的には、そ

れを僕がまとめると。むかしは

今ほどサークル同士の合作とい

うのは多くなかったですけど、

それでも持ちより型開発という

スタイルはず－つと変わってい

ませんね」

そう話す岸上クンの部屋には、

MSXのほかにもたくさんの八

一ドがならんでいる。

｢いま開発には､BASIC部分

をMSXで、マシン語部分はお

もにPC-9801で作ってます。

それでもMSXのソフトしか作

らないのは、MSXが好きだか

らなんですよ／」

気の合う仲間が集まり、それ

もサークルの枠を越えて、ひと

つの作品を作っていく。すべて

のサークルがこれに当てはまる

わけではないが、これこそ同人

の特権でありノリなのであろう。

ノ

ポ
ツ

プ
』
と
い
う
ソ
フ

I,ZZ蒔§：箒&霧5.議§&雷

卜
も
４
月
Ⅱ
日
よ
り
発
売
に

O主人公シャナディとバグル。長編アドベン

チャーだけあって、この世界も広大だ

■TAKERU取り扱い同人ソフト一覧(1993年2月1日現在）
（
価
格
は
４

ソフト名サークル名価格

タイマーボールアスキャット500円

MSXテクニカルガイドブック4アスキャット§1,500円
ぽよぽよらいふPASTELHOPE800円

ほいつぶるPASTELHOPE800円

BubbleUtilizePASTELHOPE800円

ARROWOFDlRECTlONピロヤンソフト600円

クロネコの単語チロリンソフト1，500円

ANMA'SAMUSEMENTDISKCLUBGHQ!1,500円
ヨ

DECALOGUE;CLUBGHQ｡1,500円
14,-,_

ぽよぽよらいふ2｡｢PASTELHOPE1,000円
そ---

V IPER&ZEROIPUS2,500円

ARROWS幻想創造主1,000円

Dewoman･前編(ターボR専用)/BLUE-EYES1,500円

タイマーボール

MSXテクニカルガイドブック4 アスキャット

PASTELHOPE

、
Ｂ
Ｏ
Ｏ
円
）
。

く
わ
し
く

は
ブ
ラ
ザ
ー

CLUBGHQ

PASTELHOPE
Oおもに開発に使っているFS-5500F

2にハードディスクもつながっている。

二の机の下にはPC-9801があった 工
業
へ

取 材老終えて…
「MSXが好きだから｣この言葉明るく、楽しい人達ばっかりなの

が印象に残った今回のサークル取だ。そして、ソフト開発もみんな

材。そのほかにも、アンナミラーで持ちよってワイワイやって作つ

ズの略称とか、私と鉄道との出会ている。そんな仲間同士が集まる

いとか、セーラームーンうんぬんからこそ、いい作品が生まれる。

とかいった余計な話もとびだして、これは、すばらしいことだ。

取材班はうれし……いや、たいへ 最後に｢徹夜はしますか？」と

んだった(じつはそっちでもりあつっこんて聞いてみると､｢徹夜で

がってしまったの力ぐ本音)。ふらふらになることがやっぱり好
今回は取材というかたくるしさき」という答えが返ってきた｡それ

よりも、遊びに行ったみたいな感はいいけど、編集者じゃないんだ

覚が大きく残った。みんなじつにから体だけには気をつけてね。

※とくにことわりのないソフトは【宿刃2/2+(2DD)用。価格は税込。

なお、お問い合わせは、ブラザー工業（副52-824-2493）まて､
ノ、

同人ツフト送ってね
チカ：ソフトを送るにあたって、

いくつか注意がありま一す。

コーボー：まず通信販売をやっ

てることが条件じゃ。ここて紹介

すれば、全国のみんなが欲しがっ

てしまうしの。そして、アニメや

マンガのパクIﾉもだめじゃ。オリ

ジナル作品て勝負するのじゃ。

チカ：露骨な性描写をした作品

はいけません。清く正しい同人ソ

フトをお待ちしていま－す.／紹

介したら掲載誌をあげます。

●あて先

〒105東京都港区新橋4－10－7

TIMMSX・FAN編集部

｢めざせ.／同人の星｣係まで■

=，松本市協立厚生会館★5月3日(祝)｢富山パソケットB｣令富山産業展示

館★5月4日(祝)｢パソケット・スペシャル4｣今都立産業貿易センター

★5月9日(日)『博多パソケット22｣今博多スターレーン★5月16日（日）
『静岡パソケット15｣→静岡産業館／｢名古屋パソケット26｣今東別院青少年

会館※時間はどの会場も11：00～15：00で､午前B:00前の来場は禁止｡お間い

い合わせはユウユウ内パソケット事務局（丑03-3842-6499）までお願いします。
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ケツトB｣→宇都宮産業展示館／｢豊橋パソケットB｣今豊橋ガスビル・サーラ

★4月25日(日)『郡山パソケツト7｣→イベントスクエアOZ/｢札幌パソ

ケツト24｣旬札幌市民会館／｢栃木パソケットB｣今栃木県商工会議所／｢福山

パソケツト4｣今福山労働会館★4月29日(祝）「大阪パソケット(予)」韓

大阪府立体育会館★5月2日(日)｢広島パソケツト16｣雫広島市東区民文化

センター／「福井パソケツトB」令福井ステーションビル／「松本パソケット4」
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グﾗﾑがRAMにいくなら画像デーﾀはVRAMﾍq【ブ 像 V|■’
I■■■

b

にある。これは、BAS|Cで

あろうと、市販のゲームであろ

うと変わらない基本中の基本で

あるといえるだろう。

とにかくVRAMとは、絵や

画像＝グラフィックを入れると

ころであると覚えてもらいたい。

そしてさらに、VRAMの実体

にせまってみよう。

RAMに記'億される約束になっ

ているのだ｡VRAMとは、V

|DEO･RAMのこと。つま

り画像用のRAMという意味で
一十一･う

め．①o

キミたちのMSXのモニタに

表示されてるグラフィックはす

べてVRAM上にあって、それ

を動かすプログラムがRAM上

バツと見てくれるとわかると

思うが、今回より内容一新／

初心者にもわかる誌面作りをめ

ざすことになった。気分も新た

にがんばるぞ／の中津です。

で、なぜ内容一新かというと、

そもそも紙芝居を楽しむ人をふ

やす目的で始めたこのコーナー、

どうやらムズかしぐ突っ走りす

ぎたみたいで、「わかんな－

い／｣のお八ガキが続出してし

まったのだ。これでは意味がな

いというわけで、路線変更とあ

いなったわけである。

かんたんにいえば、いままで

のような投稿のプログラム解析

はしない。投槁作品は楽しんで

もらうを前提に紹介だけにした。

そしてここでは、いままでOG

しか描いたことのない人が紙芝

居を作れるようにと、わたくし

中津がお教えしていきたいo｢中

津先生～･｣なんてよばれたら、

ゾクゾクしちゃうぞ。わかんな

いことがあったら、どんどん意

見をよせてちょうだい。

それでは、新装開店第1回は

｢RAMとVRAM｣から始めて

みたいと思う。

RAMっていうのは知ってる

よね。キミたちがプログラムと

か打ったらコンピュータがそれ

を記憶しておく電子部品のこと

だ。RAMは、いつのまにか一

般用語に化けてしまって、今で

はデータをたくわえる場所とか

入れ物の名前という事になって

しまっているけどね。で、デー

タといっても、グラフィックや

数値、プログラムなども含むわ

けで、まあ、何でもありありの

世界ではあるのである。

しかし、わがMSXでは、R

AM64K､VRAM128Kとかい

って、RAMのほかにVRAM

というヤツがいる。

これがどういうヤツかという

と、RAMにはプログラムや数

値が記'億されるが、キミたちが

描いたグラフィックとかは、V

株
式
会
社
マ
イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
・
企
画
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発
課
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任
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
版
の
「
Ｘ
ａ
ｋ
』
で
デ
ビ
ュ
ー
。
以
後
「
Ｆ
Ｒ
Ａ
Ｙ
』
、
『
幻
影
都
市
」
な
ど
、
次
々
と
手
掛
け
た
●
プ
ロ
グ
ラ
マ
＆
ゲ
ー
ム
デ
ザ
イ
ナ
ー
。
ま
た
、
と

き
ど
き
ほ
か
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
作
品
を
手
伝
っ
て
い
る
の
で
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
は
な
じ
み
深
い
人
で
も
あ
る
。

MSXにはRAMとVRAMがある

IOCREENO

20"INT､N

30GOTO2 姻今
鮒
０

今

プログラムはRAMに記憶されるが､画像デー ﾀは画象デー ﾀ専用のRAMI
詞意されるしくみになっているのだ『

MSXでは

(VRAM)に
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紙芝崖倶楽部
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ど
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旅
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を
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が
せ
ら
れ
る
か
勝
負
し

な
い
か
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太
陽
い
よ
う
し
、
い
い
と
も
／

今月の投稿作品より

ここのコーナーはみんなから来た投稿作品を紹介していく部分です。

さて今月は小沢考クンの投稿で｢北風と太陽｣です。これはイソップ童話

｢北風と太陽｣のパロディなので、原作を知らない人は、ぜひそちらを読

んでからお楽しみください。読むと10倍は楽しめますよ。

⑦
q作者より一言】東京都/小澤考(22歳） 太

陽
皿
な
ん
て
ガ
マ
ン
強
い
男
菫

な
の
だ
ろ
う

北
風
”
あ
の
コ
ー
ト
を
ぬ
が
す
菫

の
は
、
と
て
も
無
理
だ
な
幸

この作品は、オンメモリで動かすために画象データを3画面につめこむのに苦労しま

した｡メッセージは漢字表示させたかったのですが､裏VRAMに入りきれなかったので

断念しました。作中の登場人物は、すべて自分の顔を取りこみ、SCREEN8から

SCREEN5に変換頬や口を修正し、キャラクタの個性を出したものです。また、眉を

つりあげたり口もとをニヤけさせたりして、表晴をおおげさにしています．ちなみに

本人はこんな顔ではありません。たぶん……。
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篭
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qMS ■舞台と楽屋がある楽Ⅲ XのVRAMには
VRAMには、1画面分のグ

ラフィックだけではなく、何画

面分かのグラフィックを記憶し

ておくことができる◎キミたち

がよくゲームとかしているとき、

目の前で表示されている画像の

ほかに、すでにちがう画像がV

RAMには記憶されているのだ。

これを、見えている部分を舞

台、見えない部分を楽屋と考え

てもらう。つまり、キミたちの

目の前に表示されている画像が

舞台であり、襄でかくれている

画像が楽屋ということだ。

これを紙芝居でいうと、表示

して動いている部分が舞台で、

アニメパターンがしまってある

のが楽屋にあたる。この教室で

も最初に｢襄VRAMをのぞい

てみよう｣ってやったよね(わか

んない人は1月号か巳月号を見

よう)。あれが楽屋なんだ。

BASICの命令でCOPY

というのがある。これにはいろ

いろな機能があるのだが、その

ひとつに、楽屋から舞台にグラ

フイックを移す機能がある。

これを使って、何枚かのグラ

フィックを次々と表舞台に移す

ことが、見ている側からは紙芝

居や動画になるというわけなの

だ。ねっ、かんたんでしよ？

－1

VRAM一座の舞台と楽屋

’

１
１

VRAM できる

楽屋ももっている。紙芝居は実際楽屋にアニメパターンを描きためておいて再現するのだ

q紙芝居するならsCR|=EN5がベスト q紙 ト居 |＝b

さて、紙芝居をする場合問題

となるのはコマ数である。VR

AMには何画面かのグラフィッ

クを記'億できると書いたが、や

っぱり限界があるのでたくさん

のコマをわりふれない。

キミたちがよくCGを描くと

きに使うSCREEN7のモー

ドでは、じつは巳画面分しかV

RAMは記'億してくれない。し

かもその1画面分は表示画面と

して使ってしまうので、楽屋に

入るアニメパターンは残りの1

画面分しか置いておけないのだ。

これが、SCREENらとな

ると、なんと4画面分も記憶で

きるぞ。その中の1画面が表示

画面として使われても、のこり

S画面分のグラフィックを楽屋

に待機させておけるので、この

舅はあなどれない。ドットがア

ラいから……なんていってられ

ない。現にいままでの紙芝居投

稿者は、ほとんどがSCREE

NSを使っている実例がある。

紙芝居をするなら、ぜひSCR

EENSを使ってもらいたい。

次回の授業は、実際に動画を

用意して、BASIOでアニメ

させる基本的な方法について、

教室を開こうと思います。では

次号／（中津）

ドットはアラい創汐一ンは多い！
i､だん、みんながCGとして描くSCREEN7は全部で2画面分の絵しか記憶できない

しかし、SCREEN5だと4直面分も記億できるのだ。紙芝居をするならSCREEN

ﾄなのだ／5かベス

千
国
白
銅
佃
亭
藷
４
淀
騨 ’

SCREEN5の場合 SCREEN7の楊合

ヤ

.K韓四参F､す唖銅
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質問､投稿
どんどんください

③ ④ ⑥⑤
北
風

太
陽
芸
ノ
ぎ
は
私
だ

言:ラ声
凸エ君冒.L－－
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《

■_

窒
菅
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1掌
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オ
レ
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ら
や
る
そ
、
旅
人
工
の
じ
よ
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さ
ん

新装開店して第1回目の授業、

いかがでしたか？きっと紙

芝居をサクサク作れる人には

バカバカしいページかもしれ

ませんがCGしか描けなくて

それを動かしてみたいという

人は多いのです。これからも

今回みたいに教えていきたい

と思いますので､「こんなこと

やってほしい｣とかありました

ら編集部あてにおたよりくだ

さい。投稿もお待ちしていま

す。（中津）
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★｢紙芝居＆動画教室｣への投稿募集中/応募要項は81ページ
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I旧制一の勘

|POINTき'_Zう回
ﾛ轍l

投稿された作品をビッツーCGチームの5人が

評価してくれます。優秀者には、下の表に示し

た賞金・賞品がそれぞれお･〈られます。・

●イラスト部門……1人1～ら点で評価します。
評価の対象となる項目は5つあり、それぞれ構

図・色彩・魅力・背景・表現力です。したがっ

て、イラスト部門の最高得点は、5人×5点×

5項目て計125点です。

●ぬりえ部門･･･…ぬりえ部門には点数はつけま

せん。梅麿が独自て選びます。そのなかで上位

3位に入った人は、下の表に示した賞金・賞品

がおくられます。また、選外の掲載者にはMフ

ァンディスク1枚がおくられます。

寒い冬ももう終わり｡早く夏よ､来ておくれ～･マロは夏が

大好きでおじやる｡えっ理由……？それは､各自のご想像

におまかせするぞよ､ムフフ。協力:ビツツー
日甲

今P108の

｢ｽー バー付録ﾃｲｽｸの使い万｣参照

底
４定遷

ほつほつく.最近のトビラ絵は回参考にしたのはボデイービル
ロ申 』▲･

女の子ばっかりだったから、今関連の雑誌や本でおじやるぞ。

月は久しぶりにムキムキものを’‘.今年はなんか｢アニキィ～｣が八

描いたでおじやるもとはいって．．ヤっているみたいなので､みんな
副=宙

もやっぱり男一匹は華やかさに､､.も女の子ばっかり描いてないで、

カケるので、手前にセクシーな．．アニキ1こ挑戦してたもれよ。

梅麿なんでもQ&A
、今月は、CGコンテストに関QCGコンテストの優藷

する読者のみんなから寄せらって、御言さんより上手じや

れた質問にお答えしたいと思ありません？

うぞよ・ではさっそくいってAその通りだぞよ・て･もそ

・みようぞ。れは、総合100ポイントこえ

Q賞金・賞品ガ安っぽくなている人のみだとマロは信じ

ってませんか？昔は現金がておるぞよ･すなわち、109ポ

いっぱいもらえたのに……。イントをこえている人はプロ

A賞品を図書券にしたのがなみの実力をそなえていると

気に入ってないらしいが、こいうことだ。マロだってプロ

．こはCGコンテストであってとしてのプライドがあるので、

、金稼ぎの場じゃないぞよ・図負けられんぞよ・

f書券にした理由は、みんなに Q誌面に霊冒れたCG･

本をたくさん読んでもらいたて、ウチのモニターで見るよ

いからでおじやる。構図・デリ色が暗いと思うのですが？

ツサンの本でもボディビルのA雑誌は印刷の事情で、写

本でもよし。参考になりそう真は多少暗くなってしまうの

な本を賞品の図書券て役立てでおじやる。そればっかりは

てたもれやガマンしてたもれ｡。

'"~一一一・

職蟻誉:飼蕊緋鰯織瞬

お姉ちゃんをそえてみたぞよ･；

いかがかな?,．。.

tでは今月のムキムキ兄ちゃん
○

を描くにあたって、ひとことア

ドバイスをば｡.･･

Jこういう兄ちゃんを描くには、

人間の筋肉のつきかたを勉強す

るでおじやる｡;いぢばん61いの
は実際に見て描くのがいいんだ

が:.．さすがに｢見せてくれ～｣な
炉

んていうと変態あつかいされる

おそれがある｡

・で､そういうときはく"本にた..．L、てソいソGごId､、zP､1－/こ⑥イカし-た肉体は頭の中で想像して描く

よるのがいちばん／マロが今よりミ資料をもとに.して描こう

鬘場人物紹介・驫鮮③競静‘
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』

患イラスト部門
梅麿今月は、みんな冬休みと

重なっていたので投稿が多く,、

うれしかったんだが..…：．.,、

ファンキ一K.じつはそのほと

んどが、ぬりえ部門の応募だっ

たんだな､、これが／宴
G

Dr.Sかえってｲﾗｽﾄ部門
、色｡、、・

は少なかったですね、今回は。

のぐりろ－みんな冬休みはぬり

えするぐらいの時間しかなかつ

梅麿ひよっ、照れるでおじや

るなO･それなら調子こいて､-次
輪侯

から巳枚描いてみようかの｡-こ

んどはうんとfリチなやる。：
0号

アニイ4こらこら./ ■、

たんでしよ－か？、
ざの元ロ

アニイ／．いやいや､．､今月のぬ

りえのお題ってたしか梅麿うさ

ぎだったからな･･…・・たくさん

くるのもわかる気がするが:， 噂

1m
ぷ－けノ

埼玉県/迫章久(25歳）．（目ノ[_gi

P01･N.TS･背景毎~一一魅力
，今 ｡今一も'

なかなかバランスがよい作品でお

じやるぞ。ただ、文字が背景にま

ぎれてしまって、少々インパクト

にかけてしまっているぞよ○もう

すこし強調したほうがよがった気

か．するが、まあいいじゃろう。③

妻

』
■

垂：
作者のコメント

I少女マンガの雰囲気をねらっ

てみました。下描きて拡大縮

'｣移動を使い構図を決めたあ

と、各部分を別々にしあげて

いき、コピーではり合わせま

した。主線は直線をつなげて

引いたあとに修正をくわえて

います。いちばん苦労した所

といえば、やはり肌の｢赤み」

でしょうか。何度も何度も試

行錯誤をくりかえした結果が

この表現ですが、いかがでし

ょうか？埼玉県・迫章久

＝

◎

■-F

暁
P

103
菟

拳
秘
珂
影
八
激
謬

押
入
れ
の
中
の
ル
ネ
サ
ン
ス
、

PO,1NTS

これはすばらしい作品だぞよ・

かなか芸術っぽくできていて等

のセンスに感動したぞよ6⑬
吟唾｡

な

Z

作者のコメント

新しきを知るためには、古

きを学べ。ということで、ア

ニメ絵からはなれ、ルネサン

ス風の絵にしました。

12だと色化けしますが、な

んとか目立たなくしたつもり

です。背景が苦手なので早く

克服したいと思います｡

最後になりましたが、採用

していただきありがとうござ

いました。

それじゃあ再見／

東京都・意識下広告

夕

東
京
都
／
意
識
下
広
告
（
柘
歳
）
‐
ｃ
誤
亘
哩

子
．
趣

し■

■

一

霊、
＝

GグラフサウルスPパナソニックシステム宗イスク⑥F1ツー→ルディスクQDD倶楽部目自作ツール鯉その他のツール．ざ‘
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記憶の倒錯 白いハト

〈 埼玉県李恭明(21歳)⑤|異 神奈川県/築地琢郎(17歳）．過‘1.型

、

◆M鍵’

脚簿鰯鰯識篝
"ﾛ

●

､ﾀﾜ･ﾛ

凸

、

■月夜の殺人事件・’・
'･ひ 東京都野沢智美(20歳）⑥唾

人間についているちよ､うちよの羽の色がとてもキレイだじよ

－ん。まばゆい感じ。でも、絵全体の雰囲気をもっと確立さ
せてね〕。(構図17．色彩22..魅力19．背景19.表現力22）

94’
地表の描きこみはすごいぞ／・・しかしこの作品にはオリジナ

'ノティがない｡､地表技術をもっとオリジナル作品に生かせ.／

⑭(構図16・色彩21・魅力15．背景20,.表現力22）．
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■
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POINT・S 海
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シ
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属なん
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すそ

き詑
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議
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･ゴこい.,

且まな

希輔
妻次つ
現鴎
カーもイ
U期な
、待作
し品
一まてﾞ
すす
･ね
．○

鹿
児
島
県
ゞ
；
Ｍ
ｒ
・
モ
ノ
マ
ネ
（
旧
歳
）
‐
↑
哩
陪
吋

背
景
が
遠
く
に
い
く
ほ
ど
う
す
く
（
あ
わ
く
）

し
て
あ
れ
ば
よ
く
な
っ
た
け
ど
。
⑦
（
構
図
渦
．

色
彩
畑
・
魅
力
旧
韮
旦
皐
Ｗ
・
表
現
力
加
胃

や
凸

◎
鷲
風
息
Ｎ

守
年
巴

丁 MINATO
埼玉県くりんとんよりくりきんとん(？歳）
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86
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■
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鏡
掩
遍
溜
鵯

け
。
、
凸
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つ
君
０
０
、
。

《
ｉ

タ
グ４
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ｒ
や句

や
参
四
ゞ
控
塞
一
雪
一
、
罪
．
、
・
・
‐
・
岬
一
一
口
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グ
蝿

オ
リ
ジ
ナ
ル
版
ブ
レ
ー
ド
ラ
ン
ナ
ー
っ
て
感

じ
で
お
じ
や
る
窪
⑮
（
構
図
ｎ
．
色
彩
喝
・

魅
力
吃
・
背
景
旧
・
表
現
力
旧
）
， 92

美術の時間に描く絵みたい一。アラいペンタッチがいい雰囲

気だしでるじよ－ん｡背景画に新たな風がふきおこるかぁ
二?。(構図19．色彩20.魅力19．背景17･表現力17），

灘繋W騨聯噸屑
誓'‘

も｡

POI･NTS

rファンキーヘッド上和歌山県・山内t樹/／

個人的に気にいづた｡,オレなのかどうかは不

明だが、他の4人が認めずボツった。⑯，陵ぞ100
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国
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神
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築
地
琢
郎
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歳
）
魯
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Ⅲ

怒
羅
魂

東
京
都
／
野
沢
智
美
（
釦
歳
）
ｌ
ｇ
Ｆ
甲

し
っ
か
り
要
点
を
お
さ
え
て
い
る
感
じ
で
す
。

新
鱗
で
い
…
魯
驫
…
職
田
陛
謹
騨
講
蔦
乃
岬

口
・
魅
力
旧
韮
旦
宗
旧
・
表
現
力
旧
）
．

ウ
ロ
コ
が
タ
イ
ル
で
描
か
れ
て
い
る
ぞ
。
じ

っ
に
魅
力
的
な
Ｃ
Ｇ
だ
。
⑦
（
構
図
帽
・
色
彩

旧
・
魅
力
旧
・
背
景
叫
・
表
現
力
旧
）

、

■
Ｍ
Ａ
叫
碓
醜
懐
ｆ
■
窪

季
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伊
も

・
ぞ
昨
日
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県
・
日
本
製
（
由
歳
）
テ
＠
Ｆ
恥

■
語
よ
ノ
’
；寺
４
．

◆

く

◎
且
。
．
Ｎ

多
く
の
物
を
つ
め
こ
み
す
ぎ
て
、
統
一
感
に

カ
ケ
て
い
る
な
。
⑦
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色
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力
旧
土
且
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・
表
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陥
）

Ｓ
Ａ
Ｂ
Ｕ
Ｒ
Ｏ
Ｗ
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（
旧
歳
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●

E

88
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滋賀県/レビュー山本(22歳）6 女
の
子
を
描
く
の
が
う
ま
い
ぜ
／
、
タ
テ
２
画
面
Ｃ
Ｇ
は
、
描
く
の
が
す
ご

４
む
ず
か
し
か
っ
た
と
思
う
ぞ
。
こ
の
パ
ワ
ー
に
負
け
て
大
掲
載
し
て
し
ま

っ
た
ぜ
／
・
秘
（
構
図
打
・
色
彩
岨
・
魅
力
州
土
旦
早
佃
・
表
現
力
相
）
・
；
．

E

＄
全

鯉

これはなつかしいoCGコンテストがはじまったときぐらい

からあったキャラクタだもんね。あいかわらずかわいく、う

患い。⑦(構図燗．色彩18.魅力18．背景16．表現力20）‘
90 T
POINTS

rRed』長野県・みなさいなげっと〆芭が少な

し感じがする。赤にもいろいろな色があると

いうコンセプトのほうがよかうたな｡.⑦

『幻術｣鹿児島県・ないにい・ありょ／画面の．

もり上げ方に統一感がないぞよ・絵自体は年101
齢的にもまだのびる。がんばれっ‘／⑬

おしかった
亘
叩■

ﾐ

ﾙ
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（
釦
歳
）
⑥
回
ｕ

Ｓ
Ｔ
Ｏ
Ｎ
Ｅ
Ａ
Ｇ
Ｅ
／
，

藷
詩
聖
五
だ
け
で
押
し
き
っ
て
る
け
ど
、
‐
こ
う

い
う
の
も
必
要
だ
ぞ
よ
・
⑮
（
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図
旧
・
色
彩

喝
・
魅
力
旧
・
背
景
円
・
表
現
力
旧
）

⑥
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◆

■
騨
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鴎
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龍

少
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POlNTS 神

奈
川
県
ソ
フ
リ
ン
ト
（
刊
歳
）
宿

Ｍ
ｌ
Ｓ
ｔ
ｒ
ｅ
Ｓ
Ｓ
Ｍ

あ
わ
い
か
ん
じ
で
雰
囲
気
が
い
い
。
歌
が
聞

こ
え
て
く
る
よ
乱
だ
。
⑪
（
構
図
円
・
色
彩

脂
・
魅
力
Ｍ
・
背
景
旧
・
表
現
力
旧
）

こ
の
機
関
車
は
動
い
て
い
る
の
か
、
止
ま
っ

て
い
る
の
か
わ
か
ら
な
い
。
②
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構
図
田
・
色

彩
旧
・
魅
力
ｎ
．
背
景
脚
・
表
現
力
旧
）
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鳶
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ん
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く
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旧
歳
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帽

あ
の
時
を
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‐

東
京
都
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野
沢
智
美
（
印
歳
）
信

は
い
ほ
ｌ
ノ
．
．
・
：
。

色
が
少
な
い
の
が
残
念
だ
が
、
楽
し
ん
で
描

い
て
い
る
の
が
伝
わ
る
ぞ
。
⑦
（
構
図
旧
・
色

彩
Ⅱ
．
魅
力
陥
士
員
旱
叫
・
表
現
力
垢
）

学
校
の
会
報
の
イ
ー
Ｚ
ス
ト
を
そ
の
ま
ま
Ｃ
Ｇ

に
し
た
ら
し
い
ぞ
。
⑦
（
構
図
Ｍ
・
色
彩
喝
魅

力
Ｍ
土
星
示
叫
・
表
現
力
旧
）
豚

T

一
″
″
″
々瀧用

仙
鯛
幸
敵
ン
を
ア
こ
う
こ

《
銀
・
ロ
。
・
一
一
一
一
』
一

悪い。プロでもそうやすやすとけ気持ちのいい絵が描けるかだ･

描きはしないぞ。ときには見ばえて判断して描か

キミか参考にしたという雑誌ないと、進歩はしないそb

をオレ様も見てみたが、これもけつきよくは、3D(3次元）

顔は真横を向いていても体はナな現実を、2D(2次元)で表現品が.テーマだ.ノ今月は左の作

■蝶慨,9W'叫ゞ螺職舞綿が、窪職難弥蛎擢齢鎭灘鮮績上
蛎瀧轆鶏脇。こういう表現は非常によいのだが．．…
デッサンが悪い.／CGや絵に

達
横の角度がそうだb描きたくば？

描けばいいが、じっに見ばえか．③こういった表現は詔聞できる点五デ
ーー－---------------一一

灘 蔦
謬、「我侭竜騎士｣大阪府・鮫氷水イラストとし

＃て成立はしているが､あまりにもあつさりす
一ぎる表現で、食傷ぎみでおじやる。⑬，

＄

T ③これは人魚かタイツをはいている女性かとい

う議論も出た。そこらへんもハッキリさせよう デッサンカ悪いだけにもったいない気がするぜ／

『-本でもにんじん｣東京・字宝秀行／グラデ

ーションはよくがんばった。しかしふ髪の色

はかえてくれといいたいぞよ･⑮

止
思
恥
ｌ
ぞ
噂
泌
聞

102 おしかった作圖
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ぬりえ部門 く

梅麿今月からぬりえ部門の評

価を点数づけではなく“マロが
じっさい見て判断しすることに

にしたぞよ・そのなかで猫.今月

の1位、巳位、B位を選びだし

ていくやりかたでおじやる。9

位以下になってしまっても、掲

載されれば賞品はでるので、1

か月日作品しか発表しないとい

うことではないぞよ・今月はス

ペース的にB作品しか載せられ
■ﾛ

なかっただけなので？そのへん

をおまちがいなく。しかし、今

こりっ／
|お'三蟹竪力jﾚゴﾝGOMA(15詞喧竺

畠寸

長野県う－もりだ(20歳)＠回

＠

◆

い
み
ど
に
ん
つ
と
じ
ほ
も
．
。

で
識
奪

い
の
る

て
景
い

れ
背
て

ら
酢
。
し

ぬ
る
待

く
や
期

か
じ
も

ま
お
ら

こ
て
か

は
し
れ

品
な
こ

作
と
，
。

の
こ
と

一
・
一
、
７
こぃ

厘
。 全体的に紫とピンク色が入っているの力気にい

った点ぞよ・フキタシもうまいし、しあがりも
■

よい。きれいにしあがっていてグーでおじやる。

月はものすごい投稿量で、競争

率が高かった。つかれたな～｡．

篭
|~；

＝

ぬりえ
梅麿ウサギのシッボ<らべ寺

千葉県/SABUROWTA(18歳)|旦亘

梅麿ある日のこと、・

突然Mファン編集長が

やってきて｢ボツにな

った人のなかからさあ、
0.

しっぽだけならべてち

ょうだい｣というで去

っていった。というわ，
】凸

けでこのコーナー。,

いやあ､'やってみる

となかなかおもしろい
“、,屯

百はないか｡､いろんな

ぬりかたがあるぞよ･2

割

◎
、

野

蕊
h

蕊
垂唾垂唾

N
生溌

，Ib』

罰卿
白からピンク、ピンクから黒までの多色グラデ

ヶ

ーショ＞が、なかなかきれいでいいぞよ瞳ぬり

ぬりばつばあでおじやる。

りえ部門用お題CGを読みこむに｛ぬ お G ま ワみ
？．0

．．．：
ザ吋

仏弓

、寺

T●●●●●●●●●●●●

■

巳

1 ， 【F1ﾂーﾙデｲｽｸの場合 ，グラフサウルスの場合・付録ディスクのCGコンテストで、

；お題CGの読みこみ方がすこし変更，もの
宙■己

’になりました。

‐以前、このファイルはグラフサウ

・ルスのデータになっていましたが、

今回からは､BASICのセーブ形式で

収録しています。これで､F1ツール『■

・ロディスクを使っている人でも拡張子
･変更うんぬんは必要ありません。

－守

り

屯

F1ツールディスクて‘お題CGを読みこむには、ツー

ル上て＄ロードセットをBASICにあわせてからロード

します｡SCREEN7にして、セットアップメニューで

ロードセットを選びます。ここでBASICを選択し、メ

インメニューでふつうにロードすればOKです。セー

ブするときは、セットを必ずG-EDITERにもどして

からセーブしてください｡<わしくは、F1ツールデ

ィスクのマニュアルをご覧ください。

グラフサウルスでお題CGを読みこむには、ツール上

て､ロードのセットをBASICに合わせてからロードし

ます。ディスクウインドウ内でロードするモードを

(BSV)にします。あとは｢ODAI-4.SC7｣というフ

ァイルをさがしだせばOKです。ぬりおわってからセ

■！■

E
●

寺屯

一ブするときは、

(SRN)にもどすこ

とを忘れないでくだ

さい。くわしくはグ

ラフサウルスのマニ

ュアルをご覧くださ

いo

。
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副|吟 徳⑥今月は7"ニキィーを中心にぬってもらう

ぞよ･ムキムキがゾクゾクしちゃうか6？
③L'ままでどお'｣読みこもうとすると、ファイル名lｴでてこなL,そ⑥掘張子変更かいらなくなぅJ宮から、すこしはラクになったそ
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(TAKERU事務局では通信販売も受け付けています）

一
一

一
Ｉ （税込）

2．D･4枚組

マウス対応対 2／2十
君宅,

企画/開発:徳間書店インターメディア㈱
N編集部窓03-3431-1627MSX･FA
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いま、いちばんの注目はぐ､名作が安

く手に入るTAKERUである。先

月号にひきつづき、新規登録ソフト

の一覧を掲載だ。そして、突然では

あるが、悲しいお知らせがひとつ。

勇気を出して106ページを……。
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口 名作が登録されるTAKERU
且

誤
認

『ラプラスの魔｣や｢アグニの石｣が
新たに仲間入りノ
MSXの名作を次々に復活さう泥棒のお話。時間の概念を取

せ、いまやユーザーの話題独占り入れたハラ八ラドキドキの．

といった感じのブラザーのTAマンド選択式AVGだ。両方と

KERUだが、新たにソフト巳も3,800円と、かなり安くなっ

本の追加が決まった。ているのでお買い得だろう。

今回仲間入りするのは、ハミまた､「□－ドス島戦記』と『福

ングバードソフトの『ラプラス神濱｣がセットになって売られ

の魔｣とrアグニの石｣。 ることも決定。こっちのほうも

まず｢ラプラスの魔｣だが、ホ見逃せないぞ。

ラーRPGとして、いまから約ここで、ブラザーエ業の荒川

4年前にMSX版が発売。もうさんから、ひとこと。

すぐPCエンジン版も発売にな「スタートして約巳か月がたつ

るので、最近のユーザーも名前た、TAKERUの名作を再び

くらいは間いたことがあるだろ発売作戦。予想以上に好評をい

う。原作はr□－ドス島戦記｣でただき、たいへんうれしく思つ

おなじみの安田均氏。じつはこています。これからも、どんど

のゲーム、彼のパソコンデビュんタイトルを増やしていきます｡

－作なのである。ユーザーのみなさん、ソフト八

rアグニの石』のほうは、真紅ウスのみなさん、よろしくね」

のエメラルドであるアグニを狙※P.107に関連情報あり

■TAKERU新規登録ソフト(2月15日現在の情報）
発売日 ソフトハウス TAKERU価格タイトル

発売中 マイクロキャビン サーク
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T画蛍スタジオシュヴァルツシルト

シュヴァルツシルトII

7,800円

7,800円

※とくにことわりのないソフトは、声?U2/2十用･

価格はすべて税込で、発売中以外のソフトについては予定価格になっています
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１ |マイクロキャビン

ボーステック

オオリジナル・八一ドフロッピーケース10名

『銀河英雄伝説｣キャラクタ・バッジ5名

rイース』ディスケットホルダー10名

rイース｣キャラクタ・バッジ1名

'0名
〆

I

日本ファルコム rイース』ディスケットホルダー

rイース｣キャラクタ・バッジ
「〆

ノ

八ミングバードソフト オリジナル･ミニティッシュ＆メガネ拭き＆

『ロードス島戦記』シール2種のセット

10名

③アメ'ノカの幽霊屋敷が舞台。モンスター③体力力落ちると動きづらくなったり、集

やワナの数々がプレイヤーを襲う.〃中力が哉曼になったりと、なかなかリアル

※TAKERUCLUB会員の人が新規登録ソフトを購入すると、自動的にそのソフトハ’

蝋

誌瀧蕊|『ロードス島戦記』ｾー ﾑ皮地図’1名

※TAKERUCLUB会員の人が新規登録ソフトを購入すると、自動的にそのソフトハウスのオリジナルグッズフレセントの抽選対象になりますプレゼントの内容

は表のとおりで、しめ切りは3月31日。当選者には直接グッズが発送されます．なお、ふつうのプレゼントではないのでハカキでの応募はできません。 105



1月29日､編集部をおそった悲しいニュース

シテイ弓
発売中IH!
ただし､復活の道はないわけではない……。

このページを開いてショック

をうけた人はかなりいると思う。

突然ではあるが、『シムシティ

ー｣の発売が中止になってしま

った。正直なところ、こうして

原稿を書いているいまも、まだ

信じられない気持ちでいっぱい

である。いや、それ以上に記事

を読んでいる読者のみんなのほ

うが、頭の中はパニック状態か

もしれない。信じられないし、
いずlｲﾘ

信じたくもない。それが偽らざ

る心境ではないか。

編集部が発売中止の報告をう

けたのは、1月29日の午後のこ

と。イマジニア・広報の飯田さ

んからの電話によってだった。

｢このたびプログラマとの契約

を解除することになりました。

これ以上ズルズル発売を延ばし

ていては、編集さんやユーザー

のみなさんに申しわけないです

から。ですので｢シムシテイー』

は発売中止ということに.…．．」

心配していたことが、まさに

現実となってしまったのだ。と

にかく、こうして電話で話して

いてもはじまらない。直接会っ

て、詳しいことを間かなくては

……。それからS日後の2月1

日、西新宿にあるイマジニアヘ

と出かけてみた。

『シムシティー』が移植される

という記事を最初に載せたのは、

92年の1月号。当時、MSX/､

の移植は無理だろうといわれて

いただけに、移植決定のニュー

スは、かなりショッキングなも

のだった。それは、ぱおぱおの

やっていた人気コーナー｢い－

しよ－く－情報｣の反響をみれ

ば一目瞭然。やったやったの大

合唱で、全MSXユーザーが、

いやパソコンユーザーのすべて

が、もしかすると世界中の人た

ちがMSX版｢シムシティー』に

注目していたかもしれない。

そんな周囲の期待とは襄腹に、

イマジニアのほうはおっかなび

っくりのスタートだったのだ。

PC-98などパソコンソフトを

手掛けてはいたものの、MSX

はまったくの未知なるマシンで、

市場の状態すらよくはわからな

W''"m"i

＝

かつたという。そういえば、そ

の当時｢プリンセスメーカーは

どのくらい売れますかね工｣と

か｢プライと発売時期が重なる

とマズいですよれ工｣などと､よ

く飯田さんに間かれたものだ。

｢1年以上も前に発表したのに、

いまだにシステムの移植に苦し

んでいるなんて、これはどうし

ようもないです。このままダラ

ダラとやっていても時間とお金

がかかるだけ。ビジネスですか

ら、結果を出さないことには、

上も納得しませんから……」

③去年の5月号より‘静止画ではあるが、

画面を見ながら説明してくれたおふたり

アマチュアか趣味で作ってい

るのとはちがい、利益を得られ

なければ意味かない。きびしい

ようだが、飯田さんのいうこと

ももっともなのだ。ただ、こう

もいってくれている。

｢いまは､ただあやまるしかあり

ませんが、こ才′では自分自身も

納得がいきまセん。だから、今

回の中止という決定に対するみ

なさんの意見か聞きたいのです。

怒りや苫|冑をうける覚悟はでき

ています」

さらに､'00パーセント約束は

できないがと前置きをしたうえ

で｢上を動かすだけの材料が集

まれば､また可能性も……｣とも

つけ加えた。材料とは、ずばり

｢シムシティー｣に期待している

MSXユーザーの声である。
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③2月1日、rシムシティー｣発売中止について語る飯田さん(左)と、開発課の本間さん

心
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々
と
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ん
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間
さ
ん
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顔
の
本
間
さ
ん
が
印
象
的
だ
っ
た

ほんとうに､ほんとうに
申しわけございません望

rシムシティー｣の発売をお待ちいただいていたみなさん、

本当に申しわけありません。このたび、プログラム難航の

ため開発を中止せざるをえなくなってしまいました。いろ

いろとご不満をお持ちだと思いますので、その思いはお便

りにてうかがいます。みなさまのご意見が｢復活｣の起爆剤

になることを期待しています。（イマジニア株式会社）

ふ騨

§

|：
③市街全景画面。ぜひとも自分の手で遊ん

でみたかったのだが･･････

★シムシテイーに対するキミの気持ちをぶちまけろあて先は、〒163-07東京都新宿区西新宿巳－7－1新宿第一生命ビル15階

イマジニア株式会社開発課｢シムシティー復活希望｣係。なお、電話は絶対禁止。かならず手紙でお願いします。106
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MSX新作発売予定表

'’
I

表の見方令無印はMSX2/2+、●はMSX1から対応、★はターボR専用、O

はMSX2/2+用だがターボRの菖建モードに対応。また、固のついたソフトは

MSX－MUSIC(FM音源）に、「mjはMIDIにそれぞれ対応していま丸

なお、ブラザー工業のTAKERUて発売のソフトは、税込の価格です｡

MSX2/2+、表の見方・

はMSXi

Rnこ叉－，J

発売予定MSX 予 の価格です｡なお、

』
この情報は2月17日現在の予定です！

タイトル／メーカー名／予定価格タイトル／メーカー名／予定価格 発売予定日発売予定日
心野争蕊班鶴黛脅錬弥辮癖一F,屯;晶伊串錨韓唱一､蝉f浄識蕊斜申轤¥F雛』…煎滞輻

’
S月B日

’2日

Q!MSX'FAN4-5月情報号(本+デｨｽｸ)/徳間書店/980円(税込)田

Oキャンペーン版大戦略II･かすたまキット／

マイクロキャビン(TAKERUでのみ販売)/4,500円

gほほ梅麿のCGコレクション1/

徳間書店(TAKERUでのみ販売)/4.000円(税込)田

S月未定 ⑧MSXトレイン巳/ファミリーソフト/7.800円田

下旬

発売未定日 ★ベストプレーベースボール/アスキー/価格未定田

o麻雀悟空･天竺への道(ROM版)/シャノアール/9,800円田

ロードス島戦記II/八ミングバードソフト/価格未定田

プロの碁パート5/マイテイマイコンシステム/9‘800円

倉庫番リベンジ･ユーザーの逆襲編/発売元未定/価格未定

ケ
も
仔
口
冒
伊
毛
Ｆ
・
己
Ｊ
・
Ｆ
３
ｄ
Ｉ
Ｉ
ｄ Oグラムキャッツ巳/ドット企画／7,800円田未定

蕊
⑧MSX'FANB-7月情報号(本十デｨｽｸ)/徳間書店/980円(税込)田5月7日

※表中とくにことわりのないソフトは、すべてディスク版です。

【発売中止ソフト】シムシティー(イマジニア)、マイ・アイズ(バーディーソフト） ／
＃
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聴
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TAKRRU名作リクエストへハガキを送る方へときちゃるの

新， スカウン卜してほしいとか、そん

なふうに書いてください。すごく

申しわけないのですが、ROMや

テープ版のソフトはやっぱり無理

ですよね。なつかしくてやってみ

たいという気持ちはよくわかるの

ですが、実現可能そうなところで

お願いします。みなさんの希望が

全部かなうかどうかはわかりませ

んが、なるべくがんばっていきた

っしりつまった内容にびっくりす

るとともに感謝感激、大いに参考

にさせていただいています。この

リクエストをもとに、各メーカー

に交渉していく予定です。

そこで、B月号ではあんまり詳

しく書かなかったのですが、この

リクエストの書き方について、ち

ょっとお願いを．.….。まず、ソフ

ト名を書くときは、必ずメーカー

寒鐘

－ジである。

◆

B月号でお知らせした｢名作を

再び発売｣作戦で､名作のリクエス

トをくださいネーと書いたところ、

さっそく30通ものお八ガキ、お手

紙をいただきました。本当にあり

がとうございます。しかも、毎日

どんどん届くのでホントにうれし

いかぎり。でも、みんなの声を聞

ま話よ
f

＝

はじめここでは、rシムシティ

ー｣についてあれこれ書こうと考
畠巾う曇よ

えていたのだが、急暹それを取り

やめ、TAKERUの再販ソフト

の件についてふれておくことにし

た。というのも、前号で載せた｢T

AKERU名作リクエスト｣への

反響が予想以上に大きく、それに

対するお礼と要望を、ぜひとも誌

面をつうじて読者のみんなにいい

たいという、ブラザーの荒川さん

からのお願いがあったからだ。以

下は、荒川さんがみんなあてにと

うアックスで送ってくれたメッセ

いと思っていますので、リクエス

トをバンバンよろしくネ。（荒川）

◆

というわけで、荒川さんのお願

い、わかったかな？リクエスト

のあて先は､〒467名古屋市瑞穂区

苗代町巳－1ブラザーエ業株式

会社･TAKERU事務局｢MSX

名作リクエスト｣係まで｡必ずハガ

キまたは封書のこと。電話でのリ

クエストは迷惑がかかるので絶対

にしないように。これ約束〃

くためにも、もっともっと欲しい

な～と思ってしまいます。

それにしても、八ガキにびっし

りタイトルが書かれてあるもの、

｢荒川さんにホレた／｣(？)という

もの、MSX巳のニューモデル構

想まで考えてくれた人(仕様から、

流通経路、原価までていねいに書

いてありました)､ひとつひとつの

タイトルについての思い出を書い

てくれた人、便せん7枚の手紙な

どなど、みなさんの熱い想いがび

名も書いてくださいね。なかには、

かなり古いタイトルを書いてくれ

る方もいるので、私たちにもわかぎ‐

らないときがあるんですよ。つい

でに、いくらぐらいなら買うよ～、

という希望価格なんかも書いてあ

ると参考になりますネ。

あと、ソフト名はできるだけ正

確にお願いします。余談ですが、

すでにTAKERUで売っている

のに書かれると、ちょっと悲しく

なります。そういうときは、デイ聾，

…燕“

〆

メ

藷一

課≠窪瀞．..
……､ONSALE(卿葬)ﾛ1月25日★Dewoman･前編/ブﾗザーｴ業/1,500円(同人ｿﾌﾄ）
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||スーパー付鰯デ の使い方〃 イ|l■■■■■

箏舎

★今月のバックストーリー

突如現れた黒いB人は何者なのか、シニリアには思い当たることがひ

とつしかない。母を捕らえている悪の組織、その刺客ということしか。

それまで気配すら感じさせなかったところを考えると、相当な腕を持

っているに違いない。ふと、1人が口を開いた。「これ以上お前を先に

行かせるわけにはいかない｣いい終わるより早くシニリアに襲いかか

ってきた。B人相手に防戦一方。しかし、それも束の間。力の差は歴

然としていた。血に染まるシニリア。薄れゆく意識のなかで攻撃が止

み、ひとりの男が立っているのに気づく。彼は……!？

スーパー付録ディスクAPR.-MAY1993DISK19

媒体圖×1田ｾｰブ機能ｾｰブしたらおしおきより

対応機種厩百列2/2+函司籟鵬ｲﾄ数1,451,008バイト

VRAM128KターボRの高速モードに対応

対応機種

VRAM

またまた改良しました複写/解凍作業｜「
今月は。みなさんいかがおすかるように変更しています。と

ごしでしょう。全国的に舂まつ はいってもディスクの入れ換え

さかりという感じでしょうか。をきちんと行えば解凍までを自

北国ではまだスキーができるっ 動でやってくれるところは変わ

て？え～、先に進みましょう。っていません。

そんなわけで舂にちなんでこのオールディーズには『テグザ

時期恒例の行事｢花見｣があっち－｣を収録。なめらかな変形、ス

こつちで行われていることでしムーズな動き、かんたんな操作

よう。今月の表紙もそうですね。方法、鮮やかな画面など魅力い

みなさんは未成年が多いんですっぱいのアクションケームです。

から、表紙のようになったら見PC88SR版からの移植作品で

つからないように。ちょっと難しくなっているのが

不評の多かった複写／解凍作玉に傷。

業もだいぶ進歩しました。今回そしてMSXViewはMSX-

も見やすさとわかりやすさを向CでViewのプログラムが作れ

上させるため、少しおりこうさる｢ViewKIT｣を収録。オマケ

んになりました。コピーフアイは『野望の戦略』のユニットエデ

ルの色を変えることによってわイタを収録。，、

タイトルBGM募集中！

付録ディスクのタイトルBGM

用のFM音源を使った音楽です。

ジャンルはオリジナルのみの募集
です。

形態はMSXのBASICoまたは

内蔵OPLLドライバー用(3月情

報号のこの欄を参照)のデータ

を&HOGOO番地からセーブし

たものです。OPLLドライバー用

データはソースMMLを一緒につ

けてください。「OPLLdriver』

(byRing)て､はありませんので、

注意してください。

■音楽の形式について

FM9声、FMS声十リズム、

PSG3声の3通りのうち1つの

組み合わせです(FM9+PSG3

などは不可)｡FM音源がない人の

ために､PSG3音でならすことも

考えてチャンネルを割り振ってく

れるとなお良いです。

またMML中で、PSGのM、S、

FM音源の@63、@Vn，Yr,d，リ

ズム音源の@Vnのコマンドは使

えません。

拡張音色(FM音源内臓の15音

色以外の音色)は､音色がかなり変

わってしまうことがあります。

MMLて最後の伝符を省略する

と、BASICはそのぶんを補ってく

れますが、BGMて．は音がずれて

しまうので、休符の省略はしない

でください。

■投獄寺の注意

基本的にFM音楽館と同じです。

81ページの投稿応勇雲項を参考に

投稿応募用紙に必要事項を記入し

て｢タイトルBGM_|係まで送って

ください｡曲のコメントにはPSG

で鳴らしてほしい3チャンネルも

忘れずに書いてくださいね。

(Orc)
ノ、

おれが～い､すぐにな達らなL)でソ
しまったとか、ユー･ザーの不注意

て壊れてしまったという場合、こ

れは無償での交換【ましていませんc

実費をいただきますのでご了承く
ださい。

また、動作が不安定な特定の機

種(SONY製HB-F500、ビクタ

ー製HC-95など)て．メニュープ

ログラム等が動かないことがあり

ますが、こちらでも対処て'きませ

ります。これはやむを得ないこと

ですので、その際は新品の付録デ

ィスクと銅賞で交換しています。

ディスクの送料もこちらで負担い

たします。

もしも不良品のディスクが入っ

ていたときには、すぐにはディス

クを送らないで、まず編集部まで

お電話をください。どのような症

状なのか判断します。電話で解決

できるバグかもしれません。

その場で解決できないときはデ

ィスクを編集部まで送ってもらい

ます。そのときにはディスクをし

つかり壊れないようにダンボール

などで包装し、一緒に、

q郵便番号、住所、氏名、電話番
号をきちんと書く。

②そのときの動作環境(MSX本
体、周辺機器名)。

③なんの作業をしているときに、

どんなエラーが起きるのかo

の3点を書いた手紙を必ず同封

してください。ただ壊れたので交

換してくださいと書かれていても

困ってしまいます。

ところで、最初は正常に動作し

ていたディスクが動かなくなって

ん。交換

ください

交換はできませんのでご注意

付録ディスクも中には、極たま

にですが不良品(不良セクタがあ

るなど)が含まれていることがあ

(Orc)

ぱいび～ん★

田推景ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)TITLECGDESIGNER=木村明弘(ﾗｲﾄスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/TITLEBGMCOMPOSER
＝なるとDISKMAKER＝化成バーベイタムSPEClALTHANKSTOマイクロキャビン十ビッツー＋ケームアーツ＋松~F電器108
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作 業についての説明です複 東解／ の写 4，

、

から解凍までを自動的に進めて

くれます。解凍が始まる前まで

は大メニューへ戻ることができ

ますが、解凍が始まったらリセ

ットして戻ってください。

また、作業を複写までで中断

して、あとから解凍だけをする

こともできます｡｢つぎはかいと

うです｣と表示されたら複写が

終了したので、ここで中断をし

てください。

解凍のみをするときは、複写

いつものようにeDDフォー

マットされたディスクを作業に

入る前に用意しておいてくださ

い。必要なDSKFの値はDO

STbPMext用の空き容量も含

めたものなので、すでにこれら

が入っているディスクを使う場

合は、DSKFは44少なくても

だいじょうぶです。

作業に入ったら画面下のメッ

セージに従ってディスクを入れ

換えていけば、ファイルの複写

が終わったディスクをAドライ

ブに入れてリセットします。画

面にA>と表示されたら、各コ

ーナーのDSKFマークの下に

示してあるバッチファイル名を

入力し、リターンキーを押すと

解凍が始まり、終わると自動的

に起動します。

再起動をしたいときには、そ

れぞれ別の方法があるので、各

コーナーに書いてある方法を参

照して行ってください。

★
１
月
情
報
号
か
ら
買
い
始
め
ま
し
た
。
Ｍ
フ
ァ
ン
は
創
刊
号
か
ら
買
っ
て
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の
だ
け
れ
ど
、
今
は
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Ｓ
Ｘ
マ
ガ
ジ
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両
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ン
チ
に
な
り
、
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。
と
こ
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が
最
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ト
は
出
な
い
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Ｍ
マ
ガ
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刊
す
る
し
で
ヒ
マ
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と
き
を
過
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し
て
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ま
し
た
。
そ
ん
な
あ
る
日
司
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リ
ン
セ
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メ
ー
カ
ー
」
を
買
っ
て
来
ま
し
た
。
そ
い
で
も
っ
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ゲ
ー
ム
を
ク
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ア
し
て
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
を
見
て
い
た
ら
、
Ｍ
フ
ァ
ン
の
名
が
出
て
き
た
の
を
見
て
「
へ
え
、
Ｍ
フ
ァ
、

て
が
ん
ば
っ
て
い
る
な
Ｉ
」
と
思
い
、
買
い
始
め
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わ
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で
す
。
思
っ
て
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よ
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で
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Ｖ
）

張

干

Y

H ’

’

11

§
さ

；

⑨⑰ ⑬
お疲れさまでした。これで複写は終了です。中断する

場合にはここで止めてください。このまま解東に移る

場合はディスクを抜かずにスペースキーを押すこと。

まえと同じように書き込むファイルは紺色になってま

す。書き込み作業に移りますので、ここでまた実行用

ディスクに入れ換えてください。

そして書き込みです。例によって書き込み実行中のフ

ァイルは赤く、それ以ﾀIの作業終了ファイルは目立た

ない薄い緑色のままです．
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実行用デ",｡､穴､夕を作成します

まず、為:覇だ,”用意し左デイスタをチェッ．:う
し.ます

［ドラ･1*ア:A］←用意し,ﾅごデイ颪::ア
E急!【ニメキー＝大．:診::ニュー
云畿唱一スキー＝進む

〆

解凍するも
●ﾌｧﾝダム

①｢バスドライバー』(DSKF105）

、再実行RUN－BD

o②『COMPANY』(DSKF184）
再実行RUN－COMP

‘●ほほ梅麿のCGコン

：③イラスト部門2本十ぬ

;1本十ぬりえ部門の課題
i月号トビラ絵CG(DSK

再実行RUN－CG4
L

テスト

りえ部門

十4－5

F413）

里=…汽一 篝冒ナー”-,.－－争
、

鋤鯉一震一j皐領蕊
一一一…毛一

●紙芝居良動画教室

《鯛上風と太陽(DSKF159）

再実行RUN－KAM4

●パソ通天国

⑤IMGSドライバー』ほか(D

SKF167）

●MSXView

⑥rViewK1T』(DSKF322）
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解凍作業に入るまえの準備とデイスクの残り容量(、SKF)について"i
④ディスクドライブが動きだす。13｣は713Kバイト(730112パイディスクの残り容量(DSKF)を

⑤画面にOkと表示されればでき卜)の残り容量があることを表して調べておきましょう。ちなみにD
あがり。います。これは2DDフオーマッSKFとはDiSKFreeの

●残り容量の調べ方卜直後の容量です。略です。

BASICモードで、調べたい●DSKFについてまたディスクに残り容量力く十分

ディスクをAドライブに入れ、複写・解凍プログラムでは、最あれば、他に何が入っていても構

PRlNTDSKF（0）初にあなたの用意したデイスクのいません。ただし、ギリギリの容

と入力して、リターンキーを押せDSKFをチェックします。この量しかない場合、解凍時間が若干

ぱいぃのです。すると、DSKFとはさきほどのディスク長くなります。

713の残り容量を調べるDSKF関数､■､このﾏーｸのあるｺーﾅーはなどのように数字を表示します。で調べた値のことです。

複写・解凍の必要なコーナーをこの数字は残り容量を｢Kバイト」□SKF指定されたDSKF以上のデ
7131イスクを用意してください。

単位で表しています｡この例の｢7i識でする前に、この方法て解凍先．胃--一二一

●複写先のディスクをつくる

解凍作業には複写・解凍先とし

て2DDフォーマットのディスク

が必要て､す。作成には新しいディ

スク(不用ディスクでも可)を使用

します。決して付録ディスクを使

用しないでください。

①BASlC画面でCALLF

ORMATと入力し、リターンキ

ーを押す。②出てくるメニューの

中で一番数の大きいキー(2キーま

たは4の場合もある)を押す｡③最

後にどのキーてゞもいいのて押す。
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『THEXDER｣室雪'一
いきなりいいことを教えてあ

げよう。シールドを使わずに各

面をクリアすると、エネルギー

の最大値とエネルギーが増える

のだ。だからといって無理に狙

うとクリアさえ難しくなる。

さて、収録したのはいいが、

ターボRでは画面にゴミが出る。

原因は付録ディスクのシステム

とテグザーのプログラムの相性

が悪いとしか考えられず、その

まま収録しているが、動作に影

響はない。終了も確認している。

ただ、画面下の両脇に本来なら

ばあるはずのないものが表示さ

れているのだ。

気にしなければそのままプレ

イしてかまわないが、イヤな人

は必ず1度リセットして、付録

ディスクは立ち上げずにDOS

を立ち上げ、Aドライブに付録

ディスクを入れて、A>のあと

にTと入力しリターン。これで

ゴミのない画面でプレイするこ

とができるようになる。

★ロボット形態時操作方法

↑･………･…･ジャンプ

←→…………各方向へ移動

↓･………･…･飛行形態に変形

↑←…….．…･左ななめジャンプ

↑→．.………･右ななめジャンプ

↓←…………変形後、左下移動

↓→…･…･…･変形後、右下移動

★飛行形態時操作方法

↑↓←→……それぞれの方向に

移動

（ななめ移動も可能）

変形……･･…･進行方向と逆方向

のキーを押す

★共通の操作方法

スペース･…･･ビーム発射

(Aボタン）

SHIFT…バリア発生

(Bボタン）

STOP……ポーズ

ESC+Q…自爆西IOページ

ｸ岩ムアーツーと坂氏より

いや～、MSX版テグザ－て､す

か。懐かしいなあ。あれ、これ

の発売日っていつでしたつけ？

1986年／ううむ、あれからも

う7年もたつんですね。最初に

ディスクでつくったゲームを、

ROMに移植するのは大変でし

た。移植を担当していただいた

のは、今をときめくあのコンパ

イルさんで、思えばこの仕事か

らコンパイルさんとのおつきあ

いが始まったんですね。ま、そ

れはそれとしてテグザーです。

ゲームアーツに詳しい皆さんは

よ～〈御存知のゲームだと思い

ますが、これがウチのデビュー

第2作だというのはあまり知ら

れてません。知ってましたか？

ちょっとだけ操1乍がムズかしい

かもしれませんが、がんばって

クリアしてください。コツは、

マップを覚えて、少しずつ慎重

に進むことですぐここで、裏ワ

ザをひとつ･ストップキーを押

してポーズをかけ、SELEC

T+W+A+Oを同時に押すと

エネルギーが満タンになります。

ゲーム中1度だ'ﾅですが．

★
僕
は
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
内
容
の
紹
介
を
読
ん
だ
だ
け
で
（
ゲ
ー
ム
な
ど
は
特
に
）
満
足
し
て
し
ま
う
。
そ
し
て
、
前
の
号
の
デ
ィ
ス
ク
を
出
し
て
き
て
、
時
間
を
過
ご
し
て
し
ま
う
。
（
埼
玉
県
／
小
出
明
・
四
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）
★
フ
ァ
ン
ダ
ム
「
ツ
ー
ル
ノ
．
」
の

「
Ｓ
１
ｌ
Ａ
Ｎ
ｌ
Ｍ
Ｅ
」
は
す
ば
ら
し
い
／
‐
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
７
＆
８
バ
ー
ジ
ョ
ン
が
登
場
す
れ
ば
最
高
で
す
。
Ｈ
Ｄ
ユ
ー
ザ
ー
は
シ
ス
テ
ム
に
も
ど
れ
る
こ
と
の
あ
り
が
た
さ
、
と
い
っ
た
ら
あ
り
ま
せ
ん
。
（
霧
知
県
／
伊
藤
陽
一
・
７
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｓ
Ｔ
）
★
『
Ｒ

Ｅ
Ｄ
Ｚ
Ｏ
Ｎ
Ｅ
』
は
お
も
し
ろ
い
し
、
か
っ
こ
い
い
。
思
わ
ず
セ
ガ
の
「
Ｚ
Ｏ
Ｏ
Ｍ
９
０
９
」
を
思
い
出
し
て
し
ま
っ
た
。
念
馬
智
宗
／
小
谷
聟
博
・
旧
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｖ
）
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①これがまともな画面。ゴミのようなものが⑧ターボRで付録ディスクからそのまま立ち

見えないでしよ上げるとこういうふうになってしまうのだ

’ ｜’ ’ Iアル甲
アル甲巳｢ヒット．アンド・ブ

ローの思考ルーーチン｣応募作の

うち、同率1位で優勝した4つ

のプログラムと、予選リーグで

'|昔しかった白っのプログラムの

計S作品を収録しています。

H&B-05AL5(J)

H&B-07.AL5(烏丸おいけ）

H&B-08.AL5(浜田屋）

H&B-17.AL5(万個珍歩）

H&B-01.AL5(日乃出武史）

H&B-11.AL5(Qちゃん）

H&B-14AL5(谷孝大）

【操作方法】数字キーで4桁を入

力(BSキーでカーソルをもど

せる)。リターンキーで決定。評

価はHがﾋｯﾄ、Bがブロー。

どちらかが正解にたどりついた

ら、1ゲーム終了。

収録ファイルはすべてBAS

|Cプログラムで､操作方法もま

ったくおなじです｡BASICから

個別に□－ドして遊んでくださ

い｡lF61ページ

ク(実行用ディスク)にはDOS

1とDOS巳の両方が入ってい

るので、ディスクドライブに入

れてリセットすれば、自動的に

DOSが立ち上がります。ただ

し､そのディスクのなかに｢AU

TOEXEC.BAT｣という自

動立ち上げバッチファイルがあ

ると、DOSが立ち上がるとす

ぐそのバツチファイルを実行す

るので注意してください。

・小メニューにもどれないもの

小メニューからゲームを選ん

で遊んだあと、CTRL+ST

OPでプログラムを中断し、S

HIFT+F4キーを押すと、

run"type-a.xb

と表示されて、もとの小メニュ

ーにもどります(ただし､付録デ

ィスクをセットしていないとエ

ラーになる)が、

｢ラスタースクロールだ,/」

r小倉百人一首」

の巳本から付録ディスクのメニ

■ファンダムGAMES

・圧縮ファイルについて

今月は収録作品全11本のうち、

巳本が圧縮ファイルになってい

ます。どちらも、小メニューか

ら呼び出す複写・解凍の作業が

終われば自動的にゲームがはじ

まりますが、次の機会にそのデ

ィスクでゲームをはじめるとき

はそれぞれ次の手|||員でおこなっ

てください。

＊バスドライバー

①DOS(ただしMSX-DO

SEにかぎる)のとき、

A>RUN-BD

eBASIC(ただしDIsk-BA

SICeにかぎる)のとき

RUN''B-DRIVER.BAS"

*COMPANY

①DOSのとき、

A>RUN-COMP

eBAsIcのとき、

RUN"RUN-COMP.BAS"

なお、複写・解凍したディス

1－にもどるには、リセットし

てタイトルからやりなおしてく

ださい。また、圧縮ファイルを

解凍したあとに付録ディスクに

もどるときもかならずリセット

してください。函25ページ

■ファンダム・サンプル

ぜんぶで4本のファイルを収

録しています。

NMH-4-1.SIM

NHM-4-2.SIM

｢マシン語の気持ち｣で掲載・解

説しているSimpleASM用

ソースファイル店42ページ

SAMPLE.SB4

｢スーパービギナーズ講座｣で先

月収録を約束したプログラム

IF40ページ

Q&AFS4

｢ファンダムスクラム｣のQ&A

での解答函39ページ

淵：開
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よ・あとはスペースキーでメニ

ューに入るでおじやる。メニュ

ーでの操作方法は、カーソルキ

ーで選択、スペースキーで決定、

ESCキーでキャンセルするで

おじやるぞ。

このディスクを再起動させた

いときは、MSX-DOSの

A>が表示されている場合だっ

たら｢RUN-CG4｣と入力し、

BASIC上から再起動させた

い場合は｢RUN-CG-4.B

AS｣というファイルをロード

して、実行すればOKでおじや

国
るぞよ・では楽しんで

たもれ。

窟98ページExT-cGl

’
こなってください。無事解凍が

終わると紙芝居が自動的にはじ

まります。

このディスクを再起動させた

い場合は､MSX-DOSの

A>が表示されている場合なら

｢RUN-KAM4｣と入力し、

BASIO上から再起動させた

い場合は｢KITA・BAS｣を□

－ドして実行します。

ただ、ターボRの高速モード

で実行すると、字送りが速すぎ

て読めないので、標準モードで

実行してください。

印
それでは名作を心ゆ｜

くまでお楽しみくださ’

いませ。唐96ページExT-KAM4

CGコンテスト 紙芝屠畠動画"了
今月のCGコンテストは、イ

ラスト部門より｢ぶ～け｣､｢押入

れの中のルネサンス｣を､ぬりえ

部門から｢こりっ／｣を収録して

いるでおじやる。あとはマロの

トビラCGと、お題CGで、先

月のようなさみしさはないぞよ・

このコーナーは圧縮ファイル

になっているので解凍作業が必

要でおじやる。新しいディスク

を1枚用意して､109ページの解

凍の手|||目をよく読んでからやっ

てたもれ。

解凍が無事終わると、まずマ

ロのトビラCGが表示されるぞ

今月は、あぶなくてユカイな

作品『北風と太陽』を収録してい

ます。イソップ菫話がモトにな

っているので、原作を知らない

人は、ぜひそちらを読んでから

紙芝居を見ることをオススメし

ます。ただ、今月から本誌で投

稿作品の解析はやっていません

ので、解析したい人は、自分で

プログラムを見て解析してくだ

さいね。

このコーナーは圧縮ファイル

になっていますので、解凍作業

が必要です｡解凍は109ページの

解凍の手|||目をよく読んでからお

／
●
４
。
■

』
ま
し
た
。
内
容
も
気
に
入
っ
て
い
ま
す
。

★
４
～
５
年
前

★
父
が
通
信
教
育
で
使
っ
た
後

Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
を
購
入
し
て
使

ほ
こ
り
を
か
ぶ
っ
て
い
た
パ
ソ
コ
ン
を
見
て
、

を
か
ぶ
っ
て
い
た
パ
ソ
コ
ン
を
見
て
、
ム
リ
ヤ
リ
も
ら
っ
た
の
が
こ
の
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｖ
で
す
。
ま
だ
始
め
た
ば
か
り
な
の
で
、
い
ろ
い
ろ
知
り
た
い
な
、
と
思
っ
て
い
ま
す
。
（
神
奈
川
県
／
渡
辺
岳
史
・
叫
歳
．
Ｈ
Ｂ
‐
Ｆ
１
Ｘ
Ｖ
）

使
用
し
て
い
ま
し
た
が
、
最
近
２
年
程
使
っ
て
居
り
ま
せ
ん
。
先
日
パ
ソ
コ
ン
の
店
で
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
本
を
見
つ
け
購
入
。
こ
の
価
格
で
デ
ィ
ス
ク
も
つ
い
て
居
り
気
に
い
り
、
書
店
へ
毎
月
入
れ
て
も
ら
う
様
に
し
て
来

近
々
Ａ
Ｉ
Ｇ
Ｔ
を
買
う
予
定
で
す
。
こ
れ
か
ら
も
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
為
に
が
ん
ば
っ
て
下
さ
い
。
（
和
歌
山
県
・
坂
口
勘
一
一
郎
・
鮨
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
）

イスクに収録できるものもあり

ます。できるものも、と=いた

からには、できないものもあっ

て、その境界はゲームメーカー

の考え方になります。付録ディ

スクへの収録を許可してくれる

メーカーもあれば､｢ちょっと勘

弁してください｣というメーカ

ーもあるわけです。

具体的にどのメーカーのゲー

ムミュージックがディスクに収

録できるのか、という疑問がで

てくると思いますが、とりあえ

ず、今までディスクに収録して

きたゲームミュージックのメー

カーなら、おおむね大丈夫とい

えるでしょう｡"64ページ

1.0では使用することができな

いということを頭にいれておい

てほしい。

現在、タケルで発売している

ものはこのver.1.0なので、こ

れから｢ViewKIT｣を使うた

めにMSX-Cの購入を考えて

いる人は、まちがわないように

注意していただきたい。

rViewKIT』の使用制限や

内容説明などがREADME.

DOCに書いてあるので、よく

読んでおいてほしい。

質問などがある場合にはアス

キーシステム事業部に直接、問

い合わせてくれ。

また、使用方法などに関する

ことはMSXC.DOCにくわ

鴬鐸駕開

’ I ’’FM音楽館 MSXView
作品を送るときに、応募用紙

のコメントは必ず書いてくださ

いね。付録ディスクのメニュー

を＝くときの参考にします。

「偽善者VOX｣は、収録にあ

たって付録ディスクのシステム

との不都合から、CLEAR文

の値を変更してありますが、鑑

賞には差し支えありません。

先月は一般の楽曲がディスク

に収録されないわけを説明しま

したが、今月はゲームミュージ

ックについてお話しましょう。

今月を見てもらうとわかるよ

うに、ゲームミュージックはデ

今月はしっかりと収録してい

るMSXViewのコーナー。今

回はちょっと使いこなすのに熟

練と技術を要するツール、その

名も｢ViewKIT｣を収録。これ

はネットに流れているフリーウ

ェアを転載した。

じつはコレ、Viewそのもの

で使えるものじゃない。「Vi

ewKIT｣とはMSX-Cver.

1.2でMSXViewのプログラ

ムを作成するためのユーティリ

ティコマンドおよびライブラリ、

サンプルプログラムをひとまと

めにしたものだ。したがって、

これを使用するにはMSX-C

ver.1.2が必要になる。しかも、

MSX-Cver.1.2でしか作

動しないためMSX-Cver.

みてほしい。同じ音楽がMID|

音源を使用することによって、

また－段とよいサウンドになっ

て聞くことができるのだ。

収録した作品はB曲で、どれ

もBASICブﾛダﾗﾑだ。ま

た、使用音源はローランド社の

CM-32Lだけど､違う音源の人

は本誌の70ページの｢今月の付

録ディスク｣に載せている､各曲

データの音色のうちわけ表を参

考にしながら、自分の音源用に

エディットして間いてね。音源

を接続したら、聞きたい曲をロ

ードして、RUNするだけなの

で操作はかんたん。

窟69ページ

今回はFRIEVE作のゲーム

｢SLIMEWORLD｣(1月

号のファンダムに採用)のBG

M特集の第巳弾だ。

まず、ちょっとだけゲームの

内容を紹介しよう。このゲーム

はスライムであるジェライム君

が主人公となって、人間や裏切

り者のスライムたちと戦って、

スライムの国に平和を取り戻そ

うという、ロールプレイングゲ

ームなのだ。ぜひ、Mファンの

1月号の付録ディスクに収録さ

れているので、ゲームを遊びな

がら、元になった音楽を間いて

やっと登場することができた。

BOTSN作の『百人一首｣は

音だけの作品。これはFM音源

を使っているため、AVフォー

ラムのメニューから選んで動か

せない。動かすには『百人一首」

を選択し、ウインドウが開いた

ときにリターンキーを押す(次

にスペースキー)｡これでメモリ

にプログラムが□－ドされるの

でRUNすればOK。ただし、

終わったらリセットすること。

店90ページ

'’ |’AVフオ劃』
今月のAVフォーラムのオー

プニングは、いかがだったでし

ょう？きれいだよね。これは、

最近活躍中の中村英雄クン(新

潟県．18歳、現在BIKOの称号

を持つ)の作品である｡かれこれ

半年以上もまえに、このAVフ

ォーラムのオープニングは送ら

れてきたのだが、季節の変わり

目というか、区切れのいいとき

に使おうとしていたので、今回、

111
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』
ユ
Ⅱ
Ｕ

Ｉ
↑
Ｉ
Ｉ
Ｉ

－
い
り
ｂ
“

八
Ｍ
副
‘
』

即
叩
必
帽
”
一
一

Ｆ
』
』
字
－
０
Ｇ

戸
』
』

Ｒ
吟
眠
邑
肌
死
ｍ

Ａ
ｌ
呼
亘
Ⅱ
Ⅱ
ｕ

氏
、
巻
・
』
ｌ
‐

亘
咽
刈
垂
只
問
Ｈ
』

、
■
ｌ
』
笥
叫
‘
、
。

ｊｔ
ｌ
ｏ
。

‘
子
．

７
．卜

Ｔ
ｌ
伯
唯

ｕ
、宿
」
同
１
‐
．

‐
‐
１
０
回
。
甲

ｂ
Ｒ
Ⅱ
ｌ
ｂ
・

①
Ｆ
氏
■
６
０

●
Ｈ
Ｏ
５
Ｄ
ｋ

子
４
１
凸
■
『

，
↑
０
‐
【
い
ち

月
間
門
■

丹
、
洲
』
凸
川
．
Ｏ

Ｒ
Ｐ
●
日
日
ｏ
ｒ

［
。
、
ｌ
Ｒ
別
』
『
’
二

噸
Ⅱ
］
皿
咄
１
。&H7FFF

』
■
■
ｂ
り

ふ
１

Ⅱ
、
１
０
１
０
１
局
８
＄
。
■
ｏ
１
ｑ
ｊ
ｐ
１
Ｕ
Ｉ
ｏ
１
Ｂ
ｆ
Ｂ
０
Ｑ
１
０

心
騨
‐
・
」
’
１
河
珊
員
削
‘
貝
柳
冒
珊
ｕ
局
。
１
貝
閲
胃
、
尽
日
月
守
励
剛
呂
Ｍ
ｇ
Ｈ
」
ロ
ー
上
月
酬
貝
Ⅱ
辱

寅
。
＄
●
Ｉ
ｐ
Ｊ
割
０
１
と
Ｆ
旦
巴
【
・
１
．
列
守
口
４
と
印
”
旨
Ｈ
ｏ
ｊ
１
と
周
＆
。
。
□
刈
守
月
月
。

Ⅱ
十
Ｍ

口
し
』‘
佃
？
。
即
叩
国
刈
。
沌
哩
Ｍ
も
印
印
画
叩
師
団
創
虫
火
叩
門
人
Ｈ
川
口
尚
同
叩
ｆ
、
画
皿
八
Ｈ
岫
丸
国
肥
も
尚
国
Ⅱ
Ｄ
ｈ
函
川
。
、
『
州
・
向
日

０
ｈ
国
叩
や
恥
肛
占
千
１
６
〒
Ｉ
Ｉ
Ｔ
１
１
Ｔ
ｌ
ｌ
〒
１
１
〒
’
’
一
１
１
０
千
’
’
一
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
Ｔ
０
１
申
１
１
↓
Ｔ
，
，
〒
１
０

６
部
Ｍ
Ⅲ
乃
門
・
“
ｕ
Ｉ
目
Ｖ
劇
￥
姉
同
・
い
判
り
耐
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ｈ
九
Ｈ
八
Ｈ

唾
Ｈ
Ｈ
Ｆ
Ｆ
』
・
‐
‐
唄
い
、
ど
稲
Ⅲ
谷
砿
肌
召
咄
Ｍ
占
飛
Ⅲ
凸
や
Ⅲ
即
ご
ロ
価
小
心
い
ぃ
Ｍ
ど
Ｅ
Ⅲ
母
。
“
Ⅲ
罫
早
川
四
砧
Ｍ
母
子
ｍ
卯
凸
畢
叩
肌
占

一
Ｗ
哩
竺
Ⅵ
ｕ
・
咄
刈
・
同
削
昌
哺
型
同
刈
・
里
川
評
岳
獅
邸
《
棚
叩
己
棚
酬
さ
尾
昭
凱
』
同
卵
ず
禺
堀
割
匡
岨
呵
再
《
Ｍ
町
●
・
〔
媚
浬
・
咽
別
口

国
Ｍ
ｕ
４
上
恥
、
畠
研
き
・
屯
昌
‐
管
ｂ
‐
ロ
。
。
‐
日
禺
，
１
月
Ｒ
Ｅ
判
ｑ
呂
削
亨
凡
上
埼
、
。
吾
郡
部
４
斗
一
』
‘
‐
・
予
口
山

ｊ
Ｌ
１
上
１
と
４
１
〒
１
上
４
上
４
１
《
４
と
Ｉ
上
１
上
罰
・
基
、
ロ
』
町
，
邑
局
’
邑
司
‘
皇
可
■
』
弓
，
。
』
、

今回のオマケは、巳月'|胄報号

のファンダム｢野望の戦略｣のユ

ニットエディタです。これで各

ユニットの攻撃力と機動力を変

更することができます。

■使用方法

まず、「野望の戦略｣を解凍し

たディスクを用意します。この

ときディスクは書き込み可の状

態にしておいてください。

つぎに、そのディスクに今回

の付録ディスクの中のUNITE

D.BASをコピーします。

UNITED.BASをロード

し、その行'30～行260のDAT

A文を書きかえます。これらの

データは、行の最後のコメント

にあるユニット｡例えば行'30の

ばあいは歩兵の､行'20のコメン

トにかかれている各ユニットへ

の攻撃力、機動力になっていま

す。

リストの書きかえがおわった

ら、RUNします。これで、ユ

ニットデータのはいっているフ

ァイルSPR.DATが書きか

えられ、新しいユニットでゲー

ムを行うことができます。
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戸

叩

沁

．

。

■

ｏ
ｒ

『
Ⅱ
’
二At:!II|､う1､， I､､ソt:!ド

ｊ
Ｉ

ｎ
ｊ
ｏ
。
‘
』
明
月
ｕ
ｕ

ｏ
１
Ｇ
ｑ
尋
４
．
０
１
《
Ｊ
Ｉ
Ｌ

【
耳
Ｉ
。
。

1

８
，
３
ｄ
０
ｏ
０
ｇ
Ｏ
０
８
Ｄ
０
ｏ
０
ｏ
Ｔ
Ｊ
Ｉ
ｈ
日
。
Ｊ
，
１
．
１

《
帖
即
勾
二
・
州
刈
更
口
巾
細
型
』
旧
皿
囚
『
”
旧
師
や
〕
何
ｍ
釦
画
。
Ⅷ
別
口
■
西
岡
郭
』
写
■
ｑ
Ｐ
Ｐ
佃
別
』
．
４
冊
Ｉ
《
亘
皿
別
』
』
山
間
口
旦
Ⅷ
剛
■

庁
．
。
．
』
Ｊ
４
‐
も
Ｄ
ｈ
』
可
１
８

０
．
９
，
０
０
０
■
０
，
０
９
１
，
０
０
１
．
１
０
０
●
・
Ｉ
■
Ｕ
び
り

尚
剛
．
価
州
月
卸
側
凹
刷
凶
』
咄
竪
、
剛
、
剛
園
司
・
凶
。
Ｍ
騨
可
１
口
９
ｍ
理
、
則
・

。
‐
同
。
庁
●
ロ
芸
Ｈ
ｇ
町
Ｉ

０
、
ｌ
Ｕ
１
も
ｑ
ｒ
ｆ
ｐ
０
．
１
，
４
Ｄ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
ｏ
６
ｏ
Ｉ
ｏ
ｌ
Ｑ
１

身
。
価
二
句
．
＆
句
、
』
。
Ｄ
ｈ
』
。
．
．
Ｒ
函
。
ｑ
、
』
側
、
『
、
国
司
同
呂
川
弓
印
・
口
』
恥
、
』
旨
Ⅲ
四
・
Ｍ
国

，
４
‐
ｎ
口
旨
、
．
■
‐
４
‐
旬
、
ｈ
垂
印
１

日
。
０
０
．
１
０
，
Ｕ
０
．
６
．
１
０
日
。
１
．
１
０
１
心
０
，
１
“
↑

何
回
ｎ
国
ｎ
劃
両
国
ｎ
口
、
口
刷
邸
苅
刈
戸
同
岡
呂
川
啓
卸
Ｉ
。
。
ｈ
一
周
脚
盲
，
．
』

Ｅ
も
’
ロ
画
叫
亨
。
４
咽
上
４
１
土
Ｊ
Ｉ
Ｌ
印
１
．
４
Ｉ
ｑ
Ｌ
ｇ
ワ
ー

１
．
１
０
日
。
０
．
３
Ｊ
０
．
０
．
１
ぴ
ｊ
・
ｈ
Ｄ
８
。
０
４
１
■
■

口
型
別
．
昌
列
口
月
口
姉
、
生
、
何
』
‐
４
１
Ｊ
〒
Ｊ
守
儲
ｕ
４
１
士
同
哩
刷
凶
。
Ⅷ
四

。
’
Ｒ
－
．
４
斗
４
１
士
１
１
↑
４
１
▲
４
１
士
同
』
叩
呈
、
鄙
【
’
９
１
Ｒ
、
１

８
．
０
０
１
．
Ⅱ
ｆ
ｌ
ｐ
Ⅱ
０
１
．
．
Ｉ
ｂ
０
ｒ
０
・
』
９
．
０
．
８
，
日

ロ
４
凸
１
列
牛
Ｆ
１
，
』
』
唖
唖
Ｊ
川
守
、
剛
目
Ｍ
官
鯏
ｕ
両
側
・
町
邑
Ｆ
、
Ｄ
，
句
‐
●
４
‐
荊
剛
ニ
ロ
ｒ
Ｄ
‘
一

４
上
【
・
Ｉ
宮
も
‐
ｐ
４
Ｌ
Ｅ
１
＋
４
人
品
‐
邑
局
‐
。
』
可
・
旨
剖
・
ｏ
Ｐ
Ｅ
ｏ
ｑ
，
角
．
Ｉ
Ｒ
ｈ
－

Ｉ
ｏ
Ｉ
ｏ
１
ｐ
ｔ
・
ｌ
ｏ
Ｏ
ｏ
１
０
・
昭
。
ｑ
ｒ
１
‐
Ｄ
Ｂ
Ｂ
Ｉ
Ｄ
１
Ｕ
ｑ

ｎ
殉
。
Ｄ
ｕ
ｕ
ｎ
則
。
、
、
。
‐
４
凸
↓
可
、
＆
ｎ
口
。
．
ｎ
口
何
門
員
椰
Ｐ
Ｅ
Ｄ
，
凸
庁
・
・
。
、
凸
角
削
一

１
１
手
４
上
印
１
ｈ
ｈ
号
Ｊ
ｕ
司
凡
員
１
１
月
口
４
上
旬
＆
言
‐
０
．
．
局
・
ロ
旨
ｕ
叩
」

６
，
０
．
１
０
１
１
・
Ｉ
Ｄ
Ⅱ
Ｕ
１
画
４
０
日
■
１
．
１
凸
Ｉ
Ｄ
Ｉ
・
■

ｎ
列
一
ｈ
口
。
Ｍ
ご
』
。
』
司
釉
』
。
川
口
，
皇
！
■
坐
‐
刷
理
月
ｎ
ｐ
Ｅ
．
，
．
②
働
凹
月
岡
冒
川
郡

団
Ｄ
Ｊ
Ｊ
Ⅷ
』
‐
局
．
。
』
Ｐ
Ｒ
己
吾
、
’
’
白
句
，
ロ
罠
』
．
、
、
３
１
房
、
１
‐

１
‐
ｌ
ｏ
ｌ
ｏ
ｏ
０
０
１
ｑ
ｌ
６
Ｉ
ｏ
４
．

両
Ⅶ
』
仇
理
価
剛
目
Ⅲ
ご
川
口
叫
貝
列
・
可
、
＆
鈴
・
皇

．
１
１
千
１
上
Ｅ
‐
９
‐
色
。
‐
Ｈ
ｐ
４
１
舎
秒
剖
門
、
１

日
。
Ｉ
ｏ
Ｉ
０
Ｉ
０
１
、
Ⅱ
。
１
心
Ｉ

Ｃ
、
Ｈ
わ
、
、
呂
咽
郡
価
卿
苅
酬
・
‐
口
必
‐
ｎ
口
恐
刷
型

１
１
＋
４
１
一
可
０
１
，
月
呂
叩
ロ
』
４
１
－
町
●
畠

日
■
も
り
０
■
ｊ
ｑ
ｊ
■
ｌ
■
Ｉ
Ｇ
Ｉ
ｑ
■
１
Ｆ
ｌ
■
ｌ
ｑ
ｌ
■
Ｉ

群
、
口
刺
ｕ
・
‐
ｈ
１
４
Ｊ
Ｊ
ｏ
旨
咄
埋
。
’
岡
呂
ｕ
ｕ
ｎ
口
“
判
．
。
□
‐
ｈ
旨
Ⅲ
凶
ご

句
・
晶
列
９
１
１
｛
４
１
と
４
１
上
司
凸
句
．
＆
刈
守
ご

Ｉ
Ｐ
Ｏ
，
０
，
Ｉ
ｑ
０
０
１
ｇ
８
ｏ
Ｉ
Ｄ
０
・
日
令
０
９
９
画
１
。

知
！
、
叶
・
ｆ
Ａ
Ｈ
卿
型
叫
・
§
同
・
・
．
、
。
Ｉ
河
‐
‘
，
ｌ
ｒ
ｎ
Ｉ
。
。
．
ｈ
刈
士
１
・
州

。
・
、
１
士
ロ
‐
０
‐
ロ
“
１
‐
二
画
「
，
。
即
、
，
‘
口
・
９
．
豆
。
↑
‐
、
ニ
ー
ユ
ｊ
”
０
．
．
専
叩
‘
典

月
．
‘
・
ロ
咄
一
‐
Ｆ
Ｌ
ｈ
ｒ
』
ｌ
ト
ー
許
祠
Ｌ
，
．
Ⅱ
苫
Ｉ
員
１
．
．
伯
に
」
今
’
１
丁

ｏ
ｆ
二
、
。
■
Ｐ
Ｔ
Ｏ
少
。
ｂ
ｏ
Ｄ
＄
ず
Ｂ
Ｇ
、
ｏ
Ｊ
ｏ
ｆ
ｑ
ｆ
ｏ
ｆ
●
ｐ
■
．
〃

も
。
４
．
■
０
５
■
■
申
。
●
■
■
■
９
５
■
●
●
●
■
。
①
①

９
９
８
６
瞳
３
６
幽
哩
３
．
．
ｈ
月
１
膳

１関
旧
開
閥
鵬
闘
阻
開
胆
脾
偲
旧
腿
‐

★
「
レ
ッ
ド
ゾ
ー
ン
」
の
３
Ｄ
処
理
が
す
ご
く
よ
か
っ
た
。
も
ち
ろ
ん
ゲ
ー
ム
内
容
も
。
こ
ん
な
ゲ
ー
ム
が
毎
月
９
８
０
円
で
遊
べ
る
な
ん
て
夢
の
よ
う
で
す
。
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
｜
｜
｜
重
県
／
小
林
亮
太
・
旧
歳
・
Ｆ
Ｓ
‐
Ａ
１
Ｇ
Ｔ
）
★
「
レ
ッ
ド
ゾ

ー
ン
』
は
非
常
に
お
も
し
ろ
い
。
こ
ん
な
ゲ
ー
ム
が
あ
っ
た
の
か
驚
い
た
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
お
か
げ
で
す
。
昇
る
三
男
⑮
』
も
お
も
し
ろ
い
。
９
８
０
円
以
上
の
価
値
は
あ
っ
た
。
（
愛
知
県
／
早
川
健
一
・
旧
歳
・
Ｗ
Ａ
Ｖ
Ｙ
加
Ｆ
Ｄ
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
と
て
も

い
い
と
お
も
い
ま
す
。
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
「
野
望
の
戦
略
」
は
市
販
ゲ
ー
ム
な
み
で
、
得
し
た
と
思
っ
て
い
ま
す
。
オ
ー
ル
デ
ィ
ー
ズ
に
は
、
ま
た
い
い
ゲ
ー
ム
を
入
れ
て
く
だ
さ
い
。
（
岡
山
県
／
香
川
正
憲
・
川
歳
・
Ｆ
Ｓ
ｌ
Ａ
ｌ
Ｇ
Ｔ
）

亘
晒
即
司
・
吋
州
■
ｑ
昭
州
令
凡
》
４

可
１
月
ロ
弾
鈴
．
＆

判、
胃弓
』＆I

内
阜
Ｉ 唖

。
●
ｈ
』
列
、
、
管
理
ｕ
ｐ
－
ｈ
寺
、
川
晨
１
。
』
口
Ｕ
・
．
ｎ
月
１
１
口
．
ｈ
・

‐
川
Ｉ
《
．
○
１
と
口
刷
Ｉ
｛

ｌ
‐
△
Ｊ
０
ｌ
Ｂ
Ｉ
０
１
，
９
Ｊ
１
．
１
口
ｌ
・
Ｉ
Ｄ
ｌ
Ｕ

Ｇ
Ⅱ
０
１
■
Ｂ
ｆ
ｌ
血
ｌ
Ｇ

ｎ
ｎ
Ｅ
咄
副
魚
酬
：
咽
ｕ
戸
思
。
呂

口
。
１
一
品
‐
Ｄ
』
昂
。
唖
Ｄ
１
ふ
則
先
呂

１
ｑ
ｂ
Ｂ
ｐ
１
Ｕ
０
雲
。
１
’

●
Ｌ
・
●
Ｊ
Ｉ
Ｎ
申
卜
・
○
州
叩
ざ
豆
。
即
ご
弓
●
乱
．
。
■

４
ｐ
８
Ｂ
１
Ｇ
①
４
曲
Ｉ
■
Ｉ
■
１
‐

ｄ
坐
‐
則
ｕ
ｎ
ｎ
ｐ
Ｅ
．
，
．
②
ｎ
脚
月
岡
冒
川
轡

蔽
Ｒ
己
吾
、
’
’
白
句
，
ロ
罠
』
．
、
、
凸
４
１
房
‐
１

hE‐

、：』．
罠．
｜UDf

ｰ■

弱，認，
皿131

日
。
Ｉ
、
↑
凸
１
０

４
１
一
堂
咽
叫
■
己
山
配
理
■
悩
川
・

『
』
、
郵
司
Ｕ
ｌ
Ｒ
、
１
１

Ｅ
‐
、
‐
負
言
。
。
‐
ロ
。
．
ｈ
二
』
。
、
口

周
州
呈
』
・
口
、
口
司
、
。
』
月
岡
守

▲
日
。
Ⅱ
ｏ
１
Ｂ
Ｉ

Ｆ
咀
司
ｂ
■
■
Ｍ
剛
己
『
岨
郡
口
毎
世
‐
ｂ
１
』

町
，
＆
写
‐
。
‐
・
列
・
畠
円
・
Ｉ

今
日
、
！
“
↑
．

、
壺
刷
脚
盲
，
．
轡

、
Ｐ
局
Ｉ

１
■
１
０

《
Ⅲ
凹
凸
肥
酬
乙

Ｒ
ｑ
ｌ
ｌ

Ｊ
Ｊ

里
Ⅵ
理
、
Ⅶ
』

Ｒ
’
’
１

｡,~F8
害ﾆ
ﾛﾘﾚ

'■E；ロ ．

。

⑥リストのデータ部分、ここのデータを書きかえる。行120～行260のコメントにはユニットの略称
がはいっている｡行120の左から歩兵､対空砲戦車A､戦車B、トラック、輸差ヘリ、戦車ヘリ、爆撃

機戦闘機、駆逐艦、戦艦、一接、怪獣、そして起動力だ。くわしくは2月情報号の31ページのユ

ニット性能表を参照のこと

ら抽選で5名に、ビッツーのゲ

ームソフトrクインプル｣をプレ

ゼントしちゃうぞ。当選者は以

下のとおり。楽しみに待ってて

よれ→神奈川県・斉藤広行、千

葉県・新井洋、皆川正彦、高知

県・檜垣龍二、広島県・堀尾寛

太以上。（敬称略）

|’ ’
｡…･･･これほどたちの悪い人達

もほかにいないでしょう。世界

中で酔っぱらいが街中や公園を

ふらつてるのは日本ぐらい◎ホ

ント平和ですねえ。いい国だ。

』
今月の表紙 あてましょQ

巳月'|胄報号はビッツーの

MID|ソフトの穴埋め問題だっ

た。伏せてあるソフト名の4文

字を当てるというクイズで、答

えはズバリ｢SIOS｣。いちおう

ヒッカケのつもりだったんだけ

ど、PACKやNOTEなんて

書いてきた人はゼロ。ちょっと、

かんたんすぎたのかなア。問題

を逆にすればよかったかなァ？

まあ、イヤらしい問題を考える

と、人間の性格もイヤらしくな

っちゃいそうだから、素直にい

きました。

さて、今回は正解者のなかか

ああ、酔っぱらいはイヤです

ねえ。すぐからんでくるし、話

は通じないし、そのほかにも

ｅ
ホ
ル
ス
タ
イ
ン
渡
辺
で
さ
え
、
こ
の
下
書
き
を
ス
キ
ャ
ナ
ー

で
読
み
込
ん
で
修
正
を
加
え
て
い
く
と
い
う
手
法
を
取
っ
て
い

る
。
確
か
に
こ
の
ほ
う
が
時
間
短
縮
に
つ
な
が
る
。
だ
が
、
マ

イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
の
末
永
氏
や
某
梅
麿
氏
は
直
接
、
画
面
に
マ

ウ
ス
で
ス
イ
ス
イ
書
き
込
ん
で
い
く
熟
練
聿
耳
し
ゅ
ご
い

狸･SIOS91
0,E呪"HPⅢ印"､LT,B》

Oほらほらこのとおり、江のあとにつづく4

文字は｢S|OS｣なのだった

そのままMGSドライバーで鳴

らすことのできる音楽データに

置き換えた作品だけではなく、

さらにｱﾚﾝジをして手を加え

たものが巳曲入っています。E

ND-MANさんとAIDIXさ

んの作品がそうです。また、

OPLLドライバーで有名なミ

ュージシャンのゆじさんの作品

をAinさん(MGSシリーズの

作者)がMGSFI用に作りか

えた作品｢疾風迅雷｣もあります。

これはゆじさんがAinさんへ個

人的にデータのソースを分けて

国
くれたことによって、

実現したものです。

窟84ページExT-pTM

ついでに、「BASIC｣というコ

ーナーを作ろうかと冗談をいっ

たらO｢cが頁須で反対しまし

た。BASICに行きたい人は、

ディスクを入れずに電源を入れ

るか、ここでDOSに入って

｢BASIC｣と命令してやって

ください。（．）

|’’ IMSXDOsI
付録ディスクの大メニューを

のぞいているうちに、ムラムラ

とDOSへ行きたくなった人の

ためのコーナーです。世界でい

ちばん人気のないコーナーです

が、まあ、あたりまえでしょう。

MSXパリ通天国
みなさん、大変お待たせいた

しました。音楽用フリーウェア

ソフトの｢MGSシリーズ｣です

今回は大きくバージョンアップ

したので、｜日バージョンからの

MGSファンは、本誌のなかで

も大きな変更点についてはふれ

ているけど、まずは付属のドキ

ュメントをよ－く読んでから使

うようにしてくださいね。

いつもスペースの都合で、音

楽データの1つ1つについての

解説を書くことができなかった

けど、今回はちょっとだけかな

いました。GMを例にとると、

ただ余っただけ。ホホホほ。

とかいうわりに、話題がない

わけではない。久しぶりに愛し

のバボさまがB:を書いてます。

はっきりいって、まじめに書い

ていて期待はずれかもしれない

けど、バボさまの意外な－面が

わかりますよ。（ささや）

3:
なんで今月はB:のコラムが

あるのでしょう？それはです

ねえ、今月は特別に何かがある

ってわけじゃないんです.／

カンのいい人なら、もうおわ

かりですね。そうです、じつは

ヨ
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スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。

※各コーナータイトルの④⑧◎は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。今付録ディスクパッケージ裏面参照
い
放
題
４

口
■
・
■
８
マ
■
■
ロ
■
０
｝
ロ
３
８
凸

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 ファイル名 備考タイトル

オールディーズ⑭ 付録ディスクの使し

方(P’'0）

|日作市販ケーム マシン語のプログラムです(DOS上で動きます)。●テグザー COMT

こ
れ
ほ
ど
生
き
残
っ
て
い
る
の
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
お
か
げ
で
す
。
こ
の
１
口
目
言
を
機
会
に
毎
月
買
う
の
で
絶
対
終
わ
ら
な
い
雑
誌
に
し
て
く
だ
さ
い
。
（
毒
知
県
／
小
野
孝
臣
・
旧
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ

で
、
近
く
に
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
２
以
上
し
か
売
っ
て
い
ま
せ
ん
。
お
年
玉
で
Ｇ
Ｔ
を
買
お
う
と
思
っ
て
い
ま
す
。
こ
れ
か
ら
も
い
ろ
い
ろ
な
こ
と
を
載
せ
て
く
だ
さ
い
。
（
岩
手
県
／
矢
羽
々
智
史
・
旧
歳
・
Ｍ

★
ひ
さ
し
ぶ
り
に
買
っ
た
ら
ま
っ
た
く
違
う
も
の
に
な
っ
て
い
て
驚
い
て
し
ま
い
ま
し
た
。
９
８
０
円
だ
か
ら
、
ぼ
っ
た
ぐ
り
で
え
／
，
と
か
思
い
ま
し
た
が
、
デ
イ
ス
ク
を
や
っ
て
み
て
安
い
、
安
い
、
安
い
／
、
と
思
い
ま
し
た
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
と
い
う
１
つ
の
機
種
が

こ
れ
ほ
ど
生
き
残
っ
て
い
る
の
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
の
お
か
げ
で
す
。
こ
の
１
口
目
言
を
機
会
に
毎
月
買
う
の
で
絶
対
終
わ
ら
な
い
雑
諾
に
し
て
く
だ
さ
い
。
念
鳥
副
県
／
小
野
孝
臣
・
旧
歳
・
Ｈ
Ｂ
ｌ
Ｆ
ｌ
Ｘ
Ｄ
Ｊ
）
★
ぼ
く
が
持
っ
て
い
る
の
は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
ｌ
（
Ｍ
Ｘ
ｌ
旧
）

今月の表紙C 付録ディスクの使い

方（Pll2）

｢HANAMl表紙CG ４
４
Ｒ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｖ
Ｖ
Ｏ
Ｏ
Ｃ
Ｃ

C

XSフ

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です。

ファンダム・GAMES貧 掲載プログラム 拡張子r･FD4｣のファイルはすべてBASlCフ･ログラ

ムです。

拡張子｢.LZH｣のファイルは圧縮ファイルです。

ファンダム

(P25～62）

Ｅ
Ｈ
Ｎ
Ｒ

Ｕ
Ｌ
Ｃ
、
Ｉ
Ｅ
Ｙ

Ｒ
Ｕ
Ｔ
Ｔ
Ｌ
Ｎ
Ｎ
Ｅ
Ｖ
Ｎ

Ｅ
Ｙ
Ｔ
ｌ
Ｌ
Ｅ
Ｕ
Ｓ
ｌ
Ａ

Ｔ
Ｃ
Ａ
Ｐ
Ｍ
Ａ
Ｄ
Ｋ
Ａ
Ｒ
Ｐ

Ｓ
ｌ
Ｂ
Ｏ
ｌ
Ｂ
Ａ
Ａ
Ｚ
Ｄ
Ｍ

Ａ
Ｕ
ｌ
Ｆ
Ｗ
ｌ
Ｅ
Ｙ
Ｅ
ｌ
Ｏ

Ｒ
Ｓ
Ｆ
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｄ
Ｈ
Ｍ
Ｂ
Ｃ

４
４
４
４
４
４
４
４
４
Ｈ
Ｈ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｚ
Ｚ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｌ
Ｌ

ラスタースクロールだ./

水中生物を釣ろう

●FrugaIbattle
●UFOピッチャー

●LET，SSW1M／

周期球

Deadend2

小倉百人一首

●めざせ’番.／

★バスドライバー

COMPANY

ファンダム・サンプルプロ

グラム宮

新・マシン語の気持

ち（P42）

スーパーヒ'ギナーズ

講座(P40）

ﾌｧﾝグﾑｽｸﾗﾑ
ｲp旬q1
，1ﾘｰﾉ

rSimpIeASM』用ｿー ｽﾌｱｲﾙです｡

BAS|Cブﾛダﾗﾑです。

BAS|Cブﾛグﾗﾑです。

掲載ブロク･ラム ●CP命令を中心とするサンブルブ

ログラム

●グラフイツクキャラクタも入力で

きる文字列入力プログラム

●BGM切り換えルーチンのサンプル

１
Ｅ
－
－
Ｅ

４
４
Ｌ

ｌ
ｌ
Ｐ

Ｈ
Ｈ
Ｍ
Ａ

Ｍ
Ｍ
Ａ
＆

Ｎ
Ｎ
Ｓ
Ｑ

Ｍ
Ｍ
４
４

１
１
Ｂ
Ｓ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｆ

アル甲個 ●対戦型ヒット。アンド・ブローの

コンヒ･ユータ思考ルーチンの優秀

作7本

関連プログラム Ｓ
Ｂ
Ｂ
７
１
１
４

ｇ
ｇ
ｇ
ｌ
Ｄ
１
１

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

＆
＆
＆
＆
＆
＆
＆

Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

Ｓ
Ｓ
５
５
５
５
５

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

BAS|Cプログラムですアル甲5（P61）

紙芝居＆動画教室

（P96,97）

紙芝居＆動画教室慧 掲載紙芝居 ｢北風と太陽」 KAMI－4、LZH 圧縮ファイルです。

FM音楽館鴛 FM音楽館

（P64～68）

掲載プログラム FUNKY－Y

HUMANOlS

LAUGH

ローターズ

シュクテキ

VOX

XANADUKD

４
４
４
４
４
４
４

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

ファンキーヤンキー

HUMANOlSE

LAUGHA~「CRlTlCA～

ローターズ「ローターズ」

宿敵

偽善者VOX

XANADU｢キングドラゴン～」

BAS1Cブロク‐ラムです。

ディスク収録のために掲載プログラムに手を加え

ています。

※要MSX-MUS1C

起動用BASICプログラムと、各作品のプログラ

ムをまとめたデータファイルです。

AVフォーラム鷲 掲載ブロク'ラム 規定部門／自由部門 ４
４
Ｖ
Ｖ
Ａ
Ａ

Ｓ
Ｎ
Ａ
ｌ
Ｂ
Ｂ

AVフォーラム

（P90～91）

CGコンテスト猟 ほほ梅麿のCGコン

テスト

(98～'04）

掲載CG イラスト部門／トビラCG／ぬり

え部門用教材CG

１
巳
４
４
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｃ

Ｈ
Ｈ
Ｚ
Ｚ
Ｌ
Ｌ

すべて圧縮ファイルです

パソ通天国賞 パソ通天国

（P84～89）

音楽関連のフリーソ

フトウェアとその音

楽データ

フリーウェアrMGSドライバー」

フリーウエアrMGSEL｣各種音楽

データ

４
Ｔ
，
Ｂ
Ｎ

②
Ｄ
Ｄ
Ｐ
Ｅ
Ｓ

Ｓ
ｇ
ｇ
ｌ
ｇ
ｌ
Ｚ

Ｒ
Ｄ
Ｌ
ｇ
ｌ
Ｃ
１
Ｅ
Ｕ

Ｄ
Ｆ
Ｅ
１
Ｃ
Ｓ
ｇ
Ｇ
Ｐ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｐ
Ｓ
Ｄ
Ｄ
Ｎ
Ｐ

Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｓ
Ｇ
ｌ
Ｎ
ｌ
ｌ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ａ
Ｅ
Ａ
Ｓ

Ａ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｈ
Ｈ

Ｍ
Ｚ
Ｍ
Ｚ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｚ
Ｚ

Ｐ
Ｌ
Ｐ
Ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｌ
Ｌ

すべて圧縮ファイルです‘

MlDl‘巳 MID'三度笠

(P69～71）
１
Ｔ

Ｄ
Ｅ
Ａ

Ｆ
Ｂ
Ｂ

Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ｓ
Ｓ
Ｓ

MlD

MlD

MlD

ターボR専用BAS|Cプログラムです。MlDI用演奏プログラ

ムを3本収録

★ISLlMWORLD｣のBGM

Ｘ
’
㈹
）あてましょQp ４

４
Ｑ
Ｑ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ ７Ｓ

Ｃ
Ｘ

付録デイスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です。

付録ディスクの使い

方(PIl2）

ゲームクイス

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

MSX－DOS灘 付録ディスクの使い

方(PIl2）

巳

Ｄ
Ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

●MSX－DOSl

MSX－DOS2

MSX2/2＋用のMSX－DOSlセットと、MSX一DOS2

ｾｯﾄが入っています。ターボRはおもにDOS2で､

それ以外はDOS|で起動しています。

MSX－DOSl

2の基本セット

MSXViewx ★フリーウェア｢ViewKIT』 Ｃ

Ｏ
Ｅ

Ｄ
Ｓ
Ｌ

Ｔ
Ｌ
Ｐ

ｌ
ｌ
Ｂ
Ｍ

Ｋ
Ｔ
ｌ
Ａ

Ｖ
Ｕ
Ｌ
Ｓ

Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｈ

Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｚ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

すべて圧縮ファイルです付録ディスクの使L

方〈P｜｜|）

MSX－Cver.’､2で

Viewのブﾛダﾗﾑを

作るツール

オマケ⑧ ｢野望の戦略｣のユニ
ットエディタ

ファンダム｢野望の戦略｣ユニット
エディタ

UNlTED．BAS付録ディスクの使L

方（PII2）

BASlCプログラムです

BCLN－4．C 付録ディスク用テキストファイルです。B：C 付録ディスクの使い

方（Pll2）

編集後記

０
１
１
ｋ
画
ｇ
ｆ
ｐ
Ｒ

※拡張子にLZHが付くファイルは、フリーウエアの｢LHA｣(吉川栄泰･作)で圧縮したものです。※圧縮ファイルを解東するときに使用している｢PMEX~｢・COM｣は、

みんと★すたあ・作)です。また、付録ディスクに同時に収録しているPMEXTDOC・LZHは、このPMextのドキュメント(テキスト)を圧縮したものです。

フリーウェアの｢PMext｣(ぺぱあ

113



］‐ －噸=‐

｜マルチメディア|FORE!EF
フォア／

一ー

鍵
盤、
弔

旦

1［邸
一

扉、
n口

j

課‘一
口

国亨ﾛ

r･,b毎両

｜
マ
ル
チ
メ
デ
可
ァ
時
代
」
を
予
感
さ
せ
る
３
Ｄ
Ｏ

《
‐
・
一
価
齢
‐

ｑ

め
ゆ
，

’
一
琴
霞
一
に

わ
3DOのロゴが立体化し､さまざまな方向にくるくる自転しながら､画面中央を中心に公転する

デモ。なめらかで高速に動くが、このデモはプログラムに関しては素人のスタッフが作った

そうだ。しかも､単純なアニメーションではなく、インタラクティブに(コントローラの操作

に応じて)変化する。ところで、このロゴ、串に刺すとチビ太のオデンに似ている凸「

コントローラ操作でいろいろな方向に回

転する立方体のマス目に自然画のパネル

を貼り付けて遊ぶ、デモ的なケーム。パ

ネルはきわめて自然に立方体に貼り付く

火
事
の
イ
ン
タ
ラ
ク
テ
ィ
ブ
デ
モ
。
ま
っ
た
く
自
然
に
煙
が
出
て

い
る
よ
う
に
見
え
た
が
、
煙
の
出
方
や
流
れ
て
い
く
方
向
は
コ
ン

ト
ロ
ー
ラ
で
操
作
で
き
る
。
こ
の
デ
モ
は
、
川
の
セ
ル
を
使
っ
て

煙
を
コ
ン
ト
ロ
ー
ル
し
て
い
る
の
だ
そ
う
だ

用語辞典的な説明をすれば、マル

チメディアとは、テキスト(文字)、

映像、音声を統合的にかつ自在に扱

えるソフト、ハード、システムを意

味している。パソコンやゲーム機な

ど家庭で扱うコンピュータの延長線
プﾚｰ

上をずっと走って、どこかで質的
ケスルー

に飛躍したところにある領域だ。
きく

ここでは夢や理想やはったりが錯
一－1

綜し、イメージが混乱している。そ

れで、マルチメディアは、業界人を

含む多くの人にとって、妖怪ぬらり

ひよんのようにつかみどころがなく

怪物ヌエのように正体不明だった。

そこへ､「BDOインタラクティブ

マルチプレーヤ｣というマルチメデ

ィア機が光明のように登場して、1

つの真理を具体的に提示した。

｢マルチメディアは家電である」

商品として出回りはじめたら、

CDがアナログレコードをあっとい

蕊
輻

霊
嫁
Ｌ
ｕ

。
、
昼
ゞ
‐
Ｉ 宇宙飛行士の写真を貼り付けた立方体を

コントローラ操作で変形させている。お

なじものが、ゼリー一のようにブヨプヨに

なって跳ね回るデモもある

プ(とにかく高速)だが、むしろポイ

ントは、セル・エンジンという画像

処理用特製チップにある。

セルとは、四隅の座標で管理する

イメージの単位で、1画素から全画

面を超える大きさまで自由に、しか

も自然画をそのまま扱え、同時に処

理できるセルの枚数も基本的に無制

限。そのセルを自由に移動させるだ

けでなく、拡大・縮小、回転、歪曲、

透明化、3D上の平面や曲面への貼

りこみ、光源に応じた影付けなど、

SFX的な処理が高速にできる。

音は、これも特製チップのDSP

が処理し、音質はCDなみ、ヘッド

ホンで聴けば左右前後の区別が付く

立体音響機能も備わっている。

内蔵CD－ROMプレーヤは倍速。

CD－ROMのほか、音楽用CDや

コダツクのフォトCDも楽しめる。

さらにフルカラー、フルスクリー

ンの画像を1秒間に30枚表示するコ

ンパクトビデオの機能も標準装備し、

オプションのカートリッジで、MP

EGという規格に準拠したフルモー

ションビデオにも対応する。

うまに駆逐したようになんだかすご

いことが起きそうな予感がする。

BDOの最初の曰文字は、three

dimension(B次元)の略だそうだ

が､最後の1文字はaudio､video

stereo、Nintendo(./)などと

韻を踏んでいろんな含みがある。

↑

最初の製品は、BDO社からライ

センスを受けた松下電器が開発して

いる。1月末、Panasonicのロゴ

付き試作機が編集部にやってきた。

製品版の60パーセントという手作

り機によるデモを見て、思わず声が

出た。1月初旬にラスベガスでおこ

なわれたコンシューマー・エレクト

ロニクス・ショウ(CES)ではじめ

て実演したときも、世界中から集ま

ったその筋やこの筋の人々を釘付け

にし、デモの最中、拍手がはじまる

ほどの受けようだったらしい。

BDOは家庭用のテレビにビデオ

出力で接続し、解像度は640×480ド

ット、B万2000色同時発色、ちょっ

と見た目はビデオのような画面だ。

CPUは日巳ビットのRlSCチッ

,．‘噛

インタラクティブ・ムービーと呼ばれる

新しいジャンルのプンブル←リアルな人

が前後左右に歩き『炎わり、背景もそれに

応じて自然な遠近感を保って変化する

↑

BDOは、まずアメリカで今年の

11月､700ドル(B万5千円前後)で発

売される予定。同時に專用ソフトが

20～30タイトル出るという◎

日本では･･･…天定だが、きっと出

る。BDOは、3DO社の規格に基

づいて、ライセンスを受けたメーカ

ーが製品を作るシステムになってい

る。だから、MSXのようにいろん

な家電メーカーからBDOが発売さ

れる可能性だってある。八一ドはぜ

んぜんちがうが、BDOのなかには

MSXとおなじ心が入っている。

CESに展示された3DOの試f龍8個まで

つながるｺﾝﾄﾛｰﾗのほか、ﾏｳｽやキー

ボードも入力機器として使える

その背面。音声出力のR、L，ビデオ出力端

子、s端子がならぶ。さらに、映像を入力し

てSFXするためのビデオ入力端子も祷寸中
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｢作る」というテーマではもう･--歩プロ

のほうへ踏みこんだ新企伽も進めてい

るところです。

そのほか、海外|甫報やliil人ソフト惜

報などMSX周辺のさまざまな@l･間報を

今後も愈欲的にお伝>､していきます。

これからも、ご愛読、ご投稿など、

よろしくお願いいたします。

状では、新作紹介や攻略などの槌'lfは

減らざるをえませんが、そのかわI)に

従来にも聯して、ケームやCGや舟楽

など､MSXを使ってIJI分のｲ1報,を作る

楽しさ、ノウハウ、すぱらい､作品の

紹介などに力を入れていきます。また

るという愈昧で、たいへんII1しわけな

く思います。そのぶん、〃並みないい

ようですが、2か月ぶんの楽しみを詰

めこめるよう、よりいっそう密度の高

い編集を心がけます。

11j販ソフトの新作がほとんどない現

突然ですが、MSX・FANは本り-よ

り、ひと月おきに発光する、隔凡刊と

なl)ます。水研以降は｢4-511'|､,'i#|&

号｣といった形式の表示になl)、以降、

奇数月の8日に2かⅡぶんの,MWり･を

発光することになl)ます。

このfll行ペースのダウンは、読併の

みなさんをお排たせする期間が焚くな 次号､6-7月号は5月7日発売(予価9801円）
■発売徳間書店発行・編集徳間書店インターメディア0発行人＝栃窪宏男⑧編集人＝山森尚O編集長＝北根紀子(Q編集委員＝山科敦之〈Q)スタッフ＝川尻淳史十鴇田洋志十福成雅英十諸橋康

一‘●アシスタント＝池田和代十奥成洋輔十奥義之十笹谷尚弘十福田昌弘＋村山和幸十山口直樹＋山田貞幸■制作｡‘AD・表紙デザイン＝井沢俊二o表紙CG＝ホルスタイン渡辺o本文デザイ

ン＝井沢俊二＋高

早坂泰成十星野博

田亜季十デザイラ＋TERRACECイラスト＝しまづ★どんき＋中野カンフー／＋成田保宏十野見山つつじ＋南辰真｡編集協力＝鈴木伸一＋諏訪由里子＋高田陽十馬場俊輔十

和＋横川理彦⑧写真協力＝矢藤修三⑧フイニツシユデザイン＝あくせす＋ワードポッブO印刷＝大日本印刷
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MSXV:ew専用のｸ゙ ﾗﾌ機能付き表計算ｿﾌﾄｳｪｱViewCALC(ピｭｩ･ｶﾙｸ）
'鮮患‘
；易
み字霊

MSXturboR専用ｸ゙ ﾗﾌｨｶﾙﾕー サー ｲﾝﾀー ﾌｴｲｽMSXView1.21(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･ピｭｳ1.21〉

暦
MSXturboR専用

卿:唾:､turb⑥よ
…墨…

MSXturboR専用

,紳啄;祠View1．21 Vi R]注u『わ⑥

価格:91800円(送料1､OOO円）

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かLた､本格的なグラフィカルユーザー

価格:14,800円(送料1,OOO円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

インターフエイス(GUI)で式ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ﾌｧｲﾙの複写や削除なども式売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション
b

マウスで簡単に行うことができま戎

■特長；●マウスでのアイコン操作で､ファイルの複

写や削除などが可能”●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるｿﾌﾄｳｪｱの操作方法をお

ぼえるのが簡単．●MSXViewからMSX-DOSのコマ

ンド､バッチファイル､BAS|Cプログラムを実行可能，

●スクリーンセーバー機能をサポート。●専用アプ

リケーションソフト／ViewTED、ViewDRAW、View

PAlNT、PageBOOKが付属｡

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

蕊
蒸本パッケージには､「MSXView｣が含まれておりま

せん｡ViewCALCをこ'使用になるには､「MSXView」

が必要で戒

高遠で大審皇のﾒデｨｱ(H､)をｻボーﾄ－1MSXHO1同te｢face(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ.ﾊードデｨｽｸｲﾝﾀーﾌｪｲｽ)I

【ごiiも.,獣】Ijnna黒()nicFS-Al()T(松i､.1唖冊'》i'縦株式会ｲ|製)には

「MSXViGw｣が|ﾉ､j蔵識Lていま戎

RS-232C方式のコミュニケーションインターフェイス

MSX-SERIAL232(エムエスエツクス･シリアル232）
MSXのﾒｲﾝRAMを墹設するためのMSX増設RAMｶー ﾄﾘｯジ(MEM-768）

増設RAMｶー ﾄﾘｯｼ゙ ･SERIAL232 MSXHDInteu,face
(MEM-768)価格:30,000円(送料1.Coo円）

MEM－768は768KBのRAMを搭軟したカートリッ

ジで戒日本語MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容量を増やすことができま戎

■対応機種:MSX2,MSX2÷､MSXturboR

※MSX2､MSX2+で､本カートリッジをこ'使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要で魂MSXtur

boRでは､本カートリッジだけで､こ‘使用になれます，

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

リセットしたり､MSX本体の電源を切ると消えますこ

価格:20,000円(税込･送料サービス）

MSX－SERlAL232は､MSX用のRS-232Cカ

ートリッジで丈MSX－TERMなどの通信ソフトが

そのまま利用でき､拡張BASlCも搭載Lていますと

■対応機種:MSX2,MSX2+､MSXturbDR

価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDlnterfaceは､MSXでハードディスク

を使うためのインターフェイスカートリッジで戎

MSX2,MSX2+､MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ下

【ご縦息】MSXSERIAI､232.MSXIII)Interfaceば.jll{‘i
ご･購入のI1lL込み･お問L,合わせは､㈱ｱｽｷー lfI販部帷!;門03．．

販売のみで11(り扱っておｨ)芸する

3486-7114)までお軸L､いたLま布

MSXturboRのスペックシートMSX-DatapackturboR版

(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･デー ﾀバｯｸ･ターボアールバー ジﾖﾝ）

MSX,MSXf､MSX2坐のスベックシート

MSX-Datapack(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･デー ﾀパﾂｸ）
高速･高機能通信ソフトMSX－TERM(工ムエスエックス･ターム）

脚pDatapack
価格:12,000円(送料1.Coo円)

MSX-Datapackは､MSX2+までの公開可能、
な仕様とサンプルプログラムのパッケージですも

■内容：●マニュアル編･･･ハードウェア仕様、シス

テムソフトウェア､MSX-DOS1、VDP､スロット､標準的

な周辺装置へのアクセスなど●ソフトウェア編“・

拡張BAS|Cコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのｱｸｾｽ､VSYNC割り込みなと．

■対応機種:MSX､MSX2､MSX2＋

■メディア:3.5-2DD

… “M-DatapacklturboR版｜

など●ソフトウェア編…ファイルハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MlD｜

アプリケーションの作成法など

■対応機種:MSXturboR■メディア:3.5-2DD

TAKERUにて発売中

MSX－TERMは､オートログイン､エディタ､バツクスクロールなとの本格的

な機能を持ちながら､使いやすさを重視Lた高機能通信ソフトウェアで一丸

■対応機種:MSX2,MSX2圭､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1、日本語MSX-DOS2

※パソコン通信をする場合には､MSX本体の他にMSX専用のﾓヂﾑｶｰﾄ

ﾘｯジ､もしくはRS-232Cカートリッジとモデムが必要でま.

に注意】この商品のこ購入についてのお問い合わせは､ブラザーエ業㈱

砥KERU事務局(電話052-824-2493)までお願いいたしま戎

b

■本ハッケージ欲.ﾌﾛグﾗﾐﾝｸ･ﾃｸﾆ･ノクの解呪111て．i土ありません｡ﾌﾛｸ､ﾗﾐﾝｸ゙ U)際し)データとLてi,叶川して|･､さい｡

i:
MSX-SBUG2(エムエスエックス･エスバク2）

韓

i MSX－CVer.I､2(〒ﾉ､Tズエックス･シーバージョン1.2）MSX-DOS2TOOLS(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･*.ｽ2ﾂー ﾙズ）

榊則仁F胃胃呼可（送料1,OOO円）
価格:19,800円

日本諸MSX－DOS2専用のC~冒龍コンパイラ｡う.口グラム作成にはMS

X－DOS2TOOLSが必要。※MsxturboRでも動作可能

MX･SBU届ク噸鯛§淵
日本耐MSX－DOS2専用のｼﾝポﾘｯｸデバッガ｡デバッガをﾏｯバｰﾒﾓﾘ

-tに量くことで､大規模プログラムにも対応。蕊MSXturboRでも動作可能

"X･D⑪目21m_S価哨鰕,':M（送料1,000円）

日本諾MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。燕MSXturboRでも動作可能

◆炎,｣〈ll1i格{二､iiij(¥税は含まれておりません｡◆MSX､］ISX-I)()Sは株式会社アスキーU)|卿隙て"すも
◇1非LL,査科をお送I)したしま九トー‘氾宛こ･‘i昨kくだきぃ。

=r1O7-24東京都港区南吉山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー




