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PLATINI

REPOND

A MICRO NEWS

Plus belle carte de visite du football francais, Michel Platini est uul?:r&‘}lui

un jeune retraite du sport. Voici pour l'image d'Epinal, Homme d'a

ires et

de communication : telévision, presse écrite, publicité, ligne de vétements
de sport, voila pour la réalité, En exclusivité pour Micro News, Michel Pla-
tini nous a révélé quels sont ses rapports avec la micro-informatique.

Micre News - Michel, comment abordes-
W la micro 7

Michel Platini - lo microinformafique
m'inléressa surlout pour le 03 ludique, les jeux
sont un excellent moyen de décompresser.
Mais je me rappelle que |'avais éié irés inlé
ressé par ko micro lors de l'installation des pre-
miars ordinataurs dans les écoles. Je porficipals
alors aux Olympiades de la micro,

M.N - Guelles bécanes uilisesiy #

M.P - Ja posside un TO7 at un MOS qui

datent de |'époque ol je hrovaillois avec
Thomson.

M.N - L micro peutelle éive uiile aux koot
balleurs 7

M.P - Pendant ma carriére de footballevr, je
n'al pas eu Futlisé d'un microordinatewr, C'éloit
ancore sans doule rop 161, Par contre, ochuel-
lement, on assiste & une évalulion caraine et |

sais que Joon Mare Guillou [ancien joveur j:
I'équipe de France) fail des études assez pous
sbes sur clas lims. £n ce qui concerme les dubs
de feotball, la micro-informatique lour est plus

MICRO FOOTBALL

logiciels de football publiés est incalculable, Frangais, anglais, tous les éditeurs onl, &

D epuis la préhistsire de la micro informotique (il y @ au moins cing ans), le nombre des

un moment donné, mis en chantier un soft du plus populaire des sports. Malheureuse-
ment, les résultats ont 16 bien longlemps dicevants.
5i malgré fout vous fenez absolument & avoir un jeu de fool pour volre micro, voici une

ropide sékection.

Amsirad : Pas mol de choix sur cefte
machine. On veus en conseille deux, qui se
détachent du lot : Match Day I, d'Océan,
ol vous vivez Joul un championnal. De kas
lein le meilleur da fous, hﬁ:tch Day Il n'a
qu'un seul délaut ; les sprites sont un peu
petits. Yous pouvez également vous
rabatire sur le Football de Loriciels, éloboré
en colloborafion avec Marius Tréser.

€64 - 14 aussi, préférez Match Day Il, meil
leur d'ailleurs que sur CPC, vn peu plus
manicble en prime. On peut faire des létes,
des possas... Dommage qu'on ne peisse pas
faire de fautes. .

ST Il y o deux ou trals mols, il n'y avail pas
grand<hose & se meftre sous la dent, Evitez @
tout prix Peter Beardsley Soccer (cf tesi], mois
si vous éles un fan du ballon rond, vous pou-
vez vous laisser tenter par Inlernational Soc-
cer, de Microdeal, superbe, mais avec un gros
défout : dés que vous essayez de prendre la
?[le é:l un adversaire ::Ilﬁ iasl duns] wolre sur-

ce de réparation, ¢'est la assure.
Dehers l'arb?l: | PR

Themson : Muméra 10, de FIL, bien sir...

Amige : Peter Beardsley Soccer est moins nul
sur Amiga que sur 5T, mais il reste quand

LE SPORT ET LA MICRO
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fomiliére qu'owx joueurs. fs lemploient depuis
pas mal de temps. Frincipalement en ce qui
concerne ['organisafion inlerne : adminisiraticn,
complabilité, contrals, efe,

M.N - Chez toi, le micro-ordinateur eskil un
complément indispensable de les loisirs ou
de ton ravail ?

M.P - Non, je ne l'ulilise absolument pas pour
%émr mon emploi du lemps ou mon travail,

ﬁ:\ns que c'est plutdt un complément ogré-
able,

M.N - Et Michel Platini estil le seul de lo
femille & piancier le clovier #

M.P - Pour I'instant, oul,
Mais je panse que mes

méme lamentcble. Tant pis pour vous,
pauvres amigalopins. Espérons que la
corence ne durera pos frop.

A




s tarder & m'imiter. En lai,
104 'y intresser ..

enfards ne vont
ils commencent

M.N - Ton jev préféré 7

M.P - Il s'agit d'une simulation de vol, plus
exactement le pilotage de |'Airbus. Clest un
jew rés intéressant pour moi, d'une frés gronda
richesse, lout en restont facilemant abordable.
En plus, intérét non négligeable, il est en car-
touche... Airbus est un jeu dont on ne se lasse
pas vile, Je rouve qu'il est frés bien foit, avec
pilotage de l'avion au joystick, elc.

M.N - Dans ton centre “Grond Slade" fu os
essayé de méler spor! el micro...

M.P - Qui "Grand Stade" ékil une base
micro et les jeunes stagiaires en football et en
lennis pouvaient recevoir une formation du
niveau de |'initiation a lo micre-informotique.

LE RETOUR
NUMERO

Lorsqua nous avons vo Michel Platini, il nous
a porlé longuement de sa collaboration
avec FIL pour le jew Numéro 10, Michel éfail
@ la fois és content du jeu, of en méme
femps un peu décu. Content d'abord, porce
que le jeu est sdremant I'un des plus sophisti-
qués Ijui soit, Il est possible de dribbler, de
faire des fautes, eic. Lo seule déception efait
libe, nous o+l dit, @ la qualisé graphique
moyenne du solt. Mais évidemment,
quand en ravaille sur Themsen, il n'est pas
possile de foire mieux...

Divine surgrise, voici Numéro 10 qui débar
que, sans pravenir, sur ST | Comme il g

4,

Les premiéres boses pout utliser un micro etévi-  beaucoup d'intérél. Ces séances ont donné

demment pour jouer. les enlants montren,

cela est parficulierement wai pour les Frangals,

DE PLATINI
10 sur ST

débarqué un peu rop tard, nous n'ovens pu
le foire tester par Miche!, mois nul doute que,
cette foisci, il ourail &% confent, Les spriles
sont assez gronds, le [eu resle irés rapide el
dispose, comme dons ko version Thomson,
de nombreuses possibilités, | bnfonce de trés
loin Peter Beordsley Soccer, Dapasse-+il la
Socoer de Microdeal ¢ Difficile a dire, nous
n'ovons pas pu tester le soft suffisamment
lenglemps pour en dive sir. A priar, il semble
au moins aussi bon, (Evitez la version PC qui
es) la seule & ne pas étre 4 lo houtewr).
Numéra 10 ST devrait éfre disponible cou-
rant seplembre.

liev & quelques moments mémorables ef les
TO7 et MOS que les enlonts ulilisaient en
ont vu de belles. Lo compétilion entre Fron
ois el élrangers élail souvent digne des
gronds maichs internationaux.

M.N - Uinformatique et le sport peuventils
laire bon ménage ¥

M.P - les grandes nations sportives onf,
depuis quelques années, diéveloppé
l'informatique, Aujourd'hwi, elle est souvent
I'vne des composantes délerminantes de
lentrainement, Cela doit se poursuivee, mais il
faut bien en juger les limites of surtout ne pas
les dépasser. ) méme si les micros pevvent
rendre d'immenses services, il ne faut quand
méme pos croire qu'ils peuvent fransformer un
athléle moyen en vedette,

M.N - Connaistu des logiciel: de footboll #

M.P - Qui, bign siir, du moins en ce qui con
cerne les |eux. )'élais rds safisfoit de celui sorf
sous ma griffe : NUMERD 10, édité por FIL
Toutelois il ourait pu étre plus performant,
mais je pense que celo venail surtout des
limites du motériel, En tout cas, |'idée d'avoir un
logiciel m'avait besucoup séduit

M.N - Ce n'est pas la sevle expérience de
Michel Platini dans le demaine de lo micre-
informatique #

M.P - Effectivement, j'ai également fravaillé
ovec Thomson pour sa gamme d'ordinateurs
kamilicux. Cela a &8 une expérience ¥és post
five qui m'a par gilleurs permis de découvrir lo
micro grace 4 un génie de ko communicofion :
Jean Gerothwohl,

Propos recueillis
par lgor Lefeuvre
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au dernier niveau. Si vous ne pouvez pas
ouwrir foules les portes, ne vous inquiélez pas,
certaines d'entres elles nécessilent une clef s
frouvant parfois plusieurs niveoux en dessous
[entre auires, les fomeuses clefs de Rna du 8).
A propos de clefs et pour la raison invoquée
& linstont, vofre visite des lisux va vous con
duire & faire de nombreux aller+etours. Heurew
semend, un escalier secret indiqué par une ser-
rure en forme da iéte de mort relie enfre eux
les derniers niveaux. N'hésitez pos & en user et
abuser. Ah oui, au faif, on y occéde au
moyen des "Skeleton Keys'. Ne reculant
devant aucun sacrifice pour parfaire les con-
naissances de ses lecleurs, Miere Mews dis-
pense son savoir (en foit, {'ai regardé dans le
Robert & Colin's"). Saprish, encore un faux
ami | Une "Skelelon Key* est un passe-
pariout. Aprés cefte page culturel, reprenons.

LES MOMSTRES

Inutile de vous dire que les couloirs de DM sont
@ peu prés aussi mal Fréquentés que le bor du
Parc des Princes oprés France-Anglelerre.
D'eprés ce que 'l pu apercevoir, Il exisle une
fagon idécle de tuer chacun des monsires que
I'on rencontre. Las momies ne posent pos de

probléme : une boule de feu ou un coup
d'épée et hop. Les kainéants pourront les affi-
rer sous une porle afin de les y écraser [ca
marche avec fous les monstres sorides). Cepen-
dant, méhiezvous: il m'est arrivé la mésaven
ure svivante ; dans I'un des couloirs du niveau
3 -je n'éhais alors qu'un tout jeune aventurier
sans expérience et le resie de 'équipe ne valait
guére mieux- 'ouwre une porte. Ah | Je fombe
sur quelques vers [un ver ¢a va...). Je les laisse
passer, baisse lo porle et la regarde rebandir
sur Imec un plaisir sodique. Clestla
que je commis l'acte iméhéchi qui auralt pu nous
colifer la vie d bous. Je décidais de les achever
& coup de hache. Ah, juvénile impalience |
Manquant lo besticle, je fendis la porte. Sur-
peis, je reculls of seule une vikalité hors du com-
mun me permit d'endiguer le ot ininterrompu
de vers se précipilont @ nove renconlre. Bref,
pour les vers, ulilisez ['épée, les portes [avec dis-
cernement] et ayez loujours des boules de feu
en préparation, ¢u peu servir pour se débarar
ser d'un gros mousfique... Oseraivje vous glisser
qu'il est tout a lait utile du!;:(é rer des sorts,
méme incomplels, avan! de ngir e! insisle-
rais{e grossiérement en susurrant qu'il est lout &
fait inutile de laisser sa lorche allumée dans le

meme lemps ? Reprenons. les Screamers
[sortes de champignons commestfibles) seront
tués & coup d'épée, de hache ou avec les
éloiles de Ninja, ef vous vous débarrasserez
des Gelems en leurs lancant des massues Ees
boules de feu marchent pas mal cussi). Enfin,
les *tos de piemes" seront lués @ 'épée ou avec
les pieds (Kick] & condition que ces derniers
scient prokigés.

LES OBJETS
A la fin du niveau 2, vous devriez étre en pos
session de bottes en cuir et en daim, de che-
mises en evir, d'une cole de maille, d'un com-
pas, de deux épées Falshion supplémentaires,
d'un sabre, d'vn petit boudier rond finefficoce)
et de trois cosques (Helmet Bersek ef Helmet..,
tout court 1), Vous ourez oussl en volre posses
slon deux colfres fort utiles pour stocker des
champignons, une baguetie magique et une
ignée de piéces. Je crois que je deviens rop
vard, aussi estil femps que je me retire, non
sans avolr remercié Vincent ANDRIEU ef
Thierry COLOMBA pour laurs précieux cor-
sails el vous avoir cité lewis Caroll:
"Un deux | Un deux | De toille et d'estoc
L'épée Vorpale b crack of crock.” 8

MSXIENS, MSXIENNES,

je vous ai compris !

Vous |'avez demandé d corps et @ eris dans le sondag

& : vous voulez des Top Secret ef des lis-

fings, Les lisfings, vous les rouverez dans le numére horssérie qu'on est supposé commencer &

vous concocter sous peu, Les T
chain numéro, because encore plus de pages |

NEMESIS 2

Varficle de Frédéric Duguesnoy sur Nemesis
2 a provoqué une émeute | C'est lo derniére
fols que news passens la phrasa : *Je défis qui-
congue de me batire® car je défis quiconque

de ne pos craquer devant la pile de courrier
conséeufive 6 lodite phrase | Ca, aprés le son
dage, sans parler de la chaleur, y'o de quoi

sauter par b fenétre | (De toute fagon, on ast
au premier &kge...).
Grégory Renaux, Serge el Patrick lovis,
Christophe Favesuw, .gébostfan Monlagne,
Patrice Giordono, Frédéric Muller, Xovier
Donder, Jean-Mare Boschion, Raphaél Sou-
velon, Polrice Perrel, Frédéric Nou-
ﬁr‘n, Bertrand Browst, ludovic BelmerThier
irbeau, Jocelyn Comel, Alex Viaene, Ol
vier lasne, Thomas Vidts, Eric Bazion, Sié-
phane Haezebrouck, Pierre Tissier (mes
excuses 4 ceux que j'ai oubliés) affirment
tous ; *Ce que v dis étre le dernier tableau
n'est en foit que ko moifié du jeu, tu dis qu'il n'y

Secrel an volld, ef vous en aurez encore plus & parlir du pro-

o pas de passages secrels, ¢'est foux 1* la
foule est rassemblée autour de l'arbre aux pen-
dus, la corde est préte, le shérif est en prison, le
hoge peut commencer, il ne manque que
le Ku Klux Klen... Hevreusement que nous
n'avicns pas mis ['odresse de Frédéric car nous
auricns un lecieur de moins | Pourlarl, cerlains
détracteurs ne peuvent s'empécher d'étre
admiratifs : *Je fiens d Kéliciler Frédéric pour son
superbe arfice” (Alex Viaene), *Marci & Frédé-
ric, car sans ses explicafions je ne serals jomoais
arrivé au bout de ce jev diabolique.* I(l;hriar
Losne). C'est bien, il pourra mowrir heureux | Co
msuma pas chez les MSX Brothers, c'est
) __ripnssimmlé, pire que Dallas et Dynastie
Voyo ils préconisent, tou ité
Vaoyons oe qu'ils préconisent, fous ces excités...
*Dans la planéte de la forleresse, vous passe-
rez sans probléme la premiére porfie. ggsld
partir du moment ol |'éoran est brouillé de
rouge (ce qui cache les bords morlels du
tableay) T.le vous aurez des problémes. Il
vous faut les deux opfions el le laser exten-

. d! 1405 53903y

31 'slotd) %34 ?nﬂs:.ﬁw

ot * SVHpLLAws

ded. Vious percerez facilement un passage,
mais afienfion au speed qui est alors morj !

Vous devrez ensuile skalomer dans uns salle ol
le plafond monte et descend | Le monstre du
niveau 7 ne pose pas de probléme, il lance un
énorme laser, mais il suffit d'cller dans lo direc:
tion opposée au moment od le laser s'active
ef de se rabalire ensuite, Yous voild au miliey
du jeu | Yous avez droil & un inferlude qui

il
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vous exfﬁqua qu'il fout retourner immédiate-
ment & la plonéle 1: "Doclor Venom is fast
approaching Nemesis | Return immediatly I*
Vous devraz alors refaire tous les tobleaux &
I'envers et arriverez enfin 4 la forleresse de
Venom qui est un gi que vaisseau de 30
gcrans | 1l vous faudra un maximum de speed
car des passages ékoils sont ld et des portes
méftalliques se relerment pour vous empé
de progresser. le dernier monsre est une
sacrée soloperie : il vous faut un boudier [pas
trop usé) et vous dewvrez bouger conslam-
ment pour ne pas éire fouché. A la fin du jey,
vous gurez |'extréme privilage d'ére nommé
Empereur du Systéme Plonélaire Nemesis ef
la musigue sur 8 voles vous récompensera
amplemant de vos peines |* |Grégory
R;nuux} -
*l existe au moins frois passages secrefs
MNemesis 2, dont devx ':;;-jé révélés dons les
numéros 10 et 11 de Micro News. Voici le
iraisiéme passage... Pour le découvrir, il vous
faut d'abord pénétrer dans le passage secrel
du tableau & (les explications nécessaires sont
dans le n°10). En avancan! dans ce passoge,
vous découvrirez une quariité de molécules
rouges vous barrant la route ef sautenon! une
grossa dalle blanche. Vous devrez détruire unl-
quement la rangée de melécules qui soutient
ke dalle, & l'exception d'une molécule afin
d'éviter que la dalle ne vous tlombe dessus
(ohtention, cafte phase est délicote). Enfin, Il
vous suffif de metire le nez de I'appareil au-
dessous de lo dalle (3 la place des molécules
que vous venez de détruire) el le tour est joud
I* [Patrica Perret],
*5i vous Insérez la carlouche GiBert dans le
port 2 en méma temps que Memesis 2, vous
pourrez clors appuyer sur F1 et laper
Memesis, lors 15th ou Matalion® et vous ver-

rez ce que vous vemez |* lean-Poul).

METAL GEAR

Jeanlovis Froissart, de Boves, a "épluché"
Metal Gear |
Voici lout d'abord la liste des objets que I'on
tfrouver le bong du jeu.

atiment 1
Soussol. Equipement (la porte s'ouvre d'un
coup de poing). Attenfion | L'équipement est
piégé por un fransmefeur placé par ['ennemi,
Corte 3 et munifions [carte 2). Gilet pare-
balles {carle 4), Tenue anfidéfagrations {cane
3) : laire exploser les murs du labyrinthe
lorsqu'ils sonnent creux, ofin de parvenir 4 la
piéce centrole, Demidre les murs, on rouvera un
costume militaire puis des bombes.
Rez-de-chaussée. On trouve facilement dans
les camions das rafions, lo care 1, les jumelles,
un pistole!, des mines. Masque & goz [corle

1). Pisiclebmitrailleur [carie 2).

Premier élage. Mines. Attenficn de ne pos
réveiller les sentinelles | Munitions. Bombes.
Luneties infro-rouges |carte 3). Parachute

[carte 1),

594:01!:} étoge. Missiles [carte 2). Munifions,
bombes. Carle 2 [carle 1). Ralions (carte 2).
lancegrenades |carle 2 puis carle 1, afien-
fion aux soldats invincibles de la premiére

iéce ], Boite [carte 2).
?;?Mh.siiu (carte 3). Munitions, détecieur de

mines (carte 2).
Cour, Carbe 4 dans un des comions,
On kouve un premier désert antre les bafi-

ments 1 et 2. On y rouve, dans les camions,
des rafions ef des bombes.
"Ea'ﬁr;le:ni 2 |

a deux ascensaurs, |'un ne peut que monker,
I':uh descandre. i
Sous-sol, Munifions, bombes et rations. Carte
6 [carte 5). Des ouvertures peuvent éire proti-
quées @ cerlains endroits du labyrinthe, en fai.
sant exploser les murs,
Rez-de-chaussée, Mines et munitions [carte
4). Anlenne [carle 2], lampe (carle &),
bombes [carte 6).
Pramier élage. lancaroqueties ; un prison-
nier, délivré gréce ¢ lo carle 3, indique la fé-
quence de Jenniler. Il fout alors sorfir, appeler
Jenniler, puis ouvrir la deuxidme pidce du
tobleau avec lo carle 6. On y frouvera le
lanceroquettes "apporté” par Jennifer, Munk-
fions, anfidote [carle 6). Compas : au fobleay
ol se rouve la piéce de 'antidote, contaciez
Jennifer qui cuvre la porte de la 2éme piéce.
Tait [ottention aux soldats qui sont constam-
?enr en alerte) | Carte 5 el munitions [carte

J
Un second désert relie les bétiments 2 et 3.
Batiment 3
Bouteilles d'oxygéne derriére un mur, Au bout
du canal, on trouvera également des muni-
ficns,
Les prisonniers
En cuvrand des pigces, on délivre souvent des
prisonniers. Lo donnent de précieux ren
seignements. Chague fois que I'on o déliveé
cing prisonniess, on monke d'vn grade, Cerkains
prisonniers sont plus importants que les cutres.
Gray Fox : il est emprisonné ou soussol du Ter
béfiment . Pour le linérer, il fout se foire copie
rer par F'ennemi ou rezdechaussée. On se relro-
uve dans une cellule dont on sort en brisant de
ses poings un mur, Grey Fox est dans la cellule
aftenante.
La fille du Dr Petrovitch : le Dr ne parlera pos
si Ponn'a pas délivié sa fille auparavant. Ele s
trouve au soussol du 2éme bafiment. | faut
d'abord briser un mur. On se retrouve alors
dans un couleir dans 'obscuri®, il faut éclairer
avec lo lampe. La cellule da lo fille du docteur
est ou boul de ce coulolr,

le Dr Pétrovilch : il est emprisonné au ler
éinge. S cellule s'ouwe avec la corle n®6.
Le rére de Jennifer : 1l se kouve dans une ceb
lule au bout du canal, retenu prisonnier par
*Coward Duck”. I fout be tuer pour le libérer,
Les ennemis
les soldots : un fir ou 3 coups de poing pev
vent les wuer. Il waul mieux les neutraliser avec
les paings, cor souvent ils ont sur eux des muni
tions ou des rations. "Shoot gunner®,
*Machine Gun Kid" et *Fire Trooper® sont
i “’-1“"”“?‘"”"&2““' (dont I

ul fuer les iens des fi'un est
M. Arnold) agzt 4 rqqueﬁ?&ucuﬂ_, pour
avoir ko carte 7,
Coword Duck posséde la carte 8. On peutle
délruire avee 2 roquettes. Atlenfion de ne
pas huer los prisonniers |
le Boss of Quler Heaven doit éfre tué avec
4 roquettes, pour pouveir s'échapper,
Les piéges
ls sont nombreux le long du parcours,
les caméras : uiiliser lo bolte pour se camow

le gaz (tout le soussol du 2éme bitiment est
ﬁzé! : prendre ve §

mines : prendre lo déteckeur de mines,
les chaussetrappes ! les éviter |
los camiens : ils démarrent sans prévenir |
les rayons infrarauges : uliliser les lunaties
pour les voir,
les lasers qui prolégent *Matal Gear®,
les s dleckilids : uliliser un missile 1ok
?u b pour détruire le génératour.
es scorpions [dans le deuxiame désert) : las
luer ou pistolelmitrailler. Utifiser I'onfidole en
<as de pigire,
le supréme pidge est le foux Dr Péiroviich du
soussol du 2éme bétiment |
Lles armes
L'avion : lui lncer 20 grenades. _
Le tank : il faut lui poser des mines. Mais on
peut profiter d'une particularité du pro-
gramme : quand le lonk est & moitié sorti de
'éeran, on peut passer 4 ravers | Il est alors
considéré comme détruit.
le bulidozer : lui lancer 8 grenades d la wike.
Melal Gear : poser 16fombes d ses pied
{en évitant les lasers) dons I'ordre swivant : D,
gl' Gnl DI Gl’ G' a‘ Gl Gr DI D-l G.F b]‘ Gnl Df

El:tlin.undemia'meilémqulmaoincés
quelque part : reprendre la parfie du début 1@
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velques boraluemen?s ou milieu |

Q d'cliées de sable et de rares pal- |
miers... Sommes-nous au Japon, en |
inde, ou au For West 2 D'aprés le chopeau du |
héros, on serail fenté de choisir la derniére solu- |
fion mois bien des éléments du décor, typique- |
ment osiofiques, recréent le mystére.

En fout cas, il faut se consfituer une équipe, et

vite | Avec le bouton 1 du joysick, vous fusil- |
lez les méchanis qui passent autour de vous ;

cerfoins, en mourant, laissent lomber une barre |
d'or de valeur variable. Avec le bouton 2,
vous fciles apparoilre une fenére de menu
Contact permet d'enrdler des passants dans
volre équipe [tous n'acceplent pas...) ; For- |
malion régle la disposition factique de volre |
équipe, essenfielle pour les batailles rangées ;

Kong, le *"Samadhi*

Status donne 'état de sanké, de richesse et
d'expérience du héros et de ses compognons ;
leader permel de changer le leader de la for-
mation ; enfin, llem loit apparaiire une cutre
fenéire, regroupant les objets en volre posses-
sion. Vous les achetez dans les boufiques du
coin ovec les barres d'or de vos vicfimes.

le jev d'aventure-arcade idéal, simple, effi-
cace. Affichage joli et clair, maniement agré-
able, rouvailles intéressantes. On s'amuse.
(Cartouche Hudson Soft pour Pﬁiﬁ

oyant rouge : une nouvelle drogue
synihéfique vient d'arriver sur la cole
ouest, en provenance de Hong-

FMisslon : démanteler Ea
réseou d'imporfalion avant méme qu'il

| s'installe. Moyens mis en ceuvre : un jeune loup

| de la police californienne que vous,

vieux
baroudeur, vous suivez, pilotez et conseillez &
I'cide de deux écrans vidéo et d'un émetieur.
Alfichage : les deux écrans vidéo (I'un mon-
frant le jeune loup, I'autre son camion de surveil
lance) ; un plan géométrique des lieux ; un
calendrier ; un écran d'invesﬁguﬁon dans les
fichiers de lo compagnie d'intormotique qui
semble couwrir le rafic.

Bien équipé ? Certes. Mais I'enquéte se déroule
finalement 4 la fagon Maigret ou Hercule Poi-

| rot, peu d'action, beaucoup de déductions,

Saffs:

d'indices, d'inferrogatoires. On refrouve en par-
fie 'ambiance de logiciels comme Meurtre sur
I'Alantique ou Déja Vu. Un certain manque
de modernisme, donc, por ra au théme.
Et une énigme vraiment rés difficile... Pour les
as des jeux d'aventure policiers. Attention :
Crackdown n'est pas fraduif, mais les textes

sont frés resieigts. bl
Disquette x pour compatibles
be 26K min) " ©

s

min.),

roll est un jeu de tablecux qui va vous
mettre la léle & I'envers. Grace & volre
it troll

est

T joystick, vous devez diriger un
sur une espace d'échiquier. Choque §

conslitvé de deux échiquiers : un & I"endroil,
I'autre & I'envers. Pour oller marcher au plo-
fond, il vous suffit de sauter sur une petite
pyramide qui fait foire & voire troll un triple
saut périlleux cller simple du plus bel effet. Evi-
demment vous n'étes pos seul, d'immondes
lufins s'évertuent & vous compliquer la vie en
consfruisant des murs sur volre parcours. Pour
se défendre, il suffit de sorfir un pefit frou de sa
poche et de le jeter négligemment sous les
paties de vore poursuivant. Ces trous vous
servent aussi & changer de tableau une fois
que vous avez frouvé la clef qui y est cachée.
Car le but du jeu se limite & cefle quéle serruro-
phile. Le jev en luiméme est assez répésitf et les
aphismes pas trés jolis. Les sprites, a couse
3; Igur pefife tille, manquent franchement de
détails et le jev au plafond n'ajoute que peu
M.S.

d'inkérét & ce logiciel ¥és moyen.
| 87

(K7 Outlaw pour C64).



vaisseau G acods réservé, Sans idenfité, il est
de toute maniére impossible de survivre sur
Pandora, qui reste malgré tout trés facile
d'accés. Tout y est manipulé au joysfick, et
seulement au joyslick : les déplacements, les
prises d'objets et méme les combats. Ceux<i
se dérovlent d'ailleurs de maniére assez origi-

seeme |

nole : les coups se donnent avec la méme
technique que dans Leader Board. Il fout
faper un bon moment pour que le coup porte
vraiment,
Pondora se situe entre le simple jeu de |
lebleaux et le véritoble jeu d'aventure. Clair et |
bien réalisé, il devrait plaire aux aventuriers |
débutants ou & ceux qui ne congoivent la
micro qu'un joystick a la main. Si la version
Cb4 est déja tres bonne, ko version ST, encore
toute choude (elle vient d'arriver sur mon
bureau) est vraiment excellente. Méme si
I'animafion du personnage est un peu socco-
dée, le graphisme est superbe et le scrolling,
méme s'il n'est pas confinu, est de bon niveau.
Une belle réussite.
(K7 ou Disquette Firebird pour €64,
Disquette pour ST). :
M.S.

!
ALY !
] j_'.-;:! ‘

h, les gronds espoces oméricains |
A'h, les énormes comions el les |
grondes ouloroules qui les fraver-
sent | Toute une ambiance, que cette car- |
fouche (japonaise) essaie de resfilver... Assez

mal, hélas | Cor, en guise de gronds espaces,
vous aurez droit dgu;n”mbm d'autoroute
monolone, vu d'ovion, avec quelques mai-
sons sur les bords. Ef en guise d'énorme
Febor "&"’g?u"’"’ “rinpirpe e g

'obus ou fioire qui 8 4
le jeu est immoral : vous gognez des points en
jefont les oulres voitures dans le fossé, et en
roulont & fombeou béant, bien au-deld de
foute limile de vitesse... I semble que lo séeurité
roufiéce ot oublié de sponsoriser ce logiciel | |
Pour le reste, la simulafion est d'un réclisme |
criard. Cor les premiers kiloméres sont amu- |
sants, fociles, on est fout content de conduire [
un gros camion. Mais por lo suite, bonjour |
I'ennui | Conduile moncione, sans intérél, les |
kilométres - pardon, les miles - s'égrénent iriste-
ment... Bref, exaclement ce que doit ressentir
un camionneur américain sur son frajet habi-

tuel. Mais estce bien ce genre de sensafions
g:e l'on recherche en une
ns SON Mo %..

(Cartouche Telenet pour MSXJ.

nez tourner
sur I'anneayu

oild une régle oppélissante | Des

courses de voifures sur un anneau

galactique, rapides et violentes, ol
Fon choisit fout... Trois fypes de courses :
vitesse, avec une dislance minimale & parcou-
fir ; Werie, avec un nombre minimal de
adverses & dékuire ; "chat’, avec une voiture
@ poursuivre. Yous choisissez aussi volre
modéle, selon ses carackérisiques de vitesse,
d'occélérafion, de freinage, de résistance,
d'armement, ekc. Enfin, les primes que vous
mm vous permettent d'acheter un
- éle supérieur ou une nouvelle batterie

‘ames.

Impafience...et déception dés le premier char-

gement | la course se déroule sur une piste ridi
cule, sans effet grophique de vitesse, avec

s voitures foutes semblables, qui ressem-
blent & des dessins d'enfont, les fenéires qui
indiquent le classement et la posifion 39;
autres voitures sont proches de |'illisible. Quant
ou bruitage, il imite @ merveille un mixer fat-
E:;é. Bref, le jeu est oussi lomentable que le

et de régle est alléchant. que
mluvezei cet arficle : vous 'avez échoppé
EDisqueﬂe Martech pour Amstrad

PC).
JMM.

i



roufine | Et si au moins le graphisme était un
peu recherché... Un mini-prix bien friste, qui
vaut a peine plus que son miniprix |

ACTIVATOR

2001

immense vaisseau spatial. La régle de
jeu ne varie guére par rapport au pro-
gramme précédent, mais Activalor est joli-
ment dessiné, bien congu en difficulté et en pro-
ression duc"eu, etil rappelle d sa fagon le frés
Eon Mefroid sur console Nintendo. C'est une
bizarre de savate, de judo, de référence | Franchement, & ce prixla, c'est un
karaté et de boxe | Vous n'arrivez  superbe logiciel, dont vous auriez fort de vous
pas a imaginer % Alors achetez cet excellent  priver.

soft ; les décors sont sommaires, mais les com-
bats sont fabuleux, irés simples (16 positions
selon les directions du jo stick, bouton rouge
appuyé ou non), et compYéiement inhubitujs.
Etil y a de quoi faire, avec huit niveaux de jeu

successif e!l::‘ies adversaires rés pervers...

E t nous voici cette fois a bord d'un

D e la boxe Thai 2 Oui : un méionge

Is sont fous, ces japonais | Pouvaiton
inventer un jeu qui allie la violence subtile
des arts martiaux, 'embrasement des
combats spatiaux, et la brutalité bestiale du

Jump Jet vous place sans atfendre
aux commcndes d‘un porfﬁ-{:lvions
américain. Vous devez détruire de dangereux
terroristes réfugiés dans une fle du Pucifiauae

E daptation d'vn programme MSX,

truffée de piéges, qu'ils défendent avec des
chasseurs ultra-perfectionnés et une sacrée bat
ferie de missiles sokair. Un jeu difficile, car il faut

combes, des monstres qui surgissent
de parfout, des perles magiques &
ramasser, une clé géante & voler, un garde
irés méchant & découper en rondelles, et une
princesse ravissante qui sera tofalement &
voire service quand vous l'aurez délivrée... la

U n vaisseau d pifoier dans des cate-

érer décollages et atterrissages, piloter au-
ﬂessus de I'ile, repérer la base des vilains,
envoyer un bombardier escorté, efc. Un bijou
d'action et de siatégie.
(Cassettes The Micro Selection
pour Amstrad CPC).
J.M.M.

caich ? La réponse est oui | Ces robots sont
des caicheurs infergalactiques, des durs de

durs, avec cuirasse, laser, décharges
d'électrons, scies au fitane, etc. Ils savent aussi
se balancer des coups ferribles, au corps<-
corps... Infernal |

A vous de devenir le champion universel, en
apprenant d'abord & maitriser plus de 30
mouvements d'aftaque et de défense, en
devinant la factique de |'adversaire, et en
gagnant des armes au fur et & mesure des vic-
foires... l'animation est excellente, les phases
de combat trés variées, et les méchants
valent le coup d'étre affrontés | Le plus spec-
laculaire : au bout de six duels, la phase sFé-
ciale de caich en apesanteur, fabuleuse | A
noter qu'on peut aussi tabasser un ami : c'est
kellement meilleur.... Du grand MSX.
(Cartouche Micronet pour MSX1/

MSX2). AR
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VOITYKIE.....
Si vous voulez dassique de jeu de fir
.wwv;ae MSIT i::d ls mrloud'ieieiuééule.

lo différence ..
[Cartouche ASCIl pour MSX1/
MSX2).

ous e serez pas dipaysds en décow
vionl cetle corfouche : un gros
costaud armé d'une grosse mikrail
lete monte seul & I'assout d'une succession de
| forterasses défendues por des incopobles, |
puisqu'ils sont s nombreux mais finirsnt lous
par sa faire massocrer.., Des logiciels sur co
thisme, on en connolt beavcoup, Commands |

on pramiar, £t pourtant, The Way Te Yictory

Avec foule une série de pelils "mush” quifont

IMM,
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apporle quelques petites nouveautés mar
rantes | comme catte &range région geomé
irique du niveau 2, avee ses blocs de ba.
mants qul dissimulent des ennemis. Lour rythme
d'apparition est prasque fuxe, il suifit de le vou
ver pour balancer les pruneaux au bon
memani,
Pas mal non plus, ces fosses du niveau 3, d'od
jaillissent des soldats qu'il fout dégommer
comme dans un tir de loire,
Plus fou encore, ces deux koratékas dy
riveau 4, qui vous délient et baren! le pos
A A R

n‘;’? =

o ourolt pu éire pire | Yeu

mon | Genes docuseponnge sur ['éh

choud des ghefios chicanos, ou blan

une ragotscices Casin de Porks, an hite & N
avec line Renoud, *Nq.. man | g)"""
e, ¢'dtail fen que de savair k-
.m?:t Dy rriangle Bu‘-mudup:rwu
baby | Comment ca va, man 7 Mei, ¢a ve,
ca va.., fort | U'avion s'est crashé juste ov
dessus, et me Vi3, in the desert avec |'épove
qui crame ! juse une souris powr guider mon
perse. Quand un machin bizerre se
pointe, shle koces de pas sur ile
diserte, jo cligue 4 droite 6! fout
en mainienant ko pression, je fais
déhiler les options d'un menu

déroelond, puis § & gouche
pour w.:liac? f i?ﬁ: tétanie
dans tout le bros droit, le sys
wme [onclionne mmanubr&

ment, saul Eur ['arthograle,
‘démacher’ loif pos wés closse
kouch | B la ranslafion est very

opproximos, copsule pour
ﬁﬁ.ﬂe‘mi&&.'h'. io el
des phroses comme : il n'y a
oucune fogon uille d'offacher la
seou & ke jeep”.

Por conire, les dessins sont
dﬁﬁﬁ?r&diﬁ:hﬁénpﬂe
devant Fobiet cholsi pour po
wair mﬁi’fm h@onpms]ofﬁz
chez Sierra On Line. Aufant les

S ER e T
dessins de Sierra sont simplifiés, aulant ceux
que vous offrent Mirrorsolt sont détaillés,
souples en animation ef précls,

e dis pos la crise quand je m'suis w coursé
trois hmmnil a3 marrses. J'ai moury
ucoup avant de comprendre qu'en pr

vait leur echapper en piquont un planeur m

leur vilage et en volont ou dessus de la rividre

ol que {'oi Fouvi un second Zinc et un brique!

pour faire i lo scerpion & ci% de la jeep qui

empéche qu'on touche au squelette, [c'esty-
pas des indices o, man [)

Nampéche que maintencni je pidtine, je suis

pas arvivé & franchic la palissade, ni d prendre

e l'essence ni & foire démaner ka jeep. £1] o

dis, man, aussl vl que wol, casl dur, ¢l ¢'ent

rion de le dire, Mkwmo paillosse

@ Wols plombes du mal, |e créve, man, o

{'ajouteral qu'un e, le premier qui m'envoie

une soluce, méme incompléte, pour ce jeu

wpar, [lui offre... un dlip ¥ Non man. Un
short # Pas du toul baby. Un ber
muda | Ouals, mon, juré |

[Disquette Mirrar Soft pour ST et

Amiga).

Mister Venture (désespéré)

u premier abord, on s'cffend @ un
logiciel ¥ds, ¥és banal. Plotage d'vn
voisseau au-dessus d'un territoire
ennemi, chosseurs adverses & inlercepler,
installafions & détruire au sol. La roufine, quo.
Heureusement, I'affichage criginal du pro-
gramme sauve e scénario : 8 le vaisseou que



vous pilotez est en couleurs, un gros sprite
nabituel mais réussi, tout le reste du décor est
par conire réalisé en graphisme fracial. Clesta:
dire des objets en perspective, ransparents,
dessinés juste par leurs lignes de conlours, et

ui évciuent en frols dimensions dons I'espoce.
Il re s"agit pas d'un exploit fechnigue, koin de
k3, mais il en résulie des doons 6 h%sdepwﬂ-
lés et trés esthifiques, qui rappellent cerlains
simulateurs de vol.

FA. . ..

Par ailleurs, le jou est réglé par trois para-
métres ; une distance & parcourir, un lemps
minimal 4 elfectuer, ot un score coleulé en
fonction des chasseurs el des insiallations
détruitas, Lo lout se tient blen, of suralt encore
&t amdliord por des brullages plus speciacy.
i,

(Cartouche Carry Lab pour MSX2),

ous vous roppelez les pefites bées
verfes ¢ C&ﬁ?f qui langaient des

V bombes pendant que vous vous
planquiez sous ces maisons qui, pefit §
petit, s'éecraulaient ¥ le  Space lave
ders, oui, c'est ¢o, vous y étes. Et bien
B.D.T.A, c'en est un. Comme je vous le
dis | Mais attention, si vous admettez qu'il y
o une différence de générofion enfre une bas-
ton G ras le cqrre%age et un bon conflit
nucléaire ou enfre un minable casse briques et

Arkanoid 2, alors vous admetvez immédiale
ment B.0.T.A. dors lo cafqoria Invaders da
quaiité supérieure. D'obord il y o 'oplion deux
joveurs, outrement dit on peut se meltre & pls
sieurs pour, dons le méme obleau, cosser de
lextroderresie. Ensuiie le jeu est beaucoup plus
varie ! vogues d'enmmmuu de toules

; est I'hisielre d'un mee, blane, nor
C mal, soul qu'il o pour lout vélement
un slip en peau d'ours el gu'il manie

dans sa main droite une épée ranchante
avet deux mouvements possibles pour sa
Durandal : un baloyoge horizontol & vous
débarrasser délinitivement de toutes vos
caries ou vn empalage vertical qui vous rop-
pelie que les moifiés von! loujours por deux. |
a suivi aussi un enroinement spécial & 'Opda
de Pékin si ['on considére o locililé avec
1D.f|ue:ﬂe i exécute ke sout périlleux arridre suivi
d'un léger coup d'épée 4 lemrasser un bulfle
empdté ef le saut perilleux ovant d'une lon
guewr d'un fiers d'écron.

Saﬁ‘s -

formes, méiéorites, gros ofien a dégommer en
fapant 40 coups de laser, alien mutant oux
yeux verts lachont des capsules qui permet
ront 8'cbienir des bonus - boucliers, fir & répé
ffion, tir double, eic. Ensuile, avec un code, la
possibilite de reporfir ou dernier niveau
ateint. [Moi je suis allé jusqu'a la planéte
POTATO]. Le tout baigne dans un fumour
destroy du meifleur effet, du genre le rire qui
salue volre piteuse presiation ou bien les
écrans de passage de lobleau avec des mes
sages comme : "Euh, je crois que nous ne
sommes pas seuls 113" ; "Nom de Dieu, qu'est
o que ¢'est catie chose 7°. En définitive, voild
un joli bon cosse-invaders bien soigné et
sympa. A vos joyshicks |
Disquette Electra pour ST.

Alien Man

Skrull, c'est le blaze du héros, vo se balader
ainsi dans plus de 80 tableaux wperbes en
fokonant tout ce qui peut I'éire, en ramassant
el échangeant dilférants objets pour cuvrir
portes ol passages. [ouze mouvements pos-
sibles sont oblenus avec les deux boutons de
la souris. Un voyant indique le niveau
d'énergie du perso qui peul en récupérer en
mangeant des fruils ou des chompignons.
Bon, fout le dire, c'ost un Barba
rian (Pygnosis] mals un bon, avec dos innove-
fions, o?:; dicors netlement supdrieurs ot lo
pousibilité de choisir son parcours au lieu de
suivre le scénaric imposé. Bt puls Il Fout ajouter
qua c'est daux gars bien da cheu nous, la cin-
quantaine & eux deux également parto-
ghe (a 'épde ) qu'ont commis ce solt. le gro-
phiste [brave 1), Cédric Cazal, ravaille depois
¥ois ans sur micro, landis que Hugues Renaud
le programmeur s'est payé quinze ans de
bagne Informatique avant ce [eu. Sentant
volre fébrile impotience & verser de
Fhémoglobine haiche, je canclue en vous con
fiant ce précieux renseignement directement
puish A lo sourca : le Sorcier aux boules de feu
est inkanchissable. Alez, ciao, je vous en sers
cing. De la main gauche, bien sir, parce que
'ai mon &pée dans la drodle |

Disquette 16/32 pour §T.

Barba Venture

!},\" 8 .'
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I-E-S APAPTATIONS

‘anale qu'Ou oo% ol
eurs font de gros gfforts, en nou; nous 89
. wﬁﬁﬂne magrifique adﬂptuhfnmﬁi::“
d: Egmeufs ot de sons -&lgabn’[n.es- @ i
torch ' aborder encore UES ois le pr s
E?;c;udﬁ EGA, cher auX PC, gt dont st mun!
1, Mais ¢
l:wl:am!g: \a vitesse que vous pou

UU‘ en Cﬁiﬂam 'B“Ei Lﬂ d‘oc mar EGL ﬁ
3

Guel
Méanmoins,
lante quelite quoigy’ ‘un

le pmgmmme ast d'une

T%y r.lulcm! mame 1

Les molheurs du poissard [Jinxter) seront les
mémes que vous possédiez un Alarl su un
Amshad. Bien sir pour le CPC, les accés dis
queties vont élre Intéressants, mais cela per
meliva d fous les mi cracephules de réféchir
crzﬁ sacondes de plus. Méme les dessins en
& zéro ont un charme paintillisme un pev
curleux que ne renierait pas cerfains ampfessm
nistes. Comme tous les Magnéliques

Scralls, voici donc encore une excellente adop-
lml';on pour aventuriers rigolards et angle-

s,
Disquette Rainbird

sup-erbes
{ Bod Cat est 558 des o
Chu%?;ude I'Atari et defﬂ go & .hnl.r;,ﬂm
e perdre e polls | Mous ekmns o)
sﬁgﬁﬂﬁ ..?M'ls nen, upurl quelgues BC

est intact
i représentes, le jeu es! i
liu:o%r;:ss\:f;.éﬂgmd ﬁ:; waversée du porc, 19

it
3 ' A

e ambat fou dans iur_f_.:ne,1 ;
T‘f;g' :g d‘c:zns les egoits, &t lo scéme finale dU
ot sont fanosfiques.
Disquette Gol

arercil Yop
lo jeu s'ovéreicl P
lent en EGA | taudrait le charger &0 Cl
ale

peu lent gy charge:
joysh ¢k, loin d'ée mmm
1 de et I'animotion ancelien

excel

de nos chéres machines.
oC. nhisitez phus.-
c; Dlsquene Mmﬂsmpe. ot

repousser bes fimites
Possesselr s

EU&SE

J
&
(]
] U .

Sxemple. Un o "Hes que sy Aﬁu.}ru sl
asseﬂu Ebyi&m"ne ﬁ'“‘ifmun od por |
|
e f
“h_“ﬁ_‘ﬁ*_"_—.u

TRANTOR
| SUR MSX

le pauvre Trantor confinue sur MSX 5o mis-
sion impassible [ce soff, avec ses oscenseurs,

son complexe soulerrain, etc, rappele ferridle-
ment le célébre Impossible Mission) | refrouver

un code secret el désacliver ['unité cenlrale

méchante. Pos bien ne..:f et pos irés bien

maphe rr:lphrwe simpsi ﬁe un peu de lenteur

Gcrﬁla flon, et des bruilages simplistes. Net- |
temenl moins becu que sur Amsirod od, |
| reconnaissons-e, les progrommeurs s'élaient |
surpassés. | fallait recommencer |

Cassette Go |

I



TOUT SCHUSS SUR THOM

| Slalom, pafinage de vilesse, saui & skis, des- —

| conte, bobskigh, biathlon, le meny est afliche.

Dy "Winter Games* classique, avec ce qu'il
| fout de neige ef d'arriére-plans montagneux

| pour donner |'ambiance. Et pas ronchement
| inférieur oux vedeties américaines du gerve : &
| port 'animofion souvert douteuse coracherist:
| que des Thomson, voila un bon pedit scff bien
| gdopté, marrant ef fout,

| Disquette FIL pour TOB, TO9, et
[T03+

Northstar est un jev d'arcade-aventure qui
tournait & |'origine sur Amsirad CPC. Et il tour-
noit plutét bien, avec une irés bonne animo-
fion des graphismes frés colorés e bien faits.
La version ST reprend tous ces éléments, mais,
déception, sans grosses améliorations. Les
couleurs ef les graphismes sont assaz réussis,
mais quond méme un peu frop criards ; on

n'arrive pas loujours & distinguer les ennemis
qui surviennent, Ce n'est pas un mauvals jeu,
mais une adaplation un pelit pe baclée lui o
kit perdre pas mal de son potentiel, Dom-
mage, une fois de plus, que certains program-
meurs ne se donnent pas la peine d'exploiler
au maximum les (grandes) mpncilés:‘ﬁ 1
Northstar ST aurait pu éhre excellent, il n'est
finalement que bon, sans plus.

Disquette Gremlin

THE HUNT

FOR RED OCTOBER SUR MSX

Clest report : le sousmarin nudédie russe lente
& nouveay de passer & I'Ouest, mais sur MSX
cetie fois | On refrouve toutes les subfifiiés dy

jev eriginal, puisgz'ﬂ s'ogit d la fois d'échapper T e TP

| ¢ lo flome nusse, de ne pas éveiller lo méfiance
de |'équipage, de ménager les machines,
d'offoguer ou de fuir quand il faut, ef de
rejoindre lo flotle oméricaine en faisont croire
oux Russes que e Red Oclober o % coulé |
Bvidemment, ['affichage n'est pas oussi précis
el somplieux que sur Alori et Amiga [les
traces du Sonar sont parficuliérement ratées),
mais 'ensemble reste superbe ef iés agréable
menl joucble.
Cassette Grand Slom

. e
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89 bis, rue de Charenion, 75012
PARIS - Tel, : 43.42.18.54 +
Ouvert du mardi ou samedi
del0hai?h
Métro : Ledru-Rollin ou
Gare de Lyon
Promotions LOGICIELS -
MACADAM BUMPER (K7/Dy  75F/120F mo{g& KD 1 :59 : LIVRES
LA GESTE D'ARTILLAC (K7) 95 F /MSX2)
L'AFFAIRE VERA CRUZ (K7) 95 F | MEURTRES SUR UATLANTIQUE (D)  120°F ;mm‘ﬁ'"’ el Périphériques S
LE CUBE BASIC (4 K7) 149 F KID KIT {L'HERITAGE, PYROMAN, des MSX
MACROHIT | je Comple, Images, Réglement Lo DECOUVERTE des MSX OF
(ASSEMBLEUR MSX | - K7) 120F | de Comple, Solfége, 1 K7 Audio, N e
TEX (K7/D) $5F/120F | Stylo, efc...) (X7/D) 250 F | Trucs sl Astuces ?:U' ﬁx g :
L'HERITAGE (K7/D) 95 F/120 F | SORCERY 75 F | 102 Programmes Pout
LES PASSAGERS DU VENT (D/MSX2) 120 F | LODE RUNNER (D) 120 F
SOFT MANAGER (D) 120 F
Coarfouches en exclusivité.
Importation directe du Japon. Quantité limitée.
ALIENS -« | MEGA IPOF | GARYU-O MSXZ « 2 MEGA (ovec moniteur) 260 F
ARAMO 190 F | HYDLIDE 2 MSX1 - | MEGA 290 F
BATILE OF PEGUSS 160 F | KING KONG 2 MSX2 - | MEGA 290 F
CASILE EXCELLENT 260 F | KING'S KNIGHT 160 F
CROSS BLAIM 230 F | MOHNSTER'S FAIR 180 F
DARWIN 4078 MSX 2 - | MEGA 230 F | SCRAMBLE FORMATION MSX2 - 2 MEGA 260 F
FANTASM SOLDIER 260 F | SUPER TRITORN MSXZ - | MEGA 260 F
FINAL ZONE 190 F | VAXOL 260 F
@ FIRE BALL MSX2 » 1 MEGA IF | » DRAGON SLAYER 4 - MSX2 - 2 MEGA (avec moniieur) 70 F

ORDINATEURS MSX
CANON V20 MSX] ; 990 F
PHILIPS NMS 8220
MSXZ sans lacieur de disgqueties ; 1 750 F
PHILIPS NMS 8245
MSXZ loetolir de dlsquities T20 K
livré sves loglclal EASE : Wordpro,
DmtaBass, Calolorm, Charts of Designsr +
PHILIPS NMS 8280
2 drives T20K + souris + digitalissur
d'images Intégré + logick de
trahement d'image -

PUBLISET - SPECIAL P.A.O.

1 ORDINATEUR NMS 8245

+ | iImprimanite NMS 1431

+ | souris NMS 3810

+ 1 logiciel de P.A.O, DYNAMIC
Publisher

+ 1 MONITEUR ...

VERSION MONGCHROME

J490F

7990F

avec Moniteur V50040 : & 490 F
VERSION COULEUR
avec MONITEUR V50080 : 7 m F

MONITEURS COULEUR
| PHILIPS CM 8802 (300 x 2858) : 1 990 F I

PHILIPS VS 0080 (500X285) : 2990F

MONITEUR MONOCHROME
WOF

PHILIPS 7502 =

LECTEUR DE CASSETTES MSX |
PHILIPS VY0030 : 350F

LECTEUR DE DISQUETTES MSX

YAMAHA FDOJ (SF/360 K) 1790 F

DISQUETIES PAR 10

371/2 MF/2DD (135 TP :
CASSETIE C20 :

190F |
IF1=70F

IMPRIMANTES MSX

SONY PRNC-41, COULEUR : KOF
PHILIFS NMS 1421 : 229F
PHILIPS NMS 1431 : 2890 F
CLAVIER MUSICAL

PHILIPS NMS 11580 : 1190F
PHILIPS MUSIC MODULE

NMS 1205 : 90F |

MANETTES DE JEUX MSX

PHILIPS VU DOOT (1seul boulon de tir) 49F
CANON ¥J-200 . 9 F
QUICKSHOT Wil : I9F
JOYPAD SONY J5-33 ; 9 F
QUICKSHOT V 129 F
QUICKJOY [microswitch) : 159 F
TRACK-BALL CAT : 450 F
& SOURIS IW0F
ACCESSOIRES MSX

CABLE HI-Fl POUR MUSIC

MODULE : 85 F
CABLE MAGNETO : 85 F
KT DAZIMUTAGE MAGNETO : 13
CABLE IMPRIMANTE : 250 F
ROULEAU PAPIER SBC 431 : 3EF

| 2 ROULEAUX PAPIER

CANON TP-221 : 120 F
RUBAN SBC 427 - ESF
RUBAN COMPATIBLE SEC 428 (les 2) ;119 F
RUBAN TOMPATIBLE 58C 435 - SO F
RUBAN COMPATIBLE PRE MO9 A9 F
RS-232C : 1 1590 F
SYNTHETISEUR VOCAL MSX 1

{frangals) K7/D : 290F/IS0F
PORT RALLONGE SYNTHE

VIGCAL : 120 F
BOITE RANGEMENT

50 DISQUETTES 3°1/2 : P9F



TABLETTE GRAPHIQUE

PHILIPS NMS 11508 - TI180F
EARPHONE {écouleur esplon) - 199 F
BRAS ROBOT 5V 2000 - SO F
PROMLONGATEUR

PERITEL/PERITEL : 175F |

JEUX EN CASSETTES A 29 F '
ALPHA BLASTER ICE
EACEGANMMESM ALK RACE
BARNSTORMER MOON RIDER
BOOM RASTERSCTAN
BUZL OFF SALVAGE
CAN OF WORMS SCENTIPEDE
DROALE SKRAMELE
EDDIE KiDD JUMP SMACK WACKER

CHALLENGE SMAKE I

HOPPER SOUL OF A ROBOT

| COMPILATIONS CARTOUCHES MSX

COMPILATION 8 SSFIN20F
Kick B, Hopper, Spoce Rescue, Oh 3hiE)
COMPILATION & PEFEF
lice, Moon Rider, Smock Waocsker, Robol Wars)
| CONSPILATION 7 SSFN20F
| {Ponique, Ponel Ponic, Snoks i, Moazes
Uniimiled)
SUPER SELLERS 1
| (et Bomised, Novth Sea Helicopter, The Helsi)
KT:T4BF, D:175F
SUPER SELLERS 2
{Drome, Time Curb, Confused)
K7:145F, D: 1756F
& FUN GAME 4 (K7) 120 F

JEUX EN CASSETTES A 49 F |

CHILER PANEL PANIC
COLONY PROFESSIONAL
EURCPEAN SAMES SHOOKER
FELD BOBOT WARS
FNDERS KEEPERS SPACE WALK
FORMULA ONE SPEED KING
SIMLLATOR SPRIMTER
SACKLE & WIDE SEY STORY
JET BOMBER STORM
ST PIGHTER STORM BRINGER
KcK i STREAKER
NG HTIME TERMINLS
IMAZES UNLDAITED THE HEST
MOLECILE MAN NMECURE
NI, TRAILBLAZER
DCTAGON SSUAD VESTRON
DCTOPUSS VIDEQ POKER
VOIDRUNNER

(eity connaction, Formalion I)

COMPILATION
DE 30 JEUX AACKOSOFT
{6 K7y 199 F
30 249 F

JEUX

CASSETTES/DISQUETTES
PRIX DIVERS

REGATE 149 Ff14% F

| CARTOUCHES A 79 F

HOLE [N ONE

| BUTAMARU PANTS

OiL'S WELL
JEUX EN CASSETTES A 75 F
; CARTOUCHES A 149 F

STER UP
MR CHING

DUNKSHOT
SFACE MAZE ATTACK

; CARTOUCHES A 149 F _

APEMAN STRIEES CE KING

AGAIN INTEENATIONAL
BOUNDER KARATE
CITY CONNECTION MATHEM
cusm MEANING OF LIFE
B-DAY PENTAGRAM
EXERION PUNCHY
FORMATION I SHAKE RUNNER
FUZZBALL 1OP ROLLER
HUMPHEEY 10N
| JEUX EM CASSETTES AR5 F
w ADDICTARALL GUMFRIGHT
ASCADE FDOTRALL MEAD OVER HEELS
ARTANCID _ HOWARD THE DUCK
ATTACK OF KiLLER o IKDIANA JONES

TOMATCES JACK THE NIPPER lau2 |
AU BEVOIR MONTY MARTIANCIDS |
BATRAAN MASTER OF THE LAMPS
& CALUFORNIA GAMES  MASTER OF UNIVERS
COSMEC SHOCK RUMNER

ABSORBER @ TRANTOR
CYBERUN TUER M'EST PAS JOUER
DEATH WISH 3 TOTH FRAME
DEMONLA THE DIARY OF ADRIAN
DESOLATOR MOLE
=

CASSETTES PRIX DIVERS

» ELITE 120F |
® GUNSMOKE i20F
L ASFAIRE WERA CRUZ 145 F
MANDREAGORE 145 F
CMEGA PLANETE INVISIBLE 165 F
o TERRAMER 120F
& THE HUNT FOR RED OCTORER 120F
& VERON STRIKE BACK 120F
& WORLD GAMES 120F

INPECTEUR I PLANETE MOBILE

' CARTOUCHES A 190 F

| ANTARTIC ADVENTURE  MAGICAL KID Wil
| ATHLETIC LAND MAPPY
BOSCONIAN MIDNIGHT BROTHERS
CIRCUS CHARUE MOPIRANGER
COMIC BAKERY RELICS
G DUG SKY JAGUAR
EGGERLAND MYSTERY SPACE CAMP
GALAGA SUPER COBRA
GALAKIAN TANK BATTALION
HOLE IN ONE PRO TIME PILOT
HYPERSPORT 1eu2  TOPPLEZIP
LODE RUNMNER TWIN BEE
CARTOUCHES A 230 F
BULLIARDS PENGUIN ADVENTURE
BOKING PING PONG
o Fl sPamt Q BERT
FOOTRALL BOAD HGHTER
GAMES MASTER ® SALAMANDER
HYPER RALLY TENNIS
HYPER SPORT 3 THE GOONIES
KING § VALLEY THE MAZE OF
EMIGHTMARE GALIOUS
NEMESES YIE AR KUNG FU 2
NEMESES 2

& ANDOROGYMUS (1 MEGA) 290F
& DEEP FOREST 230F
EGGERLAND MYSIERY 2: (MSX | &) 230F
HOLE IM OME SPECIAL 230F
METAL GEAR 290 F
VAMPIRE KILLER 2P0F
® USAS (1 MEGA) 290F
JEUX AACKOSOFT

cauefle: 95 F disquetie: 120 F
camselle §35 15 F disqualtie 553 : 99 F
ALPHARCID OIL'S WELL 55
BEACH HEAD PFICO PICO
BOUNCE $35 POLARSTAR
BREAK-IN POUCE ACADEMY
CHIMA CHIMA 355
CHOPPER 1 554 SAILOR'S DELIGHT 554
CONFUSED SCIENCE FICTION §45

| COURAGEOUS SKOOTER

PERSELS SHAKE

DAWN PATROL STAR FIGHTER 434

| EXTERMINATOR $44 STAR WARS 555

| INCA THE TRAIN GAME
MR, JAWS §54 & THEXDER
HORTH SEA

HELICOPTER 445

JEUX DISQUETTES MSX 2

BAD MAX (720 K) 00 F
BREAKER 149 F
CﬂOPPE& 2 146 F
& CEAFION & XUNK 190 F
& FINAL COUNT BOWN 149 F
| IHFIN 150 F
LEATHER SKIRTS 190 F
& MAJINKYU (720 K) 260 F
® FLAY HOUSE STRIP POKEIR 149 F
RAD-X 147 F
RED LUGHTS OF AMSTERDAM 190 F
REMDEZ-VOUS AVEC RAMA IR0 F
THUMDBERBALL 145 F
WORLD GOLF 190 F

JEUX METHODIC SOLUTIONS

KV ;96 F-D;120F

NINJA 2 INGY 800
ALPINE 5K LIFE IN THE FAST LANE
BATTLE CHOPPER MINER MACHINE
% FUGHT DECK 2 POLICE ACADEMY 2
HARD BOILED T RACER
HYPE
MUSIQUE
ASTROMUS 190F
INTRODBUCTION A LA MUSIGUE 17 F
g | MUE (C) WF
MUSIX 95 F
| EDUCATIFS
ANGLAIS 2 195 F
| LOS GUSANITOS 165 F
| MICROPROCESSEUR 9F
MASTERVOICE WORDSTORE FF
| WX DISSERT PHASE | OU 2 195 F
| TEMPO TYPING (MEXD) (D) 190 F
| ®LE SQUELETTE (MSX2) (D) 195 F



® JEU DES CONMABSANCES (MSXZ) 195 F
S LA DIORTION. s euis pacn oy i) UTILITAIRES DYNAMIC PUBLISHER
:égﬁﬁurggf%ﬁ?} = :gg: 3 (Loglcisl da mise an page) MSX2 (D) 128K RN 490 F
® ENSEIGNEMENT PRESCOLAIRE (- de 6 ant) AACK ““2#,." 3.:" :fi? el 18%
(85K2) ) 195E | BILAN PLUS {Compilablifié MSX2) (D) w0 F LIVRES MSX
® LES OISEAUX (MSX2/D) 195 F | DEVPAC (K7 ASSEMBLEUR MSX 1) MEF
- “mm" tang wep | MNCNE 159F | INIMATION AU BASIC 18 F
HOME OFFICE : GUIDE DU GRAPHISME 110F
® LES ORGANES des Sens (MSX2/D) 195 F -
© ANATOMIE do Lhomme (MSX2/0) 195 F N siein + Qrmphlomes, o Ruppdle) 1) | 98T | S6PROGRAMMES TeF
# Géographie de [EURCPE KOY AL 75F | JEUX EN ASSEMBLEUR T&F
{MSX2/D) 195 F | woe EOWETION o) 175 F ROUTINES GRAFPHIGUES
# RALLY du SAVOIR (MS¥X2/D) 195F | aor cRAPH 175 F EN ASSEMBLEUR TEF
* Puzzia 1 - PRESCOLAIRE (MSX2/D) 19 F | poamH 175F | FROGRAMMES EN LANGAGE
: MX STAT 175F MACHINE TBF
GRAPHISME MX 5TOCK 175F | TECHNIGQUES DE FROGRAMMATION
g%w 1;‘:; DES JEUX EN ASSEMBLEUR P8 F
AACKED DRAW & PAINT 9SF120F | pueer ™ 1wop | ASTROLOGIE, NUMEROLOGIE,
CHEESE Il + SOURIS (MSX 2) (D) S90F | s cALC (MSX 2) (D) 0 F BIORYTHMES 98 F
" | SOFT GRAPH (MSX. 2 (D) a0 F | JEUX D'ACTION, HASARD
SOFT STOCK (MSX 2) (D) 320F | ET REFLEXION 110F
TURRO PASCAL (D) 790F | GUIDE DU BASIC 128 F
TURBO TUTOR (D) 459F | LE LIVRE DU DISQUE MSX TG F
TURBO PATA BASE (D) 60F | PRATIQUE DU MSX2 185 F
95 —SEM CONSOLE 3EGA avec 2 polgnées + Hang on + | Jeu
_ au cholx : Fig Fighler ou Teddy Boy : 90 F
® 747 FUGHT SIMULATOR 96 F/120F PISTOLET INTERACTIF avec 3 super leux ce Hr; LD F
. . LUNETIES 3 D + missille défense 3D : 549 F
JEUX DE SOCIETE COMTROL STICE (manetie) 1S9 F
ET REFLEXION e pe-r el s e
BACKGAMMON SONY (C) 170 F CARTOUCHES A 169 F ALEN SYNDEOME THE MINJA
THE CHESS GAME o5 F/120F F 16 FIGHTER WORLD GRAND PRIX WONDGER BOY
THE CHESS GAME Il (MSX2,30) (D) 190 F MY HERO ASTRO WARSICR/PIT POT WORLD SOCCER
CONFUSED (puzzie arimeb) 95 F/120F 1EDDY BOY BLACK BELT ZLLUON
OTHELLD COMPETITION 195 F GHOST HOUSE CHOPUFTER
SCRABBLE {en anghaie) (K73 120 F TRAMSBOT ENDURO RACER CARTGUCHES A 249 F
ULTRA CHESS (KD BEF SUPER TENNIS FANTASY ZONE FANTALY TOKNE i1
SPY WS 5Py GANGSTER TOWN MISSILE DEFENSE 3 D
MATHS BANK PANIC GREAT FOQII!.U. OUT RUN
oMM GEUUREAL D
: A A REIE
Jl:&bm Soohol v 4 Jee U9 F CARTOUCHES A 219 F PRO WRESTUNG IAXKONID
NOTAURE 160F ACTTION FIGHTER RUARTET
mﬁ? SEADRME G I:‘; g ALEX KIDD IN MIRACTLE SECRET COMMAND AFTER BURNER B9 F
© WORLD SHOOTING GALLERY

Pour les envels en Provinca, utiisez ou recoplez o bon da commanda, N'oublaz pos da joingre Un chéaue & vofre commaonds,
N'oubilaz pas non piusles frals de port {20 F pour lesjew el accasioires of 90 F pour e matédal) & gouter ou montarnt de la commanda.

8l vous désirez un ¢rédit par eotrespondaricé, cppelez-nous au téléphons : (1) 43.42 18 54 ou dcriver-nous. Les crédits en magasn
sont Immédiatement traltés par Minital.

Teus nos envols loglclels ou malédels sonl fails le Jour mme dés réceplion de volre courer.

Pour les loglclals &trangers, nous prafiquons souvent Mmportation en direct, c'est pouwr vous l'assirence déle le premier sanvi oU
melleis ox.

Nous sommes le seul magasin en France essentisllemant consacre au MSX. Notre volume de venle nols pormet de vous piopases
dot prix dlonnanis & longueur d'annde sur foul le magasing
: Neous g:;:m toufairs mie un point d'honnaur lors des Balses do prie (ot alies sont fbguentas 1 & falre une réactualisation Immédiate

@ nos

DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES CREDIT CREG 1%%‘[

Bon de commande
& retourner & MSX VIDEOQ CENTER - 89 bis, rue de Charenfon - 75012 PARIS

|
Nom . Z 0 Je vous commande le matérielsuvant -
Prénom S pie IS _
Adresse : ———
| -
Ville < _ Code postal ' Faurun g e LR
N° 8l — —- = —— | 1 Frais de port jeux, livres et msswes 20F |
Margue d'ordinateur MSX Sl ' Q Frais de port matériel 90 F .
BB LN T el s wa e B - e TOTAL _ }
# = Nouveauté



1§ ",

SAMOURAI MICRO

MSX - SEGA - NINTENDO - NEC

Ceftte fois-ci, Samoural Micrs m'a donné rendez-vous dans un dojo de

zazen. Le zazen, <'est la méditation assise des maitres zen qui permet !
¢essa le Aot incontrélé des mnm Le pratiquant peut ainsi plonger -

d'a fanémant, w

18 sa nature véritable, ce qui

avec fout son éire E’nd‘upmubh dans les arts martiaux). C'est quitter

comp ® car il est "ecomme un o
incapable de se veir lui-méme™. Je commence & comprendre pourquei
Samoursi Micro me donne toujours rendex-vous dans des dojos japonais et
non pas dans des lieux dinformatique...

UF miaux

Fesprit

somowzi Micio: Je désire, ovanl
d'aborder le reste, vous familiorser un
pou avac les bases de 'dme japonaise.
Il est imporian! de ne pos confondre le
menu ef le repas : le zen est 4 lo base
de loutes les aclivilds joponalses. Vous
ne comprendiez rien aux Japonais si
vous n'occeplez pas celte idée. Je vois
que ce molsci vous avez recu des
chompions de karaoté et de judo, ce ne
sonl pas eux qui von! me conlredire, ls
zen ékant 4 lo base des ars marfioux.
Avjourd'hui, je wvais vous parer de
Esnaml, Ja pense gue vous ollez avolr
des surprises car il est tds difficile pour
des Frangals de comprendre commant
lonctionne une compagnie joponaise,
Toutalois, les utilisateurs de micro son
cariainement plus oples que dautes @
accepler lo nouveauld car méme s'ls
nen sonf pas foujours conscients, fls sont
Irds ocuverdts inMrieurement,

WHCED Desis  Waeed] ' nos lecletns |
Micio : Bon, ben, conli-
nuons... Lo société Konomi o été créde
en 1969 al slle amploie oujourd hul
350 personnes, avec une moyer
d'dge de 26 ans. Son prisident,
hito Hishikawa, o 63 ans et il fait tous
les jowrs 10 kilomdires de jogging, quek
que soil la temps, Si vous voulez con-
nalire les secres des prochains jeux

SOmMOU

nne.

AL

at_rlwlhmnis

el renconirez-le lomsqu'il est & Patis.

Clest Facile, il fait son jogging & six

heures du motin en partant de son hitel

{le Méridien, Parde Maillot)
'S la

o
'Lm: de la Concorde,
Micm Dlavs : Guand vienbil
a Pans ¢
Sanemural Micre - 18, weus
davenez indiscrel,., Voulezvous que
nous parions pour une visite guidée
de Konami au lopon §
Micre | oul, oh ouf |
Micro i les  bureaux da

i Ve "

St

Konami sont siluds dans  plusieurs
endroits ; lo section publication/vidéa,/

& Fumihiro Hishikowa

bos bureaux sont sous le signe de la
clané el de lo propreté, Clast en fait
aussl luxveux qu'un grand hétel et
dailleurs, s'ils le désirent, les smployés
peuvent y passer ka nuit, lls disposent de
chambres, d'un restaurant, de salles de
gymnostique et de musculation, de sau-
nas, les orchilectes ont voulu en foire
:ggm?*w- un lieu qui favorise la créati-
~ la pluport des compagnies japonaises
onl un crado qui rbsums bridvement la
. philosophie dela sociéls, Voici celvi de




i . pardeld
el

LI |
gws grosse insulte que wvous Euis.slez
ire & un maitre zan, c'ast de le qualr
lier de mystique. Ca n'a ren & voir, le
zen est loul enfier foumné vers la vie el
linstant présent, vers l'action. En prenant
du recul par rapport aux pensées
(f'esprit], on arive & éire vraiment dans
le présent, ce qui est une forme
dimmoralité. ‘lci e maintenant® est une
axpression zen qui a dailleurs é1é
reprise par volre président, pour un de
ses livres... Mais il n'y a ni dogmes ni
cioyances. Ce n'ast pas une religion.
Mizrs News @ C'est compliqué lout
ol

samelral Mices 2

Fod
Vis

MNon, c'est vous qui
Btes compliqué. le zen est un relour aux
sources, a ['‘énergie fondamentale qui
est & l'origine de foute chose, & la sinr
plicité de lo vie. Il faut apprendre & dé&
sapprandre, ce qui n'es! pas loujours
facile, surtoul pour un occidental qui
panse lrop et qui sidentifie o son men-
tal... Poudant, sl éail né dans une oulre
lomille ou dans un autie pays, son lom
jage, sa menkalité, sa maniére d'dire ef
de pansar semient différenies, ce ne
saut done dire kK sa vérilable nature. Si
‘on pense que lon n'est que sa pensde,
l'expériance de la nonpansée ast terr
fignte, “Faire zazen, c'est wntar dans
son cercuall’ disall le maiire Deshimaru,

Micro Maws © Cest pas Ids goi fout
£a.,.

somaual Micd s la mor esl indvi:
table... Par les exarcices zen, on expéil-
mante ko mord du sei, la fin de la pes
séa. Chagque Instant esl une mort el une

mEnis

ndimmeana Vs 1 bolssons

i e I‘[:’lu At

dessus. la plupar des Joponais, qu'ils en
solent conscients ou non, sonl imprignés
F_m cefta cullure et c'est l'explication de
eur force. Regordez oi en élait le Japon
on 1945 Vous imaginez ce que c'esl de
Eﬂdm une guerre dprés avoir 1ecy una

mbe atomique 2 Ei regordez mainte-
nant...

Fil L g S

Maws » Pourtan!. Vendaks” s
hausse du yen face ou dollor [+72%
depuls seplembre 85 o &8, pour le
Jopon, une menace oussi grava que les
deux grands chocs pémoliers.

damoiiien Mt Justement, | c'esl un
axamplo furlui! de nolre force ol de
notre facull d'adoptation. En seulomant
deux anndes, nous avors rbuss & lrwer
ser cefte lendance en mullipliant les
implaniations & I'éhanger. les investisse
hors de nos fronfidres ont aug-
menté de 70% en 1986 et ce rythme
é1é maintenu en 87 e se poursull encore
aujourd'hvi | Un quar des postes de 16lé
vision son! fabriqués hors du Jopon e,
dans cing ant, ce deviail &t la moifié,
Pour mevenir & Konami, les ventes onl
plus qua doublé an trois ans |19 billions
de yens en 87 of les bénéfices B7
dialent de 4.5 billions de yens.

Mipr Maws 1 Guefs sanl les
tives de Konami dans le proche A

Emiis. P ot

ArASEY

Wiiere Tewes @ Guels sont les prochains
mouveaUx jatx Konomd sur MSX 2

Sami fizre 1 les deux grondes nou-
vagulis de lo reninde seronl Parodius =t
King's Valley 2. Parodius sera un jeu
d'espace qui réunife les principoux héswos
Konomi (le pingeuin, Popollon, ke somoe
rai] dans une mégerom MSX1. King's
Walley 2 sera disponible en deux ver
signs ¢ MSXT et MSKZ. On attend égo-
lement pour M5X2 une nouvelle cor
fouche Games Master 2 un Baseball
of un jeu intituls Rack ‘em Up. qui a &6
testé dons “Insed Coin® du n®l 1 sous le
nom de Braak Shoi

lo svite de MNemsesis ef Salamander
s'appellera Vulcan Venture. Il y cuo
sept mondes différents & explorer, ovec
plein de nouveaux gimmicks dont una
dovzaine d'armes diffarenies |

Pour ke moment, la sortie de Knightmare
& 0 am mais un jeu Konomi
falt fureur au Japon, il s'agit de Snat-
cher, en disquatta 3.5, mois il sagt
d'un jeu d'oveniure donl limporiation
semble aléaloie.

Micro News @ Puisque vous en ovez
parlé, y a+il des nouveaulés Konami en
jewx d'arcode §

samonl ficre 1 Bien sOr. Dawe littes
deviaien! falre porder d'eux : Malin
Event ot Checker Flight, que vous




découvriraz bienist dons “lnsert Coin®.
le premier est un jeu de caich et le dev-
xiéme une course de voilures inspirde de
Fl iif. la rnouvella tendance esi
'ailleurs de faire des comnversions en
aicode & porfic des jeux pour ording-
teurs, ce qui est le contiaite de ce qui
se foisait ouparovant.
Cengins lacteurs de Micro Mews dési-
reni peut-étre devenir membres du
Kenami Software Club onglais qui
ddite une lefire mensuslle dans t:it
ils trowveront des trucs de jew, des infor-
mations sur les jeux & venir, des lefires
d'outres ulilisateurs, des tests de jeux,
des concours, eic. Allention, cette lefire
mensuelle ne parde pos seulement de
MEX mais aussi de lous les jeux Konami,
b -4 oussi blen en arcade que sur Ninkends.
.' le monigat de la colisation annuelle st
e de £8.50, poyoble seulement par man-
v dat intetnalional en livras stering :
Konami Software Club, Bank Suilding,
Bank Sieel, MNewton Abbot, Devon,
‘ TQ12 2, Angleterre.
- Signalons lemant qua Konami a
demandé 4 l'imporateur official fran
3 ais, Maubent Electronic, de prendre las
4 mesures nécessaires pour combatire le
ko piratage en Fronce, Yous ne pcwm&:u
dite qu'on e vous o pas prévenus, OK ¢
Ceux qui prennent | frain en marche
peuvent sa procurer las numdros 8 @l @
du journal, qui contiennent une enquite
compléia sur la piraiage,
Micro Neows - En dﬂﬁaﬁ dd' K‘nmmi.
quoi d'aufre sur MSX au Japon #

W
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5‘?&‘1 """’sx' un jeu d'arcade et
Vet i - Des dales da sorie pour

Chez T . signaions Ps -Blade,

Micra MNews : C'ast wai qu'ici nous for
sons un journal. Nous ne vendons pas,
nous nimgertons pas, Nous nots comenr
tons dinformer, de fester les jeux, de
feni fes lecieurs informes. Or, por rop-
port au MSX, ca commence 8 devenir un
vioi cosse-tle,  japonais ; cerfains lac-
teurs se ploignen! que nous feslons des
jeux qui ne sont pas encare disponibles
en France pendant que d'outres nous
demandent de leur parler des nouveau-
les joponaisas |
Il 'y o une désaffecion iomle des édi-
taurs Francars ﬁ;’?wr le #5X et certains
lecieurs sont furieux car, d'aprés X,
nous sommes des iffres qui ne parons
pos osser du MSY. Mais, une fols
ancare, NaUs ne pouvons pas parler
d'une aclalité qui n'existe pas | Nous ne
demanderions pos mieux gue de festar
50 nowveauvtés MSX par mois mais si
elles ne sont pas ld, nous ne pouvens
quand méme pas les inventer |
[Heureusemant gue nous ne faisons pas
un journal genre "Détective’ car avec
des raisonnements pareils, cerains lec-
feurs nous demanderaient d'ofler assassi-
ner los gens dans les périodes creuses,
histoire de foire de o copie 1),
D'ourres lectours font référance au jour
nal Micres MSX qui, I, “na parle s
do MSX". Evidémment, c'élalt un
m qui sorailt lous les neul meis |
En neuf mais, il se posse plus do choses
quen un mols, co permat de. mieux rem-
_ﬂ)r son numdro, C'est ce que nous allons
ire avec les numéros horssérie, ol

Nike

le meois peochain, nous testerons las
- jeux MSX suivonts [ils sent disponiblas

. en France I] ' Rastan Saga, Dwid,

Minja Kun... ei bien dautres | 1o mar

| sen ne reculant devant oveun sacrifice,

nous vous offrirons également un spé-

. cial SONY avec faus les secrets de
- son célébre PDG, Akio Morila, Tout ca
|| que vous n'avez jamais vouls saveir (ef

' PROCHAIN NUME

Samoural Micrs, ¢'est top |

nous  condenserons plusieurs mofs
dachialité. Et puis les choses changent
vite dans [z micro ; d l'époque da
Micros MSX, l'actualitd du MSX n'avair
fien @ voir avec ce qu'elle es!
oujourd hui. Signalons: aux nostelgiques
de ce jourmal que leur ottente du pro-
chain numéro risque d'éle encore plus
longue, car Micios MSX n'existe plus ef
a

dposé son bilan, De toute fagon, en
France, un feymal ne tollant que dy
MSX n'est pas viable. Ca peul durer
quelgues tamps, mais c'ast toul, Nous
reviendrons en cdélall [dans le horsséris)
sur [histoine du MSX of les. raisons de
sen dehec en France, :
Samaural (et o L pan | Clest blen co
fiston, faut 1eujours
mettre las choses
ou_point, C'est ce
que disall  man
: '_ghldﬁdfﬁéﬂq:*qui élail
shogun du siecle
derniar. Avec son

casl un tort] sur : sa fille (tha |
lovely...), son hélicoplére, ses voi
rés, ses golts ef ses couleurs, le |
Walkman vidéo & magnétoscope incor |
poté dest pﬂS-ngng 1] et la nouweay |
minidisque kaser |8 centimities da dio- |
métre &t 500 mégooclels| | j
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EXTENSION AMIGA

Pensez-vous que I'extension A501 pour I'Amiga
500 puisse réellement servir a des logiciels tels que
Defender of the Crown, Sinbad et surtout Superbase
Pro (je n'ai pas encore acheté 'Amiga et I'ensemble
Amiga 500 + A501 est en promo)? Merci
davance.

(DavidYip, Paris)

Pour des gros programmes comme Ceux que vous
venez de citer, une extension mémoire apporte un
confort indéniable. Defender of the Crown, par
exemple, se chargera en une fois, au lieu de faire des
accks disques incessants pendant tout le jeu, Si vous
en avez les moyens et que 1a promo est intéressante,
cestun achat que vous ne devriez pas regreter.

ATARI AU FEMININ

Je suis votre journal depuis sa création et je le trouve
vraiment génial, il répond @ tous mes besoins de fan
d'Atari ST. Mais jai une critique d faire : (ma lettre
passera-t-elle ?) Micro News (et cela s'étend a tous
ses concurrents) ne prendrait-il pas trop en compie les
"Micromaniaques” masculins par rapport aux pas-
Sionnées féminines ? Hé oui ! Je suis une fan
d'Atari et le seul fait de me présenter comme telle sus-
cite toujours la surprise générale. Notre nombre con-
stitue certes une minorité mais n'est quand méme pas
négligeable !

P.S : J'ai développé un jeu et faimerais le présenter d
une maison d'édition. Oil dois-je m'adresser ?
(Stéphanie Delcampe, Ancy sur Moselle)

Ah Stéphanie, Stéphane... qui se demande si sa lettre
passera dans le courrier... Mais bien sir qu'elle passe
dans le courrier, Siéphanie, ef méme en priorité ! Les
lectrices de Micro News sont en effet le piment, la
fraicheur et le charme indispensables 2 tous les rédac-
teurs du jounal qui, autrement, seraient fort contris de
n'‘écrire que pour un lectorat masculin |

Tl est vrai que les fans de micro sont en grande majo-

nité des gargons mais ils ne le souhaitent absolument
pas. Nous avons d'ailleurs € tris heureux de consta-
ter, lors de notre enquéte sur les femmes et la micro
(n°10), qu'il y 2 un nombre croissant de fem-
mes présentes dans les sociétés de micro familiale,
notamment des programmeuses. Nous sommes les
premiers 2 souhaiter (et nos lecteurs avec nous, c'est
sir 1) qu'il y ait de plus en plus de femmes dansla
micro, ceci & tous les échelons possibles.

MICRO MUET,

MONITEUR SIFFLEUR

Je posséde un Philips VG 8020. Depuis un certain
temps, je n'al plus aucun son lorsque je joue avec un
logiciel de jeu. Cela ne vient pas de mon moniteur
car jai branché monmicro sur ma télé et le résultat
est le méme. Je pense que ce probléme est dii d la
pression d'une ou plusieurs touches simultanément,
Que puis-je faire ? Mon micro n'est plus sous
garantie. Entre Salamander et Super Laydock, quel
est le meilleur au point de vue musique et brui-
tages ? Votre journal est dément.

P : Je vous en supplie, répondez-moi.

(Philippe Gatel, Clamar)

Chagque fois que j'allume mon moniteur couleur, il
se met 4 siffler...

(B. Caillerez, Amiens)

Micro News a bien des qualités mais pas celle de

pouvoir réparer les appareils par courrier interposé !
La panne de I'ordinateur n'a en tous cas rien  voir

LES LECTEURS
PROGRAMMENT

De plus en plus de lecteurs nous demandent
ol s'adresser pour faire éditer leurs jeux. La
réponse n'est pas si simple sans avoir vu le
jeu au préalable. L'orientation vers tel ou tel
éditeur dépend en fait de la qualité générale et
du type méme du jew.

11 faut savoir aussi que les grands éditeurs
s'orientent tous, sans exception, vers
l'exportation, c'est-2-dire I'édition de jeux de
trés haut niveau qui seront vendus dans le
monde entier. Le marché francais ne permet
pas, 2 lui seul, de rentabiliser des jeux dont 1a
mise au point nécessite de gros investisse-
ments (plusieurs mois de travail par une
équipe de scénaristes, graphistes, musiciens,
programmeurs, concepteurs, dessinateurs,
maquettistes).

Les programmeurs ou scénaristes qui veu-
lent devenir professionnels peuvent, par
notre intermédiaire s'ils le désirent, rentrer en
contact avec de grands éditeurs, I1 faut pour

cela qu'ils nous envoient un C.V, un exemple
de leur travail et qu'ils nous indiquent aussi
leurs aspirations. Sont-ils préts, par exemple, 2
venir travailler sur place dans une société inté-
ressée par leur talent ? Les principaux éditeurs
frangais sont toujours préis a rencontrer les
créateurs de demain et certains, comme Info-
grames et Titus, cherchent en ce moment des
programmeurs ef des graphistes (voir p.146).
Chez Ere Informatique, par exemple, le pro-
grammeur qui a adapté Captain Blood sur
I'Amstrad CPC (en un mois et demi !) est trés
jeune... et trés doué ! Il s'appelle Yves
Lamoureux ef son adaptation a é€ saluée dans
Micro News comme "le plus beau jeu jamais
paru sur CPC", Certains de nos lecteurs, qui
envisagent de se tourner professionnellement
vers la micro familiale, sont peut-étre les
"Lamoureux" de demain !

Etant donné que nous sommes en contact
quasi permanent avec tous les grands éditeurs,
nous pouvons mettre les programmeurs en
contact avec I'éditeur qui semblera convenir le
mieux, d'apres les indications citées précédem-
ment. N'hésitez donc pas a nous écrire !

Mais il reste les aufres... Ceux qui concoctent
chez eux des petits jeux qui, s'ils sont sou-
vent marranis et sympas, ne peuvent en
aucun cas prétendre 2 étre éditer. A ceux-1a
nous proposons quelque chose de trés
simple : qu'ils nous envoient leurs
ceuvres ! Si leurs jeux sont correctement
"ficelés", nous pourrons faire des compila-
tions des jeux des lecteurs de Micro News
qui pourront, par exemple, trouver leur place
dans les numéros hors-série que nous
comptons vous proposer dés fin 88. Les
auteurs de ces jeux gagneront un prix ou une
rétribution. Ceci s'applique 2 tous les ordina-
teurs traités dans Micro News.

Si le jeu que nous recevons nous parait pou-
voir constituer la trame d'un jeu de niveau
international, nous orienterons alors son
auteur vers l'éditeur qui nous semble conve-
nir le mieux (et nous pensons éire bien placés
pour ¢a).

Le jeu pourra alors étre amélioré, remanié,
conceptualisé, bref, grice au travail d'une
€quipe de professionnels, ariver 2 un niveau
: =




avec le fait de presser plusieurs touches en méme
temps, ce qui ne peut pas 1'abimer. I faut apporter
votre appareil  votre revendeur (ou 2 un autre). Les
constructeurs sont tenus aux réparations et 2 Ia four-
niture des pidces (par I'ntermédiaire des revendeurs)
méme si I'appareil n'est plus sous garantie et Philips
n'a jamais fait le moindre probléme 2 ce sujet. Bien
siir, Ia réparation vous sera facturée puisque I'appareil
est hors-garantie,

Salamander est supérieur 3 Laydock au nivean de la
musique et des bruitages.

CANON X07

Je posséde un micro-ordinatewr X07 (béti autowr dun
Z80) que j aimerais pouvoir programmer en langage-
machine. Cependant, je ne connais pas assez en
détail le fonctionnement interne de cette machine. Il
m'est donc impossible dafficher, par exemple, un
caractére d lécran, ou de saisir un caractére au clavier...
Vous serait-il possible de me donner ces renseigne-
menis ou de m'indiquer ol m'adresser ?

(Eric Champion, Chalon S/Saéne)

1y a deux magasins de micro 2 Chalon qui devraient
pouvoir vous aider, Chalon, c'est célébre dans le
monde de Ia micro puisque c'est le "home" de Cobra
Soft ! A Paris, les magasing Maubert Electronic et
La Régle 2 Calcul vendent des X07 et devraient pou-
voir vous renseigner. Le téléphone de Canon France
est le suivant : (1) 48.63.42.23.

BONNES RESOLUTIONS

Je suis possesseur d'un moniteur Philips CM8832
qui a une résolution de 600 points par 285 lignes, or
Je désire acheter un Amiga 500 dont la résolution
maximale est de 640 par 512 pixels (quelle puis-
sance !). Que va-t-il se passer si je branche mon
Amiga 500 en résolution maximale sur mon
CM8832, limage sera-t-elle simplement d'une réso-
lution de 600 points par 285 lignes ou alors le
moniteur ne powrra-t-il pas lafficher ? Mercidavance
Car je Suis désespéré.

(Benoit Coulon, Epernay)

Allons, reprenez-vous mon enfant, reprenez-vous,
tout espoir n'est pas perdu, loin de I3, puisque vous
allez pouvoir utiliser votre moniteur avec 'Amiga
sans probléme !

Le CM8832 a effectivement une résolution de 600
x 285 et un pitch de 0,42 mm, ce qui n'est d&ji pas
si mal, le modele inférieur (le CM8801) ayant une
résolution de 360 x 285 et un pitch de 0,65 mm.
(Le pitch est Ia taille d'un point ; plus le nombre est
petit, plus haute est 1a résolution). Le modele supé-
Tieur a votre moniteur (foujours chez Philips, afin de
pouvoir bien comparer) est le CM8852, qui aune
résolution de 700 points par 285 lignes et un pitch
de 0,39 mm. Ce modele constitue le haut de
gamme mais vous remarquerez qu’il n'y a pas une
grande différence avec le votre sur le papier, ni

dailleurs si I'on compare de visu les deux monitears.

Disons qu‘avec un CM8832, votre Amiga ne sera
pas au summum de ses possibilités mais qu'il n'en
sera pas trop éloigné. Il y a mieux, c'est vrai, mais
c'est beaucoup plus cher. Nous vous conseillons
donc de garder votre moniteur,

CASSE-TETE JAPONAIS

Jaimerais savoir quel est, d votre avis, le meilleur
Jjoystick (2 boutons différents) pour MSX, pour
Jouer d des jeux comme Nemesis ?

D'autre part, les disquettes vierges 3,5 pouces pour
MSX sont-elles utilisables sur un Atari 520 STF ?
Pewt-on utiliser des "simple face" dans un lecteur
"double face" ?

Garyu-0 2 Mega signifie t-il qu'il faut un ordinateur
de 2 Mega pour pouvoir utiliser cette cartouche ou
est-ce possible sur un VG 8235 ?

(Emmanuel Chavane)

La meilleare manette actuellement disponible pour
MSX est la Quickjoy IIT (en photo dans le n°12,
p.14). Elle posstde des micro-switchs (facteur de soli-
dilé) et a une possibilité de tir automatique (mais dans

touche Garyu-0 aun programme dune capacité de 2
méga-0ciets.

AMIGA 500 EN 2000

Jaimerais savoir 5'il est possible de transformer un
Amiga 500 en un Amiga 2000 (ef comment) ?
(Un lecteur de Verdun)

Niet, das ist nicht possible ! Toutefois, vous pouvez

-essayer de trouver un revendeur sympa qui vous

reprendra votre 500 pour I'achat d'un 2000. Ou alors

LES ORIGINES D'ORIGIN
Pourriez-vous me donner l'adresse d'Origin Sys-
tem ?

(Jean-Marc Antuszewicz, Remiremont)

Donner, donner, je ne sais pas. Préter peut-&tre... Ori-
gin System est distribué en France par Microprose,
6/8 rue de Milan, 75009 Paris. Tél:
(1) 45.26.44.14.

LES PNENTVRES

FLOVES bE (W02

BONIOUR MONSIEVR . ACCEP TERIEZ -
ME DONNER VOTRE NOM ?
C'EST PovR uN SONDAGE .

SACQUES CEPTE

EPISOVE |,

p' Au7ouRD Hul

JACQUES

N'EST PAS
T

o NE

(oui- JACQUES CEPTE
ewlzs IENOVS

coeaci

ce cas I, on perd la fonction du deuxiéme bouton).
Ce sont exaciement les mémes disquettes pour
MSX, Atari, Amiga, Macintosh et compatibles PC
en 3"5. Les disquettes vendues avec I'appellation
"simple face sont identiques aux "double face", sim-
plement elles n'ont pas &1¢ testées sur les deux faces.
Les petits malins qui utilisent des "simple face” dans
des lecteurs “double face" sont 1égion et ils n'ont
généralement aucun probléme. S'il y en avait un,
VOus vous en apercevriez de toute fagon an moment
du formatage de la disquette, A partir du moment ol
la disquette a accepté le formatage, cest tout bon,

Les cartouches mégarom ou 2 méga peuvent &ire
utilisées sur nimporte quel MSX. 11 s'agit simple-
ment de Iindication de 1a taille du programme, La car-

LE TROU D'AMSTRAD

Je voudrais savoir pourquoi mon Amstrad CPC
6128 a le trou du lecteur de disquettes plus gros que
dautres. Car il y a des jeux comme Crafion et Xunk,
Ball Breaker et Jack the Nipper 2 qui ne marchent
pas sur le gros trou du lecteur et sur ceux du plus
petit lecteur, ils marchent. Merci.

(Frederic Mamecier, Avon)

Y'a pas de quoi, parce qu'on n'a rien compris. Vous
avez un deuxieme lecteur de disquettes, c'est ¢a ?
Enfin nous, on comprend pas. Au déhut évidem-
ment, on a cru que ¢'était un joke pomo, mais non,
¢aalair sérieux...

Parlez-en & votre revendear.
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Ale | Excusezmoi d'avoir ufilisé un skalogéme
aussi éculé pour vous atfirer, mais si | 'avols mis
*Education® comme fitre, on seraient en frain
de se regarder en chien de fofence, moi et
Punique lecleur [mon ancien prof de moths] qui
n'aurail pas encore fourné la page. Je ne vais
pas vous refenir frés !em{? d'autant que
i vous bumez lo page, il y o la nibrique *Insert
Cein®, mais {'ai juste cgm: ou Fois pefites
choses & wous dire.

le sondage (cf p.108] monire que vous
n'clmez pas les softy éducafifs. lls vous le ren-
dent bien : {'ai rarement vu un éducafif qui
essaye de se methre d la ploce du ype qui est
en foce du moniteur. Justement, xi&m cefe
rubrique, on essaiera c'y penser. En dair, on ne
parlera d'éducs que dans la mesure ol Tls pew
vent vous éfre réellement ufiles. Autrement dit,
vous laire gagner cing heures de révision en

DU CUL |

vous apprencnt d'une maniére ulrolaire tel
ou tel passage d'hisioire ou un théoréme
P 3
Secundo, le changement de gouvernement
|ow Fait, vous vous éles rendu comple qu'on
avait chongé de gouvernement 7] va enfrai
ner des modificolions dans l'informafique en
dosse.
A priori, une seule chose est sire : lout vers le
. Mais vu 'élal de décrépitude ovancée
desThomson Mo et autres To, ga n'a rien de
irés élonnant.
Tarfic et ulimo - lisez les popiers de ce moisd.
Vous y découvrirez avec stupeur qu'il y a
encore des news MSX en éducofion et un pro-
E;mme exiracrdingire d'apprentissage 4 la
clure de FIL Le mois prochain, lout sur les
nouveaux softs e les bombes & ecu. Sortez
&n rang...

UNE NOUVELLE GAMME
DE LOGICIELS EDUCATIFS
SUR MSX

Ces programmes en disqueties 3"1/2 nous
artivent
|i|s]u uzx ;nin?g, dur:zl_s une tronche d'dge
allont de 5 & 12 ans. lls se réparfissent pour
'essentiel en dewx gommes : sciences

el exercices d'éveil,

Sciences nofurelles :

- la circulation du sang : méconismes élémen-
taires du fonctionnement du ccaur e des
arkéres.

- Le: squelette : tous les os passés en revue.

- lo digestion/les dents : oprés ga, vous
n'ovalerez plus jomais de ravers |

ﬁu erganes des sens : nez, bouche, oreille,

- Anatomie de I'homme : Wachh | Mon, non,
c'est seulement sage et instrucl...

- Lo respiration : tout savsir pour prendre un
bon bol d'air.

Exercices d'éveil :

- Programmes desfinés & |'enseignement pré-
scolaire | 4/6 ans) : exercices de coloriage, de
dessin, de reconnaissance des formes.

- Puzzles 1 : des puzzles G réogencer, hés

faciles, pour irés jeunes joveurs {9 piéces). Trés

Belgique. s s'adressent en premier  simple ¢! joli.

- L& jeu des connaissances : vous avez dejd
fouk ou Yeu du boc* ? Cles ki |

- Géographie de lo Terre: un logiciel
d'opprentissage de lo géographie, & I'échelle

ferresire, qui apprend &
reconnailre les pays,
les Reuves, les montognes,
poF reconnaissonce
visuelle et graphique.
i s'ogit en général de progrommes d'un niveou
technigue assez modeste, mals qui remplissent
porkitement leur fonction : instruire et amuser.
Nous avons apprécié la grande simplicité des
manipulalions, qui se retrouve & fravers lous
les logiciels de la collection.
(Disquettes Forum Micros pour
MSX).

JMM.

GEDEON
LE MEILLEUR

~ DES
EDUCATIFS

Dieu exish,d’:: I'ai rencontré... Hew, non, je me
suis gouré de fiche, excusezmoi, je reprends.
Les bons logiciels éducalifs existent, 'en ai vu
un, pas plus tard que la semaine derniére. Je
sais que ca & ['air incroyable, mais c'est wrai...
Bon, je suis un peu dur de vous parler
d'éducclifs alors qu'on est encore ou mois
d'goll, mais avec Gédéon, de Fil, vous ne
regrefterez pas le déplacement,

Gédéon, comme son nom ['indique, est un
caméléon. | o une manie un peu bizarre, celle
de bouffer les lefires qui tombent. Elles fom-
bent dans des pefiles bulles de savon, le tout
dans un décor frés mignon. L'ordinateur a
commencé par officher un mot. Au hasard
disons "PLAGE". L'enfont va devoir atfraper
d'bord un *P* puis un "1 ensuite, vous avez
compris, un "A”. Je vous laisse deviner la suile,




VENTES

Vds Bull Micral 30 neuf double
disquette, écran couleur + impri-
mante + DOS compatible PC
100% + logiciels : 10000 F a
débattre. Thierry Aubert. Tél :
(1) 43.44.91.83.

Vds Amstrad CPC 464
moniteur couleur + extension
mémoire + trés nombreux jeux,
utilitaires, livres. Renseigne-
ments au téléphone :
(1) 30.37.76.79. Stéphane Loril-
loux.

Vds Amstrad CPC 464 moni-
teur couleur + 2 joysticks + 9
jeux : 3000 F. Sen Hong Ngo.
(1) 40.34.35.84,

Affaire ! A saisir: Atarl
520STF (double face) + monl-
teur couleur Atarl SC1425.
Le tout sous garantie, TBE +
quelques jeux (Test Drive, Bac-
kiash...) : 5300 F. Benjamin
Garrigues. Tél : (1) 43.31.80.55,

Vds originaux MSX (K7, car-
touches) & un prix que ma pauvre
mére en pleure encore. Jean-
Jacques Statkus. . Tél :
(16) 79.09.78.71.

Vds lecteur 3 pouces pour
Amstrad CPC: 900F.
Raphasl Berna. Tél :
(1) 43.72.64.64. (Répondeur).

Vds pour MSX cartouches F1
Spirit, Knightmare, Penguin2 ;
110 F, Mopiranger: 90 F + K7
diverses (Sorcery, lllusion, Kid
Kit, Unbelievable, etc.). Paul Lié-
tard. Tél : (16) 20.37.50.11.

Vds cartouches MSX :
Knightmare, Yie Ar Kung Fu,
Boxing, Hyper Rallye, Rollerball,
Magical Kid Wiz : 500 F le tout +
2 cassettes gratuites, espéces.
Jacques Morel. Tél :
(1) 42.87.54.76.

Vds Canon V20 péritel + lecteur
K7 + 30 jeux + livre: 1000 F.
Michel Ciliegio. Tél :
(16) 66.77.37.11.

Vds Sony HB700F état neuf +
40 jeux et utilitaires + 2 joysticks
+ 3 livres ot 15 revues MSX.
Prix : 2900 F. Mohamed Chaou-
chi. Tél : (1) 30.99.16.61,

Vds Thomson TO2 + monl-
teur couleur + Imprimante +
int. musique et jeux + 2 joysticks
+ nombreux jeux + disk + kit de
nett. Le touf: 4000 F. Sans
moniteur : 3000 F. Christophe
Delacroix. Tél
(16) 84.73.07.87.

Vds Apple lIC + Imprimante
+ moniteur couleur + souris
et Mousepaint, programmes pro
et jeux. En bloc ou détail. Erc
Dufour. Tél : (16) 21.43.31.78,

Vds Thomson TO9 + moni-
teur couleur + ext jeux + 2
manettes + nombreux jeux
(compilations et jeux originaux) +
programmes + livres : 3800 F &
débattre. Vds console Atarl
2600 + 8 Jeux: 1300F ou
jeux séparément. Stéphane
Tosuf. Tél : (16) 20.08.75.18.

Vds Spectravideo SVI 738 +
drive Incorporé + 3 jeux (1
cartouche + 2 disks) + livres :
1500 F. Christophe Bruneau.
(1) 30.37.48.10.

Vds MSX1 48K ; 300 F, monl-
teur mono : 450 F, Mue:
50 F, Music Module : 500 F
(cable hi-fi : 30 F). Le matériel a
moins d'un an. Laurent Duval.
Tél : (16) 23.08.83.42,

Vds MSX1 Sony HB75F + lec-
teur de disquettes + 50 jeux.
Le tout 2250 F. Cherche con-
tacts MSX1/2 France et étran-
ger. Laurent Papillon. Tél:
(1) 46.64.90.71.

Urgent! Vds Amstrad CPC
6128 moniteur couleur
garanti 10 mois + 30 jeux +
revues ; 3800 F. Eric Niddam.
Tél: (1) 48.30.31.42.

Vds Amstrad CPC 6128 mono
TBE avec 70 jeux + traitements
de texte + Multiplan : 2250 F a
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débattre. Yann

Padiou. Tél :
(168) 40.25.76.14. & partir de
18h.

Vds cassettes pour Orlcil
et Atmos. J'ai "Saga, Rat Spla"
et bien d'autres, je suis prét a les
échanger contre des Jeux
Sega. Jean-Christophe Meyrov.
Tél : (16) 57.40.09.37.

Vds 23 Jeux sur MSX pour

:| 3000 F & débattre (Skramble For-

mation, Goonies, Super Rambo
Special, Nemesis, Knightmare,
etc.) + Music Module et son
clavier (neuf) : 1400 F. Total :
4400 F & débattre. Fabrice
Autour. Tél : (1) 69.06.87.80.

Vds MSX2 NMS 8250 (720K) +
souris + joystick + 60 Jeux
(Usas, Vampire Killer, Laydock,
Nemesis) + Music Module +
cables + nombreuses revues,
sous garantie ; 4500 F. Philippe
Martins. (1) 47.28.72.00.

Vds Commodore C128D +
moniteur 1901 + imprimante
Citizen 120D + Power Cartridge

+ 5 livres + nombreux pro-
grammes. Prix d'achat 12 000 F,
vendu 8000 F. Eric Wallet. Tél :
(16) 35.85.83.10.

Vds Atarl 1040 + monliteur
NB + digitaliseur (Ad) + impri-
mante Citizen 120D + logi-
ciels. Le tout 13 000 F, vendu
aussi séparément. Pierre
Robache, Tél :
(16) 27.68.43.60.

Vds MSX2 Sony HB700 +
Music Audio (clavier) + livres
sur le V9938 et Y8950 + nom-
breux logiciels megarom MSX1 et
2 en TBE (emballages) : 4000 F
(cause études). Arnaud Le Ber,
Versailles. Tél : (1) 39.02.10.985,

Vds Sony HB501F avec docs +
jeux : 700 F. Recherche égale-
ment correspondants MSX1/2.
Karim Cerutti. Tél :
(16) 83.75.77.55.

Vds Amstirad CPC 464 cou-
leur + crayon optique + logiciels
+ docs et listings : 2200 F,
scanner Dart: 600 F, ext.
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DUPLICATION INDUSTRIELLE

~

/ CASSETTES
SYSTEME LYREC

udio
e Informatiques
e Vierges ala durée

S

DISQUETTES

SYSTEME FORMASTER
¢ Grande capacité
e Tous formats -
tous systémes

O
i

s Exécution soignée
» Délais rapide

. A

...etaussi:
* Protections
e Formatage

Imprimerie
e Maquette
e Photogravure
e Impression

Conditionnement
® Classeurs
e Coffrets
e Retractage

Consultez-nous
94-98, rue Haxo - 75020 PARIS
Tél. : 43.62.63.32 +

Vortex 512K : 960 F, deu-
xieme lecteur disk : 800 F.
Sébastien Burlet.
(16) 90.59.89.18,

Vds Amsirad CPC 6128
mono + MP2 + nombreux livres +
ravues + logiciels (dont OCP Art,
Dams, jeux) : 3800 F ou séparé-
ment matériel 2500 F, autres :
50%. Camille Caqui. Tél:
(18) 44.49.76.89.

Vds Thomson MO6 + livres +
jeux (Prohibition...) + manette +
souris + crayon optique (lecteur
de cassettes intégré). Le tout
1800 F a débattre. Arnaud Saus-
sac. Tél : (16) 27.87.93.04.

Vds CX5M2 Yamaha + souris +
cartouches jeux : 5300 F,
moniteur couleur ; 1700 F,
logiciels 16 pistes : 1300 F, 4 et
B pistes: 300F, synthé
Casio CZ : 1000 F & débattre +
sons 64 : 3400 F, Boite Percus-
sions : 1000 F. Edmé& Pauillac.
Tél : (1) 48.99.22.73.

Vds MSX1 CX5M2 Yamaha +
YIS 501F + clavier touches
normales + logiciel FM Composer
+ Midi Recerder + FM Voicing.
Prix a4 débattre ou échange
contre MSX2 Sony HB700F ou
autre. Jean-Luc Gildore. Tél :
(16) 55.27.63.77.

Vds Imprimante Seikosha
GP-50A dans emballags
d'origine (06/85), trés peu ser-
vie: 500F. Vds cable
Oric : 50 F. Emmanuel Katz.
Tél : (16) 40.69.00.05 (Nantes).

Vds MSX2 VG 8235 Philips +
souris + manette tir automatique
+ logiciels (Home Office, Desig-
ner, Dos) + 11 jeux + docs,
revues, le tout en parfait état :
3000 F (valeur 6000 F). Nicolas
Stiel. Tél : (16) 68.04.85.58,

Vds Amstrad CPC 6128 +
imprimante DMP 2000 + 80
disquettes + 2 manettes. Sté-
phane Chene. Tél :
(16) 49.98.13.31. aprés 18h ou
49.98.30.21.

Vds MSX2 Sony HBF700F
complet, TBE (256 KRAM + 128
KVRAM + 684 KROM, drive 720K)
+ joysticks Philips NMS1115 +
nombreux livres, revues et logi-
ciels (beaucoup de news). Fran-
Gois Sailly. (16) 20.07.25.42,

Vds MSX2 Phllips 360Ko :
1500 F + logiciels. Vds origi-
naux pour ST : Psi on Chess,
Deep Space, FSIl, Mercenary,
Hunt for Red. Bas prix ou
échange. Jean-Luc Héloir. Tél :
(16) 35.48.89.06.

PETITES ANNONCES=—=
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Stop affaire | Vds ZX Spec-
trum+ avec interface Kempston
+ 2X Spectrum+2 128 Ko +
nombreux jeux, état neuf, le tout
350 F. Vincent. Tél:
(1) 64.23.36.59,

Stop affaire | Vds tuner TV
pour moniteur Amstrad (oct
87) : 700 F. Marc Dolecki. Tél :
(16) 70.29.01.99.

Vds Amstirad CPC 464 cou-
leur + lecteur 3" + Imprl-
mante DMP2000 + joystick
Pro500 + souris + interface multi-
face 2 + 3 livres + 16 revues +
nombreux jeux, utilitaires s/
disks. Prix & débattre. Michaégl
Checler. Tél : (1) 60.77.37.39.

Vds MSX2 Phillps 8250 + sou-
ris + doc + logiciels + jeux, le tout
4500 F. Tél : (16) 56.83.23.42.

Vds MSX2 Philips VG 8235 +
monliteur couleur + 9 car-
touches MSX2 (Usas, Metal
Gear, Oiseau de Feu) + 20 softs
disquettes MSX2 + livres techni-
ques + K7 : 3500 F. Sans moni-
teur : 2200 F. Jean-Philippe
Néron. Tél : (1) 42.52.45.79.

Vds Atarl 1040 STF (1/88)
excellent état + nombreux softs
(Dungeon Master, Out Run,
Buggy Boy...) : 4300 F. Vds ori-
ginaux 90 F piéce : Star Treck,
SDI, Traiblazer, TNT, Masque+,
Crazy Cars, L'Affaire, Sapiens,
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Vds Amsirad CPC 6128 cou-
leur excellent état (87) + 11 dis-
quettes (30 jeux + utilitaires). Le
tout pour 2500 F. Amaud Lier-
ville. Tél: (16) 37.42.00.48.
avant 15h ou 37.42.01.92.

Vds Themson TO7-70 + logi-
ciels + lecteur K7 cartouche
basic + manettes : 3250 F. Pas-
cale Faury. Tél ;
(1) 64.49.77.13.

Vds Sony HB501F : 1500 F +
3 jeux au choix. Vds car-
touches MSX1, 150 F piéce :
Nemesis, Salamander, King's
Valley, Twin Bee, Sorcery, La
Geste d'Artillac, Break In (50 F).
Jean-Michel Bernard. Tél:
(1) 43.80.11.48.

Indiana Jones, Barbarian. Tél :
(16) 44.02.22.01.

Vds Apple IIC état neuf, moni-
teur mono, joystick, logiciels,
peu servi: 4000 F. Cadeau
Amstrad N &B, logiciels 6128
ou C64, lecteur de disquettes
1541, logiciels. Laurent Ansroul.
Tél : (1) 43.77.88.86.

Stop ! Vds MSX2 NMS 8255
(2 drives) + mapper 256 Ko +
mégaroms + joysticks + jeux
discs. Inestimable ! 5000 F &
débattre. Olivier Gillot. Tél :
(16) 80.57.14.72,

Vds Imprimante Sony PRN-
MO9 + cordon + papier, TBE :
1900 F & débattre. Vds car-



touche MSX1 ou 2 & moitié prix
ou ensemble 1000 F, David
Darai. Tél : (16) 78.42.14.83.

Cartouche extension RAM
64K pour MSX (référence Phi-
lips VUOQOD34) : 500 F & discuter.
Moniteur monochrome
GT65 pour Amsirad CPC
6128 : 500 F. Sok Kim Chung.
Tél : (16) 60.17.70.84.

Vds VG8020 + moniteur
mono. + jeux (dont Salamander,
F16-Fighter...) + manette. Le tout
pour 2300 F (valeur 4000 F).
David Leroux. Tal :
(16) 43.04.47.45,

Urgent! Vds Amstrad CPC
464 + adaptateur péritel +
150 jeux + 75 revues : 2000 F |
Lecteur de dlsquettes +
jeux : 2000 F. Mirage Ima-
ger 350 F. Ou le tout pour 4000
F. Thomas Ferré. Tél;
(16) 37.99.04.08.

Vds PC Olivetti M15 état
neuf, trés peu servi, cause
départ service militaire. Prix :
5000 F & débattre. Gilles. Tél :
(1) 60.03.47.98.

RECHERCHES

Recherche Atarl 520 ST
moniieur couleur + logiciel :
3000 F max, imprimante gra-
phique : 2000 F max, livres ST,
Faire offre & Vincent Le Flohic.
Tél : (16) 66.89.63,95.

Achéte Exceldrums, adapta-
teur Peritel Amstrad, CPC
6128 en panne. Raphaél Berna.
Tél : (1) 43.72.64.64.
(Répondeur).

Achéte ordinateur Sony HBF
700. Jérbme Guerra. Tél :
(16) 91.09.91.55.

Cherche extension RAM pour
MSX, pour passer de 64 Ko a
128 ou 256 Ko. Patrick Charve-
ron, 8 place Alfred de Vigny,
38400 Saint Martin d'Herés.

Recherche correspondant MSX2
pouvant me proposer routlne
hardcopy pour copie sur
Imprimante Philips 1421 de
dessins ou autres, modes graphi-
ques. Remboursement des frais.
Serge Troy. Tél :
(16) 84.72.22.89.

PETITES ANNONCES

Urgent : cherche "Ghosts and
Gobblins” pour MSX. Eric
Bazian. Tél: (16) 67.53.35.21.

Cherche jeu Yie Ar Kung Fu 2
pour MSX. Je I'échange contre
Green Beret + Ninja + Internatio-
nal Karate. Franck Chapelon. Tél
I'aprés-midi : (16) 75.64.06.03.

Cherche pour MSX cass. : Five
Stars, Unbelievable, Katuvu,
Masterchess, Tex, Kuma Zen,
Flash Gordon. Jean-Christophe

Meric. Tél : (16) 61.85.97.44,

Cherche région Marne location
Jeux MSX par corresp. Carole
Laurent. Tél : (16) 24.40.15.93.
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CITIZEN 120D

8 PROMOS' |

ATARI 520ST/1040STFM

520 ST couleur MEGA ST2 mono 9950 ht AS00 + Moniteur couleur 7490,00 ttc
Citizen 120 D MEGA ST2 mono Laser 20950 ht A2000 UC 1Mo ram 9990,00 ht
: MEGA ST4 mono 12950 ht A2000 UC+monit.coul. 12200,00 ht
Traltament d_s texte { \FGA ST4 mono Laser 23950 ht Extension Mémeoire pour A500
10 Disks de Domaine Imprimante Laser SLM 804

Public (au choix)
1 joystick
1Jeu (valeur 2501rs)

6990,00 tic

Disque Dur SH 205
Scanners {3 200 dpi)

INTERESSANT
Moniteurs 3 résolutions pour ST

monochrome..._...

3490/5990ttc

1990 frs

AS500 UC 512K ram

OCCASIONS

DIVE

couleur.............. 5990 frs | 16re maig des machines| | ecteurs extemes
: An‘ligal 5601084 {pour la reprise de vos moniteurs...nc) gamr:tjglssegsmms (:?;fpzri:‘ltai:(l!?)
% oy UGN * % et 1° | sppor e
10 Disks de Domaine ji sar LC-10 2490,00 ttc appelez nous au o
Public (au ?“0"‘) Star LC-10 c[c;uleur fggg.gg :c ! oo Synthétiseur
Lo e 22532 La560 (24 alguilles)  3980,00 tc {ATARI / AMSTRAD / AMiGA | Extension de RAM...

1 tapis de souris |
1 Jeu (valeur 250 frs) §

7490,00 tic |

Nec P6 (24 aiguilles) .
EXC EPTIONNEL

620000 ttc H

e

DOMAINE PUBLIC ST & AMIGA
Arrivages d'été des Etats-Unis & d'Angleterre .

400 Diskettes—1000 titres — jeux—démos-
langages-utilitaires—images.Envoyez nous une
enveloppe timbrée pour recevoir notre catalogue gratuit
30 frs la d:skeﬂe Ia 5eéme gratuite 111

DISKS 3" DF 18 frs
10 DF 3"1/2 100 frs
Pour gtés.....Nc

* Dans les limites du stock disponible :
Crédit CETELEM, Carte Aurore, Carte Bleue, facilités de paiement [
Condmons spéciales pour les Collectivités, Comités d'entreprise..... |

62 RUE GABRIEL PERI 93200 ST—DENIS

METRO SAINT-DENIS BASILIQUE
OUVERT LE DIMANCHE MATIN DE 9H A 12H30 Grand P_a"ft'gg
DU LUNDI AU SAMEDI DE 9H A 19H sans interruption a proximi

Document entiérement realisé (sauf en-téte, graphique et sigle) sur Atari Méga ST4, Imprimante Laser SLM 804, Disque Dur SH 205 & Timeworks Publisher
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ECHANGES

Echange nombreux Jeux sur
Sega (Space Harrier, Alien Syn-
drome, Kung Fu Kid, Spy vs Spy,
etc). Julien Serfaty., Tél:
(16) 93.75.72.82. apras 18h30.

Echange Atarl 800 XL Péritel +
lecteur cassettes + table dessin
+ valise cassettes de jeux
contre bateau ou volture
radlo-commandée. Michel
Veteuler. Tél le soir:
(18) 92.75.20.91.

Echange loglclels news et utili-
taires contre disks vierges 3"1/2.
Jean-Michel Gros. Tél:
(16) 91.48.62.13.

Echange Massacre sur ST
contre Renegade ou autre jeu de
méme nature sur Atari ST. L. Ver-
dugo. Tél : (16) 61.25,39.88.
Echange news sur C64 (disks
only). Eddy Poulin. Tél:
(1) 39.93.50.70.

Echange sur Reims et sa région
Salamander contre mégarom
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Héléne - Pierre - Dominique - Cécile. Cinquiéme prénom : Eric.

Les annonces sont gratultes
d'abonnement pour six mois ou un an. Les lecteurs non
annonce regue avant le 10 du mols passera dans le numéro suivant,

pour les abonnés.
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-abonnés doivent

(Nemesis 2...). Vends MSX 80K
+ K7 + cartouche en cadeau :
800 F. Emmanuel Bibault. Tél :
(16) 26.82.58.05.

CONTACTS

Digitalise sons par ST
Replay. Envoyez disquettes
DFDD (bien emballées) et votre
choix de sons + timbres pour
réponse + 20 F seulement par
disquette. Stéphane Aubrun, 672
rue St. Gabriel, 45200 Amilly,
Tél : (16) 38.85.80.98,

Deux jeunes programmeurs
recherchent un dessinateur
sur Atarl ST, régions 92, 78,
75, 91. Demander Christophe au
(1) 39.18.01.63. ou Hervé au
(1) 47.50.86.36.

Cherche possesseurs MSX2
pour échanges programmes
et divers dans toute la France et
étranger. Denis Andlauer, 38 rue
de Delatire de Tassigny, 67300
Schiltigheim. Tél :
(16) 88.62.51.49,

.Club SEGAMIX échange

Jeux Sega: Afterburner, ete.
Inscription au club: 20F
(ioumal, trucs, contacts). Déja 5
adhérents. Rejoins-nous. Lionel
Guyot. Tél : (16) 81.92.28.72.

Cherche contacts trucs
Sega : Black Belt (Oni, Rita,

Wang, difficultés a abattre) +
Soccer, prolongation ou autres
trucs, Gabor Szabo, Belgique.
Tél : 32.10.24.14.33,

Cherche contacts avec musli-
clens sur CX5M pour échange
d'idées. K7 avec mode d'emploi
pour 250 F (PGM + voice + musi-
que obtenue). Christian Gornas,
2 Chemin de la Pintrelle, 60150
Longueil Annel. Tél :
(16) 44.76.15.99.

DIVERS

Vds téléphone sans fil por-
1ée 1/2 km (valeur 2800 F) vendu
900 F, Répondeur Inter-
rogeable multiprogrammes, dis-
tance illimitée : 1200 F, ordi-
nateur Excelvision: 950 F
+ jeux. M. Fanus. Tél:
(1) 43.88.24.13,

OFFRES D'EMPLOI

TITUS recherche pour participer
a son développement : 15 per-
sonnes & partir de 18 ans | Pro-
grammeurs el graphistes
sur micro. Aucune expérience
n'est exigée. Le fait de posséder
un micro-ordinateur sera un atout
supplémentaire,

Adresser CV + lettre manuscrite
a: TITUS Recrutement, 28 ter
avenue de Versailles, 93220
Gagny ou téléphoner au:
(1) 43.32.10.92,

Il suffit de joindre I'étiquette d'expédition du dernier numéro ou une demande
impérativement joindre un chéque de 30 F a leur annoncs. Toute

LES PETITES ANNONCES

Retourner & MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.
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