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EE EDITORI AL S | FTTRE AUX LECTEURS I
STANDARD MSX, le 1* magazine MSX en France !

N ous avons eu le plaisir d’étre les premiers a satisfaire la demande et le besoin d’informations exprimés par les utilisateurs
depuis I'apparition des ordinateurs MSX en France. :

Mais tout d’abord, excusons-nous auprés de nos lecteurs convaincus et acharnés, de ce retard de trois semaines pour la
parution du n® 2.

Il est enfin sorti... et quel numéro 2! La modestie, ¢ca ne sert qu’a ceux qui ne font rien.

Nous avons été agréablement surpris de I'intérét que vous portez &8 STANDARD MSX, plus de 1000 courriers regus, des
bulletins de sondage en abondance, des abonnements (prés de 700 a ce jour), des programmes, des idées, etc... Nous
saluons votre enthousiasme et vous remercions de votre confiance. £

Dans la série des politesses, nous remercions également Gérard Ceccaldi (Hebdogiciel) et Pablo Maurel (Jeux et Stratégie)
pour avoir accepté I'insertion de notre communiqué publicitaire (pratique peu courante dans une presse de méme spécialité)
permettant ainsi d'informer un vaste public de I'existance de STANDARD MSX. Remercions enfin les sociétés Sony et Serepe
pour la fidéelite de leur soutien publicitaire du magazine. -

STANDARD MSX va bientét prendre sa structure définitive. Ce numéro 2 est passé de 48 a 60 pages, les rubriques que vous
avez souhaitées conserver sont présentes : Actualités, Listings, Hard Magazine, Les Clips du Programmeur, Les.Petites
Annonces, Notre Répertoire Boutiques, le Super Répertoire, Logiciels & la Loupe et Flash Logiciels. Celles que vous avez
demandées dans |e sondage, prennent naissance : Livres et Presse (rubrique littéraire), Bandes Dessinees, Profil {enquétes,
dossiers et interviews), Initiation & 'Assembleur (2 méthodes différentes), Correspondances (réponses & vos courriers et
publication de vos conseils techniques, trucs et astuces), MSX Pratique (bidouilles et petits montage), Concours (program-
meurs), et les <ECHOS» (rubrique d’'infos en vrac, d'opinions ou tout ce qu’on a pas réussi a caser dans d’autres rubriques).
Vous étiez nombreux & désirer des comparatifs de logiciels, soyez satisfaits ! Dans la rubrique Logiciels a la Loupe, et lors
d'un méme sujet traité, vous disposerez d’une évaluation comparative (voir dossier Sport).

Continuez a nous envoyer vos suggestions, critiques et tout élément profitable a I’évolution de STANDARD MSX.

Rendez-vous au numéro 3. Eric MINSKY-KRAVETZ
Directeur de la publication

NE MANQUEZ PAS NOTRE NUMERO 3 «SPECIAL RENTREE», septembre-

Octobre, une rentrée MSX EXPLOSIVE ! (Sortie prévue fin septembre).
\ »

HARD MAGAZINE | LOGICIELS A LA LOUPE FLASH LOGICIELS

LES CLIPS DU

PROGRAMMEUR CORRESPONDANCE

MSX PRATIQUE
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Les nouvelles illustrations personnalisent les rubriques du magazine. Ces vignettes permettent une recherche plus rapide.

Correction des erreurs et contredits de STANDARD MSX n° 1

Notre rédaction corrige ses erreurs relevées dans STANDARD MSX n° 1, mai-juin 1985.
— Correction des Clips du Programmeur : voir page 38
— Correction des Listings (La revanche du KGB) : voir page 20
— Rubrique Hard Magazine page 22 : le lecteur de disquette Spectravidéo SVI 707 posséde une capacité de 360 K octets.
— Rubrique Soft Magazine page 34 et 35 : les définitions de MX Stat et MX Stock ont été inversées.
— Rubrique Logiciels a la Loupe page 36 : titre du logiciel oublié : «Intérieur» pour une atmosphére angoissante.
— Super Répertoire page 41 : n° de téléphone de la société Serepe : 243.36.32 au lieu de 243.35.32.
) Patrick Wibaut représentant du Groupe des Utilisateurs MSX et non du réseau MSX.
— La firme Seiga/Mitsubishi depuis la parution de notre article p. 19 nous a déclaré ne plus inclure le data recorder dans son package & 4990 F comprenant
maintenant le MLF-80 et le moniteur couleur.

LES GAGNANTS DU TIRAGE AU SORT
Nous avons effectué un tirage au sort le 2 ao(it 85, portant sur 500 bulletins de sondage. Les deux gagnants ont recu

respectivement 5 et 2 cartouches de jeux Konami: Jean-Jacques Merle a Chagny 71150 et Jean-Baptiste
Campana 2 Alfortville 94140,

MSX est une marque déposée par la société MICROSOFT.

STANDARD MSX est une marque déposée en tant que titre de presse par Eric MINSKI-KRAVETZ.

La société MIEVA PRESSE détient les droits d’exploitation de ce titre pour I'édition du présent magazine.

MIEVA PRESSE SARL et la publication STANDARD MSX n’ont aucun lien avec la société MICROSOFT. .

La rédaction n’est pas responsable des textes et photographies qui engagent fa seule responsabilité des auteurs. Les documents ne sont pas rendus et leur envoi implique I'accord de
I'auteur pour leur libre publication. La rédaction se réserve le droit de modifier ou censurer partiellement les textes recus sans en aviser l'auteur.

Les indications de prix et d'adresse figurant dans les pages rédactionnelles sont données a titre d’information sans aucun but publicitaire et n'engagent pas la rédaction.

La reproduction totale ou partielle des textes et photographies publiés dans STANDARD MSX est interdite, tous les droits de reproduction étant la propriétéde I'éditeur, il est obligatoire de
posséder une autorisation écrite de celui-ci. i

Les photacopies d'articles, listings et pages publiées mises 2 ia disposition des membres d'un club, d’'une asscciation ou dans un méme cercle familial sont considérées comme des

reproductions.
__Jadadyfsx 5



RETURTUTER

Le Sicob en images... Un Sicob printemps trés coloré MSX avec la présence des sociétés
Sony, Canon, Serepe, Sanyo, Olympia, N.A.V.S., [.T.M.C., Segimex, ASN Diffusion,
Maubert Electronic, Microsoft, des developpeurs de logiciels tel que Micropo, Sprites, et
surtout I"apparition de Standard MSX, omniprésent sur tous ces stands, dans les allées, aux
portes du Sicob avec des centaines d’affiches a proximité, dans les couloirs du R.E.R., en
bref MSX n'est pas passé inapercu lors de ces journées d’exposition de lamicro-informatique
au CNIT de la Défense du 6 au 11 mai 1985.

Une grande nouveauté, Sunr, dont le stand était placé derriére Commodore, présentait sa
premiere gamme MSX : le Hit Bit 75 F, clavier AZERTY-64 Ko RAM-Logiciel intégré (prix :
3390 F), le lecteur de disquettes HBD 50, format 3""1/2, capacité 500 Ko formatée, la table
tracante PRN C41, 80 ou 160 colonnes, vitesse 6 cps, un lecteur enregistreur de cassettes,
plusieurs joysticks et 24 logiciels de qualité inégale mais avec la présence de hits exclusifs
comme Choplifter et Lode Runner. Ce stand était trés bien agencé, plusieurs Hits Bits étaienta
la disposition du public et il connut une fréquentation particuliérement abondante.

La renommeée de la marque Sony n’est plus A faire, son entrée sur le marché MSX francais
commence 2 faire réfléchir les détracteurs du MSX
dans la presse et chez certains revendeurs. Sony
gst tres optimiste sur ce standard et a créé une
division spéciale au sein de la filiale frangaise ma-
nagée par Jean-Michel Perbet (ex-Vifi-Nathan) et
Philippe Maumy (ex-responsable produits pour
Alice chez Matra). La division devrait se constituer
progressivement d’une dizaine de personnes etne
se consacrera qu'a la distribution de ces produits.

L'influence de la réussite de Sony au Japon, te-
nant la premiére place sur le marché MSX, est
certainement a I'origine de cet enthousiasme.

: s , (Stand Sony Photos 1, 2, 3).
2 - Philippe Maumy, responsable produits de la 3 - Le Hit Bit HB 75 F accompagné du lecteur

il 0On se bousculait également sur fe stand Canon, ol
division MSX de Sanv HBD 50 et de la table tragante PRN C41 [ Division . Caend - exhibap quelqies

nouveautés confirmant la volonté de Canon a favoriser tout développement utilitaire autour du
V 20 et du standard. Ainsi on pouvait découvrir le lecteur de disquettes MSX de Canon, le
VD 100, au format 3”°1/2, double face, double densité, possédant une capacité de 1 Méga-
Octets non formatée et 740 Ko formatée, une belle réussite d’un rapport qualité/prix intéres-
sant puisqu'il sera commercialisé dés septembre au prix de 3400 F (photo 6 a droite du
X0 7). Une autre exclusivité Canon, une petite interface malicieuse permettant d’accoupler le
portable X0 7 au V 20 et 2 tout MSX. Il en résulte plusieurs avantages : pour le X0 7
(possibilité de sauvegarder des données sur disquette), pour le V 20 et autres MSX (I'utilisa-
tion d'un portable et d’un terminal de saisies), d'ailleurs plusieurs programmes de communi-
cation sont en cours de réalisation par AP Soft (photos 5 et 6, pour plus de détails voir pages
34 et 35). Encore une originalité sur ce stand, le synthétiseur FM Yamaha et e clavier musical
connectés au V 20, de quoi faire bondir la société EMKA Systémes (absente 4 ce Sicab). Cette
connection est facilement réalisable sur tout MSX par I'intermédiaire de Pinterface Yamaha
UCN 01 vendue aux environ de 450 F, prix relativement élevé, surtout depuis que STANDARD
MSX a publié fa bidouille pour les bricoleurs (voir pages 16 et 17). Jusqu'a ce jour, EMKA
Sysiémes n'avait pas voulu commercialisé cette interface (pour cause, que deviendrait le
YIS 503F Qwerty, 32 K RAM, a 3400 F ?), mais quelques bruits discrets nous ont fait
comprendre que cette société distribuerait bientdt un «package» super intéressant : interface
+ clavier musical + synthétiseur FM. Pour en finir avec EMKA Systdmes, ca y est, la société
est directement absorbée par Direco (la «grande famille Sinclair»), avant il parait qu’il ne
fallait pas le dire qu'il y avait du Direco-actionnaire 13-dessous.

Continuons cette visite organisée du Sicab, et a notre grande surprise nous apercevons le mot
MSX sur I'enseigne de Micrope. Curieux de nature, nous partons de suite interroger Alain
Blancquart (directeur de cette firme) et nous apprenaons avec plaisir qu'une série de logiciels
utilitaires (de type semi-professionnel et professionnel) est en cours d’adaptation sur MSX :
WORDSTAR en 48 K sur disquette 3''1/2 en version 40 et 80 colonnes (prévue pour
septembre 85), INFOSTAR, CALCSTAR et DATASTAR en version 80 colonnes, dong certai-
nement réservés a la génération 2 du MSX. Wordstar est un traitement de texte, basé sur

)

7 - Clavier et synthétiseur FM Yamaha connecté 8 - Stand Micropro
au V20



LE SICOB EN IMAGE

I'écran de visualisation (le plus vendu dans le Monde, parait-il), Infostar est un systéme de
gestion de bases de données, Calcstar comme son nom I'indique, est un tableur électronique
défini en tableaux comptables et financiers, Datastar estun logiciel de traitement de données.
Micropro souhaiterait morceler sa distribution, des accords sont en cours avec Sony, Canon
et Philips, mais voila, ces sociétés veulent toutes I'exclusivité du produit, ce qui risque de
retarder quelque peu la date de commercialisation prévue. Précisons que ces logiciels
existent en version CP/M, et qu'ils tournent trés bien sur le lecteur Spectravidéo SVI 707 &
double compatibilité avec I'apport de la carte 80 colonnes. Nous les avons tous essayés, mais
uniguement sur le MSX SVI 728. (Stand Micropro, photo 8). De surprises en surprises avec
I'arrivée dans le monde du MSX de I'ex-promoteur de la réussite d'Oric en France : ASN
Ditfusion. ASN a choisi de distribuer un produit qui souffrait de paternité jusqu’a ce jour, le
Goldstar FC 200 en 64 Ko RAM, clavier QWERTY, 2 ports cartouches (ROM et extension),
sortie péritel en le proposant 2 un prix d'appel de 2590 F et avec un environnement complet
dans la marque : lecteur de disquettes FD 501, au format 5"'1/4, simple face/double densité,
capacité 500 Ko non formatée et 360 Ko formatée sur 80 pistes (9 secteurs/piste et 1 secteur
= 512 Bytes) avec un temps d’accés de 93 ms pour 250 KB/secondes, au prix de 2900 F, un
B double lecteur de disquettes (méme caractéristiques) au prix de 4900 F, une imprimante
PRT 5, 4 couleurs, type plotter, en 40-80 colonnes au prix de 1200 Fetun Light Pen GLP 80
4 un prix inférieur au Sanyo, pour 780 F. Tous ces périphériques devaient étre disponibles au
courant de I'6té bien qu’une précision nous ait particuliérement étonnée sur le tarif d’ASN
«Disponibilité 2 mois & réception commande». Le Goldstar connaitra-1-il le succés d'Oric ?
Si ¢’était le cas, il s'en vendrait plus d’une centaine de mille. (Configuration Goldstar
photo 9).

Méme Bernard Tapie, notre nouvelle idole nationale sur le théme «CapitaliTravail», se lance sur le marche
MSX par le biais de I'une de ses 44 entreprises : N.A.V.S., société qu'ila acquis en 82 et qui commercialise
en France les produits audio-vidéo Toshiba.

Un mini-show Toshiba sur le stand N.A.V.S. qui comportait plusieurs Pasopia IQ HX-10 DPN en 64 Ko
RAM, clavier QWERTY, 2 ports cartouches au prix de 3000 F, une imprimante matricielle HX-P550 au
design trés sobre tout de noir vétue, en 80 colonnes, imprimant & une vitesse de 105 cps et pouvant
reproduire tout type d’informations (copies d'écran) au prix conseillé de 4000 F, des joysticks, et quelques
échantillons de produits promis pour la fin de I'année comme un lecteur de disquettes (format 3'1/2,
capacité 360 Ko formatée, prix prévu de 3800 F mais subira certainement une baisse car ces modéles 4
360 Ko devraient se situer aux environs de 3000 F a Ia fin de I'année), une table tragante Toshiba HX-P570
ressemblant étrangement & celle de Sony ou vis et versa (prévue a 3000 F), et le Pasopia HX-22 (déja
disponible en Grande-Bretagne) comportant I'interface RS232 intégrée qui ne verra peut étre jamais le jour
en France bousculé par la version 2 de Toshiba (voir page 9, photos imprimante et HX-22, 10 et 11).
Un grand stand au niveau 1 exhibait les gammes Sanco, Sanyo professionnelles et Sanyo MSX avec
comme cheval de bataille I'éternel PHC 28, mais nouvelle version : 64 Ko RAM, clavier AZERTY (présenté
S.MSX N° 1, page 17). Sur I'un des PHC 28 2 la disposition du public tournait, & titre d'échantillon, un
traitement de texte en cartouche (celui d’ASCII) etl'on pouvait découvrir une configuration composée d’un
moniteur, d'une nouvelle imprimante matricielle et d’un double lecteur de disquettes au format 57'1/4.
(Stand Sanyo, photos 13 et 14).

10 - Imprimante MSX Toshiba HX-P550 Le stand Serepe a aussi bénéficié d’une fréquentation particuligrement importante, le public avait acces a
toute la gamme Spectravidéo, MSX et non MSX, et I'on y proposait un nouveau madele de portable, le
Bondwell 02, au systéme d’exploitation CP/M 2, 2-64 Ko RAM, lecteur de disquettes incorporé au format
371/2. Un autre modele Spectravidéo annoncé avec drive incarporé : «L’EXPRESS», en 64 Ko RAM, 80
colonnes, haute résolution, devrait apparaitre a fa rentrée.

EEER

Nous remercions la société Serepe pour avoir ac-
cueilli pendant toute la durée du salon, la déléga-
tion de STANDARD MSX. (Stand Serepe, photo
12, 2 gauche M. Duporge, dirigeant la société).
Au chapitre des confidences, André Odinot, PDG
de Vidéo Technologie France (S.R.F.M), celuigui
fait un malheur actuellement avec son Laser PC,
nous achuchoté qu'il allait donner naissance a une
nouvelle progéniture : le <LASER MSX», un 64 Ko
. RAM, clavier AZERTY comportant les signes gra-
| phiques, 2 ports cartouches et tout ce qu'il faut
{méme peut Btre équipés avec des nouveaux trucs,
mais c'est trop tot pour en parler), projeté fin
septembre & un prix de combat de... 1600 F, un
sacré obus en perspective, surtout lorsqu'il sera
accompagné d’une petite série de périphériques a
des prix tout aussi attractifs.

(12)

Afin d'8tre impartial, on prend tout de méme la
peine de vous annoncer une autre nouveauté non
MSX, ¢a existe, 'AMSTRAD CPC 664, 64 Ko
RAM, taillé dans la masse comme son prédéces-
seur (décidément les dessinateurs du produit
n'ont aucun golit, I'unité centrale ressemble & un
rateau), équipé d’un lecteur de disquettes intégré
au format 3" (ce format a été abandonné avant de
naitre, bonjour les logiciels !).

: ~ M " Un prochain Sicob, plein de promesses, se tien-
14 - Notre rédactrice en chef pianotant sur le nou- dra au CNIT de la Défense a Paris, du 23 au 28
veau clavier Azerty du PHC-28 septembre 85.
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De I'autre cité du soleil levant, sur Iile aux milliards de puces, ¢’est I'abondance des produits MSX. Des nouveaux modéles d’unité centrale et du développement & «gogo» pour la génération |. Le salon du Micro
Compuier Show de Tokyo, au Tokyo Ryutsu Center, du 22 au 25 mai, laissa découvrir une multitude de nouveaux produits, des modéles que nous ne verrons peut élre jamais en France. Noire carte postale du mois serz
celte palette variée, «<made in Japon».

1 - Canon V-8 : 16 Ko RAM (famille MSX I}, vendu au Japon 39.800 Yens soit environ 1440 F, vraiment pas cher sil'on ajoute une extension 64 Ko on se situe dans les 2100 F. mais ce modéle n'est pas desting & la Frangs
pour I'année 85, présent également au catalogue Canon, le V-20 au prix de 64.800 Yens (soit 2350 F), el la fameuse tablette graphique VG-200 que I'on attend toujours, au prixde 900 F. -2 - Sanyo PHC 30N : 64 Ko RAM
(famille MSX 1), vendu au Japon 69.800 Yens, quelques 2500 F avec la particularité de posséder un lecteur de K7 incorporé sur |'extréme gauche. - 3 - Sanyo PHC 30 : idem avec data recorder incorpore. 4 - Toshiba
Pasopia 10 HX-21 : 64 Ko RAM et 2 Basic sur 32 Ko + 32 Ko (famille MSX 1), vendu au Japon 89.800 Yens (soit 3250 F) et complétant une gamme variée, tous en 64 Ko RAM ; HX-20 (env. 2500 F), HX-21 (env. 2900 ¢
HX-23 23F (MSX I, voir page ci-cantre) et le HX-10DPN que nous connaissons en France (vendu du Japon 2500 F). -5 - Sanyo Wavy 3 : curieuse machine, tel un dragon a trois 8les, ce MSX version |. porte sur son &
trois connecteurs de carlouches, avec un sélecteur A-B-C et une position «Free». Dans les multiples modeles réalisés par Sanyo au Japon, on découvre également le Wavy 27, MPC-27 de la famlle des MSX 11, avec un crayon
lumineux intégré, et des caractéristiques alléchantes : 64 Ko RAM et 128 Ko VRAM et 48 Ko ROM centenant le Basic MSX 2 + 16 Ko pour le Disk Basic. - 6 - General Paxan PCT-50 : n'est pas une nouveauts, il 2
caractérise par son package Clavier + Téléviseur, I'unité centrale est installée dans le coffrage téI8, avec un connecteur cartouche en fagade, RAM 16 Ko, vendu env. 4600 F au Japon. Ce modéle est visible chez Mauber
Electronic, mais est équipé en NTSC. -7 - Sony Hit Bit HB-101 : RAM 16 Ko (MSX [), transportable avec sa poignée incorporée @ I'avant de I"appareil, comme une malette, vendu au Japon 1700 Fet complété dans iz gamme
par le HB-201 possédant 64 Ko RAM au prix de 2150 F. -8 - lllustration MSX Magazine japonais de ASCII Corp. -9 - Fujitsu FM-X : disponible depuis plus d'unanau. . esten 16 Ko RAM d'origine (prixenv. 1800 &),
une interface optionnelle et uniquement compatible avec ce madéle, FM-7, génére un son stéréo. Ce modzle devait &tre importé par le Groupe Setton (MDF), pour I'instant plus de nouvelles a ce sujet... - 10 - Sony MSX HB
701 : avec une carte d'incrustation vidéo incorporée, 64 Ko Ram (vendu 5300 F) - 11 - Livre ASCII : série MSX Pocket. - 12 - Image obtenue avec MSX Caplain Sysiem, «<boite & mixage~ .. prochainement détailiée, et par
l'intermédiaire d'un MODEM : «interrogation de vols».

* Excentés le Canon V20 et le Toshiba HX-10 DPN, aucun des ordinateurs cités n'est disponible en France. Les prix en Francs ont 6 calculés sur la base de 100 Yens pour 3,60 F.
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Au marché des nouveautés...

Au marché des nouveautés nous avons découvert une deuxiéme imprimante thermique
pour MSX dispanible en France depuis le mois de juin au prix de 2500 F public :
Pimprimante STAR S$T-80 (photo ci-contre), L'imprimante thermique offre des avanta-
ges et des inconvénients, destinée surtout & une utilisation amateur, elle est en général
d’un bon rapport qualité/prix.

Avantages : prix situé entre 1900 et 2800 F, impression trés silencieuse, vitesse
d'impression satisfaisanie entre 40 et 80 caractéres par seconde, faible encombrement
et déroulement du papier efficace, ce qui n’est pas toujours le cas des imprimantes bon
marché a entrainement par traction.

Inconvénients : utilisation du papier thermique codteux et sujet 3 une mauvaise conser-
vation. -

La premiére imprimante thermique disponible était la Canon T-22A & 1980 F {voir
S.MSX n® 1, p. 21), travaillant de 80 & 140 colonnes a une vitesse de 56 cps & 62 cps
selon I'impression. du caractére ; standard, élargi et condensé.

Citons les caractéristiques techniques de la ST-80 : c'est une imprimante matricielle
(série), graphique double densité, bidirectionnelle optimisée, réalisant 60 caractéres par
seconde. Interface : parallle, graphisme des caractéres : standard ASCIl (matrice
9 x 9) - caractéres cyrilliques (matrice 9 x 9) - caractéres semi-graphiques (matrice
8 x 6) - mode image (8 x 480, 8 x 960), en mode impression les caractéres semi-
graphiques et mode image fonctionnent unidirectionnellement, le nombre de caractéres
par ligne : 80 ou 40 élargis, jeu de caractéres complet : 96 au standard ASCII - 64
KATAKANA - 64 HIRAGANA - 64 semi-graphigues - 256 MSX japonais - 256 MSX Internationaux, I'avance papier se fait par

friction (1/6, 1/8, n/132 pouce programmable)... voild vous savez tout, mais précisons qu'elle est .disponible en deux

couleurs, soit noir, soit blanche, qu’elle pése 3,5 kg et prend 35 cm en largeur sur 19 cm de profondeur. Les imprimantes

STAR sont distribuées par la société HENGSTLER Conirdle Numérigue (voir Super Répertoire). :
Le dernier cri de la technologie, la carte ASTRON, extra-plate (style carte de crédit) de petite surface (85 x 55 mm) devrait

remplacer nos obéses cartouches traditionnelles. Des circuits intégrés miniatures sont placés dans une petite carte de faible

épaisseur, pratique et résistante, permettant un stockage de mémoire d'une capacité de 256 ko, vair prochainement 1 Mo

(en cours de développement cet été). Cette carte est destinée @ de nombreuses applications : stockage de mémoire

(ordinateurs poriables, ordinateurs MSX, ordinateurs personnels, jeux vidéo, télécommunications), identification (compte

en banque, caisse enregistreuse, clé de sécurité, accds informatique), instructions (robots, tout équipement automatique,

logiciels, jouets, jeux électroniques, jeux de caractdres pour imprimante), etc... Ce genre de carte peut s'utiliser dans un

environnement humide, dans une atmosphére chargée d'électricité statique ou a forte température, voir méme |égérement

brusquée sans altérer les dannées en mémoire. La mémoire est constituée d’une EPROM électroniquement effacable,

permettant une lecture ou écriture trés rapide CMOS RAM, et une batterie au lithium a été concue pour la sauvegarde. Bien

slir la carte Astron ne peut étre insérer directement dans le connecteur de la machine, et un adaplateur sera prévu pour

chaque équipement sans oublier les ordinateurs MSX. Le codt se situera aux environs de 200 a 300 F. Cette carte est

développée par Astar International Co (Denpa BLDG., = 214 10, 2-Chome, Sotokanda Chiyoda-Ku, Takyo 101 au Japon),

mais elle déja disponible chez le grossiste anglais Micro Dealer (voir Super Répertaire).

Une derniére nouveauté «The Mouse» aprés le Cat, mais rien & voir, une Souris pour MSX se reliant au connecteur des

joysticks a été présentée au Sicob printemps par Canon, mais faute d'un logiciel adapté aux besoins, elle n’est pas encore

officiellement commercialisée. Elle le sera certainement au mois d’octobre par plusieurs sociétés comme Canon, Philips et

Sony au prix d'environ 700 F.

La carte ASTRON, 256 Ko

«The Mouse», une souris style MAC

MSX 2 : la puissance au carré

Le MSX 2 était également présent au Micro Computer Show 85 de
Tockyo Ryutsu Center, En effet, quelques margues présentaient
leur version |l (Sanyo, Yamaha, Toshiba...) devant &tre commer-
clalisée dés juillet au Japon.

Ou'est ce que le MSX 2 ?

Le MSX 2, fidéle & sa conception originale, évolue a I'intérieur du
Standard. [l apporte, tout en gardant une compatibilité ascendante
totale, un surcroil de puissance au MSX de base. Compatibilité
réelle avec tous les périphériques et logiciels existant déja sur la
version 1. Voici pour vous convaincre quelques chiffres de cette
puissance accrue : résolution 512 x 212 en 16 couleurs ou - ; _0AF a > T ; 4

256 x 212 en 256 couleurs, 64 Ko de mémoire vive minimum, L%Tﬁ?g;aﬁzpw\ljolg‘?;;g;' MSX II, CPU * Z80A, ROM : 48 KB (MSX 2 - Basic) + 48 KB, RAM : 128 K8,
48 Ko de mémoire morte. Le Basic Microsoft est sur 32 Ko au lieu ! :

de 16 Ko pour le Basic Microsoft version 1.0. Il est & noter qu’au Japon, tous les MSX 2
présentés possedent au moins 128 Ko de mémoire vive (64 Ko disponible sous Basic) et
128 Ko de mémoire vidéo (VRAM), ce qui autorise I'existence de plusieurs pages vidéo
avec basculement quasi instantané (ex : dessins animés). Comme pour le MSX 1, les
narmes du MSX 2 imposent le méme nombre de Econneceteurs;, restent pourtant guelques : YIS 604/128
options : pavé numérique, interface RS232 et 2° ou 3° connecteur pour cartouche de Micro-processear - 7 80 (3,6795 Mn)

Pour exemple : fiche technique du Yamaha MSX 2

mémoire morte. Une horloge permanente donne ['année, le mois, la date, les heures, les
minutes et les secondes. La mémoire de I'horloge est alimentée en continu ce qui evitera les
remises 4 'heure & chaque utilisation. Elle permet la pragrammation de diverses actions
dans le temps. La mémoire de I'horloge sert aussi & stocker, lors de ['extinction de la
console, certains paramatres . couleurs.de base, nombre de colonnes, efc... Il est
également prévu dans cette version |1 le couplage avec un disque virtuel et un magnétos-
cope. Une belle machine en perspective, a mi-chemin entre I'utilisation domestique,
hobbiste et professionnelle | Son expression graphique reste sa grande originalité avec ses
256 couleurs présentes A I'écran et «piochées» sur une palette de 512 (chaque point
d’écran pouvant afficher une couleur différente), son extension texte de 40 & 80 colonnes,
el sa superposition d'images vidéo sur des images informatiques aux effets extraordinai-
res, lors du mixage magnétoscope - caméra - par une carte d'incrustation (en option). Ce
mixage existe déja sur le Pioneer version | avec vidéodisque, la carte étant incarporée
d’origine.

Les premiers modeles arriveront en France début 1986, mais Sony en avant premiére
présentera au Sicob automne sa version MSX 2. Au Japon, le prix de ces machine est
d’environ 100.000 Yens soit 3.600 F. Les prix francais devraient se situer entre 3.600 et
4200 F pour I'unité centrale. ce qui devrail faire sensiblement baisser les prix du MSX
version |.

Meémoire : 128 Ko de mémoite vive (64 Ko disponible sous Basic)
128 Ko de mémoire vive vidéo
48 Ko de mémoire morte (Microsoft Basic version 2.0 sur 32 Ko et systéme
d'exploitation MSX sur 16 Ko) :
TOTAL : 304 Ko
Atfichage : TMS 9938 (Japon)
— mode texte : 801 x 24 caraciéres
401 % 24 caractéres =
— mode graphique : 256 x 192 &n 16 couleurs (made MSX 1)
. 256 x 212 en 16 coulgurs sur 4 pages
512 x 212 en 4 couleurs sur 4 pages
512 x 212 en 16 couleurs sur 2 pages
256 x 212 en 256 couleurs sur 2 pages
Son : 8 octaves, 3 voies. Disponibilité chez Yamaha d'un second modéle (CX7M/128 :
120.000 Yens) avec synthétiseur incorporé : :
Prix : 59.800 Yens (3.600 F) au Japon
Disponibilité : début 1986 en France

__Sandardyfsy. 9
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Boulder Dash, & la recherche de dia-

D es nouveautés annoncées, des nouveautés disponibles & une cadence satistaisante avec
souvent |'adaptation sur MSX de logiciels déja céibres sur dautres systemes.
Hormis Ia poignée de nouveautés annoncées par Philips (voir p. 29), nous avans denach_e pour
nos lecleurs quelques trés belles réussites comme : Glider, Boulder Dash, Battle for Midway,
Théatre Europe ¢t MSX-Write.

Glider est un simulateur de vol sur planeur, a notre gott le meilleur simulateur pour MSX, qui
vous fera planer au-dessus de paysages superbes. C'est un produit ASCII, édite sur cartouche,
dispanible en France au mois de septembre chez Lutec au prix de 280 F. Jusqu a maintenant,
exceplés quelques titres, les jeux ASCI| ne se démarquaient pas
par leur qualite, mais le vent fourne. En fail, les tilres ASCII que
I'on pouvait trouver en France faisaient partie de la premigre
génération, il fallait bien épurer les invendus japonais. Au Japon,
les jeux ont une durée de vie de trois mois, alors qu'en France,
ils ont une durée de 6, 8 mois voir plus d'un an. ASCII est gros
producteur de logiciels MSX, entre une a trois nouveautés par
mois. Si un importateur frangais ne manifeste pas d'intérét
particulier pour 'un de leurs titres, les japonais ne prennent pas
la peine de concevoir un emballage et une notice internationale.
Nous manquons ainsi une variété de jeux qui auraitfout a fait pue
nous convenir.

Boulder Dash, est déja depuis longtemps un Hit sur d’autres
machines. Nous ['avions découvert au CES de Las Vegas en
janvier 1984, sur le stand de First Star, éditeur américain et
créateur de tubes comme Astro Chase, Bristles, Flip and Flop,
qui espérons-le, seront adaptés un jour en version MSX. Cest
un éditeur anglais, Orpheus, qui a repris les droits de ce titre
pour produire la version MSX sur cassette (config. 32 Ko).
Geoff Phillips a complété le programme original en six semai-
nes. Résultat réussi : le jeu posséde une vingtaine d écrans
différents et 84 niveaux de difficulté. une adaptation bien meil-
leure que sur Commodore. Le théme n'est pas nouveau : un
aventurier teméraire, Rockford, part a la recherche de diamants
sousterre, ob il doit lui-méme creuser ses tunnels. Mais se sont
d'énormes blocs de pierre qui créent toute I'animation du jeu.
Leurs déplacements sont trés réalistes. lls deviendront un véri-
table cauchemar, formant des murailles infranchissables...
Stop, il serait stupide de tout vous raconter, On peut vous
certifier que c’est f'un des rares jeux qui ne nous a pas lassé au
bout de quelques heures. En conclusion, Boulder Dash est le
meilleur jeu du type tunnelicaverne existant a ce jour (prix et
distributeur n.c.).

PSS adapte également ses titres sur MSX, bien qu’il ait tendance
a privilégier les versions sur Amstrad. Baitle For Midway et
Théatre Europe étaient déja prévus pour le 1% avril 85 (Théatre
Europe exploitant le théme de la guerre atomique en Europe
devait étre le poisson d’avril, remarquons que PSS a légérement
loupé son effet de surprise). Battle For Midway est un wargames
relatant la bataille de Midway dans le pacifique, 6 mois aprés
|"attaque de Pear| Harbour par les Japanais. Vous étes la flotte
américaine qui doit absolument protéger I'ile de Midway, qui aux
mains des Japonais deviendrait un véritable tremplin pour atta-
quer Hawai et le continent américain. Ce jeu est passionnant
pour les amateurs de Wargames, il a é1€ créé par un experten la
matiere depuis 25 ans, Alan Steel. Battle For Midway devrait
étre disponible début aout chez CLJ Industries, sur cassette au

prix de 120 F. Dans les méandres ténébreux de la distribution, PSS nous a annpncé que Battle For Midway et Théatre Europe
seront édités en frangais par Ere Informatique et distribués au prixde 150 F, F'un début septembre et I'autre en octobre. En
bref, on pourra frouver les deux titres en produit importé ou «made in France». 3

En parlant de Ere Informatique, citons deux adaptations MSX en Coédition avec Sony, Maca;lam Bumper (flipper
constructible au prix de 160 F sur K7) et Amelie Minuit (aventures graphiques en 3 Dimensions au prix de 140 Fsur K?),
«Vous avez dit fraitement de texte ... Ca fait plus de six mois qu'on en attendait un !». La patience est toujours
récompensée, pas moins de 4 traitements de texie arrivent en méme temps, celui d’!nfugrammes (promis depwslle mois de
janvier, mais il y avait un bug !), les deux de Philips (sur K7 et disquette) et plus pratigue car sur cartouche, Ie traitement de
texte ASCII disponible chez Lutec en septembre. Un vrai traitement de texte en francais : M?X-W;lte. Pas de muls,jap_u_nals
oubliés sur I'dchantillon gue 'on nous a prété, juste encore quelques petites fautes a corriger. |l permet I'edition,
I'impression sur listing, la sauvegarde de documents, la destruction, Ie mode direct (impression a chaque fin de phrase
comme une machine a écrire), ie changement de la couleur de fond. Insertions de texte, suppressions, marges et
déplacements de blocs de texte, rienn’'a 516 oublié, c'est un traitement de texte complet et simple a utiliser (prix n. [

MSH-WRITE  Merw:

mEm dition
W meression
oM ichier

s cin Cchers lecteurs,
B estruction

oNpesD DEX_poas prpsRtizIn . o

R

3 erenier
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ICommande: W

Traitement de texte ASCII




~Les «Echos» de Standard MSX

STANDARD MSX, le «MESSIE>

STANDARD MSX n'est pas loin d'étre le Messie du MSX.
Il tente & tout moment de le sauver de ses détracteurs
aggressifs. Hormis quelques exceptions que 'on ne citera
pas (évitons d'étre accusé de publicité graluite), on ne
peut pas dire que les fabricants et importateurs soient trés
actifs pour le développement du MSX en France. D'ail-
leurs, on est toujours en train de courlr aprés les soutiens
promis de droite et de gauche, de belles paroles qui se
sont évapoerées avec les tigdeurs de I'été.

On se demande pourquoi la France n'a pas é1é capable de
former un «Working Group MSX» comme la Grande-
Bretagne, la.Suisse, la Hollande ou la Belgique. Serait-ce
la cause de cet esprit frangais typiquement individua-
liste ? lei, chacun pour soi, le messie pour tous, et a
chance fera le reste. Un «Working Groupe MSX» serait un
luxe que les résultats du marché frangais ne peuvent offrir
aujourd'hui, mais son existence aurait peut étre pu per-
metire de meilleurs résultats... Travail de groupe pour-
quoi faire 7 On est tous des concurrents, au fait, qui va
baisser ses prix le premier ?

Un beau matin ensoleillé, le messie s’est levé, a pris un
bon petit déjeuner, a pris le temps de savourer sa pre-
migre cigarette de Ia journée et subitement sa quiétude
s'est dissipge a la seule résonance d'une toute petite
constatation : «...mais je suis tout seul a porter la croix
du MSX>».

C'était un communiqué de Roboton, le nouveau messie
du MSX.

INFOS EN VRAC

— Les Russes achétent des ordinateurs MSX destinés
aux facultés et aux établissements scolaires, plus de
10000 piéces ont &té déja livrées (source HEBDOGICIEL),
il faut vite |e signaler a Vif-Nathan pendant qu'il est
encore temps car cet éditeur avait prévu I'adaptation en
six fangues de ses logiciels MSX, une septiéme s'im-
pose ! Si l'on a pas été capable d'exporter du TO 7 en
URSS, on pourra toujours exporter du soft MSX. Il va
falloir se protéger, ils vont tout connaitre de nos petits
ordinateurs chéris. Nous langons un S0S d urgence pour
I'adaptation immédiate sur MSX du logicie! «RAID OVER
MOSCOV>.

— Le Festival du Logiciel d’Avignon qui devait se tenira
la Chartreuse de Villeneuve-lez-Avignon du 15 au 27 juillel
a 616 annulé pour un maotif encore inconnu. Ce festival
avail pour but de réunir les auteurs, éditeurs, construc-
teurs, médias et le grand public, Sony devait étre présent
a cefte manifestation en mettant a disponibilité quelques
Hit bits, et I'on devait parler a I'occasion de développe-
ments de logiciels MSX francophones. C'est raté, ga sera
pour la prochaine fois.

Festival du Logiciel, La Chartreuse, 30400
VILLENEUVE-LEZ-AVIGNON, Tél. (90) 25.05.46

— Des rumeurs de taille ont traversé les couloirs de
STANDARD MSX (trés vite, car pour étre honnéte on n'a
pas de couloir, on travaille sous une super canadienne
plantée au camping municipal). Depuis quelques mois,
Microsoft France nous avail annoncé I'arrivée mysté-
riuse d'un «grand» de |'informatique aux EttsdUnis. On
s'est posé des questions dans tous les sens, Commo-
dore ? Atari ? Apple ? Et voila que les bruits s'intensifient
autour de la seule société & qui nous n'avions pas pensé :
«1BM>. Un IBM MSX, vrai, faux 7 Cela expliquerait les
hésitations des différents constructeurs MSX a investir le
marché américain. Nous allons devoir renforcer notre
enguéte sans compter sur les informations de Microsoft
qui joue toujours au chat et a la souris pour parler de ses
contrats en cours.

— Un Football frangais pour MSX est en préparation
chez la société MCC (Monaco Computing Corparation). I
devrait étre dispanible pour septembre.

— Des nouveautés MSX sur cassettes chez Innelec : 3
logiciels Aackosoft venus du Grand Nord, Skramble au
prix de 185 F (attague aérienne au graphisme séduisant),
Jet Fighter au prix de 185 F (simulateur de vol et de
combats aériens), Musix (assistance a la composition
musicale) au prix de 159 F. Ces logiciels demandent une
configuration en 64 Ko

— Une nouvelle société d'edition s'est créée émanant
du «Groupe des Ulilisateurs MSX» présidé par Daniel
Ravez : W.L.S.l.. Celui-ci tient également les rénes de
cette entreprise qui doit développer une série de généra-
teurs de programmes pour la fin de I'année 1985. Cer-
tains logiciels se précisent et devraient bientot étre com-
mercialisés comme : «Aide a la programmation en Ba-
sic» (pour MSX et Amstrad, curieux de favariser le pre-
mier concurrent de MSX de la part d'un des plus anciens
promoteurs du MSX en France), «Gestion d’écrans et de
fenéfres» (permet de gérer 14 écrans d'affichage en
affectant aux écrans la capacité de mémoire nécessaire
pour une plus large visualisation), et «LPB» (Balcom
Basic Like Compiler, permettant de programmer en lan-
gage machine a partir de la syntaxe BASIC).

V.L.S.1., 12, rue Dupetit Thouars, 75003 PARIS,
Tel. (1) 278.56.00

DU COTE DES CLUBS ET ASSOCIATIONS :

— Nous saluens la création d'un nouveau club © «Le
Club des Yenophiles», s'adressant uniqguement aux pos-
sesseurs de micro-ordinateurs de margue Yena, SC 3000
el les modeles MSX DPC 64 et MX 64.

Le Club des Yenophiles est domicilié & Gennevilliers et
auvre ses portes le mercredi de 14 2 19 heures.

Tél. (1) 792.07.98. contacts : Philippe Tolokonnikoff et
Cynil Cellier,

oot

i AL

— Une associalion canadienne : le SMUG de Montreal
spécialisé sur les ordinateurs Spectravidéo s'ouvre surle
monde des ordinateurs M3X. 1l diffuse une «Newsletter»
mensuelle 2 ses adhérents et va entreprendre les mois
prochains, la traduction de STANDARD MSX en anglais et
la publier pour informer plus amplement ses lecteurs.
Cette association nous a fait savoir qu'elle était ouverte a
tous échanges internationaux, et vous propase de lui
écricre :

SMUG of Montreal, 443 boul. Roche, Vaudreuil, Québec,
CANADA J7V 2NA

Interlocuteur : Frances Fontaine

HIT PARADE

Nous remercions nos lecteurs de tout le sain qu'ils ont
apporté a remplir el répondre @ notre sondage du N° 1.
Mous avons pu ainsi recevoir plus de 500 bulleting et tirer
quelgues chiffres intéressants.

Mais voyons des résultats sur les possesseurs d’ordina-
teurs MSX :

— vous éles 98 % de sexe masculin et 2 % de sexe
féminin

— 45 % des utilisateurs ont moins de 24 ans, 51 % ont
de 24 4 50 ans, et 4 % ont plus de 50 ans (dont 0,5 %
plus de 65 ans)

— 41 % poursuivent encore
desetudes, 2 % sontchomeurs,
2 % sont retraités et 55 % sont
dans la vie active

— 32 % habitent Paris et la ban-
lieue parisienne

— 13 % possédent une impri-
mante, 6 % un lecteur de dis-
quettes, 17 % un Quick disk

— 35 % possedent moins de 5
logiciels MSX, 53 % de 5 a 20
logiciels et 12 % plus de 21 lagi-
ciels

— Les logiciels de jeux repré-
sentent 73 % du parc de logi-
ciels, les programmes éducatifs
12 % et utilitaires 15 %

— Etces

Grace a ce sondage, nous avons pu faire une estimation
plus précise du nombre d'ordinateurs MSX vendus en
France. Nous avons obtenu un résultat d'environ 22000
machines MSX constituant reellement le parc frangais au
moins de juin 85,

Nous avons pu aussi réaliser le HIT PARADE des ordina-
teurs MSX par marque.

1% CANON V 20 (indice 34)

2° SANYO PHC 28 (indice 23)
3° YENO DPC 64 (indice 19)

4° YAMAHA YIS 503 (indice 12)
5° YAMAHA CX 5M (indice 8)

6° SPECTRAVIDEO 728 &t
YASHICA YC 64 (indice commun 2)

Ce classement effectué au meis de juin ne peut tenir
comple des ordinateurs MSX Sony, Toshiba, Mitsubishi,
etc, qui sont distribués depuis trop peu de temps.

En aucun cas, la rédaction n’affirme que ces résultats
sont le reflet de la réalité d'une véritable répartition des
marques en France, mais ils sont purement publies a titre
indicatif,

Hit Parade Logiciels

Nous vous communiguons le Hit Parade des logiciels
MSX réalisé au mais de juin par la société INNELEC sur les
produits présents a son catalogue.

TITRE/Editeur
GHOSTBUSTERS/Activision
DECATHLON:Activision

FLIGHT, PATH 737/Anirog

737 FLIGHT SIMULATOR;Salamander

ik

HUNTER KILLER/Kuma

SUPER CHESS/Kuma

STOP THE EXPRESS/Kuma
GALAXIA/Kuma

JET SET WILLY/Software Projects
ODIN/Loriciels

o |lwl e | N lojo | || o
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C'est nouveau. Cest SONY. Cest le micro-
gvenement de I'année. SONY fait son entree
dans la micro-informatique avec le HIT BIT.

Toute I'avance technologique SONY se retrouve
derriéere I'écran et autour du clavier AZERTY
professionnel : une mémoire de 64 Ko RAM, des
possibilités d'extensions périphériques SONY
aussi nouvelles que completes, une logique de

L' ORDINATEUR

manipulation qui simplifie les modes d‘acces,
les fonctions graphigues, etc. Le HIT BIT utilise
le nouveau standard international MSX, seul
standard & pouvoir mettre tout le monde, et le
monde, d’accord. En tout cas le seul gui puisse
offrir aujourd'hui une compatibilité logicielle
réelle, permettant de multiplier le choix des
programmes existants ou a venir. Sans compter

HB75F
Micropro

gré, (MSX est une marque
Périphériques




Lordinateur SONY HIT BIT 75 F

SELON SONY.

les 20 logiciels SONY dgja disponibles. Micro-
ordinateur personnalisé, e HIT BIT est aussi trés
personnel. Il a une mémoire & part. Un logiciel
intégré de gestion gui prend des notes, sert
d'agenda, tient des plannings et listes & jour. Un
plus SONY qui devient vite une grande idée quo-
tidienne. Et qui permet, dés la premiére utilisa-
tion, de comprendre en quoi le HIT BIT différe

des autres micro-ordinateurs. Le HIT BIT c'est un
ensemble de nouvelles technologies program-
mées vers |'avenir. C'est aussi une nouvelle phi-
losophie de la micro-informatigue. Autrement, il
ne serait ni vraiment nouveau, ni vraiment SONY.

=
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162 PROGRARMMES POUR MSX

Auteur : J. Desonchat Editeur : P.S.1.
Distributeur : P.S.1. Pages : 240
Prix 110 F Intéret @ # #

Cet ouvrage est paru en début d'année et réunit 102
programmes MSX rédigés en Basic Microsoft, lls sonten
fait le fruit d’une réadaptation de programmes déja pu-
bliés pour dautres systémes, donc relativement cou-
rants. Chague programme est commenté, el s'adresse
Fénéralemem aux débutants qui pourront approfondir
EUrS connaissances en Basic.

SUPER JEUX MSX

Auteur : J.F. Séhan Editeur : P.S.I.
Distributeur : P.S.1. Pages : 240
Prix : 120 F Interét ; Jc %

SUPER JEUX
M5SX

50 programmes de jewx en Basic

JenFraagobe Sihan

Ce parution plus récente, cet ouvrage propose 50 pro-
grammes écrits en Basic. Il s'adresse également aux
débutants qui peurront s'initier rapidement aux instruc-
tions du langage Basic par des jeux d'adresse, de ré-
flexion et de hasard. Quelques titres : «La guerre des
éloiles», «OX0» «Pokers, «Tiercé». «Labyrinthe en
30w, te

MSX EN FAMILLE

Auteur : J.F. Séhan Editeur : P.S.1.
Distributeur : P.S.1. Pages : 232
Prix : 110 F

Interdt © % %

40 programmes Sont accessibles aux débutants explai-
tant les problémes de I'informatique familiale tels que la
gestion financiere, la pédagogie. la cuisine, I'astrologie,
les biarythmes, le bricolage, le tiercé et le loto. Le livre
permet d'améliorer ses connaissances en Basic tout en
constituant une série de programmes utilisables par toute
la famille. Les explications sont un peu courtes mais les
organigrammes sont trés clairs,

LIVRES ET PRESSE =

INTRODUCTION A MSX

Auteurs . D. Berthet et A. Perbost  Editeur : Edimicro
Distributeur : Edimicro Pages : 146
Prix : 108 F Intéret : # %

7D Berrhet,. AP,

- B2 aimicro

Ce livre donne tous les éléments pour que les
débutants maitrisent rapidement leur ordinateur
MSX et puissent réaliser leurs premiers program-
mes. Chaque commande et instruction sont expli-
quées et accompagnées d’un programme 4 titre
d'exemple. Il se compose de trois chapitres : Pro-
?rammanon etlangage Basic, Instructions et fonc-
lons du Basic MSX, Commandes graphiques et
sonores. Bien siir ce livre ne s’adresse pas aux

sont accompagnées de programmes d’application
basés sur cette constitution. On trouve aussi un
moniteur en Assembleur, un désassembleur, un
générateur de caractéres et un générateur de fonc-
tions. Transformez votre clavier QWERTY en
AZERTY, les messages d erreurs en frangais, utili-
sez tous les modes graphiques, additionnez 1000
eléments de vecteur en 1 seconde, etc... Ge livre
est egalement le seul & offrir une table des varian-
tes complete. Attention, il s’adresse aux utilisa-
teurs possédant déja de sérieuses connaissances
du Basic MSX.

initiés en quéte de révélations,

* Nous vous signalons également |'existence d'un
guide complet, «The Complete MSX Program-
mers Guide» de Sato, Mapstone et Muriel, paru
aux editions MELBOURNE HOUSE. Une véritable
bible du programmeur, malheureusement en an-

lais, de 570 pages traitant de tous les sujets

epuis le Basic jusqu'a la structure de la machine.
Voila le livre des révélations ! A quand I'édition
frangaise ?

LE LIVRE DU MSX

Auteur : Daniel Martin
Distributeur : P.S.1. Pages : 205
Prix : 110 F INterét : + + # #

Ne croyez pas que nous avons hien noté cet ou-
vrage parce que Daniel Martin fait partie de notre
rédaction. STANDARD MSX n’aime pas la com-
plaisance. C'est un livre complet qui contient un Nos valeurs sont simples: 0 = nul. = ordinaire, % % =
grand nombre d'informations concernant la moyen, k% = satisfaisant, k& = indispensanle,
constitution interne de I'ordinateur MSX, et elles Fokk Aok = excellent

Editeur : BCM

Iln'y a pas que STANDARD MSX sur Terre 2 parler du MSX. Plusieurs magazines existent en Europe et bien sir au Japon.
Le plus intéressant de tous est «MSX MAGAZINE» au Japon mais malheureusement d'un accés difficile, écrit en alphabet
japonais et indisponible en France. Une autre revue japonaise, mais plus généralisée, traite aussi du MSX «LOGIN>, les deux
sont un menopole d'édition de ASCII Corp. En Grande-Bretagne, depuis Ia fin de |'année derniére, il existe trois magazines
MSX  «WHAT MSX ?», «MSX COMPUTING» publiés par le méme éditeur, Haymarket Publishing LTD, et «<MSX USER»
publié par Argus Specialist Publications. Ces revues comportent de 60 & 120 pages, avec peu d illustrations couleur, une
maguette sobre, mais ['on retrouve les rubriques traditionnelles : tests softs, présentations des ordinateurs MSX, tests des
périphériques, news, listings, initiations, trucs et astuces, etc. . «WHAT MSX ?» a la particularité d'gtre un magazine
comparatif entre le MSX et les autres systémes.

En Hollande, on trouve le magazine «<MSX INFO» édité par Luc Sala et |'ex-équipe de COMMODORE INFO. Bien présenté, il
posséde le sommaire classique de ce genre de brochure. |l est écrit en néerlandais. En Belgique, le Réseau MSX, association
similaire au «Groupe des Utilisateurs MSX» francais, s'est lancé dans I'édition d'une revue «<RESEAU MSX MAGAZINE»
exploitant le théme de I'enseignement. Elle est constituée de 52 pages, se vend 35 FF et annonce une périodicité bimestrielle.
Elle avait &€ annancée fin mai, puis fin juin, elle est enfin sortie fin juillet. Malgré la rareté d'illustrations couleur et une
maquette rudimentaire, mais laissons lui prendre un peu de «bouteille» el de professionnalisme, elle contient un grand
nombre d'informations.

Pour en finir avec la France, signalons I'apparition d'une deuxieéme revue MSX, «MSX MAGAZINE» (malgré le titre, elle n’a
aucun rapport avec le magazine japonais), publiée par Néo-Média, le méme éditeur de AMSTRAD MAGAZINE et LASER
MAGAZINE. Elle est parue fin juin, annonce un deuxiéme numéro mi-septembre et se compose de 48 pages. Malgré les
apparences trompeuses, «HEBDOGICIEL~ travaille pour le bien des utilisateurs MSX. En effet, HEBDOGICIEL publie
regulierement des programmes MSX de qualité. Ce journal a I'énarme avantage d’avoir une péricdicité hebdomadaire (des
nouvelles fraiches a volonté), et de traiter tous les sujets avec énormément d'humour, Des pragrammes et le sourire pour le
méme prix |
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Avis aux amateurs de musique :

Le Synthétiseur Musical YAMAHA et le
Standard MSX

Parmi les différents fabricants de micro-
ordinateurs MSX, YAMAHA est e spécialiste
du domaine musical :

Comme on pouvait s’y attendre, cette société
a produit un merveilleux synthétiseur musi-
cal fonctionnant sur MSX.

Sur tous les MSX ?? Si vous posez la ques-
tion & un revendeur Yamaha, il vous dira que
NON. Et pourtant, je me suis offert un synthé-
tiseur Yamaha et I'ai raccordé surmaon SONY
MSX... (photos 1 et 2).

En fait, le synthétiseur Yamaha est parfaite-
ment compatible MSX mais son connecteur
est construit de maniére & ne pouvoir étre
raccordé que sur un connecteur spécial pré-
sent uniquement sur les micro-ordinateurs
Yamaha MSX.

Pour le raccorder sur un autre micro-
ordinateur MSX, il suffit de construire un
petit connecteur intermédiaire destingé a
transformer le connecteur du synthétiseur en
un connecteur standard pour MSX.

Phato 2

Les connecteurs Yamaha

Les différents micro-ordinateurs MSX sont
tous pourvus d'au moins un connecteur fe-
melle 50 broches (2 x 25). Ce connecteur
doit permettre le branchement des divers
périphériques MSX distribués par les diffé-
rents fabricants.

Ainsi il est théoriquement possible de rac-

16 __Sadardyssy

Photo 1 : Synthétiseur Yamaha connecté au Hit Bit

NI

PRATIQUE

FAITES VOUS-MEME UN CONNECTEUR

corder un périphérique MSX de marque A sur
un micro-ordinateur MSX de marque B.

Malheureusement, pour des raisons éviden-
tes de protection de marché, chaque fabri-
cant essaie de rendre ses périphériques plus
compatibles avec son MSX gu'avec les au-
tres... Bt ¢’est notamment le cas du synthé-
tiseur musical YAMAHA. |l est doté d'un
connecteur femelle 60 broches et ne peut
donc se raccorder que sur un micro-
ordinateur méle 60 broches. .. Bien entendu,

seul le micro-ordinateur Yamaha posséde en
standard ce connecteur male 60 broches en
plus du connecteur femelle 50 broches pré-
sent sur tous les micros MSX.

Le petit bricolage exposé ci-dessous
consiste a fabriquer un connecteur interme-
diaire, double male, présentant d'un coté 60
broches et de I'autre c61é 50 broches. Le

1 face du connecteur 60 pistes
Grandeur nature

AR

1 face du connecteur 50 pistes
Grandeur nature

cOté 60 broches pourra s'enfoncer dans le
connecteur du synthétiseur tandis que le
cHté 50 broches ira dans le connecteur stan-
dard MSX.

A partir de cet instant, vous devez certaine-
ment vous demander ol seront raccordées
les 10 broches supplémentaires présentes
sur le connecteur du synthétiseur. La ré-

ponse est simple : NULLE PART puisqu'elles
neserventa RIEN !!! Leur seule raison d'étre
consiste a obliger I'amateur de musique a se
micro-ordinateur

procurer e Yamaha

MSX...

Photo 3 : Connecteur 60 pistes suu él‘amére du
connecteur Card Edge

| jun szisayiufic punos W4
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Photo 4
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Photo 5



MS X
POUR PERIPHERIQUES MUSICAUX

Construction du connecteur intermédiaire
1 - Fournitures :

— un connecteur femelle CARD EDGE 50
PIN.

— deux morceaux de connecteurs double
face ol les différentes pistes présentent un
pas d'1/10° de pouce (2,54 mm). Le premier
comportera 60 pistes (30 par face) et aura
une longueur d’environ 1,5 centimetre ; le
second comportera 50 pistes (25 par face)
avec une longueur d’environ 2 centimétres.

2 - Opérations a effectuer :

Le connecteur 60 pistes doit étre soudé a
I'arriére du connecteur CARD EDGE comme
le montre la photo numéro 3. Vous remar-
querez dés lors que 50 pistes seulement sont
raccordées, les 10 pistes inutiles étant lais-
sées sans issue. Il esta noter également que
la patte du connecteur CARD EDGE a dii étre
sciée a cet endroit puisque le connecteur 60
pistes est trop grand.

PRATIQUE

Raccordement du synthétiseur au micro-
ordinateur

Synthétiseur Yamaha

Etiquette

Connecteur femelle 60 pistes

10 pistes inutiles

conviendra de procéder & la découpe des
deux morceaux nécessaires en prenant la
précaution suivante : découper le canngc-
teur plutdt trop large que trop étroit et le
limer ensuite pour l'ajuster. En effet, un
connecteur trop étroit produirait du jeu lor-
squ'on I'enfonce dans les connecteurs fe-
melles. Des faux contacts pourraient alors se
produire et endommager votre matériel.

Exemple : disposant d’un vieux bout de cir-
cuit imprimé, je désire y prélever un connec-
teur 50 pistes (25 par face) :

4 - Autre procédé de fabrication :

Pour I'électronicien disposant de matériel
permettant I'obtention d'une grande préci-
sion dans la réalisation de circuits imprimés
double face, il est évidemment possible de
réaliser le circuit présentant le shéma suivant
sur chaque face :

L'achat du connecteur CARD EDGE est ainsi
économisé. La grande difficulté de cette

Les 10 pistes inutiles du synthétiseur YAMAHA se
situent & droite du connecteur lorsqu’on regarde le
. synthétiseur cOté étiquette. Il convient dés lors de
disposer votre connecteur de maniére & ce que les
10 pistes sans issue correspendent bien & ces \
pistes inutiles (photo 5). 3

Synthétiseur

Etiquette

——— = Trait de scie

-

Trait de scie

Le connecteur 50 pistes s’enfonce dans le
connecteur femelle CARD EDGE (photos 4-5)
d’une part, et d’autre part, il pourra s’enfon-
cer dans le connecteur cartouches de votre
micro-ordinateur MSX.

==

Enfoncer dans le connecteur
pour cartouches d'un micro MSX

- ———— —_——
]

'

oo A

Grandeur nature

3 - Précautions a prendre :

Pour obtenir de bons contacts entre les diffé-
rents connecteurs, il est préferable d'utiliser
des connecteurs dont les pistes sont dorées.
Toutefois, si on ne dispose que de connec-
teurs cuivrés, il suffira simplement d'étamer
les pistes, c’est-a-dire de les recouvrir de
soudure. Dans I'exemple photographié ici
vous remarquerez que le connecteur 60 pis-

———
S '
s
= ]
P

Connecteur de votre fabrication

tes est de type doré et a pu &tre utilisé tel
quel, tandis que le connecteur 50 pistes était
de type cuivré et a di étre étame.

Les différents connecteurs peuvent étre
achetés dans des magasins spécialisés en
matériel électronique. Toutefois, par mesure
d'économie, ils peuvent étre récupérés sur
les bards d'anciens circuits imprimés prove-
nant de vieux ordinateurs hors service. C'est
d'ailleurs de cette maniére qu’a été réalisée
I'expérience ci-exposée. Dans ce cas, il

méthode réside dans le fait que les pistes
situées de part et d'autre de la plague cuivrée
doivent étre placées rigoureusement les
unes en face des autres. Généralement, ce
résultat ne peut étre obtenu que si l'on dis-
pose d'un matériel adéquat. C'est pourquoi
ne disposant que d'un petit fer & souder et
d'une petite scie, j'ai préféré utiliser Ia
méthode du connecteur CARD EDGE.
Article, photos, schémas
Daniel Martin
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LISTINGS

Programme n° 2 : HOMFROG de A. Balthasart et M. Comblen

Programme n° 3 : LABYRINTHE de Réseau MSX (Belgique) ‘
Programme n° 4 : SUPERZAP de Daniel Martin, programme utilitaire permettant de lire le contenu d’une disquette...

La rubrique Listings sera dés ce numéro 2 plus importante, et malgré la demande de certains lecteurs, nous avons conservé les formats
listings du numéro 1 pour deux raisons :
1 - il est beaucoup plus pratique de lire I'ensemble du programme sur une page, voir deux, que de chercher sur quatre ou huit pages une
instruction erronée ou oubliée, le formatoriginal d'une page de listing faisant en général 21 x 29,7, nous pouvens ainsi insérer un maximum
de quatre pages de listing dans une page publiée de la revue.
2 - Nous ne nous servons pas de larubrique Listing pour faire du remplissage rédactionnel, comme cela se pratigue... detemps entemps.
Au menu, plusieurs programmes :
Programme n° 1 : PLOMB’X de Stéphane Mecary, censuré (interdit au moins de 18 ans)

Encore une nouveaulé Standard MSX, la réalisation des jaqueties des programmes publiés dans cette rubrique, atitre expérimental eten qttgzndant votre avis sur cette
inovation, vous dispaserez dans ce numéro de la jaquette couleur de «Plomb'x». De quoi en faire pélir certains logiciels commercialisés !

N’oubliez pas : vos programmes sont les bienvenus en période de concours ou hors concours. Pour nous les faire parvenir :

Mieva Presse, STANDARD MSX-Programmes, 15 rue d’Astorg 75008 Paris.

lls doivent étre envoyés sur cassette, sauvegardés par sécurité sur les deux faces, accompagnés d’une notice explicative en quelques lignes et si possible du listing
correspondant pour les heureux passesseurs d'une imprimante. .

Pour le CONCOURS de cet été «SPECTRAVIDEQ/STANDARD MSX», consultez notre réglementation page 52.

Programme n° 1 - PLOMB’X

Voila une drole d’histoire. Un plombier doit
intervenir de toute urgence chez Jeannette,
afin d'éviter les risques d’inondation dans
I'immeuble. Une fois sur les lieux, il constate
des fuites aux robinets, mais ce gros malin a
oublié dans son empressement sa boite a
outils. Comment faire ? 1l devra bricoler avec
SeS propres moyens...

C’est ainsi gue Jeannette testera les capaci-
tés techniques de notre brave homme. Selon
les performances, la récompense ne sera
que plus chaleureuse. Qui saisira, verra...

{8 SEREENZ
28 LLIHEZS:
2z ILTHEX

@ DRALYBEMZO

LJ@[‘{-‘E\H‘QU o

Ce programme écrit par Stéphane Mecary
est strictement réservé aux adultes, [a ré-
daction de STANDARD MSX décline toute
responsabilite pour une utilisation non
conforme du dit programme, et précise que
la censure concerne les moins de 18 ans et
plus de 65 ans, I'église et certains pays ol
libertinage et ordinateurs ne font pas bon
ménage.

Utilisation :

C'est trés simple. Vous le tapez sur votre
clavier, MSX bien sir, et vous le sauvegar-
dez sur cassette par CSAVE «XXX». Lors du
déroulement dujeu, un premier tableau vous

i
i

!

demandera de choisir le clavier ou les joys-
ticks, vous validerez votre choix par la barre
d'espacement et passerez au deuxiéme ta-
bleau ol vous devrez mettre a épreuve vos
talents de plombier. Un troisiéme tableau
final définira vos capacités et ajustera la fa-
meuse récompense.

Ah oui, au fait, il y a Hebdopotame, pardon
Hebdoduciel, décidément c’est pas un nom
facile, Hebdogiciel qui nous a gentiment
donné ce programme et a surtout demandé —
qu'on dise qu’il a déja été publié dans son
numéro 83 du 17 mai 1985 a la page 4 sous
le nom de «X», Merci Hebdo !

FAUEALISAD G

3 v, BILTHECD, 1780~ (256, 1787, & ;

CLAVIER" :

JOVSTICR" i
HCHRECLET i 79 LINE{2@,
1830 LIHE(2@,

SSOLCHRE (2

ITEFC1=CHRSCHI+CHRES (D0 +THR

=CHES G 4 CHREC 12+ CHE S C 1RO +THREC 1TE ST HRE T 1860 +10 P
FILINEC1BA, 199>—(229, 1997, 5,BF
SUSHEL R4 CEUZLIRALLIDE"

3xAss "

RESET ¢ SPRINT#1. "UIES: "

UIE=2:B=1A5:T=0:1=30: 50=5

1159 LINEC18.97-(E896,5), 4ILINE(10, 300~(256,3083, 4
1260 FORA=1TOU
218 DRAL"EBN=8

PSET(E+
1215 LINECE+28,7
1228 B=B+2E

12308 HEXT

1308 SPRITEX(AI=CHEF(BI4CHRSFCLIACHES (2 1+ CHRS C T4 CHREC LS I+ THRF (I SO+ CHRESC 21 2+ CHR &
827

1318 SPRITESCLI=CHRECGI4CHREI L2 +CHRE(IEAD+CHRS (96 +CHRFCIEB ) HUHRE 192 v+ CHR$ By
+CHRSC0 >

15326 SPRITES(2)=CHRE(1Z2E)+CHREF (124 +0HRE (22 ) +CHRELZES D +CHP £ 24504 CHREC 220 + D HES
ST +CHRSCEZ )
1330 GPRITES.3
R$C1285
1340 SPRITE$<(4

CHR$ 08 +CHRE (8 )+ CHREC LEA) 4 CHRECE4 5 +UHRS 640+ CHRECG 44 CHRS (647 +0H

CHR# (B +CHRE (20 +CHRFCT I+ CHRECE ) 4CHRS (S 1 +CHRS (3 0+ CHRECO )+ CHRE )
1350 SPRITEFCS)=CHRES (@) +CHRSCI2EICHRE (A4 0+ 0HREC 224 +CHRE (249 " +CHR S 240 FDHRPS( 24
Ho+CHREC124)

1268 SPRITE$CE)=CHRE (AL +CHRE(O 1 +OHRECL P +OHES (224 CHET(Z 3 4CHREC 20+ CHRS €2 3+ CHRFC 1)
1870 SPREITE$(TI=CHRS (1261 +CHRS (82 +CHRS (1 HREC 2550 4 CHREC 1750 +CHRE (251 *+EHES O
S4B THCHRS (1240

1298 SPRITES(9)=CHRPS{16)+CHRE(Z4I+CHRE( 24 +CHRE LA +CHRE$ (S50 +CHRS(SG v+ THREC 2640
HES(24)

1488 SPRITES(18)=CHR$<OI+CHRE (42 +CHRS (2B X+ CHRECSEI 4 CHRECIZ I +CHR$ 3 1+ CHRECE S | +DHR
E2-h)

1418 SPRITES{11:=CHRSCEI+CHRE CIZ)+CHRFCABIHCHRSCZE I+ CHREC4 0 +LHRS L LS +DHRSC 20 +CHR
$£0@

1428 SFRITES{28 ) =CHRSCSEI+CHRSCLZT) +CHRSF (2S5 2+ CHRE (2230 +CHRE(2ES 3 CHRE L 229 1 CHRE
C1230+CHRELS51

1428 SPRITESC210=CHRS$C280+CHRSC 2541+ CHREC 2550+ CHRE (23904 CHRE(Z53 ) +0HR S« 2550 +CHRS
C222I4CHRECZRA S

1448 SPRITESC22r=CHRS$C3)+CHRSCZI+CHR$C I+ CHRS (30 +CHRS CT) +CHRS (RO +CHREC 3 +THRE (1S
1456 SPRITE$C235>=CHRS (192 )+CHREC 1920 +CHRIC19ZI+CHRE L1 92 +CHR$C224 »+CHRS (B I+ T HR S C

H 192 +CHRS (1280

H 1468 SPRITE$C24)=CHRS (B3 +CHRECHD +CHRS (9 +CHRE 2 +0HRE (1 1) +0HRS (510 +0HRECIZT I+ 0HE
i sizAT)y

: 1478 SPRITE$¢25)=CHRI (O +CHRECB)+CHRECI92)+CHRE (224 +CHR$(Z48)+0HRE( 1180 +0HRE (25

H Z)+CHRE(254)
1] 1998 X=138:T=0;PRO=198:ZE=INT(RND {1 +4210KI =139RIFN=1R






LISTINGS

PLOMB’X (suite)

586 FUTSFRITEG, «@, 82 . 6. AIFUTSFRITEL, (B, 60,4, 1IPUTSFRITEZ, (A, 8>, 8, ZIFUTSPRITED, ¢
SEL L E

4828 T=T+1: IFT=MTHENSAAA

4A38 RETURN

4999 REM ROBINET 2

5808 L INE(S3,475-(56,523.7,BF

2584 BG=1

2585 A=STICK (M3 !B=STRIG(N)
2566 LINEC288,47)-(208,52), 14
2518 IFR=ZORA=30RA=4THENZ8EE

2515 [FR<73THENISPB 5818 UsTEIH=45:R0=2

2528 [FA=60RA=TORA=BTHENK=%-5 Sa28 T=T+1: IFT=HTHENZ@AE

2530 PUTSPRITE4, (K, 133),13,4 SE38 RETURN

2548 PUTSPRITES. {248, 135%),13,5 5299 REM ROBINET 3

2556 PUTSPRITEG, X, 1411,6,.5 6088 LINECZS, 471 -(216,52) .7, BF
2568 PUTSPRITE?, (X+8,1415,13.7 EA1E Us131:H=45:R023

IFZE=1THENGOSUEB4 888 6AZA T=T+1: IFT=MTHENEGOA
1FZB=2THENGOSUESRE0 SA3E RETURN
STHENGOSUEG GRS 6589 PLAY"AB
IFZE=GTHENGOSUETAED 5339 REM

HE=INPUTHCES
4

TFa- THehe o LINE 4Y-(235,795.7.6F
GOTOZSES U=
+1: I=T FITHENSDGE

FEM
REM  TIR GAUCHE

DEPLACEMENT
FETURN

1298 REMN .
2680 PUTSPRITE4, (B.6) .0, 4: PUTSPRITES, (8,850, 5:PUTSPRITEE 8,2, 8, 5t PUTSPRITET, € 9 REHN REM
D=123:1 L REM ERU
REM

S FORS=ITO STERZ
IFPOINTCS+4,0- 1 =FTHEHZ@GR
@ PUT SPRITES, (S,00,15, 18
o=0-2

IFOKL - PROTHENFRO=0K
FORG=HTOPFOS
PUTSPRITES. €U, 0, 5,3

HENT
ROTOZAEE

REM

REM TIR DROLIT

&: 1=
ITOASTER-2

FUT ZPRITE AT R |
IFPUINT:- _-.THENQQGQ

HENGOSUESBAR
THEHGROSURTGAR
THEHZB34

T
hﬁTu»ﬂvﬁ
2999 REM FOBEHET 1
4@ae L 3
AL

Corrections des erreurs

Programme "La Revanche du KGB" Standard Msx N°1 page 6 et 7

N° de Ligne remplacer par
REUEHEG RE L
IE LA JE
IE LD 1E ITUEOHHE -
AF ¥
k3
fz

Jaguette couleur du programme PLOMB'X
Découpez la jaguette selon les pointillés marques par les ciseaux et pliez chagque volet selon les reperes marques par les traits
rouges. Il serait préférable de renforcer la jaguette en la collant sur un carton léger découpé a la méme dimension.

PLOMB'X de Stéphane Mecary

Instructions :

Ordre de chargement : CLOAD «XXX»

Au premier tableau vous devez sélectionner I'utilisation du clavier
TENSION ou des joysticks par la barre d'espacement.

Au deuxiéme fableau, vous vous déplacez soit avec les touches du
curseur, soit avec le manche du joystick, horizantalement de gau-
che a droite et de droite @ gauche. Pour fermer les robinets et
envoyer vatre fluide, utilisez soit la barre d'espacement, soil le
bouton de tir du 5oystick Quand vous tombez dans I'eau, vous
perdez une vie, et lorsque I'innondation est totale, la partie est
terminée. Un froisiéme tableau défini votre score et vos capacités
dans de telles circonstances. Vous disposez de trois vies.
Théme : Un plombier, ROBOTON en I'occurence, est appelé d'ur-
gence chez Jeannette, pour réparer les multiples fuites dans sa salle
de bains qui sont en train de créer une véritable innondation dans
tout I'immeuble.

But : Le plombier ayant oublié dans son empressement sa boite &
outils, dait intervenir par les seuls moyens qui sont & sa disposi-
tion. Son score, et donc sa récompense, dépendront de son effica-
?\té achanger le plus grand nombre de joints dans un minimum de
emps

Bonne chance et ne soyez pas trop susceptible !

Logiciel de jeux & caractére pornographique. Interdit — 18 ans
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LISTINGS

PLOMB’X (suite)

2410 LINECIS@, FROY-(223, PRO+10, 5, BF
2415 PLAY"D"

f416 IFFROCLSGTHENSSAE

F4Z0 BOTOEREH

2aaA SC=ESC0+E

PLAY"OSD"

B, T798-0%6,387,1,BF
472-056,52),1,BF
HEMLINES213,47)-4¢216,522,1,BF
RO=4THEMLIHEC 232, 74)-(23%, 792, 1, BF
FUTSFRITES, (9,9).08, 18 FUTSPRITER, (8,87, 11
ZE=IHTZRND (L) %4 M=it-1
IFa=1THENZSAAELSER
REN _omill VIES Wi

FRO+EIORL=0KL+&1M=l1+4
TE=ATHENL IMEC98,60-C133.38), 1,BF
IFUIE=ITHENL INEC128,5>- (147,38}, 1, BF
FOREA=GTO7IFUT SPRITEER, (,87, 8. ERINERT
33TOLBASTER2.2
PUT ZFRITEZE, sI0%.1%,20:PUT SPRITERL.cx+23,10),13,21:PUT ESPRITE22, (X, I0+8D
PUT SPRITEZ3, (43, 10+8), 13,23
BT
FUT SPRITEZG, 0,05, 8, 26:;PUT SPRITEZ1,(6.9),9,211PUT SPRITEZE.(@.0).@,22:PUT
RITE2Z, (8,08),8,23
PUT SPRITE24, (X, 100,13, 24:FUT SERITE2S, ¢X+8, 10, 13,25
FLAY"U1B04L 1BABCOEFGRGFEDLEL"
> FORTEM=BT01809: NEXTTEN: BEEP
FUT SPRITEZ24,(0.83,9,24:PUT SPRITEZS.10.95,8,25
IFUIE=-1THENY=172:0
TR GOTO20ED
LINEGdR, 1502 -(89, 1
LINEC1RS, 1562~(229
LINE{G2,863- (55,16
LINECT2,552-475, 1682, 5,BF
LINEC192,555-¢195,1668,5,BF
LINECZ12,855-(215,1668),5,EF
FORA=1TOZ00: NEXTA
FORA=1S8TO4@STER-5
LINE( 18, A)-(256, A-5), 5. BF
FLAY"O3LE4A" I FORE=1TO8S: NEXTE
MEXTA
FORA=1TO48E: NEXTH
18l 6404ABCDEFGBCDEFGCDEFGDEFR "
T016a6: HEXTA
FORA=BTOT:PUT SPRITER, (8.00,8,A1HEXT
SPRITE$(25)=CHREC24 ) +CHRSC 24 ) +CHRFC 242 +CHRE (255 ) +CHRFC 240 +CHR$ (24D +CHRE (24
+CHREC24)
2920 SPRITE$(2EI=CHRE(24)+CHRE (247 +CHREC2ZATCHRE(Z4)+CHREC 6B +CHRSC126 ) +CHRE (255
J+CHREC2SS)
938 PUT SPRITE2S, (H+d,¥+33,15,2 UT SPRITE2E, (M4, Y+1112,15,26
F94@ FLAY"V108LE404ABCPEFGBCOEFGCDEFGREF™
2956 FLAY"UIALE403ABCDEFGECDEFGCDEFGDEF"
2968 FOR A=1TOLO@@INEXTA
0978 LINECES,8@-<185,985,1,BF:PRESETC100, 810 1PRINT41, "Game Ouer"”
e 2988 FORA=LTOZAAG: HEXT
1aaas REM *
19818 REM *  INTERDIT - 18 ANS &
iaaza REM
18825 HI=172
126208 SCREEMZ, 2,2:C00LORS,1,1:CLS
@10D48 LINECES, 645-(32, 1527, S:LINE-STEPC 176,80, SILINE-STEF(-36,-88),5
18358 LINE-STEP(-15,8),5:LINECES, 645 -(88,64),5
18868 LINECZ2, 152)-(288, 172, 4. BF1LINE(48,173-45,186),10,BFLINEC196,1732-4201
L1297, 16, BF
16878 DRAWEMES, £4CSUIZESRESSFEDI2L3USBHAL3BGAD3BL3" tPRINT (TG, 620, 5
18888 SPRITES$C1»=CHREC2>+CHRF(73)+CHRE (339 +CHRE(42) +CHRE (4D +CHRE (1) +CHRECLIEI+C
HRS (4
108398 SPRITES(2)=CHRSCE4)+CHRS (80 +CHRSC LB +CHRE (136 3+ CHRS {32 +CHRE 180 +CHREC 132
24+CHRS (168)
19188 SPRITE$(22=CHR$(2}+CHRFC1 I +CHRE(2I+CHRF (22 +CHRF (Z¥+CHRF (271 +CHR§ (382 +THRE(
66
19118 SPRITES(4)=CHRS(B)+CHRS$(E)+CHR$C128D+CHRE(128) +CHREC1 28I +CHRS(152) +CHR$ (22
E3+CHRECEE )
18111 SPRITES(S)=CHRS(E)+CHRE(BI+CHRIC12) +CHRECIEI+CHRE (1D +CHRS (22 +CHRECZEX+0H
RE(4)
19114 SPRITES(EI=CHRECEI4CHRFCEI+CHRECLZ ) +0HRECIRI +CHRE (44 ) +THR$C 460+ CHRSL 22D +CH

4
9

FFiE)

18115 SPRITE$(3)=CHRS(@)+CHRS (443 +CHR$( 1261 +CHRECB) +CHRS (1261 +CHRS(EBI+CHREL6AY+
CHRS (68)

18116 SPRITESC18)=CHRE (68 +CHRS (82 +CHRECED) +CHREC(EA I +CHRECEBI+CHRECEB) +CHRECER T
+CHR3 6@

18117 SPRITE$C113=CHRE(EI+CHRECTIHCHRFCISI+CHRSC 140 +CHREC LS 4CHRE LIS +CHRECE 2 +CH
REC2D
19118 SPRITESC123=CHRI (68 +CHRE(255) +CHR$(252) +CHR$ (2551 +CHRFC 223> +CHR$ 25D +CHR
FORELIHOHRECLOS)
16115 SPRITE$C133=CHR$ (192 +CHR$CZZ4)+CHRE (248 +CHRE(1TEI+CHREC 2482 +CHRE(248)+CH
FEC96) +CHR$(192)
16126 REM BEE JAMBE DROITE BEE
16130 LINEC116,96)-0184,845iLINE-STEPC-16, 1231 LINE-STEF<{-4,08)
10148 LINE-STEP{-4,2)1LINE-STEP(~18, 363 LINE-STEP(-4,4):LINE-STEP(-2,4)
10158 LINE=STEP(=£,83ILINE-STERPC-2, 61 LINE-STEP(4,Z)i LINE-STEP(4, 42
18168 LINE-STEPC2, -4 LINE-STEP(S, -4) ILINE~STEPCB, -4} ILINE-STEP4 18,14}
19178 LINE-STEF¢H, -6 LINE-STEP<S, 163 :LINE-STEP<2, 53 LINE-STEP (4,83 LINE-STER(S,
wp10175 IFSCLSATHENIAABL
19158 REM JAMEE GAUCHE | ]
18198 LIMECIZ2B,96)-(159, 727 LINE-STEF 4, 231 LINE-STEP(4, 60 : LINE-STEPC18,22)
16288 LINE-STEP(3,.8):LINE-STEP<S. 160 LINE-STEPC-4,6):LINE-STEP(-6,-12)
18218 LINE-STEP(=86,-53:LINE-STEP(@, 6 LINE-STEF(—8,-127 i LINE-STEF(-4,-8)
18228 LINE-STEFCB; -5 :LINE-STEF(-12, 183 3LTHE-STEP<-12, L1 3t LINE-STEP (-5, 83ILINE-S
TER (-6, -6
18222 IFSC{1BBTHENLAEA]
1228 REM 1 CORP | |
19248 LINE(108,88>-(166,805: LINE-STEP (5,87 ;L INE-STEPC2, -3
18256 LINE-STEPC-18,9%, LILINE-STEPC(=2, -1 > ILINE-STEP(=-2,-3
18268 LIME-STEP¢(-18,2::LINE-STEP(-12,-182
18278 LINE-STEPC3, -4, 1:LINE-STEP (14,127 LINE-STEPC2D
ER(L, -4)
198286 LINE-STEP(13,%3, 1:LINE-STEPC1,40 LINE-STEP(8, 12 LINE-STEP(18, -1}
19296 LINE-STEP(11,-13y:LINE-STEPC2, 13, 11 LINE-STEP(~7, 163 LINE-STEP(-4,4)
19386 LINME-STEP(-22,4):LINE-STEP(1,18 INE-STEP(-4,43:LINE-STEP(-5,@2
16210 LINE-STEP(-4,-3):LINE-STEPC-3,-S>:LINEA132,81%-4131,88)
18215 PUT SPRITES,C101,71),9,5:PUT SPRITES, (127,713,928
18313 IFSCCiIZATHENLDGA1
18328 REM [ 1]
185330 PRESET(113.5131LINE-STEP(-2,-S):LINE-STEP(@, -4 : LINE-CTEP (&, -6)
18248 LINE=STERPC(4,~2)ILINE-STEP(4, 82 LINE-STEPC4.2):LINE-STEP(2, 18
A25@ LINE-STEP(®, 113
1GF5A FRESETC(L16, 480t LINE-STEPLG, 20t LINE-STEPLE, -1
PAZTE PSET(123.393:PEFTOI Fadiax
18328 PSET(128, 461 DRAU DS
18399 IFSC{ITOTHENLBEDL
18480 PUT SPRITEI,C118,188),14,1:PUT SPRITEZ, (118,168, 14,2:PUT SPRITEZ, (119,108
$,%,8:PUT SPRITE4, C118,108),9,4
18485 PSET(114,435:PSET(115,43 2
19419 REM BEM TENTIOMETRES HEE
18428 FOR A=30TO18BSTEFLE
18438 DRAU"BM224.=A:C12REU1EB"
18448 HERT
19456 PRESET(28,72:PRINT#L, "SCORE %;5C
16460 PRESETC(28G, 18> PRINT#L, “TENSTONY
18465 [FSCZZATHENLBEA]
1956@ FOR A=1TO0Ll6

IHE=STEPC2, -6)
INE-STERPCL,~9)

SLINE-STEP(4, 13 :LTNE-ST

FORB=112T01G

1051
1 T GPRITE®. (1194

SR ST PUT L EEOTLEPRETE R AT

FUT SPRITELD 18, Barlen 3100

E4D0LEFDZD "
aT011Z

HERTA
FLAY BCEBLDY:FORR=1
CLOSE#LIGOTOLR

FGR FBTO18RSTE
DRAWNEBHZZ4 .
HEXT

Bt HEETH

IFARE=1TOIRAIHENTEBIRELTH
CLOSE#!

GOTO1E

LINE{225; NI 3=C 223, H1+&) B EBF

HI=HI-{@&

RETLRN

Programme n° 2 : HOMFROG

de A. Balthasart et M. Comblen

Homirog est un programme qui vous permettra d'apprendre a utiliser les
possibilités graphiques du BASIC MSX.

Il est basé sur le principe du FROGGER, jeu célgbre dans lequel une grenouille
doit traverser la rue sans se faire écraser par des camions.

Dans Homfrog, c’est un piéton qui doit traverser la rue sans trop se faire heurter
par les différents véhicules.

Avant de commencer & jouer, le programme propose au joueur de déterminer
lui-méme le niveau de difficulté du jeu et ce, en lui posant quatre questions :
1 - Nombre maximum de chocs : détermine le nombre de fois que |'ordinateur
doit heurter le piéton pour remporter la partie.

2 - Score A atteindre : détermine le nombre de fois que le joueur doit faire
traverser la route @ son piéton pour remporter la partie.

3 - Vitesse véhicules : détermine la vitesse de propagation des voitures se
déplagant sur la route a traverser.

4 - Vitesse piéton : détermine la vitesse avec laquelle le piéton se déplace.
Pour déplacer le piéton, il suffit de se servir des quatre fléches du clavier MSX.

i0 REM PROGRAMME HEMFROG

20 REM (C} A. Balthasart & M. Comblen

30 REM (C) STANDARD MSX 1985

40 REM

S50 COLOR 1

&0 OPEN “grp:" FOR OUTPUT AS #1

70 SCREEN 1,3,0:COLOR 1,15,1:KEY OFF:WIDTH 32
80 LOCATE 2,1

90 GOSUB 1560

100 ° menu

110 PUT SPRITE 1, (40,155),4,
120 PUT SPRITE 2, (1B0,155),6,
130 PUT SPRITE 3, (50, 155),13,
140 PUT SPRITE 4, (130,155),2,4

150 LOCATE 4,6: INPUT “Nombre MAX de chocs "jMH

160 IF MH<1 DR MH>9%9 THEN 150

170 LOCATE 4,8 :INPUT"Score a atteindre ";MS

180 IF MS<1 OR MS>99% THEMN 170

190 LOCATE 4,101 INPUT"vitesse vehicules (1=&)1";5P
200 IF BP<1 OR SP>6 THEN 170

210 LOCATE 4,12 s INPUT"vitesse pieton(1-3):"jPP

220 IF PP<1 OR PP>3 THEN 210

230 SCREEN 2,3

240 ’blanchissement ecran

250 COLDR 15,15

250 LINE (0,20)-1(256,54),14,BF

L (5



270
280
290
300
310
320
330
340
350

370
380
390
400
a10
4z0
430
440
450
460
470
480
490
S00
510
520
530
540
550
560
570
580

HOMFROG (suite)

LISTINGS

590 PUT SPRITE 5, (45,-6),12,4
600 PUT SPRITE &, (180,-6),12,4
610 PUT SPRITE 7, (205,-6),12,4
620 "TITRE A L’ECRAN
630 COLOR &
540 DRAW "bm90,4":PRINTH1, "HOMFROG"
650 DRAW "bm91,4":PRINTHL, "HOMFROG"
560 LINE (90,14)—(1456,14),4
&70 'effacement des indications
4B LINE ¢0,196)—(256,171),2,BF
590 COLOR 1
700 DRAW'bmT, 174" :PRINT #1,"chocs: ";H
710 COLOR 15
720 DRAW "bmi71,174":PRINT #1,"score:";5
LINE (0, 170)-(256,136),14,BF 730 *VALEURS DE DEPART
“lignes verticales 740 H=0 i S=0
FOR T=20 TO 1X& BTEF 114 750 GOSUB 1630 : GOSUB 1420
FOR 1=0 TO 260 STEF & 760 *ROUTINE PRINCIPALE
LINE €1,TH-CI,T+34),1 770 FOR I=1 TO 255 STEP RN
NEXT IsMNEXT T 780 ST=STICK (0}
*lignes horizontales 790 IF ST=1 AND I1322THEN I1=I1-PP
FOR 1=0 TO 30 STEF & 800 IF ST=3 AND I2¢232 THEN I12=I2+PF
LINE (0, 20+1)=(P56,20+1),1 810 IF ST=5 AND I[1<136 THEN Ii=I1+PP
NEXT 1 820 IF ST=7 AND I2:B THEN I2=I2-FF
FOR 1=0 T0 30 STEP & 830 IF [1=132 AND ST=5S AND P=0 THEN P=1:BEEF:BEEP:GOSUB 1330
LINE (0,170-1) - (256, 170-1),1 840 IF I1=24 AND ST=1 AND F=1 THEN F=0:BEEF:BEEP:BOSUB 1330
NEXT 1 850 FUT SPRITE 3,(12,11),1,3
*ROUTE 840 ON RA GOTO 880,870,880,870,870,870, 880, B7O
LINE (0,55)-1256,59) 13, HF 870 PUT SPRITE 1, (I,PR),KL,1
LINE{0,60)— (256, 130) ,4,B 880 ON RE GOTO 890, 900,890, 890, 890, 900, 820, 900
LINE(O, 1351 - (256, 151}, 15, BF 8BS0 PUT SPRITE 2, (255-I,FL),KR,2
*LIGNE AU MILIEU DE LA ROUTE 900 ON SPRITE GOSUB 1190
FOR I= © TO 240 STEF 20 910 SFRITE OM
LINE (1,91)-(I+20,99),8,B:1=1+20 | 920 NEXT [ : GOSUB 1420
MEXT 1 930 GOTO 770
REM passage cloute 940 'DATA auto gauche
FOR T=23 TO 1B3 STEF 160 950 DATA 00,00, Ie,3e,08,3f,7d, 8
FOR T=60 TO 130 STEP S 960 DATA B, 7d, 3,08, 3e, Je, 00,00
LINE (T,1)-(T+14,T45),4,E: 1=144 970 DATA 00,00,00,00,1c,B8, fe,ff
MEXT T:NEXT T 980 DATA ff,fe,88,1c,00,00,00,00
*COLORIE LA ROUTE 990 *DATA auto droite
FAINT (127,64),4,4 1000 DATA 00,00, 00,00,38, 11,7f,Ff
GOSUB 1560 1010 DATA £f,7f,11,38,00,00,00,00
*ESPACE VERT E7 ARBRES 1020 DATA ©0,00,7c,7c, 10,4c,be, 1£
LINE (0,0)-(256,19),3,BF 1030 DATA Lf,be,fc, 10,7c, 7c, 00,00
PUT SPRITE 4, (20,-6),12,4 10401 “DATA bonhomme

R=RESET"

1050 DATA 00,00,03,07,03,03,01,0f

1060 DATA 1f,17,17,02,02,02,06,00

1070 DATA 00,00,c0,80,c0,c0,B0,f0

1080 DATA £8B,e8,eB, 40, 40,40,60,00

1090 ’data arbres

1100 DATA 00,00,00,01,03,03,07,07

1110 DATA Of,1%,03,07,00,00,00,00

1120 DATA 00,00,00,80,c0,c0,e0,e0

1130 DATA $0,f8,c0,#0,00,00,00,00

1140 'DATA bonhomme renverse

1150 DATA 00,00,02,02,01,11,30,34

1160 DATA 3f,3d,11,00,00,00,00,00

1170 DATA ©00,00,48,44,68,f0,2C,e8

1180 DATA e4,e8, f0,00,00,00,00,00

1190 SPRITE DFF:DRAW“bmA49,174":COLOR 2:PRINT#1,H

1200 IF I2312 AND [2<16 THEN H=H+3:8070 1230

1210 IF I2>172 AND 12¢176 THEN H=H+2:G60TD 1230

1220 H=H+1

1230 COLDR 1:DRAW"bmAT, 174" PRINTH#I H

1240 PUT SPRITE 3,¢12,I1),1,5

1250 PLAY "m8sBoled"

1260 IF H=>MH THEN DRAW "bmBO, 174":PRINTHi,"j”ai gagne!":60T0 1280

1270 RETURN 750

1280 H=0:5=0:COLOR1S5: DRAW"BMI0, 183": FRINT#1, " E=ENCORE , F=FIN ,

1290 Ké=INKEY$

1300 IF K$="R“ THEN GOTO 70

1310 IF K$="F" THEN GOTO 1450

1320 IF K$="E" THEN BOTO 680 ELSE GOTO 129C

1330 "EFFACE LE SCORE

1340 DRAW"BMZ1%, 174" COLORZ: PRINTH1, S

1350 ’beau resultat

1360 IF I2>12 AND I2<1é6 THEN S=5+3:60T0 1390

1370 1F 123172 AND 12<17& THEN S=5+2:GOTO 1390

1380 5=5+1

1350 DRAW"bm21%, 174" :COLOR 15: FRINT#I, S

1400 IF S=>MS THEN PLAY "fgab":DRAW"bmB0,174":COLOR 15 :PRINT#1, "BRAVO":
RETURN 1

1410 RETURN

1420 *CHOIX PARAMETRES RANDOM

1430 PUT SPRITE 1, (255,196),0,1

1430 FUT SPRITE 2, (255,195),0,2

1450 KL=INT (RND(-TIME) %16

1460 KR=INT (RND(~TIME) ¥1&)

1470 IF KR=4 THEN Ki

1480 IF KL=8 THEN KlL=1

1490 RN=INT (RND (TIME) £7) +SF

1500 RA=INT (RND (T IME) ¥8) +1

1510 RE=INT(RND (~TIME) %8} +1

1520 PR=TNT (RND (~TIME) X173 +91

1530 PL=INT{RND(-TINE} %17} +50

1540 RETURN

1550 “lecture des sprites

L5460 RESTORE 950

1570 FOR T=1T0 5

1580 SPR$=""

1590 FOR I=1 TO 32 : READ R$

1600
1610
1620
1630
1640
1650

R&=CHRS$ (VAL ("&h"+R%) )
SFR$=SPR$+R% : NEXT I
SPRITE$(T)=EPR% : NEXT T:RETURN
REM FOSITION DE L "HOMME

I3=INT (RND(-TIME) ¥Z1)
T1=18+(6%13)

1650 I2=INT (RND(TIME) ¥228)

1670 IF I1=>75 THEN P=1 ELSE P=0
1480 RETURN

Ensuite, il expligue les régles du jeu puis calcule un labyrinthe d'aprés les désirs du joueur.
Cette dernigre opération prend parfois un certain temps, notamment lorsque le joueur désire un labyrinthe aux dimensions étroites et un niveau de

difficulté eleve.

Programme n° 3: JEU DU LABYRINTHE

de Réseau MSX

Le joueur se déplace les yeux bandés dans un labyrinthe en tachant de
se cogner le moins possible. Bien enltendu, il a eu la possibilité
d’examiner les lieux a loisirs avant de démarrer.

Au départ, le programme propose au joueur de choisir les dimensions de son labyrinthe ainsi que le niveau de difficulte qu'il désire affronter.

Le lahyrinthe calculé par le programme se dessine sur I'écran ainsi que les positions de départ et d‘arri\{ée. Lorsque'le, joueU( estime cnnr_ia"lt‘re
suffisamment les lieux, il enfonce une touche et e dessin du labyrinthe disparait. Seules les positions de depart et d’arrivee subsistent. Il suffit dés
lors, de promener le carré blanc (position de départ) vers le carré jaune (position d'arrivée) a I'aide des quatre fleches du clavier en tenant compte de

la configuration des lieux.

ioo
110
120
130
140
150
160

LOCATE 1,10

NE. "

AS=INKEYS
IF As=
COM=0
SCREENZ

IF @%<T OR @%»20
D=INT ( (PLIRL)} / (2K (FL+Q%) ) ) +1

PRINT"NIVEAU DE
IF A<l OR A>D THEN 120

CLS:PRINT"AFRES QUELQUES SECONDES,
PRINT: PRINT"VOUS DEVEZ EN MEMORISER LE CHEMIN

10 * LABY PROGRAMME CLASSE 4 1em AU CONCOURS RTEF - RESEAL MSX

20 CLS:KEYOFF

30 LOCATE %,0:PRINT"LABYRINTHE"

40 PRINT:PRINT"Choix des dimensions de votre laby.”
50 LOCATE 5,6

&0 INPUT"LONGUEUR (I-20)";PL

70 IF P%{3 OR P%>20 THEN 50

B0 LOCATE 5,8

g0 INPUT "L ARGEUR (=200 ";0%

THEN 80

DIFFICULTE

FRINT: PRINT“CE CHEMIN MEMORISE,
LOCATE 0,21:PRINT"APPUYER UNE TOUCHE POUR CONTINUER"

1=

UN LABYRIN- THE AFFARATITRA. "
POUR REJDINDRE LE CARRE JAU

APFPUYEZ SUR UNE TOUCHE.™

"THENM BOTO 150

DIM H{P%+2,@%+2) ,N(P%+1,Q%+1) ,PCI2FQLEFL)
PL=PL+2: Q=Q%+2

DI=INT ((RND(-TIME)¥FP%/2)+(F¥L/4) ) +1
DI=INT ( (RND(—TIME) 3QL/Z) +{Q%/8) ) +1

250 FOR J=1 TO G@%:M{1,3)=1:NEXT J

300 FOR J=1 TO Q%:M(P%,J)=1:NEXT J

310 FOR I=1 TO PX:M(1,1)=1:NEXT I

320 FOR I=1 TO PZ:M(I,@L)=1:NEXT I

330 I=DI:J=DJ

340 €=1:NC=1:PC(C)=1:PC(C+1)=J:M(I,J)=1

350 *

360 Ki=INT(RND(-TIME) $4) +1:K=K1

370 GOSUB S70

380 IF V=1 THEN GOTO 510

390 K2=INT (RND (-TIME) £4) +11K=K2

400 1F K1=K2Z THEN 390

410 GOSUB 570

420 IF v=1 THEN GDTO 510

430 K3=INT (RND(~TIME) £4) +11K=K3

440 1F K3=K2 OR K3=K1 THEN 430

450 BOSUB 570

460 IF V=1 THEN 510

470 K=0

480 K=K+1

490 IF K=K3 OR K=K2 OR K=Ki THEN 480 ELSE GOSUB 570
S00

510 IF C>=D(P%+@%) AND T=0 THEN GOSUB 730
520 *

B30 IF V=1 THEN PC(C)=I1PC(C+1)=JiNC=NC+11B0TO 340
540 IF NC<>{P%-2)3(Q%-2) THEN C=C-2:1B80T0 340
550 GOTO 1070

S60 *

570 V=0




EIS NG S

JEU DU LABYRINTHE (suite)

SBO ON K GOSUB 600, 630,660,650

(KRI+K+D1, DI +K$J) —(KEI+K+D1, D1 +KEI+K)
1180 IF A=1101 OR A=1011 OR A=1001 OR A=111 DR A=101 OR A=11 DR A=1 THEN LINE (K%

590 RETURN
Pl i LTl SO s ;gi,?nm.n-rm:+m.us+x:a+m
610 IF M(I,J-1)=0 THEN J=J-13V=1:C=C+2:M(1,J)=1:60SUB 1010 500 NEXT d
620 RETURN Tano
430 1=PC(C)sd=PC(C+1}
b e T Jals 1220 LINE(DI#K+3+D1,DL+DdFK+2) — (DIRK+K-2+D1,D1+DI$k+K-2) ;11 ,BF
e e Ml TN RIS s LBt s MUTUDD SInBOSLE 1010 1230 L INE (SITK+2+D1,D1+8J8K+2) - (SI3K+K-2+D1, D1+8I%K+K~2) , 15, BF
i TeeTiC v iePEICIS 1230 AS=INKEYS:IF AB="" THEN 1240
670 IF M(I,J+1)=0 THEN J=d+1:V=1:1C=C+2sH(1,d)=11GOSUR 1010 B et inu e
680 RETURN
s e R 1270 LINE(KE2+D1,V25DL)~ (KR (PA=1) 4K4D1, V241, 8
gosial e el G LB B B I m e L 1290 L INE (KK24D1, 28K+D1) — (KEZ+D1 , G%aK+D1)
710 RETURN : , ’
2o 1300 LINE (K% (P%-1) +K+D1 , 28K+D1) ~ (KX (P%—1) +K+D1, GLEK+D1)
= Py = i e (310 *
750 1F(1=2 OR [=Pi-1 OR J=2 OR J=G/-LIAND(T=0) THEN T=i:C=C-2:6070 75¢ e e
750 AN, 30 L1330 LINE (SIFK+2+D1,D1+8I8K+2)— (STEK+K-2+D1,D1+8I4K+K—2) , 15, BF
i 1340 *

760 ONCI=2)%¢-1)+(1=P%-1) ¥ (=2} +1 GOTO 770,780,790 i
770 OM(I=2) % (1) +(I=0%-1) #(~2) GOTD 800,850 1350 IF STICK(0)<>0 THEN GOTO 1350

780 OM(JI=2) K (-1)+(I=0%-1) ${-2)+1 BGOTO 890,800, B30 1360 A=STICK(0)1I$=INKEYS

1370 ON A BGOSUB 1610,15610,1400,1400, 1470, 1470, 1540,1540

790 ON(JI=2) K (~1) +(J=Q%-1) $(-2) +1 GOTO 860,800,830 fond Uie osUE G loidei0
800 SI=1:8J=2 : =
B1O IF A>=1000 THEN A=A-1000 1390 GOTD 1340
820 GOTO 910 1400 V=01¥1=0
830 SI=1:5J=0%-1 1410 D=N{SI+V,5J}
B40 IF A=1010 DR A=1110 OR A=1011 DR A=111 DR A=110 OR A=10 OR A=11 THEN A=A-10 ::gg :: ::23#52;%3?3 :zgg ELSE GOSUB 1920
850 GOTO 9
860 5;=p;«_.i?g‘1:.] 1440 IF V=0 THEN v=1:B60T0 1410
0 - < CHE = 3 =
870 IF A=1100 OR A=1110 OR A=1101 OR A=111 DR A=110 OR A=101 OR A=100 THEN A=A-1 }222 g;;ﬁgﬁ;‘;g“;ﬂg?ifééﬁg ;:C‘,KWWI’DHE‘HMK A
00 :51= : g
1470 U=01V1=0
880 GDTO 910
890 5I=2:8)=J 14B0 D=N(SI,5J+V}
200 IF A=1101 OR A=1011 OR A=1001 OR A=101 OR A=111 OR A=11 DR A=1 THEN A=A—1 :;:g :E :;&TEQNEEE?Q iggg ELSE BOBUB 1760
910 N(SI,53)=
e s8I =R 1510 1F V=0 THEN V=1:G0TD 1480
930 DIM CH(C+1) 1520 LINE (SIXK+D1,D1+5JK+K) — (SIRK+E+D1, D1+SI¥K4K) : COM=COM+1: GOTO 1350
F40 FOR L=1 TO C+1 ]1::: sﬂguallg?msszsaﬂ;em’ﬁ 1680
950 CHIL)=PC (L) =0 =
960 NEXT L 1550 D=N(SI-1+V,50)
970 G=C+1:GI=NC+1 1560 IF Y=0 THEN GOSUB 1500 ELSE GOSUB 1920
980 CI=INT((C+1) /8142 1570 IF Vi=1 THEN GOTO 1600
%50 RETURN 3 1580 IF V=0 THEN Y=1:60TO 1550
1600 * 1590 LINE (SIRK+Di,D1+8J%K) — (STEK+DI, D1+5I¥K+K-0) : CON=COM+1:GOTD 1350
1010 IF M(I,Jd=1)=1 AND K233 THEN M(I,3)=N([,Jd1+1000 ié’?g 52§?51i7°‘5’=‘51’1‘-5°7‘3 180
1020 IF M(I+1,J)=1 AND K34 THEN N(I,J)=N(I,J)+100 R e T
1030 IF MtI,J+1)=1 AND K<31 THEN N(I,J)=NCI,d)1+10 i l; N e Llsnsuﬁ R e e et Tis
1040 IF M{I-1,J)=1 AND K232 THEN N(I,J)=N(I,d)+1 el oo Boebiire
LGSO RETUR =
1080 Aol 1650 IF Y=0 THEN V=1:60T0 1620
e 1660 LINE(SI¥K+D1,D1+SJ%K) - (SI¥K+K+D1, D1+8I¥K) 1 COM=COM+1:6OTO 1350
1070 K=190/0%:1 17280 /P% b -
1080 IF kKi1{K THEN kK=Kl ig;g ’GDSLEB 18701 5J=53-1160TQ 1680
2 =110~ LAQ% -
;?gg g:;lig,klm SHORERR o) 1690 LINE (SI¥K+2+D1,D1+5J8K+2) - (SI#K+K-2+4D1, D1+SIXK+K-2), 15, BF
1700 *
1110 F =2 -
1120 ;g: ?—7 Eg g-j_-: 1710 IF SI=DI AND SJ=DJ THEN SCREEN O:PRINT "VDUS AVEZ TERMINE":GOTO 1770
: 1720 c=c-2
1130 *
1140 A=NCI,J) 1730 IF SI=PC(C) AND SJ=PC{C+1) THEN R=R+1:GOTOD 1350
2o 1740 C=C+2:R=R+1
1150 IF A=1000 THEN LINECKEI+D1,KEJ4D1) =~ (KEI4H4D1,K83+4D1) e R
1160 IF A=1010 OR A=1110 DR A=1011 OR A=111 OR A=110 OR A=10 OR A=11 THEN LINE(KX 2
KI4D1, DL+ERI ] — (KT +F+D 1, DI+ICRTHRD 1750 5070 1350
1170 IF A=1100 DR A=1110 DR A=1101 OR A=111 OR A=110 OR A=101 OR A=100 THEN LINE 1770 R=R-G1

1780 Mi=NC-R

1790 NF=INT ((NI1¥20) /NC)—(COM/ (D+1)}:IF NF<O THEN NF=0

1800 IF NF>20 THEN NF=20

1B10 PRINT"NOTE DBTENUE:"3jNFj;"/20"

1820 PRINT"NOMBRE D®ERREURS:"jCOM

1830 LOCATE 1,201FRINT"APPUYER °ESPACE® POUR CONTINUER"

1840 AS=INKEYS: [F AS<>" “ THEN 1840

1850 RUN

1860

i870 ?

1880 LINE (SIXK+2+D1,DI+5J8K+2) = (S1¥E+K-24D1,DI+5I¥K+K-2} , 4, BF

1B0 RETURN

1200 IF D=1100 OR D=1110 DR D=§101 OR D=11! OR D=110 OR D=101 OR D=100 THEN =1
1910 RETURN

1520 IF D=1101 OR D=1011 OR D=1001 OR D=101 OR D=111 OR D=11 OR D=1 THEN RETURN
1930 V1=1:RETURN

1940 IF D=1010 OR D=1110 OR D=1011 OR D=111 OR D=110 OR D=10 OR D=11 THEN V=1
1950 RET
1960 IF D>=1000 THEN RETURN
1970 Vi=1:RETURN

Programm& nﬂ 4 : SUPERZAP de Daniel Martin

SUPERZAP constitue un logiciel unique et absolument indispensable a I'utilisateur de disquettes désireux d’en comprendre le fonctionnement.
Il permet de lire tout ce qui se irouve sur une disquette sans se préoccuper de la présence d’éventuelles protections.
En outre, il offre la possibilité de copier des secteurs d’un endroit du disque & un autre.

Al'aide de ce merveilleux programme, il est possible de modifier de fagon dynamique et directe n'importe quel octect ou groupe doctets se trouvant sur une disquette,
ce qui permet notamment d’apporter des corrections a une disquette dont certains secteurs se trouveraient endommagés suite & des chocs électriques ou magnétiques.

Ses applications sont infinies. Grace a lui, 'utilisateur peut étudier |a structure du Directory, analyser le contenu de ses fichiers, corriger les tables systéme...

Examinons dés a présent les différentes fonctions de SUPERZAP : j
Lors de l'initialisation, Superzap programme automatiquement les différentes touches de fonctions (F1-F10) présentes sur taus les claviers MSX.

: F1 : permet de lire un secteur. Le programme demande & I utilisateur de lui fournir un numéro de secteur
1 2 SIS n s o .
ey S 8 comprisentre 0 et 719.D8s cet instant, le contenu du secteur spécifié apparaita I'écran de la manibre suivante:
Les 8 colonnes centrales (2) représentent la valeur, en hexadécimal, de chacun des octets du secteur.
Chaque chiffre de la colonne de gauche (1) indique la position, en hexadécimal, de I'octet représenté & sa
droite.
Dans la colonne de droite (3), on retrouve les caractéres ASCII représentés par les différents octets des 8
colonnes centrales. Si aucun caractére ASCII ne correspond 4 la valeur de I'octet, celui-ci est représenté par
un point.
Un secteur contient 512 octets (numérotés de 000 2 1FF dans la colonne de gauche). Une page écran affiche 16 lignes de 8 octets (= 128 octects). Il faut donc 4 pages
écran pour lire tout un secteur. Les fleches haut et bas permettent de passer d'un écran & l'autre.
F2 : permet de transférer le contenu courant de I'écran vers un secteur déterminé par I'utilisateur.
F3 : permet de déplacer des secteurs sur le disque. Le programme demande a I'utilisateur le numéra du secteur & partir duquel il faut copier (arigine), le numéro du
secteur destiné a recevair Ia copie (destination) et le nombre de secteurs a copier.
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LISTINGS

SUPERZAP (suite des instructions)

F4 : permet de modifier Ie contenu d’un Secteur. Un curseur apparait 4 'écran sur le premier octet de la page courante affichée. Il peut se
déplacer au moyen des 4 fléches sur les 8 colonnes du milieu. Pour apporter des modifications au contenu du secteur, il suffit d’encoder
les nouvelles valeurs hexadécimales aux bons endroits.

Ep pressant la touche ESC, le curseur se positionne sur la colonne de droite. Il est dés lors possible de modifier le texte de maniére
directe, les valeurs hexadécimales s'inscrivant automatiquement dans les colonnes correspondantes.

Lorsque les différentes modifications sont terminées, il suffit d'enfoncer latouche RETURN. Si on désire sauvegarder les modifications,
il convient de les recopier sur la disquette au moyen de la fonction F2.

F5 et F10 : permettent de sortir de Superzap et rendent aux touches de fonctions leurs fonctions standards.
F6 : sert a lire le secteur suivant.

F7 : sert a lire le secteur précédent.

F8 et F9 ne sont pas utilisées.

{ REM PROGRAMME SUPERIAF

2 REM (C) DANIEL MARTIN

I REM (C) STANDARD MSX 4170 NEXT: T

4 REM LIEGE JUIN 1983 4180 LOCATE 1,21

5 CLEAR 2000, kHBFFF 4150 PRINT"COPIE TERMINEE™

& DEFINT A,C-Z 4195 KEY ON

7 STOP ON 4200 RETURN

10 SCREEN 0 5000 *MODIFIE

20 WIDTH 40 5001 KEY OFF

30 LOCATE 7,0 005 %=0:Y=01FL=]

40 PRINT"* S UF ER Z A F D. MARTIN %" 5010 IF FL=1 THENLOCATE 6+X33,4+Y

S0 GOSUB 100G ; ° INITIALISATION 5020 IF FL=-1 THENLOCATESI1+X,4+Y

40 DN KEY GOSUB 2000, 3000, 4000, 5000, 30000, 7000, 7100, , , 30000 5100 O%=INPUTS (1}

&5 KEY ON 5110 @=ASC(Q%)

70 KEY (1) ON 5120 I[F @=2B AND X<7 THEN X=X+1:G60T0 5010

71 KEY(2) ON 5122 IF G=28 AND X=7 THEN X=0:¥=Y+l

72 KEY(3) ON 5124 IF Y=16 THEN Y=0

73 KEY(4) ON 5130 IF G@=29 AND X>0 THEN X=X-1

74 KEY(S) ON 5140 IF G=30 AND Y>0 THEN y=Y-1

76 KEY (&) ON 5150 IF @=31 AND Y<15 THEN Y=Y+l

77 KEY(7) ON 5160 IF O=13 THEN KEY ON:RETURN

79 KEY (10) OM 5170 IF Q=27 THEN FL=—FL

80 Cx$=INKEYS 5180 IF FL=1 THEN GOTO 5S00

90 IFCX$="" THEN GOTO 80 5200 IF FL=-1 AND G<32 THEM GOTO 5010

100 CX=ASC(CX%) 5220 PRINT Qs

110 IF CX=30 AND DP>0 THEN DP=DF-128:GOSUB 2050 5222 GH$=HEXS(Q)

120 IF CX=31 AND DP<384 THEM DP=DP+128:GOSUB 2090 5224 LOCATE &+XE3,d+Y

999 GOTOD 80 5226 PRINT GHS$

1000 * IMITIALISATION 5228 LOCATE 31+X,4+Y

1010 KEY 1, LIT" 5230 FOKE BU+DP+X+Y48,0

1620 KEY 2,"ECRIT" 5240 Q=28

1036 KEY 3,"COFIE" 5250 GOTD 5120

1040 KEY 4,"MODIFIE® S500 REM MODIF HEXA

1050 KEY 5, " TERMINE" 5510 IF 048 OR @>70 OR (G357 AND 0:&5) THEN GOTO 5010

1060 KEY 6," SECT+1" 5520 PRINT @%

1070 KEY 7," SECT-1" 5520 LOCATE 7+X¥3,Y+4

1080 KEY 8,"" 5540 QZ$=INPUTS (1)

1090 KEY 9, 5550 G2=ASC (02%)

1100 KEY 10, "TERMINE® sm&0 IF @2048 OR @2>70 OR (D2357 AND 02:65) THEN GOTD 5930

£110 BU=PEEK (KHF351) + 2568 FEEN (LHF 352) 5570 PRINT 028

1200 FOR I=&HCODO TO BHCO3A 5575 UHS=0$+028: VH=VAL {“&H" 4 UH$)

1210 READ A% B580 IF VH>31 AND VH<Z55 THEM OAS=CHRS$(VH) ELSE DAg=","

1220 POKE 1, VAL ("EH"+0%) 5590 LOCATE 314X, 4+Y

1230 NEXT 1 5500 FRINT QAS

1240 DEFUSR=4HDOOO S610 FOKE ELHDE+X+Y%8,VH

1250 DATA FX,CD,BA,2F, 46,23, 5E, PX, 56,E8,ED, 58,00, D1, 48, 41,65, 1a,be, 20, 14 5620 0=28

1251 DATA 13,23,10,48,d5,e1,37,3F,ed,42,22,00,d1,3e,01,32,04,d1,e1,c9 5630 GOTO 5120

1252 DATA 13,2a,02,d1,37,3f,ed,52,38,0%,e1,18,d7, af,32,04,d1,c9 7000 REM SECTEUR +1

1990 RETURN 7001 KEY OFF

2000 * LECTURE SECTEUR 7010 IF SC<719 THEN SC=SC+l

2001 KEY OFF 7020 BOSUB 2020

2005 LOGATE 1,21 :FRINT'LECTURE * 7030 RETURN

2010 GOSUB 20000 7100 REM SECTEUR -1

2020 AS=NEKI%(1,80) 7101 KEY OFF

2070 LOCATE 1,2 7110 IF SC3>0 THEM SC=SC-1

2071 FRINT SPACES (35) 7120 GOSUB 2020

2072 LOCATE 1,2 7130 RETURN

2075 PRINT"SECTEUR : *;SC 20000 ° QUESTION

2080 DP=0 20010 LOCATEL0, 21

2090 ¥=3 : X=4 20012 FRINT SPACES(25)

2100 FOR I=0 7O 127 20014 LOCATELO, 21

110 IF T MOD B = O THEN ¥=Yel:X=1:X1=30 ;| OCATE X,Y:ADS=HEX® (I+DF)1ADS="0C"+ADE 20020 INFUT"SECTEUR *;SC
:ADS=RIGHTS (AD$,T) tFPRINT ADS: X=X42 20030 IF SC<0 OR SC>71% THEN GOTQ 20010

2115 X=(+35K1=X1+1 20040 LOCATE 0,21:FRINT SPACE®(39)

2120 VI.=PEEK (BUF +1+DF) 20090 RETURN

2122 ULS=HEXS (VL) > 3I000¢ DEFUSR=&HIE

2124 IF UL 31 AND VL<255 THEN AB$=CHR$(VL) ELSE ASs="." 30010 L=USR(0)

2130 VL$="0"+VL$ 30020 CLS

2140 VL$=RIGHT® (VLS,2) 0030 END

2144 LOCATE X,Y
2150 FRINT WL$
2155 LOCATE X1,Y
2158 FRINT ASS
2160 MNEXT I

2980 KEY OM 1
2990 RETURN b

3000 REM ECRITURE
3001 KEY OFF

Z00S LOCATE 1,21

3006 PRINT'ECRITURE *
3010 GOSUB 20600

4001 KEY OFF

4010 LOCATE 1,21

4020 FRINT SPACES(35)

4025 LOCATE 1,21

4030 INPUT"SECTEUR ORIGINE ";S0

4040 IF SO<0 OR SO03719 THEN BUTD 4010

4050 LOCATE 1,21

4060 PRINT SPACES (35)

4065 LOCATE 1,21

4070 INPUT"SECTEUR DESTINATION ";SD

40B0 IF SD<O OR SD»>71% THEN BGOTO 4050

4070 LOCATE 1,21

4100 PRINT SPACES (35)

4105 LOCATE 1,21

4108 INPUT"NOMBRE DE SECTEURS "jN

4110 IF SD+N>719 OR SD+N>71%9 THEN LOCATEL,21:PRINT"S%8 IMPOSSIBLE X88";SPACES (20
J:FOR J=1 TO {OQO0:NEXT:GOTO 4010

4115 LOCATE 1,21:PRINTSPACES (35)

4120 FOR I=1 TO N

4130 AS=DSKIS (1,80+I-1)

4140 DSKO$ {,5D+I-1

4150 LOCATE 1,21

41560 PRINT 1




PROFIL

s RENCONTRE AVEC DEUX JEUNES PROGRAMMEURS

Comment devient-on créateur de logiciels ? Un nouveau me-
tier, des années 80, encore trés obscur pour le grand public.
STANDARD MSX a choisi de dévailer a ses lecteurs le profil de
deux ieunes programmeurs trés différents dans leurs orienta-
tions, mais réunis autour d’'un méme objectif : valoriser le
logiciel MSX FRANCAIS. Eric Von Ascheberg, créateur de jeux
est édité essentiellement par SPRITES, et Pascal Abrivard,
créateur de logiciels utilitaires et son propre éditeur, ont ré-
pondu a notre enquéte...

Eric Von Ascheberg, parallélement & des études informatiques
aux Arts et Métiers, poursuit une carriére de créateur placée
déja sous les meilleurs auspices. Son dernier jeu «Intérieur»
s’est vendu a ce jour a plus de mille exemplaires.

STANDARD MSX : Comment étes-vous arrivés a la création
de programmes ?

Eric Von Ascheberg : Pendant longtemps, je n'ai travaillé que
sur des ordinateurs de poche, mais je m’y suis trés vite pas-
sionné. En seconde, j'avais déja créé un club d’informatique
dans mon lycée. Mais le véritable départ se situe en 1981,
lorsque j'ai participé au deuxiéme tournoi d'Othello Revesi au
Sicob. Je suis arrivé second et quelques temps plus tard, des
responsables de Sanyo France m'ont contacté. Face a une
pénurie de logiciels adaptés au marché, Sanyo recherchait des
créateurs. J'ai alors réalisé pour eux deux programmes de jeux,
dont «Crash», mon premier soft commercialisé, ainsi que des
utilitaires.

S. MSX : Depuis, vous vous étes orienté surtout vers les
programmes de jeux :

E. V. A. : Qui, ce qui m'intéresse dans la création d’un logiciel
de jeu, c’est d’imaginer I'histoire, peut étre parce que j'aime
particulierement le cinéma et la B.D....

R b

Eric Von Ascheberg

Aprés le bac, j'ai repris la création de programmes. C'était
pendant I'été 84, avec un jeu sur Alice. Pour |2 seule année 85,
i'ai réalisé quatre jeux : «Comblot», «Casse-téte dans le mé-
tro», et les deux versions d'«Intérieur», sur MSX et sur Ams-
trad (la version Amstrad n'a pas les mémes qualités .?raphi-
ques). Avec le succes d’«Interieur», j'ai compris qu'il fallait
laisser au joueur le maximum d’initiatives, qu'il se sente partie
prenante dans I'histoire.

S. MSX : Avez-vous en projet d’autres
jeux, encore plus interactifs ?

E. V. A. : Effectivement, je travaille sur
un jeu qui sortira en septembre :

«Home Quest». C'est un jeu en temps
réel et avec animation. Un petit gar-
con a perdu la clé de sa maison, et
pour y rentrer avec lui, il faudra
retrouver cette clé au terme de
nombreuses aventures. En temps
réel, tous les ordres donnés

par le joueur sont immeé-

diatement suivis d’effet. Le
personnage s'arréte et repart

au gré de vos injonctions.

S. MSX : Quel est votre ordinateur préféré ?

E. V. A. : Le MSX, bien siir ! Si ¢’était possible, je voudrais ne
travailler que sur MSX. D’ailleurs mes créations originales sont
toujours sur MSX. C'est le cas par exemple d’ «Intérieur», quia
été ensuite adapté sur Amstrad.

La raison ? La bonne maitrise d'un ordinateur demande un
investissement en temps et en efforts important, que j'ai décidé
de fournir pour le MSX, le trouvant trés agréable et pratique a
utiliser. En particulier le basic graphique est trés beau. Un seul
probléme pour le programmeur : la place mémoire. |l faut
savoir trouver un scénario qui ne prenne pas une place mémoire
trop importante. D’ol I'unité de lieu et de temps pour «Inté-
rieur».

S. MSX : Que pensez-vous du marché MSX en France ?

E. V. A. : Je trouve I'idée d'un Standard trés bonne et évolutive.
Jusqu'alors, le marché de la micro familiale n'a pas pris une
grande ampleur en France. Peut-étre le MSX va-t-il s’averer étre
un détonateur sur ce marché, un peu comme I'a été I'Apple Il
aux USA.

En définitive, Eric préfére concevoir des jeux considérant que
I'ordinateur familial est avant tout un instrument de loisirs pour
le Grand Public, laissant I'utilitaire & des utilisations profes-
siannelles. Concevoir des jeux mais pas dans tous les sens, des
jeux aux thémes originaux faisant appel 4 la réflexion. Quelques
jours apres cette interview, Eric décidait de rejoindre I'équipe de
Standard MSX, et nous pouvons maintenant vous I’annoncer
officiellement, dés ce numéro il participe a la rédaction techni-

que aux cotés de Daniel Martin.
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Pascal Abrivard, aprés avoir terminé Maths Sup et Maths Spé, n'a pas craint, 2 21 ans,
d’endosser simultanément les rdles de créateur de logiciels et de chef d'entreprise :
AP SOFT, créée par ce dernier en 1984,

STANDARD MSX : A quand remonte voire premier contact avec I'informatique 7
Pascal Abrivard : Comme beaucoup de gens, j'ai découvert I'informatique avec une
calculatrice programmable, qui m'a permis d'avoir mes premiéres activités de programma-
tion. Puis je me suis familiarisé successivement avec le Hewlett Packard HP41, le Sharp
SC 1500 et, depuis décembre dernier, le Canon X 07. Entre temps, j'ai participé a un club
organisé chez Sharp, le club des... Sharpentiers. Le SC 1500 reste mon ordinateur
preféré. C'est avec lui que j'al élaboré mon premier programme commercialisé, un
programme de jeux pour Logi'Stick, la seule société éditant il y a quelques années des
logiciels sur SC 1500.

§. MSX : Depuis vous vous étes davantage penché sur les programmes éducatifs et
utilitaires. Pourquoi ce choix ?

P. A. : Lorsque j'ai vu les jeux japonais sur MSX, j'ai été époustouflé. Du point de vue
fechnique, son et image, c'est presque parfait. J'ai alors décidé d'abandonner les jeux. A la
fin de l'année 1984, |'ai développé pour Pocket Soft six logiciels utilitaires. Ces quatre
derniers mois ont été particulierement remplis : trois utilitaires pour Ganon dont un
d’analyse statistique et un de gestion de fichier, et deux logiciels éducatifs, frangais et
maths.

J'ai cherché avant tout 4 apporter aux ardinateurs familiaux des programmes auxquels ils
n'avaient pas jusqu alors accés. Or dans le domaine des utilitaires, il existe trés peu de
concurrence sauf pour les gestions de fichiers. Parmiles jeux frangais seuls quelques jeux
de role affrontent dans de bonnes conditions la concurrence japonaise et tiennent le dessus
du pavé. Bien sur, les jeux de roles japonais sont difficilement commercialisables en
France, étant écrits en anglais. Si je décidais de faire un tel jeu, je serais asséz tenté par un
jeu de simulation économique.

$. MSX : Que pensez-vous plus généralement du role de MSX dans le marché de la
micro-informatigue ? .

P. A.: L'avenir du MSX, comme celui de tout ordinateur est lié a I'élaboration d’une
gamme de logiciels et aussi aux conditions des lesquelles s'effectuera la succession des
modeles MSX 11 aux premiers MSX. Au départ le MSX a dégu parce qu'il ne proposait que
des jeux japonais. Or |'utilisateur veut autre chose que ce qu’il avait déja sur les cansoles de
jeux vidéo. Depuis 40-50 programmes environ ont été développés sur MSX. L'arrivée de
Sony et de Philips sur le marché représente aussi une bonne garantie. Mais il reste une
inconnue : la réaction du public face A I'annonce du MSX Il. Cette prochaine version
g'oriente d'avantage vers un usage professionnel, tout en étant compatible avec la premiére
version. |l faut savoir qu'il n'est pas un successeur du premier MSX, ni une nouvelle
version améliorée, mais un produit différent. Sil'utilisateur ne fait pas cette distinction, la
confusion risque de jouer un mauvais tour au marché actuel du MSX.

$. MSX : Etvous, comment vous situez-vous dans ce marché de la micra familiale ? Et
pourgquoi AP SOFT ?

P. A, : Pour pouvoir éditer et, dans certains cas, distribuer moi-méme mes propres
logiciels, | ai fondé AP SOFT en 1984. Nous distribuons nous-mémes les productions pour
Sharp, et éditons seulement les logiciels pour Canon qui les distribue. Cependant en tant
que «Chef d'entreprise» j'ai la crainte que les grosses sociétés et fabricants de hardware
(ordinateurs) élaborent eux-mémes des logiciels et ne se contentent plus que de la
diffusion.

Dans I'année, AP SOFT va se développer, et nous allons passer a trois salariés : un
programmeur a temps plein, un responsable commercial, mon pére, et moi au titre de
gérant.

Pascal Abrivard a donc choisi les risques mais aussi la satisfaction de s'auto-éditer,
Risques minimes quand on s'adresse a un distributeur tel que Canon finangant largement le
temps de développement du logiciel par les quantités commandées fermes et d'avance
(toutes précautions prises en fonction de la qualité du produit fini).

Nous avons rarement rencontré un créateur aussi productif que Pascal, par moins de douze
logiciels MSX pour I'année 85, huit cités dans [e tableau ci-dessous, et quatre en prépara-
tion (chut !l fallait pas le dire...), un traitement de texte, un langage FORTH (sortie en
septembre), MX DRAW (logiciel de créations graphiques en 3 dimensions) et un ou
plusieurs logiciels de communication pour la liaison du X07/MSX par I'interface Canon
X740 (voir pages 34 et 35), sans compter sa participation pour réaliser les trois «Dissert
Phase~» avec M. Laccarrat (professeur agrégé de Philo et auteur indépendantde AP SOFT).
Un beau Palmarés, qui espérons, propulsera AP SOFT aux rangs du 1 EDITEUR MSX
FRANCAIS DE L'ANNEE 1985, voila une bonne idée de prix que pourrait décer-
nait Standard MSX 4 la fin de I'année. Lors de notre interview, le «Sony»

Calc était en cours de création, nous tencns A préciser gue ce logiciel
s‘oriente plus vers une initiation et une familiarisation des programmes
utilisant des écrans a fenétres et des menus déroulants, style

Macintosh, qu'a une confirmation d'explaitation de ce type de

logiciels sur MSX. MX Fonction, Dissert Phase Il et lll seront

disponibles au mois de septembre.

Est-il possible d'&tre autant productif en si peu de temps ?

Pour certains types de programmes et pour un «Crac» comme

P. Abrivard, sans aucun doute, son temps de développement d'un logi-

ciel est d'en moyenne 100 heures, mais «il peut s'amuser...» (ce sont

ses prapres paroles), & réaliser un logiciel de type MX Graph en 40 heures.
Est-il rentable de sortir autant de titres en si peu de temps ?

Pour AP SOFT et sa structure légére, seulement un minimum de 400 logiciels
vendus par titre suffit @ amortir les frais de développement, quantité faci-
lement absorbable par leurs distributeurs actuels. Enfin pour tout savoir

(...et AVIS aux amateurs 1}, AP SOFT offre 20 % de royaltys sur le

prix de gros (et non public) unitaire d'un logiciel vendu, aux

auteurs indépendants qu'ils choisiraient d'éditer. Vaoyons prencns

la calculette... avec un prix de 250 F public, enlevons la TVA a

18,6 %, la marge du revendeur, quelques 30 % (c’est loin

d’étre toujours une si belle marge, parfois c’est 12, suivez mon

regard...), et calculons 20 %, ca fait 29 F et des poussiéres,

muftiplié par 400, on arrive & 11.600 F, soit pour 100 heures de
casse-tete-travail, un 116 F de I'heure, déja le bon salaire d'un
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RENCONTRE AVEC DEUX JEUNES PROGRAMMEURS

cadre, mais faul-il aussi faire un bon programme, étre capable de le réaliser en si peu
d’heures, Etre choisi par un éditeur généreux (a voir...) et étre distribué par une société de
type Canon ou Sony. Sivous étes du genre réveur, vous pouvez toujours espérer vendre
4000 unités et gagner quelques 116.000 F, ca arrive. Conclusion, c’est plus rentable que
de faire un journal comme Standard MSX ou que d'étre 'un de ses pigistes.

Le temps de développement d'un programme pour un professionnel est tout 2 fait inégal,
«Intérieur» a demandé trois mois de travail 2 Eric Von Ascheberg, 2 mois et demi pour le
scénario et 2 semaines pour la programmation, et «Home Quest», qu'il nous promet
comme I'égal des meilleurs logiciels d’aventures américains, bref le futur Best-Sellers
frangais sur MSX (d'ailleurs, dépéchez-vous car la licence est encore disponible), aura
demandé pres de cing mois de dur labeur & une équipe de quatre personnes. Pas si facile
d'étre créateur, bien gue la demande soit plusimportante que I'offre, etque la concurrence
de produits de qualité soit assez faible. Malheureusement en France, méme en Angleterre,
on prend la peine d'éditer des programmes qui ne seraient méme pas dignes d étre publiés
dans une rubrique «Listings» digne de ce nom.

Créateurs en herbe, Eric Von Ascheberg et Pascal Abrivard vous lancent le défi, faites
vous valoir, un seul critére : label gualité...

Propos recueillis par Nathalie VIEL
Commentaires : Eric MINSKY-KRAVETZ

Logiciels MSX créés par Eric Von Ascheb

Titres ‘ : Type
Intérieur Jeu d’enquéte : retracer une histoire vécue dans un lieu délimité par le jeu
Comblot Jeu de cartes : belole classique
Home Quest Jeu d'aventure en temps réel

* Intérieur et Comblot sont édités et distribués par Sprites, sur K7 aux prix de 100-130 F. Home Quest
sortira en septembre, éditeur et distributeur ne sont pas encore confirmes.

Logiciels MSX créés par Pascal Abrivard

Titres  Type
MX Base Gestion de fichiers
MX Cale Feuille &lectronique de calcul
M) .Griaph Interprétation sur graphes de résultats
MX Stat Traitement statistique des données avec graphigues
MX Stock Gestion de stock
MX Math Traitement des complexes, des polynomes et des matrices
«Sony» Calc Tableur avec écrans 2 fenétres, style Macintosh, menus déroulants
(nom N.C.)
MX Fonction Tracé des courbes et des surfaces (géométrie)
Logiciels MSX créés par Laccarrat et Abrivard
| Dissert Phase | | Dissertation : recherche des idées
Disserl Phase 1 Suite de Phase | : construire une dissertation
Dissert Phase Il Suite de Phase Il ; rédiger une dissertation

Pascal Abrivard

* Tous ces titres sont autc-édités gar Pascal Abrivard sous licence AP Soft, disponibles sur K7 et
distribués au prix public d’enviran 250 F par la société Canon France, excepté «Sony» Calc, réalisé pour la
50ciéte Song rance (le titre n'est pas encore confirmé, nile prix) et sera commercialisé 3 Ia fin du mois de
seplembre 85, certainement pour le Sicob. Adresses de Sprites, Canon, Sony et AP Soft dans le Super
Répertoire p. 49 et 50.

AP SOFT triinei pragramme pirio

Canon V=20 =3

MX FONCTION

TRACE DE COURBES ET DE SURFACES
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AME DU CANON X07

mission des données est assurée
par des rayons infrarouges. La
machine est trés bien documen-
tee en frangais. Plusieurs clubs
d'utilisateurs se sont créés pour
le X07. L'un d'entre eux édite une
petite revue spécialisee. Parmi
ces clubs: C7 et interface. Le
succés du X07 (25.000 piéces
vendues en France) a amené de
nombreuses sociétés a constituer
une bibliotheque garnie de logi-
ciels et de documentation.

Interface X740

LOGICIELS POUR X07

Quelgues logiciels et éditeurs
pour le X07 :

— Calc, Graphe, Fichier, Texte,
Math 1, Banque, Astro, Aide, Dié-
tétique, Alphatruc, Ass/Desasse,
Agenda, Jeux 1, Jeux 2, édités
par D.D.l. (Centre d’Affaires Paris
Nord Le Bonaparte, 93153 Le
Blanc Mesnil).

—X07 Graph, X07 Pert,
X07 Base, XO07 Stat, édités par
Pocket Soft (distribué par Canon
France).

— Easy Bank, Easy Graph, Easy
File, Easy Calc, Easy Volume I,

Ordinateur personnel portable X-07
Coupleur optique X-721
Convertisseur de niveaux X-722
Imprimante graphique X-710

Carte mémoire 4 KRAM XM-100

GACEORC)

éditées par Power Soft (7-9 rue
des Ecuries 75010 Paris).

— Espace 1, Espace 2 (sur
EPROM et cassette), édités par
I’Espace Bleu (91, rue de Seine
750086 Paris).

— Comptabilité (médecins) Se-
crips édité par C.M.T. (4, place
Félix Eboué 75583 Paris cedex
12).

— Tiers payant (pharmaciens)
édité par CHAPS (217, avenue de
la Victoire 83000 Toulon).
Actuellement AP Soft développe
des logiciels de communication
pour X07-MSX : saisie de don-
nées sur X07 ou sur MSX, utilisa-
tion des capacités d’écran du
MSX en liaison avec le langage de
I'imprimante X710 (voir interview
AP Soft page 26).

TELEWISEUR

Schéma du systéeme X-07

CHARGEUR GH 3

OULEUR

ORGANIGRAMME

ADAPTAIEUR SEGIEUR AD &

INTERFACE X 720 | —s-
ERITEL

Iuwsvusmro EXTENSION

CABLE DE CONNEXION PARALLELE
SERIE XC 930

IMPRIMANTE A INTERFACE PARALLELE
(o s )
—-

e\

CABLE DE CONNEX;
SERIE XC 940

-—

COUPEUR OPTIQUE

ORDINATEUR X 07

CARTES DE MEMOIRE

=]

=32 —oom—u-—i

fi

IMPRIMANTE GRAPHIOUE
4 COULEURS X 710

ADAPTATEUR SECTEUR AD 5

ADAPTATEUH SECTEUR AD ¢

BBQI}]

AN RAM A SPCRiERS (AN EDe cnnmss ke scsnmﬂu
XML XM100 B0 cAu cuL

CRALECATERTIE S
@10 MAGNETO CASSETTE
X730

XP 1

Routine HSH

18 OUT&HE1.8

2@ 0UTZHE1,8

38 0UTeHB1,8

468 OUTZHEI1,H4®

58 OUT&HS1,LHCE

&8 DUT&HE1,H37

78 FOR I=32 TO 255
88 IF (IWP(%HS81> ANG 1>»<{1 THEM GOTO 886
g8 NUT&EHER, I

188 HEXT

118 G0TO 748

Routine X07

18 INIT #1, "cCOM:",1Z2@8,"B"
26 PRIMT CHRECINPCH#1))7
38 GOTO 28

X07 accouplé au ML-FBO Mitsubishi

Canon France nous a signalé que
la Société Info System dévelop-
pait une extension de 64 Ko a
128 Ko pour X07. D’autres déve-
loppements périphériques de
liaison entre X07 et MSX sont en
cours par la société EMR (Elec-
tronique et Micro informatique
Roumoises, 185 avenue de
Choisy 75013 Paris). Déja dispo-
nible le cable V207, cable de liai-
son entre le calculateur MSX vers
I'imprimante X710 qui permet
d’utiliser toutes les capacités
graphigues et couleur de celle-ci
(prix environ 350 F).

Véronigue MINSKY-KRAVETZ

FICHE TECHNIQUE

Modele : X07
Constructeur : Canon
Importateur : Canon France
Mémoire RAM : 8 Ko (Extensible & 24 Ko)
~ Mémoire ROM : 20 Ko (extensible 3 42 Ko)
Clavier : Qwerty
Affichage : écran a cristaux liquides - 4 lignes
X 20 C (120 x 32 Pis)
Son : haut parleur intégré - 4 octaves program-
mables
Interfaces : casselte, parallele (Centronics) et
série intégrées
Dimensions : 20 x 13 x 3 cm
Prix X07 : 1.750 F (version de base)
Prix interface X740 : environ 450 F
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Actuellement, les possesseurs d’ordinateurs MSX
ont le choix entre trois systémes pour sauvegarder
leurs programmes et leurs données : Ia classique
cassette audio, le Quick Disk et I'unité de disque
souple encore appelée Floppy Disk. Ces deux der-
nigres catégories présentent un choix assez varié,

Dans cet article, nous allons passer en revue les
trois systemes avec leurs différents avantages et
inconvénients afin d’aider le lecteur & choisir le
périphérique idéal en fonction de ses désir et de la
taille de son portefeuille.

A - L’enregistreur 3 cassettes

C'est le support du débutant. Il est bon marché et
facile & utiliser. Sa vitesse est trés lente & cause de
la pigtre qualité des supports et des appareils
employés en standard. 1l sert surtout a la sauve-
garde des programmes et éventuellement des
données si celles-ci sont séquentielles (toutes les
données sont accessibles les unes aprés les autres
dans I'ordre ol elles ont été écrites).

L’enregistreur a cassettes est inutilisable pour une
application professionnelle, mais personne ne
peuts’en passer car c’est le moyen le plus répandu
pour charger les logiciels du commerce.

B - Les lecteurs de disquettes : le Quick Disk et
I'unité de Disque souple

1°) Principes de foncticnnement

Une disquette (support magnétique) est consti-
tuée d’un disque souple recouvert d’une poudre
magnétique exactement comme une cassette. Elle
peut étre utilisée sur une seule face (disquette
simple face : SF) ou sur les deux faces (disquette
double face : DF). :

Une opération logicielle préaiable a toute utilisa-
tion est nécessaire. Elle porte le nom de FORMAT-
TAGE.

Le formattage découpe logiquement la disquette
en un certain nombre de sillons concentriques (le
disque musical est constitué d’'un seul sillon en
spirale).

Disposition des sillons
d’'une disquette informatique

Disposition des sillons
d'un disgue musical

Les différents sillons sont appelés PISTES (TRACK
enanglais). Leur nombre peut varier d’un lecteur a
I"autre. En MSX, deux standards sont possibles :
40 pistes ou 80 pistes.

L’opération logicielle de formattage découpe aussi
chaque piste en un certain nombre de quartiers
appelés SECTEURS. En MSX, deux standards sont
possibles : 8 ou 9 secteurs par piste.

On peut, dés lors, considérer le formattage
comme un arrangement bien précis du disque qui
permet & la machine de retrouver aisément tout ce
qu'elle y a stockeé.
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= Premiére piste
= Derniére piste

2°) Criteres déterminant différents lypes de lec-
teurs de disguettes

— La densité d'un lecteur : critére qui détermine
le nombre de caractéres que I'on peut stocker sur
un secteur. Il ne dépend pas du lecteur utilisé mais
bien du logiciel et de I'électronique de contrdle du
lecteur.

— La taille du support (diamétre) et du lecteur :
exprimee en pouces, cing formats existent : 2,8
pouces, 3 pouces, 3,5 pouces, 5,25 pouces et 8
pouces. Pour le disque souple MSX, les deux
tailles standard sont 3,5 et 5,25 pouces. Le Quick
Disk utilise des disquettes de 2,8 pouces.

3°) On trouve sur le marché deux grandes familles
de lecteurs de disquettes : le Quick Disk et |'unité
de disque souple. Le second est beaucoup plus
performant que le premier, mais colite aussi beau-
coup plus cher.

a) Le Quick Disk

Cette unité, relativement nouvelle dans le monde
de la micro-informatique, est un compromis entre
la cassette et I'unité de disque souple. Elle offre
I'avantage d'une vitesse de transfert de données
accrue par rapport a la cassette. Elle est aussi
dotée d'un répertoire trés utile permettant de
contrdler le contenu d'un support.
Malheureusement, le Quick Disk ne permet pas
d'accéder directement a des données. Comme
pour la cassetie, seul I'accés séquentiel aux don-
nées est permis, L' utilisation professionnelle de ce
systéme est donc exclue.

D’un point de vue capacité, les unités présentent
sur le marché frangais ont une capacité de 64 K
par face, ce qui permet de sauvegarder 4 pro-
grammes standards. C'est un peu juste !

Pour changer de face, il faut ouvrir le lecteur et
retourner le support. En outre, la modification
d’'un vieux programme suivie d’une nouvelle sau-
vegarde est impossible si ce programme n’est pas
le dernier. |l faut des lors utiliser un autre support,
ce qui n’est pas trés pratique.

En résumé, le Quick Disk constitue donc la cas-
sette des gens pressés. Cet avantage est amoindri
par le prix relativement élevé d’une unité.

Etant donné les lacunes de ce systeme, un prix
variant entre 1000 et 1500 FF devrait &tre un
maximum.

b) L'unité de Disque souple

L'unité de disque souple est bien entendu la
«Rolls» des périphériques de sauvegarde. Rien
gue des avantages & I'exceplion de son prix
d’achat relativement élevé.

Cest le seul des périphériques de sauvegarde qui
permet I'accés direct & une donnée et la modifica-
tion des programmes déja sauvegardés.

Plusieurs modéles sont disponibles sur le marché.
La capacité et le format varient.

Signalons qu'il n'existe aucune différence au
point de vue structurel entre le 3.5 pouces et le
5,25 pouces.

EARD MAGAZINE
Les périphériques de sau

L utilisation d'un disque souple apporte au Basic

"+ =— Numeéro de secteur une série de nouvelles instructions nécessaire a la

gestion du disque et de ses fichiers. Cette série
d'instructions porte le nom de DISK BASIC et est
présente dans tous les modéles d’unités de disque
souple disponibles sur le marché.

De plus, MICROSOFT a développé un systéme
d'exploitation disque (SED) appelé MSX D0OS
SED = DOS en anglais).

Le MSX DOS permet d'utiliser la date de sauve-
garde des différents programmes, d’effectuer des
copies multiples, d'avoir des informations quant a
la taille des différents fichiers, etc. ..

En outre, 1a structure des machines MSX est trés
proche de ce qu'il faut pour utiliser un SED/DOS
trés célébre appelé CP/M. Le CP/M posséde une
bibliothéque gigantesque quiva du logiciel profes-
sionnel aux différents langages de programmation
tels que le FORTRAN, le COBOL, le LISP, le C, le
PASCAL, le BASIC compilé. ..

Seul SPECTRAVIDEO offre le CP/M gratuitement &
I'achat de son matériel.

Il faut noter que le CP/M nécessite une carte 80
colonnes pour une utilisation rationnelle et totale.
Pour terminer, vous trouverez ci-dessous deux
tableaux. Le premier vous donne les principales
caractérisques comparées entre la cassette, le
Quick Disk et I'unité de Disque souple.

Le second vous donne une comparaison entre les
différents disques souples présents actuellement
ou dans un proche avenir sur le marché frangais.

Daniel MARTIN

Lecteur de disquette Philips, format 3,5 pouces,
capacité 360 K. Sortie prévue 10.85

Date Recorder Philips D6450, capacité de
stockage : 96 Kbytes a 2400 Bauds

Lecteur de disquette Spectravidéo SVI 707, for-
mat 3,5 pouces, capacité 360 K formattée, com-
patible CP/M et MSX DOS
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w
: =
? @ = .
| MODELE | CONSTRUCTEUR B 2 AVANTAGES INCONVENIENTS
] : ' o y
: 5 (240 |9 512 | 360K | Le seul livré avec Prix élevé : = 3900 F
SV707 | SPECTRAVIDED | 1/4 MSXDOS et CP/M Ne permet ['utilisation que

d'un seuf lecteur; ce qui
est un peu juste pour une
utilisation professionnelle.
Le connecteur n'est pas
standard. Il est réservé
2Ux seuls possesseurs

de SV728.
3 11180 1 9| 512 | 360K | Touta fait compatible. Prix relativement éleve -
HBO50 SONY 172 | Un connecteur pour une | = 3600 F. Le CP/M et le
deuxieme unité est présent| MSXDOS ne sont pas
sur la face arriere. livrés avec.
3 | 2|80 |8 512| 720K | La plus grosse capacité | Prix certainement élevé
A VENIR|  YAMAHA 1/2 possible pour MSX.
5 | 2|40 |9 | 512 360K | Livré avec e MSXDOS. Prix éleve : 4100 F

MSX SANYO 14 g Permet le raccordement Photo 1
de plusieurs drives. 2 o T
Le format 1/5 1/4 et la
possibilité de raccorder
plusieurs drives offrent
I'avantage de pouvoir
copier aisément des
logiciels d'autres machines
écrits sous GP/M.

Tableau comparatif des différents supports

CRITERE | QUICK DISK l

Prix périphérique faible : 200-600 F moyen : 1600-2500 F élevé : 3000-4500 F

Prix support a l'unité faible : 5-20 F moyen : + 30 F Elavé ; 45__-70{‘
Vitesse de transfert lente en standard, moyenne Elevée
instantanée env. 100 car/sec. env. 6000 car/sec. jusqu'a 30.000 car/sec.

en haute vitesse
env. 200 car/sec.

Capacité sur une C60 (30 m) : 64 Kactets par face 360 Koclets par face
180 Koctets par face :

Fiabilité moyenne bonne excellente

Accés séqu'entiei P oui oui oui

programme + donnees

Acces direct a un programme; non oui oul

Accés direct @ une donnée | non non oui

Effacement d'un pfug:amme. non non, seul le dernier oul

- ou de données peut étre effacé

Répertoire non ouj oui

Mulliples l:mités po_ss.ib{es non : Pas en staﬁdgrd oui ; T, Phato 3

Nécessité d'un non oui -~ foul

formattage préalable

Taille des fichiers limitée par la taille limitée & 16.000 limitée par la taille
physique du support caractéres physigue du suppart
Photo 1 : Lecteur de disquette Sony HBDS0, Photo 3 : Data Recorder Sanyo DR 202 avec |
format 3,5 pouces, capacité 500 Ko, vitesse recharge automatique des programmes, chan-
frans. 250 K B/Sec. gement de phase, monitoring sonore.
Photo 2 : Data Recorder Sony SDC-500 Photo 4 : Data Recorder Spectravidéo SVI 1400
4 compatibilitt multiple Dragon, Apple, CBM, ;
MSX. etc... e

Photo 4
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LES CLIPS DU PROGRAMMEUR

| - Voici deux petits programmes destinés aux utilisateurs de disquettes :

Le premier permet de vérifier le bon état d’'une disquette en accédant & tous ses secteurs.

Le second permet de procéder 4 une copie physique multisport. Pour I'utiliser, il faut bien entendu disposer de deux lecteurs de disquettes.
Cette maniére de copier est plus rapide que la classique copie logique. Elle se fait secteur par secteur tandis que la copie logique se fait
fichier par fichier. De plus, elle permet de copier des disquettes dont le directory est endommagé.

5 CLS
10 FOR I=0 TO 7i%
20 AS=DSKIS(1, D)
25 LOCATE 0,0
30 PRINT"secteur”;I,"” verifie"
40 NEXT I
S OM ERROR BOTO 1000
1o CLS
20 PRINT™ COFIE PHYSIBUE MR TI-SUPFPDRT™
30 PRINT:PRINT
40 PRINT"!!'! ORIGINE : DISOUE 1 ':11»
S50 PRINT
60 PRINT"!''! CIRLE : DISQUE 2 '!11»
70 PRINT
INFUT"TAPEZ RETURN “;AS
90 FOR 1=0 TD 71%
100 LOCATE 0,10
PRINT 719-1
0 A$=DSKIS(1,T}
DSKO$ 2,1
NEXT I
PRINT
PRINT*TERMINE"
170 STOP
1000 IF ERR=70 THEN FRINT"AVEZ VOUS MIS UN DISDUE DANS CHADUE LECTEUR":RESUME 1
o
1010 IF ERR=68B THEN PRINT®IL MNE FAUT FAS FROTEGER LE DISQUE 2":RESUME 10
1020 IF ERR=6% THEN IF ERL= 130 THEN PRINT"SECTEUR “;I;* DISQUE 2 ILLISIBLE“:iPRI
NT“REFORMATEZ LE DISOUE 2":CALL FORMAT:RESUME 10
IF ERR=69 THEN IF ERL= 120 THEN PRINT“SECTEUR “;I;" DISBUE 1 ILLISIBLE":RES
ME NEXT
PRINT"ERREUR INCONNUE “;ERR;" A LA LIGNE "jERL:STOF
PRINT:PRINT
INFUT"TAFEZ RETURN “;n$

Il - Copie d’'une cartouche .

Gg- programme a pour but de vous permettre de copier le contenu d’'une cartouche vers une cassette ou vers une disquette.

Afin qu'il puisse s'exécuter, la cartouche doit répondre a deux conditions :

1) Elle doit s'installer dans 'espace mémoire centrale de I'adresse 4000 & I'adresse 7FFF.

2) Elle ne doit pas s'exécuter automatiquement lors de I'allumage de I'ordinateur. Dans le prochain numéro, un article sera consacré a une
«bidouille» permettant d’empécher I'exécution automatique des cartouches lors de Iinitialisation de Ia machine.

Dans ce programme, on distingue deux parties : b
— lapremiére (lignes 50 & 220) recherche la présence éventuelle d'une cartouche dans les différents slots. Dans I'affirmative, le programme
affiche le numéro de slot et I'adresse de départ de la cartouche (ligne 170). La ligne 180 vous demande si vous désirez copier le contenu de la
- cartouche.

— la seconde copie le programme contenu dans la cartouche sous un nom de votre choix en installant un chargeur intelligent en fin de
programme.

Pour les amateurs, les sources assembleurs des deux parties du présent programme figurent en annexe de son listing.

REM D.MARTIN 1985

REM FOUR ADRESSE 4000-7FFF
CLEAR 200, 4HBFFF

SCREEN 0:CLS

FOR [=%HD100 TO.HDI13

READ A%$:POKE 1,VAL ("%h"+A%$) sNEXT
FA=INF {&HAB)

POKE &HD110,PA

DEFUSR=%HD100

s8238usun:

POKE %HD101,FR

L=USR (0) o

DATA 32,00,d3,a8,21,00,40,11,00,90, 01,00, 40, £d,b0, Je, 00,d3, N8, c?
0 IF PEEK (M5000)<>65 OR FPEEK (¥H9001) <366 THEN GOTO 200 1
PRINT “BANK ";13* FE : “pHEXS (PEEK(&HF003} ) HEX$(PEEK (SHFC0Z)

INPUT"OK POUR CELUI LA ";R%

1F LEFTS(R$,1)="0" THEN GOTO 230

NEXT 1

PRINT"RIEN TROUVE DESOLE"

- STOP

FOR I=%HDOQO TO &HDORS

READ AS

POKE 1,VAL ("&h"+ns)

NEXT I

POKE &HDOZ4,FEEK (&H7002)

FOKE &HDOZS, FEEK (ZHF003)

INPUT "nom "“jN$

BSAVE N$, XHP000, XHDO2S, &HDOOO -

DATA E3, DB, AB,Ch, 4,D3, A8, F5, AF, 32,0,40,3A,0, 90, FE 0, 2R, 5,1, 06,4, D3, 08, 51,1,

90,11,0,49, 1,0,40,ED, BO,C3, 7B, 40

CORRECTION DES ERREURS

Erraurs remarquées dans la rubrigque Les Clips du Frogrammeur de STANDARD MSX el
Page 14, Chapitre 2-Utilitaire permefttant de fouiller la ménoire centrale,
remplacer & la ligne 188 @ DPL2Se par DPN2SE . $

Page 15, Chapitre 3-Test d une Lettra .

remplacer & la ligne 28 : CHRS par CHRE .




DIiDG S 1 A, OOOH
D102 S¢ . (0ABH) , A
D104 !.9 2 el HL , 04000H
PLOZ i u s 50 DE, 09000H
pioa .. O EC, 04000H
DIOD mO

DI1OF >. - 1, QOOH
D111 5S¢ DX Af (OABH) . A
Di13 I

£

termine

DOOO = 1

DOOL1 [¢ _ It A, (0ABH)
DOO3 F. i A, D04H
DOOS S¢ 3 (OABH) , A
DOO7 u AF

Doos v : XO0R A

DOO? Z2.a 32 00 4 (O4000H) , A
DOOC :.2 A 4¢ D A, (04000H)
DOOF ~. - OO0H

Doll (. 28 05 . Z,0D018H
DO13 q : AF

D014 F. B . A, 004H
DO16 5¢ 2 AB (0ABH) . A
Doig .. 1 00 G ] HL , 0FO00OH
DOIE .. ; DE, 04000H
DO1E ..d : [ BC, 04000H
D021 mO

D023 C.. OOO00H

termine

11l - Structure des slots

ce petit programme permettra a I'utilisateur de visualiser la structure des slots.

Il le renseignera sur I'état des slots en lui indiquant s'ils sont étendus ou non, sur le type de programme contenu dans la cartouche
(INSTCT = instructions supplémentaires, DEVICE = nouveau device et BASIC = programme basic), et afficherala valeur du registre de slot
ainsi que I'adresse de traitement de I'instruction CALL.

Pour mémoire, je vous rappelle que chacun des slots primaires peut &tre étendu en 4 slots secondaires. Daniel MARTIN

% SCREEN O 180 FRINT

6_Cgtgﬁ 15,4,4 190 FOR 1=0 TO &3
L S 200 VL=PEEK (I +&HFCOT)
PRINT'STRUCTURE DES SLOTS S i i e
PRINT: PRINT . :
Lol ek ; 5 220 SL=INT(I/1&) & _
i 230 IF YL=32 THEN TY$="INSTCT"

240 IF VIl =64 THEN TY$="DEVICE"

g n v Hoa
PRINISER R G 250 IF VL=12BTHEN TY$="BASIC "
FOR I=8HFCCI TO &HFCC4 G r N ERTELEER

1F PEERCITSOVTHER We—CHONY ELSE RE UL e prily daB 0 Lol 111 0vs
R ; 2B0 AD=1XZ+&HFDOY
b S 290 A1=PEEK (AD)

300 AR=FEEK (AD+1)

% A1 7 "oy -
TRINTIRESTSTEE : 310 AZ=A1+256KA2

Samedaalan 320 AD$=RIGHTS (000" +HEXS (AT) , )
' ; 330 FRINT"ADRESSE";

s el

it ona e STl 340 FRINT TAR(11+(SL-1)%&);AD$

FRINT R$;" "
- NEXT




A partir de ce numero, nous ouvrons nos colonnes a une série d'arti-
cles destinés a vous permettre de mieux comprendre ou d'apprendre le &

langage Assembleur.
Tout d'abord, pourquoi utilise-t-on I'Assembleur ?

L'Assembleur, langage proche de I'ordinateur, s'utilise chaque fois |

qu'une application est irréalisable en Basic ou que sa vitesse d’exécu-
tion est trop faible en Basic.

Sa bonne connaissance permettra a I'utilisateur d’exploiter au maxi-
mum les possibilités de son ordinateur.

L'Assembleur n’est pas un langage aisé. La mise au point d'un pro-
gramme peut étre longue et laborieuse. En Basic, une simple erreur
produit un gentil petit message du genre SYNTAX ERROR tandis qu'en
Assembleur, elle risque de bloquer complétement la machine, ce qui
nécessite une réinitialisation ou méme parfois, une extinction totale...

Cependant, rassurez-vous, le programme |e plus mal écrit ne peut pas
détruire un ordinateur. Par contre, il peut défarmatter votre disquette
et en rendre le contenu irrécupérable.

C'est pourquoi, au cours de vos expériences, je vous conseille vive-
ment d’utiliser des supports dont vous possédez une copie de sécurité.

INTRODUCTION AU LANGAGE ASSEMBLEUR

Examinons dés a présent les quelques notions nécessaires a la com- |
préhension du langage Assembleur. Elles vous paraitront peut-étre |
fastidieuses au départ mais par la suite elles vous permettront d'entrer |

dans le monde merveilleux de I'Assembleur...
A - Langage Machine ou Code Objet

Au niveau le plus élémentaire, un ordinateur, quel qu’il soit, ne traiteet |

ne comprend que des impulsions électriques. Les instructions a four-
nir au processeur (le ceeur de 'ordinateur) ne sont donc qu'une suite
plus ou mains longue de présences et d’absences d’impulsions élec-
triques (un peu comme le langage Morse).

Le langage Machine est constitué d'une série d’instructions détermi-
nées qui se traduisent chacune par une suite déterminée d'impulsions
électriques.

Afin de représenter les différentes suites d’impulsions électriques, les
concepteurs ontchoisi d’utiliser les deux chiffres 0 et 1. Une impulsion

électrique se traduit par la notation 0. Cette fagon de transcrire le
langage machine s'appelle LANGAGE BINAIRE.

Cependant, un tel code est difficile a mémoriser car chaque série

d’impulsions représentant une instruction est composée de 8 éléments |

(8 états 0 ou 1).

Pourquoi 8 ? L'ordinateur MSX est construit autour d’un micropro-
cesseur Z80 capable de traiter 8 impulsions simultanément (Le Z80 est |

dit Microprocesseur § BITS).

Pour plus de facilité, ces blocs de 8 bits (impulsions) sont transcris
sous forme hexadécimale : chaque bloc de 8 bits est scindé en deux
biocs de 4 bits représentés chacun par un symbole compris entre 0 et
E 0l 09K E )

Le tableau 1 montre les différentes valeurs que peut prendre un bloc de
4 bits. Ainsi, la série de 8 bits 10110011 s’écrira B3, ce qui est déja une
notation plus concise, par conséquent, plus facile @ retenir.

TABLEAU 1 : transcription hexadécimale du binaire

bloc de hexa bloc de hexa

4 bits 4 bits

0000 0 1000 8
0001 1 1001 9
0010 2 1010 A
0011 3 1011 B
0100 4 1100 C
0101 5 1101 D
0110 6 1110 E
0111 7 il F

Cette notion hexadécimale est généralement appelée LANGAGE MA-
CHINE.

. C - L’Assembleur

| Sous ce vocable on retrouve deux concepts. Le premier désigne le

oLy , ; | on B |angage Assembleur lui-méme tel que décrit ci-dessus. Le deuxieme
électrique se traduit par la notation 1 et une absence d’impulsion &

INITIATION A

B - Mnémoniques et langage Assembleur

Pour représenter les différentes instructions et opérations du proces-
seur, le langage machine est suffisant mais peu pratique a utiliser. |l
faut beaucoup d’expérience et de mémoire pour voir au premier coup
d’eeil que la suite de nombres hexadécimaux finurant ci-aprés constitise
un programme qui copie un million d’octets ae I'emplacement me-
moire 36864 vers I'emplacement mémoire 40260

210090 11 00 AD 01 Q0 04 ED BO
Remarque : un octet = un ensemble de 8 bits

|’étape suivante consistera a représenter les instructions du proces-
seur au moyen d'abréviations tirées de mots (anglais) représentant |a
fanction effectuée.

Ainsi, une instruction de chargement sera notée LD. Elle est constituée
de la premiére et de la derniére lettre du mot anglais LOAD qui signifie

| CHARGER.

Les instructions ainsi désignées portent le nom de MNEMONIQUES (de
la racine grecque signifiant mémoire, a prendre dans le sens «facile a
mémariser»).

Un programme écrit en Assembleur sera constitué d’'un ensemble de
ces mnémaniques.

. En résumé, nous sommes passés
| de 0011 1110
| 3 3E FF
~ puis a LD A,255

1111 1111

qui signifie : charger I'accumulateur (A) avec la valeur 255.

Le petit programme en langage machine figurant plus haut pourra dés
lors s’écrire en Assembleur de la maniére suivante :
LD HL,36864
LD DE,40960
LD BC,1024
LDIR

._\\

désigne un programme, lui aussiécrit en Assembleur, et qui permet de

| transformer un programme écrit 3 I'aide de mnémoniques (appelé

programme SOURCE) et un programme en langage machine (appelé
programme OBJET).

Pour encoder un programme écrit en Assembleur, on utilise un EDI-
TEUR. Celui-ci permet d'encoder les mnémoniques et les différentes

- directives constituant le programme Assembleur.

Lorsque I'encodage est terminé, on utilise un ASSEMBLEUR. Celui-ci
traduit votre programme encodé (SOURCE) en un programme en
langage machine (OBJET).

L’ensemble de ces deux utilitaires s'appelle :
EDITEUR/ASSEMBLEUR

A I'heure actuelle, trois éditeurs/assembleurs existent pour les micro-
ordinateurs MSX équipés de cassettes :

CHAMP produit par PSS SOFTWARE

ZEN produit par KUMA

DEVPAC

lls présentent chacun leurs caractéristiqgues, comportant différents

avantages et inconvénients. Une étude détaillée de leurs différentes
possibilités fera I'objet d’un article ultérieur.

Bien entendu, il n'est pas indispensable de disposer d’un éditeur-
assembleur pour réaliser un programme assembleur.

| Eneffet, le Basic peut servir d'éditeur et vous pouvez servir d'assem-

bleur en convertissant vous-méme les différentes mnémoniques en
langage-machine.

S 18



LASSEMBLEUR

CONNAISSANCES REQUISES POUR POUVOIR PROGRAMMER EN
ASSEMBLEUR

La programmation en Assembleur nécessite :

A — la connaissance du processeur Z80

5 la connaissance: des instructions et des mnémoniques

C — laconnaissancelde I'architecture interne de votre ordinateur MSX
D — fa connaissance des variables internes de votre systéme

E — la connaissance des vecteurs BIOS

La réalisation du plus petit programme Assembleur nécessite une
bonne connaissance de ces différents points.

Rassurez-vous, une connaissance superficielle suffit au début. Bien
des points obscurs s'éclaireront au fil de vos experiences, de vos
échecs et de vos réussites.

Dés lors, suivez-nous et entrez dans le monde fantastique de I'Assem-
bleur.

A - Architecture interne du Z80

Comme toutes les instructions portent sur le processeur Z80, il est
indispensable de bien le connaitre.

A cette fin, signalons I'excellent ouvrage de RODNAY ZACKS : «Pro-
grammation du Z80» paru aux éditions Sybex. Ce n'est pas un cours
d’Assembleur mais un ouvrage de poids (le mot n’est pas trop fort) sur
I'architecture du Z80.

Le microprocesseur Z80 constitue I'unité centrale (CPU) de votre
ordinateur MSX.

Il posséde 26 octets de mémoire interne et permet d'adresser 65536
octets de fagon directe ainsi que 256 ports d'entrée/sortie (nous
reviendrons ultérieurement sur la notion de port d’entrée/sortie).

La structure interne du Z80 comporte six registres de 8 bits chacun, a
usage généralisé et appelés : B, C, D, E, Het L.

Ces registres peuvent étre couplés deux par deux et ainsi constituer des
registres 16 bits permettant I'adressage complet de la mémoire (16
bits permettent d’adresser 2 soit 65536 mémaires). Dans de cas, les
trois paires de registres s'identifient comme suit : BC, DE et HL.

Nous trouvons également un registre de 8 bits & usage généralisé
appelé ACCUMULATEUR (symbolisé par A). Il permet |'exécution des
opérations arithmétiques et logiques.

Enfin, nous trouvons un registre de conditions, de 8 bits aussi,
symbolisé par la leitre F. Chaque bit de ce registre F posséde une
signification propre et refléte |'état de |a derniére apération réalisée par
le processeur :

bit @ ; sémaphore de CARRY/BORROW, vaut @ ou 1 suivant le résultat
de I'accumulateur aprés une opération d’addition, de soustraction, de
décalage ou de rotation.

bit 1 : sémaphore de soustraction. N'offre aucun intérét pour le pro-
grammeur.

bit 2 : sémaphore de PARITE/OVERFLOW, indique la parité (nombre de
bit & 1) d'une opération logique ou le dépassement (overflow) produit
par certaines opérations.

bit 3 : non utilisé

bit 4 : sémaphore de demi retenue (HALF CARRY), utilisé pendant
d’addition décimale.
bit 5 : non utilisé

hit 6 : sémaphore de ZERQ, indiqueTe plus souvent que I'accumulateur
contient 0 aprés une opération d'incrémentation ou de décrémenta-
tion.

' Remarque : Pour connaitre la capacité d’un registre, il suffit de s’en
| référer au symbole qui le représente. En effet, un symbole composé
| d'une seule lettre représente un registre de 8 bits, tandis qu'un sym-

B bit 7 : sémaphore de SIGNE, positionné & 1 lorsque I'accumulateur

contient un résultat négatif.

" Lesdeux bits les plus utilisés sont le CARRY (bit @) etle ZERO (bit 6).

Les registres pointeurs :

| — le PC (compteur ordinal) est un registre de 16 bits. Il indique
| (pointe) la position correcte en mémoire de I'octet en cours de traite-

ment.

— le SP (pointeur de pile) est également un registre de 16 bits. Il
pointe sur une zone de.travail permettant la sauvegarde temporaire du
contenu des registres.

| Les registres d’index :
| IXetlY, deuxregistres d'index de 16 bits, permettent e traitement des

tables et des textes.

Nous trouvons enfin un registre d’interruption et un registre de rafrai-
chissement. Les explications a leur propos dépassent de loin le cadre
de cet article.

| Lesregistres A, F, B, C, D, E, Het L ont chacun un frére jumeau. Ces
| doubles sont représentés de la fagon suivante : A', ', B, C', 0', £,

HE L

| lis peuvent étre sélectionnés a la place des premiers mais ne peuvent

cexister simultanément.

En résumé, le processeur Z80 est donc composé de :
— 18 registres de 8 bits :AFBCDEHLR I

ALEREGDE H L
— 4 registres de 16 bits : PC SP IX 1Y

Le contenu de ces différents registres est constamment présent au sein
du processeur.

bole composé de deux lettres représente un registre de 16 bits.
(a suivre)
D. Martin
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Introduction :

Dans cette rubrique, nous allons tenter
de vous faire «toucher» le cceur de votre
MSX. Notre but n’est absolument pas de

vous apprendre toutes les instructions |
du 280, mais plutdt de montrer com- |

ment réaliser des dessins, de la musi-

que ou de I'animation avec votre MSX et

en langage machine.

C'est dans cet esprit que nous avons |
- voulu donner un maximum d’exemples |

et de manipulations, et, par ailleurs,

passer sous silence certaines choses |
comme, par exemple, les interruptions |
ou les registres auxiliaires qui sont utili- |
sés par le systeme et donc (théorique- |

ment) inaccessibles a I'utilisateur.

N’hésitez pas a nous faire part de vos

observations en écrivant au journal.

Pour comprendre le fonctionnement

d’un ardinateur, il faut avoir une idée, |
méme schématique, de sa structure. |
C'est ce que nous allons tenter de faire |
dans ce premier chapitre. Faites un ef- |

fort d’imagination et tout paraitra facile.

Chapitre 1.1. Tout d’abord, imaginez |
un meuble trés haut constitué unique- |
ment de tiroirs superposés les uns aux |

autres (voir fig. 1). Les tiroirs sont nu-
mérotés de 0 a 65535 (nous verrons
I'explication de ce chiffre dans le chapi-
tre suivant). On peut donc localiser

42 _ Fmdadyfs

n‘importe quel tiroir par son numéro.
Chaque tiroir contient une information.

INSTRUCTION

En BASIC, vous pouvez modifier le
contenu d’un tiroir grace a I'instruction
POKE no du tiroir, donnée

Exemple :

Passez en mode minuscules et tapez
POKE 64683,255. Vous étes a présent
en majuscules (bien que la lampe

[.@i‘_@m

CAPS/LOCK soit éteinte). Faites POKE
64683,0 pour revenir en mode minuscu-
les.

Ainsi, dans I'exemple précédant, le tiroir
no 64683 contient une donnée qui per-
met a I'ordinateur de savoir s’il doit im-
primer des minuscules ou des majuscu-
les. Vous voyez que le réle des tiroirs est
de mémoriser des informations. C'est
pour cette raison qu'on appelle le meu-
ble de la fig. 1 la mémoire centrale
(«centrale» parce qu’il existe d’autres




meémoires, mais patience...). Il vous
faut savoir une derniére chose : il existe
deux types de mémoire, les mémoires
vives (abréviation MEV o RAM pour
Random Acces | ‘»mary) et les mémoi-
res mortes (abréviation MEN ou ROM
pour Read Only Memory). Dans le cas
des mémoires vives, on peut «lire» et
«écrire» dedans. C'est-a-dire, pour re-
prendre le schéma précédant, on peut
mettre des données dans les tiroirs et
retirer des données de ces mémes ti-
roirs. Au contraire, avec les mémoires
mortes, on ne peut que «lire». (On ne
peut que prendre le contenu de ces ti-
roirs sans jamais rien y mettre).

INSTRUCTION

En BASIC, I'instruction PRINT PEEK (no
du tiroir) permet de connaitre le contenu
d’un tiroir.

Exemple 1:

Tapez PRINT PEEK (0). L'ordinateur ré-
pond 243. Il y a donc le nombre 243
dans la case mémoire no 0. (On dira a
I'avenir «case mémoire» plutdt que ti-
roir, les informaticiens essayent tou-
jours d’avoir I'air sérieux).

Exemple 2 :

Tapez maintenant POKE 0,122. Je vous
rappelle que cela veut dire que nous
voulons mettre 122 dans la case mé-
moire no 0. Faites maintenant PRINT
PEEK (0). L’ordinateur répond foujours
243. Pourquoi ? Parce que la case 0 est
une case de MEM (ou ROM) dans la-
quelle on ne peut pas écrire.

Vocabulaire du Chapitre 1.1.

Mémoire morte : abrév. MEM ou ROM

Ensemble des cases mémoires (tiroirs)
dans lesquelles on peut lire sans jamais
y écrire.

Mémoire vive : abrév. MEV ou RAM

Ensemble des cases mémoires dans
lesquelles-on peut lire et écrire.

Case mémoire : unité élémentaire de
mémoire (un tiroir dans le meuble).

Adresse mémoire : numéro d'une case
mémoire (adresse mémoire 3469, c'est
équivalent  case mémoire no 3469).

Insiructions Chapitre 1.1.
POKE addr , n : Instruction BASIC qui

Le Z 80 par la pratique

met la valeur n dans la case mémoire no
addr. {qui met n a I'adresse addr.)

PRINT PEEK (addr) : Instruction BASIC
qui donne la valeur contenue dans la
case mémoire no addr.

Chapitre 1.2. Maintenant que nous
avons la mémoire a notre disposition, il
faut voir comment nous allons I’ utiliser.

En BASIC, c'était facile, il y avait les
instructions PEEK et POKE. En langage
maching, on ne peut accéder directe-
ment & la mémoire. Nous allons devoir
utiliser un intermédiaire : le Z80.

Imaginez-le comme étant un petit robot
(voir fig. 2). Il va recevoir vos ordres et
les exécuter (il est tres obéissant). Vous
pouvez lui donner environ 350 ordres
différents. Le Z80 posséde quelques ti-
roirs a lui. Comme ceux-ci sont peu
nombreux, ils ont chacun un petit nom.

lls s’appellentA, B, C, D, E, auencore H
et L (il y en a d'autres mais nous ferons
connaissance avec eux plus tard). Ces
tiroirs ont regu le nom de registres.

D’autre part, lorsqu’ils sont deux, on
parle de registres doubles (registre
double BC ou HL par exemple) car ils
sont alors deux fois plus grands que
ceux de la mémoire. Sachant ceci, il
nous est possible de donner des ordres
du genre : «Prends le contenu de la case
mémoire 3539 et mets le dans ton regis-
tre A» (voir fig. 3). Cet ordre s’écrit LD
A,(3539) dans la langue du ZB0 (remar-
quons tout de suite que c'est plus court
qu'en frangais). Attardons nous un peu
sur cet ordre (<LD A,(3539)»). Décom-
posons le : il y a tout d’abord LD, ¢’est
I'abréviation de LOAD (qui veut dire
«charger» en anglais). Ensuite, an
trouve A qui fait simplement référence
au registre A du Z80, enfin, on voit
(3539) qui signifie «contenu de la case
3539» (en régle générale, les parenthe-
ses sont synonymes de «contenu de»).

On obtient donc «Charger le registre A
avec le contenu de la case mémoire
no 3539» ; ce qui est bien 'ordre que
nous voulions donner.

Vocabulaire du Chapitre 1.2.

Le 280 : c'est le ceeur de votre MSX.

C'est lui qui recoit les ordres et qui les
exécute. On peut le comparer a un petit
robot trés actif

Un registre : c’est un des tiroirs de Ia
memoire personnelle du Z80

Instruction Chapitre 1.2

LD A {nn) : charger le registre A du Z80
avec le contenu de la case mémaoire nn.

Chapitre 1.3. Aprés le contenant,
intéressons-nous au contenu. Chaque
tiroir (ou case mémoire) renferme huit
bits («BIT» vient de I'anglais Binary
d’'IgeT ou chiffre binaire). Chaque bit

.. peut &tre un 0 ou un 1 (voir fig. 4).

Ainsi, le Z80 est un processeur 8 bits car
il manipule des paquets contenant huit
bits (notons au passage qu’un paquet de
huit bits s'appelle un octet). Par opposi-
tion, an trouve des processeurs 16 ou
méme 32 bits. Ces derniers sont plus
rapides et plus puissants (la quantité
d’information qu'ils véhiculent est plus
importante dans le méme laps de
temps) mais aussi plus colteux.

Dans le MSX, comme dans tous les or-
dinateurs, une suite de 0 et de 1 décou-
pée en octets (paquets de huit bits) et
stockée dans des cases mémoires, peut
coder absolument n'importe quelle in-
formation : un dessin, un air de musi-
que, un programme BASIC, un pro-
gramme en langage machine, des varia-
bles, etc. ; tout dépend du contexte.

(Rien ne vous empéche, a priori, de faire

jouer un programme BASIC ou de faire-

passer votre air de musigue pour un
dessin. Vous pourrez bientdt essayer).

Ladernigre chose a retenir de ce premier
chapitre est que les ordinateurs, tout
comme la nature, ont horreur du vide.
Ce faisant, aucune case mémoire et au-
cun registre ne peuvent étre vides. lis
contiennent toujours huit bits. (On as-
simile néanmoins souvent huit 0 a une
mémoire vide).

Vocabulaire du Chapitre 1.3.
BIT : Chiffre binaire 0 ou 1
OCTET : Un paquet de huit bits

Voila pour le premier chapitre de notre
initiation pratique au Z80 ; vous avez
deux mois pour tout assimiler. Dans le
chapitre deux, partant de la constatation
qu’il est difficile & un étre humain de
manipuler des 0 et des 1, (ah, vous avez
dit 10100100100001110, j'avais com-
pris 1010010010000110, nous verrons
les outils dont nous pouvons disposer,
avec (attention) les premiéres manipula-
tions pratiques.

Eric VON ASCHEBERG
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CORRESPONDANCES

CORRESPONDANCES est la rubrique de nos lecteurs ou nous publions leurs courriers, leurs guestions, leurs
informations, leurs conseils techniques, leurs trucs et astuces gui peuvent présenter un ir_wtérét commun. Daniel
Martin répond a tous vos problémes techniques dans les limites de la ace attribuee a cette rubrique.

Le 30.05.85

Permettez moi de vous féliciter pour cette revue qui semble étre celle que tout
possesseur de matériel & la norme MSX attendait. En effet, les autres revues
d’informatique grand public telles Hebdogiciel, Science et Vie Micro, Tilt
paraissent injustement bouder ce standard, présentant notamment les logiciels
compatibles au compte goutte ou pire encore, indiquant comme non dispanible
sur le marché des logiciels présents depuis des mois sur celui-ci.

Quand & la tentative du journal Laser, de créer un supplément MSX Magazine,
elie péchait par trop d’amateurisme pour pouvoir intéresser durablement le
lecteur. (Nombreuses redites dans ['étude des logiciels, articles de fond pure-
ment descriptifs, contenu rédactionnel de moins en mains épais).

«STANDARD MSX» parait avoir toutes les qualités (rubrigues diversifiées,
articles intéressants, mise en page attrayante) pour s'imposer comme un
élément moteur indispensable pour le développement cu standard, comblant
les possesseurs de machines MSX et alléchant les personnes intéresseées par le
standard. |l me semble gue |a revue satisfera tous les lecteurs si elle évite deux
écueils dans lesquels d'autres revues sont tombées.

En premier lieu I’absence de sincérité. Il est en effet compréhensible que la foi
de la rédaction dans le standard lui donne une vision un peu déformée de la
réalité du marché. Mais il est tout  fait inadmissible vis-a-vis du lecteur de
diffuser des chiffres mensongers quand au volume des ventes de machines ou
quand au nombre de logiciels existants sur le marché (voir dossier MSX de Soft
et Micro de décembre 1984 qui indiquait 55 logiciels disponibles en France,
information mensongeére qui ne faisait que déservir la cause du MSX). Gageons
que «STANDARD MSX» saura éviter cet écueil et indiquera a ses lecteurs la
situation réelle du standard a travers le monde, les perspectives d’avenir et les
réponses que les constructeurs entendent apporter aux défis de la concurrence
(Atari 16 Bits, Commodore 128...).

Le deuxiéme écueil pourrait 8tre |a complaisance vis-a-vis de tout ce qui porte la
marque MSX. «STANDARD MSX» doit cultiver I'esprit critique. Ainsi pour les
logiciels présentés, sur les 164 beaucoup sont d’une qualité tout a fait quelcon-
que, il faut I'indiquer au lecteur sans complaisance aucune. C'est le seul moyen
de faire progresser la qualité du soft. Au besoin il serait bon de comparer les
logiciels a d’autres comparables tournant sur d’autres machines telles que le
CBM 64 ou I'Amstrad. Par exemple, comparer la cartouche Kung Fu a Bruce
Lee ou Hyper Rally aux Pole Position ou autres Turbo.

Il faut Btre de plus étre sans complaisance (ce que vous laissez augurer dans le
numero) vis-a-vis des associations d'utilisateurs tels gue le groupe des utilisa-
teurs MSX qui ne répond pas aux désirs des adhérents (un bulletin mal
polycopié tous les 3 mois pour 250 F, c’est cher 1),

J'espére que la revue saura éviter ces écueils. Dans I'immédiat mes critiques
(constructives) sont trés limitées. Elles concernent le prix qui ne semble pas en
rapport avec le nombre de pages (50 publicité comprise), le fait d’avoir dans la
rubrique «petites annonces» repris toutes les annonces (pas fraiches) concer-
nant des MSX parues dans la presse spécialisée (Tilt, Hebdagiciel) sans
indiquer le procédé, et quelques inexactitudes dans le hard magazine sur le
nombre exact de port cartouche du Yamaha (2) et sur les prix des machines. Il
ne doit s’agir que d’'un péché de jeunesse.

Au chapitre suggestions : il paraitintéressant d’indiquer plus précisément les
boutiques susceptibles de faire des conditions aux lecteurs de la revue ou tout
du moins celles qui sont vraiment intéressées par le standard et proposent un
bon service. De méme, | aimerais une rubrique tournée vers le futur immédiat
avec analyse de logiciels étrangers pouvant étre introduits en France, des tests
comparatifs de périphériques existants. Voila ! Ma letire peut vous paraitre
longue mais elle est & la mesure de 'intérét que je porte & votre revue et &
laquelle je souhaite longue vie et qui j'espére tiendra toutes les promesses que
recélent ce premier numéro.

Jean-Philippe PAQUIN, 94100 SAINT MAUR

Réponse du directeur de la publication :

Merci pour cette longue lettre que nous avons pris 1a peine de publier dans son
intégralité, mais a I'avenir soyez plus bref car notre place n'est pas extensible.
Nous rejoingnons certains de vos constats. Pour répondre plus précisément &
vos critiques concernant STANDARD MSX, reprencns point par point :

1 - Malfré que notre magazine traite du MSX, aucune complaisance ne sera
accordée aux produits d'un fabricant plutdt qu’'a un autre. Nous sommes une
revue d’informations et non publicitaire, bien que I'on ait choisi de se spécialiser
MSX. Notre vision du marché n'est pas déformée pkour autant, nous souhai-
tons tout simplement la réussite du MSX en France. Nos chiffres ne sont pas
publiés a la légére, et en aucun cas nous afficherons des chiffres truqués pour
favoriser I'image du MSX. Nous ne cachons pas que le MSX n’a pas eu le succes
attendu jusqu'a maintenant en France, en Grande-Bretagne et en Allemagne.

Par contre son expensioi: 2 ét6 piusimpart- .. rollarde, Belgique et Suisse.
Les logiciels que nous ani angons disg - Les 0uU & venir, nous ont été confir-
més par les éditeurs ou les distributers. Si ces informations s'annongaient
fausses (nous ne sommes pas responsables des plarning: produits ou des
annonces «bidons» des sociétés), nous réservons a chague numeéro suivant
une mini-rubrique corrigeant les erreurs du numéro précédant (erreurs d'im-
primerie, techniques ou rectifications d’informations). Enfin, il est prévu a
I'avenir des dossiers comparatifs avec les produits concurrents du MSX.

2 - Dans notre dossierdes 164 logiciels, nous n’avons pas voulu d'évaluations,
mais seulement référencer I'ensemble des produits dispenibles pour aider les
recherches des lecteurs en matiére de soft et «Clouer le bec » aux détracteurs du
MSX affirmant qu'il n'y avait pas de logiciels sur MSX. Ce dossier a été
particulierement soigné et nous a demandé plusieurs mois de travail. Les
logiciels seront régulierement évalués dans les rubriques «Flash logiciels» et
«Logiciels a la Loupe», bens ou mauvais. Quant aux comparatifs avec d'autres
titres sur d'autres systémes, ils seront effectués dans la mesure du possible.
«STANDARD MSX» dit toute la vérité, rien que la vérité» a propos des associa-
tions, la preuve nous publions votre témoignage de mécontent.

3 - Vous trouvez le magazine un peu cher pour 48 pages, soyez satisfait, il
passe en 60 pages. Le fait d'avoir repris des petites annonces (pas toutes
certaines nous étaient déja adressées avant la parution du 1% numéro), n'a pu
que rendre service aux annonceurs, de quoi vous plaignez-vous ? Il nous fallait
présenter I'ébauche d'une future rubrique «Petites Annonces». Dans ce nu-
méro, elles sont 100 % STANDARD MSX, d ailleurs nous n'avons pas pu les
passer toutes. Les prix des machines indiqués dans le numéro 1 ne comportent
aucune erreur, ce sont les prix de vente conseillés par les distributeurs. Nous
ne pouvons pas controler tous les prix pratiqués sur un méme matériel dans
toute la France. De plus les revendeurs sont libres de ne pas appliqués ces prix
conseillés, surtout s'ils souffrent de stock, et qu'ils ont besoin de se débarras-
ser rapidement a prix cotant de leur marchandise. En général, les prix conseil-
Iés sont largement respectés avec des variations de plus ou moins 5 %. Nous
ne sommes pas tenus de publier les prix des produits, nous le faisons purement
a titre indicatif pour compléter I'information a nos lecteurs.

4 - Concernant le <Répertoire Boutiques», ne révez pas ! Ce n'est pas demain.
que les boutigues feront des conditions a nos lecteurs, par contre ga seriait une
proposition a envisager dans la mesure du possible. Quant au tri des boutigues
plus accueillantes et plus spécialisées MSX, nous le ferons progressivement
avec votre aide. Nous attendons les rapports de nos lecteurs a ce sujet

S - Votre désir d’'une rubrique orientée vers le futur doit &tre comblé,
puisqu’elle correspond a une partie de nos «Actualités», voir dans ce numéro la
partie consacrée au Japon, aux MSX Il et au Soft.

En espérant avoir répondu précisément a vos questions et a travers elles, a
celles de nombreux lecteurs.

Eric MINSKY-KRAVETZ

Frépillon, le 19 juin 1985
DOUX REVE...

Bravo ! Ceci est un bon début, mais je me permets une remarque ;

— e pense que la présence d'une rubrique style banc d'essais, concernant les
ordinateurs MSX est inutile. Chaque lecteur a son 0.1, et s'intéresse peu aux
nouvelles machines. Un peu d'originalité que diable ! Toutes les revues d’in-
formatique domestique traitent ces sujets «bateaux». Démarquez vous de vos
concurrents !, -...

N.B. : pourquoine pas faire un concours sur la lettre du mois et faire gagner une
cassette de jeux ? QUI ? Bravo ! Il va sans dire que pour ce premier mois, ma
lettre sera primée. Merci,

Gilles DENOYER, 95740 FREPILLON

Réponse Standard MSX :

Ne soyez pas égoite, tous les lecteurs de STANDARD MSX n'ont pas un
ordinateur MSX, et comptent en faire I'acquisition dans I'année. De toute fagon,
VOUS avez un peu raison, et rassurez vous nous ne prendrons pas ce prétexte
pour remplir nos colonnes, mais maintiendrons toujours une rapide présenta-
tion des nouvelles consoles, exceptés cas particuliers comme par exemple le
PX-7 qui demande plus qu’une simple présentation.

Se démarguer de concurrents, quels concurrents ? On a pas de concurrents. ..
Pour la lettre du mois, ells se sélectionne naturellement, sans concours pour le
moment, et de tout fagon, c'est raté pour vous !

Roanne, le 30.05.85 g
Je viens de lire votre revue, quim'a fort intéressée. Elle est trés bien réalisée, le
seul défaut que je ferais, est a propos du listing de jeu qui est imprimé en



CORRESPONDANCES

caractéres trop petit, d’ou difficile & lire. J'ai par lam@me occasion, appris avec
surprise, ala page 17 et 22, que 'imprimante SMP. 30 de Sanyo était livrée avec
un programme L Copie {copie d'écran), mais I'impritiante que j'ai achetée il y a
un mois n'avait pas -me. Comment pourrais-je faire pour me le

? h t
e o Gérard FRANCOIS, 42300 ROANNE
Réponse STAMDARD MSX : -
Pourrépondre a votre critique concernant les listings, voyez notre commentaire
dans ‘ce numéro page 18. Voire $OS programme a bien fanctionné, et vous
trouverez ci-dessous la publication du dit programme que nous a communique
la société Sanyo. Nous pensons que d’autres possesseurs de cette imprimante
doivent étre dans votre cas, car I'échantillon gue nous avons eu récemment, ne
le possédait pas.

45000 ° Hard-Copy d'ecran graphigue pour table tracante SANYD SMF-20
(C) COPYRIGHT VLSI 1985

&s010 v

65020 LPRINT CHR#(18)
630310 DIM CR(1&)

45040 CR{0)=:CR11I=F|CR(2) =21 CR(JI=2: CR(4) =1:CRISI=1:CR16) =3I CRITI=1ICRI1E,=3: LA
(21=3:CR1101=9:CRILL}=9:CR{121=2:CR(13]=4:CRI142=9:CRY15) =0

53050 FOR K=0 TO 23

65040 FOR ¥Y=0 TO 31

A5070 X=B¥K

45030 FOR 1=0 T 7

#3090 C=VPEEK (&H2000+0):IF C=COLD THEM 65110 ELSE COLD=C

45100 CO=CRICMODLG) : C1=CR(C/186)

65110 X1=3#X

45120 P=VPEEK (D)

4%130 FOR B=0 TO 7

#5140 C=P AND 2~(7-B):IF C=0 THEN C=CO ELSE C=C1

65130 IF C>3 THEN 63710

65160 YLI=3(8KEY+B)

45170 LPRINT *CiC

65170 LPRINT “M-iX1i",°5Y1
45190 LPRINT "J2,0,0,2,-2,0,0,-2
4%200 LPRINT *32,0,0,2,-2,0,0,-2
A5TI0 NEXT B

65220 0=04+1:X=%X+1

&%230 NEXT I,Y,K

45740 RETURN

2 1.0,0
1

Le 30.05.1985

Enfin une revue digne de ce nom, exclusivement réservée aux «fanas» du MSX !
Bravo ! Belle présentation et bons programmes : «STANDARD MSX démarre
bien». Je posséde un Canon V 20, couplé @ un Quick Disk Yeno DPC 64. Ce
mariage est heureux et sans probléme gréce au standard trés bien respecté par
les constructeurs. Cependant, si j'ai acheté un Quick Disk, c’est parce que la ou
une mini cassette demande 4 minutes pour charger un programme, le Quick
Disk met 4 secondes ! Le probleme est donc pour moi de banir & jamais la mini
cassette de mon attirail ! Mais... ily aun mais... Prenons un exemple concret :
je posséde le jeu Flight Simulator 737, ce jeu est sur cassette et enregistré en
deux morceaux : le 1% estun programme assembleur qui peut étre transféré sur
QD Yeno sans rien connaitre d'autre que I'utilitaire intégré «CASQD». Cet
utilitaire détermine les adresses de début, de fin et d’exécution et les transfére
sur le Header disquette. Le 2° morceau de Flight Simulator est en Basic et 1a
aucun probléme de transfert (sous un autre titre...) . le probléme commence
quand on fait un RUN du programme MASTER, car le systéme exécute un
CLOAD et la lecture du programme existant sur disquette Yeno ne peut se faire.
Avez-vous une solution pour modifier (sous «ZEN») le programme MASTER de
fagon & ce que celui-ci charge le programme Basic a partir de la disquette ?

Le deuxieme a présent : Je possede Manic Miner sur cassette mais il est
impossible de faire un CASQD et méme un BSAVE avec des adresses connues et
reconnues par votre programme super de lecture du header K7, pour Miner. Le
message «UNPRINTABLE ERROR» apparait : pouvez-vous me dire comment

faire ? J. THOMAS, 81120 ROQUZETTE

Réponse STANDARD MSX :

1 - Pour mettre FLIGHT SIMULATOR sur Quick Disk en évitant le chargement
de la cassette, il suffitd'ajouter une ligne au programme Basic pour charger la
partie Assembleur et de lancer le programme Basic (et non le programme
Assembleur) : BBLOAD («QD :LM»).

2 - Comment sauver Manic Miner sur Quick Disk. Manic Miner, comme beau-
coup d’autres programmes, posséde un chargeur assembleur spécialisé. |l
n'est dés lors pas possible de faire figurer dans le courrier des lecteurs, la
méthode permettant de déprotéger les programmes sur cassette. En effet, I
problgme est tellement complexe que le présent numéro ne suffirait pas pour le
développer. Par contre, si beaucoup de lecteurs sont intéressés par cette
question, le journal pourrait envisager de lui consacrer une rubrique spéciali-
sée. Amateurs, écrivez-nous...

3 - Nous publierons dans un prochain numéro |'équivalent du programme de

lecture cassette pour Quick Disk.
Daniel MARTIN

Pour communiquer avec la rubrique Correspondances, adressez vos
courriers ou vos éléments 3d: MIEVA PRESSE, S.MSX-
Correspondances, 15, rue d'Aslorg 75008 PARIS

Salut ! Tout d’abord je vous félicite pour votre initiative d"avoir créer un super
magazine. J'ai un probléme car je suis en train de réaliser unjeu d'aventures sur
MSX, et pourriez-vous m'expliquer comment mettre le texte et le dialogue en
dessous du dessin qui est en screen 2 alors que le mode texte n'y est pas
accepté. Aidez-moi et longue vie & STANDARD MSX.

Eric PUIG, 13003 MARSEILLE

Réponse STANDARD MSX :
Pour afficher du texte lorsqu’on se trouve en mode SCREEN 2, il suffit d ouvrir
['écran comme un fichier au mayen de I'instruction : OPEN»GRP:»AS# 1
I écriture se fait au moyen de PRINT#1, «TEXTE»
|’instruction LOCATE ne fonctionnant pas, la localisation s’effectue au moyen
de DRAW (BMX,Y) ou de PRESET (X,Y) ol x ety sont les coordannées du point
supérieur gauche du premier caractére. |l est a noter que , dans ce cas, X varie
deQa255etY de0a191etnonde0a39oude0a?2s.

Daniel MARTIN

Dans le programme Formattage d’un listing», je signale que vous avez oublié
de terminer la ligne 140 par «ELSE 80», sans cette addition, le programme ne
marche pas.

Réponse STANDARD MSX :

En effet, la derniére ligne est absente et ¢'est 150 GOTO 80

Bravo pour votre publication. J'espére que son succés la rendra bient6t men-
suelle | J'ai apprécié les «Clips du programmeur». J'ai déja utilisé le pro-
gramme de copie sur cassette, mais je n‘arrive pas  transférer le programme
sur disquette. L'initialisation du systeme en Disk-Basic doit modifier quelque
chose. A quand |a solution ?

Autre mystére : en appuyant sur plusieurs touches, on obtient des caractéres
spéciaux, tréfle, carreaux, cceur, pigue, notes de musique. Or, par une boucle,
j'ai fait imprimer & |'écran les 255 caractéres. Je n'ai pas vu cela. QU sont-ils ?
FOR I=1T0O 255 : PRINT | CHR$ (I) :NEXT

Réponse STANDARD MSX :
Pour la compatibilité cassettes-disquettes, voir le n® 3. Pour imprimer les
caractéres spéciaux faites : PRINT CHR$(1) ;CHR$(n) avec 64<n<96

Félicitations pour votre journal. Je voudrais savoir quand arrivera |'adaptateur
MSX promis par Spectravidéo, et quel en sera le prix. Sioui, les cartouches et
les cassettes serant elles compatibles ? J'aimerais également savoir pourquoj -

votre journal ne paralt pas en librairies ?
Stéphane MEIMOUN, 94200 IVRY

Réponse STANDARD MSX :

De quel adaptateur parlez-vous ? Si ¢'est celui qui doit se connecter sur les
SVI 318 et 328 pour recevair des cartouches MSX, il aété annoncé il y a plus de
6 mois par la société SEREPE distribuant la marque Spectravidéo, & un prix
d’environ 1000F. Il ne peut recevoir que des cartouches. Qu'entendez-vous par
librairies 2?2 STANDARD MSX est distribué dans les kiosques et points de
ventes spécialisés pour la presse.

Réponse STANDARD MSX collective & plusieurs demandes : Le logiciel
Mandragore de Infogrammes se compose de deux cassettes et ne peuvent tre
utilisées que sur des MSX en64 Ko RAM, I'éditeur avait fait une erreur dans son
communiqué en indiquant 32 K. Ce logiciel annoncé il y a déja plusierurs mois,
est disponible depuis la premigre semaine du mois d'aolt. Un livre de 200
pages de contes et [égendes sur le pays mythique de MANDRAGORE est aussi
disponible, mais n'est pas livré avec les cassettes, il vous faudra encore
débourser 35 F. pour I'obtenir avec en cadeau la carte correspondante au jeu
sous forme de poster.

& P
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que les motivations d’échange sont souvent axées sur les copies de Iogiciels commercialisés et nous vous rappelons que ces 50f

PETITES ANNONCES

Ventes, Achats, Echanges, Créations de Club, Contacts Divers, Communiqués (non commerciaux).
Envoyez-nous vos petites annonces, leurs insertions sont gratuites.

ATTENTION : pour le prochain numero, faites nous parvenir vos textes avant le 30 aolt. ” _cisez dans votre =~ =" | si vous souhaitez que
I'annonce paraisse dans un ou deux numeéros consécutifs,

CONDITIONS : STANDARD MSX se réserve le droit de censurer ou modifier toute annonce qu'il e jugerait pas conforme. Nous avons constaté

d’autant plus leurs circulations et échanges.

CLASSEMENT DES ANNONCES : toutes les annonces sont classées par département, vous permettant ainsi une recherche plus rapide.
N'omettez pas de préciser votre département lorsque vous ne désirez pas faire figurer votre adresse.

02 - MSX : Cherche programmes concernant le
loto ; cantréle : statistiques : création : grilles pro-
grammes, affichage publicitaire, haut-bas-droite-
gauche, avec lettres grand formats. Contactez Jac-
ques Lohe, 8-4 avenue de L Furope, 02000 LAON,
tél. (28) 79.51.40.

06 - Echange 20 programmes MSX (buck rogers.
blaggers. super chess, etc...| conlre autres jeux ou
utilitaires sur K7. Contactez lvan Oliviero, Les Mas
de Lobelia, villa n° 7. Chemin des Poissonniers,
06130 GRASSE

08 - Cherche contacts MSX pour échanges divers,
C. Delaporte. Gedex 03, 08560 CLAVY-WARBY.

13 - Cherche possesseurs MSX pour échanges de
programmes ou création d'un club. Répondez
nombreux, merci d'avance. Noé Giloas. 6 avenue
Marx-Dormay, 13560 SENAS

13 - MSXiens & vos stylos, recherche program-
mes. Grégory Hen, 1026 Domaire de la Salle,
13320 BOUC-BEL-AIR.

13 - Désire fonder un club MSX dans les environs
de Marseille pour échange d'idées et de logiciels.
Nicalas Danise. 3 rue Clary, 13003 MARSEILLE
Tél, 62.36.43.

13 - Cherche contacts MSX pour jeux, program-
mes. utilitaires, et recherche jeux inedits en France.
Eric Puig 31, rue Auphan, 13003 MARSEILLE.

13 - Vends cartouches MSX : M. Chin (180 F) at
Circus Charlie {180 F) pert compris. Cherche utili-
sateurs MSX en vue €change idées programmes
gducatifs. Conlactez Pierre Diatla, Le Mantaiguet 1,
rue des Fréres Vallon, 13080 AlX EN PROVENCE.

13 - Fan MSX cherche contacts pour échanges
logiciels {j'en passéde 50) et en région marseillaise,
possesseurs MSX pour créer des programmes.
Cherche aussi Lade Bunner pour 5D F. Tél. aprés
19 h au (91) 64.57.38.

25 - Recherche el echange programmes MSX sur
K7, possede déja plus de 50 logiciels. Ecrire & Pierre
Pavan, BP 2096, 25051 BESANCON Cedex.

28 - Vends console jeux vidéo Atari ves 2600 avec
40 cartouches de jeux : 2500 F (val. 12.000 F)
Tél. (37) 35.23.27

28 - Vends Canon X07 16 Ko + 1 carte 4 Ko +
carte monitor + impr. graphique + nombreuses
documentations : 3200 F, §. Barban au
(37) 51.40.72

29 - Vends Sanyo MSX PHC 28 + 64 K + 12
logiciels + livres + programmes + joystick, I'en-
sembie 3800 F. Prendre contact avec Marcel Le
Men, Le Restic-Lamberellec, 28200 BREST,
181, (98) 47.42.05.

31 - Echange logiciels MSX : les Flics, Hercule,
Jet set Willy Hyper Viper, Hero, Beamrider, Pitfal,
Manic miner, River raid, Time bandits, Sim 737,
Zen contre tous programmes MSX sur K7 Contac-
ter Jacques Thomas, 11 rue du Yignemale. 31120
ROQUETTE/GARONNE. Réponse assurée

34 - Cherche contacts MSX pour échanges divers.
Joindre C. Offray, 70 Rés. du Plateau des Violettes
34100 MONTPELLIER, Tél. (67) 42.58.25.

37 - Cherche possesseurs de MSX pour échanges
de programmes, répondez vite, merci d'avance, a
Stéphane Le Cog, 16 rue Framont, 37000 TOURS.

37 - Crack ! Boum ! Bang ! J'ai soif d'action et je
voudrais échanger des pregrammes de jeux (ré-
ponse assurée dans les 4 jours). Ecrire 3 Bob Itti, la
Haute Lande, 37510 BALLANMIRE.

44 - Possesseur d'un Canon V-20, cherche tous
contacts avec famille Canon ou cousins compati-
hles. Ecrivez & Serge Piguet, 82 rue du Bois-Hardy,
44100 NANTES ou téléphonez au (40) 43.22.00.

46 __ Fardandfoy

44 - Urgent, vends Sanyo 64 K + 1 mansite +
10 K7 (decathlon, beamrider, pitfal...) + 1 livre (18
programmes jeu) + manuel + cordons pour
2950 F. Contactez Yann Antignac, 5 rue du Prieu-
res, 44850 Le Celller, tl. (40) 25,41 74,

51 - MSX Sanyo PHC 28 (64 K) échange ou achite
programmes etidées. Jean-Philippe Ané, 15 rue du
Bassin, 51170 FISMES (Marne)
tél. (26) 04.81.97,

56 - Vends ordin. MSX Yashica YC-64 + 3 cart. +
livres + cables : 2500 F - Renan Jegouzo, 41 tue
Victor Schoelchner, 56100 LORIENT
Tél. (97) 37.11.65

59 - Club MSX s'ouvre pour les possesseurs d'or-
dinateurs MSX de [a région NORDS-PAS DE CALAIS
(avec de nombreux avantages.. ). Contacter Théo-
dore Giani au (27) 96.06.37.

59 - Echange programmes MSX de trés bonne
qualité. Contacter David Ruytoor, 161 rue J.-
Jaurés, Cuincy, 59500 DOUAL. 1. (27) 87.02.42.

59 - Club MSX récent recherche adhérents régian
NORD. Douaisis. Tous renseignements tel. au
(20) 87.02.42 ou (20) 96.06.37, se présenter
comme amateur du club

59 - Cherche possesseur de MSX pour contacts et
échanges de programmes. Vends Texas TI99/44 :
1000 F, modules Munchman et Tombstone City
100 F chacun. Hocine Ferhat, 62 rue du Pt Wilson.
59140 DUNKERQUE. Tél. 66.67.04

75 - Vends Sanyo PHC 28 MSX + 2 cart. Contacler
Stéphane, tel. 777 08.72 (aprés 20 h.)

75 - Vends Canon V-20 MSX + moniteur vert +
programmes + joysticks + doc, Prix : 3000 F. A.
?eoﬁ}roy. tel. 260.37 .20 poste 4177 ou 340 64.34
s0Ir

75 - Vends PC 1500 10K + interface K7, Table
tragante + 2 magnétos + manuels utilisateur +
livres (basic/Lmachines) + revues + programmes
+ accessoires : 3000 F. Tél. (1) 704 .66.43 aprés
19h

75 - Vends Canon V20 MSX + 1 joystick + per. +
cable mag. + K7 jeu + 4 K7 cube Basic MSX :

~ 3000 F, Tel. (1) 322.67.55

75 - Cherche fou de MSX pour création d un club
MSX Val de Marne. Urgent. Tél & Vincent au
(1) B86.24.15

75 - Cherche urgent microprocesseur GHZ
3567YC3, connecteur Q07X oreille mécanique
transauditable de type MSX, boulons chromés 0,09
de marque Trécon, phalange métalloclistique de
réf. 1302 et langue rétrorétractable translucide de
type argotique pour robot bavard, cause roboton
est tombé hier dans I'escalier du journal. Envoyer
propositions & Docteur ES-MSX, 15 rue d'Astorg,
75008 PARIS.

75 - Cherche personnes programmant en MSX en
vue de réaliser des logiciels. Ecrire 2C. Bonnal, 11
bis. rue du Galisée, 75008 PARIS

75 - Vends Canon X 07, 8K + K7 trait. de texte +
progs + rev., 1200 F. V. Runner, 50 rue du Ver-
thois, 75003 PARIS. T&L {1) 209.56.75

75 - Echange plus de 40 programmes MSX (jeux.
utilitaires) contre tous programmes, ou trucs et
astuces. Philippe Amazit, 2 place Charles-Bernard,
75018 PARIS.

Tel. 262.44.17.

75 - Vends EXL 100 complet + 4 carfouches + 2
manetles de jeux + livres de progr. (garantie
NASA) - 3200 F ou échange contre MSX : PHC 28
32K, DPC 64, YIS 503F + matériel (cart., manet-

tes...).
Tél (1) 259.79.17 ou (22) 44 51 36.

75 - Echange K7 et cartouche pour MSX (hole in
one-circus, charlie-jet. set-intérieur, dernier méiro,
flight path 737, stop the express, etc...). Tél. a
Benoil Lasserre au 380.00.18 ou 380.72.97.

75 - Echange programmes pour MSX (néro, buck
rogers, hobbit. etc...) et tous les programmes ba-
sic ayant été publiés jusgu'ici dans différentes re-
vues. Cherche tous renseignements pour Hobbit et
Adventure Quest. Vends livre «102 pragram. pour
MSX» édité par PSI, Jean-Claude Dreher, 10 rue de
I'Ingénieur Robert Keller, 75015 PARIS.
Tél. (1) 577.37.32

75 env - Vends MSX Yamaha YIS503F (sous
garantie) + nombreux programmes el livres :
2800 F (3 débattre. Tél. & Pierre-au (3) 951.11.57.

76 - Echange cartouches MSX «0Olympic 1» contre
1 cartouche, soit «Konami's tennis» ou «Heavy
boxing» ou «Pingapplin» etc... ou contre 2 K7 sauf
«River raid». Vends egalement «0lympic 1 170 F.
Eddy Delafenétre, 15 rue Blanqui, 76120 GRAND-
QUEVILLY, tél. (35) 69.58.38.

78 - Cherche contacts MSX pour échanges idées
ou listings a Paris. Objectif club. D. Valcke, 13
Ceeur de Maule, 78580 MAULE.

78 - Vends Sanyo PHC 28 MSX + 1 cart. D.A.0. ¢
Eddy 2 + track-Ball + 1 cart. et K7 de jeux donlun
puissant utilitaire de math el dintelligence artifi-
cielle ; 3000 F (matériel neuf, achet. 03.12.84, va-
leur 4500 F). Pho Anh-Tuan, 14 rue Pierre-Loti,
78180 MONTIGNY, tél. 064.46.42.

80 - Echange programmes MSX. Cantactez tric
Frankenberg, 22 rue du Thuret, 80132 DRUCAT
Tél. (22) 24 24 59

B2 - Vends Canon V20 MSX + cordons + pro-
grammes + livres : 3000 F a débattre, Contacter F,
Meszoly, |'Ayrole, 82800 BRUNIQUEL.
TEl. (63) 30.43.06.

83 - Echange programmes MSX (et vente) environ
30 programmes {utilitaires et jeux) et cherche moni-
teur a 500 F. Jean-Didier Allongue, 85 boulevard
Félix-Martin, 83700 SAINT-RAPHAEL ou 157, boul.
J. Baudine, 83700 SAINT-RAPHAEL.

Tél. (94) 82.23.40

B3 - Cherche possesseurs MSX pour échanges
programmes sur K7. Dispose aussi de nombreux
listings. Contactez le sair Jean-Marc Vix, villa des
Gardes, lle de Port-Cros, 83400 HYERES.

Tél. (94)05.91.20.

_sontiflégates,

B3 - MSX, échange, vends, achéie, programmes
en tout genre. En possede enviren 30. Répense
assurée. Jean-Marc Jung-
mann, 186 avenue du Fournas, 83700 SAINT-
RAPHAEL, tél. (94) 95.63.30

84 - Recherche possesseurs MSX pour échanges
de logiciels, en posséde environ 40 dont hero,
nobbit, décathion, maniac miner, zaxxan, ghos-
tbuster, buck rogers, etc... Vends les meilleures
cartouches Konami : 150 F pigce. Répondez nom-
breux, mercl. Sylvain Bichout, Viens Quartier Fon-
faine  Basse, 84400 VIENS  (Vaucluse).
Tél. (90) 75.23.82.

91 - Vends MSX Yamaha YIS 503F + synthé. FM
SKF 101 + clavier YKO1 : 4200 F (02/85). Patrick
Van Helleputte, Res le Coteau n® 3, 91400 ORSAY.
tél. (6) 446 .61 82 (aprés 18 h).

92 - Echange programmes sur K7 pour ordinateur
MSX. Achéte cartouche d'occasion. Contacter
Claude Walter, 27 place Henri Neveu, 92700 CO-
LOMBES.

gle 755 68.08.
- Vends moniteur NEC JB 1205M : 900 F, L.

Meunier, 161 av_ Aristide-Briand, 92160 ANTONY .
Tél. 661.69.91.

93 - Vends YEND DPC 64 MSX {sous garantie
jusqu'en décembre 85) trés peu servi + cordons
magnéto et péritel + jeux + livres programmes :
2500 F. Francis Bougy, 1 square Léning, 93100
MONTREUIL. Tél 33492 38

94 - Vends Yashica MSX 64K + 25 logiciels de
jeux 4000 F (valeur 6500). Charriot Thierry 11 bis.
rue du Pavé de Grignon, 94320 THIAIS.
Tél. (1) 884.25.40 (aprés 20 h).

94 - Echange Yeno sous garantie + nombreuses
K7 de jeux + nombreux livres + programmes + 1
Alari 2600 + 2 K7 {valeur totale 3600 Fj conire un
MSX (ou vends le tout 2100 F). Colette Naim, 4
impasse des Manteilleux, 94000 CRETEIL,

Tél, (1) 377.45.64.

Beigigue - MSX : cherche personnes intéres.
pour échanges programmes, idées, création club
réseau. Contactez P-H  Jacques, 10 av. W
Grisard, 4930 CHAUDFONTAINE - BELGIQUE.

Envoyez vos Petites Annonces a :

MIEVA PRESSE, Standard MSX-Annonces,
15, rue d'Astorg, 75008 Paris.

VIDEOTROC
2000 jeux!

NOS PRIX NEUFS !

ECHANGE-REPRISE ]

DEPOT-VENTE
~ JEUX EY

L AUSAMEDI DEDh A Wb

MOMITEUR ZENITH . ... ................ 950F
MSX CANON V20 + 1 jeu, corfouthe + coble .. 2980F  MONITEUR COULEUR FIDELY CM 15 .. .. 2590F
IMPRIMANTE MSX CANON. .. ............... 1990F WAGNETO ORDINATEURS . ... .. .. mef
DISQUETTES PAR 10
89 bis, rue de Charenton 75012 PARIS
OUVERT DU MARDI de

méfro : gare de Lyon et Ledru-Rollin
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Départ. Nom-adresses-téléphane Marques des ardinateurs MSX Soft. | Périph. | Livres | Farmation activiies
distribués
03 C.0.I.M. - TEl.(7D) 20.65.40 YAMAHA - YENO * # * boutique micro-informatique
5, Route de Paris 03000 Mouling SANYO - CANON
06 Sorbonne Informatige 153) 85.17.55 CAMNON x * * boutique micro-informatique
33-40, rue Gioffredo 06GUL
3 [ amaiiosa CANON * * *
2, e Paradis 13006 Marseille
13 Connexicil Centraix SARL CANON o & * boutigue connexion,
Avenue de I'Europe 13100 Aix en Provence hifi-vidéo, micro
16 Photo Maximin - Tél. (45) 95.08.53 CANON - YENOD * * % bquthue(ﬁhoto—ciné—vidéo
23, rue des Périgueux 16004 Angouleme SPECTRAVIDED - SONY micro-ordinateur
17 | FEts Bernard Humeau - Tél. (46) 05.60.88 SANYO * ¥ % boutique micro,
3, rue des Bains 17200 Royan librairig électronigue
19 Vidéomatique - Tel. (55) 24.22.33 SANYO - CANON s & = boutique micro-informatique
5, rue des Carbonniers 19100 Brives YAMAHA - YENO
21 Studio 16 CANON i & ®
12, rue du Chateau Rouge 21000 Dijon
24 Frei Sodiam CANON * = %
53, rue des Gouttes
25 | Efs Yves Monnot - Tél. (81) 80.97.85 SANYO - YEND G 5 i boutique hifi-vidéo-télévision
21, rue de Belfort 25000 Besangon SPECTRAVIDEO micro-informatique
26 | Sotelec Informatique CANON ¥ 2 *
Rue Kléber 26000 Valence
26 | SARL Romans Vidéo - Tél. (75) 02.71.92 SANYO - CANON i * %
23, Cote Jacquemart 26100 Romans YAMAHA - YENO
27 Colormod - Tel. (32) 39.52 .61 CANON - SPECTRAVIDEQ o £ * boutigue hifi-vidéo-micro
9, rue Saint Sauveur 27002 Evreux
28 | Librairie Legué - Tél. (37) 21.17.17 CANON % * x liprairie-disquaire
10, rue Nogl Ballay 28000 Chartrgs hlfl-\nde_a
29 Brest Informatique CANON i * boutique micro-informatique
5, rue G. Sand 29200 Brest
30 | D.L.C. Connexion CANON * % i boutigue connexion
52 bis, rue République 30000 Nimes hifi-vidéo-micro
30 Sté Nimoise de Loisirs CANON % # 5
Place de la Bouguerie 30000 Nimes |
33 Philippe Electronique - Tél (56) 31.45.82 SANYD - CANON ¥ ¥ * "‘\
11, rue de Lalande 33000 Bordeaux YAMAHA - YENO :
35 | Auditest CANON 3 A & boutique hifi
20, Bld de la Liberté 35100 Rennes
35 | Ets Armor Rechni-Service Tél. (99) 68.36.16 SANYO - CANON * » *
Z.A rue Lafontaine 35340 Liffre
41 J.C.R. - Tél. (54) 78.16.76 CANON - YAMAHA ® * ¥ boutique micro-informatique
36, rue St-Lubin 41000 Blois
45 | Ambiance Musicale CANON i * i boutigue hifi-micro
122, rue Royale 45000 Oriéans
45 Informat’x - Tél. (38) 98.61.33 SANYOD * * # * ordinateurs familiaux
94, rue des Déportés 45200 Montargis et professionnels
46 | Sté dElectronigue Quercy CANON x * *
89, Bld Gambetta 46000 Cahors
49 Sté Home Info - Tél. 5412158.32‘60 SANYD - YAMAHA * o &
8, rue St Pierre 49300 Cholet
51 Hercet Micro-Informatique Tél. (26) 82.57.98 SANYO - YENO * i il boutique micro-ordinateurs
41, Esplanade Fléchambault 51000 Reims YAMAHA - CANON
54 | Electronics Loisirs - Tél. [8& 341.08.84 CANON - YENO £ i ¥
66, rue du Mont Desert 54000 Nancy
54 Precilab - Té|. (8) 337.06.78 SONY * ¥ i * boutique informatique, produits
96, rue Stanislas 54000 Nancy et instruments scientifiques
56 STABC SANYOD pE L * boutique micro-informatique
Z.1. de Kerandre 56700 Hennebonnet
57 | Iffli5 CANON % 5 *
57 bis, chemin de St Eloi 57044 Metz
58 | C.D.L.M.-Tél (86) 21.40.77 CANON - YENO * * *
10, square de |d Resistance 58000 Nevers
59 | Gil Informatique - Tél. (28) 65.20.26 CANON - YENO * * *
21, rue Paul Machy 59240 Dunkerque
59 Sambre Hifi CANON * e 2 boutique hifi-micro
9, avenue Albert 1°" 59600 Maubeuge
59 | M.B.D.C. CANON * * *
32, rue Le Pelletier 53800 Lille
63 J.C.R. - Tél. (73) 36.56.76 YASHICA A o & boutique micro-infarmatique
40, rue Blatin 63000 Glermont-Ferrand
REVENDEURS MSX, vous étes plus de 600 en France ! __Sandardpiox 47
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Départ. Nom-adresses-téiéphone Marques des ordinateurs MSX Soft. | Périph. ' Livres | Formation activités
distribués

69 | Comptoir infprmatiaua - 1é1. (7) 838.32.97 SANYO - YAMAHA & o i e boutique ordinateurs
11, rue Grolée 69002 Lyon Lamest 1og

69 Bimp Micro-Informatique Tél. (7) 860.84.27 YAMAHA i i i boutigi.2 micto-informatique
20, rug Servient 69003 Lyon ;

71 Sélection du Bureau JRC SPECTRAVIDEO X *
23, rue de Paris 71400 Autun Tél. (85) 52.07.65

71 | Micros et Robots - Tél. (85) 93.34.82 SANYO - YAMAHA = i % boutique ordinateurs
21, rue Fructidor 71100 Chalon-s-Saéne domestiques

74 | Les Néves - Tél. (50) 93.99.07 SANYO - CANON * X .
5, rue du Dr Bertholet 74770 Sallanches YAMAHA - YENO -

75 | Vidéoshop - Tél. (1) 296.93.95 SANYD - YAMAHA % " L z boutique ordinateurs
50, rue de Richelieu 75001 Paris CANON - SONY domaestiques

75 | Laregle a calcul - Tél. (1) 325.68.88 YAMAHA - YASHICA * *
67, boulevard St Germain 75005 Paris

75 Maubert Electronic - Tél. (1) 329.40.04 CANON - SANYOD + * calculatrices
49, boulevard St Germain 75005 Paris ordinateurs de poche

75 | FNAC Montparnasse - Tél. (1) 544.39.12 CANON - YAMAHA * + + grande surface
136, rue de Rennes 75006 Paris SONY - SPECTRAVIDEO multi-spécialisée

75 Hachette Micro-Informatique Tél. (1) 633.84 .68 YEND - YAMAHA - YENO # . i boutique micro-informatique
24, Bld St-Michel 75006 Paris

75 Duriez ; CANON - YAMAHA * * *
132, Bid St-Germain 75006 Paris

75 Asphodel - Tél. (1) 522.14.37 SANYO - YAMAHA e boutique ordinateurs
80, rue de Rome 75008 Paris

75 | Lutec France - Tél. (1) 522.92.90 YAMAHA - CANON - TOSHIBA & ;3 i i boutique ordinateurs
58, rue de Rome 75008 Paris YASHICA - SANYO - YENO domestiques - réparations

75 | Multistore Hachette Opéra - Tél. (1) 265.83.52 SANYOD - YASHIMA * i * micro-vidéo-gadgets
6, boulevard des capucines 75009 Paris YEND - YAMAHA librairie, efc. ..

75 lllel - Tél. (1) 201.94.68 YENO - YASHICA % = ordinateurs professionnels
86, boulevard Magenta 75010 Paris hifi-video

75 | Coconut - Tél. (1} 355.63.00 # 3 boutique ardinateurs domestigizes
13, boulevard Voltaire 75011 Paris spécialisée logiciels ~

75 Videotroc - Tél. (1) 342.18.54 CANON - PHILIPS * * ¥ boutique ordinateurs donfestiques
89 bis, rue de Charenton 75012 Paris MITSUBISHI (dépot, vente matériel) |

75 Vismo - Tél. (1) 338.60.00 SANYO - YAMAHA x 2 ¥ boutique micro-informatique
22, Bld de Reuilly 75012 Paris

75 Run Informatique - Tél. (1) 581.51.44 YASHICA * boutique ordinateurs
62, rue Gérard 75013 Paris domestiques

75 | VIR Informatigue - Tél. (1) 545.38.96 SANYO - YAMAHA * * * boutique micro-informatique
105, Bid Jourdan 75014 Paris YENO - CANON

75 | Help-Ordi - Tél. (1) 306.75.15 SPECTRAVIDEO - CANON - SONY 2 * x * boutique micro-informatigue
142, rue de Vaugirard 75015 Paris SANYO - YASHICA - TOSHIBA

75 Electron - Tél. (1) 541.41.63 CANON - YAMAHA = b boutique ordinateurs
163, avenue du Maine 75015 Paris domestiques

75 | Comatic - Tél. (1) 227.32.77 CANON - SANYO * * ¥ boutique micro informatique
19, rue de I'Arc de Triomphe 75017 Paris YAMAHA

75 | V.T.R. Informatique - Tél. 252.87.97 CANON - YENO * i % boutique micro-informatique
54, rue Ramey 75018 Paris YAMAHA - SANYOD

75 | Jeu électronique - Tél. (1) 874.43.20 CANON - SPECTRAVIDEO ¥ 5 % boutique de jeux et micros
35, rue Saini-Lazare 75019 Paris

75 | J.C.R. - Tél (1) 282.19.80 : YAMAHA - YASHICA * * ®
58, rue Notre Dame de Lorette 75019 Paris

75 Promaotique - Tél. (1) 280.44.90 SANYD % * & boutique micro-informatique
4, rue de Clichy 75019 Paris

78 Microfolies (Mictel) CANON F % & boutique micro-informatique
4, rue André Chénier 78000 Versailles

80 Sif Informatique SANYO - CANON * * * boutique micro-informatique
14, rue Sir Firmin Leroux 80000 Amiens YAMAHA - YENO

80 Club du Micro - Tél, (22) 92.33.85 SANYO & ¥ boutique ordinateurs
2, rue Henry IV 80000 Amiens domestigues - V.P.C.

a3 Phonola - Tel. (94) 75.17.65 SPECTRAVIDED - SONY A * radio-T.V.- hifi-vidéo
Centre Comm. du Grand Var 83160 La Valette MITSUBISHI - GOLDSTAR micro

85 | Ets Pomlpldcu - Tél. (51) 37.26.47 CANDN - YAMAHA x % *
8, rue Stephane Guillerme 85000 La Roche-s-Yon SANYO - YENO

90 Electron Belfort - Tél. (84) 21.48.07 SANYO - YAMAHA % i it
10, rue d'Evette 90000 Belfort YENO - CANON

91 C 4E-Tél 077.4917 YAMAHA - CANON & i %
Place Mendes-France 91000 Evry SANYO - YENO

92 | Vidéo Mazzanti - Tél. (1) 605.72.72 SONY i * distributeur Sony
30 bis, route de la Reine 92100 Boul.-Bill. hifi-vidéo-télévision

48 __Jodadpfsy REVENDEURS MSX, faites vous connaitre en écrivant 4 -
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Un répertoire performant a votre disposition ! Toutes les sociétés : importateurs, éditeurs et associations ayant une activité, des produits ou

SUPER REPERTOIRE

des projets MSX. -Pr_a,!_iqe-_se : vous pouvez détacher cette page, et insérer dans voire carnet d’adresses personnel.

ARQUES & MODELES

ADRESSES ‘ TELEPHONE | ACTIVITES I AUTRES ACT. & PRODUITS
A — MICRO-ORDINATEURS, PERIPHERIQUES ET ACCESSOIRES (LOGICIELS EN COMPLEMENT)
ASN Ditfusion Goldstar FC-200 Z| La Haie Griselle BP48 94470 Boissy St Léger 1) 599.27.28 | [mportateur | Anciennement Oric
20, rue Vitalis 13005 Marseille 91) 94.15.92 | Distributeur | Composants électroniques
Bisset SA SALORA 22, Quai de la Loire 75019 Paris (1) 607.06.03 | Importateur | BST, SALORA
Telé, Hifi, Vidéo
Canon France Canon V-20 Centre d'affaires Paris-Nord (1) 865.42.23 Imponiﬂeur %07, calculatrices
93154 Le Blanc Mesnil cedex Filiale photocopieurs
CLJ Indusiries Elehobby 10, place de la Bastille 75011 Paris (1) 287.78.54 | Importateur | Logicieis MSX
Robot movit 2 Fabricant jeu d'échecs élect.
Emka Systemes Yamaha YIS 503 50, avenue Wagram 75017 Paris (1) 763.06.69 | Importateur | non
Hengstler Imprimante MSX 96.106, rue Blaise-Pascal (1) 866.22.90 | Importateur | Imprimantes Star
Star 93602 Aulnay-s-Bois
I.T.M.C. Yeno DPC 64 - MX 64 86-108, rue Louis Roche 92230 Gennevilliers (1) 798.00.57 | Importateur | Jouets, micros, Sega
J.V.C. Futur MSX 6, avenue du 18 juin 1940 (1) 708.92.12 Filiale Vidéo-Télé
92500 Rueil Malmaison Fabricant
Lutec France interface yam. UCNO1 58, rue de Rome 75008 Paris (1) 522.92,90 | Importateur | Logiciels ASCIl, magasin
M.D.F. Pioneer 10, rue des Minimes (1) 784.74.47 | Importateur | Hifi, Vidéo
PS-7 Palcom 92270 Bois-Colombes Autoradios
National Panasonic Futur MSX 139-141, avenue Charles de Gaulle (1) 747.11.06 Filiale Tele, Hifi, Vidéo
92200 Neuilly-sur-Seine Fabricant Ménager
N.AVS Toshiba HX-10 Pasopia Z.A. de Coutabeeuf BP 62 91942 Les Ulis cedex (6) 907.72.76 | Imporfateur | Télé, Hifi, Vidéo
Océanic Moniteur Océanic 97, avenue de Verdun (1) 843.93.43 |  Fabricant Telé, Hifi, Vidéo
Fulur MSX Samsung 93230 Romainville Importateur | Moniteur
Olympia France SA Olympia PHC 28 10, avenue Réaumur, B.P. 209 (1) 630.21.42 | Importateur | Machines & écrire
92142 Clamart cedex Fabricant Calculatrices
Philips Philips VG 8010 - 8020 50, avenue Montaigne 75380 Paris cedex 10 (1) 256.88.00 Fabricant Telé, Hifi, Viﬁ’e/a. Micros
Segimex Yashica YC-64 140, boulevard Haussman 75008 Paris (1) 562.03.30 | Importateur | Objet publici., magasin
Seiga Mitsubishi ML-F80 Senia 530 94577 Rungis cedex (1) 687.82.40 | Importateur | Télé, Hifi, Vidéo
Serepe Sﬁectravidéo 103-115, rue Charles-Michels (1) 243.36.22 | Importateur | Télé, Hifi
SVI-728 93200 ZAC de Saint-Denis Vidéo, micros
S.F.C.E. Sanyo 8, avenue Léon Harmel (1) 666.21.62 | Importateur | Micros, calculatrices
PHC-28 92160 Antony Caisses enregistreuses
Sony France Song 33 bis, rue Madame de Sanzillon (1) 739.32.06 | Importateur | Télé, Hifi
Hit Bit HB 75 92110 Clichy Fabricant Vidéo, micros
Vidéo Technologie Futur MSX 19, rue de Luisant (6) 901.93.40 | Importateur | Série d'ordinateur-Laser
S.F.R.M. Laser 91310 Montlhéry Accessoires et logiciels
Yamaha Musique CX5M Parc d'Activités Paris Est BP 70 (6) 005.91.90 | Importateur | Instruments de musique
France 77312 Marne la Vallée Cedex 02

ASSOCIATIONS ET CLUBS

NOM DE L'ASSDEiTION NOM DU PRESIDENT

ou du responsable e B e
Groupe des ufilisateur MSX Daniel Ravez 12, rue Dupetit Thouars 75003 Paris (1) 887.61.53 FRANCE
Réseau MSX centre Bruxelles Mare Lints 13-15, rue du Grand Veneur 1170 Bruxelles 02/672.89.63 BELGIQUE
Réseau MSX centre Ligge D. Martin Rue Koch, 36 - 4000 Ligge (41) 52.25.77 BELGIQUE
Réseau MSX cenire Francais Pierre Clagssens 5, rue de |'Industrie 92500 Rueil-Malmaison (1) 749.46.27 FRANGE
Club spectravidéo Bondwell Christian Crépin 92, Cours de Vincennes 75012 Paris FRANGE
(Ssl\glég'g:iﬂ%ngiémsx) F. Fontaine 443, Bd Roche Vaudreuil Québec, J7V 2N4 Canada (514) 455-4705 CANADA
:.‘.l::l;c\ff:al;lmﬂ:sa 1) P. Tolokonnikoff 86 a 108, rue Louis Roche 92230 Gennevilliers (1) 792.07.98 FRANCE
Microtel (sidge des Clubs) B. Lopez 9, rue Huysmans 75006 Paris (1) 544.70.32 FRANCE
CIRCA La Chartreuse 30400 Villeneuve-lez-Avignon (90) 25.05.46 FRANCE
Agence Octet 11, Bd de Sébastopol 75001 Paris (1) 261.84.10 FRANCE
C.E.R.A «La Dominque» 11170 Villespy (68) 60.21.89 FRANGCE
Pour téléphoner de FRANCE en BELGIQUE, faire le 19.32 et enlever le 1* zéro du numéro de téléphone belge. m 49




SOCIETES
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67 ADRESSES UTILES

| TELEPHDNE | ACTIVITES l AUTRES ACT. & PRODUITS

( MARQUES & MODELES |

 ADRESSES
B — LOGICIELS

L+ Les sociétés citées dans le tableau ci-dessus commercialisant également des logiciels : Canon France, CLJ Industries, 1.T.M.C.. Lutec France, S.F.C.E., Sony et Serepe

Aackosoft Aackasoft BP 3111 2301 DC Leiden Editeur
International B.V. Pays-Bas Hollandais
Anirog Software Anirog Software 29 West Hill, Dartfard (0322) 92513 Editeur
Kent - England Anglais
AP Soft AP Soft 1 bis, rue Printemps 78230 Le Pecq (3) 976.83.74 Editeur
Concepteur
A.R.G. Informalique Cobra soft 5, avenue Monnot 71100 Chalon-sur-Sadne (85) 41.63.00 Editeur Logiciels divers
Concepteur
Centre Soft LTD Divers logiciels Unit 10, The Parkway Industrial Centre, 021-359 3020 Grossiste Boutiques micros
Heneage Street, Birmingham B7 4LY England anglais
Electron Electron 117, avenue de Villiers 75017 Paris (1) 766.11.77 Editeur Magasin
software Importateur
Electric Software Electric Software 8 Green Street Willingham (0954) 81991 Editeur
LTD Cambridge CB45JA anglais
Ere Informatique Ere Informatique 27, rue de Leningrad 75008 Paris (1) 387.27.27 Editeur
Concepteur
Hatier Hatier 8, rue d'Assas 75006 Paris (1) 544.38.38 Editeur Librairie Hatier
: Concepteur | Livres
Infogrames Infagrames 79, rue Hippolyte Kahn (7) 803.18.46 Editeur Logiciels divers
63100 Villeurbanne Concepteur
1
Innelec No man's land 110 bis, av, du Général-Leclerc (1) 840.24.31 Editeur Logiciels divers
93506 Pantin cedex Importateur
Kuma Computers Kuma Computers Unit 12, Horseshoe Park Horseshoe Road (7357) 4335 Editeur
LTD Software Pangbourne Berks RG8 7JW England anglais
Lightning Divers logiciels 841 Harrow Road, Harlesden 01-969 5255 Grossiste
Londan NW10 5NH England anglaig
Loriciels Loriciels 53, rue de Paris 92100 Boulogne (1) 825.11.33 Editeur
Concepteur
Maubert élecironic Hal et Konami 49, boulevard Saint Germain (1) 329.35.85 | Importateur | Accessoires magasin~—
75005 Paris Distributeur .
Micro Dealer LTD Divers logiciels 29 Burrowfield, Welwgn Garden City, (07073) 28181 | Grossiste Boutiques microg
(UK) Hertfordshire AL7 4S anglais
Micropre Micropro 18, place de la Seine (1) 687.32.57 Editeur Logiciels utilitaires, Série
Silic 194 94563 Rungis Concepteur | !nfostar, Datastar, Calcstar
Micro Programmes 5 Micro Programmes 5 82-84, Bd des Batignolles 75017 Paris (1) 293.24.58 Editeur
Concepteur
Microsoft Microsoft n® 519 Local Québec 91946 Les Ulis cedex (6) 446.61.36 | Importateur LC[R}]CIEIS utilitaires
créat. MSX Concepteur | Ot
Monaco computing Bubble bus soft 31, avenue Princesse Grace 93) 25.31.86 | Importateur | Luogiciels Datasoft
Corporation Lotlorten 98000 Monaco 93) 30.34.59 | Distributeur | Magasins, V.P.C.
Nemesis Divers logiciels 2 lffley Road, Hammersmith 01-741 2299 | Grossiste
London W6 OPA England i anglais
R.C.A. Activision 9, av. de la Croix Boisseliére 91420 Morangis (6) 934.20.50 | Distributeur JE Soft Vidéo, disques
Sprites Sprites 23, rue Jean-Jaures 92300 Levallois-Perrel (1) 270.41.92 Editeur Logiciels divers
Concepteur
Thorn Emi Divers Logiciels Thomson House, 296 Farnborough Road, (0252) 543333 Editeur Vidéo
Farnborough Hampshire GU14 7NU England Grossiste
Vifi-Nathan Vifi-Nathan 21, boulevard Poissonnigre 75002 Paris (1) 221.41.41 Editeur ! giciels divers
Infogrames Distributeur | Livres
Virgin Games Virgin Software 2-4 \fernon Yard, Portobello Road, 01-727 80 70 Editeur Disques
London W11 England anglais
C - LIVRES ET PRESSE MSX INTERNATIONALE
Argus Specialist «MSX Users» P.0. Box 35, Wolsey House, Walsey Rd, (0442) 41221 Editeur Autres titres
Publications LTD Hemel Hempstad Herts HP2 4 SS England Presse Presse spécialisée
ASCH «MSX Magazing» Sumitoma Aoyama Building 5-11-5 Minami 03 (486) 7111 Editeur Presse, livres,
Officiel Aoyama Minatoku, Tokyo 107 Japan japonais mformatiques et logiciels
Edimicro Edimicro 121-127 Avenue d’ltalie 75013 Paris (1) 585.00.00 ELc_iiieur Librairie
ivres
Eyrolles Editions Eyrolles 61, Bd Saint-Germain (1) 634.21.99 Editeurs Librairie
75240 Paris Cedex 05 Livres Spécialisée
Haymarket Publishing «MSX Computing» 38.42 Hampton Road Teddington, 01-977.87.87 Editeur
LTD «\What MSX» Middlesex, TW110JE England Presse
P.5.1. Editions P.S. 5, place du Colonel-Fabien (1) 240.22.01 Editeur Presse
75491 Paris cedex 10 Livres
SAC «MSX Infg» Postbus 112, 1260 AC Blaricum 02152-63431 Editeur Autres magazines micro
Netherlands (Hollande} Presse
Sybex Sybex 6-8, impasse du Curé (1) 203.95.95 Editeur Livres divers
75881 Paris cedex 18 lvres Infarmatique
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8D - Goncours - Programmes

| Exclusit ! Faites vous-meémes un Connecteur
pour périphériques musicaux PG
MSX + VIDEO :

mieux gue vrai

PHILIPS, decouverte du VG 8

Mariage du X0 7 e

LE 1 MAGAZINE MSX EN FRANCE

Mri=-->97<200

XS

MSX, le standard de I'informatique Grand Public, I'événement dans un siécle ou I'incohérence, I'évolution, I'incompatibilité des ordinateurs déroute
les utilisateurs. MSX, plus de probléme de compatibilité, on parle le méme langage, plus d'évolution dans tous les sens, on évolue MSX.

Le magazine STANDARD MSX fait parti de I’événement, lui aussi 100 % compatible MSX, devient le complément indispensable pour I"utilisateur et
une source riche d'informations pour le futur possesseur. STANDARD MSX, le 1 magazine MSX en France, sortait son numéro 1 au mois de Mai.
On y découvrait 6 ordinateurs compatibles, 164 logiciels, on y testait des programmes pour gérer, dessiner et jouer, le 1" robot MSX et on avait
accés a plein de prix et d’adresses.

Le numéro 2 sort le 20 juillet. Un SPECIAL VACANCES avec de la BD, un concours programmeurs, des listings, un dossier exceptionnel sur le MSX
accouplé au vidéodisque Pioneer, on y découvre le VG 8020 Philips, on y célebre le mariage polygame du XO 7, on apprend a fabriquer un
connecteur pour brancher les périphériques musicaux sur tout ordinateur MSX, on regoit sa premiére initiation assembleur en deux méthodes, on
s'essouffle au cours d'un dossier spécial jeux de sport et an dispose de deux fois plus d’adresses.

STANDARD MSX plus ca va, plus c’esi super. En Septembre un numéro 3, Spécial rentrée, une rentrée MSX... LA BOMBE !

STANDARD MSX est disponible dans votre kiosque, mais vous pouvez aussi économisez 20 %
en vous abonnant pour 6 huméros au prix de 134 F. g

e BULLETIN D’ABONNEMENT

Oui, je désire m'abonner 2 STANDARD MSX pour 6 numéros en bénéficiant de la remise de 20 %.

Mon abonnement débutera au  CIN° 1 Mai-Juin 85 [JN° 2 Juillet-Aolit 85 [IN® 3 Septembre-Octobre 85.

Pour éviter toute confusion précisez le numéro choisi pour débuter votre abonnement. Il vous est possible d’abtenir les numéros 1 et 2, si
vous ne les possédez pas déja, profitant ainsi du tarif avantageux de I'abonnement en cochant la cas correspondante. Dés réception de
votre bulletin, ils vous seront envayés FRANCO de port et votre abonnement se terminera au n° 6 ou 7.

CONDITIONS POUR LA FRANCE : CONDITIONS POUR L’ETRANGER :
[ 134 F au lieu de 168 F (prix facial) [J 168 F en expédition normale au lieu de 210 F
Réglement & Fordre de MIEVA PRESSE par : [] 196 F en expédition par avion au lieu de 246 F
[i] Chl:iCIUB bancaire Reglement & l'ordre de MIEVA PRESSE exclusivement par virement bancaire effectué a :
L] Cheque postal Bangue Crédit du Nord France - Agence CDN PARIS CLICHY - N° de compte : 3007602045 151369002 00 66
[ Mandat L'abonnement sera pris en considération d&s encaissement de votre virement sur notre compte bancaire.

CE BULLETIN D’ABONNEMENT doit &tre retourné @ MIEVA PRESSE, STANDARD MSX-ABONNEMENT, 15 rue d'Atorg 75008 PARIS
ACCOMPAGNE : pour la FRANCE de votre réglement - pour FETRANGER du double de votre ordre de virement

NOM e sl e e e s e sl BRERENSE. o 0 e e L S R O e

ADRESSE N e et B R 2 0 o o M e et N SO ORI Lo e L R B A e

copEROSTAL Ll | TwiEE ss e AR L o S SRR
Date et Signature :




CONCOURS

Concours d’été du programmeur

1% PRIX : QUICK-DISK

2° PRIX : MONITEUR MONOCHROME
SPECTRAVIDEO

Le concours d’été est réalisé avec la participation de la Société SEREPE (Spectravidéo).

Il est ouvert & tous nos lecteurs aptes & développer un logiciel de qualité autour des deux thémes suivants :

— Utilitaire (ex. gestion de fichiers, gestion domestique, comptabilité, graphique, tableur, etc...)

— Educatif (ex. initiation au basic, & la musique, a la géographie, & I'histoire de France, au frangais, aux maths, etc...)

Les deux meilleurs programmes sélectionnés seront récompensés par un QUICK-DISK et un moniteur monochrome SPECTRAVIDEO.
Réglementation :

— Ce concours est ouvert pendant les mois d’'ao(it, septembre et octobre 1985. La date de cloture s'effectuera le 31 octobre 1985, date ol tous vos
programmes devront nous étre parvenus (le cachet de la poste faisant foi).

— Seront éliminés d'office, les programmes copiés sur des listings déja publiés dans différents livres ou revues, les programmes d'un méme
auteur également déja publiés, les copies évidentes de logiciels commercialisés.

— Les programmes devront nous étre envayés sur cassette, sauvegardés sur les deux faces et accompagnés d’une notice d'emploi détaillée.
— Les programmes recus ne seront pas retournés a I'auteur.

— Standard MSX est libre de publier dans la rubrique Listings tout programme de son choix sans I'autorisation de I'auteur. —

— ... les programmes doivent étre 100 % compatibles MSX.

Une remise des prix se fera 2 la fin du mois de novembre, et a sélection sera effectuée par un jury constitué de membres de la rédaction de
STANDARD MSX et de la société Serepe. :

SiI'un des programmes sélectionnés se révélait d’un intérét grand public et se distinguait par son originalité et sa qualité, STANDARD MSX s’engage
2 mettre |'auteur en relation avec la société Serepe en vue d’'une éventuelle édition.

Envoyez vos programmes a : Mieva Presse, Concours, 15, rue d'Astorg 75008 Paris

* En aucun cas ce concours vous prive de la possibilité de nous faire connaitre vos programmes traitant d’un autre théme. Tout programme regu depuis le n° 1 de
STANDARD MSX peut étre sélectionnés lors d’un prochain concours.

e

la cassette standard MSX
Incroyable : 98 F pour 2 logiciels

Dffre limitée dans le temps.
Série spéciale et exclusive réalisée pour le magazine.

La cassette STANDARD MSX N° 1 conlient 2 logiciels de jeux (face A et B) :
VACUUMANIA, une poursuite impitoyable entre balais et aspirateurs.
LAZER BYKES, une folle course poursuite entre deux motos.

ATTENTION : cette offre n’est pas destinée aux premiers abonnés du n® 1 (entre le 10 mai et le 15 juillet) ayant regu cette
cassette en cadeau a I'occasion du lancement de Standard MSX.

Pour les nouveaux abonnés, dans la limite des stocks (dépéchez-vous), et & candition de retourner simultanément leur
bulletin d’ abonnement présent au dos de cette page, STANDARD MSX offre 30 % de réduction sur le prixde la cassette (vair
ci-dessous).

STANDARD MSX N° 1

Je désire recevoir la cassette STANDARD MSX, je joins mon réglement de :
[J98F+20F (port) =118 F
[] 68 F (30 % de remise) + 20 F (port) + montant de I’abonnement (bulletin rempli au dos)

par chéque bancaire par chéque postal ‘
par mandat par virement pour 'étranger (double de I'ordre de virement) :
A I'ordre de MIEVA PRESSE, et 'adresser a MIEVA PRESSE, Cassette, 15 rue d'Astorg 75008 Paris
NOM .......... O = 1= 11 (o1 1) (PR B
Adresse i
Code postal ........coocceenimnvennnns VB i e PYS il i i s b i

DATE et SIGNATURE :

S.MSX 2
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1 - Decathlon : 100 m plat

=3 BEORIE
(32 553 )

[liby 222

8 - Track&Field : |

eu d'arcade original

ossier Sport

1 partie

E ‘est un «Dossier Sport», que nous vous proposons dans la rubrigue
Logiciels & la Loupe de ce numéro 2. Plus exactement, la premiére partie d’un
dossier qui s'étendra dans le numéro 3 ol nous avons essayé de comparer 7
logiciels de jeux réunis sur un méme theme : les Sports de compétition.
Nous avons utilisé plusieurs critéres de comparaison : le graphisme, les effets
sonores (en général trés simples sur ce type de logiciel), les difficultés a
réaliser de bons scores, la maniabilité des athlétes par rapport au joystick ou
au clavier, la variété et le nombre des disciplines par programme et I'expres-
sion (animation et graphisme) d'une méme épreuve constatée dans 2 titres
différents (voir photos d'écran comparées). Le résultat de ces divers tests se
concrétise sous forme d’un classement par ordre de préférence (voir tableau
final).

Sortez les baskets, le short, le jogging et la raquette enfouis au fond de
I'armoire. C'est la féte des sports avec 22 disciplines différentes : course 100
metres plat, 400 méires, 1500 métres, 110 métres haies, saut en longueur,
saut en hauteur, saut 2-1a perche, lancer du javelot, lancer du disque, lancer
du poids, lancer du marteau, plongeons, cheval-arcons, trempolin, barre
fixz, haltérophilie, tir & arc, tir aux pigeons, tennis simples messieurs,
simples dames, doubles messieurs et double mixtes, a noter I'absence d un
100 métres nage libre. Tous ces logiciels possedent des qualités graphiquesa la
hauteur, les diverses épreuves d'athlétisme sont représentées avec beaucoup
de réalisme, mais voyons plus en détails chacun d’entre eux.

Track&Field 1, issu du céiébre jeu d’arcade, anciennement baptisé Hyper
Olympic, propose le 100 m plat & un joueur contre I'ordinateur ou deux joueurs
qui peuvent courir simultanément a I'écran, vous devez vous qualifier en 14
secondes ou moins pour passer au saut en longueur (qualification pour 6 m et
plus) ol vous disposez de 3 essais, ensuite le lancer du marteau demandera
beaucoup d'aptitude pour atteindre le recard de 80 m et affronter la course des
400 mun ou deux joueurs simultanément. Toute la série des logiciels de sport

Konami exige & chagque discipline une qualification pour accéder aux épreuves *

suivantes, sévérité stimulante pour I'esprit de competition, et trés désespérante
lors des échecs répéiés. Nous avons essayé les joysticks ou le clavier, et avons
constaté en définitive que les touches du clavier permettaient de meilleurs
scores (au détriment d'une usure prématurée). En utilisation clavier, le premier
joueur se sert de la fleche droite du curseur pour courir et a barre d’espacement
pour sauter, le deuxidme est défavarisé en utilisant le Z pour courir (clavier
QWERTY, et le W en clavier AZERTY, précision oubliée dans le mode d'emploi)
et le S pour sauter. Sivous &tes un as du clavier, nous vous recommandons de
sélectionner 2 joueurs par clavier et d’assumer en méme temps les courses des
deux athlétes avec chaque main.

Track&Field 2 débute avec une course de 110 m haies, @ un ou deux joueurs
(temps de qualification 15 secondes, assez facile & atteindre). Suit le lancer du
javelot (qualificationa 75 m), le sauten hauteur (qualificationa 2 m 30, difficile
mais vous disposez de 3 essais), et se termine avec le traditionne! 1500 m & un
ou deux athlétes. Les lancers sont accompagnés d’effets sonores sympathi-
ques, et pénalisent le dépassement des marquages : «Foul»,

Hyper Sports 1, quelques difficiles épreuves sportives en perspective, oU un
jury trés sévére, sans aucune complaisance, inutile de le corrompre vous
pourriez étre interdit de stade pendant de nombreuses années, notera chacune
de vos démonstrations. La moyenne des notes des cinq juges devra étre égale
ou supérieure a celle de la qualification (7,6) pour accéder a la compétition
suivante. Le plongeon exige une parfaite technique des sauts périlleux. Prenez
un bon élan sur le tremplin, faites un demi-tire-bouchon suivi de cing ou six
sauts périlleux avant groupés. Inutile de vous présenter si vous étes un amateur
de «piqués» ou de «<bombes». Aprés trois essais, et si I'un d’entre eux a été
qualifié, vous ferez d'étonnantes figures sur le cheval-argons, le trempolin et de
majestueuses pirouettes a la barre fixe. Un conseil pour compléter une éven-
tuelle bonne note, n'oubliez pas de vous redressez bien droit en saluant le jury a
la fin de chaque épreuve ; un jury imperturbable, qui se prend vraiment trés au
sérieux. Hyper Sparts 1 est classé en premigre place (avec Decathlon) pour
I'originalité de ses épreuves, tant par le graphisme, la mise en scéne, ladifficulté
des scores et la variété de manipulation des mouvements sportifs.




LOGICIELS A LA LOUPE

Hyper Sports 2, propose des sports de précision comme le tir aux pigeons avec
une qualification au score de 2000 points, facile & obtenir, et une épreuve
presque insurmontable, le tir & I'arc qui & premiére vue ne laisse pas présager
.qu’un score de 2500 points pour étre qualifié est pratiquement irréalisable. Vous
disposez de 8 fléches, vous devez sélectionner Ia force du vent par une sorte de
loterie (les chiffres défilent teliement vite que la sélection est un pur hasard) et
ajuster votre tir sous un angle précis pour planter dans le mille. L'exécution
n'est pas aussi précise que I'impact représenté dans la cible en haut de I'écran,
et votre réussite dépend plus de la chance que de la précision de vetre tir (un bon
ttuyau, avec une force de vent de 4 ou 5, la fleche se dirige plus facilement dans
hes zones du centre), Un troisiéme tableau, que I'on peut définir comme une
ultime récompense, vous fera participer aux joies de I'halterophilie.

Decathlon, déja célebre sur d'autres versions d’ordinateur, notamment Com-
modare ol le graphisme est beaucoup plus soigné que pour cette version MSX,
est un jeu de sport multi-épreuves (10 épreuves différentes). Aucune qualifica-
tion n'est requise pour passer aux compétitions suivantes. Faible ou brillant,
vous participerez successivement au 100 m plat, au saut en longueur, au lancer
du poids, au saut en hauteur, au 400 m plat, au 110 m haies, au lancer du
disque, au saut a la perche, au lancer du javelot et la course finale des 1500 m,
gare aux joysticks trop fragiles et aux ampoules a la main, le 1500 m est une
véritable épreuve de force, a en faire fondre le manche de la manette ou  se
fouler le poignet. Plus vous avancerez dans la course, plus I'effort sera pénible &
fournir. Le pm%ramme simule I'épuisement des derniéres dizaines de métresa
parcourir, et ralentit la vitesse de la course, pas moyen de ruser en se laissant
emparter par son élan. Selon votre choix, les 100, 110, 400 et 1500 métres
peuvent se courir contre I'ordinateur, ou simultanément contre un vrai parte-
naire. Vous disposez de 3 essais pour toutes les autres epreuves. Nous avons
classé Decathlon en premigre place pour |a variété des disciplines, considérant
que c'est une production d’un bon rapport qualité/prix, mais nous avons
regretté la pauvreté des effets sonores, les manipulations répétitives (les scores
se gagnant a la sueur du poignet - grand principe de ce jeu : secouer rapidement
le manche de la manette) et 'absence d'environnements graphiques caractéri-
sant chaque discipline (3 I'exemple des jeux Konami) comme une fosse pour le
saut en longueur, une pelouse pour les différents lancers, etc... malgré des
athletes et un fond statique bien dessingé.

3%

11 - Decathlop

Deux tennis sont a ce jour disponibles pour les ordinateurs MSX : Konami’s
Tennis et Super Tennis, tous les deux d'origine japonaise, sur cartouche et au
méme prix. Le choix n'est pas évident et il n'y a vraiment aucun intérét a
posséder chague versian. Nous avans préféré Konami’s Tennis pour son
graphisme aux couleurs plus réalistes, aux dessi s plus précis des personnages,
pour les effets sonores plus agréables & I'oreille, pour le style de jeu plus fouillé
(mais moins rapide), pour la plus grande précision de la trajectoire des balles,
pour la participation plus active du joueur (positionnement plus ajustement de la
frappe avec le bouton de tir) et pour I'animation générale. Pourtant le jeu Konahi
posséde moins de variantes : 1 joueur contre I'ordinateur, deux joueurs adver-
saires I'un de I'autre, un double formé de deux joueurs contre une équipe dirigée
par 'ordinateur et 3 niveaux de difficultés.

Super Tennis offre plus de choix : Simples messieurs, 2 possibilités : unjoueur
masculin contre I'ordinateur ou contre un vrai partenaire, Simple dames, 2
possibilités : une joueuse contre I'ordinateur ou contre une vraie parlenaire,
Doubles mixtes, 3 possibilités : un joueur en équipe avec I'ordinateur contre
une équipe dirigée par I'ordinateur, deux adversaires féminins en équipe avec
I'ordinateur, une équipe mixte de vrais partenaires contre une équipe de |'ordi-
nateur, Ce jeu utilise des couleurs violentes (vert, jaune, bleu, violet), les
joueurs sont représentés par des masses noires ou blanches, les scores sont
moins lisibles en cours de partie que Konami's Tennis, le joueur frappe automa-
tiquement sur la balle lorsqu’un bon positionnement a éte réalisé, mais surtout
une musique démoralisante (de quoi briser les nerfs d'acier de Borg) accompa-
gne la partie. Les deux parties se déroulent en six jeux avec Super Tennis et trois
jeux avec Konami's Tennis. Avec les deux logiciels les points se comptent en
15/30040, et I'on peut & loisirs réaliser des coups droits, des lobs, des volées,
des smashs, des montées au filet et méme... des balles «out» ou «net».

A vous de choisir, c’est peut étre une affaire de goit et de couleurs.

A suivre... (2° parlie au n® 3 septembre-octobre)

B
Activision
Konami | cartouche "
Takara m

*'S est employé pour identifier les jeux de sport dans le classement, T pour les jeux de tennis.

Nos valeurs sont simples * 0 = nul, % = ordinaire, % % = moyen, % % % = bon, s+ % % = trés bon et #& o % % = excellent. Une difficulté de i+ # 4 0U v % % & n’'est pas un critére de qualité. Laproportion
des étoiles pour I'action et la stratégie varie de 1 a 10.
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