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Simula幅0四Super Baseba 

8.5"2Hロ
新対応

98U:V~リーズのメ三ューが
クッ企繕えています。

プロ野球の監督として、数々 の・筋書きのないドラマ’を演じた、r野疎通Jが
大幅にパつーアッ刀dてF野球選！1,JとなりMSX'2品反に遂に霊場だ！

前作同様、監督となってペナントレースを戦うぞ。毎日のコマンド、キャン

単：§，OQQI2/I亘ヨヨ2+
／間売：自本クリヱイト〒581" 

プ、ドラフト、トレード、などには、薪システムを導入。また試合箇函も打席

画菌とグランド画面切替え方式。キャンプは4クールに分かれ、守備コン

パート、新人選手の獲得、コーチ人事。監督解佳後には監督浪人宅ード

などその他いろんな被能が追加され函自さ倍唱だ／

•FM音源／FM PAC対応・ジョイスティック対応

国語国製
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えていく。これがゲーム

の基本。消したサイコ口で役を作れば、最高5ラインまでいっベんに

消えるのだ。
すぼやいサイの目チェンジとシ斗ートの快感は、まさにrパラメデス」
の専売特許。簡単なのに、奥が深い。単純なのに、置期的。

どちらさんもよろしゅうございますか？て lな感じで、スリルと迫力、

んじゃおうf

し
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d 謀説初場・・

単4:Sooi~ヨ2＋惨
・企画／開発：脚本ットピイ

同じ自がぶつかれば、サイコロ！はどんどんj
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ピーチアップ総集福／レイ・ガンほか開発中ゲームIt宵寝を満載

MSX斬作発売予定袋 ε月22日現在の情報

いーしよーくーはまだかいな！？ 新たなる出発だグ
F,AN CLIP NAG卜PSOFT（投稿プログラマ）
障者アンケート 渇甑ソフト24本プレゼント
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22 

26 

32 

豆璽璽二二二二＝三三三三コ少女モンスターとダンジ1ヨンの名所を太公開。

ドラコン・ナイトE ,98 制IMBASHI審のMSXシンポジウム
sxの鰻近の話題を多角的に研究、調査する

ロソーサリアン移植酎

口まちがわないMIDIサヲルスの使い方
MSXVlewで焼肉パーティ
口フロクラムの一生
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P
同

u
n
n
u
A
M
u
n
，ι－n
n
u
a
n守

’za

．，，内
H
U
－－－－－－ 

重函鷹麗阪砺 かアマごで竺ったぢ1
ファンタジーW 正統派AiPGの窮4弾ついに登場 12.2 

ドラコンアイズ 宇宙を寓台にした畏少女，AVG ・124 

DMfan ディスクステーション23号 120 

ファンタム 43 
1画面3本＋N画面3本＋10画面1本＋FIP節門1

ファンタムスクラム 152 

マシン簡の気持ち 54 

スーパーピギナーズ鵬塵 56 

BASICピクニック 38 
ワークエリアの不思議な債を

FM音楽館 76 
オリジナル：ゅうえんち、 STAEEMSOF MILK Jゲームミュージツク： fイ
ースill.rより；寮県の魔獣、「ドラゴtンクエスト」よりアレフガルド／その！勃い
のメソークυスマス、80し110S了A'TESURVl'VOR .. ' ..サザエさん」カツ
オの旅立ち

AVフォーラム コンビニエンスストア 102 

賞別甘橿芝三五三孟一ーニミ~·~孟L：通ぶ

h
f

っ
こ
調
協
な
い
売
ス

＠

ノ
u
u
y

い
と
た
は
ら
シ
る

氏
ハ

＠
＠
宇
治
に
て
先
イ

e
タ

U

A
て
の
つ

鳴
か
、
あ

鵠

ト

一E
S

、
う
し
咋
デ

一す
く

3
用
れ
織
か
働
－
二
、
が

a
J
η

守

刀

付

税

膨

れ

川

市

近
一
市
一
目
的
一
M
m
Jト

U
概

切
臥
一
関
税
～
知
山
崎
一
折
口
川
淵
3

4
4
山
川

M
U
酬
切

r、
一

ハ
の
蹄
法
行

跡
源
松
町
時
附
附
河
町
ル
刊
た
と
ぬ

i
r

νnv一

ト
た
噂
予
日
内
音
、
も
意
戸
川
川

直
ゾ
い
ほ
ゃ
れ
－
一

到
一

Z
恕
湾
問
飢
え
た
市
川
沼
市
宮
崎
町

川
山
一一

発

わ

卜

民

仇

ュ

紡

ツ

a
tあ
へ
い
別
切
っ
以
途
J

、

、J一
慌
合
一
一
時

R

A
崎
れ
い
…
m
A
V
Z
ぺ
、
林
よ
ロ
ら
－

W

コ

F
L
一

辺
い
ポ
も
は
ヂ
巴
ま
刊
可
ト

M
M
1
R
ご

古

ム

書

る

副
訓

一

い
問
サ

L

ヨ
オ
凶

ル
r
孟
フ

ヨ
喧一
M
J
S

ど
を
れ

『
コ

一

る
一の
一
て

巴
刈

A
狩
る
割

ソ
E
A
8
4
2

・ヶ
r
仏

、

F
E
一

あ
て
ず
っ

／．
、
↓
思
い

一一
／
剖

q
t
u
Mす
V
か
け
ル

U

『
一コ

一

児
？
一
日
一
一
畑
一
日
州

一刊
行
一
伽
統
一
抑
制

U
O
mm
川
誠
九
つ
澗

盤

ι、
一

関
℃
の
応
と
以
た
こ
な
の
応
の
円
以
前
日

v
u
u
w
一
て
か
リ

軒町

中

’

『

コ

一

＠
ど
ス
仰
い
M

つ
る
に
ク
刈

7

M
切

ま

き

拍

子

と

ぎ

問

－

妻
杭

ニ
カ

ノ

…一
じ
川
町

一

＠

＠

＠

ゆ

冷

10

＠

O

＠

志
向
併
協

γ
L
一

切
定

凪
判
一
川
引
町
立
話
。

臥
一
ヴ
民
一万

円ソ

↓
期

2

恥
一
閣
は
∞
ぷ
富
山

努
民ド，．、

一－
hu
ノ
l

－mM
X

三
一l
’

B

叩
長
治
一
河

削明
‘E
｜

一回児

、
4
3
国
罰

1

2
一

テ

・

k
割
方

J

ゐ

1
1

ふ
同
一防

ン
uw
綜

一4
E

6

m

刈均三

割
一川町
一環

ア
mw
自

己
↑
一
袋

小
リ
山
一切

っ
s
沼

崎
町

rH

E
－d
N一ぺ
M

花

色
町
お
に

し九
メ
E
一以

研

初
州
知
一
三

一MZ
S
一．

Z
竺
叩

ゲーム十字軍 106 

のぞき穴：エメラルド・ドラゴン、コラムス、サークTI、FRAY／マップコレクシ
ョン；F円AY、ランタ－Ill／歴史の散歩道：三国志II武将；トーナメント団体鞍
そのほ力、：第4回激ベナ大会告知

男ぎちゃ箱 FFB 93 
憲新GM情報、MSXフェスティパルのお知らせ、コナミゲームセしク夕、A周
年＆50号記念プレゼント｜まか

iまiま梅店の腺ち践をCGコンテスト パワフルに復活／ 114 
FAN STRATEGY 水嵩伝と三国訓 36 

ゲーム制作構塵 コいにしめ切りが来たeさあ、どうする？ 116 

THE LINKS. INFORMATION PAGE 92 
コンパイルのコーナーはハチャメチャ元気

・記事中の価格表記について
とく仁二とわ0のないものは、すべて税減きて雪さきしてL、ますむ

・本書に関するお問い合わせについて
説者吟み二さまの行苛γ合わせは、体自そのぞく月濯方、ら全
者句午設ふ詩ウ、らう ~~a＼下記の番号て受！7つりてじます
’. ：人デ－..，.占禁壬？とント｛弘、ヲ！さいお答えしておリませ
， 
1'－・ 合03-3431・1627
表記、わt.f,,."rε旨のうどりンス』i言っこうにより会沼もお停みζすε
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ミのM:sx,iまだ宛闘する‘もっと遭化するニ周辺倒艦がいろいろ克1挺したMSXのシステム

微妙な色づかい、細かな ｜より鍵しく‘もっと鮮やか IMSX2＋の自然面モー
文字も再現。MSXの ｜に力作をカラー聞刷し ｜ドをフル活用したい人の

ためのカラーモニター。｜ たい人のための、 ｜ために－

n.:J7mmピヅチのフアインブラックトリユト｜ カラープリンター。 ｜ビデオデジタイザー。
ロン管保JtJとアナログ~21 ピン民GlB入 ． 

力かえ併Pij2(}00文字叡iR.. 1t• uu色
のリアJいな，ltj.引を川舵~：Lt;tl

トザニトロンカラーモニターcrs ~14F1

繍準備絡60.000問1（枝野lj)

大量のデータをしっかり

保存することは‘MSX1の
原動力だ。
3.5インチFOO，。
2DDフォーヴツト時720KBだから大
敗fータをコンパクトじ（五＂＇；｛f・oテ守ス
クドライプlhi雄の檎湿ならr:1.スクコ

ピーもら〈らく

沖合官：｛本..x: f作自情能による
彩な辺＜JJl力、金 LI'..~Lt・、諸手－匠II
l lJ t量能力f備わってL、るカ・仏 CGの
カラーハード::l＇ピーもパシチリC)Jl,J先
のrフ・りントシロツ7’ll,Jを使え11＂，ハカ’
キやカードのカ 「
〆フJレ弘：フ．リント 1

ア：）t・もて’持母 II 

サーマル方ラーi英字プリン9-HHP-FIC
概纏情緒‘9.800円 1（税制｝

ゲームソフトーコンビュー

ターグラフィックソフトの

カを引き出す

2つの必須アイテム。
コンピュιーターグラフィ・，クをよめ舗

にするのがグラフィックポ－JI,.,.（有）
そしてi秒間1,3注射.，－：＂，yームを制す
るための速射ジ誌や匂ト二（た｝

ピヂオの日奥｛取を取り込んでプロタ’

ムに年IJfH したい唱~＇f;nメツ七ージ
やオートグラフィックローダーで｜目立
たぜたい＠そAl.（.駆i九、iをかなえるのが
ピヂオテぢJタイザ－~H史 flを t\1SX2
の自然，，~ijモードで取！｝込めん

｛恥lSX2の256色モードに以羽毛；可J

ca ,r 
E詰・

ピダオヂジPイザーllUl¥;I 
郷準価格29ι00円（税制）

パソコン通信で人のネッ

トワークを鉱げたいなら、

MSX通信カートリッヌ
手料仁保しt、オ・'7トりークをfひろげる

ζとができるFトノコンj極信申約100人
ー分の電詰l艇機fit:.
ふついた通信カ－
Nγ-:J b 'i.析だら：
との出会いを可
能：ごする構

'.3.5イシ｝チアコフピ－t~｛スタドライプIIBD fl 11 連引~；空，（パ'li-"iS-303I タラ7かクポールG!H3I i¥1S.X通i五－均一トりフジH日l-12
綴準価格36.800円（税別｝ II準値槽2.仰向（税踊｝ 権準箇，＆ti網開（寝耳｝｜ 穣準情緒32.800円 （税別）

写，，1主制B-FIXVに、モニター、プリンター、ヂィ，.クFライヌビデオデジタイザー
グラフ作クポール．ピデ：，－力〆ラ．アクティプスピーヵ－｛！flaみ合わせたむので杭

ミはどこまでF1シリースの能力を引宮出せるだろうか？

もはや音療に欠かせないシンセサイ

ザ－cF1XV付’Rのクリヱイ1テイフツ－
J,レ
まつている

グラフィックは楽しい。でも、絵が！勘L、圃
てしかも官がついたら‘もつ1ヒタノシイa

F1XVのクりヱイティブツールE，：‘ 
そんなアニメーションの夢をかなえて

くれる

おなじみのワープロソフトJ文書
作左衛門，XV.パージョン1がついた

erv1sxi+・ft悌 ・J1 ... 
均し首~2水準決宇ROl\'I、
i¥1SX-JE'I京t¥i坊主備 ・F
... 11枠i則炉供委託‘備 ・3.5
インチF'ljl)裕椴・1.9n
色の臼然尚モード・日A
IC文法書：．解混訟：f・J
~ ・スピコン ・ ；主射タ－
£様態弘E(! 

国 2＋図

タリZイティ功tソコン~官
HB・F1XVt:69,800阿；.1日
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8月発売にむけていよいよ始動／
のを完て：なってほしい。

ブラザー主援は名古屋にある。

名苫屋i手東京力、ら薪幹線で2a寺
高の痘震にある。大辰は：8H寺宅三

位だから、大阪と烹京の簡とい

っても大臨に近し1。突をし1うと

ほおばお｛手合回の件でプラザー

工震を筋ねるまで名古屋という

工地に足を~み入れたことがな

かったのでめるJソーサリアン
移揺計画』の霞れた己利益であ

った。合屈は名古屋の堀田とい

うところにあるブラザー本社を

訪ねた。ことにはプロダクショ

ンのティーJl.. J ¥. .，，（トの多国のプ

口ジ‘ェクト江麦モ香の方にも来

ていただい互いた。これで自本

ファルコムの加産社長なんかが

いたら「『ソーサソアン』移髄E↑
函iJ巨額会』皆、というこlとiこ本っ

たのであるが、そうi手ならなか

ったc定急である。

話はます、プログラムの進み

具合から。ティーJi，ハイトとい

うのはこれまであまつ薮に名前

を出すことのないプログラムの

フ口タクシさンであ 1ったのだが、

今回自社ブラッドのF・C-9BJ云の
円PGを手がけることになって

いる。新しいプランドの箆生忽

のである。パチパチパチ／

ちなみに、ティールハイトと

し1うのは「巌の住J という意

のドイツ言存のである。うーむ、

ずンテソじゃ忍いか。なか芯か

fiij,,・去深では広いか。いっとくけ

どこの場合はr位Jは「さがJと読

んで、本性とかそんな窓昧だか

んね。よろじく。

で、合直1のfv1SXliirソーサり

アン』の指揮をとるのがtここに

おいで怠すった伊藤美登理さん

である。彼女は自信満々に語っ

てくれたo移植は！哀調に進んで

いる、とこプログラム本停に関

しては容室主い。グラフィック

をいかに＇PC-99版なんかの万
リジナjレに近くするかで力を振

をころころ変える会社ではなし1

と知っていたので、おかしなこ

とをいってしまった1のがことの

豆こりである。要するに「遊ばな

くても死ぬわi才じゃないしjと

いうcようなことを書いてしまっ

たのだ。これの反応肱すご刀、っ

た。非難語たで、これには反省

レた。員l簡であったことにはゐ

いない。だが、ここで気を取り

直じたのが、 rtおばおの｛盈いと
ころであるc ま、ごれ以上書く

と自慢になっちゃうので（もう

自慢しているか？）、あんまり書

かないけど、とにかくMファン

と日本フアJIレコム、ブラザー工

業らの尽力のがいあ 1ってrゾー

すリアン」の移雪か決定した。今

五の巴三の発売予定であるQ 今

回はft'γーサリアン』移植計画J

の当事者である名古屋のブラザ

ー工挺と実際の移植を行うプロ

ダクション「ティール八イド」を

取材してみた＇？ ~rソーサりアンd
~.瓦 tc苧〈

移桂三f苗」が盤石の脅えである

p 

R 

0 

E 

｜トサリアン I 

l移植計画のあゆみ ［ 

rrゾーサリアン』移植計画」と

聞いて『なんだ、そりゃ7Jなと・
といっている人はいないだろう

か。いたら、し1ますぐに元元月

号、つまり2，月号を見てほしし，0

2月号を見てfV1SXにB本フア
lレコムの超人気ゲームであると

ころのrソーサリy'y』が移桓さ

れる、という事実を見て隠しい。

そう、そういうことなのである。

｛司をどうしたらいいのかもわ

からす、Fいーレよーくーはまだ

かいな！？.！などというふざけた

名前の連載を始めてしまったの

が還のつきで、あれよあれよと

いう間にr行動するjページ仁芯

っていまった。当初はrソーサリ

アン」がおもしろいのはわかっ

ていたはいたものの、日本ファ

ルコム！こf\.~SX版の予定がない

というのを知っていたうえ、日

本ファルコムという会社i三万金

一
み
ど
リ
（
い
と
う
・
み
ど
り
）
プ
ロ
ダ
ク
シ
ョ
ン
コ
ア
ィ
l
ル

ハ
イ
ト
』
郡
い
る
女
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長
、
両
手
に
持
勺
て
い
る
ソ

l
一一γリ
ア
／
が

れ
る
か
ど
・
フ
か
の
刀
ギ
っ
て
い
る
の
は
抜
女
ど

.. ' ．・
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。
つ
．8
長
老
ゼ

な、なんて考えているG

これができたらどえりやーす

ごいことになるはすである。期

待レた1し＼o

とにかく、史上初めて、 MS

X版のrソーサリアンt』の画面写
真がのるのだ。これからもMフ

アジの読者はリアルタイムで事

の進行を見守れるわけである。

これはめったにないことだぞ／

8月の発売Bまで、いつもにま

してMファンは見逃せないその／

ヰユ

さ
ま
り

る

できたらおもしろいだろうな

というような話で盛り上がった。

コンブティークでもとれを

やってどえりや一訟の応募が集

まったそつである。みんな伝ど

う思うかな。表こそはrソーサリ

アン』史よ、愚高のシナソオを作

るんだ、なlどという自彊と野心

にあふれている人は意見など寄

せてみてはいかがだろう刀。

もし状況が許せば、 Mファン

主導で「シナリオコンテストJで

も諸手にぶちかまして、rオリジ

ナルシナソオ集300本間Jなんて

いうのをMSXだけにl出したい

,7 

-
． 

0 

もレれないし、どうしようかな

-Jというよう忍ことらしい。で

きたらパッケージソフトとして
出してほしい、という希望i手あ
って、これはみんなも同じだc
思うo合後もMファンとしては
この路舘で押して行きたいと思

っている。

シナリオに関してはどうだろ

う。 5守事を越える髭天なシナリ
ヌTのう己どれだりが移福の対象

になるのか、またl\~S×だけの

オリジナルシナリオはできるの

か、その可能性は？ といった

ところが民昧の中心である。

シナリオの本寂に関して伝、

まったく未定。とりあえずオリ

ジナルの15本は当然移値される

が、ほかはいまのところ自砧仏

閣である。もちろんl5本だげで
おしまいでは、シナリオがいく

らでも謹やせる本屋さん自慢の

rソーサリアン」シ1ステムが逗く

ので、それ以上になることは涯

定的だが、それがどの程度の仰

になるのか、それがまだ見え

ない状態である。

ぞれからオリジナルシナリ方。

これも未定であるが、もしかし

てMファン誌上でオりジナルシ
ナソオコンテストなんかが

り絞っている、ということだか

ら、これはかなり安心できる。

だって、ぱおぱおもそうだつた

iオどみんなが心雪己していたのが

スクロールのスピードとかそん

なプログラムの基本に関わるこ

とだったんだからね。それに

しては問題ない、と自信満々の

発言にここはひとつ大船！と震っ

た気分で8月の発実を待つとと
こしたいるとiごかく、 MSXの

経験豊かなスタッフが7人が
りでべったり,r＼ノーサ~アン」 lこ

はりついている。もう、このテ

ィール八イトとしても総力を結

集という感じで必死てーやってい

る。援かく見守ろうG

問りパツ日 ｜ 
さて、できあがるものに関し

てはとりあえず安心して待つと

とにして、どうし1う形で発売さ

れるのか。ブラザー工業は「タケ

JvJというソフドの自販機で有

名である。当然、このrタケJl!J
も絡んでくることになるかもし

れ広い。ここはブラザー工業の

箕浦さんに聞いてみたQ

「多度『タケルJが新しい機護

に変わるので、それにのせるか



と
‘ 

叫つ
1で

惇｜伊勢 一フヱイス＋国

対庇機種｜ Eヨ2/2+
VR~ ~ I- 128K 

ディスク

19.800円

MSX 
ーラントの
パート瓦日

とマ －ー，，

マワスで毛キーボードでも・
てください。

・トラックεのコードをステッ
プ入力する

1・トラック2をセーブする

・トラック3のシーケンス ・フ

レーズをステッブ入力する

・トラック3をセーフする

・バランスを謂整してから、ト

ラック全体を包ープする

一
MIDIサうルス！手、｛宇奈中

にマウスを働かしたり、ちょっ

としたことですぐにストップし

がちなんだけど、このやり方だ

とかな lり危践を霊けるととがで

きるし、変広霞遣いもひきおこ

さ芯いですむというわけ，oじゃ、

、番に解説していきましょう。

大まかな入力手
ます、大まかにどういう原替

で入力を進めていくかを述べて

おきましょう。

・ドラムのパターンを作る

l・ドラムのソングを作る

踊

・ドラムのトラックをせ1ーブす

る

・トラック1のペースをステッ
プ入力する

・ト4ラック1；をセーフする

ト，頃，、

.... 
lト，汐！

一一一令一 内、

の経営い下聾フυーズ

パターン閲 t パターン02－→
め蝿がいフレムズ

；史ターン01 I パターン0.0' ~ '-J（ターン00 I パターン，00

［ ドラムのパターンを作る ］ 
ます、 ソフトを立ちあげると

出てくるメイン・モードの函面

で、リズム・トラックをスタン

パイ状態にします。え一、直面

左下の「円TJのとなりの小さな

四角をクリックして赤するの

だ。雪源に応りてMIO IIチャ

ンネルも合わせること。MT-3

2なら10だし、CSM-1は4で

す（写真1）。これでドラムの入
力構悔はOK。
つぎに、画面上のアイコンの

なかからドラムそクリックして、

リズム入力モード［ご移ります

（写真2）。

指例1にあるように、作るドラ

ム・パターンは3つ。あらかU

めこの3つのパターンを作って
おいて、あとで頂番に並べて由

にしーます。まずはパlターン回図。

リズム入力モードの直面l立、左
に音色名が守らりと並び、者に

むかつて1:6分音符皐｛立で1JJ＼節
分のリズム藷がのびています。

ここの、蓄を出したし1位置をマ

ウスでクリックして音符を置い

ていきます。曹の大きさには3
謹類あって、小さな黒丸、穴き

な黒丸、大きな赤い丸の3つで

表されます。まあ、（写真8）と
El uになるように入力して、画
面よの rPATT'ERNJをクυ

写真巴

s 
[J.: :1. ,[Ji ..：司 W調r~－・圃

18 



ックしてみましょう。ディスコ

ーのノりのいいリズム・パター

ンが鴎る八ズ。警が出なかった

ら、援器の接読、ボリューム等

を怪認してちょうだい。満足し

たら、 r,p,A TT'ER!N」をクリ

ック。 音が止まります。

さあ、こ1こで肝心なのは、パ

ターンができたら必ずパターン

の上の「WRJ（書きこみのごと）

をクυックすること。画面上は
なにもおきないけれど、ここで

~ じめて圏西でエディツトレて

いたリズム ・パターンが、その

パターン番号のメモりに書きこ

手札るのです（図！l ）。これをし

本いと、つぎのパターンを工デ

イツトするとまえのパターンが

えてしまって、恋しい思いを

することになります。これはコ

ンピュータのメモ~上のことで、
ディスクのセーブ／ロードと伝

達う、ということも大切。

ではつぎに、イントロ部分のl

パターン01を作るこ lとにしま

しよう。パターン番号の1の位
をクリックしてrpA丁TE円

N0・1 Jとし，rRDJをクリック

すると、画面の黒丸 ・赤丸が消

え、音符のない直面になります。

芯だ轡きこまれていなし1パター
ンを臨みこんだからです。これ

に、（写真，4）と同じになるよう

に入力レます。同僚の手辰で、

エンデイングのパターン0,2も

作りましょヲ（写真5）。いすれ
もi「WRJ，を忘れないようにして

ください。

l __ ドラムのソンタを作る つ
では、パターンができたとこ

ろで、この3つをつなげて自に
しまレょう。直面下のrsoN

'GJを白12l0'1として（なぜかこ
之は白からではなく、 1から始

孟る）、その下のパターン害零を

l -{?J0-0'0一回臼一白

-0・2の積蓄に並べ、その後

こエンド ・マークにあたるFF 
を入力すれば出来上がり（写真

巴）。

Bつより長いパターンの場合
（手、右矢印をクリックするかrs

ONG.Jの鼠字を培やすことに

よってパターンがスクロールし

てし1きますむ

では、プレイボタンをクリック

して、ドラムのソングを聴いて

みましょう。うーんB なるほど

というわけ。

LードラムのトラックをセーフするI
でi手、ドラムのトラックをデ

ータ・テイスクにセーブレてお

きましょう。ディスクのアイコ

ンをクυックしてディスク・モ
ードに移ります（写真フ）。

ユーザー・ディスクは、 MS
Xでフ方ーマットしたもの。直

面の掲示にしたがっていけばい

いんだけど、rs.AVEJするデ

ータの種顕は'TrSCJ（ドラッ

ク）で（写真巳）、ソズム・ドラッ

クの番号は9だということ（写
真白）に注意。あとでわかりやす

いファイル名をつけておくことc

｜ トラック1のベースを入力する ［ 
では、ペースのトラックに移

りましょう。ちなみに、シーケ

ンサを使ったコンビュータ ・ミ

斗ージックでリズムのある自を

打ちこむ場合には、 υズムの土
台になるドラムやベースを先に

乍っていくのがふつうの手JJJで

色もペース用のものにしてお

くと便剥（写真I0）。これで準
はできたので、五線のアイコン

をクリックして、ステッブ入刀

モードに穆ります（写真11),o 
さて、この状態でもM1SXのl

キーボードから文字・倣宇で入

力していけるのだが、よりわか

りやすいのは鑓墜を表示させて、

それをクリックすることによ 1っ

て入力していくやり方。アイコ

ンのキーボードをクυックして

9。
メイン ・モードに戻り、トラ

ック l；をスタンパイ ・録音の状

態にします。また、 MI D IIチ
ャンネJ！レを音預に応じて合わせ、

図 rwA.J（書きとみ）
－・・.... 頃凶・・・噛

rADJ（腕み出1し）

l写鹿4 写真5

E』 I I 川13 川勺；：~＝I

自

11--1：・l11i=11日日日 1肝司π羽防司｜IJ ・1J'J調副語調通l
｜！四 日1 a日日日日日注目口E FF 日air副

ア

写宝
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（写真12）画面上lと鍵盤を表示さ
せましょう〔写真13）。鍵盤の石

にMI'D ，チャンネル！とプログ
ラム ・ナンバー（音色の遺択）が

示されるので、これをベース

用の音色に合わせておきます。

なお、ここで鍵獲を遷当にクり

ツクすると、それに対応する冨

が出てくる八ズ。これで7レー

ズを入力するまえに確認できま

。。
で（言、諸制のトラック1を参

2ましながら、入力手ill震を完てい
ってくださし＼o

・入力壬ードを＇0とし、 fI 
SJをクりック（写真1,4)

・1小節目の小節鯨を入力

LC, 
・1小節目の全体符を入力
全音符をクソックレ、さらに

その右のr円TJ（体符一一RE
STのこと）をクリック
・，J，節録を入力

L ~ 
・低し1レの16分音符を入力

蓄符のなかから、 15介音符老

クソックレ、 2建主主の伝いレ（！コ
）を亙クソックする。r，；お、こ
のときスビーカーから低いレの

蓄が出るはすです。

以下、入力手JI闘志、適切な長さ

の音符を選び、鍵盤かrR丁』在
クI）ックυていきます。（写
115）。小節の変わり自に必ず小節

（」＋υターン）を入力するの
を忘れ花よいこと。 rp1LAYJの
下の小節番号の表示がおかしく

なってしまいます。

最後まで入力しおねったらプ

レイボタンをクリックしてみま

しょう。さきほど入力したドラ

ムと一諸に、ベースのトラック

が潰奏されるlはすです。是正お、

ここからはプレイ・ボタン下の小

節番号の力ウンターが動き出す

ので、再生レなおす場合に1！志、

Jあらかじめ巻き戻しrRIEW』で

カウンターを臼0lにυておか
怠いと霞初から同室されません。
データのl工デイツ lト万涯はい

ろいろあるのですが、とりあえ

すいらないデータをl顎り除き

(DELETE）、そこから入力
をやりなおす万法そ莞えておじ

ば、必す景後まで入力できます。

また、トラックの全データを注

去するには霊のトラックをrR

DJし芝rw円Jす．ればかんたん
です。

ます、間違えたデータの左日

をクリックレ、ボックスに思い

点をつけます。っさに「 I1NSJ 
のとなりのroELJをクリック
します。つぎに、叡り除きたい

データの範囲をr& 'Y Jを左クリ

ックして白黒反転させます（写

真16)c，これでもうl回「DEL世
をクリックすると、その詑屈の

データiま取り除かれます。その
後i革、 rI N,8」をクリックし花王
おして、そこからデータの入刀

を再開すればいし1というわけ。

もちろん、このほかにもco
p Yだとかデータの部分的修正
など、いろいろなエデイツドが

当然可能ですが詳しくはマニュ

アルを移照しつつ研究してくに

さい。サプコマンドのCOPY

とか，まパグが出やすいので注

が必要。対応策としては、 oi実

！！と r\t~tR 」 ｜して、工デイツトの佐

粟が間違っているときには「R

D」でエディット以前のデ．ータ
を呼ひ更すことです。

「 下ヲ－.:J引をセーフする一一
ベースのトーラックができあが

ったらますfVvl円Jで本体メモソ

に書きこんでおき、ディスク ・

モードIこ移ってディスクにトラ

ー
では、メイン・モードでトラ

ック2の入力の準備をして（写
真17），、コードの入力iこ移りまレ

跡つ＇0

ック ・データをセーブしておき

ます。やり万は、さっきのドラ

ム・トラックのセーブを参照の

こと。

fトヲツクピ1町コードを入力する （ 

コードの入力の際には、鑓盤

のクリックのやり方が変わりま

す。語劇のトラック2の愚初の

和膏だと、鍵盤のA3老若クリ

1,0 

写

写真17

1 園田副i直亘匝主匝圃歪圃主圃王－

写
一

写

写
裏
卸
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ックし、その後で03を左クリ
ックし芯9（亨震18）。 1C3、IE
3、G8のド・ミ ・ソの3和音
であれは

C8 石クリック

E3 石クソツク

ラック3は、 32分音符と沼
かい言符を入方するのが遭う1と

ころ。効果音的な使いJ方なので、

まうの縫盤を適当にクリッ

ク菅ればいいんだ付と、くれぐ

も音教をま5がえないように。

去年の審に取材した時点えな、
PC-19聞のrミュージ：｛~ん」あた
りを意臨して、それ以ーとのものを
作りたい、とのこ iとでιたる ι約1
年たつaて発売になったので、カを
入れて！チzックしてみた・ら、いろ
いろ疑問が出てきて、＂.約30項目の
質問状をピyツーさル’に出七てみ
ました＇.d＇ 最新パージ主シ~ディス
クでは問題じゃないところもあっ
たんだけど、いろいろ砲認で8た
ので、 ・，9,&,A形式て掲載するニと

にします。
Q. ，）・7ルタ’イム入力の＇%，デイツ
l卜l二疑問点治ず多いのだが…－
rM: t ,1) ・1，・サつjレスv,er.1iま基
本的なデータ構成ガステッブ方式

になっ疋います。 ＇JPルタイム入
力iはきJちんとZできるようには作っ
てありま守ガ、工ディット怠とほ
とlくはやりにくく怠つでいます0.J 
最新パージョンのデイ侭クでチ
zッタしてみても、 3だい《っか
問題があり iました。a画面の表制ぜ
おかしくなってしまったり、クオ
ンタイズで7.0～80%までにしない
と、音符の位置がずれこ也鳩合が

あっ返り、；リアルタイiムセ入力し
たデァタ告ステップ入：カモードに
褒示lさせる 4ときに小節織を入れて

ないと；拍の表示がとんτもおいな
ど、 －M::1 !O Iサウルス特有のクセ
を覚｝むないとめんくらi＼.＇.·~＇.~ －j:一
Q.。初；心者にはマニュチネ），~：カマわ；か
りにくいのでは？
「現実！こ｜率、そうコスjトのかかるマ
ニュ芳）bを入れられませn)，： でき
るだ！デ配慮レたつもりlちずが、す

い憲せん，6.J
専門用障の鋭明も不十分；だけど
入力手順の観明がもうちょっとな
いと初心者は扱いづらJ＼. ＇~o たとえ

G8 左クリック

となります。組言在入力する簡

は右クリック、和琶を入力しお

わったら左クりックというわけ。

工デイツト ・セーブは以前の

トラγタとl司底。

32分歪符だと、音識は1小節
に321固で否。l 小回線を引いたと

きに、小節内の琶の長さの合e

が384'1こなっているかどうか（初
期設定は4分警符が96の長さな
ので）を確認すること（写Ql9）。

ぱ、リアルタイム入力のときのメ
トロノームは、あらかじめリズム
モードでかんたんなパターンも作
っておくとか、ステッヲ入力は、
まず最初に小節績を入！れておかな
いと 7•レイ 1ユニットの小節番号の
g豚がずれるとか、小節番号の途
中からプレイするとステップ入力
のトラックと、それ以外の；トラッ
クが周期しないだとかっ

a.メモリ明艇はどうなってるf
r音データはVR,A・Mfこすべて持
っています．現示庖mil三32K《文字
怠どのキャラクタを含む〉、音デー

タl之aB ,K、リズムに~~＇.：κ司を使用し
ていますe……M,S)S之（RAM64
K ・ ・VRAM12,BK）’の状態でフロ
グラム位置えるのガせしiぜい：24K
あとはMSXのシーステJ仏ゆ工ディ
ツトjl'Vフpで使ねれτ』しまいま
す6それで九各モードに移行する・の
ほラ号げスクココクセスガ入るのは当
然です。データパッ？？をV:RA
Mti待っても不足沼状態で芳し、

全体のバランスを調整して ｜ 

トラック3をディスクにセー
ブレたら、メイン ・モードに戻

り、テンポ（J = l 2臼）と雷色
（各トラック右端のrpRQGR

AMJの番号）を調整して自分の

好みになるように読釜します。

ま、このへんが楽しいζ ころで

すね。

納得できる仕よがりになった

ら、ディスク ・モードでトラッ

ク全体をi2－ブレましょう

po-・98やマック芯どのよう窓M
S’X：から見れば巨大怠メモリを持
つものと同僚巳判断されるのは因
りま，i写。ウインドウなども大きく
とればこちらも楽ですし、データ
フ臼ツクの穆動などもなiいほうが
楽ですが、そういうMSXの条件
の！怠か、盛大やれることは入れよ

うというコンセプトで作りまし定。
. ；，？－.，・－メモリ不足はカードfJツジ内
iこでも持てばいいのでじようが、
コストガはね』：ガり＇M$Xのソフ
トとしての価格！こは股定できまtさ
ん。J
M.S Xの初期に、ヤマハがMI 
Dl対誌のものを作り、いろいろ
なカートリッジソフト告倹給して
いたのですが、テンポがずれるな
どぷグだらけで、数年て担憎しま
じた。ニれをふまえて、 MSX2
め限界ギリギリまて機能をつめこ
み十 1'9,,g円という｛正価格を3健現
｜しなければなら与、カ、ラた1という、
；苦じL『、事情が伝わつ6てきます。

( i「J＼~af,IJー写真2{J）。乙とでは、

テンポや音色などのセツテイン

クもセーブされるので、ディス

クからロードすればそのまま；t

さぜられます。

というわけで、かんたんな入

力ガイド ・ツアーだったのです

が、これ以降はマニュアル！こ削

っているさまざまな機能を鼠し

ながら寛えていけばMIDIサウ

ルス拡カンペキで否。

。；‘あらかじめ機能をしぽったほ
うがよかったのでは？
F単機艇に固定じ涯ツフトにして
泡これもでき怠じ＼＿，~.あれもでき怠

いというふうほレてもよかったの
ですが、寝間隈ガあってもできるだ
けのことをしてみ泡わけです。J
昨年春にはイ玩タ』ーフ』エイスは

すでにできあがう【：ていて、これに
メモリ告組みニまなかったニとで
すでに今日の国離は予見されてい
まtしtた。初期段構t1＼、商品のコン
者JプJト・偶発工程・価格に無理が
，；~ったといえま私 却もちろんそう

いフた限界に挑戦；したピッツーの
姿野は肝価されるλ1きですし、と
にか，（M1:01を楽しめるように
なったというのはヰーザーにとっ
セ大きなニとですi今様はインタ
ーフェイスとMsx.2の限界内で
いかにソフトを使えるようにパー
ジョンアップしてい・《かてす。
_Q. ，，パージョシアイクプの予定は.？

rJ~－－－ジョン戸ッフ1ま必ず続けて
いきます．……いるいる怠意見を
いただいてから、＇.＇順次やっていく

つもりです。定だしKMSX2の限
界巳はすでにぶつ汐ずているだめ、
パグなどは別とじt無理なことは
多いと思いますが。a
令後、随面入カ.＃：用ソフトは別，ε出しますe 和音入力のシンセサ
ヴルスみたい怠ものです。J
r:J.I IOtサウルス毛嫌入した人は、
パグ紅と思われる項目があれば、
r二うすると、こうなるJという情
報を郵送（電績は内容が正確にi伝
わ切にくいので）するといいでし
ょう。パlグを総チ，:.Cツク：し、ユー
ザー用制S方自マニュアルを作って
ほしいです。 lまたw今後発売され
る路面入力ソフト.tこは期待しますo

11 
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マフスてもキ－示ードでも操作可

まったく 4人間とは飽きっぽく

て、わがままで、高盟みの怒し

い生き物である。あれだけ便事J
なtvlSXVlevvですら、レばら

くいUって、ある震度知りつく

してυまうと、「それがふつう」
だと患ってしまうようになるの

だから。

しかし、本当にfvlSXVieV¥t
をま日lつつくしているかというと、

たいていの人はそうで位ない：｛a:
すである。

Page,BOOKJ.:, 

マ二1アルを読んだだりでi手、

一見なに！こ使えばよいのかわか

らす、ほったらかしにしてある

嵐長。こいつを極めなければ、

r~ ~sxvi 8¥f¥/(ct:飽きたJなどc
は口が型けてもいえ広いはすた。

いや、いってはならなし，11
萄題：f手目的だ。なにを作る力

だ。などと力、しこまって考えな

くても、テーマなんてものは実

はそのへんにゴロゴ口ころがっ

ている。気がつカ、ないのi三車仁

トロいか、 j主写力丈設漫なせし、

だ。

例えば肉。お肉屋さんの店ヂ

。グングンやる気がわいてくるra
料理ABCi.:主主号と生絹土 309日

や、焼肉屋さんの紙テーブルク

ロスなどに牛の断面図を見たこ

とがあるだろ！う。ロースとかタ

ンとか巴いてあるアレだ。rあれ
を全部見えられたら、関学っぽ

くていいな。役には立たないか

もしんないけどJと思ってみる。

これだ、これがテーマだ。

ごとから派生したr人体名4

図~lというのも考えて i手みた

が、 「うまそうJという点からi孟
やi三りお肉のほうが有利。f長肉

Jゅーじゅ－函笠J、これでいく

ことに決めた。

思いたつたが吉田

｜ ます ViewPAINTでお絵描き I 

思し1たったら、卸始めよう。

伺事も艶いが肝心なのだ。ま

は、 Vl1ewPAINTを立吉あげ
てお絵箔きをする。必要な桧は

牛芯どの断面図と、タイトルや

目次。でも、『焼肉じゅーじゅー

図鑑」のような小さめのソフ

だったら、タイトルと冨次は一

才るが、スクソプトコマ 広い部分を見癒すことができ広

いのが多少不便だが、とつあえ

ずはまにあう。

できあがった絵はディスクに

包ープ。ここで注意しなければ

ぷらないのは、 r保存Jではなく

r登録Jでセーブするというごとc

f登浸Jでセーフ、したものでない

ζPεgeEOITでのま二みこみ

ができないからだ。

績にレてしまってもがまわなし

だろう。

それと、考えて4おかなけれlo-

ならないのは絵の大きさだ。あ

とで、IPageEOITのほうでB
える文字のとともあるので、 5

4っと小さめにレておいたほう

が宗難.：； VlevvPAINT＇でも文

翠r手

ンドの宮きこみ怠どの関係で、

やl三りPageEDITに任せた

まうが、なにかと都合がよいの

』．。

こいたいの太まかな絵が描け

でら極大モードに入って縛部を

タ1£9るのごの拡大モードでは

ムヘタZ 。rうし
となんか変だけど

ん

（教 会IJ 牛の足を畏く描きすぎたので、ちょっ iと変 。セーブはかならず『室哲むで

てセーブする日1Bを指定し、

12 



I Page EDITでワクと文字とスクリフトを書く I 

くなってしまうのだ。

さてと、これで、箇箇に袈示

する絵そのものはできた、と。

あとはスクυプトコマンドを
きとむ作業だけだ。スクυプト
コマンドは文字に対して害きと

むことはでき広いので、文字の

まわりのワク！と書きとむこと！こ

する。ヲクをクリ，，，クしてマー

クしたら護集メニューを開き、

スクI）＇プトを選ぶ。で、混れた入

力ウインドウに0，よ4ろちょろっ

とスクリプトを書いてし1くのだ。

スクυプトコマンI伏は半角で
かないといけなし」コマンドを

入力したら、かならすre丁円
し＋0.Jで半角に変換しよう（
に表示するメッセージやファ

イル名は全角でもかまわない）。

すべての枠にスクリプトを

きこんだらセーブして終7っグ

ー’ー’・ー

行

PageVIE¥'1.＇の認7

悔いージ再現示

i文字列表示
｜ページフアイJ1"7Jt~みこみ

デスクア夕立すりの実行

i控定アブりケーシ三ツの
テキス

・・rst 

次ページ仰：：.~

ページ将勧

~コマンmain 

yesno 

Jロ

。－M

orev 

ext 

s•~•o 

ome 

laao 

mεs 

巴nd

Bxe 

80 

そんなものは好みの問題。どっ

ちでも好きなほうを選べばよし1。

全部のつクが引き終わったら、

色をつけてみよう。色をつける

ワクを指定したあと、線撞のメ

ニューを選ぶ。と、「塗」r録Jとい

う項目があるから、そとをクリ

ックだ。「塗JIま枠の内長Jの着色、
てはワク綜そのもののJ音色を

意味するc 金一覧のなかから着

色する色を決めてやれば完了／

で、舎度こそ文字の奮さごみ。

作画メニューの五五かの1「文Jとい

うアイコンを選択しZ文字入力
モードにυたあと、合冨いたワク
の内側に文字を屈をこむスペー

スを作り、入力する。そのままだ

とワクの大きさと文字の大きさ

がしっくりこないことがあるが、

そんなときは文字の大きさを変

更したり、飾りをつけてやれば

かんたんに解決する。

念のためいっておくと、乙のつ

クと文字を書く隈番を逆にして

しまうと、とんでもなれことに

忍る。PageEOI丁でi三文字や

霞形が童花ょった場合、あとに蓄

いた図形や文字のほうが手前！こ

衣示される。つ志り、文字を先

に害いて lレまうと、ワクと璽ねた

とき、文字が枠に隠れて見えな

の闇薗も
ロI！般にやっつける

るが、この場合は「組込」を

ようにしないといかんぞ。

うまいぐあいに留所が決まっ

たら、おつぎは文字の書きこみ

だ。が、そのまえに文字を囲む

ワク僚をひいておこうoRageEO

l丁で書けるワク綜（ボックス）に
は匹E障が直角のものと、やや只み

がついているものがあるが、まあ、

ぷひととおりの絵ができあがっ

たら、いよいよ＇.PageE1DIITで

のスクリプトgtをに突入する。

まさにここからが正念場だ。

却に桧をロードし、適当な

所に記置する。このとき文字

を雷きとむ場所は道けて置く。

うにすると 1と3 なお、ロードlこ
i手「読込Jとf組込Jの12種奈があ

国

－だ
に
の

閉

す

る

均

な
O
F
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ファイルの表示

BJJファイルの実行

ーマンドのクリアスクυプ

己r10¥Vを得ればこっちのもの。

とかたづりていこう

。といおうとセ＿-1
てやれば.rl ¥.:+-' 

。で』
払ふつ

．のめとに、
もんだ

トコマンド
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。スク

ooen 
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01: 

でPage

孟CTR

』れを怠る

への
6 マンスデつける

・画面’

i‘ーー
，てレッドの啓oa 

ページ印刷

or 

, .. '5 velt 

テキスドファイルの印h

S円aCl 

回一周
C
A守
山

J

13 

brov~,s ページの自

beeo 

スクリブトコマンドを全角で書くとあとでとても悲しい［教 会，， I 



L コールは目前／仕上げは PageLINKで ト

スクリプトコマンドをすべて

の絵に記入してしまえば、もう

完成したも｜同然。残るはどの絵

を何ページめにするかを決める

「リンクυストJを書くだけだ。
『りンクリストJというとなに

やら難しそうに闇こえるが、 実

俸はファイル名をページj院に並

べただけの、ただのテキストフ

ァイルc 全ア難しくも芯んとも

ない。 覚えることといったら、

目次を表す『＠Jと、直面左上に

表示するタイトルを指定する

r .. Jくらいのもの。

では、 一気に害いてしまお 1う。

「ソンクリス 1トJを密 tくには、

PageL'INKを起動する。これ

は機能的にはテキストエディタ

VievvTEDとまるっきり同じ。

違うのはIPageEDITで作成

した（スクリブトコマンドつき

の）詮をまとめてひとつのファ

Jル仁レ、Page'VIEWて”再笠
できるよう1とするための「裂2広

務能．がついている点だけなのたc

起動したら、さます密集メ二斗

ーを閣を、入力形式を半尭｛とし

ておこう。リンクリストもスク

＇）プトコマンドl司様、 コメン iト
や全角を使ったフア 1イル名以外

はすべて半角で園密カ、なけれぱし

けないのだ。演字やかななら全

角、半角の区別がつけやすいが、

英字だとひとめで区別をつける

のが困難。だが、常に半角モー

ド｜ごしておけばそんな心配をせ

すにすむ、というわけ。

設定がすんだらタイトルペー

ジ、 ヨ次1ページ……と実際のペ

ージ顕iこファイル名；を書きとん

でいく。なお、ヌyイル名のま

えに除、λペースかタブ（下AB

で入力する）を入れておく乙と

を忘れすに。

そしてできあがっ tた「憐肉じ

ゅーじゅー図鑑J用のυンクソ
ストが左の写民だ。さあ、う ·~

く製本できるか怠？ ちょっぴ

りドキドキしちゃうさ。

回定を
るな／

。』 れf

教訓 ｜願書さえ間違えなければ何とかなる

14 

リンクリストー丁あがりf

.a械室

I~ 

PageBOOKて’なにか作ると

き、いきなりキーボードにむか
つてもそれはそれでよいが、で

きればかんたんな企画書という
カ可土様書みたいなものを書いて
おくと、あとの作業がスムーズ

じいくぞ＝
別に二と細かに書かなくても、
rどの絵をどのページにするか
とか、「クリックきれたときにど

うするか」といったかんたんな
流れを覚書時劃重にまとめておく
だけで＋令。別に人に見せるわ
けじゃないからキレイに書〈必

要なんかないしね。

1画面に書けるスクリプトコ
マンドの敏が決められているこ
ともあって、二のような仕機書
を書いておくと、あとにな lって

『スクりプlトか嘗きされないん
とあわてる心配もなくなる。

聞・・・・・・圃・圃園田

コメント行 f:* .Jて強まる符はコメント行。BAS'IOOREM文と同じで、なにを書
書こんでもよい。ファイルのタイトルや作成者、日付、メモなどを

書いておくと、あとて惨正するときの参考になるぞ。

目次指定 『＠JIは目次の綻＝目次のときに左上に表示する文字列と、目次フ
yイル名を書きこむ。こうしておくと、 PageV1IEWでの湾生時、目

次アイコンをクリックするだけで目次ページに飛べるのだ，：，

タイトル文字指定 日のあとにはPageVIEW実情、左上に表示されるタイトル文字
列を書〈』のこのf・Jはひとつのリンクlリスト中、何度書きニんでもよ
ザ〉で、なるべくわかりやすいタイトル老つけよう。

ファイJレネーム指定 ニニか仏本てU う本文lにあたる 1ファイル名を審会こんでγくのだ。
ただし、ニのr1USLCMN』が1ページめにはならない。タイトルペー

ジ、 ｜目次ページもページ数としてカウン｜トされるからだ。

それでもめんどくさいという
モノグサな人は、 IMSXの横に

紙と鉛筆を用意しておき、ちょ

ニちょニっとメモするだけでい
い。せめてそのくらいはやって
ちょうだい。あとでリンクリス

トを書くとき重宝するから＝

I よい ~s潟宿町 I 
r&l.J本J といってもそんな大
げさなもんではなく、ただ、メ
ニュー老闘いてi「製本実行Jを

クリックするだけ。たったニれ
だけで、ニれまでPageE1DITで

作成してきた各ページがリンク
リストをもとにひとつのファイ
ルじまとまり、1PageVlEWで実
行可能なファイルとなるのであ

るG

その所要時間はほんの数秒。
あっという間のでさらごとだ0 Iさ
すがは1RBOO、イカすぜ。
リンクリストに文法上の間違
いがめるときや、実際にないフ

ァイルが指定しであると、エラ
ーとなリリンクf乍襲は1中断する。
どこか閣遣っているかを間ベ、

修正したら、再度製本実行…・日。

この作蝶をうまく製本できるま

で何度もくりかえすわけだが、
,Page'L1INK自体エディタなの
で、決して煩雑（はんざつ）な作

業ではない。ま、あせらずのん
びりやっていニうと

直j

教訓 ｜エラーが出ないよう祈るしかない



I 苦節 6時間、ついに完成である l 

盟く長く険しい道のりであっ

た。でも、その苦労の歴史（たか

だか6時間）がようやく実を，，結

部ときがやってきたのだ。

完成した焼肉Uゅーじゅー図

－がアイコンとなって画面に現

われ、実行されるのを今や遅し

と待ちわびている・・・・・・感動だ。

芯んておセ．ンtチになってる阪が

あったら、とっとと実行。合、

実行e すぐ実行。

ここまできても、まだ不安旬

司l手残されている。それは、ス

クリブトコマンドにエラーがな

いか、 υンクνストのつながI.,
がおかしくないかの2点。IPag1e
EDITのほうではスクリブ

コマンドlのエラーチェックlei:行
っておらす、エラーはPage

VIE¥f¥/で実行するまでまった

くといっていいほどわからなし

のだ円

なかでも、スクリブトコマン

ドが全角で書かれているために

苦労は報われる

－
限

－

J
囲制

川刷

m
ニ
開
聞

発生するエラーが圧倒的に多し＼o

ただ、エラーメツ包ージでl手そ
こまで親切な指摘はしてくれな

いので、あとIi自分でPage
EDITに戻つ 1て、スクυプトコ
マンドを見直すしかない。

。ζの‘
本
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インタビュー担当者にブロジェクMSXV1e 
ー一二れまでのM'SX2や2＋に
MSXViewを移織するなどという
ご予定は？
加廊あり l’ません。aというより、
す己し直面の・I＇，~、えが遣いし。
実際にc~u.-i,110に切り換え
て働かし七みたことがあるんてす
治大湖クヅカクッ·~いう感じで、
『二れはちょっと…つという。
せめτ1Page,¥IJEWの再生機
能だけでも2や2＋に移植された
らUいなと；ー患ったんてすカミ
加蕗：なるほど、 らそうですね。そ
れは樹すしてみ志・tょう。
加麗英雄さん

今後のMS,XView，用アプリケ
ーシヨンソフト！として測情ソフ
トやカード型データベースなどを
期待している去四ザ“も多いと思
いますが？
加．ユーザーからのアンケhト
ハガキの憲見にそって、なるべく
早〈アプリケー’ションをそろえて
いきたいですね。ほかのたとえ（ぱ
・P,C・-91用ソフトとの互換性をど
うするかというのが悩みのタネな
dじてすけzど。あまり違った操作性
にしても使いにくくなる尉ゆずあ
りますから。サードパーティさん
からも今縫いろいろと発発されて
い〈ことになると思いますよ。
そうなって〈るとフロッピー
ディスクペースで慢うには荷カ湿
すSませんか？
加・ええ、ですからミ：•近寧た
おb可ずさまでハードディスクイン
ターフェイスの傭要が伸びてI患て
いる14,.です。8らに手線に使うに
は大容量のRA,Mディスクなどが
あるといいんです念仏”“そのあた
りも考えているところです。

段にして健も使わないくらいなら、
安くして、みんなは使って1もtらい
たいと
一一ちょっと使ってみたと一ころ、
デスクアクセサリ；がきびしいなと
いう気がしたiのですが。
加厳 ・MSXVie＇＼￥の広告を・掲践し
たのは、発売する時期よりも何か
月もまえからなので（開発中の画
面のため製品と仕様が異なる栂合
があリます）、注意書きを入れてい
ます。電車やカレンダーなどのデ
スクアクセサリはM:1sxマガジン
のディスク通信なぽでフォローし
ていく予定ですp lどうもすみませ
ん。
それと、 ＇ViewPAINT'て色が
つけられないのfi＇，＇・ちょづとつら
いですよね。あれだけ安いめにも
っといいもの＆つけろ、というの
もヨタですlナピ。
加． うーん、まあ、あ〈までち
付属ソフトですという二とで
〈笑）。もち各ん、要望が多ければ
さらによいものを開発していきた
いとは思ってI＼，，一、ますt

ーーいきなり’でアレで打、
MSXV1iewの評判はいかがでしょ
うか？。
加踊おもしろいニとに、 30愈掲
のサラリーマシからの反応が高L
んですよ。下削4、1，$蔵、上は70
.くらいまでお使いいただいてい
るようですが、Rいちばん多いd鴻ヘ
27.i館。後の方ですD
一一ハードとー績にそろえてる
10万円し；ませんし、 ；をのあたりの
関係なんですか？

加藤そうですね、あ，t＼ 最近は
どニの会社で＇.t:.oAイ助活んでま
すし、その線習用ど勺うか、入門
用みたいな感じなんでtしょうかね。
とにかく MSX1Vi•w~嘆いですか
ら、初心者でも字礎に買えますし
ね。
－一MSXVie'!V,i、いうなれば
MSX-:D0$、0052に餓（，.Q,S
です紙めんなに安い値段で出！し
て平気なんてすか？
加．いや、 OSだからこそ傭裕
路定を低〈したんです。般かにコ
ストはかかってますけr1ど、高い値

1.5 
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，忌、 r信長の野望Jの解析からは

じまった。しばらくリストが

かれたノート！と夢中tであった。

しかし、パソコンを持つとい芯

いために、次3言。｛こ忘れていったc

それから｝年以よたった冬に、

ヒ三ンなことからMS×を手に

いれた。 i手じめて蝕れるキーポ
－＋.：から、 FM-1Newフで覧え
た命令を打ちこむ。ピッという

音とともにエラーが出た。なぜ

だろう？ と患い、マニュアル

を読むと、そこにはまるで違う

BASICが雲かれていた。

一院かけてマニュアルを読ん

だe読むといっても、 小説やマ

ンガとは遣うので、動作を想像

しながら読んだのである。そし

て、そこからMSXのプログラ

ムの世界へと入っていった。

本屋でプログラムコレクショ

く芯ることもないし、データも

／）＇く表示されていた。なによ

りも、プレイ跨聞の関係から、

ほとんどいつも時間切れで打ち

切りだった「議自大名Jとは違い、

r室長の野望』は終わfJ＇までプレ
イできるのだ。わたしはパソコ

ンに強烈な輿昧を持った。

しばらくして、友達からF:M
-Nevvフを信りた。借りていた

εか月間のうち、そのほとんど
を円霊長の野望』で費やじた。し

かし、遊ぶにつれ、だんだんゲ

ームバラツスの悪さが気になり、

不満が募った。わたしは直言に

挟るプログラムリストを1文字

すつノート！こ書き写していた

（テープ版のr信長の野望』は、~
ールBAS!I 1Cのそれ｜まど長く

ないプログラムだった）。

プログラムの世界への第一歩

気持ちがあればきっと
で遊ぶのが、包的だ1ったC

ボードゲームにはいろいろあ

って、シミュレーション、ロー

ルプレイング、アドベンチャー

砿どさまざまだ。わたしはなか

でもr戦国大名J（ヱポック社）ζ
いうシミュレーシヨ 1ンlこ凝！って

いた。そんな折口、先置の家に

あったFM四：Newアというパソ

コンで遊ばせてもらう機会があ

った。それが、パソコンとのは

じめての出会いである。

このときh霊長の野望」を知っ
た。 fこれは／」と患った。なに

レる、わたしの凝っていた『戦盟

大名』と似ていたからlだ。パソコ

ンのなかの戦国大名ft、ひとり

でも遊べるゲームで、コマがな

物語は、わたしがまだ、パソ

コンの存在を透い世界の物だと

寄って日たころから始まる……。

わたしは平凡な高校生であっ

た。とlても平凡な、である。レ

かし、まわりの人は、わたレを

変わり告と呼んだ。変人とさえ

いう者もいた。わた！レra:平凡で
ある。ただ、ちょっと他の生徒

と還っていたのは、学校の蜜着陸

が終わったころ、部活に参加す

るため‘だけに登校レたり、いち

どに34ゲームもボーリングをレ
て遊んでいたりしただけだ。そ

ん広、高技生であった。

ある白、その平凡な高校生で

あるわたしは、部活の先置の家

に遊びにいったoボードゲーム
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プログラ』ムを知っていくよで、
いちlぱlん大切なのはr気持ち』
だと思む その気持ちか強けれ
ば強いほど、プログラムを理解
するカも強くなるのだ。ニニで
はわたしの経験をかんたんにイ
ラストで紹介しているので、さ
しえのつもりで見てほしい。

おお~⑫窃曾
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るのに、もっとも大切なものは

プログラミンク．テクニックでは

なく、強い気持ちと、はっきり

レたイメージだとわかった。

もう、何年もプログラム！と触

れてきたのに、自分で完成させ

るまではわからなかった。

プログラムを作りはじめたら、

つらくても完成1させなければい

けない。そうレなし1と、本当に

納得のいくプログラムが作れな

くなってしまうのだ……c

わたしの経験談のなかには、

プログラムに必要なことが轟か

れている。それは物事のすべて

に共還するが、気持ちがいちば

ん大切だということだ。プログ

ラムをまるで知ら広い人も、よ

く知っている人も、気持ちさえ

あれば、かんたんにプログラム

のtit界に入ることができるのだ。

のプログラム作成の記事を担当

することになった。

作成ははじめ、順調に進んだ

が、次第にプログラムが長くな

り、今まで完成させたプログラ

ムが広いというプレッシャ・－tJ'
らか、行きづまるようになった。

戦関処理とモンスターのグラ

フィック作成ははかどらす、グ

ラフィツクの作成を、ほかの人

に頼るようにさえなっていた。

ごれは岳分にとって誌じるべ

き行為だったし、まわりに！手そ

んな騒な人はいなかったので、

約3週間もかけてフ匹のモンス
ターのグラフィックを作った。

最初のε、3匿のモンスター
は義務感から生まれたが、次第

にイメージがわきだし、あとは

ドントン拍子に進んだ。

この経験｛手、プログラムを作

手あり、わたしにとってプロク『

ラムの勉強となり、楽レかった。

プログラムをいくら打ちこん

でも、せいぜいBAS卜0の命
令在覚えるていどで終わる。信

や改造することでいテクニツ

クは身に付いていくのだ。また、

自分の知らないテク二、ンクをい

くら教わっても、興昧がなけれ

ま覚えられないもので、多色刷

りはよくわからなかった。

だが、そのうち多色刷り・fζ畏

昧がわき、自分で多色刷りのプ

ログラムを解析して覚えてしま

った。輿隊があれば、自分の力

だけで十分寛えられるのだ。

しかし、いまだに自作のプロ

グラムに完成呂はない。ファン

ダムに入ってからtt＼ 作る憶が
なく、情けなく思っていた。そ

んなおり、 rダンジョン円PGJ

ン①を手に入れ（このころMフ

ァンの存在を知らなかった）、打

ちこみの日々が続いた。マニュ

アルを見事がらの作摸は遅かっ

干ーものの、打ちとみながらBA
SI Cを覚えていったので、す

ぐに覚えされた。

BAS ;1,cに自信ができたこ

ろ、自作のプログラム作りにガ

したが、ヱディタを作ってみ

ても、半捕な犠諺で自分にしお1

使えないものだったり、ゲーム

を作ってみても、なぜかしっく

りくるものが作れす、プログラ

ムを完成できなかった。

しばらくして、わたしはMフ
ァンで働くようになり、ファン

ダムz!fftこ配属された。仕事よ、

採用されたプログラムの解析を

していたが、自分の知らないテ

クニックやプログラムがそこに

勤電流弱｜マニュフヲレ片手にノザパチと lI MSXを手に入れる ｜ 
Mファンに入ってから
プログラムを組むため
には気持ちが大切だと

知もできあがリのイ
メージがなければプロ
グラムのテクニックカマ
あ’，，ても、完成させる
二とはできないのた二

本
に
餓
っ
て
い
る
プ
ロ
グ
ラ
ム
史
マ
ニ

ュ
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ル
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お互いのヨ家の威雲と末平：三

¢覇権をかじた末平洋戦争がい

ま対まろうとしている。プレイ

ヤーは主主きとして勝利条件を置

たすために行動する。そ1のた呪

には敵箆慨を摩滅レ、国方を高

めるために資源地情の確保、防

衛あるいは夜術力の向」など

にも力を注しlでいきたい。 …h ・

と霊Jたところで、実漂i亡ゲ

ーム在ゃったことの走互いキミJこ

bにはいまいちピンとこ広いだ

ろう。とのゲームはその場、そ

の震の戟守備で行動するのではな

く妄語にわたった載Eきを主てて、

そのよで行動をしなi才れは自国

を勝利jに導くのi手本当に芸レい。

自分の基本戦略すら立てられな

L＼のにグ－..：.....＼を冶めてしまうな

と言喜連tr：：悪Jごとはいわな
いから、ますは色分の戦2警にそ

って予算を表り分け、将校のを

力値を個性豊かに決定すること

から始めよう。

ゲームを開始すると陸軍から

（管戦金額の要求をレてくる。こ

こで自分の震点作戦自棟を提

するのだ。量点作戦包標でほど

こを政~あるいは防衛するのか

巨額基地を3か所提畏しなけれ
ばならなし1。随軍が反対するこ

とが多いけど、作戦能力の高い

将校を会議に参加さ詰れIi賛同

してもらえる可能性｛立高いぞc

もっとも、あとで海軍から作当

会議老妻求JてK度ても変更で
きるのでとつあえす、陸霊の渠

案を了承してもいいけどね。ま

た、海軍が載果そあ才ていると

きi芯すんなりと賛成してくれる。

加行動のまえに、味方の一

地の状屈をしっかりと調べてお

こう。燃料や資材が少ない基地

は、献の攻撃であっさりと陥落

レてしまうからだ。墓地同士の

戦いに頭待をするのであれば、

制空援を大量に配備Jておくc
uい。ぎた、住畏友好度のig:t¥ 
塞地l手、墓地殴策を使って友好
度を上げておこうoそうしない

と墓地がいつゲリラに襲われて

壕滅するかわからないぞ。補恰

をするときは出し惜しみせず、

可能な限り需給したほうがよい。

つぎに補給できるまで基地が安

全とは限らなU力、らだ。

。シナリオl関始直後に陸

を要求された

。太平洋そ中心とした地図から
ぴだそう しよう

18 宵この記事で使用した函面写真はすべてPC-98版のものでホ



カI、~.ったら、

さっそく艦隊を痘成しよう。最

初かを苦 31されている艦隊でも

いいf1と、自分の好きなように
自由に超隊を編成したほうがお

もしろさが増すんじゃない力、なG

たとえば正規空母を集めた緊玄1

4障、戦艦ほかりの戦艦部降、
を臨めた水E蛾l隊などな

ど。自分の戦略ピもとづいたF

阪をで三五iし、最安司l’Z敬麿琢を

l ：隻でも多く撃沈できるように

なっていればいいのだ。艦隠は

厩大16艦隊まで毎成可能だ。だ

がらといって、窯理に1窓際仁

ぎりぎり 1のi6隻まで艦艇を集め

ごのゲームで霊五重要なのが

この素敵コマンドだ。当然広告t

ら臨もリアルタイムに移動して

いる。攻撃をかiオる時間に発見
した護会iょ、その地点に広三主を
かげればいい。しかし、品会の

をもとに攻監をかけるとき

はとの索敵の結果から、同~I_ー

が現在どこlごいるのかを予却し
なくてi享なら広いのだ。索属文協
同を飛iまυたり、官i渡m

（毅を使って発見するととができ

るはか、無線を討止してし1なけ

れば、昧万の墓地・鑑隊からも

る必要はない。それに母港に多

少iま廷しておいて艦艇の語力ア
ップをしてしまう万這もある。

ちょっとだけポインドをいって

おくと献は空母、戦艦、臨送船

といった白番仁攻撃を優~させ

ているようなので、車交墓二台に上

陸するとき1r基盤鐙を1隻はつけ

たほうがいしkんじゃないかな。

墓地に近づくまえに兵をのせた

警告送船が沈められてしまうと霊

患が占領できす、なんにも与らな

いから。それから潜水艦は鞍を

ちめないと悟暫収集にし力、使え

なt¥o箆船の害等を生かした鑑

別i成をするように心がけよう。

G主l；芭践を邑Eするe 空号機島理まであ

素r-a結果が譲きされる。需に雪
分の率いる箆隠が空母機動部隊

手ない場合は、索敵結累に注

して睦障の針路を変要してい

なかった

きヮ七ヒ二ーるすさ

艦艇の名前はi詰初から決まっ

ており、撃演されない限り、艦艇

を建造することはでき苓いc も

つcも這造といっても、禁沈さ
れた艦胞が復活するだけ…...そ

のために忌低でも色か月の期聞

がかかってしまうc

また、載闘の合間に｛手法術開

発をしておこう。授術がある

入になると、新実器が閣発され

るのだ。 Eまよりも元仁雫発でき

。

。

第，t主障が作戦行監中l革、ま
った 1く兵患の生産ができ広い。

出撃するまえにほ補支局の長記

のま産もしてから出撃しなけれ

三ならない。 1度に大量に生産

しようとしても、随冨から皮ヌヨ

て0
考誌

jB 
すL

明 T統して戦闘をしていると、

当然のととながら兵士たちが疲

労してくるc 疲労が滋しくなっ

てくると、命中率や士気に影回

してきてしまう。また鼠恵の

合（手伝築病が発室レ、まったく

。特号｜！食呈出して II自体孟せてあげよう

FAN釦OOP の涜

れば圧倒的！こ有利に

できるぞ。どんなことがあって

も敵に設符詞尭てされ花よいよう

に気をつけよう。

されてしまうこともあるのを、あ

らかじめ余浴をもって笠虚しζ

おとうさぎた、健固からの武器

提訪芸三うあるかもしれないの

で、兵器の在庫広しという状態

がないように注癒したい。

を0
2こC
E て
す コぞ
る‘

I 

戦闘能力がなくなってしまうこ

ともある。疲労度を下げるため

には得議・慰労 ・特別食の3つ

のコマンドが用意されている。

伝染扇が発生すると慰労でしか

直せないのだ。

。戦いのあどには慰労を忘れずに
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太平洋戦争の商戦当時、日本

湾牽｜手末平洋万百で最大の戟刀

を保有していた。当初、戦第 ・

いわずと知れた史上級大の戦艦3
5隻か計画されたlが、海戦の主役
が航空機に移つ 1たため大和、武蔵

（むさし）の2隻しか就役しなかっ
た。3醤鑑のf書温（Iしなの）は装甲

太平洋戦争に書加したなかではも
っとも古〈小さい戦艦だったが、
速力か速かったために空母檀働部
隊に随伴して活掘した。その任務

の性格上、大幅な対空火力の増強

八八鑑隊計画の一環として巡洋戦
態として建造されるカヘワシント
ン条約により空母への出量が余儀
なくされた。；鎗果的｛こ1は連合艦隊
の被勤続隊の象徴となった。真珠

経過匙掌竃として建造さ払開戦ま
えに主砲を20センチ砲に交換し
重巡洋鑑となる0・軽巡洋艦時に搭
載していた主砲は大和のE胞とし
て使用された。速カが遼え対空兵

20 

巡洋載さおよび補助臨誌を多恕

そろえようとし1う八八艦隊計酉

があったが軍縮条約によって計

空母として完成した。当時世界畳
強といわれた46センチ砲は敵戦

艦の射程圏外から一方的に攻撃す
るはずだったが、ついに戦艦同士
の戦いに参加する二と1はなかった。

b'f守われた。またガダルカナル
符喝の在間砲撃でもJ問型鑑の機名

（はるな）と共i二大活111した。合剛
は｜日本の戦艦て唯一徹の清水艦に
よって撃沈されている。

湾攻撃からミツドウェイ海鞍て撃

沈：されるまで、空母機動郵隊の旗

！態として議々 し〈活担。海上戦翻
の主役は戦鐙ではなぐ；航空績であ
るニと告証明した。

器も充実6パランスのとれた震巡
洋縫て1司型艦が4隻いたが、のち
に後部主砲を取りはずし航空巡洋
艦となったのは、ニの量よだけ。ゲ

ームでは巡洋経として歪場む

問中止。建三口のものは互母へ

の改装がなされたc このような

ことから開戦三時日本にi討雪刀

~室母接動部隊があった。圧倒

的な主菜力を言景に大量の艦民

八八艦隊計画の1番手として建造
され大和が完成するまでの畏い聞
の連合艦隊旗艦であった。世界初
の40センチ砲搭餓縫として、 2た
唯一生き残！った日本の戦艦として

日本海軍の空傍としては最も兜成

度の高かった欄箇（しよう lかく）
型空母の2醤鑑として開戦直前に
就役した。瑠瑚海海職、南太平洋
海戦などてづ舌掘した。つねに暢鶴

日本海軍が戦争中に就役させた唯
一の大型正規空母。航空機用エ lL,, 

ベータにまて’議l甲を張った装甲空
母て二段計上では圧倒的な対空防
御を跨ったむl初陣のマリアナ湖毎

昭和17年に就役した空母犠働部
隊用の防空軍逐鑑。空母とともに
行動するため、従来の駆逐艦よリ
姐体・航続距剤防ぐ大さぐな勺て
いるコ主砲に10センチ高角砲を裳

で拝し寄せてくる這合国経隊に

どのように対抗するのが、なか

よ刀、やりがいがありそうだ。 r

結成の参考として下の艦艇紹

介を走用してほレい。

門（ながと）

も有名。戦争中は速力が遅いこと
から、ほとんど戦いに参加で与な
かった。職後アメリカにi引き渡さ
れm爆実験に使われたときにその
防御力が連合置を篇かせた

｛ザいかく）

とともに作戦に従事していた合え
~＼ず後書を受けるのは暢笛のほう
て叫欄は無事であった。そのため
ゲーム中ではiB宋海軍の空母のな
かで遭カ、¥lj＜股定されている

戦て憎潜水艦の発射した魚雷1本
を受け、航空機用ガソリンが漏れ
だして引火。ついに沈没してしま
う。ゲームでは無念をはらすため
にi舌置させてあげよう。

月｛あきづき）

惜し、米英の防空巡洋鑑に匹搬す
る性能を持っていた。同型艦28隻
中16隻｛ま未完成で終戦となった。
ゲームてな通常の駆逐艦の倍の対
空攻撃力がある。



x平洋戦争勃発詩、太平洋万
聞に~-0書されてし1た戦控除米英

合計11隻だった。史実では毘ヂ
およびマレー沖で共に部空

の政管ーによっ 1て額顕している。

そのためゲーム中では戦匿群の

アメリカの誇るアイオワ型新鋭戦
払 6隻均十画され4働官役lし
た。空母犠動郵隊に所属し各地を
転戦。硫黄島や沖縄への上障の支
樋のため僅E勧t惑も行った。太平

開較から終戦まで太平洋戦争の
数守の戦院に参加｜した堂島ヨー
クタウン紐3隻のうちの1隻。ミ
ッドウェイ開戦には向型鑑3隻と

もに劇Rし岐果仕げたc 簡太平

排水量の割に搭載接の多い中型空
母士』開戦時は大西洋に配信されて
いたが急き 1よ太平洋方面に配備さ

れる二とになった。このヨークタ
ウンは珊瑚海海戦からわずか1か

太平洋戦争は海戦の主役を戦鑑か
ら航空機へと変えていったe その
ため増大する航空療の脅威に対匙

するために建造されたアトランタ
級防空巡洋鑑。対健兵袋毛減らし

霊のパラメータが低いので扱い

には注意が必要iこなる。最初に

1偏されている3
が高く搭載機も日

にくらべて多いの

の空母i手一
flの空母

効に使お

う。最初のうちは戦力が少なく

洋戦争の降伏蹟印式はニのミズー
リの艦上で行lわれた。戦後也大改
装されてミサイルなどを装備2 現
在も湾岸戦争て喰闘に参加するな
ど現役で使われている

洋海鞍て精製産ホーネットカ子沈み、

ヨークタウン訟て唯一生き残る二
とになった。散々 の激闘に参加し、
iず生8残ったニとからゲームで
も量.の還を跨る。

月て管理を完了、運命のミッドウ

ヱイ海較に参加ー日本海軍の主力
空母3隻を撃破するが最後の1隻
飛嶋鑑載機の攻撃て大磁、潜水縫
伊168の攻撃て嘗沈された。

てそのぶん対空兵装を強化してい
る。11隻の同型鑑のうち3隻は戦
後に完成した。二のアトランタは
皮肉にも航空犠の攻撃ではなく、

砲車戦によって撃沈された。

庄倒的に不別だけど、がまんし

て白えていれば涜々と強刀な，ー

起が配電されてくる。そのヨl三

l 年習で初期E備詰p~設に匹前

する。連合国t悶で遊ぶとさ俗語

沼の日本軍の猛政整をどのよう

に白えていくのかが問題になる

ぞ。連合国の産箆は下｛こ紹介し

1940年に就役した防御力の優れ
た戦鑑。太平洋戦争の開戦直前に

イギリス東洋艦隊へ配属されてい
る。開戦直後に日本軍の南方進出
~!J.l:のために出撃していくが、マ

このエセックスは、ヨークタウン

の拡大発展型の大型空母0 26隻が
計画されたが2隻は遣造l中止、 7
隻は戦後に完成した。戦闘力に余
裕持ち10峨以上もの航空働

重也掌艦インディアナポリス級の

1番艦として就役＝強力な対空火
力を装備しておもに艦隊の防空に
活躍した。二のインデ4イアナポリ
スは能戦直前に日本海軍の潜水艦

激戦て9大量に消耗されていく駆逐
艦。それを補充するために戦時急

造用の艦隊型駆逐患が大量に建造
された。戦争中盤から登場し、空
母横動部隊の懐術作戦などに活躍

FAN SCOOP の決甑

ておくので艦隊銅成時の参考に、

また喧本軍でプレイするときのl

攻撃E擦の参考にしてほしし」

また、史実で主主力荏同士の

認事騒が行われたのはわずか2

回しかなか1ったということも出

足ではあるが参考までにつ行方

えておごう。

レー沖で日本海軍航空隊の攻撃を
受け、レパルスとともに撃沈され

た。ゲームではそのためか対空攻

カが極端に低〈股定されている
ようなので注患が必嬰だ。

搭載でSたa完成度が高く戦後も
朝鋭ベトナム鞍争に参加してい

る。この型の空母か完成してくれ
ば連合軍プレイヤーは安心で.患る
のではないかな。

伊58によって撃沈されている。肇
沈されたときにlは原子爆弾の輸送

作戦中て’あった＝ニのために鞍後、
伊58の乗組員は厳重な取り綱べ
告受けるニとになった

したc ニのフレッチャーでは、戦
争中になんと1・75隻もの同型艦が

完成している。そのうち19隻か事
沈されている。l国カの差を患いし

らlされる…・”。
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こし、出場壬ンスターの橿
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是正く2,46の壬ンλターやキヤ
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胃廷の途中で取ったり、 dコ聞

こなったりするキャラクタlet、

全部で246種類もいる。このほか

にも町の宇の各店の主人や、臓

の玉や玄玉、王子やま女など、

の人々が窯限の可能性のシナリ

7fを支えているのだ。

と戦う場合魔法か武器で

うわけだが、敵のキャラクタが

どん左手農法をちさえるが、 あるい

品使えないかi手戦ってみないと
わからないのがつらいところだ。
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知ってる人も多Jと思うんだ

けど、とのゲームのストーI）ー

は小説r銀河英磁伝説』がべ－λ

巴型塑J
宇宮替738年、帝国産480年、

フヱザーンが帝国軍！とよって占

領された。その結果、同盟麗に

とって、イゼルローン肱戦語的

価値を失った（本処地ハイネロ

ン1の早終防伊川点だった）。ヤン

i手~望領に雪二交してくる帝国習

の背愛を突くため、イゼルロー

ンを政譲レた。帝哩軍は同盟

ランテマソ)I"震域Z士、左顕がラ

インJ\Jレト、 :5·~震がミュラ一、

。シナリオ2のタイト），yt

委主のωターンというのは長いようて苦互い

26 

になっているのだ。この小説｛豆、

マンガやア三メにもなって l、－

－：；・ームを巷き起こした壮大芯

語体はミッターマイヤーによる

r双頭の££Jの陣形芝敷いた。と
の簡はどの部分が政監されても、

ほかの己カ所から包囲し、攻撃

告かけるごとができる。 ・10万隻

を越える需国軍に対する問題

はピ斗ツコック率いる3万2800

隻。帝巳霊は裁に劣る閏宣査を

滅に追いこもうとした刀＼ヤ

ンの背後からの攻撃により、兵

を引かざるをえなかった。

よ左ヮてむ、かなリハードなものだ

ものc ゲーム宇のシナリオi豆、
この小説がもとになっているか

ら、小説を読んZごおくと作戦を

ランテマリ/1"の会誌において、

悶塑霊［ま帝国軍の侵攻老止めた。

その後、ヤン倍隊は／＼イネ包ン

に戻らす、 1載ごとに実沼地と

：需給地を変えるという製法r=lli
た。佳隊の宙空地をあきらかに

せず、帝匡歪つ各艦隊を各個憩

破し、ライン八jレト匡身を引き

すり出す考えだった含ラインハ

Jレトはヤン蕗隊を探索すべく、
シュタインメッツ、レンネンカ

「立を詩るシナリオム

セーフ譲t
価格

1~2/ 2+ 

ディスク

9.800円

ターボ1Rの高直モードに対陣

立てる上でかなり役iこ立つぞ＝

今回紹介するのはシナυォ2、
3のストーυー砿iのだ。

ンフの己完封を送りだした。ぞ

れに対レ、ヤンはライガール、

トリプラ両星系ーの中闘に布陣。

回天突破から反転し、シュタイ

ンメッツ倍隊を遣い搭とし、レ

ンネンカンプ艦障に討し、ライ

ガール塁系に逗くと莞せか｛才る

作戦をとった。ヤツは、レツネ

ンカンプが攻撃tを跨踏したス

千iこ攻勢仁義じ、これを撃訴し

た。
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各戦佳にはどんな武器が搭徹さ
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いる三云こつtて笠れておとう。
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ばいいのだ。主力陪フェザ

ーンI［こおき、ウjレヴァシー

で（ま力プチェラン力を信給

地にして防衛（こ努めよう。

が、ここ｛手積極的に攻める万認

をとりたいと患う。r攻摩は

の防御」なのだ。ポイント！手2つ

ある。帝国軍はフェザー lン、イ

ゼルローンの2つの回屈に駐留

じている。つまり、ウルヴァシ

ーに侵攻してくるためには、こ

の己つの亘氏そ透ら定よければな

らない。したがって、この2つの
回j事で散を足止めし、 重量示す

この停戦！こは私ヤン ・ウェン

I）ーは参加しない。おっと、強

；舎がってはいけないそ。ごのシ

ナソオ｜主我が留にとってそれほ

ど諮レはもので－はないのだQ

我々の勝利条件は60ターンの

問、ウルヴァシーとランテマリ

ア霊~を守りきればよい。載っ

ては逃げるピット包アつヱイ

雨で日寺官嘆きをする万；云もある

パ

、
に
ふ

J
ル
か
ら
ヴ
ア
ン
フ

リ
i
ト
に
むか・
1
ピ
ユ
コ
ッ

ク
茎

ν
品
開
5
援
隊
の
極
姿

を
まずは惑星パミュールから1底隊をあるヴ＇7ンフ11),,-
Fに送リだそう。 1ビュコック率いる第5鑑隊がいいだろ
う。フェザーンl回廊では激戦が予想される。なるべく阜
(:lfJ婚4させるように……

掴圃ー

も圃フ

シ
Z

ン
コ
ッ
プ
へ
の

培
、
イ
ゼ
ル
ロ

i
ン
の

を
制
壬
す
る
こ
と
ど

イゼルローン1回廊にはシzーンコップ率いる 1艦隊で
いいだろうc イゼルローンから来る帝国軍艦献を足止め
するだけでいい。 lカiプチェランカを樟槍基地にして一般

の楠槍震岳中心に攻離するのだ。漂遣いは禁物だそt!2'

ローン宙V イ

Vキフォイザー
フェザーン回廊I乙最6近いウアャンフリー 1トカ、ら、h 駐留

している2艦隊をキフォイザー占領lニ送リだそう。キフ
オイザーを占領すると、ヌェザーシの宙域~.立確保bたも
同然1だ。独立鮭隊の援軍も送ったほうが心いそミi

フイ
ヲ 手ザ

i! ；をた

,// 
キフォイザ－－告占領したらまっさきに惑星命令、て有院；
と欄舎をLておニおそして、ニ二制御基地に lフ・x，ザ
ーン回廊を封鎖するのだの反乱を防ぐため、掻低1艦隊
は駐留させてお心ことを忘れないように……。

エV 

のー司P也．ー
るのを防ぐことに注意すれば、

かたらす占領、できる。そして、占

占有戸動中は 真考号越で語文のチェ

ックも忘れてはいlプないぞ。
めと 。
っ
て由む
フ

・ti号号ヰ
封蕊イ

このシナυオのポイントi革、
なんといって‘もキフ方・イザーの

c三宅にある。ここさえ訳ってお

くと勝 lったも同黙。カストロプ

刀、ら三菱重を送り、笹隊が壊淑す

品在空
の
は箆 ：；，；－

；事
もは
の当 ＝
‘二 Zイl.I~ 
~f 
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糊 ATTACK銀河英雄伝説E

このシナリオでのー

の行動は速政あるのみだ。

ランテマリオ包摩作戦とで

も名づけよう。フヱザーン

留の3艦隊はすべて南下し、
途中のヴァンフソートをさ穫し

つつ、一気にウjレヴァシーにむ

がうのだ。ヴァンフリートを占

領するのIJ:フヱザーンの占領を
防ぐためであり、占領後は政

レておいてもかさがつないぞ。ウ

ルヴ7シーの北てイゼルローン

からのロイエンタール箆憶と合

流し l、4艦隊でヴァンフリート

を占領レょう。イゼルローンの

自衛が手薄だと忌う諸君もし1る

だるうが、続攻不定言を誇るイti

Jしローンがそうかんたんに同盟

霊力手に菩5るわ｛才がない3 ど

のの吾、 l司盟置はイゼルローン
cごろでなくなるはすだから安

心したまえ。 i亡霊そう長り返すが、
この作戦はスピードが命。速攻

で務負を決めようグ

ン
カ
ら
処

3
虚

さ
せ

4
1
目
指

ず
は
ヴ
ァ
ン
フ

r
p
d一

フヱザ園周ンから しろ
まずはフェザーンから、駐在している3健隊すべてを

出事させよう。 鍋槍催告持ち、スピ•＂＇！＂／＇. ドの遣い鱗 1 艦隊
から順暑に出現I：~：せよう。目的は、岡盟軍惑星ヴァンフ
リートの占領だ。徹と遭遇しても構わず進めグ

イゼルローン紛ら出事J
つぎにイゼルローンから 1艦隊を出到底させようo回イ
エンタール..いる鱗4艦隊がいいJだろう。この艦隊の俗
務はイゼルローンを守るとみせておきも！ほかの3艦隊包
含涜するニと。偵襲鑑て憧隊の存在を敵にアピールする
のだ

ヴァンフリートを占領
フェザーンからの3鑑隊でヴァンフリートを占領しよ
う。ニニを占領してお〈とフェザーシめ宙域は帝国軍の
ものだ。占領後は放置しておいても構わないbヘキアオ
イザーから艦隊を出し‘駐留させるのもいいだろう。

－
ぐ
た
め

ア
ン
フ
リ
l
ト
を
占

．4今
L
H

aa障
で
一
気
に
キ
フ
方
イ

ザ

j
t属
加
し
よ
う
＆
ス
ピ

ぞ
Hh

ウルヴァシ輔副市領H
ウルヴァシーの北で！艦隊の合流＆待ぢ、一気に占領符a
動に移ろう。伺盟憲の滋しい抵抗が予想されるが、旗鑑
応対する鑑般の補完にだけ、 l’t,fづければ、無磁の帝国
’に削除あリ仰い。同盟軍を償散らすのだ！！

艦霊留墨画面誼電量
この作戦のポイント r~、ワル

ヴァシー占領時の、 i同盟軍の露

五をいかに掬える泊、にある。芸

いなことに、この惑星は中立，

塁であるため、同盟軍も惑塁か

,C1::(FJ惑獲にいる
らの縄：充を受けることが出来な

い。各箆障を集中政撃し、ち個

撃破lこ努めよう。同盟董の攻撃

回数が結っていくぞ。

: ； ~－・臼｛ ｜ 
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我プ〕t霊の使命｛手、同笠軍事星

の防伺と、？ちヨ輩昼てき星の接

滅だ。このシナリオに帝国軍の

i也惑星は、デユノンとウルヴ

ァシーの2つしかなt,o果敢に

攻めれば楽議といえるだろう。

もっとも、その己つの惑星！こ帝

宝！亙の提箇がすべて駐留してる

ことになるから、かなりの激戦

が予宝される。 油断！三禁ぞJ~.＝ぞ。

まずは手近なデユノンのほう刀、

ら占領しようc パルザスがらl

珪吟、エルカザツクから1箆隊
出撃させれば大丈夫だと患うが、

怠のため、タッシりからも 1~盈

白援軍を送ろうコ もし、タッシ

リη、らの艦隊が1南下レようとす

る帝国軍艦隊を発見したら店、

って、とれを撃仮してほし；iパ。

タッシリ主震後はワ！レヴァシ－

にむかつてほしい。 私、ヤ

ン位、トリブラから北上し、

ウルヴァシー占領時に合流

レ、占領行動に参加する。

デユノン占 ュ
ノ
ン
を
占
領
す
る
た
め

口、

香
荒
差
マ

る

岡
崎
軍
艦
隊
HN

ムライ率いる第11艦隊はパルザスから、メルカッツ率
いる第］4鑑隊はヱルカサ’ックカ、ら、それぞれ、デュノン
占領に出撃。タッシリカ、らアツテンポロー率いる第1盤
隊は、撮.とじてデュノンにむかつて北上だ。

ヤ
ン

t
る

同

量
障
は、

ウ
ル
ヴ
一
シ
ー
の
南
で
琶

ト
烏
酬
の
一
ル
九符
っ
て
い
る

V リブラから北ヘ．
ヤン率いる第1:3艦隊は、トリプラから北よいウルヴ
ァシー簡の宙域て手織。デュノン占領の報を待つ事にす
る。その際ウルヴァシー盗塁に偵察鑑を送り＼帯｜冨軍の
動静告キャッチしておくニとを忘れないようc::..・-•• 

V占領後に繍討轄を“
デユノンを．古領したらl、鑑隊の補充、補給を行って、
敵艦隊の掃肘戦に移ろう。帝国軍鑑隊；をウJレtヴァシーに

逃げ帰らせないようtこするのだ。万が一、逃がしたと患
は待援中のヤン鑑隊でむかえ討ては二 O'K,f:ゴグ

VウJfJ,,,~ ,, :J－－占領ヘH
デュノンからアッテンポロー、ムライ、l メルカッツの
3艦隊を西進させ、ウルヴァシーの東で、待機中のヤン
縫隊と合湾させよう。合計4鰻隊て’ウルヴァシー占領に
むかう lのだ。勝制はもう目前に迫っている。

,;t I~ 

とのシナりオのポイントはデ

ユノンでの己鎮載になるだろう。

4越障で占領するつルヴァシー

（こ比べると、かなりの瀦戦が展

関されるはすだ。震院への需給

るのO
も F.;:;=: 

のmユ
が符ノ
帖 底Z/ 

じ「• ：お
れ、 11
る 完 る

を意
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『百個 。
シ
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せ「
ヂ
多
九

と穏健への補充は、 1ターンご
とに必す行うごとじ忘れるζ 、

「隊全滅という、とても法しい

ことが超こったりするぞ。
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F~N ATTACK 

ミにすは l、シエラードにむけて、

デュノンからシュタインメッツ、

ライガールにむけて、ウルヴァ

シーから、キルヒアイス、 JIレツ

ツ、そして、私、ラインハルト

の3箆隊が出撃する。それぞれ、

シヱラード、ライガールを占

したら、シ工ラードの南で合；m
し、タッシリ、そしてトリプラ

と侵攻を開始するのだ。

ないことになる。しかし、帝

の墓地感霊力え2っし力、ないJこ

め、作哉の遂行のための締結l路

に不安な嬰採が感じられる。

とで、ライガーJu、シ主ラ－~＂

の2つの中立惑星を己領して前
線基地とし、ますtc:t将司活路を

保する所から発めることにする。

タツシソとトリフラの£領はそ

の後でも遅くないのだ。

このシナソ河－で我が冨が

やるべきζとi手、タッシり
とトυフラの己韻だ。当然、
，，』の感昆let無視しても国わ

シ

まずはシエラード占領にむけて、シュタインメ・ッツ率
いる第13艦隊をデュノンから出翠させよう。ニの艦鎌は
揚陸鑑を縛っているから、シエラード占領はニの1艦隊
に任せておけばいいだろう。

ウルヴ7シーからは、ラインハルト率いる第1'＇鑑録、
キルヒアイス寧いる第2鑑隊、ルッソ寧やる’鹿8艦隊の
3竃隊をライガール占領にむけで出穆させよう。篠勝で
占領できるはずだc

ぞれそ’れ、シエラード、ヲイガールを占領したら、艦
隊への傭充、情おも符い、シエラードの商で合流しよう＇O
4艦隊がそろった所てスタッシリの占領にむけて出撃す
るのた〉激戦を覚悟しておけよ

ツジリ

の
占
嶺
信

b
ら
の
3
艦

ら
繭
話
基
平
一に

一
タ
ッ
シ
リ
の

一・ヲ

． 
タッシ！りを占領した後は、 1トリプヲに向けて一目散に
進もう。敵同盟軍lは、敗北の予感におびえているはずだ6
4艦隊で一気にトリプラに攻め込みh i同盟軍の度肝.抜
いてやるのだ。もはや、勝利は帯国軍のものた〉

唱’
ブ圃圃一タ

シ

一一
去
嶺
し
た
ら
、

そ
の
足
で
ト
リ
プ
ラ
に
向
か

れの‘

1

あ
と
一

園
芸
－
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r ；号笹山干l

いちばんいい選択といえる。中

半錦に少数艦隊を送ると、全

滅の浮き三をみるから、やめて

おいたほうがいいだろう。

れ
つ
）を

め

臨
す
A
F

か
ら、

ae
』

融、同盟置はタッシ ~）、トソ

プラの2つの惑畏近くで帝国
をむかえ討とうとしている。し

たがって、 ζの己コの惑星に（手

4健隊が合流して、むかうのか
誌亙e
tはト
ーーヲ
つ
σ3 
る1こ！h
込t

る
－

－v

－
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Rising of The Ridmoon 
マイタ回専ャピジ

l~ / 2+ 

l;?BK 

ディスク.／PAC

8.800円

ラトクがフェアレスの町をあ

とiこして、もうどれくらいたっ

Jころうか……。実天王＃グレウ

ス、西実王フィ－）レ、高天主ヴ

ール＝フ方ースショット老身に

つけたとはいえ、使い慣れなし1

武器を便つての戦いl手広かなか
つらいものだった。

あるときはポローズの森のな

かをさまよい、亡~，こ動けても

らったこ tともあった。またある

ときは箔晶の谷でつープドアに

凶まされ、ひ｛どい自にあったり、

そして刀ウリ？ンの域でi手モン

スターたちに行く手をi訂正志可』
て挫訴しそうになったこともあ

ったc し力、し、ラトクi三そのも

ちまえのファイトぞ立ち上がつ、

妖魔四天王のうち3人までを長

すことができたのだ。

その一方で、戦いが激レくな

るにつれ、なぜ黒マントの男I豆、

シャナをさらったのかつ なu

l多itl女フェjレ・パーウはラトク
を誠すのか？ ポローズの森の

民シャナと眠り姫ミユーンとの

係や、なぜ、人間界にゴスペ

ルが進行してきたのか？ 砿ど

。ラトクの活F.£に町の人々 ,l大島 くなるばかりなのれ

32 

など、まだ解かねばならぬき主が

止lのように浮かんできたのだ。

そして、こγ1カらラトクはデ

スマランテンに開力、う鉛に実る。

誕の蒸マントの嘉にさらわれた

,. , .. , .. 

シャナを寂L＼だし、 E天王の残

る1人とそして鼠嘉手号室ザム ・

ゴスペルを匹すため。すべての

っととも仁祭

フるに百二

一一一一一一一一一一一ー

これが量後の戦いだ。二二から
先、もうパヌワの町i二ゲーム侵
7まで戻るニとはない。！だから、
晶はしっかりとチェックし
ておこう。武線置に符lってみる
と、ジーク lが二の冒険の・初に

預けたラトクのプレート・メイ
ルとナイツ・ lシールドを返して
くれるぞ。しかも修理代はた
だ／ ありがたいζとだ。さら
に蓑備の能力を上げるたlめに、

さっそ，（その2つの設備にrl5ま
舎かけにい二う。庇圭屋て
導書下·•の解慨が艶わっていて、
おねえさんが解脱してくれる
そして2つの織備に庇去をかけ
てもら号のだが、二こでもまた
料金はただ／ そのかわり、死
ぬんじゃないよ1ヒ彼女はいう。
うれしいじゃありません治、さ
あ、仲間の待つスィーナリ l一号

へ急げ／
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。
頼
も
し
い
崎
市
内か
集
う
船
室
v

ニ
れ
か
ら
い
っ
た
い
何
が
起
こ
る
の
か

フレイだ。仮支はラトクと

しょに飴（こ乗ることを希歪する

が、フレイの身を案Uるうトク

はそれを言言広がった。フレイ

は泣き広がら走り言った。

そして、出航だ。索りA包んで

いるのは、活長レイほか、ラ

ク、フェJレ、武容屋ジーク、吟

遊詩人ホーン、町医者パスパ、

日険者リューン、そレて｜眠り短

ミューンだ。

してすぐ、船倉でへんな

1つ

べてみたら、志

していた。人

芭がするの

んとフレイ品

がせなゃった。

ラトクはlノイ ・デイールが治

長をつとめるスィーナリ一号で

デスマつンテツ！こ向かうごとに

。合ぞ心

すべての翠信が整い、船1こ乗

り乙もうとしたラトクのうレろ

刊 b女の子の芦が闘こえてきた。

., 

。
つ
い

rzhnた
E
7
J卜
の
m
g

てラトクが甲頓に上がると、そ

こはモンスターだらけ。必死に

なって応噂するが、モンスター

；欠から次へとわいてくる。

4手のうち、疲れてきたみんな

フレイの力を借りて船室にテ

させていたとき、船ー

のほうで、なにかが起こった。

。
ーのした鉛琶のほうにいくと、

Jが5れていて、船のまえに

の男が現れた。

、ラトクを｜時ふ

マン

の

一

と

なごやか本雰囲気のなかで、

スィーナυ一号の航海（手続いて
いる。と、甲績のほうで何かあ

ったようだ。妖~が攻めてき疋

のだ。みんなのあとを追いかlフ
,o 

． 

.. 

ー

。
お
だ
や
か
だ
っ
た
寄
が
売
れ
4
じ
め
て

－－モ／
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オカマントの男i手、前作でも
した北天王ネクロマンサーだ。

刀ウυャンの域でボスの亡冨を
警し向けてきたのも、さらに、

シャナをさらったのもやっだ。

てして今、ミューンまでもさら

おうとしてリるのだ。

まAまζミ斗ーンをさらった

4 クロマンサーは、レイの俸を

三分のなかにとりとみ、 姿を変

えてラトクを攻撃してくるぞ9

4しい戦詞ののち、なんとかネ

クロマンサーを撃Eましたと患っ

三最高、やつは塁後の力を振り

ーコてスィーナリ一号を沈めて

I_.Iまうのだったうラトクたちの

中合は......I"', 



刊がイヲくと、ラトクは1人海 空

。！ .::. ~4 f全；伊 . -． Pr-Iこ打ち上げられていた。まわ (1) ≪ I..得い
・ L f·~ てf: f ・ り！こは船の残骸が…円。みんな 喧「τt，，，~ •＼＂.＇.~τ~＇！ ... t: E‘ 

はどうしたのか。名前をi呼んで

季、 も、だれも返事はない。 て

ぽロ...黙‘Cl..としている被のまえに、
; L、
、：廿 也

オ1

老婆が現れたc 老婆は、ここが
i孟

圃圃 バリア突
デスマウンテンであり ごれか 可・v

J。¥ 
ら先、厳Jい誌じになるとし1つ

..一、M’e 唱： ..店主s__ , リ
型監整~｛工二c さらにラトクに墨c~こ進 ア

主破むき可があるかと尋ねた。進む 億棺Y
一志を伝えると、老婆は封印の 一一 ----

tで

ーを手渡し消えた。これで、島 開慣 百宮、~－
る
σ〉ー．一

。むさ’んにうちあげられたスィーナリ一号の般骨4 そして協の老婆カL・… に彊られているバリアは突績だ。
且三置，＂.！・且冒且勺圃II!冨官II 1;,a 'Jl・・111邑司ーu.,'" だ

" ..--' t~. 」 h 司 i ' 

流！もれつ た

にバリアを抜l才、奥に盗

むと、そこにはEつの建物があ
った。このな刀、にはいったいな

にがあるのか？

建物のなかに入ってみるc、

声つ形をした彫像力伊達っている。

その台墜にあるくぼみは、 ｜いま

まで仁集めたBつの宝玉とほぼ
同じ大きさc 適当にはめこんで

みると、 ；f_:撃のうしろの穴にし、

きなり鏡のようなものが…・一。

そしてその鏡につっこむと、な

がラトクの体は中に浮き、別

の留所へとワープレた。

ろ＼

一一一一一一一一一一一一一___J

この彫像を事周するには、まず、
宝玉を義備して、それを像にはめ
込むむすると、鏡が出現する。そ
うしたら、 fシャナラ込の鏡ーを装備

して鏡のなかに突っこも・う，Q シャ
ナラムの畿がないと、元に戻 fって

しまうそミそうして、次々と彫橡
に宝宝をはめニんでワープじてい

けばいいのだ。いちいちアイテム
を持ちかえるのカ酒潤だカヘ損気
よくaやってみよう。7つめと8つ
めの宝歪は宝箱に入つ1ているぞ。
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鏡を使ってワープlし続けた先に待っているのカヘ意志
守互 いを持；った剣、サークソードだかJ，これを装備するニとに
『ゲ 1 よって、ラトクは武紘盾、防具に』おいて最強の装備
を得たニとになると｝ζのサークソー 1ドを抜〈シーンは

といアニメーをョンするので要j主目だ。キラツとカ、がや＇（
零iサ一クソ一ドカぐかつ’こい
C 会
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FAN ATTACKすークE

さあ
サークソードを手に入れた今

こそ、ラトク仁iまゴスペJIレを伝
言力がそなわったといえる。そ

れを要守口るかのように、ヲー

クソ－ ；~ （まうトクに飛空の崖ヘ
進むようにう広がした。ラトク

刀f、2つの窪初のあ

し，＼くと、サークソード｛三童数フ

ェニックスを呼んだこそして、

前作の装いでラトクが手に入れ

たドラゴンの挿輸にも変化があ

った。

フェニツクスとブルードラゴ

ンのεつの影は、テeスマウンテ
ンの康上を呂指レ、ラトクを乗

せ飛び豆って行く／ シューァ

イングシーンのはじまりだ。

今回のシユーティングは、三ち

モよりさらにスピードが濯し、

:2重スクロールしながら進行す

る3 さら！と左右にもスクロール

するのがすごし＼0

ラトクはフ主二ツクスの首中

に妥り、ブルー｜ドラゴンletオプ

ションのようにそれに往う。な

んとこころ強L¥I陣容だろう。

あとはパソパソとモンスター

を撃ちまくるだけだ／

いさf

。切り立った起にまっと・…－ 。lフェニ てい〈

暢噂

イ
前作にもましてl、厳しくなってい
るシaーティングシーンだカヘそ
のわけは雌キャラの耐久力の高さ
と攻撃の多影さによるものだろう
とくにa画面下から出てくるノーチ

＝‘2 ・園町・・’
ラスやR・タートルは思わぬ大ダ
メージ毎受けることが多いので気
Jを付けようf ドラゴン・ゾンピや
iレイスなど、攻撃が派手なやつは
速攻て樹せばらくになる。

デスマウンテンの頂ょに待っ

ていたのはキング ・ワイパーン

だ。ラトクの蒙 tっているフェニ

ックスの何倍もの大きさを誇る

こ。今まで援護してき之く

れたプJl,-ドラゴンも、さすが

こ竜の王には刀を向げられない

のか、攻撃をやめてしまう。

ピンチを切り鎮けキング・ワ

イパーンを倒したラトクは崖の

岩槻に降り立った。立ちふさが

るのはあとはもう妖箆将軍ゴ．ス

ペルのみ。

ととるが、ことifこさて伝廃の

郡気が；きまってきたのを敏感に

感じとったピク 1シーが倒れてし

まったのだ。体仁実需をきたし

ている信女をこれ以上；弱気に近

付けるわけ！こはいかない。フェ

二ツクスに彼女を預りると、ラ

トクl孟1入、ゴスペルの待つ部

屋へと向かつて歩き出した。

そして、物語rま終震を迎える。
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べるために、 4三ご対レて林

；中・花栄（踊力90）を使い、 9国

に対レて鐙文忠と~，庖を使1って

みたとごろ、前回と出べて、敵

の薮は100くらいしか変わら広

かった。つまつ、降、万の腕力b
(70台と80台程度の遣いは）あま
り影響していなし1というごとだ。

そこで、 4国の読と9匡0哉

の腕力を出較してみた。どを5S

の国でも貯~ · 首領とは戦って

いないので、これを除いて同じ

くらいの混力の強者を1人すっ
消し互いくと、 A国でi手腕力的
の強者1人（困虎）が践つ、 9

では腕力：30未満の注者3メザ寄

った。どうやら、 4国のE宅と
巴国の腕力30宋満の3人の益者

がポイントの1っと思われる。
実際にやってみれば、域に入っ

た後では謁力30未済の強者など、

いてもい芯くても太した遣い1:,

ないことがわかるだろう。また、

A国では出陣地点のすぐ近くに

煽があり、 1巳Eから白雪モ含

むε人の攻監を受けたことが大
きく彫留しているようだ。

また、地形も大きく異なって

いる。乙匡｜正平旭と森ばかりの

固で、 l I口白から結え閤花王く即

の攻離を受け、城に入るには、

回りこまなければならなかったD

一方、 g国の地形i手自主活点

から己つの山脈が両協に前万ヘ

躍なっ 1ていて、その聞から徹を

おびき寄せ 山脈の裏を透って

域仁達するこCができるよう！と

の市富といつ
が街はきっとこん
左K毘に活気あふれ
ていたことでし
う。大陸パワーと
いうか、 4千年j
ワーというか、
」いもん 。

の国だったので、地形によって

手遣った結果に怠るかもじれな

いと思い、別の状況（シナリオな

どi手同じ）で呂田に対して試し

てみたとこる、成功』ノたのだD
， ~，，岳弓ぷんら凶7 電・

4§crct:語文忠と劉臆（腕
力lま79・・74）を使って失敗したの
で、杯坪と金言（腕力i持2.:3:3) 

を使つことにした。この2人で

ヲァン
1ストラテジー

口石川県・今度はのせてくれー織作戦
少ない小者て攻めこむと純が械を出て攻めてくるので、械に二もリ
の小者を大きく減らして攻め取りやすくする

小吾900の9固に攻1めこんでみ

ると、なんと800の兵を減らすこ
ζ 刀、CきたG その気に芯ればJと

3，ん蕗つこともできただろう＝

800の敵を倒して残るは好‘
のみとなったが、商~1rま城にこも

っくいるとしかも、椋坪と傍若

の小きが10告と20台だったのて
一骨めて返却したのだ。しかし、

えると飛び道具をほとん

C便って尽かったので、ごれそ

三え｛手志すEきてたはすだ3
このあまりにも劇的な遣いは

eんなんだろうと思い、そ

の原因について考えてみ七。

ます、諒万の腕力C号蓄を事

3滞在は城を出て攻めて来るので、
｜回りニんでなんと lカ械に入る
めやられそうになったら退却す
るが、悪くても日目、うまくいけ
ば700くらい減らせる

手
I）腕力7D以上、技量60以上の強
】 2人の援護度と小者を1001に
する
2）その2人で小者500以よの国
に攻めこむ

の
野
望

〈A
T一

の
ニ凡
ヰ
タ

O.~力70以ム捻郎以上の強者2人を用意し

て言混と小者をIOOtこする

一

ごの設穫は危うくボツになる

ところだった。というのは、シ

ナυ才色、レベル5、見露で小
者700の4国！こ攻めこんでみる
と、何度やってもおCくらいしか

ヨらせなかったからだ。

ただ、 4国r：平地と蒜ぱかっ

この作載位、思ザ小者を信充

レ厚いうち仁少なくとももう1

回攻めなければ患i昧がないのい

ζ交の自国がターゲットの固に

接してし1なりれば実際にメリッ

トを得られる可能註が小さい。

その他｜まr実厳」惨照。

な90
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プレゼントったうえにテレカはのせてくれークン、合同のフレゼン36 



,o s 巴（写真上）に［ ；~万羽以下約詮者が3

人いるカミ乞の強者さえ記せばこの3人も

』るかい一万、失敗した4＠（写真下

て＇＇（ jj!fil力asの因究の存毛が大きい

ーを遊けながら、なん。できるだけ

ど力、載に入るのだ

おかげで

。失敗した，41!!の糊九 1樹立志ヒの2人並
んtゴ3~者の一方を除＜ G力、見守にある

がって、地形の遵いから、あれ

ほどの差がまじたとは思えない。

宅局、色つの結柔C1重いは、

第lIζ散の爵力の差、第2fこ域

の記置の芝、第3に進入でき広

い地形の器、そしてそれらの祖

、効果によってもたらされたと

さえていいだろう。

を
.C. 

ii 

悶

こし、もう1人隠4国の場合と

司程度に三指喝した。 ~II... ＇所を還

るので霞に取り亘まれてしまう

のだ。圧倒的に予言利なら小者殺

また！孟体力の太きい者！と殺到す

るというコンピュータの霞lこ助

フられて、ようやく城にたどり

奮材るというありさま1だ。レた

た

2
人
で
j
者

5
0
0
以
上
の
紅
一
に
攻
め
ご
む
と
酎
は

を
出
て
夜
め
て
一本
司令

0吉示
7,0 

なっているのだ。一方の山脈の

切れるととろに川があるが、川

が漂る冬に攻めたことがきいし

ー。ただ、そうはいってもそれ

まと織に入るのが楽だったわけ

ではなし」 1人は確かにかなり
に械に入るごとができたが、

それでも，2～3恩の攻撃は受け

圃園田園里圃竺量雪 TT  ,~ ,,_._ ー とをつり加えておきたいc 打完8
・・圃・園田・・圃？ー~ II I fl≫ .1.1. ~ 拘束 値が兵・100で武装度5の場合、兵

琵部が勝った場合の残存兵力 がt2になると武装度は39だった。

を＋の値、 .豆侯淵が悟った協合

の強存兵力をーの程として、作

果そ表仁まとめた。

話局、武装産の筋菜ははっき

りわからない、という結果！こ

わったが、結果に至る過程もー

臥して、乱翻による誤差の範屈

を湛えて1はないと患う。ただ、

実霊条件仁よって乏った結実iこ

なるξ認！生もある。示装度の効

果が顕著にあらわれる実験条仲

があったら寂えてほしい。

なお、武装度ftlOO未満なら

闘によって兵力が小さくなるほ

ど、大きな豆二変化していくこ

±J:J:C.,J月日↑

、．

~・n
－ーーーー.. ー.J

－ -~· 

集部
：べてみた

ロ武畿度の効
持価値における武装度の効果を

均阿国 ｜

m 

100 

l
－

E

一3
一．4
一5
一5
一

5
 

金夏侯震の武装宝ζ常1こさとレ、

芸部のl武装度を5とした雪合と

。とした場合の結果を比較す

る

島実監｛豆、各条件について偶数

盟行い、偶数回冒は奇数回喧｜亡

さ子雪・＝~だったものを攻撃協とす

合

当然、一騎討己をやるわけに

はい力、ないが、攻磐聞は武力が

底の者を連れて行き、守備慌

の武将が勝手！こ一騎討ちを挑ん

だら、伝に受けさせる（ます負け

るはすなので実駿への弓醤iまな
いだろう）

するに、武装度以外の魚件

を可能な限り同じにレて、 E人
プレイで2人の武将を戦わせた
ということだ。伝いほうの武装

度を5としたのは、他¢主主唱が

終わったときのE人の武装度が
1と5だっ1こからにすぎない。

ちょっとさびしい、今月区、

際関投稿が］本レかなかっJこ。

もっと頑強ってほしい。

さて、担当者（ま以前から武装

度の効果乏－瓦りたいと志つ iてい

たので、つぎのような万三五で、

これを検討してみた。

シナソオ3、習撮と孫砲のε
人プレイで、上級・史実モード

ヲーv力が間以上で同；じ1直の武将

をl人すつ選ぼうとしたがいな

入ったので‘膏上長広から武力89
の亙侯淵を選ひ、孫権側は震紹

から協力90の京岱を引き抜いた
ε人の武将の忠顕度 ・実・包
官室を100にする

お平地でE人老母わせるc交互
に桓手を攻撃させ、どちらかが

えられたときの桟ったほうの

兵力を結果とする

37 
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ワークヱljj? ディ．λ与を摂討したり

持量しといる接程て＇J‘！まかにも子イ
λクのUークエリアカι妥だ母プィス
クのワークエリアI；..公開企；t'l＇ピい
リうえに慢強、j.ー力ーによっで巧訂

うーしかし、一訟に段目DE ; 0 !J. 
｜ユアイスクのワーク丁目）Jiになコτt
ると考ええゅうがへ．λ1トだとい；j)fl
いるむつまリ、＆HOEJFまでがー
ザーの自由に使えるメモりだよよいうわ
ijだ

ものの本 「ワークムIJy一覧Ji草、 M
s X聞のマシン必入門寄，'l5ヰベーシ
紹介している本などに較コているa

ROM.tの文字フコTント格納戸ドレス
じっl乱、ニのワークエリアll&Ii F 9 
lFかちの3バイトで、品切のiバイ
ト！こは、 R o・l¥1［そのものの霊長引！コード

が人づているのだが、これについー
れると、知がもっとベコの1il色I,Iこ広力j

コてわりがりから伝く九五コてしまうの
て、ここで1主実際のアドむス部分のみ
をまII-fiした白
ローマ字かお変良のモードλイッチe
t C. ここI~t'1\'l S ,.'{ '2以降の機能だ
附るい代色の3ビ H ト主1'.・ISX 2 守
広iちJ r S本空水平漢字R0 i¥:fの有．
を°Rし正いるがζーでは省略ー .ti培の

ピットを.1 にすると！：＇Iーマ宇／）＇•1c,,, ---
モ－ ,L."のオン／オフができるようだ刀‘

芹諸勺tJ・らがな〆力夕方ナを表すビ‘ツ
ト｜｜手. 1にいたりOにしたリu( ....、
切IJ，換むらおい，ひ，.... ）が位、 u；るいl
カタカJを変唱したちとに、ここのビ
ットjji：奮さ穐ねる仕組みのようだs
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話の本題に入るまえに重要な

注奮を1レておきたい。

フロッピーディスクを使って

いる人へ。

ロ口｜くE文をl使ってワークエ

リアをいじったつしたあとは、

リセットするまでディスクを使

わ広いでほ1υい。芯｛ごかのま5
がいで、ディスクの中身がおか

しくなってしまう可能性がある

からだ。ただし、どんなことを

していても、いちどリセットす

れば、またふつう｛こディスクを

ってかまわな11.,＼。

・ワーク工リアとは

さて、ワークエリアだニ

ワーク工υァとは、そもそも
r作業領域』とし1う恵昧で、 いろ

＂＇ろな 窪宍があるとi

たとえは、ファンダムなどで

ま多くの場合、「マシン語プログ

ラムの7←クエリアJとパう意

l官、で出てくることが多い。その

場合、そのマシン言プログラム

が主援のX座長やY座療やマッ
ヌデータなどをメモしておくた

めに寵保しである、 RAMのめ

る領域のととを指している。場

合によってi革、 V円 A~.~やテソ

スクもそういう思昧でのワーク

工リアになりうるc

し力、し、合i亘の記事で訟う7

ークエリアi手、こうしたユー

ーカt三分のブロクラムのために

う7ークエリアのことでは砿

く、 rv1s×自身がさまざまな屋
町で使うワーク工りアを揺す。

・システム・つークエリア

一事的に円Af¥11の＆.HF318
白から＆H戸FF Fの領域は、

コンピニLータ ・システムである

8 Xがさまざまな作艇をする

ために、きわさっていプライベー

ト刊に使っている。この作事実領域

が、 r~AS ×のワーク士り ＂l' .：. と

障はれる部分で。いねば、ま宗

のキッチン、サラリーマンのロ

ッカ一、医者の力パン、大工の

具箱、 E家のパレツ
のノー

·，：：~ヲ
二~、~j 

し、乙女の箆付き日記のような

ものだ（ちょっとちがうかJo

もう少し飽かくいっと、

F3巴白～＆HF089の相間
をとくにシステム・ ワークエリ

アといい、画面の誌撃、キ一入

力の状態、 BAS!Cプログラ

マシン語プログラムちなし1のに

突然rワークエリYJといコた場

合l手、ととのととを揺している
ことが多い。また、 ra.~S IC 

のヲークヱリア」という呼ひ．万

をする場合もあるe

ζもかく、ここ信rViSXC三7

さと深く関わりあっている抜心

；－＂.＂＇分で、いわば MiS.Xの心の：；；；，，
緑＝ちょっとえをっただげでl¥/rS

Xf手ピピンと感じてしまう。だ

から、むやみにとのあたりをい



ひと口カツふうワークlエリアつまみ食い一覧
FAF1C 

F3B 

F3,B, '1 

F3DC 

F,31010 

現在の画面の1行の幅
T

一E
－v

ク

X
伝

一
号
互
に

つ
M
み

＠

の
な
・
勺

ア』一
y
’E
4

・
り

さ宝設さ

現在の画面の行数

ローマ字力ナ変換のモードスイッチetc.

I. 

醤E 5干い苧7がそれぞれのワ一ク工リアのアドレスで、すぺて16！室表記（忌
文ご l-1醤Bき）⑦大き芯1手I手1匡14ピツト（16迄鼓）、小さな持i｛手i恒l』二ツ
活 （ε謹z支） o 砲かに入コている叙痘｛忌、それぞれの初窃恒｛V•lAVY而
D己の場合）。 POKE

g lHZ  B' l 10 rr 
. - ‘ 

• 'V ,R ,AMアド
レスのマスク
町＝マスクする 一一
1＝マスタしない

•VRAMサイズ
=l51K V.RAM 
1 :=B4K 'VRAM 

lβ＝ ~剖K'VRA 

揮入モードのフラグ

・ひらがな／カタカナ
.0＇：＝ひらがな
l ：＝カタカナ

ここをたとえばお
一ーしたりす否とたーソルガ
主主の下に弓

力一ソルのY座標 IFCA,8 

き換えると、その
宮間七百りてカーソルが動く。

カーソルのX座標 iF1CA8 

F3E Bジョイスティックのトリガーボタンの状態を保存 F1CAA 

1 I 1 

L 

F ,9 2,0 

F92 '1 

I. ． 
⑤ 

fJ I l 

FiCAB 

ジョイスティック
JI＼ートl 一

RO M上の文字フォント
格納アドレス

FCAC 

・2パイトて’RO~AのfsiHl
己己Fそ；さしている（己主ペー
ジの信；主移民）。このアドレス
~俸にキ？ラクタパターンデ
ータがひとそろい入つ乞いて、
SCREEN文が民行される
』 vこVRAtviに蛙送される。
ことを苔き設えてSCRE=
ヌそ実行するとデータコす
れ、文字のZが変仁店るc

FCAD1 

じると、場合｜こよっては、いき

なり初期図面｜こもどったり、キ

一入力を受fj｛＇すげなくなったり

写ることもあるc

ものの本1＝義っている「ワー

ク工リア一覧Jを見ていると、こ

こをこうすればこんなことにな

るんじゃないか、とか、ここを

いじったらいっ lたいどうなるん

だろう、とか、次から次に妄，

がわいてきて、ドキドキしてし

まう。禁笥のイメージのために、

かえって蝕りたく広ってしまう

のがワークエリアなのだ。

やりたいほうだいやっZごしま

うのはいいことではないが、が

まんしていても文明の進歩はな

い。どうせ、円AMだ。いざC
なったらリセットすれほもとに

もどるのだ。

芝、効果が見えやすく、かつ、

わかりやすく、比較的無難そう

はワークエυアのアドレスをい
くつか選んでみた（上図）。

てきとうに数値そ変えて遊ん

でいると、なんと芯く、コンピ

ユータという存在の性格がわか

ってくるような気がする。

． ． ． 

・ローマ字カナ変鎮
百＝変演しない
1＝変換する

・ここがOのときは通常の上
をモード。 0以外のときに
挿入モードにおる。ただし、
力一ゾルの形Id-変わらない。

カーソル表示の有無
．動作中のカーソル表示の有
。日で寝込示な1レ、 。以外l
示あlつ。しOC,ATE＇文の
ρ3パラメータとおなじ。

カーソルの形
・0のときはむ角い力一ソJl10
IQ以外のとき挿入モードとお
なじカーソルの形。ただし、
"I] l入モード』！こは私ら本l＼。

CAPSキーの状態
．ランプの表示ではなく 天
文字モード力、どうかそ表dロ
0で;fフの状語、 255でAン
（太文字モード）の状fti;to

かなキーの状態
・とれもランプ表示とi忌関係
なく、か忘ミード布、どうかを
表すc 。でオフの状態、 255で
万ン（か立モード）の拭話。

かなキーの配列

．かなが50雷同配列かJIS 
E列か。0で50雪願記列ヨ＆H
4'0 (lOi.耳立吋、で斗 IS記列。
.10ページι1~ト壬参民ロ
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在の~®の 1 1·ラの騒 こUJつークを
j丞P訟の＼1¥rI [~ T IIで設定どさる段位以

上にしてしまうと、五iよ，ちJI：活必重J.•作
｜主制f:t了きtい。たとえ て、そうわ－）
·~ J, I S Tて；・安1i'・J’ると、 1行ぷんを
茨ぷずるのに2～汚行コ々、ずたIJ、大
ともどリしたり．幽耐の iドに人I）ζん

だりしてl)Iすがわから抱く怠る
50智朗!2YJ~· l¥i S X l立当初.50-fr 
列jf,liミi主だ寸たよ弓だか＼.ディスクド
ライブ内議タイゾ0）~·1S X '2が主）Jに

怠〉てさえ二弓から、断然JIS~割j
優勢iこJ伝づごきたz そ机むこれも、た

ぶん、入）Jしやすい口一マネかな人JJ
1’叫能がMSX2に，c!:3るため.50ff 
的！の必要が怠く芯ったからだうう.5(1 

管制fll¥!・fl.JとJ1 S配§1Jの十一ポーl卜
lまか主主の位置ばかりで怠く、句読）~.~
·t~濁音芯どnヲペ置もちがうが．とぎに
は、古さよき二0音順配列をjl sエー
ボードによdがえう苦るのも鼠淀てり

主主＼.＇＼7J'c 

1）ストqの－－－"'-
印刷血．の初間設定．能債比率を考λ
C、SCR F. F.'N lに喧－忠
20 盤町型il討。密政ADにYーマト
リク3、のつでクのた顕呑地を入れる

30 1京寝（0, 5 ）に力一ソルをセット

し、 Jレーブをじじぬる軍 ）L,ーゴ！主土ー

マトリクスのリーク11パイトぷんを寸

べて表示していくためにO← 1仏
110 .ii. -V Iトリクスのワーク企 1バイ
トずつ続IL.'(2" C、-E・itlな2庖；挺記て
1J,c 1, EE l< lレたfin.rこ256な・飢え Ct、
るのは、 9：桁4わ2進駄な作りたいため巴
十i干の空j輩訟を（ド，flI主、その空怖｜白日
降を表示1ろ二とど情実に R院の21!
設にJL~.こたろ＝こう u 忌L てその李§：
読んできた組を空J主民！こしてしまうと、
たιぇIt4 （まfl J.t }J’J広どと3thに怠
.) （、 τーマトリクユ0）混としr1tt,1、
c ,I）しく怠い...: :111;.t:、ゼCl・IJフレλ
（セ.[ II ff JI 目.，jII よけい怠 O を袈ぷ~~l ~，＇）と

いう機能なのだが、この喝令弘、ぞQ)

能がじゃ＊1J:のだ a
誕1 Jレーブ閉じ申行恥からくiりかえ』

40 

•cLSなレに行の帽を変える
Jことえば、＆HFSB.0.の「現

在の薗面の1行lの纏Jというワ
ーク工ソアなどは、ほiま、 WI

OTIHて？設宣された恒が入ると

与えてし1しだろうc

いろし1ろto-~言電r_\ft/ I OTけで
設定レながら、

? PEEK(&HF:8巳巴）

佐決行してそのアドレスの政担

を完れば、かならす一致する。

それば力、りでl手なく、之のワ

ークエリアにてきとうな議佳を

きこむと、その次の行から行

の揺を変えてしまう。これ1
II 0THにはでき広い芸当だ。

1/ l白丁けだと、行の幅を変え

るときにはかならすCLSがか

力、る？らだ。

・さまざまに悩むカーソル

それに、たとえば、ワークに

祭器きこむ場合は、祭2去な（直
（たとえlcfSO｝をむりやり訟定す
ることさえできる。ただ、そう

なると本格的！と異様広画面にな

ってしまう。

ζCえば、

POKE &HF380. 5.0 
を実行してみると、行の左前や

右端の位置が中途半端なところ

こできて、とても奇妙定。

乙C喜二少な要象lまS・CREE

1文を実行9れば消える。

｜・キャラクタパターンの素

といえば，rRorv1の文字

フォント倍前アド｜レス」という

ワークをいじるともっと奇妙な

とお三二る3

文字－：；；7iントという(1)｛手、よ

0 SC R EE N ,0 (J)W I O TH 401苅総て.・.. J:.i；、ら頓に
なしに実行してt、った区琵 l行制お変わりl、Y§翠

・1字すらしで気を変にしよう

。ょの命令文を裏話予してから、りスト lを表示し、fII 8 1rv1 Jと汀ちニんだとニ弘う さや

・ヌフアからアイウヘ

ウロPユヨワ
: : 一一－ ii 

POKE &HFCAD~0=POKE &HFCAC,255 l 
Ok ) 

。カナモードでキーのよ段を左から右ヘー次に命令文を実行したあとおなじキー告打った

うするにキャラクタパターンの

ことで、じつは、キャラクタパ

ターンデータが1セット、 B.A
SICインタプリタなどがλっ

てし1る円OMのなかに置かれて

し1るのだ。 SC:RE,EN文が実
行官れてテキストl直面f吏計ご
れるたびに、 V円AMのバター

ンジェネレータテーブルに円C
Mからデータが送られてくる。

そのとき、円OMのどこから引

つ張ってくるかを記慢している

のがとのワーク尽のた。

同｛直が2パイトにまたがって
いるとき位、上位と下佐を入れ

換えてならべるので、＆HF8

20・、＆HF821の2バイ
i手、包Hl 861Fというアドレ
スからパターンデータが入＆って

いることを意昧する。そこで、S

HIF.920にそこの白から，8

（パイト）を引いた債を包きこみ、

SCREE N文を実行すると、
下の写真コようにわりのわから

ない画面に志る。これは、すべ

ての文字のパターンがキャラク

タコードで1すっすれているか
らだ。キャラクタコード表でごと

守与してほしい。

・キーマトりクスの便利さ

ワーク主1)]7のなかでも、石

のページで紹介しζいる「キー

マドリ 1クスの状態JI~、たいへん

荊jなものだ。くわレくは右ペ

ージを読んで・ほしいが、これを

J局すると、 I NJKEY$で綜
検知できないキー（81H I F下

キーとかGI円Ap Hキーとか）
の入力を調べることができる。

これと似ているのが、 39ペー
ジに出ている＠：HF:3E:8のワ

ーク「ジョイスティックのトり

このEつのワークIi,P1EE 

K関獄氾けで使用するので芯っ

たく 1危｜食｜宝がお：い。

気をつけな｛才れiま．いけないの

はPDK E老佐ラ曇令で、なに

が起ごるかは保証されてl.＼ない。

ファンダムむどに披講するプロ

グラムでは使わ店、いように。



FBE5 

FB1E8 

FB1E7 

F,BIEB 

F1BE8 

1FBE,A 

FBEB 

FBE1C 

。テンキーとフルキーの

キーマトリクスのワークエリア
には、じつは新と旧の2種類ある骨

右ょにでかてカ、と掲輩しているの

は、新のほうだ。新と旧の2
があるのは、キーを搾しっぽ亀：し

かどうかを判定するためらしいが、

いずれにしても、BASI Cレベ
ルでは関係なさそうで、新のほう

だけを紹介したG じっさいにBA 
S 1: ・Cのプログラムて慣われるの

も、二二ちらのほうた〉

・キーマトソクス衰の見方
現在は、 ほとんどがJI S配列
になっているようなので、あえて

J 11 S配列のキーで示した。510音
痩配列の人は英数字で見てほしい。

赤い文字は39ページと同棟、ワ

ークエリアの16進袈配のアドレス

FBEID 

だ。それぞれのアド

レス1（こ入っている数

値告2進表記したと
の各桁に対応する FBEE 
キーか閣になってい

る。持されていない

ときに1、押される FB1EF 
t IDになる。ふつう
のオン／オフと逆な

の1てラ主意。また、 テンキーのなか

にあるro1P'Tii 0 N」（オプシー

ン）という部分はメーカーによっ

て自由仁便っていい部分で、機種

によって異なる。

これで見ると、フルキー（かな文

字といっしょになっているキー）

の「1Jと、テンキーのr1 .Jとは、
キーマトリクス上はちがうキーに

冨 ＆ 認 $ ＃ ” 司．

7 士令 6 重荷 5木三 ι時：． 令 3 史ァ 2 Ji '1 8 日万 lヲ
ヤ オ ー ウ ア フ ヌ ウ~ 

ー ’ 
＋ ,{ ~’ 田・

； 争 [ 0 「 自 挙用 r、 ー一 9 ヰo !I I B 冨 :zj 
lレ 。 、 ‘ー へ l本 ヨ ヱ

B .:J 

コ
－A’
ロ

つ

／ 令 ’

:/. 
大 I. d 

} I 働

、！ J・Jl：・
'I ム l ケ

予

A門

日 ー ・ー 明

J 'I II H聴 G 1 F ,+ E 1rイ D ト C L 
て2 ー ヲ キ I¥ イ -u ソー

R 守・ 。 p 7t 。 N 門骨 L 申 K 
ス ヲ セ ラ ．． ‘ モ ノー・・、
一’ー

2 1ツ Y年 X X w V ム u T 「 S特
ツ ,J ヲ ー C す 目 トア

f8 CAPS 
かな ‘11 ., ' G.RA州 JCT札 I S州FT

f6 

F LOCκ 

STiOP J 'T'.A8 ESC 
F店O

s 
F’ 
F,'I 

． ． 守 CLS 

HOME 
SPACE DEL s 

テンキー

C opti加 J option 

ー 9 s ,6 8 ． 

なっ＇＇ている二と：がわかる。

・キー入力t蝿べ方
上のキーマトリクスの留で、上

から門番目（門はいちばん上を 0
として敬える）、 ：右からm番｜自〈！問

tこいちばん右を 0として教え
る）のキーを謡べる場合は、

F PEE K他 HFBE5+ 
1n)A1N02A1m＝β＇THE N～ 

という条件文て調べられる。この

場合、そのキーカ守甲§れていれば

I F文のなかは成り立ち、一以下
が実行される。

たとえば、 GRAP Hキーの
合、 nは6、mは2なので、
JF PEEK(&HFBEB) 

AN04：＝β1'THE N～ 
て明べられるわけだ。

リスト1 キーマトリクスの状態をのぞく
'1 :0 COL. 'O'f~ '15, 4，ア：SCR,EEN 1 :1W'I OγH 29 
2!0 [>E 1F ,I NT A戸 Z:AD=&iH1FBE5 
.3 0 しOCAγE 0,,5:FOR ・1=0γ0 10 
lt0 PRIN T 門ID'$ :(BIN$ ( 1P EEK ( A 1D + I ) + 2 5 6) '2) 
150 NEXT:GOTO 30 
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と思ってt，るゲームを1つだlj番号で
答えてください，：

]~ 哀lのソフトのなかで本話で持集
してほしいゲーム在3つまで番号で答
えてくださいっ
BJ 表lのソフトのなかで、あなたが
実際に澄んでおもしるかったものを3
つまで醤号で答えてくだ芯い＝

ヨl今月号の記事（表2）のう石、おも
しろく読めた｛または没にたった）記事
を3つまで番号で答えてくださし。
101 会見号の記事（表2）のうち読んで
つまら広かったものを3コまで番号て4
答えてください。

t ll あなたの持っているMSX、f¥118
×2、MSX2十以外のパソコン、ゲ
ーム誌はどれですか。 番電に丸をつけ

てください。

。ファミコン ＠セガマークHI系
メガドライブ＠PCエンジン⑤P
CBS @PC98系（PC-286もさむ）
(i)FM7 /77系⑤Xl系＠ゲーム
I，いーイ ⑮その也（具体的に記入） 0 

どれも持ってい花よい

121 あなたがJ芯だんよく続む経路を

3のうちから3つまで番号で答えてく
ださい。
13] 合月号に掲臆されたファンダムの

プログラムのなかで、気に入つ 1たj；買に

3つ番号を醤いてくjごさい。
①S KELETON ~BEf\J BAL 
」 ⑨三十人飽き｜き ＠平面ルーピッ
ク⑤PET FALIL'iII ⑤SUB 
MERGE ②タコ巴イカ R81,E 
G,E ⑤どれも肉眼がない
[iE 探鶴岡、ファミコン、 PCBS/'98
などの他綾撞から、今後移植してほし
いと忠うソフトがあったら、その名目IJ
を1つだ貯蓄いてください。シリーズ
ものはその儒作目かも明記してくださ
し1。
5; 今月号に~I立されたFf\~音楽館の
陸の芯かで、気に入コた閤lこ3つ醤
を富山てください。

。戦場のメリークυスマス RSOL 
｜口 ＇STATE 81URV I VO円
@tr・サザエ立ん』力ツオの旅立ち ＠ゅ
うえん吉⑤fイースDIJcょっ漆黒のr;;:

宮）ii ~..：：ラゴンク工スト：1ょっアレフガルド

QJS丁円EEMS OF fV1 ILK 
（亘！とれも冥Eまがない

f¥4S×・ F ,!¥NJでは読者のみなさ
んに、 より充実しでさヨを提安するた
め、以下のアンケート在芙認していま

す会回答は必す有のとじこみ八万キを
ご利用くださいε

回苔していただいた方のなかからR
~で2tl名横（各ソフト3名様） に合月;:::l

で紹介したソフト（プレゼントリス
参照）；を差し土1げていますeしめ切りl;t

3月31ヨ必蒼。：主選苔の発表はち月色
己完元の本；~16，＝当号の慣タトでおこ1J:l,

~す。

｜・アンケーート
あなたの持っているt¥48Xは次の
どれですか。いすれかの番号を丸で
んでくださし＇＼oε畠以上得ってい芝相
合i手段字の大きいほうを応えて下さい。
.lJMS× 

l\~S X2 
fV1SX2・t 
MSXtu「bo円
合後、 M:S ＞~turboRを買う予定
手あ lりますか（苫で③以外の人のみ伊

えてください）。
うすぐ口う予定
いずれ民いたいと思う

うつもりr志なL
3J 次の周辺臓器で持っているのJtど
れですか。持っているものに全部l

つlゴてく1ごさい。
ジsイスティック（ジョイカー
ディスクドライフ（外づiフ）
一ィスクドライフ（内底魁）
プリンタ ⑤データレコータ＇ ., 

ディ.71・用を代用している場合も含む）
アナログ1R1GIBディスフレイ
デム ⑮マウス ⑤持っていない
ハンデイプリンタ ⑪その他L
的に記入レてください）
戸割 近々、何か閤辺後器を買う予定方

ありますか。ハイ、イイ工で答えてく
ださい。あるとすればそれは何です

3の醤号でお答えください。
s~ f＼~SXでやりたいことを次のなが
から選んで、 輿昧のある悶！こ4つ＝
番号で記入してください。

1カζーム＠プログラミング＠パソ

コン通信＠ヲーブ口信：，CG 6)ピ

デ方毘集 ②コンピユータミコーシッ
ク⑮ビジネス＠字産自）その1出

（皇 表1のソフトのなかで；欠1：：買おう

一

。
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e~たるそか

J r右！こ動く

表している。

/J＇割くといってもぴょんび

ょん飛んでいけばあまり影響は

なざそう芯ものだが、 そこにな

せ刀、部耕三1きする。ごしりが

スケJl,トンにあたって、スケル

ンをつぶす。スケルトンはつ

ぶれたままちょっとのあいだマ

ヒレて動けなくなっ lて、もし、

そこが動く床だと床のいいなり

にするすると動いとしまうこと

になる。その先に穴があったら

……。これが恐怖なのだ。

るするの恐怖と戦いながら

全89面。ひと昧ちがう憤スクロ
ーjレゲームをじっくり楽しめる。

」をJ ｜「ただの

。言

＠ 

． 

穴仁落ちないように左がら石

へ進んでしtくという、議スクロ

ールゲーム。もし、それだけの

ゲームだったらここには鼠って

いないだろう。

なにレろ、床lこ3誼類あるの
だ。 rくJと『＞Jとr=J。どれも

BASICでいえば関係演摂子
というやつだが、国｜に『左仁動く

。すZ0 
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各プロクラムの左ょについているテレビフレームのなかの数字は、そのプロクラムの長さを表していますこ｝ただし、 1画面＝40字×24行と

して計算し、端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考じしてくだきいと，
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byこくSOF丁 惨υストは60ページ
面

パンパーと呼ばれるモアイ七

人衆みたいなやつを操作レζ、

ふわふわ浮かぼうとするポール

生直面の下まて選んでいくゲー

ム。パンパーをポール仁あてる

と下のほうにはねとlぎされるの
でバケツリレーみたいにパンパ

ーから〆ンパーへと渡していく

のだコ直面の右上にある1TI ~，~ 

EJがDに広るまえにrsAL 
LJの殴だけ函面下までim,3，と
クリア。ポールを下までに運ぶ

三びにタイムi手30±言える。
ー”－，：，，.。画面の土三右手いていヮてはねまわる不ール乞

--r--iかまえて下ぺ封2かえす 事 やっと示－；..， Iつ底抗：

五tJS喝｜ミ；

～（10.，人
i～2d人

21～立もよ
薗

『

E
E
亙
r.:§3 ~212+ RAMSK 

by山下修 l’リストは61ページ －t 
kg 

巧戦式ゲームcそれぞオ130人

の踊引きさ手をくりだして最雇

5回戦を戦い、先lこ3腸レたは

うが勝ちとなる。

各回戦ごとに、代表選手の訟

を沃めるc 話5きの議長文［6たが
いに設定した代表選手の蚊の多

いほうが勝つ。 l司蚊の混合はラ
ンダムでi跨敗が決定され、運に

めぐまれてLるほうが跨つ合ご

乙で各プレイtフーは自分の綱引
きチームの監告となって相手の

志のなかをさぐりながら、チー

わたし（ちえ黒）（ま這りすがりの十字軍担当デ

スクFをつかまえて支持主してみた 。

。

-Q ムを拐干 ；ζ導くために采配；をふ

るうわけだ。はっきりいえば、

OI人出すかが勝良なわけで綱引

きでも糸菩きてもいいのである。

人数の入方用のヰーが奇妙だ

がこれも入れた人践が相手！こ知

られにくいようにとの、作者の

支配りである。 18手。

。
まうかラ

44 
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。＆力容イ下するカラーブロッ夕、 右が見本、

ルーピックキ斗ーフ、という各

のカラフルな立保パズルがはや

ったのはたしか＇I0年くらいまえ

だコた。そのころは、コピー商

一

立ニュキ豆ヰュとそのパズルをい

じコている人がいたるのだ。

いまで隠スタンダードパズル

の仲間に入っていると思われる

ルーピックキューフの精石を、

己次元のディスプレイ上で表現

すると、こんなゲームになる。

画面！こ2つのブロック若手が出
てくるこ向かつて左がプレイヤ

-(T;；喜三するフロックで、これ

はてきとう主主回列になっている。

プレイヤーはあちこちで4つの

：；・レベル5】

フロックを奇l互lりに入れ換えて、

石にある見本どおりの配列にす

るのが自的だ。ただし、自己申

詰システムー二i カンちがいだった

り、ウソだったりしてるべつに

ペナルティはない。ついでにい

うと、制限時間もないし、制限

手討もない号 I(l笠ち、けて3万回

くらいウソの年請をし芯：がら、

1信手で正解Iこたどりついても、
地のまえにすべての主解は平等

【．－．レペ腿〕 －－凶内はエ

す

。

／＼ 

1~~2/2＋円，AM1S IK

by白井建夫 l’リストは62ページ
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である1む

レベルはぜんぷで巴つ。

おわっても、ちょっとした

らしにいつのまにか愚初からは

じめてし1る。そんな、心のやヲ

らぐ魅力があ＠。
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by OCT1772 砂リストは63ページ

ー向、，にmとさは1Eからお

棒、穴にとUニんで次のラウ

上へ、上へと量っていくスク

ロ－Jl,ゲーム仁かわって、今度

は下へ、下へと落石ていくゲー

ムがやっEきた。

l主人公のホリーは洞穴に落ち

た｜三分のペットを殺いだすため

に、みすから洞穴仁恭びこんで

いった。洞穴のなかは、天井か

らつららが落ちてきたり、慈ち

たら雪剥しに広つ司てしまう穴が

ボコ、 JI¥コあいていたりする。

むらに、雷ヘピに霊長カエjレ、吸

血こうもりたちが洞穴のなかそ

重りさまわコていて、ちょっとで

も怨れたりしたら、あっという

まに死んでし長う。つららにあ

たったり、穴に搭ちて串刺しに

芯っても命はない会

それでも示リーは諒や障害千万

，ヨ，ャシフ，o

をジャンプとタイミングでかわ

し芯がら進んでいく。

ラウンド訟は羽ラウンドもあ

るが、どのラウンドも地形はな

刀、よく似ていて、ワンパター

ンとUえ紅いこともなL¥oただ、

つららの落ち万や訟の出万はラ

フンドごとに変化し、 3画面の
プログラムのなかでそれなりの

工夫をしているのだコ

また、コンテイニューがない

のでオールクリアはたいへん。

どうしてもペットが見たいとい

う人伝、プログラムの行150の

苧X== l : R== l : 1を到除して、
rGQT,050JをrGo丁06

0Jlこ変えればちょっと変な」

cがJ起きるl才どL¥5oうコンテ

ィニ斗ーできる＠

。

〈

>A, 

残り34ラウンド
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0 かなカ

。それからふわっと下に－，：－.. _ -

tc1,・コ〈ホ白にフロ.., ，歩兵

とのルールがゲームに斬新な緊

妄さを加えているのだ。

零点｛手ブロックを落とした場

所の庖さ（倍下段カ1''10で10刻み
の配点）Xレベルが得点になり、

レベルがあがったときにレベ

ルX500点のボーナスが入る。
ゲームスタート時に1～巴の
レベル選択ができるのだが、作

孝三レヘル9でi三じめて、投稿
詩までの最高得点が3.342.480
点だそうだ。

e 

.. ';.. 
おたじ色のフロックぞ霊長3るが、

景 τl設までフ｜ロックモ霊恐ると、

最下！廷のブロックがl段ぶん消

えて、レベルがあがる。レベル

があがると包帯も大きくなるが、

フロックの菩下スピードも速く

なり、志うよう！とは飛ばせなく

なる。そして、ここがたいせつ

なのだが、同色のブロックを盟

ねたときに、最下段！こ1つでも
ブロックのYょいところがあると

その時点でゲームオーバー／

,Q 

スペースキーを押して止め、服

して飛｛ますごプコックが荒ぶパ

ワーはスペースキー亭押してい

た時間に比例するので、それc
プロックの落下地点を調整する

わけだ。

•sUBME I円GEのルール
落ちてくるプロックr基s色。
そのうち家と白は特殊なブロッ

クなので下の示羽に注So

このブロックをゲームフィー

ルドに翻み密ねていくわけだが、

ーi司.. l『I..-
0おから3

あるゲームが流行すると、し

ばらくのあいだ、その三流があ

コちからもこコちからも出でく

るものだ。テトリスなんかはそ

のシンプルなゲーム性のため仁

言広く応用され、設唱ブコ 1クラ

ムでも市販ゲームでも、テトリ

スふうなものが次々に出1てき 1て

あきらかにrテトリス系」とでも

呼ぶべき独立したゲームのジ~

ンルを作ってし志った。

・スペースキーだけの爆作

さて、このrsu8ME円G

EJ （はじめて完た亘誌だが『沈

める」という語昧の英語らしい）

i手作者の手紙を読むまではテト
りス系だというととに気がつか

ながった＝

ゲーム中に使毘するのはスr

ースキーだけという、テトυス
ホには珍しいワンキーゲーム

( ・1つのキーだl才で透ぷゲ－b.
の総称。念のため）なので、なん

C花王くコ＇） 1レフゲームのような

J〕だった力、らだ。

石市に落ちてくるフロックを

47 
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のイカは、遣い均、け方の
遣う3タイフ。がいる。エテ
イットのと患のイカの呼び
名を使うと、 X方向、 Y方
向を交互に進んて遺ってく
るのがイカ 1fj X方l向を優
先し－て追ってくるイカ2o
Y方向を優先して追っ 1てく
るのがイカ3だ。

。

e『・・・

-s 

予想した以ょに、おもしろか

った。パズルゲームなのに、ま

じか倍後にボスキャラまで品目

してくるなんて患ってもt＼な力、

つにひまた、パズルとしてもラ

！と近づくにつれてク．ンJ三義

しくなっていて、やりごたえの

あるゲームだ。

タコはカギを取り、ドアにた

どり背けば1ラウンド終了で、
全32ラウンド。 全ラウン｜ドをク

リアするとイカのスピード丈「塁

く広つ危うラ面も選べる。

タヨは落下中は左右に動｜才広

いがおなじように沼下レている

フロックの上（こ葉っていれば左

cに動くととはできる・＝・ またフ

口、〉クを左右に揮すことはでき－

ないが下に拝して落としたりつ

ぶしたりできる。イ力につかま

ったり、ギプアップす奇と1ミ
ス。 3回ミスでゲームオーバ一。

あっ、そうそういいわすれた

が 最後のボスキャラはフロッ

クそ雨手の揺の主主以上ぷつりな

いとたおせないぞ。

人

レ西面て1.tエディットするカ可2ーム

するかコンテイニューするかをi霊.＼

このゲームの背思I手作者から

の手紙には雲いて広がったが、

「さらわれた友淳編」恵んで思わ

せぶりなサブタイトルを晃ると、

イjJIこさらわれたタコの友達を

救うのが目的のようだ。エンテ

イングまでやってみたいという

気持ちは、こんなちょっとしに

とどろ仁芽主えるのだ。

最ζて！のほうのラウントはスJ

スイと翠いζいった。宇盤あた

りで回苦八苔。ラスト近くの5
ラウンドぐらいになると「クソ、

ごのフロック，ま最初にとわレて

お？ないといけないのか」とE
1っす天声でひとりごとをいった
りし広がら、語版苔乏して工ン

ディングまでたどりついた。

()j'イ

スター

、，
』

ZE一

。。。

計出に

だ
下

？
，－
F
－
 

4
C

ub
 

G

一

。

G
7
 

二塁さって基もると、ti,l喜寸

：主右lこ勤〈二とがで怠る
ロヲクの

~（｝）上
T.,. て

一一

aF

＿..，.，、
’‘ ... のず子守守卓三ウ。
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10 

努さなラウンドをl自分てす下りた
いという人はエディットモ・－ l_~ - . 
オリジナルラウンドを作ってみ｛ょ

っ！

まず、タイトル画面てイIEO I 

T JJI-選択するとτのエディ ッ！ト
メニュー画面か表示されるQ 各項

目にふった数字の誠に解説する
'l)tまヱ4テ．イットしたいラウンド

。
」 v；エデ

。 こんだ

の設定をする。カーソルキー左右

でねからη2まて設定できる
.2＞（まつ〉て電波してある工デイツ
ラウンドをプレイ』できる。通常

のプレイと遣い1園のミスでゲー

ムオーバーとなり、クリア！しでも

ゲームオーバーになってもエディ

ッrメニュー画面にもどる
立、 l4）はエディット 1したラウン

。

。

ー
』

ドのセーブ、ロードをする（テ・イス

クにしかセーブ、ロー｜ドはできな

い）。

。

子でタイトル画面にもどる。
6JはLE'VEIL1でオモテ面、

2て’ウラ面の4エディットとなる。

:F 1キーで切り換わるc
じっき1いのエディット仁入るに

ま、 Q）［こカーソルをあわせてスペ
ースキー。セットしたいキャラク

2慰問口~？同角田r,
紹子目妻妻： ιιと空白
話口 回をえz －τ同
窓口£： 三．ーτ：v

。 日 口 町担

タl-・O～9、A～Cのキー（Bボ
タン＋スティック左右）で選択し

て、赤い枠のカーソル奇移動させ

スペースキーて企セットしてL、〈。

作り終わった司与、 SE.LECT 
キー（Aボタン＋Bボタン）でエテ
イツトのメニ斗ーにもどる
また、イカ1～3を置いた場所
は、特孫ブロックBもいつ、しょに
置かれるζとになることに注意。
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20日8年に霞莞され、大流行し

たテーブルゲーム。とし1うこと

になっているが、 7な＇bべの変

形で囲んで信手の力ードを殺す

力－κゲームがあっ、それをさ
らに変形レたもの。

己タイフの思考－ルーチンを持

つコンピユータを程手！として

人で迂べるのがうれしいご

赤、露、緑、水色、育、紫の

B色それぞれに1～8のカード
があり、4人（うち3人がコンピ
ユータで1人ザ三分）に記られ

る。 ランタιj＝雲行の力ードを

出す人か決まり、 菱沼の｝枚だ

けは好きなとこるに置ける。

そのあとは、すでに留に出て

いるカードと餓傾斜めのどれか

で援するところにフならべの原

望で力ードを萱じていく（出せ

ないc自動方にパス）。カードを

可いた跨点で、カードや局国の

舎で堕まれた場所ができると、

そこに置くべきだったカードが

G諸に伏せて置かれ、 それを持

ってい三人の力ードポイントが

l枚につき－100、圏んだ人は、
躍にl放につき＋I印される。た
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そうやってすべてのカードを

出し授わっ lたら1ラウンド終了

して結果が出る。 5ラウンドや

って量後に総合得点を競うのだ。

そのほか、 rおおっ／Jという

~A号もある （下参照）の
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＊キミはパソコンを使いこ芯しているか？
って8たソフトで、ただ遊んでいるだけでは本当

のパソコンに強い人｜問とはいえない。すぐあきて

しまうし犠績も本当に生かされていない〆〈ソコン

をやるなら何といっても自分でプログラムが作れる

ようになることがいちばん／その方法はあんがい

やさしいのだ／

合プログラムガ作れれば楽しさ100倍．グ
あ 1きらめていては健対にソン／ニのペーがの

J、ガキ告出して寮内資料をまずもらおう／プ

ログラムが作れる／グラフィックも思いのま

ま.／ 8 A S II C f：＂ってよくわかるノキミだけ

のオリジナルゲームを作ってみんなをアッと

いわせる本当のJfソコン実力者になれる／

－・・・・・・園田・

，．． 

（財）｜電子技術教育協会 ：：~9 ... - a・2-38



春だ。

乙の本が発売されるとるには、

どこもかしこも宰業式でにぎわ

っていることだろう。

どうも、容というのは新しい

ととを始めるのに向いているよ

うで、：Msx・のユーザーが増え
る時期広のだ。

そういえば、クラス変えや入

乱もむの行事だった。

でもまだ3月、 審休みはすぐ
そこまできているぞ。

受賞者からひととと
まさか受賞できるなんて忠わなかつ

なことをして

てし
こんなオジサンが聞を出して
人のジャマをしているんじゃ砲
、L。

ことが
。

• 

・合月のlファンダム

合月iま、FP部門の，rタコSイ

カ』と、10直面のrsI EG1EJの
探用があったため、誌簡の都合

でぢょっと少なめの巴本。

しかし、内容はかなり充実し

ているのも事実だ。

ちえ熟がrタコSイカ』をオー
ルラウンドクリアしたくらい充

しているのだ。

しかし、あのパズルはほとん

どアクショシゲームだね。

砿にしろ反~持経だけが取り

ーのちえ熱が、クリアしてしま

うくらいなのだから。

また、先月から新速ffitの「マシ
ン語の気持ち」や、「スーパーピ

ギナーズ講座jも、負けす劣らず

充実している喝

圃マシン語の：気持ちとスーパー

ピギナーズ摘座へのお便り

「マシン語の気持ちJと「スー

パーピギナーズ爵座Jfこて、プロ

グラムや記事に関する質問や恵

第13固季闇奨励賞には、 1月号に掲監さ
れた、 Nu-～二と沼尾弘志さんの作品「ベ
ーコマ必ず遊ばれた。rベーゴマJはゲー
ムをするかどうかは、プレイヤーの自由
で、放っておくとデモにもなるし、ひと
りでもふたりlでも遊べる。ベーゴマの

きがとてもよく表現されていた。作者の
沼尾弘志さんには奨励金3万円を贈呈。

2回RiP部門奨励賞には、 2月号に
§れた、1「PM.COこと東蝿生志〈んの
作品，rネイティガの悪贋点、選ばれた。ニ
の作品では、 Rp Gでありながら量闘の
部会にパズル性を施したシステムを試み
ていた。そのアイデアを評価し、受賞作
品に選ばれた。作者の東郷〈んに

として5万円

lディスクステーション，122巴ついてのおわびと訂正｝じつは、ディスクステーシEン122に範せたE青い
:f:o ＇『膏い錯識に帰りたいJを選ぶと創立、いちどCTR LキーとSTO Pキーを問符に押してプログラムを止めて、「RUN32 
しますa 伊告のNIU～さんをはじめ、みなさ 1んに述調惑をかけたことを、深くおわびし車内

見、感意事どのお震りを募集し
1て

名、年令と

つ乙い合fVibλU）控祉をB_Bf?

して、 Mファン記長部までどし
。

_....,  _ _ ....品川l・てし

bのたくさん

る。



2月号で募集していた、新コー
ナーのタイトル名が、いよいよ決

定した。

新コーナーのタイトル名は、明

るいイメージのあった、『あしたは

晴れだ／』に決定した。

二のタイ I'Jレを考えて送ってき
てくれた、山形県のここ太郎〈ん

には、約束どおりMファン特製テ
ーレカをあJげよう。

慌たび新コーナー「あしたは

開1だI.P.溜介
もういちど、新コーナーの『あし

たは晴れだ／』とはいったい何を

• ',ill'" ...すると二ろなのか、ちょっと起介

責貴世世宵貴賓脅，t

* 合官官官肯 ’k 
しておこう。

「あしたは｜晴れf:./JIは、毎回、

観者からよせられた質問や意見を

テーマとして発表し、そのテーマ

について他の援者から意見や感想

を投稿してもらい、誌面で発表し

ようというものだ。

なかには適胡でない意見もあっ

たりするだろうけど、おなじ、読

者という立場て考えられた意見の、

交換の場にしたいと思っている。

学技でいえばホームルームの1よ
うなものにし tたいiと思っているの

だが、活発なものに怠る力、どうか

は生徒役のみんなにかかっている。

・みん怠¢漏＆－~・患見怠ど臥Jで
もござれ、テーマ募集
『あしたは晴れだ，.／Jで1は、今月

から本格的にテーマを募集する。

たとえば、どうやってマシン露

を覚えたかと治＼このアイデアを

ゲームにしてほしいなど、フアン

ダムまたはプログラムに関するも

のならなんでもいい。

できるだけ取りあげていニうと

思っているので、ためらわずにど

んどん指摘して$てほしい。

なお、テーマとして採用された

人には、 Mファン特慰テ｜レカをさ
しあげる。

、 ， 
.. , ,, 

， .. 

／／ 

モードで動かすにはRN D関数はパターンがあるつ｜ ターボ円を
”－－ R.N D問教は醤患を生み

l出すための命令でしょ？

でも実際に使っているとなんだか

劉直がパターン化しているような

気カぐするのて寸志ヘいったいどう

いうことて’しょうカ弘

（茨城 l・酒出仙人／印象）

Alじつは、 RINID献を初
圃期化せずに使っていると、

得られる乱数の値にはJfターンが

あるのだ。

組患といっても規則4主があ1リ、
決まった願番て撤値が出てくる。

ファンダムに掲載しているプロ

グラムのなかには、こういった乱

側室慣をもとに、パズJげーム

スプライ ｜トのパターンデ

ータには2進致、 8進致、
10進数、 116進教がありますが、ー

のなかでどれiJ丸、ちばん使いやす

いのですか？

（香川・氏名、年令不E月）

Alこの聞紙ってSた人
’ ・・ の名前は、ハガキに書か
れていなかったtのでわからない。

また、スプライ lトパターンデー
タは何遭数がいいのかという質問

には、なんて答えて1いいのかよく

わからないカヘはっきリいえる二

とは、どの進数是使っても結果は

おなじなんだということ 1だ。

などのステージデータとして使っ

ていたりするほどだ。

得られる数値の順番が決まって

いない、乱数らしい量殺をR1ND 
関数て得たいときは、あらかじめ

RNID関教をプログラム中て根璃月

化すればいいのだ。

初期化のしかたは、 RN D関教
のなかにr＿τIM1EJ，とか、値の
決まっていないマイナスの数値を

入れて使えばいいのだ。

そうすると乱数らしい乱教が得

られる二とになる。

:RN D関数だってiきちんとした
算をして乱散を求めているのだ

から、不演があればプログラムで

おぎなおう。

いの？
ただし、データの扱い方と、見

た目のわかりやすきか遣う。

見た目のわかリやすさという点

では、 2進教がいちばんわかりや
すいし、データの扱いやすさはな

んといっても10進数だろう。

プログラムでたくさんlのスプラ

イトパターン定護老するなら16

進数を使うとリストの節約になる。

しかし、 8進数を使った伊a，まい
まだに見たことがない。

質問には、 16進敏から8進数に
変換する方法も教えてと書：L、てあ

っ．たが、 Ms Xに答えてもらおう。
OCT$という関盈があるので、
これて調べればいい。

観者のアンケー｜トハガキ毛見て

いて気がついたのですカ丈ターボ

Rユーザlーてeファンダムを打ち二
んでいる人のなかには、あま 1りに

も速いためにゲームがむずかしく

て苦しんでいる人がいるようです。

A 1 S'T・の1「取扱説明書J40ベ
ージの慣外を見てください。二二

に書いてあるように、電2震を入れ
るとき「1J （テンキーは不可）キ

ーを押しておくと標準モード（M

s X、IM.SX2/2＋とおなじ速
さ）になります。また、犠準モード

のときにフォーマットしたディス

クを入れてリセットしたときもや

はリ標準モー！ドにな｜ります。

ブロクtラムでリセットする方法は？

AIMSXのリセッ ！トボタン
圃を使わずに、プログラム

でリセットする方法はある。

あらかじめ、

DEFIUSIR・＝θ 
lを実行しておき、リセットしたい

ところて二
1U=,U SIR (0") 

とやるだけなんだ。

とニろで堂前くんは、二んなこ

とを覚えてどうするのだろう？

むやみに使って悲しい思いをし

ないようにi主意しよう。

パレットの初期値を知りたい
QIとつぜんですがプログラ
圃ムに関する質問があるん

です。スクリーン5～7の色bてあ
リますよね？ その色の店主分はど

うやって闘べればわかリますか？

（茨城・蔵田浩之ノ16歳）

Alパレッ ！トの成分を調べる
’ ーには、 VRA Mのパレッ
トテーブルの値を鴎べればいい。

パレットテーブルはスクリーン

5、6では＆1H7.680＇、スクリ
ーン7で1は＆iH1FA,8β’だ。

この値に蝿べたいパレッ 1トの番

号X2を足したものが、そのパレ

ットのア｜ドレス（AD）になる。

【赤の燭度を得る計算式］

VIPEEK(AD)¥ 16.AND7 

｛膏の輝度を得る耐震式｝

V IPiE IE K (A O)A N 07 

【緑の輝度を得る耐震式｝

VPIEIEK(AD+ 1 }A1ND7 

「ファンダム」への投稿募集中f 応募要項の詳細は80ページ
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島IL. 
#; 
曹：

か

句
ず

刀

そ 先月、わたしがまだ新連裁だ

品
こ
の
コ
ー
ナ
ー
へ
の
ご

議

第1回：マシン語のシッポと八エの羽音

ピュ！ータの周辺でしょっちゅう

られる現象だ。プログラマと

呼ばれる人たちは、指で歓を数

に，（ctマシン語をUFOだと感U

ていたわたしが、マシン箆を理

解していく‘

ととでマシン窟の精神構造を感

得してもらう趣旨だった。

ととろが、わたしi手、前回の
記事の制作過程で、マシン語の

シッポをちょっとつかんだ。そ

して、それだけでマシン語の

神揖遣がほぼ見えた。生涯ード

初心者のままレポートしつづけ

ようとしていたわた lしだったが、

なんだか急にマシン語がわかっ

てきて、愚初のあのフレッシユ

な『わからない気持ちJを取りも

どすととが困難になってしまっ

た。

しかし、これは、わたレの顕

がいいからで障なくて、マシン

語というやつが、そんなにも単

出な輔神掲追をしていたという

ことにすぎない。このシツitては

ちょっとしたきっかけでだれも

がつかめ、っかんだシッポをも

てあそんでいるう忘に、もう「マ

シン語がわからなしUという気

持ちはなくなってしまうのだ。

~ 
シッポをつかむと、マシン語

の命令コード表とBIOSやワ

ーク工リアの資料をもとに、 M
:s Xというコンビュータの奥深
くへ探設に出かけることが突然

可能になる。これが楽しい。

ち砿みにそのときには、パイ

プルと呼ばれるrMSX2テク

ニ力Jレハンドブックバアスキー
税込3610円）か、愚近出たrM

I巴 ったころ、たんに奇を街って「第
千 臼田Jとしたために、合図lま包囲
： 自にもかかわらす第1回になっ
長てしまったc 自分でしたことと

部 はいえ、気持ち悪いごとをした

i ものだ。しかし、次回からはほ
ンとんど気にならなくなり、回が

密造めば進むほど加速度的に気に

習ならなくなってくるだろう。

？ ところで、第n回はh十1回
芝日だというよう芯関係は、コン

議
,: 

ユ〆

めというらしい。

勺

ズ なんだかわけがわから芯くな
ガ
キ

i 

* 方
1は

! 

えるときでも、 1本目を「ゼロ」

ってしまった。

合団も、田めてこの、 の組

旨について語っておこう。とい

うより、わたしは毎回、趣旨iご

コいて語るつもりだ。だれもが、

いつでも、この連覇誌に入つ iて来

i れるように、そして、続けて続
雪 んでいるうちにじれったくなっ, ( 
げ
ま
守；

f早くさ存薬lレてしまうよう｜こ。

そして、とれはだいじなとと

だが、少なくとも当分のあいだ、

わたしはおなじ内容を角度を変

えながら重々めぐりのようにく

りかえすつもりだ。次の団も次

の次の回も次の次の次の固もす

っとr第1回Jな1のだ。

勺

乙の記事は、Kアー（：3パ一也

ントの誤差で成人の日）のころ
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口付1ゴ！

8）く－Dataoack』（アスキー
／ディスクとセットで税別1万

2000円）といった資料が絶対に
必要だ。むしろ、シッポをつか

か、ごうした資料さえあれば、

マシン語入門書！手なんでもいい。

匂

舎回のサンプルプログラム！革、

「・C,APSランプを点認させる

マシン語Jだ。＇CAPSランプの
ない犠種の入、ごめんなさい。

ランプが壊れてしまっている人

にもごめんなさい。

メモリの＆1H0l ,812（、

白、＆H0～＆H7'FFFは円

。！M）はB108と呼ばれるも
のの一部で、rcAPSランプの

状態を変えるJという機能を持

つマシン語サブルーチンの入口

だ。ここを、 Aレジスタが白の
状態のときに呼ぶとCAP Sラ
ンプがつき、それ以外のときに

呼ぷと消える。

リスト1で8け口3臼臼以降

に奮さこむ5バイトのマシン語
プログラムrt、ただそれだけを

ら実行するときcu:sR＞と＆H
0801から実行するとき（IU

SR 1）とではまったく逆の
きをすることに注毘してほしい。

リストlとリストEをあわせ
て実行すると、 λペースキーを

押レているときはA=US1円

（白）のためにランプがつき、政

しているとA=US円l（臼）の

ために消える仕組みに。

レジスタをちょっといじって

BI ,OSを呼ぶだりで、乙のよ

うにBA:SICでは逆立ちしZ

もできないことができる。それ

が、マシン箆のシッポの毛Jの先

を飛び回る八エの羽琶なのだ。

ちなみに、 1BI osrとよって
CAP Sランプをつけても大文

字王ードになるわけではない。

大文字モードか小文字モードか

は、円AMの＆HFCABの

を変えることで切り換えられる。

乙れはワークエリアというもの

の一部で、今月の8,ASICピ
クニックのテーマになっている。

興昧があったら3Bページをのぞ

行するものだ。このマシン置 いてみよう。

プログラムは、1&HD30'0か 以下次号。

ついでにワークエリア，＆HF1CABも紹介

『h，、．，ー

0ta b C &HIFOA日 0 

&HF,CAB 
ト…一……寸
255 日 iC A 

レv、.r'tJ、《－、h，、，－－－－－－－，ー・



リストl1C,AIPSランプを点滅させるiマシン語の定義

10i CしEAR 200,,1&HD,3,0日：AD=1&HiD3・00 
2臼 N=S::IFOR 'I=0 TO N-1 ::1READ A$:POKE 1AD+I:, 
1V1AL （”＆HI”＋A$) ':!NEX'T 
30 DATA AF,C0,32,01,C'9 

40 1DEFU:S'R=,AC> :: 1DIEFUSR1 =AD,+1 

リストEスペースキーでランプを点濁させる（追加用）

100 IF :S丁RIG（日） T1HEN A=IU'SR(0) !ELS1E A=USR 
1 1( 10) 
111日 GOT1Q 1,00 

CA:Psランプを点読させるマシン跨の構成と気持ち

マシン語療16進表示（ε桁で1バイト その気持ち

F
一
D

2

1一
9

A
F
ν
3
8一
C

回

1

2

3

4

臼

＋

十

十

十

3
 
D
 
H
 
a
 

AレジスタをOにする
・ほんとうほAレジスタの獄値どうしのXORをとる
という命令なのだが、箆果はかならすOに広る。

次の己バイトが示すアドレスを呼ぶ

1&'H0l 8,2 

・ことでは、日 108の＆H回＇182をコー）L,（呼ぶ）
する。このとき、 AレジスタがOだとCA1P.8ランプ
fっき、 AlレジλタがO以外だと消える。だから、マ
シツ樫が＆H108,0白から実行される（USR）とラン
プがつく。また、 USA関叡が呼ばれると岳、ならずA
レジスタ！こ己～自の恒が入るために、忌HD30lか
ら実行される（！U:S日l）とランプが消えるのだe

BASICにもどる
1eBAS :1 Cのプログラムにもどる（それぞれのU8 
円関鼠にもとって、変政Arこ形式守的な代入をする）。

,A=・U:SR （日）を実行したとき
f,s_F 

Aレジスタ I :I Aレジスタ
CD 3:2 01 (C9') 

&HJ}’1 ,S 2 
CAP Sランプオン／オフ

USA関訟の引鍛が整慰霊討のとき
はAレジスタはます最初.21ζ芭
される。これはそう決まコて
るのだからしかたがない。

そこでrAF』でAレジスタを0に
する。これはもともとAレジスタ
の内容どうしを×.ORしてAレジ
スタに入れるという意味z

AレジスタがOになっているすき
こ、自 lOSの＆H回132をコ

BIOSの機能によって、 CAP
Sランプが点灯する。ただし、大
文字壬ードかどうかとは麗容、なく
ランプがつくだ付なので注意。

一＇llするa

:A=USiR11（白）を実行したとき
,co .3:2 01 (1C9) 

Aレジスタ

,&HH 1 :S 2 
CAlP Sランプオン／オフ ＝二二二二ニーー孟＝】 CAPS 

上とおなじ震回でAレジスタにε
が入》。

AFJの命令を痢！ぎして、 Aレジ
スタにO以列句の但（この題合I手ε）
が入った状Imのま宏、 8108 
の＆H0132をコール。

ランプカ1消える。じつ！孟、 us円
1の定罷！芯、 DEFUS円l=&
白182, ,BI （コsのアドレス
を巴接；旨定してもお怠じだ4。
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超初心者

ファンダム掲載プログラムtを

打ちこみl、RUNレてじゅうぶ
ん満足したあと プログラムを

止めてみると、画面にはグラフ

イツクのような不思議な文字が

競っていることがある。

まじめのうちは気に本らなく

ても、少しすつiMSXに慣れて

くると、「これはいったい忍んだ

ろうJと悩んだりする。

また、との文字のせいで、主

ラーが出ても何が忍んだかわ刀、

らないとさがあったりする。

合月のファンダムにro蹴され
たrs1usrv1E円GEJを倒iこ、
不思議な文字の正体を明かそう。

圃不思議な文字の正体は？

,S,C円EEiNlを実行した1あ
と、右上にある「キーボードにふ

ヒー I. 

れてみよう①Jを実行υょう。
すると直面には、 M,S×で打

ちこむことができる文字がすべ

て表示される（右上の写真）。

っさにrsu1B1M:E円GE』を
打ちこんで走らせたあと（下の

写真）、CTRしキーとSTOP

キーをし、っしょに押してフロク

ラムを止め、rキーボードにふれ

てみよう①Jを実行してみよう

（右下の写真）。

そこにはさきほどとは異芯っ

た、不思議な文字がたくさん表

示されているはすだ。

ためしに、キーボードから

rAJとraJのEつの文字を打ち

こんでみるとわかるが、文字の

形が変わって不思織な文字にな

っているのlだ。

れているrsusr..tERGE.P>ゲーム

ブロンクや、よく見るとアルファベットカ等｝停になっているτ

56 

’ 

ファンダムのゲームを遊んだあと、画面のながに不思
な文字を見かけることがある。合国の講座では、この不
思議な文字の正体を解き明かそう。

。

｜ キー.~『闘争il1tて拡i却：σf _-___ ~~＝~ JI 

1CLS: !FORI=,0T0.255: VPOKE&H '180・0+ I 
, I:: NEXT: iLOC1ATE0, 10 

。ESUBTY1ER 
』とニろ回上下2

ちゅうで止めて‘ lキーボードにふれて柑

〈見くらべてみよっ



じ“ているのだ。

つまり、文字の形を変えるに

ま、 VRAMfこ保存されている

文字の形の倍報を変えてあげれ

ばいいことになる。

しかし、 VRAfv1に揺飼され

ている文字の形の情報を変える

といっても、どこをどう変えれ

ばいいのかがわ力、らなくては、

とてもできそうになし＼0

そ乙で、下！とSC・REENl

のときのVRAMは、いったい

どうなっているのかをわかりや

すく解説しているので、読んで

おいてほしし＼oVRAMIま知れ

知るほどおもしろいのだ。

園キャラクタバターンジェネレ

ータテーブルを捜せ

文字の形の伝報！草、 ViRAIM

のキャラクタパターンジェネレ

ータテーブルという、やたら

い名前の担所に保存されている。

名前がわかっても、 ：包所がわ

からなきゃしょうがない。

存場所は、文字ごとに決ま

っているキャラクタコー｜ドを臼

倍すればいいのだ。

な仁もここで悩まなくても、

包豆亘亘豆亙宣言霊.

sxが教えてくれるのだ心
たとえば『￥Jのキャラクタパ

ターンジェネレータテーブルの

アドレスなら、

PAI N丁 ASC（＂￥つ＊ B
を実行すれば、一発でわかって

しまうのだ。便利、広刊。

！圃キャラクタパターンデータを

作ろう

き換えるアドレスがわかっ

たら、合度r芯データの番だ。

MSXの文字は、 8X18＇の点

で偶成されているので、あらか

じめどんな形の文字を作るのか

を、 BxBのマス自のある方眼
紙などに、デザインしてみようc

下の写真のように、点のある

ところはr・1 J仁、点のないとこ

ろはれ白川こしてデザインしてい

くと手闘がはぷけるが、はじめ

のうちは、点のあるところだけ

軽く塗りつぶしていき、デザイ

ンが終わってから「1」と「臼Jを
握り分けていくといい。

これでキャラクタパターンデ

ータlet完成した1といえる。

な文字の正体！手、本ん

てことはない、文字の形が変わ

っていただけのことだったの，叩

しかレ、どうやって文字の形

を変えているのだろう力。

圃文字の形の情報は、 ＇VRAM

に格納されている

MS×の文字の形を変えるに

は、 SCRE,E1N1の直面がc

ういう僑造になっているの刀、

少し知っておく必要がある。

MS×｛こはV円A'Mというも

のがあり、そご！こは箇面に関す

る情報が保存されていて、文す

やスプライトの形や色、どこに

伺が表示されているかなどの

キャラクタパターン
ジェネレータテープ
(2048バイト

，：~~：~，t~－：1問視制l幼時量産竺ご：；三三三:Jj
・－－ －－． ．，． ．闇， ．圃・ ・・・
&H倒的

&H07FF 

:FORI＝白T0'7:PR I INT RI1GHT$ （”＇0010100 
0・0何＋BI1N$i( ViPIEE1K 1( ASC C 1".A”〕掛8+I) ) 
,,8) ;:NEXT 

ーーー一一ーー
も写もの！とついて説明しよう。

l・キャラクタパターンジェネレー
タテーブル
sxて主主える文字の、形の信
語力包括節されているところ。
アドレスi孟白からはじまりム主
ラクタコード康に1文字につき
白バイトすっとられている。
文字のキャラクタパターン
ータが箔鈎されているアドレス
文字のキャラクタコ－
xsの習所から巴パイトと怠る。
右にあるrキーボードにふれて
ようRJを史行すると、rAJのキ
フクタパターンデータが叡示さ
右の-;;J"N，。

リストのr•A勺の部分のA
の文字！こ変えて箆してみよう
1•パターン名郡テーブル
言7面に表示されている文字が揺
されているところe
YドレスはfsiH1800から
76SJ＇（イトの箆露＝
石の「キーボードにふれてみ4
ラ＠』を実行すると、直面！こ表示さ
れている文字のアータがわかるの
で、やってみようe
圃カラーテープJIレ
文字を表示するときの、色
を格隠しているとこる。
アドレスはBH2回目白からの
イトとなっていて、キャラク

タコード闘に8文字につき， ＇＂イ
と怠っている。
－・・・－＂・こ ,3"1¥てみよう、』ノJ
したあと、右にある屯戸占t
と、 rAJを含む巴文字の色
わるのがわかる
じめの回分の’Aーやっさにあ
る叡字を変えて鼠してみよう。

ー骨ーーーーー

アルファベットの『AJ の形がよくわかる。この
しているのt

ーーーーーーー
&HIS回日

&HIAiff 

パターン名称テープJ
(76Bパイト）

&H2P00 
ーーーーーーー

r －：：キーポ·－：~こふれてみよう③σ ｜ 
プ－r
 

一
ヤ
ラ

U
カ

3 10 :S1CRIE EN 1 ': 'WI ・DTH32: KiEY1QiN ': 'S;PR I 
'TE$ I( 0) =CHR$ I( 2515) +1"1, ＿＿・・・ 1押＋CHR
$ (2155): FORI:=0・ro1 ・: PRiiN'T'INK:EY:$; 
::X=P'0S（由） : Y・=CS IRIL I:N: PUTS P・R I T:E10 
, ( X鈍8:, y韓8-1)'115 :, 0 ::!KEY'1 '・s・rR:$ ( V 
IPE IE K ( &・H 1800・+ Y輯32・+X)):: I=-STRI1G 
（！日） : NEX丁

ーーーーーーー
H3860 

H3FFF 

スブライトパターン
ジェネレータテーブル
(2048バイト）

！？：キーポー：ドにふれてみよう⑨－0" ,J 

... ・・園面＂.－.圃・・画・・・・・ー． A$='" A”：：F = 8 :: B・= 1 : VIPO:K,E 1&H2010 0 + A 
1SC (A:$) :=F,8, F骨16+!8SCRE~1Nl のV円AMの構成図。ほとんど

の部分は使われていないあきエリアだ。
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て実行してみよう。

うまくいったか1な？

キャラクタパターン定義｛手、

霊き換えるアドレスのところか

ら、顕著幸仁キャラクタパターン

データを、 V:P10IKEを使って

伊きとんでいくだ11なのだ。

ただし、さきほど作ったキャ

ラクタパターンデータは文字デ

ータなので、あたまに「＆BJを
付けて数値に変える必要がある。

また、このリストを実行する

と、自き換わった文字の色も赤

くなっただるう。

SCREE,Nlでlは、このよ

うに白文字ごとに色を変えるこ

ともできるのだ。

この色の設定のしかたについ

ては合回はふれないが、興昧の

ある人は、行10の忌後のほうに
あるr&H68Jの部分を、。刀

ら25'5の範囲の散値に変えて
行してみるといL'¥o

そうそう、 ：S1CIREEN命令

在実行すると、文字の形などが

もとの状態にもどるぞ。

スフライトとキャラクタの関係

oz 

VR,AMとiまいったいどうい
うものなのか、 あるていどわが

ったら、いよいよ自分だりの万

リジナル不想議文字を作ろう，o

圃キャラクタパターン定

いよいよてがきあがったキャラ

クタパターンデータを、 VPO

iくIEという命令を使って、富き
換えるべきアドレスに宣録（キ

ャラクタパターン定罷）しよう。

ここでちょっと右にあるrキ

ーボードIこふれてみよう⑤Jを
打ちこんでみよう。

行20～90のDATA文にはさき
ほど作ったキャラクタパターン

データと似たものが並んでいる。

このリス ドを実行すると、

rajという文字が、レンガの

こ変わるのだ。

それでは、さきほど作った

ャラクタパターンデータを、行

20からのO,ATA文のところに

『

｜？津子；炉ドt；，忘れてみよう⑤~；__ .＿；：：；二 ~I 

打ちこんでいき、行10のrajの

分を哲？を換えたい文字に変え
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ターノ

油のよう訟性格の文字とスプライ

を、どう料理しているのだろう。

左の写真はrsKE LIE T 10 
のゲーム函面だが、ここでも文

字とスプライ ｜トは仲良くしている。

ではどういうふうにして、仲良

くさせているのか、ちょっと 1プロ

グラムをのぞいてみよう。

上の写真の部分がそれで、じつ

はスプライトの表示されている座

をもとに、そニに何があるのか

VRA1Mのパターン名称テーブル
を関べているのだ。

スフライト座標と
テキスト座標の関係

ILOCATiE X,Y 

文字告表示する位置はテキスト

といい、 スプライト

る位置はスプライト座額という

ズプライ ト座軍事（X,y）にある
スプライトは、テキスト座顎（X

8哩（＇Y+1 ）’8｝の位置の文字
と重なっているニとになる

反対にテキスト座領告（X,,Y) 
として考えると下回のようになる

次回の議座では、不思畠文字と

スプライ トとの関係も含めて ー

面表示に関することを、ちょこつ

と鵠義してみたいと思う

ロ1の鷹座を観んだ人はピンと

たかもしれない。

つまリ、スプライ ｜トも不思腫文

も、パターンデータの作リ方ぼ

おなじな1のだ。

ただ、ちょっと遭うのカえパタ

ーンの定穫のしかたなんだカヘ ニ
れは、スプライトはSPRlTIE 
$という命令があったが、不j也、

文字にはとくに何もない。

じつは、スプライトパターン定

も、キャラクタパターン定穫の

ように、 VPOIK Eを使って

定穫してしまう方法もあるのだ。

た、ファンダムのゲームでi
スプライトとキャラクタが仲良〈

手を結んでゲームにしているカ、
スプライトカ，，（，文字！と置なっても文

字か爾れるだけで消えないし、 C

L Sをして函面消去してもスプラ
イ｜トは消えない

プログラムて’は、ニの水と

るλ
るJ

。二れも今月の7アンダム（59"ミージ｝に掲位されている＇＂＇ SKEL ET O :N fl)ゲーム函WJcス
ケJレトンと黒い続料スブライトだけど、地扇は文君主どう事淀しているのか？

PUTSPR'I'T1E 0 1 ( X持8,Y耗8-1),15,0
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L一一 一 j 

目 とのプログラムの行 1 にあるr•Jはカーソルキャラクタです。キーポ一円
からは直接打ちとめ忍いので、 KE~（ l . CHR$(25:6｝を実行して、
IF 1 キーで打ちこんでくださ＂ •c

1 ,SC1RIEEN''1, 3: CQL1QR15 ,, 5, 5: WI1DTH32: K1EYOFF :: D 
E IF I N T .A -Z :: F O IR I = 0 ・r O 2 : B :$ = '' 1'~ : IF '0 R J = 1 ・r ,Q 1 ,6 + 1( .I = 2 
）恨8:18:$=18$+CIH!R$ ( 2'55-ASC ( 1門IID$ （”手争克之t7な世1u,Av
子主l(ig>，シチ今ぇここ予な。富子晶子ノSヒ晶子争えと〈ゃてし”，工場舎16+J量1) 
) ) :: N E ・x T : 'S P IR I TE$ C I l = B:$ : N E x・T ': S P R I TE $ ( 3 l ＝”く
ー－ーザうV<'": IE$=C:H,R:$ ( 27) :: ONSPRITEGOS:u 88：門＝1
2 FOR'T=1T019'9:S・CREEN1 :1FORI＝目T02,: VPOKIE4,87+ 
I *,8, 25 5: !t~ IEXT: !P1Rl'NTE$”Y#,SτAG E”T :; ,E$”Y2 ・== 
= =,.・ ・; : E = 0 ,: FOR I= 0'T06: R= IRN DC l ）持4:E=(E-(R=3)
｝後ーCR=3): I FE・=3THE:Nr=・r-1 :: NEXTTElLSIEPRIINT.ST 
RIN,G$（ヰ嘗610i+R+(R=3）傑31) : : NIE.XT: X=0 :: Y=0: 'O・＝自
:: H=0 ・: N=255: PLAY”V15S門80006L16＂：門$＝”CCC＇”
3 IF 10 :> 10・T,HIE1NO= D-11EL SES =:ST I1C・K （自）:: X=X+ ( ('S=7 
ANDX>0 )-(S=.3））骨4:I1FSTiRIG (10) ANDY・=10THENIH=8 
,4 SPIRITEON: IFY・< >10QRH >0THENY=Y・+H ,: H=H・-
5 F・＝ー（IF＝自，），:V=VP1E:EKC67:20+ (X+4)¥,8) :: .IFY=10'TH 
ENI FV >32TIHENX=X+ ,( V・-6'1）併2・: H=0ELSE'Y=-1 
6 PIU TS PR I TIE 1 , ( X-,4, 1115 ・-Y-CD> 0）快1,6｝事 11,・-F特
( D:= 0）ー（・D>10）併2:IFX>249τHENPILAY骨 CiO,CDCDEIF":
NiEXT: END:E ILSE l FY< -90T'H EN PR! N了E$”Y&+G,A＇門IE 0 
VER":: POIKE-,86'9 ・, 1 :: R・UN!E L'S1E I :FN＜ー， 5τIHIENN=2155 
7 N=N画 3：門町門＋,p ,: P = P -1 : P ・UT.SP R .IT E 10 , ( N , 1 3 1 －門）
’1 , 3: I F1門＝0THENP=・RN!D ( 1）骨9+3:: 1GOT03E'LSE3 
8 IFO)i0TIHEIN1RE＇τu RNE LSE10=21S: IPLAY門$：RETURN

キャラクタのコードが入る

スフライト座標
・・・・・・ff'c"f""t wの座 調期設定

・画面設定・変数型宣言・スプ

ライトパターン定義．士スケー

プシーケンス設定・スブライト

突時の剖りこみ先指定

その他の変数
;6$・M ・－－スプライドパターン

時用

D…・・1・スケルトツの状箆
E・・・…穴の出現制限用
E$・M ・－－エスケープシーケンス

用： CH円$（27）が入る

F……スケルトンのアニメ用
H・H ・－－スケルトンジャンプ用
J・・・1・・－ループ用
M$，・M ・・・MMLデータ

p・・u・・鉄球の跳ねる高さ
円・・…l・ゲーム画面作成同

S……スティック入力用
T・・・・・・ステーシ
〉……スケルトンの足元にある

・キャラクタパターン定義｜・ス

テージ践の示示・穴の発生判定

穴が3つ以よ窃いたら作成の
やりなおし．床の表示・~.擦な

どの変額初期他・PSG設定

ゲームメイン
・スケルトンの状態判定斗つぶ

れていればカウンタを減らす・

そうでなければスティック入力

スケルトンの座綜更新Jトり

ガ一入力判定吋ジャンブ中でな

ホヴピふヴマc，中西
[SILVEi円 SNAIL］ぼく

ま
グマン中西iというや
ピングをしな

ければジャンプ用変毅設定

⑨ジャンプ
・スブライド街突時の劉りこみ

Cl可・ジャンプ中か半JJ定吟判定

があれば座標とカウンタの更新

⑨ 討ちゃった

・アニメーション用変数更新．

スケルトンの足元のキャラクタ

コード後出．スケルトンの詰地

11定吟！白地レていれば下が穴か

の判定斗穴でなければプロック

の露盤処理・穴ならY座標変更

⑥ スケルトン表示
・スケルトンの表示・画面の右

縞についたか判定＝令つ1し1ていれ

クリア処理・画面

下に落ちたかの判定＝令落ちてい

ればゲームオーバー〆υプレイ
・鉄球が左錨｛こ7台いたか判定

いていれば新たに出現させる

⑨ 鉄疎移動

．鉄球の座僚更新・欽取の表示

．鉄球が語地レているか判定"-i'

判定があれば鉄球の跳ねる高さ

設定・行3へ飛ぷ

⑨スケルトン棚変
・スケルトンの状態判定時つぶ

れていればなにもせずもとの処

にもどる・つぶれて怠けれ

カウンタの設定／効果音／もと

の処理へもどる

。＇.111,t:,66 ....... ” 〈フpンタムニュース ’侵害戸ンケート2月号範畏発表）2月号切フアンダムプログラムBESTS.I 叫とわずか2累計5位となったのロ 1～3‘dベー‘1・..叫L 人て遊べる.r.なわとびしょゐ 4位にはrsTOP!TRAIN.k 3 ・・位にはバランスのとれたパズルゲームだ勺たr10Etv1AN~ 2組主流れるようも：3 0底示でドライ
ヨ’，.，，可．，町1 司’ ブ気骨が諜しめた「C臥ZYL10AD~ 産宣釣起で i 位に錨レたの，：エキサイティングなシューティングゲームのrt\l1A'RS1tJだ
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目
このプログラムの行1にある「.Jはカーソルキャラクタです。キーボード
からは直蜜打ちこめないので、 lくEYl,CHA$（己55）を実行して
Flキーで打ちこんでください。

1 DEFINTA・-Z::COL1QIR11S, 1, 1 :SCiRIEEN1 ,1 :KEY1QFF 
: WI DTH32: ・QNSPR .IτE GOS U87 .: ,QN IN'T1ERVAL=201G'0S 
U18,8: RぉRND（ーTI門E):S.PRITE$(0）＝”くft・・予fく”：S
IPRITE$(1 ）＝”園背骨掴・岨・I": :s = 3 : G = 0 : T:: 2 0 0 : PL A Y" 
T8!0V 1306し12”
2 1CLS: :x= INT ( RND ( 1）併223)+ 11 : Y=S: 1LOC,ATE2,4 
10:PRIN'T1”IBAL L”；8 :: C= 1 : D=8 
3 PUTSPiRITE自，，1C X ・, Y) , 15, 0: F01RI :: 1 ・T102 :: PUTSP1R 
ITIEI ・, （門＋I桝80,35) , 1 :2, 1 : :NEXT: F101Rl = 1 T03: PUT 
.SPRIT'EI+2, C門＋I骨60,85),'9, 1 :NEXT::FORI・=1T02 
::IP1UTSPRITEI+7, （門＋'I梼80, 135) , .4, 1 : NEXT: S :PR I 
TEOIN: 'INTIERVALO 
4 S=STIC1K（自）: IFY<4TIHEN0=8・:'Y=Y+D 
5 M＝門＋（S=7AND阿＞－s1s）併8-(:S=3,AND：門・＜55）拠8:X=X
+,c: Y=Y+ D: o=,0-1 :: I FY> 1 .80THEN.B=IB-1 : GOT06: EL 
SEIF X< '910IR× >236TH1ENGOS1U 9・7: GOT03E LS E3 
6 G:=G+S: I FB=1B'TH1ENR:=R+ 1: 8=3+R: G=G+T: T=200 
: ,PILAY”1C・G": GOT0'2: 1ELSET=T+310: GOτ02 
7 :SPIRI T・EOFF: ・C=-C: D=-0: X:=X+C ・: Y=Y・+D: RE'TUR 
,B T：＝丁目1::LOCATE2.3, ・1: PRINT',.TI門，El”；T:IFT=0τ
EN: 1LOCATE 10, 12 :: ・PRINT”GA門EQ:VE. R”： LOCA'TE 1白
書14:PRIN了”SCORE”；G;PLAY" ・CGC・GC:cc・”： FORI=0・-
101 :: :r=-STRIG C自）:: NiE.XT: 1RUNE'LSERETURN 

iまくに晃せちし恕＼，~マ

く弘巳H三日空－

富豪霊霊童罵
LAY文設定

⑨ 拐 、はじめよう

・画面消去・ポールの座療設定

・落とすポールの残O数表示・
ボ－）レの移動培分段定

⑨ボー，JL,の表示
・ボール表示1・パンパー表示処

理・スブライト衝突時の割りこ

み許可・一定趨隔ごとの割りこ

み許可

⑨ キ一を押し
．ステイツク入力受け｛すけ.Ji ミ
一ルが函面のl上3う、ら出たか判定

吟ポールを跳ね返らせる

⑨Itンパー捌かそう
・入力によりパンパー移励計

・ボール移動計算．ポールが臨

面の下に落ちたか判定吋嘉吉た

ならポール叡の蝕減算／行16へ
飛ぶ．ボ－｝，レが直面の横から出

00九J門J
スプライト座標
．．・・パン4パーの基本X

X、Y……ポールの座

C、D……ポールの移動指分

その他の変数
日・…..・落とすポールの残り数

G・・・l・t・スコア

…ループ用

円…・・1・乱数初期他用／ラウンド

S・…←・スティ．ック入力用
T……残りタイム

) ') 

,. ．初期図面段定＠

たか判定~出ていれば行アを呼

び出す／行3へ飛ぶ

⑥ 下に落ちたぞ

・スヨア加算．ラウンドクリア

判定司ポールの数がOならクリ

ア、ラウンド敏更新／ポーjレの

捜設定／スコア加算／タイム段

定／効果音／行εへ蹄ぷ・タイ
ム摺加／行εへ飛ぷ
⑨ポー，JI,の路ね返りサブ
・スプライト衝突跨の劉りこみ

示止．ボールの移動増分を反若

・ポールの座標更新・もとの処

理へ震る

⑨タイムカウントサブ

・タイム減少・タイム表示・ゲ

ームオーバー判定斗タイムがO
ならゲームオーバー、メッセー

ジ表示／スコア表示／効

リプレイ（トリガー入力）／もう

いちどR1UNする・もとの処理
に戻る

⑨はじめるまえに

スプライト衝突時の剖りこみ先

指定．一定悶隅ごとの割りこみ

先指定・乱鮫初期佑・スプライ

トパターン定義・変数設定・，p
畠 a -41t~aA 
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⑨ 初期設定

・初期函菌設定・変数回

スプライトパターン定義・変

銀・エスケープシーケンス設定

．リS円関数定義c4>キーバッフ

ァクリア・キャラクタの色設疋

⑨勝負開始／
．選手薮示・ロープ表示・各プ

レイヤーの勝利数・揺り選手鼓

表示・ゲーム終了判定~どちら

かが3勝していれば行6へ飛ぷ

⑨⑥何人だそうか

・回戦敏衷示・効果音・USA
設呼び出し吟キーバッファク

リア・選手数入力受け付け・入

力の範囲外判定c;>,範画外か多す

ぎるときは入力のやり直し・代

人数表示・勝敗判定吟代表人

遣の多いほうの勝ちとなり、 Iロ

毅の場合は乱数により決定

⑨どっちが勝った？

・効果音・勝敗結果により綱吉

きのデモ表示・強り人叙Yl新・
時間待ち吟無駄な計算をさせて

いる・座標摺分更新・8撮ったぼ
うの勝剥数加算・回戦数の更新

．表示位置虐定．メッセージ表

示位置消去・行己へ飛ぶ

⑥ ｜おめでとう／

・勝利者表示・効果音

1 S1CREEit~ 1 , 1 :: WI DTH,3:2: C,Oし口R15 ,, 1, 1 :: KEY1QIFF: ID 
E 1F I IN T.A-Y ・: SP RI T 1E:$ ( 0 ) 1= .P¥た定昆？0くB’”： ，C$=CHJR$C7
) : SPRI'T1E:$ C '1 ) =C$+,C:$+C.$＋”約”＋CHR$(1'2)+"<B’w
: N （日）＝310:IN(1)=3自；：＇T=1 : iR$・=1"' " : 
IE$ =1CH R$ 1( '27) :: 'DEFU.S R= 342: V1PO KE,819,4 ,, 1 77 
2 IF10'R I= '0τ101 : iPUTSPRI TIE I, CI僑80+7,8,,83) ,, 9-I併
15: ;NEXT:: 1PRINTE$1”Y＋）”iR,$: FOR I =0T01 : L:O・C,ATiE Z併
19+2，自：PiRI1N丁”PLA'YIE1R”I+1 :: L101CAτEI併19+4,1:1P
:RiiNTKCI.）押しょう”：ILOCAT1EZ併 l9+4 :, 2 ;: 'PR INT仰のこ1り＂＇N
(.I): INEXT: FORI =0T01: I FK 1( I} =3T1HEN6!ELSEiNEXT 
3 PRI1NTE$＇”y ( ＋，在、t11"T" Itい世ん”E$"Y'$ ”E，$”K":FOR 
I =0T1Q1 : PILAY”V1 S0.5L64DF0Pf :: L10CATE I快 19,,4:PR
IINτ”なんEん？（＜＝＂ N(I),+T-15”）1":U=USR(0) 
4 I:$=IINKIEY$：門zINSTR（” 123,45678910QWER'TYU I 
OPAS;QIFGIH開，I$):: I F門＜210R門＞N(I) ,;.T-4 THEN41EILSE 
MCI）＝門ー1:NEXT: PR'I'NT1E＇$”Y四）”門（由） ES”・v-.3”｜門1(1 
) ,: I F門（,0) ：：門（ 1 )THE1NB:=INT(RND(-TI門E）梶2）孫2四1
E LSEB=.SGN （門（ 1 ）ー刊（＠））
5 1FQ!R'I =10T02: PLAY”1071C641L404,, : FO RJ ,: 0・ro '1 : ,PIU 
TSPR I'T E,J, ( J併80+8特16+7,8, ;8,3) ,, 9-.J，暢15:NEXT:Iし10
1CAT'E9+B侵2官11・:PRIINTR$:NCI)=NiCI）ーl門1(I)::Z=T,A 
N ( 1) ,A'T1AN (,) :: B=B+SGN ( B) :: INE Xτ：A=(B+3）半6:: K ( 
A)=1KCA)+1 :T=T+1 :P1RI1NTE$”Y＋”E・$”JI何，：G O丁02
6 PRI1NTE：$”YI掛 PLA'YE:R＇”I+1”WIN!1": P'LAY”EC1G.” 

菌製革坦哩璽｜
A・H ・.＇・爵滋結果qQ＝プレイヤ

-1の勝ち、 l＝プレイヤー巴

の勝ち

B······勝敗結果吟結果~示のと

きのアニメーションに座標憎分

として使用

C$・M・－－スブライトパターン定

用吟CH円$（ア）が入る

E$，・M・－－エスケープシーケンス

周： CHA$（巴フ）が入る
0・・ ・・・・・・.）レープ用

$・・・…－キ一入力用

K (in），……各フレイヤーの勝手L

数（門はプレイヤー番号－ 1)

・・・1・吋堅手鯨の入力判定用

( n ）・・・・M ・，f吃荻選手数
N(n）…・・・競り選手致

A$・l・－…ロープ表示用
T・1・・..・・函戦数

U・・・・・・・US円関数呼び出し用

キーバッファクリア

Z……跨間待ち用
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定
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と
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ttr,~？~11世 〈フpンタムニュースここだりの臨①）rAV7!IJ'ーラ川崎初闘のから川レなもの代さま的ピジユアJl密置のプログラムが乞 61 
．ヲ~－－ ・l '~- ガン送られてくるe ま弘 rAvフ写ーラム」が2色ベーンだったころ、このプログラムのビジュアル{!mj［まきれいだから、読者に見せようと区高写真的~·.-4 r:.・，...，司’ し九（次ルミージへつづく）
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之のプログラムでは一回マシン需を使用しています。行20（まとく仁注磨、し
て打ちこんでください。また、プログラムを打ちこみ終わコたら、乏のた
めRUNする志えに保存しとおきましょう。

10 C,LEAR11010, &IH:o:OFIF ::1COL10:R1 S曹 1,1 ::'SCREEN1, 1 
: WI 0TH 28: lKEY:QF F :: 1DEF I NTA-:z: ID Z門P$( 5) , Q ( 3'5 
),NiC35）；しOC,ATE 4,2:PRIN丁目へいめんる－(J、っ〈 : hへ
るw

210 A・=,-1757: 1P1Q1KE ,A, .20 ,: 1CILS: IL101CA'TE'11 ,, 9: PR IN 
1宵 1CLEAR":POKEA ,, 24: IFORI ＝自T011:p1QKE&H1DE00,+ 
I, V,AL （”S H”十円ID:$ ( I”21 A0183E2010180101CDS1600C 
9”，I持2+1,2.l):NEXτ：DEFU'SR=&HDE010 '::SOUNDS, 
30 :SPRITE$（由）＝” IPりp ”： FOR 1 =・eras,: FORJ ・= 0r10 
3 :: 1F10RK=0T07: VP1QK,E 13,4,4+K +,J後B+I骨64，日：NEXT: 
P$ (I)= P$ CI) +CH R:$ C 1,6,8 + J + I持8): IF J :: '1 THEN P$ ( 
I) ,=!P$ 1( I) +C1H1R$1( 31 ) ,+CIH R$ ( 29) +CIH1R:$ ,( 29) : VP.Q 
E8'213+ I, VAL C”匙IH0＇”十円IJD$ （”6,A4C05"', .I+1, ・1)) 
40 NEXT:NEXT::A=1RND(-TI門E）：し＝0
50 IF L =8 TIHE,N 1PUTSPR I TIE,0, C 0, 20'9) ,: LDC.ATE 
0,:23:IFOR I=10τ0 '1 S: PR.INT :GOSU1B 1・60: NEXT 
:: 1L10C,ATE 10' 110: IPR IINTHまたあうむまで、骨： E1NID
,610 RIEAD A$:B=LEIN1(A$) :1FOR I=1 TO 8:A=ASC( 
門I!DS (,A$ , I , 1 ) ) -6 0 : ,c == I* 2 -2 .: :Q ( 1C ) =A/ ・1 0 : Q ( 1C + 1 
) :=Al門OiD1 0 :: N ・( C) =111 !( ,c ') : N ( C + 1 ) ＝巴CC+'1):NEXT
710 B:=B併2-2,: FO!R I =1日 TO 90 :: A=IRND :( '1 ）併，S:,C=R
ID ( 1）併B:S凶APN(A),,IN(1C) :NEXT:B=S1Q,R(IB・+2) :K=1U 
SR ( 侶) : LO CA 'TE 2.2 ・, 2 : PR I NT L + 1 : X = 0 : Y = 0 

,80 FO:Rl=0T0B-1 ::IF'0RJ=0T0B・-1 :ILOCATE J封2,S+I
持2: !PR I NT 1P $ ( N ( I * 8 + .. I ) ) : !LOCATE J長2+15,S＋！後2
:P1RINTP$1(Q(I持s,+,J)): NEXT: NE Xτ：G・OSUB 1510 
190 IIFSTRIG＇（自） +'S'TRIG ( 1) THE1NA=X+Y骨B:: C=A,+18: 
ID=N (A) :: N (A) =:N ( C) : N ( C) :=Ni( C+ 1】： ＇N1CC＋】＇ :: 
1 ) : N〔A+1 ) =ID: LOC.ATE'X特2,y材2+5:: ,PRINTP$ (N ( A) 
) ; CH R ・$ ( 3 0 ) ; P $ ( N ,( A,+ 1 ) ) : L OC,A TEX発2,Y*2+'7: PR 
INT.P$(N(C)) ;1CH1R.$(30) ;P$CN(c+・1)) :GOS,UB140 
100 S=:S'TICK(10)+STICK(1)':I!F S T:HEIN, X=X岨 i(s 
=3A:NDXくB-2.)+ C S・=7ANDX ＞自） :: Y・='Y・-( S= SANDY< B-2 
)+(S=1A1NDY>10).:GO'S1U8 150 
110 G$=I・N;KEY・$:,G=S'TRIG (3) ': I=0: !IF G＇$く＞CHR$
( ・13) ,AND G・< >・-1 T1HEN 1910 
120 IF 1NCI)<>Q,(I) THEN 9日
130 I=I+1:IiF I=BA2 'T!HEiN PLA'YI”門，601自由ST320'5
G '16C" .: P1UTSPRI'TE10, ( 0 ,209) : FQ:R I =・0 TO 2: VD 
,p I( :2) = 5: GQ,S1U18 160: ・vop ( 2) ・=,6: 1G1Q.S;U1B '160: INEXT 
:: 1L=L+1 :: GO'T1Q 5~; EL:SE 120 
140 S01UND110' 115: :S:Q1UN07 't 56 :: F10R :I= 1 00 T10 10 
STEP,-5: SOU1ND,4, I: INEXT: :SOUND1日｛’10:RE'TU 
1 '50 PUTSP1R.ITE10, ( X持 16+27,Y・後16+510),115: FOR 
I ='0 TO '51自：iNIEXT:RE了URN 
16・0 FOR J=10 T10 310100:NIEXT::R:E＇τU RN 
1 710 10 AT A = P1H ・= P , J Z 1,< GIP HR , ¥ = JG< R :: ¥ , < >:Pd Q h 1R 
IlhGJ]F，く），RiPG:p1u],ds「h_[e_,(,e, < hG ?Aoq RUpR_Kg 
ZGh<, RnGU・Q=p1QF?A i ZAr JAh, TI< rIZTGZreZP 

鋭化／変数土呂田

画薗の作成／マシン語の

きこみ／USA関設定

30 スフライトパターン定義／

キャラクタパターン定義／キャ

ラクタの色設定

言じ数初期｛じ／ステージ毅初

窓化

ゲームクリア判定／スブラ

イト消去／クソア処理

ステージデータの読みとみ

データの辰巳

プロックのシャツフル／ス

テージ敏の表示

ブロッ．クの表示

トリガー入力判定／ブロッ

ク園転処理

100 スティック入力／カーソ

jレ移

110完成キーが押されたかの

J、K.... ，・.，・ lループ用

L ., .....ステージ畝

N(n），……プレイヤーが操作す

る7ロックtの状態

P$(n)i・h ・－－ブロック表示用文

キャラクタデータ

Q(n）……正解の並び

S……スティック入力用

~n定スフライト座標

10 マシン語領域確保／画面初

完成判定

効県富／クリア処理／次

ステージへの処理

却系音サブ

スプライド表示サプ

世ちサフ

ステージデータ（行60で読
みこみ）

その他の変数
A、日、口、口……汎用
$・・ －帽..・データ箆みこみ周

……トυガ一入力問
G$・・・・・・キ一入力用

初探用書偽ホbネ的テマエ

命
令
直
ン

！｛白井建夫：！このゲームは、 f\~SX
の目色を使って、見た昆に実レL
ゲームを作ろうと患って誇りまυ
た（こころざし低い｝。制限時間も
-.フEまもなく、ただ色を
せて形を作るだけですが
広ゲーム患があり（偶黙！？）、私は
とても気に入っています。短し，～
けが買いのゲーム（をずしでも1置
函に収まらなかった……。プログ

低い）で
叩んで

ノグ &HDEOO～＠HDE0B 

画面の上から5行哩以降、 12行
分を消去する

ぅログラム確認用データ 使間は75ヤ川

づ んで

10>HXY1 
50>VU41 
9日＞c・v15
130>1Eq1 
1ア0>3cN.2

20＞白TN2
610)Jg42 
0)1CisZ 1 
40>,AC'K0 

30>px85 
70>Wkh1 
, 10 >d10Q0 
150>G71H0 

40>4c40 
8日.＞EJiCl1 
120.>IZ3回
160>w.230 

16 
副o...・I窃~ .... 凶 〈フPンタムニュースノ〆こtこだけの路②〉ところが、せっ力、くのカラーの画廊真，：2色ページだったために、うまく印悶されてL、ないてがっかりした
－.：，~－‘ー・四，，. 」I!いがめった．しかし制カラーページになり、そん叫倒的〈拡ったが、逆に二ん似ッセージが届いたe「今患で、プログラム聞もこみ終わゥて臥j

ミ~ I－，，司P'4 JIii"'＇司F ると1どんなヒ’ジユアJ叫!ii.がJUtるの力、議しみにしていたが、カラー写真のおかげでその楽しみがなくなってしまったおう～ん、どうしたらいいのだろう
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-20～30にあるr圃J、「図J、 「按』隠キーポードからlet~援打ちこめ立い文
曹司字です。それぞれKEY l ‘ CH円$（2'65): KEY2’ CHA$( l白
O): KEYS. CHR$(254）を実行して、ファンクションキーのFl
～F3で打ちこんでください。

10 SCIRE Et~ 1 , 3: WIDTH32: IぐEY101F F: CLE,A1R1 5010: CO 
LOIR 15，日， g：しOCATE,., 0: DEiF'I'N'TK-.Z: OE1FSTRA早 J': 
X竺 2:Y・= 127: S=・0: L:===10: M=.0: N=10: 2=0 ・: Q・:10: D I門A.( 2 
,6) ，し（6),X(1) ,Y(1) ,,I門（ ＇1),N(1) ,TC11) ,sc・1) :J 
=CH1R$ '( 27) 
20 ,R=1 :: POKE-175'7, 5,6: FOiRQ：＝日T06: 1RIEADC ,, L (1Q) 
: PRINT・C: 'N,EXT: :FOR'Q= 1433.6T1Q144 71: 2=0: F1Q:R:K= 
0T07: :z =Z +2八（7-K）特（ ＇VPEEIK(1Q)¥.2""1KA1N・D1)::NEXT 
: VP,0.{E:Q.f.224, Z: N,EXT: 1DATA9.-Irしし＂ワ，ょに高，－ 12,
”19・-I「Lし Zd8X！情 ，，-8 ＇＠庭、、併骨特 .-f,-4,$rZ1ぬlめぬ・：$,, 10 
s図P＜中色m骨IE, 4-事￥ :t 888・穴穴究，8，＜ーロ園モf＜テ，，., :2 
3白 POKIE-1757, 4: PIR.INT.J”y ),8冨νaんラケ毛ソ圃・ママテラ3
3杓わ杓杓初打みみ3.3？？万万万万みみ"b；，タタタタ万万水本＇瓦水広水 ・9・51＋今＋＋＋
+":S1PC1( 16）”冗冗881￥，本務”：iPOKiE-175'7,24: 'VPOIKE82 
1 2 , 1 9 4 : V P10 KE ,8 2 1 3 ., 11 2 : DE F US R = 1 4 ,4 :: Z = UJ S R （自｝
: S1Q1UND7, 11516: .SOUND12, 10 
410 A＝＂..，.，，”： B：＝・”？？” ：：D=:STRING$(2,8, "y”） : !F 
・01RQ:=6T08 :: C＝門10$（”ィゥx:;tゎコ”，G縛2画 11,・2): C=C+1C 
・+1C・+C: A '(iQ) =A+C+C+1C+,B: NEXT: F・ORQ=9τ018:Ai(Q) 
=A+S1P,AC1E$ ・( 2,4) +'B: NiEXT 
50 FORQ＝白TOS:A (:Q) =A+D :: NEXT: iFOR0.=21 T026 :: A 
(Q)=ID+B:INEXT 
610 S・OUNID 10, 16 :: VIPOKE 6'916, 20・9: VPOKE.6920, 20 
19 : W = 1 : A 1( 119 ) = A ( 21 ) :: A ( 2 0 ) = A ( 2 1 ) : Z ・= RIN O （』R): 
Z・=S: FOR1Q=0T05: S=RNID I( 1）餐（6・+3後 CR>30))+1 ::z= 
Z+・S材2:.IF Zく28THEN門ID$ CA C 1 9) , Z , 2) = IH ”：：門ID 
$(A(:20l・,Z・,2）＝”』』”：：Z=Z+2
70 NEXT:: IPUTS:PRITIE日.，( X骨8,127),11・,iN骨7＋門：F0 
IRQ=0T02'2: PR INT J＂＇γ7”A I( Q); : NEXT: :I FIR=s・1 THiE 
N1610ELSEIPRINT J”Y#' R01UNO"IR :: iFQRQ＝自To・1: :S ( Q) 
=RND(1）骨4+1 : ・FORK= 0'T05: T ( IK+Q・併6)=.AS1C （門Z0$( 
”；京京ゑ；急フ11）フトクトヱシトフヤワリリリリ ltJリ＂， S(Q）保，6+K田 5, 1 ) 
)-200 

臼 80 NIEXT ・: Y ( 10.) ・=iASC （門ID:$（”あーあ7”，S(Q).,1)):XC 
Q) =IRIN D ( 1 ）特（ ＇1:5+2特（X・= 2）〕＋4-1白骨＜x・=2.〕：：：P,UTSPR
i T E・Q i-1 , ( X C l(l 'l併8,Y(Q)l,VAし（”.＆H”＋門I・D$ ( "'SIE1C7 
”，S ,( 10.) ., 1 ) ) , S 1C Q ) + 1 : NEXT：門，（・0）・＝白：！河（ 1 ) :=6: N ( 0 
)=0.:iN(1）＝ー（SC1)<4) 
90 :S=STICIK(10) :N=-(S:=7)-N発 CS：＝自）：門・＝1 ＋＇門持（s > 
日） : X='X + ( ・s =3）併CXく28）四（.S =7）梶 CX>2):IFST1RI1G C 
日） AIND1し＝01QIRLTHE N門：：10:y.:y ＋し1('L) : L = L ・+ 1 : I 1F L = 7T 
HIENS10,UND13, 10: 1L::0 
10 0 PUTSIP:RJ T1E0, ( X骨8型y)' , N骨7＋：門：W='1司凶：X'( 1W) 
=X .（凶）－1+:2*N(W）ー（・s CW) :=4) : Y CW) =・y （凶）＋τ（門（ω）
）：門（｜凶）＝門CW)・+1+6*1C門（W)=SOR門1（凶）＝11):: IFS・（凶）
=4 THIE!N I FY CW)= 1 51 TH1EIN Y ( W) = 5 S: :x （凶） ='RNiD 1( 1 ）併
23+4: G QT101 :210E1LS E 12白
110 IFX(1凶l=201R'X (1W) =2,8TIHENN (1W) =1-N c,w) 
120 PU TS P,R I TE・W + 1 'I C .X < W）件8,Y1(W)),,S1(W)+1+7 
*N 1( W ') : I F I( ・v DP ( 8 ) AIN O 3 2 ) = '1 TH IE N 1 3 0 E LS IE IF OR Q = 0 
T1Q 1 : I F X > X C Q ) + 1 0 RX< X .( Q ）四1THENINEXTIELSEI IFY > 
y ( 1Q) ・+ 1 SORY< y (a) -23 TH EN N E:x TELS E Q = 1 : iN1E:XT ・: G 
10T0150 
130 I IF Yく127THEN90EiL.SiEZ=VPE EK ( 16 78,4+ X) 1QRVP 
EEK 1(,6 7 85 +X) : 'IFZ= 16'70RZ= 183TH EN'90EL:SE I IFZ = 
1 '76'TIHE NY=Y +,8: 1GOTO 1 :50 
140 IR-c R+ ・1 : FO:RQ= gτ0 5 : S1WA PA i( Q ) ' A ( Q + ・21 ) : iN EX 

T: GOT1060 
50 IPLAY”・v13103し1,6GFE:D1C":IPUTS1PRITE白，（・x併8,
Y) ,16: FORQ:=10T101 ::Q.:=-(:STICK1(0)=1) :N1E.Xτ：L・= 0: 
Y= 1 :27 :: X=2 :: R= 1 : GOT10S自
160 IP,RINT j,,Y・++HAPIPY IENID.”.： IFORQ=675'2τ0,687 
9 .: VP10KEO, 1167 :: 1N EXT・: 1PUT:SPR I'TE10 ,, ( :x持8,Y),, ,1: 
PLAY1”V 130SL402EF1G2AFI0:2 .• EC 1” 
17目 Y=131S:: FOR1Q=0T06: Y=Y+l (Q l: PIUT:S1PRITE1 ., 
( 1 28 ,, Y) ., 11哩6:: FORK=1BT102010: NE XτK, Q ': GOT10170 

配列作成用（1Cはスプライトパ
ターン定義仁も使用）

A（口）.....・.・：洞穴表示用

J……エスケープシーケンス

用： CHA：$（己ア）が入る

K、Q……ループ用

レ…・・ジャンブ後の経適時間

:M・M ・－－ホリーの表示パターン

IM（円）……敵nの座額増分の添
r宅用

N・…・・ホリーの向き（0：右、
1；左）
N(n）……敵門の向き（0：在、
1：右）
R・・，., ...ラウンド

首を畏くじで
[OCTl 772］こんにちはa私｛孟O
CT1772という苔で言。 3度目の
投穐にして初めて翠嵐されました。と
てもうれレいです。思えば、最初の1
穂区ファンダム通信が見てみたく
レたのでした。投手亀したあと、私はフ
アンダム遇1蓄がいつ来るかと、待って

弘 しかレ、何か月待っても
た魯そレてそのことを叫

て約1年ぞ也e
－ 

て来たのでした
あと、そ

した。さて
ンダム遇

て来るのでレょう力、？
して？寺っています。

スフライト座標
し＜n) ....・－－ジャンlプ民のY座骨

塩分

y ..・t・.＇・ホυーのY座H
Y ( n) .....・－敵のY座

「テキスト座標

A、B、C、D……洞穴表示用

〈フpンタムニュース／ここだけの話＠〉ファンダムのページや欄外でちょくちよく出てきた大航海称号t担当者Aは今年て大学を竿累そして蹴震のた A 畠

め、二の4月号均視されるよろにはふの鐘集部からいな〈なっているだろうo 7rンダムのゲームでちょっ左でら他人がいいスコアをt：そうものなら、 0-3 
負りずき「らレの笹，tどこカ、らともなくあらわれて、アツどいう簡にスコアをぬりかえてしまい、 （次のページ仁続く）



S・M ・－－スティック入力用
S（門）……敵の種類（n=1 : 
ヘピ、己：コウモυ、3：カエ
ル、4：氷控）
T(n）……敵の経適時間別座

分（nが餌搬なら左向きの
分、奇数ならY座

,N ......処理中の

z.・…－汎用

～40 プログラム初期（じ
10 画面初；忠信／変数型宣言

変数初期イじf配列宣言

20 スプライトパターン定義

(18AS ICのワーク工Uア

を嘗き換えてP円IINT文に

より定範）／スプライトのミ

ラーパターン作成／スプライ

パターンデータ（この行で

みこみ）／ジャンプ時のY
座標宿分データ（この行で

みこみ）

30 キャラクタパターン定吉

キャラクタの色設定ノIPS

G初期化
。洞穴表示問配列作成（回

天部の蟹と氷柱）

50 ゲーム初期佑

60～BO ラウンド初期化
60 敵のスブライト消去／変

数初期化／落とし穴部の洞穴

表示用記列作成

70 ホリー初期表示

示／敵の罰類設定

iM分表作成

80 敵の初期荻示
90～130 ゲームメイン

BO スティック入力／ホリー
の座標計算／ジャンプ処理

00～110 ホリーの表示／敵

とし穴に；苔ちたかの

140 ラウンドク
150 ゲームオーハー

60～170 ゲームクリア

プログラム確認用データ J2l~i時間十三三
10>tLW2 
50 )Q8J10 
90 ).EeC3 
130 >Nf '91 
・170 >.Sf Y,0 

2・0 >hZ,q7 
60>q5u4 
100 >Oimv4 
140 >・0PB10 

30 >.3Nn・4 
70>uWN7 
10>I2A0 
50>cAB1 

>uOE3 
80>D2U 
20 >cKG3 
e >bSx，日

r:'片；・ l~a：・2/2＋ 円AIMlSK BY阿部俊一郎 砂遊び方は47ページ

1 0 SCREEN 1 ,, 2 , 10 : COL ・OR 1 5 , 1事 1:1WIDTH32; KIEYOF 
:F : ,DE :FI N'TA-Z: DEF SNG IL,, Y ., S ,, IH .: D E門18(10,1'7)
2 0 ・FOR I = 1 36 TO 72 8 : V =VIP 1E E K ( I ) : 'V PO•( E .I ,, 'V 1Q RV / 
2 :V:VPEEK( I): VPQKIEI ,, V/V,Al （門Z0$（’＇442'22111 
"' , I門OD8・+1 s 1 ) ) : NE Xτ：F OR I =10T031 : ¥IPOK巴1,4336
-rI,VAし（”＆H”＋門I0$ ( lff 3FFF FFFF FFFIE3F 0000自由g0 
10000,000000F81FEFEF1EF20EF,810"', 'I併2+・1,2)}:NEX
T :: I =IRND 1(-'T Z門E):: E$=1CHR$ ( 27) 
3 0 ,FOR I= 0 T06 : :8$ ( I l ＝門！1D$ ( 1” 1‘ahi1p,qxy＋，い勺 H
' I持.2・+1 , 2) :: VPOKE82白3+1,VA,L C”＆iH”＋門1D$（”F10,8
0,40A000F030", l持2+1,21) :N:EXT:'VPOKE81'94,20 
'9: VP10KE8195, 2019: SOUND?・, 28：し門＝1
40 FOR！＝白TOS:,FQRJ = 0'TOi6: F:ORK=0T07: ¥IP1QKE7,6 
,8+I骨64+,J保8+t(,VAL（”＆＇H”＋！門I0$（”3F FF F FIF,F FIFIF E 
31F0 0 F8FE FE FE1F 20 EF 8自由1FF FFIFIF FiFF F FIFIFiF FF100 0 0 
IF FIF F 1FIFFIF1F FIFF F FF F1FF F'F FF FIF 0'00 0,0 0 g日FF:F F F1F:F F 
0100 0 F1CF E F2FA1F1EF E7E自由iff' J骨16+1K持2+1,2)):N;EX
TK,J,I 
5,0 PIRI1N・TIE$＇”y 1 ） ，，”E$” 
・y l”CHR.$ ( 34-）”＇） I BEST-S1CQIRE ・: 1”S PC(9）仰！”E$".Y#)
I SCORE :”SiPCC9 )” 1” E$” ~Y.$) II”S PCC20）” 1” 
E.$”・y%) 11 L E'VEL：：”；S PC ('9〕rrii FYE$”Y&) 

60 FO,RI・=20.・T100STE P四 1: FOR.J = 1 TO'!+ 1 ・: LOC/l.T1E2 ,, 
J: PR I1N'TiMI 0$ （”j j Llll'Lljkllltljj jjjjkjjklk 
ik k lk j j ,k j IL l L :m L IL j j k j j j L j 'L j k km mm j j L t L l l L l j j 
l j k j j k j l L t l l j j L L L j j k j j k :k m1mm j j t l l t l l t" , 
I根15+ 1 , 15) ,: : 1L10CAT E 2, J -, :: PR IN rs P1C cs) : NEXT: s 
Q!UIN D,6, 27 ': SOUN101 0' 16: S10U,N.D 12 ., ., 5 :: SOUN ID 13 :, 10 
: N.EXT 
70 しV=L門： s,c＝日 ・：IPR IINTE$”y.，”S PC ( 1 5 ) E $" Y, ）根
PUSH SP,A1CE t{E'Y ! 9毛録” ：E$'"・y,-0 L 1EVE L” ； 
80 .S=STICIK(10）：しV=LV+1( S=7ANiDL V > 1）ー CS=3AND
LV<9'): L=1( L'V-1）併.2+2:PRINTE$”Y-5”USING＂韓＃
刷：；し・v';: I,F ( STIRIG C 0 )ORSTRIG ,( 1 ') .) =0THEIN80 

90 PILAY'"V115L641Q6,EFGV11 EiF G押：GOSU,8250 :: FOR I 
=0T09: FOR.J=0T012::B( I, J〕＝日：NE X-T J ., I：し門＝しV・: 
f 101R I・= ・1日ro・2・1:LOCATE9, I,: PRIIN T門Z0.$ ( ，，，よよ同＋SP,A
CE$・( 18) +S T1R'I NG$ ( 24，”ょ”），ー（ I=21〕持.2・2+1 , 22) 
: !NE'Xτ 
1100 ＇”’ 
1 ，白 G0SU82'50:,X=88: Y =64 :: ・K=10: 8=81 : 181 =VAL ( I門
I 0$ C '" 0 00'01111 :22:223,4”E RiN D ( 1 ) * 1 4 + 1 'I 1 ) l : :PIU T 
SIPiRITE1 ,, {'72,, 64) ,VAL （”＆H”＋｜門I'O:$ （”84AD1F何事 ，s,
+1,1））書店： CL=VALi(”＆IH”・＋門Z0$ ( I”84A'DF”， 8+1,1) 
) : ,F'O!RI =10T0'116: PUTSPRI'T,E0, ( 72+ I揮，64),, CIL ,, 0,: B 
C 1 0, I) =,8: NEXT 
120 R= CY-64)¥,8: IFR>110,RB1C 1, R+1 )< >10THENC= 
1 : GOTO 171白IEL:SE PUTS PR ITE0, ( X ., ・y ') , 1CL, 0: I FS'TIR 
l1GCB・)+SτR IG(1）＝自THIENY=Y＋し：G1oro・121白
130 IP=1P+1 : S0UN00, 2510-P紛3:S1QU:ND 1 ,, 1 :: S:OUND,8 
1:2: FORI=0T101210 ・:NIEXT: liFSτR r,G （自） +:S T'R I G ( 1 ) 
AN1DP< '1'5TIHIEIN130ELSE Pし，AY1＇’V11S104L6,4DFV110A":IK 
・=P:IP＝自
14,0 X=X+K:'Y=Y＋し；：Q= C :x ・-72 ) ¥ 1 6 ': R ・= C Y -64) ¥8 : I 
F 18 (IQ÷ '1 '!R・+ 1 ) ・< ＞自THENK＝日：X=Q骨 16・+・1・2
1'50 IFR.>110RBi(Q.,R+1 )< >0TH・EN170EL'S1EPUTSPR 
ITE B雪 CX,Y),CL,0:GOT0140
160 ”＇ ' ' ' ' ' , ' ,, J J ' ' ' ,, ' ' ,. ' ' ' ' ' ' ' ,, J ' ., ' , 
7日 SO・UND6,27 :: SOUND 10 ・, 16: SOU,ND'l 2, 1 IS・: S1QU1N 
1013，自： B( 1Q., R) =B+ 1 ': SC=S1C+ ( 13-R）併しV持1白／ 1自由10 

: ・PUT'SP1RITIE0,, 0: LOCATEQ併2・+9,R+8: ,PRINTB$(8 
+ 1) : iQNB+ 1 G10T10・1 e0, 18自.，1 a,0, 1 '910, 2010 
810 IFBi(Q, R+1 )=8+10RR<2THEN210E1LSE11 i0 
90 IFORI=(iQ-2）悟ー CQ > 1 ) + 1 TO 0. + 1 : F O R ,J = 1 2 TO 1 :S 
TE P-1 : B 1( I • J ) :: BC I , .J -1 ) :: ILOCAT EI併2+9,,J+8:PR
INTB・$(81CI,J)) :N1EXT,J,I::IR=R+1 :GOT・O 180 
.... 00 IFORI=CR-3）併ー（R > 2) + 1 TO :R : B ( Q , I ) = 5 : IL o,c A 
TE1Q骨2+'9,I +.8 :: PRI N T庁舎’1'': ・NEXT: GOT10180 

，.，，ポヨsa, ”－ 〈フpンタムニュース／とぱ17の話＠〉匂レのl孟うがうれ、Jt、捨て台詞扮して曇っていく。 そんな伎に立ち向かおう tとしてわたし臥 3日3晩
164 1t:,_i,.“..峰 かけ、ついに盤のスコY械いた／ 自分のスコアを抜かれて蜘宮ったひと言！;t「おまえ、プ的’ラムを髄したんだろ」（日 l消印訪ご＿／）。今日

~ ，.，，”’町...，，1司’ £護れ志までした大蕊窃噺匂旦当者Aーさようなら太郎義時借呈当者，！！，



21 0 FOR I:= 1 T 0'9 : I ,F 8 C I ,, 1 2 ) = 0 THEN EL ,SEN EXT : 1P L 
AY”V 1506F BIFIBF81”：FOR I= 1 T1Q 9 : FOR J = 1 ,2 TO 1 STEP 
-1:B(I,,J)=1B(I,1J-1）：しOCA'TEZ併2+9,J+,8:PIRINT 
8$ ( 8 C I :, J ) ) : NEXT J , I : ,L V = LV + 1 : il = L -,. :2，扮〈しく8},: 
S1C=SC+LV鋳510/1010 :,GQT01 '10 
22a GO:SU1s・2:s0 :P'LAY”V1 SL 1 ,40'5FBAGAG,FEG1FED1C3 
V12C32＇”：P UTS PRITE l , , 0: FORI =10T03.30 ': L01CATIE 
8+1門OiD23,8+ I門O014':IPR'INT”！”：：1NiEXτ 

スフライト座標
K、し……移動中のブロックの

透度（し｛手同時にレベルによる

λコアの霊みでもある。 iKはル

ープ用としても使用）

X、Y……移動中のプロックの

テキスト座棟
。、円……移勘中のプロックの

その他の変数
B，・t・.，・1・移動中のブロックの穫
。：育、 1：赤、 2：黄、 8:

菜、 4:Iヨ）

B 1 ・・…・次に出現するブロック
の彊類

日（n. m）……ブロックの置力、
れている状態を保存（ブロック

マップ）

B$(n）……プロック表示用文

列（n＇手巴＋1の
CL・..，・・・移励中のプロックの色

E$……エスケープシーケンス

周： 1CHA'$(27）が入る

S・…・－八イスコア
J、K……ループ用
LfV1・M ・－－レベル初期値

｜ブロ円マ糾 1
：：むとこと 1 － ｜ 

L'V……レべJレ
P・M ・－－トリガーの入力時間測定

用力ウンタ

S……スティック入力開

81C・・・－－－スコア
V・・・…太文字処理用

:o～50 初期設定
10 画面初期イじノ変数
列

:20 斜体太文字処 スプラ
イトパターン定
化 デ変数初期化

乱鮫

30 キャラクタの色設定／変
数初期佑

40 キャラクタパターン定料
（各色のブロック、タイトル用

文字）

50 スコア等の枠と完出しの

表示

。～80 ゲーム初期化
60 タイトルデモ
70 変数初期化／メッセージ
武郡

80 スティック入力によるレ
ベル設定／卜υガ一入力待吉
田効果音／スコア表示／ゲ．

ームフィールドの枠表示

。～210ゲームメイン
'100 REM文
l l 0スコア表示／次のブロ

I 

ii,. in ‘ t .,(i竺’
－・・1だこい同.：＿＿

間部俊一朗ゃったね初採用！，憂い寮i.・,t+I' 
l適時代を経て、やっと療局される！こ~Iり
ました。最初に投砲したのほ3年第ぐらいだ
かなあ。舎患うと、そのころ送っていた
ームはしょーも芯いものばかりで、，』

みなさんの仕事を暗やレて
よ

ー

・圃・

．．．．．．．． 

－・・・・圃・

で

230 1PR:INTE$"Y，.，掛併 GA門E OV:ER 韓併”：FiORI：＝日TO
3000 ': NE'XT: HS=HS-C SC-H:S）後（SC>HS):LOCATlE0, 
0 :: FORI=,0T021: PRINTTAB ( 8) :: NEXT: GOT0160 
24,0 ””＇ ，，，，，，，，，，，，，，，軍曹，，，，，，，， s，軍事”
250 LOCATE21 ,:2::PiRIINTU.SING＂＃＃馨＃＃＃韓＃’＇：；HS特 1
1000: LO,CATE21 ,.3: PRINTIUSING”＃＃＃＃＃＃＃＃”；：S,C骨1
8自由： ：L01CA'TE26,5 ,: PIR INT US I,NG”i・il"; L V :: RETURN 

f( 
モON.If

． ． 

／ 

グけ ，，

ツク表示／プロック

20 1ドソガー入力までの
下（衝突判定、トリガー入力制

定を含む

130 入力時間力ウント／効
!IXノ時間待ちノトリガーの

入力が終わったかの判定

140～150 トリガ一入力後の
移動（衝突判定を含む）

160 円，EM文
170効果雷／ブロックを午
ヤラクタに置き援えて表示

＼＼ 

巳ぐ？ DAf?iU川。
OTOSHIJ/-l N/JVJ 《
、 ~的

スコア計額／ブロックの前

こよる分

BO 同色プロックが並んだ
か判定

90紫プロック着地処理
200 臼ブロック着地処理
cl1D 同色ブロックが並んだ

ときの処理／レベル重新／λ

コア更新

22ト 230ゲームヌトパ－
240 円EM文
250 スコア等表示サブ

Iブロタラム確認用データ 使い方は75ページ ｜ 
10)U1,K10 20 >v,sxS 30 >v,eP2 40>1Ccl5 
se>fK35 610 ＞門ND7 70>GeY0 80>T7k1 
90 >v1us2 10'0 >x1E80 110>9I'TS 12白＞LYT1
130＞門vW1 1,4・0 >dk01 150>R・vJ0 160)Ho70 
17・0 >631R2 180 >Fk. 9・0 190>kn,a1 2'00 >Noa0 
'210 >n61K・4 22：日）J'VS1 230 > 1 ,4門1 240>Ho70 
250>Hno0 

国当選者 綜認宗明措おご~！~；＝；~議案諸諸~~滋詳Z／＠~！~~i~切；~~＜： 65 
ご発表 山県〉久撤邸側〉八本塁〈槻〉団子



-5，庭園E-

ADU・B ' 

J_J 
f,.T押:i212+VRA1M64K BY :NAGIトIP S10 FT 砂遊び方は5!0ページ

L I ． 
このプログラムの行30にあるr1aJ協力一ソル－キャラクタです。キーポ－κ
,. ... ，から芭接打ちこめませんので、 KiEYl. CHR$(255）を実行して、
Flキーで打ちこんでくにさし地

10 ，，.φφ.令 ：sI1EGE ..φ＋＋φ＋＋＋＋φφφ＋φφ..φ....φe 
2 0 C:O L 10 R 1 , 1 4 , 1 4 : S CR IE EN 5 , 10 , 0 : DEF US R = 34 2 ': 1D 
EFI:NTA四 Z.: D I門A(,47),C'C'11,3) ,S{1'1) 
30 SPR I丁E'$(0)="1＋タたみみたタ＋＂：SPRITE$(,) ::CIH'R$ 
(24）＋”くー．円： FORI=0Ti047 ・: A (I) ・=I: NiEXT 
.4 0 SET P,A G 'E , 1 :: CL S : FOR I ・= 0 TO 2 7 ・: READO'$ : PS 1E T ( 
Z併＇9,, 0 ) , 0 : 0 R,AW”S 4C1 XO$; IW ::1NE X了： FORI='1T014:
RE,AID1A: C1Q.LOIR= (I ·• A¥-64, A¥8,AINi07 ,, AAND7) :: NEXT 
50 F10RI=0TOS: RESTORIE68eJ ,: IFOIR,J=0丁07.: X=J併＇12
:: Y =I* ・1 ,6 + 22 : C = I併2+ 3 :: RE ADD.$ : L I N E ( X + 1 ,, Y + 1 ) -
STIEiPl(9, 13) ,1C-l唖IBF:DIRAW”B門＝X :: ,, = Y :; C 1 5 R 1 l 1C= 
C; 0'1'SL11C1ISU14BIR:28D'21C=C :: XO：$：；”：N EXT,J,I 
6日 1DRAW”B門10, 1 18C 1 5 R 11 C '1 D 1 5 L 11 C 1 5 IU 14＇”： LIN 
EC12,'11,8）ー：（2,3, 13.3) , 1 , IBF : D1RAW”B門1'2,1:21,C'1,4 
iNF 110RN F191UN1IF 10i8R191NG 1自1DNG9RG10":,SETPAGE, 0 
70 O=S:T{10)=1 :T(1 ），＝自：T( 2) = 1 :: A::: RN DC -TI 1門IE)
,8,0 1C1L,S: 'X,=88: 'Y,='55: P$＝阿IKL51>@>LK”：1GOS1UB560 
:X=56：γ＝.8,8 :: P$＝円，991自LE:'@1 KFILS10 ?IH'": G0SU8'S・6 
0: X=9,2: Y:= 1,43: IP$＝”S:H: 1GIH”：GOSU 8]560: 'Y= 1615: P 
$=1"?IE<IH1:0 E”：G10S'UB56'0: 8:=0 ,: IU=USR ( 10) 
9'10 C'=ASC(:I1NKEY$＋”！ ＇”） : D=B: IB=,8+ (C=31）持（臼く 1
）四,cc三30）後i(8 ＞自） : 1PUT1SP,RITE10 ,, ・(87, 18持22+143):
IF'B< >DTIHElNGOSUB590 
100 IFC=32THENGO,SUB,6100ELSE90 
'11 0 ・vp1QKE30:2白8,217:CL,S: r・FB,::10TH1E:N250 
120 'X=9:2:Y=S5:P.$：押？IE,<H110E”：G OSU18560: FOR 
I =101T103: X=83: Y= I併22+99:P$＝門ID,$ C”S>HLSくiG>> 
E 5 > IH L G 0 I :E = IL 5 > !H L H J F > L LG > H I G E '' , I骨 1日＋1,110):
G0SUB560: INiEXT: 8:=12': U=U:SR ( 10) 
130 C・=AS,c ( I.NKE'Y$＋”！” ） :: ID= 8: B= B + ( C :: 31 ）併（18< 
3）ー （C=30）輔（ 8 ）＇白）: IPUTS:PR:I'TIE0, (78事B件22+99') : 
I1FB< >IDTHIE,N,G0S1U'B5910 
140 IF C=32'THENG1QS U 8,610 0: 'VPOKIE30208 ,, 217: 1CIL 
S: ONIB,+ ・1 G1QT1Q 1 50, 1181白書2110,, 80E LSIE 1310 
150 :X=83:'Y:=101 :P$＝”5 >HIL 5くG> >E”：G10S,U 8560: 
DRAW1停C1191門＇128,.BL 1 G 1 R3F 1 L'SG 11R7IBR116,BD95U 1 H 
1D,31G1 U5H11D'7BD'948L 11'7R'1E1L3H1RSE1lアBし11618
U'95D1 F 1 U,3E'1 D5F1 'U7”：A=10: '8,=0: IU・=USR ( 0) 
160 C=AS1CCIN1KEY$＋岬！” ）: D =A+ B : A= A+ 1( C = 28) * ( 
Aく8）ー（1C=2'9）併（A＞ーア） ,: 18 = B + CC= 31 ）併（8く，8）ー1(C宝3
B）後（19 ＞ー7):SET,AID,JUSTCA,8] :I'FA＋包く ＞DTHIENGOS
U85'910 
1・70, IFC:=,3,2THEN,G10SUB600: GO'T,0801ELSE160 
l 80 X = 7'9: Y:= 8,8: p：$：＝”？11E,:CしG0:IE＝”：G10S'UB56日：
X='52 :: 'Y=1 '10: P,$="' ・11L2L3L,4LSIL61L 7L8L9”：G 1osu1ss 
610: IU:= USR ＇（自｝
190 C=ASC 1( :IN KEYS＋”！” ） :: D=Q:1Q:1Q+ (C=:28）処 （1Qく
9）ー CC'=29 ＇）暢（Q >1) : PUTSPIRI 'TE 1’1( Q検 18,+34,1:21)
,: IF Qく＞DT1HE'NG0SUIB59自
2自由 I IF C= 32TH E1NGOS lJl86自由：：VPOKE310212,2 '17 :: GO 
'T08101EILSE '1910 

日
2・10 X='70: Y=S!S: 1p$,=1”＜ ,0 DF I H >GILIHJ IF）＇”：GOSUBS,6 
0: F,Q:IRI =0T0.2: X=52: Y= I梼22+99:P$= '' < 0iD" +CHR$ 
(1+49＇）＋”し”＋門！ID:$（押1E IH >CC>< HI : C; >1CC 1 ＜自5＞”，
T(I）骨12+1 , '12) ,: GOSIU 85・610 :: NEXT': 18＝白： U=USR（自）
2210 C=ASC ( 'IN KEY：$＋” 1”J: O=B: B=,8+ (C=31）悟（8く
2）四 iCC=30）誉（iB ＞自） :::PUTSPRITE g嘗（，47 ,, 8*22÷99): 
IF Bく＞DTHIENGOS1U8590 
230 D=TCB）：τ（Bl：，申（C=2,80RC=29) XORT CB) : I F'T 
( B) < >DTHENGiOSU Bち9.0:,X::9・7 ,: Y= B争f22,+99:LINE (X 
’Y)-(204,Y, 
C: >CC1 < 05）”，τ（ B），例1'2+1,,12):G口sUB560 
240 IFC=32THENG10S1U861自由：VPOKE30208,217:GO 
T0,8自1ELSE22自
250 1FORI=1自T03:I門：$CI）＝門Z0$（”く白01LL<002LL<10 
1D,3LL1FC.: J >G”， I神6+1:,6) :P(2, !)=0:NEXT:R= 
260 X=97: Y= 102: P$=1" G10 IE= L”＋CHR$(R,+48l ::GO 
,SU 8560: F10IR I= 0Ti099: .SW,APA '( RND ( 1），鋳48), AC RND 
( 1 ）併48): NEXT: 1CLS 
2・70 LINE(124,1'2lー，（2 3・7 I 12 ., ）哩 1,BF:FO!RI=0TO 
'7,: C10P'Y ( 9+ I悔9'0) ーSTE1PC7:,9),, 1 τ0 ( '128+ I骨骨14,0 
) : NIEXT ,: FORI=10'T0'5 :: LI NEC '1 '1 4, I併 1,8+171-S丁iE,P:( 
7,,9) ,,1,B::PAiiNT(115, I*18+18), I視2+,3,1 : 1N1EX'T 
280 X'=9:Y=33::P：$＝”KL :51 ),@ >L:K”：GOS,UBS610 ': X= 1 
8: y.;:;6,6: P$＝”G 0IE=L”-i-,CHR$ C R+48) : GOS1U・BS610 
290 FOR！＝目τ03:: X='9: Y:= I長22+124:P$＝門$( I ) : GO 
SUB560: X=18: Y=Y,t 11: P=IP(:2, I l :: 1GOSU18'550 ,: ,N ( I 
)=12:PC0,I）：＝白： P(1,,I）＝白：NEXT,:E=48 
300 1FO,R I ':10'T09: 18 (I, 10) =4 :: B (I, 1) ': 1 : FO:RJ ='2TO 
5 ,: ,8 C I , .J ) ＝＇白：NEXT:: B('.I ,6),='1: BC I ,7) =4:IN1EXT:IF 
1Q R I = 1 T,Q 6 ,: B ( 0 , I ) = 4 : B ( 1 , I ) = B ( 1 , I ) + 1 : :s ( ,8曹 I)
= 8 ,( ,8, I) ,+ 1 : B ( 9, I) =4: NEXT 
310 FOIRI=0τ011 :,FOIRJ=10T03 =CCI, J) =A( I特ヰ＋J)
:: 1G OS1U81580: NEXT,j事 1
32自 IFORI=0T0'11:FOR,J=0τ1011: IF1C( I ,3)<,C1(,J ,3 
) T H 1E NS WA PC C I , ,3 ) , 1C ( J , 3 ) 
330 INEX'T J, I:: IFOIR.I =0'T011: J・=3 ,: G1Q:SUBS,80 '! INEXT 
3,4 0 S1QU N D7 ,, '1,84：τ＝！日： iFORI＝四了02自＋RND(1）特4:T
=(T+1 )I門10D4:;p1u・r:S1PRITE10 ,, ( 4. r，併22+12,4) : FORJ = 
0TiQ3: FOR1K=0T1Q I¥2: :S0UN1D0, 1白白：S10UN1D1,, 0 ,: S'OU 
1ND8,1'5-,J耗5,: INE'XTK, ,J, I 
3 5 10 iF 01R I :: 10 TO 1 1 : :S ( I ) = I : NEXT : SN = 1 ,2 : 1G OTO 3 8 0 
360 SN=0:FOIRI=0TON（了） -'1: FO:RJ:-1 TOl: FORK= 
,-1 ・ro '1 : IF 8 :( C ( I , T）門00.8+ ,J + 1 , C :( I , T) ¥8 + 1K + 1 ）く6
THENNEXTK,, J ,, .I ELSES C SN) '=I ~ ,SN=SN+ '1: NEXT! 
370 I 1FSN =001RN ( Tl =10TH1ENGOS UB6100: GQTiQ460 
380 IFT=3THENA＇＝日： ，u,:USR I(間l:: 1Gor1os20 
39 0 FiOR J =3・T101 'S T1E P・-1 : 10N T （丁3+1 GOSUBt ... 010, 4'10 
: ONT 1( T) + 11GOSIU B,4110, ,4,0 0 :: NEXT 
40.0 ,FIORI＝日TIQSN-1::,A=C(S'(,I) ,T）門008+'1:: B=C1CS 
CI) ,T):¥8+1: IFS CA,18) =,JTHENRETURN,4201EL:SEN1E 
'X'T: R'ETIU1RN 
4'10 F10RI =0T10SN-1 :: ,A=C (SC I) , T）門0oa+ 11 :: ・s=c ( s 
(I) ,T)¥8+1: IFB(A, s,-1 )・=JORIB(A-1,, B)=,JOR81(A 
+1 ,18) =JOR18(,A, 8+1 )=,J'TH1EINIRET1URN420EL:S1ENEXT 
: RETUIRN 
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420 A=C(S(I),T：）門OD8:B=CC.SCI），τ）￥8・: BCA・+1, 
8+ 1 ) = 6: F1QR J = 0 T03: ,c= A+ J + ( J > 1 ) :: D= B・+ ( J X1Q1R 1 ) 
+ i( ,J > 1 ) : 18 C 1C, D) = B ( C, '.D) + 1 : NEXT: CO・PY ( A持12,B後
1 6 + 2:2) ・-STEP ( 11 , 1 5 ) ,, ・1 TO I( .A骨 1,4+126,B後 18・+14)
430 S10UND7, 13'5: S1QU:N D6, 1 S: !PLAY”.S1 S門9'99C4”
440 C=S (I): D・=T: GOSUB,65白：IFORI=B-(;8=0)TOB
(8=5) ・+2: F=0 :iF10R,J=1T08: IF,F,ANIDB(J ,, I) =2TIHE 
F=F+1 ELSIE I FF,ANDB CJ, I) =30R,B CJ, I) =・4 TIHENGOS 
U,86'10 ::F=101ELSEIFB(J, I )・=3THENF=・1 ELSEF=0 
,450 INEX'T J, I 
460 IF,E'THENT= CT+・1）門OD・4: PUTSPRIT1E10, C 4, T*2 
2+ 124) ,: SOUND7, 18,4 :: F,OR I :=0丁103:FORJ=10T015: S 
10UN00, 100 :: S,QUiN 01 ,, 0 :: SOU:N1D8, 1 .5・-I骨＇S:NEXT J, I 
:GOT0360 
,4 70 VPOKE30208, 217: CILS: X・=・97: ・y:: 11: 1P$＝”，G01 
E=L＇”＋CHIR$ ( R+48) :: G0SU8560: X=910; Y=3.3: P$：”〈
:G＝し； 0EI5LH0H:1C”：GO.SU18560
,4,810 FOR! =0T03: X= 18 ・: Y = I発33+55:P$=i門$1(I) : GO 
SUB.560: X・=27: Y= 1*33+6,6: P=P C 2, I): GOS'U,8550 
49 0 P ( 2, I ) = P ( 2 ,, I ) + P ( 10 , I ) +Pi( 1 , I ) : FOR J = 10 TO 
2: X=,J領54+,81: ・y::: I輔33+66:IP=P ( J, I).: ,G:QSIU'B:550: 
N1E XT J , I : X・ 
NR=R+'1: G'OT026'0 
5 010 FOR I = 0 T1Q 3 : ,FOR J = 0 T 03 : I F 1p C 2 , I ) > P ( 2 , J ) 
HIENSWAIPPC2, I), PC2, J) ・:SWA:P門$CI），門$( ,J) 
510 NEX'TJ ,I:X=9,6:Y=33:P$＝”1G:IEB1E a”：GOSUB 
516白：IFORI= 0'T03 .: X=38 :: y:: I緑22+,6,6:P$=CH1R$ ( I +4 
9）＋”しししし＂＇ ＋門$i( I) : 1G0SUB560: X= 1 ・73: P=P i( 2署I) : 
GO;S UBS 50: NEXT: X=16S: ・y: 165: ,GQSUIB'570 .: ・GOT070 
5.20 C=AS1C ( IN KEY$+・"!" J: D=A: A=A+ (C::2,8）持（，A<
N(.3)-1）ー（C=29）併（A>0):PU'TSP,RITE1, (A餐 1,4+74
, 2016) : I IF Aく＞OTIHENGO'SU 8'59'0 
530 IlF Cく＞32TIHEN520ELSEFOIRI=0TOSN-1:IFS ( :I 
) :=A TH1E:N'VP1QlKE302・12 r 217: G10T0,420 
54-0 N,EXT: F10RI=0T015 .: FOR,J=0T015: SOUN1D10' J後5
0: S10Uf~ D1 , 1 : ,SOUNID8 'J 15-:I: NIE XT J, I・: GOT0520 
550 P$=RlGHT$（”しLL”＋1CHR$((P＜白）＋76)・+1門ZD・$( 
STR$(P持100）哩2), 5) 

'560 FORK= 0'TOLEN ( P$）ー1: N=,ASC C門I1D$(P$,IK+l, 
・1 ) ) -4,8: C.Qpy ( 1f¥J梼9,0）ー（N骨9+ 8 ,, 10) , 1 TO C X + K長9,
Y) :: !NEXT: iRiET:UR 
5710 P$＝”IF I 5AL'5F: < .＞し，8>J'": GOSUBS,610: F10RI =0 
01: I=-,STRIG （日） : NEXT: 1GO.SUB6自由： ＇R,ETUR

580 A= (CC I ・, ,J）円008）併12:A=,A+(Jく3）＇特，A::8= (,CCI 
J) ,¥8）併 ＇16・+22:18=18+ I( Jく，3）併（B-118)::COPY(,A, B) 
-STIE1P('11, 15), 1TOC I併 1,4+72,,J舛2:2+1 '.2,4) : RE'TIU R 

90 .SOUN'0,0, 2自10: .s Ou N ID 1 ' 10 : s Ou IN ,D 8 'J 1 6 : ,S IQJlJ ND 1 
1 , 0: S01UIN O '1 2, 4: SOUIND 1.3，自 ；：R,EτURIN 
F1QRI=10・r,os :: FOR,J=0T01 IS:: S0UiNlD0 ., ,J併17::sou 

01, 10 :・SOUN'D,8, 15-I併3:NEXT J, I: RET1URIN 
6,10 FOIRJ(=J-FTO,J:81CK,I)=6::IP(1,,T)=P(1,T)+1 
: co・py ,( 1 2, 11 8）ー（23, 1 33 ,) ., '1τ0 ( IK扮14+112,,1併＇1,8
-L'" l : s ou:N101, , .a4: 1F o,RL =10r,o s: F o R門＝！0T01:5: SOUt~ 
010 ,, 50＋阿：：：S0U1N1D1,, 0: :SOUIN1D8, 1 5ーし持3:NEXTM.,L
620 FORL ::10'T03: F:OIR1M= 10 TOIN CL）ー1
630 !FCC門， L)=(I-1）特8+K-1THiENP(10,・L).=IP(0,, L 
）四1・: Cき門：O＝し：GOSUB,650:・COPY ( 10,118）ー（ 11 'J 13.3 
) ,, 1TO(P(10., ！し｝持＇14+254,:L持22+1.24}; FORL=0T03: 
F10IR門＝：0TO15: S0・U;ND'0, 1門併17:S,QIUND 1 , 2: ・SOUNDS, 1 
15-il*S: NEX'TI門，LEしSE1N1EXT門，L
640, 1NlEXTK: IRIETIL~R1N 
650 IN:(D)=N,(D）四1:: E:=E・-1: IFC<N (IO)'THEINFO R門＝C
T10N I{ D〕・－1::1C （門，iQ:)=C(1門＋1 ·• 10) :: IN1EXT 
660 X=C侵1,4+72:・Y=D併22+12,4 ・: COPY ( :x + 14, Y）ー（N
( D）侵1,4・+97,Y+ 115) T10; (XI 'Y) : IRE'TIUIRN 
6710 ;DATA B1R;RSIFD7GL!S1HU71RID'7R15U7L4 
680 DATA 1BR3RD9L U'S, R,61F 0.3G,L5 D3IR6D1L6HU.3E RS 
U3L16 ,, R6FD71GL6UR6U3LS1URSU3L16, IR1 D,4R5U4RID19IL 
U,4LSiHIU3, 1BR,R16i0:L60.3R:51F03G'L,6U'R,6U.31L1SH lJl3, BRR6 
IDL,61D7・R5 U3L4U R41F031G1L SHIU7, IR6,F 08L U8L6 
690・ DAT,A BR:R'.5FD71GIし5HiU7R1D 7Rl5 U3.L 4UR4U3し，6,8 
RRSF 07GIL6U R61U 7L 5 D31R41DL 41H U.3' 181RR.SF D8'L ua L 5 D 
3R4D・L4D4LU8, R61F D,21G・D,F1D2GL4iUR,4U3L 4-iU R4U3L SD 
8LU,8 ,, 8RR,6'0L6D7R6DIL16H1U7 
7自由 DATA 1R6Fl07GL6U.8IRD7R5U7L6, R7DL6D3R5DL 
SD3R6:DL 7U 8 ., R7iD:L603iR S 01LS D4,L U,8, 18 R;R6D'L 6D 7 R 5 
1U31L3UR4D4GL5HU7, R'04RS:U41RD91し1U4・L:5D4LU8
710, 10,AτA RD,4-RSU:4.R:D.3G:DF D3LU4L 5D4L US, RD81R6 
DL 7U8, B・RR'5,FD8LU,8L2:D8L1U81L21D,8LU8 ,, BRR2FD7R2 
U81R0,81GIL2HU7し2D81LU8,, R6,F,D3G.L41U1R,4U.3,L5D81LU8 
720 DA'TA IR,6FID2GD'F03LU4しl51UIR5U31LSD8iL1U,8,R7D 
'L 31081L U,8L.3, IRD8!RS U,81Ri08,GiL 5 IH 1u7 , RD4 RS U,4RID4,G L.2 
04しU
381,56’3,8,3, 54’.367 ,, 7. ,4915 't ,4155 ,, 5101 
730 .，φ＋＋＋＋φφφ1990 .• 12 INAGI・-P :SiOIF T φ＋＋＋＋ 

さじ杭T手がけ3
AG1I-P SOF 
TlrE置がキレィー
豊富な、 NA.G 
SOFτがほ

めて手がりるカード
アームr3I EミGE』だo
xきい文字で見やすL
刀、よいa さ芝、 NA
GI-P SOF丁（d,'.

からパスで

A、日、 C、D……汎用
A{n）・...，・－－配る力一ドのデータ

手配られる！夏雪

B(n, m）……コンビ斗ータの
言考用

C(n, m）……持っているカー

ドの唇号

D S….. ，.データ読みこみ用
E・，.....残り力一ド

F……消えるカード敏
K、し、 M……ループ

P(1n., m）…M ・ポイント（｜門＝

0：力一ドポインド、 1：ボー
ナスポイント、 ε：トータルポ
イント）

G・M ・－－墨終ラウンド
円……ラフンEゆ

S(n）・・・・，.・選べる力一ドの番号

SN…・・1・選べるカードの主主
T ....・－

丁（n）……コンピユータiのタイ
プ~nはコンピュータ番号
U…….LJ:SR関数呼び出し周

の指定

自
モ

ム
ム
－
で
－

用

$ $
 

へ表示
する文字データ 10 RIEM文

20～30初期設定

40～60画面設定

rピンクソックス，4J＝＜岡山県〉
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70～80変数初期設定／タイ

ル表示

90～110 モード選択

120～140 ファンクショ ン表

示 ・選択

150～170 ：［＠面補歪

180～200 ラワンド鼓設定

210～240 コン‘ピ斗ータのタイ
プ設定

eso ゲーム前変鮫設定
260～330 画面作成〆ラウンド

ごとの初期設定

340 頂番決定

350～3BO 出せるカードの判定

390～410 コン1ピユータ思考処

理

,420～460 カードの表示／力一
．が固まれたか判定

,470～490 ラウンド終了／ポイ

ント表示

500～510 医位表示

520～540 力ード選択

550～560 文字表示ザフ

570 スペースキー入力サ7

fiBO 刀ード表示サプ

:59ト 600 効果音サ7
i6]0～640 力一ドが国まれたと

きの処理

650～660 固まれた部分のカー

ドを右側に涼く

670～720 画面に表示される石

ょっと大きめの文字のGMしデ

ータ（行40～：50で読みこみ）
カラーパレットデータ（行，40で

疏みこみ

730 REM文

110>rNP0 
5'0)5τj2 
90 >:KVE 1 
130>fd!D1 
70>U940 
211日＞U1GV3
250>,Ctk0 
2910 >JZV1 
33自.＞w6.60
370>,0H60 
4.110 )I門G,A2
5自＞hB00
4'90 >1H2P2 
53,0>BS'00 
1570)2VU0 
6,10>npl'2 
65'0 > t Q,d 10 
690>,dsn2 
73自＞eTG0

プログラム確認用データ 痩い方は7,5ページ

1f／片：t,212+'VRAM64K ;BY OIFLJKiQ 

au

唱，
a
u
m
u

、，司
t
n／－

a
u
v
Z
J

四

回

向

田

勺
F
』

市

u
a
u

J
Z
2
L
g
D
S
x
t
4
S
F
T
N
8
4
b
O
 

8
D
K
U
O
B
7
F
m
S
M
G
D
L
r
o
t
p
 

U
N
f
F
I
t
v
v
z
e
y
u
A
B
$
9
0
8
 

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

〉

a
u
n白
血

回

a
u
a
p
自由

m
E
a
p
a
u
a
u
m
u
a
E
a
u
a
u
m
U
何
回
四
回
自
由

一つ＆
A
U
自

U
’
件
直
U
内

4
A
M
a
w
t
ι
7
Q
M

つι
A
u
a
w
t仏
T
a
u－
勺
f
h
A
M
a
u

1
1
1
2
2
3
3
3
44

5
5
5
6
6
7
 

回

10 GOT0900 
20 CL IE・AR 110 0 0, &'HC,810白：SCREIENS: DE:F INTA-Z: VID 
P(1 )=CVDP(1 )AND252)+2:1QPIEN”G ,RP：”AS韓1: D I門
X(S) ,,YiCSl :ER=0:SP'=1 :1R＝自：1L=1:SETPAGE, 1 ::L'I 
INE(0,,,,40）ー（255 'I 211) :, 10 'BIF: SE'TPAGE ,, 0 
310 1DEFUSR=&H1C8自由： DEF1US1R'1=,&HCD4自：DEF1USR2= 
&HC1D68: :DEF US1R3=&HCIDD8: :OE F U:'S R,4=,& HCE2'5 :: DEF 
USR'S:=&HCE50: 1DEF1USR,6=&HCF710・: ED＝日：CN='0
410 FORI=1自1T04:IFORJ =0T01 ~ COLORSPRl'TE '( 2+ I+ I 
+,J)=14+J僑6'1:NIEXT J ,, l: C10L10RSPRITIE （目 ）=16: COL 
ORSIPRI'TE ( '1) ::73: 1COL10R= ( 14 '3, 3, 3) : GOTOS610 
51自 1CLS:X=6ι： Y=,80: A＇$：＝＇”＇R1QIUN or,+ SτR'$ ( R,t 1 ) ＋” 
START! ！” ：：1C01LOR1 ・0: GOSUB180: 1PL,AY1”r22,0s g門2'0
100101L81Q,4CEG R8G ECR8・DF A'R8A F 1DR8E COE IF IDE F G:21G2 ff 
，”T22:e V'1 41L803G ECR8CE,G1R,8AF 1DR8'DF A R,8'F EDF E DC 
E'C2C21”：FORI=0T05白日10:NEXT 
610 ,J=SP-iE!O併SP+E D絡し：GOSU8210:A=&HD0810 ~ F'OR 
I=0T063:POKEA+I,0:NE Xτ；：Z FR=31T:HENX1(2) ＝白：
'X C 3) '=0: POKEA+32, 2,4: POK1EA+3,3, 21,6: 'POK'EA+37 
’・1 :: p1Q KE A+ 3 8 , 1 5 : PO 'KE A+ 410 , ,J :: 1P OK ,EA+ 4 1 , .6 4 ,¥ ,J : 
DEFUS1R1 =&HD'03A: A$＝”01 DA S,810 '1 DIB010," E1LS E DEF・U 
SIR1 =.&H1C0,40: A$：＝”01D80回目109010'' 
70 ,A=&HD1080: FOR I =10T03: I FX (I) =1BTHEN810EL.SE 
X,=X ( I ）特1,6:Y=YCI）持16 : p,o KE A ' y : IP10 IK EA+ 18 ,, y : pa 
'KEA+1 ,X::1POKE.A+9,X':POKE.A+7,1J: POKEA+・1.2. '1: I 
1FI=0GOT08'0ELS1EPSET ( X, Y), 6:: IPOK1EA+'2, 81白

68 コ当選者 ：~；~tr~字詰ぷ信手話；立話還；器提話器来訪；拐罪器禁号
、発表 ー〈剛県〉野日誌〈東京都〉松白彰台、礎控広幣HI県沼笠

園......  ・園田

3'0 > l u.,c:0 
70)x'SG0 
110>K7:50 
150>Am83 
1'9i0)Q0E1 
23'0>aUv2 
270>dkg2 
310>Iol0 
350>cH810 
3'90>1FeK0 
4310 >T,AS:0 
4 70 >6k,A 1 
51eJ,),ce03 
55自）＇VVhl0 
590 )'HI 8,0 
,631日＞A5r3
670>Ja50 
71自＞xFv1

40>0RK1 
80 )j X・0,3 
120 >:Kqm2 
60>XJe2 
20日＞jf 80 
240>Js80 
2a,0>ait0 
32園＞UAJ0
36自＞07v
0,0 >UZn0 
0)¥h83 
a0>ksj1自
5210 >v201 
560)jb51 
600>2V;N0 
640>3H00 
680>b3L3 
720)p8¥2 

砂遊び方は48ペーシ

8日 ，A=A+'1,6 :: NIEXT: IPOKE&HD09B, 1 : P1QK'E&IH D0・AA, 1 
:IFR=31THENPOKE&H D自IE8，，自：IPQKE,&,HD01E,A,0: A=IU 
S1R2 I(日）: G1QT101 00 
9由 FORIz自r101: x=:x I( I ,+4 l特16::Y=Y(I+4）悌16,: PO 
E&1HD0E8+ I+ I, Y: POKE,&HD0!E'9+ I+ I,, X :: 1PSIET C X, Y) 
1: :NEXT:: A=USR'2 C目） :FOIRI=0T01 :C01PY(112+I併1
6,2）ーSTEP:(15,115）ー 1TO 1( X C I＋ヰ）＇併 16,Y(.!+4）悟16

｝，日：INEX'T
1,010 IFOR I= -1 T1Q10 :: I= PL,A'Y （日＇） : NEXT: F10IR I= 0T107: 
PQ.KE,&1HD'2108+ I, VAL （”＆H .,, ＋門ID$(A$ ＋”自由 .0 '2~＇ , I+ I 
... , '2)) :,NEXT 1: FORI=0T03: S1Q:UINO Z嘗自： N1,EXT:S01U 
08,, 16:S10UN1D12,7,8-(R=31）暢39:: SOUND'l 1 t .32 :: GO 
SUIB290 : GOS U 8320 : F ORI= 0τ109 1: 1POKE&:HD10C1 ,+ I 
2515 ,: NEXT: 1P1QK:E,&1HD0F1 ,, 0 ,: POKE&HD0FS ,, 10 
110 G'0SUB2S10: F'OR:S=1日T:01: A= USR4 i( 10) : G0SUB2 
10 : 'S = -S : IF OR J ,= ・0 TO '1 0 0 : NEXT J ,, S : 1F 1Q R:S = -1 T 0日：G0 
:S'UB'2010 :: NEXT: P10IKE,&,H D日81F,0 
120 A=1USRI(自） : ,A=:U:SR1 C圃） :A=USR3(0,) ::A=US1R1SC 
日）: !FOR I =10T10'10 :: NEXT,: IF PEEIK ( &HD08F) = BGOT10 

20 
13'0 IPLAY””， w”ー”！”： IFIPEEK '( &HD0,8F) < 2・GOT0160 
EILSE IF R=31 GOT,033'0 
140 IPL,AY＇”T2010S0，門1自由｜自由L8104CC1EE,G,G F OC,4G,405C 
4”，， "''T2自由S0門10100!0 L803E E1G1G1DD.A1FE,4-G4C,4”：FOR 
=-1TO日： I=PLAYC日） : iNEX'T :: GO:S U B240: LINE ( 116 ,, 1 
,6）ー（2319, 17'.S) , 10, BF': X=,80 ': Y=48: ,A・$＝”N ICE CLE 
AR! ，！” ；：G0SUB180: A= 0: Y'= 1 '59 
11510 IFOIRX=22,4 TO 122:S'TiE P-2 :: ,A=2-,A 1: 1GOS1U B30 0: 
EXT: A=28 .: GOSUB300: FOR：！＝自T030,00:IN'IEXT: IIFE1D 
G10τ06310 EL,SEIR=R+ 1 :: CN= R ・: GO'S U 8240: G10T105個
160 X=PE1EiK,(,&HD0,81) ・:FORY'=PEiEIKC&HO日80)-1TO
2'1'7:ST1EP2: A=26: G10SUB,3010: IF'ORJ=10T0110: N:EXT J ,, 
Y：τK:;TK唱 1: GOSUB240: I FTK >0T1H1EIN50 



次
ベ

l
ジ
へ

く

169 

42日 LI1NIEC 10, 13,8）ー C25 5 ,, 1 5'9) , 3, IBF: LIN IE ( 0 , 1 6 
10）ー（.255, :211 ) ,, 4' IBF ,: F101RI =0'T0'9: COL1QIR= ( I +2 'IF 
INA ( !+'1), F1NA ( 1+'1 '1), FNA( 1+21)) ':INIEXT 

430 CI RC!L E ( 127, 13 0) , 2,0, 1 0, • 7 8, 2. ,4:5: LINE C 
11.3,,118）ー（ 141,11,8), 10 :PAIN＇τ（， 27 'I 1 ・14) '1,0: 
X=S10 ・: Y,=50: A=48: B:=46: .2=41日：G10SUB550:X=1810・: 
Y=10白： A=18:2: 18=9,8 ': Z =2'0: 1G0SUB550: X=90: Y= 11 
5':A=89:8=114:2=1白：GOSUB・S・S10:: ・x=,60: 'Y=2,4 
,4410 A：$：：” ＇T,At{:Q GAVE IT TO 1:KAKIN1G”：：G,OSUIB18 
0 :X=12,8: Y=40 :A$＝・”AN D”：G1QS1UB1,8白：：X=100:Y=S
6 :: A$＝”S AVE,D H.IS :F1R'IENDS.＇”： GOSU,8180: X=40: 
Y='l 510: A$::;"THANK Y1QU VERY l門1uc,H:! ! 1骨：GOSUB18
自：X・=,88:,A$：”19910 'OFUKO＇”： GO:SU81,80 
50 1G0SU1B320 :: A=・0: PLAY”S0門61001010T180し804”，
l宵 V14T1810L804”： P1LA Y府 E0151E40+ E,4 .• c,o,4F +OSIF +41E 
F +4 ,. 0041G015G4F +GAIBG06C4Rsas,c+4010,4G,4" 
46日 IPILAY1”015R81E,4D+E,4ED+'E,4. C4L 16'D,C04B051COE 
L,8F 04C + D,401C+i04-. ,0,4,840:5し16C048ABOSCDL81”，！”E
:EGE E E1GEEEGElE1E,GE!D1DF +DDDf' t DDDF・+ID1DDIF・+D” 
471目 IFA= 11GOT10S1010,E:LS1E PしAY”C04ABOSC4F+FEDC
+1DV1 S1G S白G2ED+EF+,48AV1 SG S白G1 GAB1G4,A1G F +G F +: D 
0,4V'1 
F+:DGGAB置 BGAB1G11F+11”
80 IPLA'Y'" OSE D0,4810S1C,4DC04,A2. BAG21Q 5 V 1 SGS 0G 
2F+IF +G'V 1 SF +S0F +2,R.8EIE E D+,4iEV11S1F +S10 F +21L 160,4 
1G,AB10SC,DEFG1”，， '"El 101 EEG1E1EEGEDDF+IDO・OF+1DCCECD 
iDGDiDOE F ,+R8DiE F・＋” 
490 PLAY”L,8GGF +V1 S1G.S 0'G2A,A1G+'V11SA:S10A,2B18A+ B 
406C405 B06E2,051B206C05,AB06C406F +IF E 01C + DV 15 
1G.S01G2ED+EF ，＋ιBAG 4F + DOS BG F + D0,48＇阿国”E1ED+IEE21F 
+4FIF・+F+2A・4GA-R8・F+4.E2G2CC:ECCCE1C03880.l+.OG 
,4 .. IF+ FEEGEDDF+DGGAIBG2”：A=1:GOT0460 
5100 PLAY" C04A!BQS,C,4-F +1F'EDC +D'V1 ISG・S白・G2ED+EF+
41BAV 15GS10G・2R8A・-A,-A←”，”C1CIECC・CiEC0.3BB04DG4G 
F +IF EEG E DDiF + OGGAl81G O scic C” 
51日 IPLAY”R8A41G+A4.1G+A4. F,4L 1,6,G1F:EFGAL,88G,4F 
+G4.F+G4 .. E4し161FEDIEFGL.8＂，” 04AAOSC0,4,AA,A01SC 
04A,A,A051C04,AAA10S C04,AG1G iB1GG G BGGG 18,GG G BG” 
52自 IPILA'Y＇”F1D・E F 488-.A,GF +G0,6V'1 '5CS10C205A1G +AB4 
0,61E:ov 1 scs 0C1 !Q5AG+AB406E1DV15CS01C1105 AG +A,84 
106ED'V1 sc・s0c1，.，”F 1FG FF 'F G IF EE G01S1C4C04 8 B-AA01S 
C0,4AGG BGO SCCDE-4CO E -04A.A01SC.Q4A1G1G BG O'S1C・CIDE 
-,4CD E-0 4,AAOSC104A1GG BG 01s,cc DE-,4CD1E－” 
530 IPLAY”R4L405AG+,AB04B0SE1os10c1 o-,. c 1 .. 1”， 
,, 014A, 81T17501S1C04GT 1701DSC04GOS'T16S1C041GT 16 
自：QSC104G'T1SSB-,A-T150B-A白 T1458-A・-18-A-T 140G 
CT1315GCT130GCT125,GCT12,01G” 
540 PLA'Y" T 120R4. CCCC2”， ＇＂ R4. 03C1 c.4＇”： F QIRI= 
・-., T00: I :P'LAY ( 10) : 1NEX'T: GOT03'90 
5'50 CIRCILE(X事＇Y),z.,5,,, • . 3:IPAI,NT(X:,Y) ,5.:CI 
RCiL 'E ( A , 8) ,, Z , 6 , , , . 3 :: PA IN了（A 'J 8 ) , 6 : R ET U RN 
560 1G0SUB310: G0S1U82,40: CL,S: IL IINIE ( 0, 0）ー（.2,40
, 1 7 6} , SP+ ,4 ., B ・: ,A$＝”1U3R2D3H" 
5710 8$＝”U3FE.BD2ID伸：DR,AW'':B門3.2,16S64C3 R2G D2 
BiR21C4XA$: R21DC3X 8$ .; IR1C4 U 3R2ID3iしB門6,4事＇96C4R2G
1DGIR3C3XB$; RC,4X.A$：”：.A=USR2C自） : TK=3 
580 ED,=1日：X・116: Y=;B,4 .: ,A$＝”，AN D”：1GOSIU 8'1,80 
590 X=48:Y=164::A$＝押1EDIT STA'R'T CONTINU 
1E":GOSUB18自：G:QSUB3:20:1CC=4: C=1 
60'0 1G0S1UB1190: C=C+ C ,S=7 AINDC ＞自）ー（S=3,ANID1Cく2)
:: IF1Cく＞CCTHENY=164:1LINE(,cc長56+36,Y）ーSTEIP ( 
7!,7),0,BF:X=C時56,+36:.A，$＝＇＂＋”： ，CQLOR9: GO:SUB1 
810 ': F10R I =10τ0150 :: NE'.XγE1LSEF:ORI=0T0100 :N1EXT 
610 CC=,C: G0SUB200: IFS=0GOT0600 
620 I F1CTHIENR=CN後1C-1CIN:GQT,050 

:PRINT# 

170 CILS: X=88: 'Y=80: A$=" GA門E OVEIR＇”：：，G10S U!B1 
,80: IFIQ,R 1・=0T01: G'OSIU,820自： I=-S: NEXT: lF1EDG10TO 
630E'L:SE560 

180 F10RI=0・ro・1 :PSET(X"+I ,Y) ,0,T・PS'E 
1 , .A$; : NEXT:: Y・=Y+2,4: 1COILOR1 ,5: ,RETUR 
1910 S=STICK(10)0R'STI1CIKI( 1) :R1ET1UR 
200 S=STRIG（自）OR.STRI1G( 1): RIETUR 
・210 SIET:PAGE, 1 :G0SU831日；：X1=(R併16)A1NID2'S1S: ・y 
1=CR¥16）特11+ 18: FOR I= 0 TO 1 3 ': COPY ( X '1 + I , Y 1 ) -
:STE1P1(1 ・, 10) ,1TOCI*16+16, 1,6) :'0:NEXT,:F,Q'RI=10 
T,09: ,COPY ( 16, I+ 16）ー ＇（2:24,I+16) ,10TO( 116, I併＇16
+16) ,, 0: INEX'T 

22日 FORI= 0 'T10 5 : X C I )' ・= IPO I 1N T ( X 1 ・+I+ I , Y 1 + 1 0) + 1 
: Y ( I ) =POINT ( X 1 + I +I・+ ・1 , Y 1 + '110 ) t 1 : 1N E ・x T : 'SET P,A 
G E，由：1LINE（自 .，10 ）ー（2,4自， ＇1716) , 'S, B :: RETIU,R1N 
2310 CO,P'Y ( C併16+16,119'2）ーST;EPC15・,15）唱 ，0TO( ・x併
, ,6 ,, y長 16）書店 ：：RETURiN

240 FORI・=0T031 :PUTSIPIRITEI, (0,217) ::NEXT:R 
ETURiN 
2510 F10IRI =0T03 ': A=Y i( I）持116-1:A=A・-1(217-,A）併（X
(I）＝由） : FOR ,J ・= 0 TO 1 : 'P 1U TS :p IR l TE I + I + J , ( X ( I ）持16
, A),, , ,62: NiEXT: N'EXT ': POKE&HD08F事由： RIETiURN
260 FORI=,4T.OS:CO:P'Y(64+I併 16・,1192J-STEP(1:5, 
1 5 ) ,, 10 TIQ I( X.( I ）併16,Y(I）骨 ＇16), 0: NIEXT: R:ETURN 
270 S1ETPAGE ., 1 : ,CO!PY 1( ( IPO IIN'T ( ・x 1 ・+LX-1 ,, 'Y 1 +LY-
1 } ）併116+1 6 ., 1 ・92）＇ーST・E:P( 1 5, ・1 5) ,, 1010 C il,X栃16,IL'Y発
6), ,0: SET PAGE i 0: LX=X: L Y=Y: RE.TUR 
280 ,A$＝”＋”：COILOIR9: ,G・OT0180 
290 X:=32: Y= 1 '92: COLORS: A$ ':,. 1RQUt~ D胃：G0SUIB18
0: X=64: Y・=200: A:$,=,STR$ ( R+ 1) : G10SUB180: X= 160 
': r = 1 '92: 1C01L Q:R7: A$＝”TAKO" :GOSUB180:X,=184:'Y 
=200: A$= ST R$ ( TK) : 1G10T1Q 180 
3010 FORJ＝由了01: P・U TS :p 1R l TE J , ( X , Y）”＇ ，A+ j .: 1NE.XT 
: 'R1E'TUR 
310 VDP( 1) =VD'P C ・1)1AND191: RE・:rUR
32 01 V・D'P ( 1 J ='VOP ( 1 ) 1QR64 ,: RE TIU R 
330 FORI =0T,01 ・0: :FOR,J ＝日i07:C:01L'OIR= ( 115 ',J 'J. J 
) :NEXTJ, I: FORI=PIEEK (&HD0A10)T0216: POKE&HO 
0A0,I:A=USR6（自） : FOIR.J＝日TO1 0 :: NIEXT,J, I 
340 G10SUB24自： PLA't" 'T220し8V1'S05C2E1C,D1F EG061C 
1”，＂T220し，8V'1503・CiD1CE iO!F1C DE DlE 1”：FOR! =-1 Tl0'0: 
I=PL,AY（日） :1NEX'T:LIN1E (16, 1,6）ー（239 ,, 1 715 l , '0, B 
F: A=4: Y・=159: FORX＝回T0114STE1P2:A= 110-A 
35e1 G0SUB3自由：NIEXT:A=28: ,GOSU1B310,0: A$=1Ct1R$ C 
2515): A$=.A$+,STRING$ ( 14, 15.3) +A$: SPRITE$ ( 163 
J =A$+A$: 1FORI=0'T103: F10:RJ=0τ01 ,:C10L10IR:SPRITE C 
2+I+I+,J)=6+J梼67,: N,EXT J, I: COLOIRS,P,RI TIE C 7) = 1 
S :: IFOIRI=10γ02:PUTSPRITIEI＋ア，（ 130,,0),,7+I-CI 
=0）長56:N1EXT :: F10RI=0T0'15'9ST1EP.3: FOIRJ='7T0.9 
3 6 0 PU ・rs PR IT E J , C 1 3 '0 , I ) : NE Xτ：：SOUND'l !0, 15: :S 
OU ND'S, 0 ': SOUND4事I,+,60: 1NE'XT ・: IPL,AY”T255L 1・6V15 
07CDEFGA8108C,D”：F ORI= 130T0240: PUT:S!PRITE7 ・, 
,(I ,28'9-I) ':NE'XT:PU'TSIPIRITE7, (0,:21'7) :FORI=0 
T01 :PUTSPRITEI,+8, C 130, ・1159) ., ,28+1:iNEXT 
370 X=6,4 ・: Y=32: A$＝”C1QNGRA'TULATION:S ！” 
380 C・OLO:R8 :: G10.SUB180: FOR! ='0T:QS0100: NEXT: GO 
SUB2,40: I FSP=2THENG:OSU18310 :: ,GQT04自由
390 CL,S: COLOR=NE1W .: C1N=0 .: ,S1P,=2: GOT:040 
40 0 .DEIF,FNA (I) ='VAIL （阿.ID,$（”6 5,4 7777773・77777・7 
657531日541自由自67”， 1,, 1)) :COLO:R,7:1CLS :COLOR, 
10: LINIE(10, 120）骨C.21515,,13'7) ,,2, BF :LIN:E(0・,21）ー
( '2 5 5 'I 5 0) '8 ' 18:F : IL. IN E ( 0 '10 ）ー（2155,,20),9:,lBF 
4110 F10RI :10ro1 s: P.SIET ( IAND1 'I +21) , 9 1: P.S ET ( I 
AND1, 1+51) ,8,:NIEXT:FOR:r=・1・ro?:COPY(10,21）ー（
2" I ・-1 , 3.6) ·• ・0 TO C 2"' I ,, 21 ) , 0: 1C10 PY ( 0 ,, '.51 ）ー（2Al-
1,66) ,10T0(:2AI,51) ,,0:NEXT 



630 G10.S UB2,40: CLS ・: X= 16: Y = 116: A$＝＇” 
ー－ E1DI T ”：1C10LOR7 :1GO:s1us1.a0: Y=4 
8: RIR=-1 : A$=CHR$ ( 2155) ・: SPR Iτ，E:$ C 163) =,A$+STR:I 
G,$ C 14, 1 '28) +A$+A$・+STR:I,NG$ ( 14, ・1) + A 
6,4-0 X=96:A$ z”R10Ut4:D”：：G10SUIB1810: .A$・＝”PLA Y”： G 
OSUB180: A$=''SA'VE'": GOSU:81810: ,A$=1"LOAD何：GOS
1us1 a白：A$＝”TITiLE": G0S,UB180: C1C=2: 1C=0・ 
6510 A$＝”1L1EVIEし”＋ST1R:$( L): C・OLOR3 ・: Gi0SUB1 ,80: F 
OIRI=0T01 :: I＝ー（ IN.K1EY：$＝””） ・:1NEXT・:TK=1 
660 ,G10SUB190: C=C+ (C>0AN1DS=1）ー CC<4AN1D.S =5) 
:A=1-('STRIGC3)0RCPE£J<C,&H1FBEB}AN1D1 )-1）持＇9・= 
E1R=EIR+ ( S=7）根A-(S=3）持.A:IFERく32THENER・= 321EL 
SEIIFIER >271 THENER=271 
670 IF Cく＞CCT,HEiNLIN1E ( 810, CC・併 ＇24-+4,8）申S了E1p ( 8' 
8), 0, IBF: X::80 :: Y=・C併.24＋ι8:Go・su B280 : CC:::C 
680 :I1F ( PEiEK (&HFBE8) .. A.N'032) =10THE'Nし・＝3-:L:X,: 1 
3,6: Y= 168: 1L IiNE 1( X 'y) -STE!P ( 31，ア） ,, 10, BF.: .A$=ST 
R$ i( il): COLOR3: GQSIUB180 
690 IIF ER< )RRTH1ENX・= 136 ・: Y・=,48: L I1N'E ( X, ・y）ー（ 16 
・7, 15'5), 0, BF・: A$=STR$ ( ER+1) .: GO'S:UB1 ,80 ・: IRR=ER: 

GOT0710 
700 FORI=10T0510: NEXT 
710 1G:QS1U1B2010 :IR=ER:: :IF:S=0G10T06,610 
72 0 ED= 1 : 10NC+ ., 1G1QT07310 ,, 5 0 ., 8・610 I ,860, 56日
730 GO.SUB2'10:A=USR2(1自〕 ：：；X=21; Y= 18,4: IL IN1E （白
書・y）ー 1(:2SS・,Y+7),,0,BF:A$='"0 1 2 3 4 ・S 6 7 8 
9 A ,B C”：COLOR'?: 1G0SUB1 ,80 :: IFORI ＝自T108:1COPY 
( I桝 1,6,,2)-STE'P1(1'5,1.5), 1TOCI併 16 + 1 6, 1 '92) ,, 0 ・: 
N1EXT :: ・x= 1610: Y= 1192: A:$="・9 イカイカイ力”：G0SUB180 
7,40 Y:=2100 :: X= 1,64: A$＝＇”コ ., 2 3”：G10SUB1呂田： X=
1 : Y= 1 : C=0: LX:=X: il Y=Y: A$="' 0123456 789AIBC”・： ・G 
0SUB2150: ,GOSU:8260: GOSU 8270: 1G0SUB32白
7・50 ,A・==U.SR,4 （白） :.A・=STRIG (3): GO'SUB200: B=S: GO 
SUB190: I:F,ATHiE,N I F:s・rH EN630 ELS EC=C+ ( C >0ANDS 
=7）四i(Cく12 ANDS・= 3 ) E:L S EX= X + C X > 1 .ANDS= ・7 ）ー（X< 1 
4,ANDS=3) .: Y=Y+ (Y>1AIND・S=1）ー CYく＇10ANDS=・S)
760 1B$:= I,N'K E'Y$: I.Fi8$＝””G Oτ0770E1L:S1EI =IN,S'T・R 1( 
A.$, 8$) : IF I T.H:ENC= I -・1 
770 P1U'TS1PRITE3'1, CC快 16+16,191) ,16,63:: IFX< > 
LX 1QRY< >L YTH1ENG0SUB27日
780 L IN,E C :x暢16,Y拠16)-'STIEPC15, 15) ,9,8: ILINIE 
(X暢16+1 , Y・特 16+1）ー.s・rE ・p ( 1 3 ,, 13）曜日， B
790 lF8$=CHR$(24）τIHEIN630 
8'0 0 I IF 8= 0TH EN1G1QS u:8260 :: GOT0,750 
810 SETPAGE, 1 :: I=1C-9: IFC<7THEN,84白
820, 'I IFC >8THENS1ETlPA1G E，自： FQiRJ＝四T10・1: PUTSiPR! 
TEI+I+J,(X併 16,, Y併 16-1):NEXτE LSEI=I +6:: LX='.X 
( 'I ) : LY= Y CI ) : GiO.S U B2'7 0 
8 3 0 SET P A1G E , 1 :: X ( I ) = X :: Y ( I ) = ・y : PS ET -C X 1 + I ・+ I , 
y 1 ・＋，日） , X-1: 1PSIET.STEP ( 1, 10) , Y-1 : GOT08'50 
,840 G10SUB2310:P.SETiC.X1 +X・-1,Y1+Y-1) ,C 
850 :S・ET1PA1GE, 0 ・: 8;0: GOT0780 
860 :X=4.8:Y=16.8:LINECX,.Y）ー（20:0,Y+7）書g,, ・B1F: 
1A$＝門ZD$（”・SAVELOAD”，C長4-7,4）＋” OK'? 1( YIES 
N1Q）”： C10LORCiー2+4:1G・Q.SU1818自：：Y=168: X=Y: GOS1U 
82810 
87目 GQS:us190: I FS'THEN'Y= ・1 6,8: L I1N!1E ( X' y）田ST'EIP
( ・7, 7) , 0, BF: X=296-X ・: 1GOSU 82,810 
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'1,670 ,,・ 02125 ・r KS15K4042I 3.2N33W2.35 0G!N K44-GS.310 
'X,GNV:2224JGYG I LG0 SJGG102H20 I IXHKKI I1G J 44425 
日04NSG254552LGGT'GG JY3330,J GGGGG1G1GG'2.35 0 I 
1680 ’G UUZ,JGKKG,GJ H門GGG2111 G '110:K2由・H・G・GGG日2H
1.261 ・52:HIHHHN33G'X40K05'V I 25 'I K 1 SK041K I 1U3203HJ 
30510N2自IH,GSXI G1G'T L:22G'23W門1G:24WTJGGSH266216 
1690 ’VIH21 KN 11wRS'2040104N ・11 G 10J1GQH1G20・4-2I I4 
3N 03KG1GGGGGGG 235101G T 3330 'I iN,G G Z1G1G J G,GGG'G 21S'S1S 
1G 15'2・K'20HGGG1G 0'21H 1 2,61 R'H1H H HN 30 0 3XJ G日1S'VILIK
1700 ’1151510 L42H44,40GJ 25 HISS HVHGX3・032JGGG2:2 
GG,J1GG2434S0JGWYI20I 11 u:H2'1 '12NlW0421L Y0,4NG1G 
GGGX H1G1G,U H,4466J20 IKGG GG1G1GG1G.231S 0G T33,3 0 I NG 
1 '710 ’自31LGGGOi門1GG1G221SSG210KHHGGGG10'2H a :261 '52 
HHIHHN,G103XI SS1GV,J 21505511 ,0K1GGGGG4010424H,44L2 
日IHG5230 H22 KG 0 2,J 1G1G SV門Z,S1Q:HKG,J,H'23,323,3UH KK 
1720 ’N21凶R52121L04HGGG451S S 'I2'0HGG03662'2GN 
IL G・GGGG1GiGG23H5 01023330 I ILG J 103門GiKIKH321門2102225
52JNGGGGGG02H1261'S1HIH1HHN1GGZH,60HVHL011115 
1730 ’S10L GG4440:H 0424L I H'V'HG55G22,JGG'VK:GG,1Gτ 
門iHlN53U1G,420・2NNI I'T H KK I2124J 62'12500.41N52HJ H1G 
X3 0 I GG 0 3 H33 Y23J G'G1GG GGGG25 5 5 G 5:2HG I NG 310,G 
1740 ’33HHLG022IZ22I HG門G0444G40K,GQHS5・6112
IH IH HS 2N1NG J22 5 0,JGiN2 0 HGG01SG1N ,J 041H40 02'24.J J iHVH 
1GIN22G J1G,GILIP .1：門IIGI H501H・GRG'.IN I I UHK'KI'2125,J152 
1750 ’＇1'2,40門，G:KHS10 H PHiG1GGG0323 I 33310 I G GG1GG1G1G 
G22G G1GG G GNG G Z 1G 10,3,G IK G 441G1G G G1G G N 510 H1G 10 5 5 5 G 152 K 
G,66,J H H16 ・1 12門QG,G22ZI ・G'NGGG・G 0:2:21SN J GG L H 4010・4 
1760 ’G ,J ZHG I H 52HGG:S HGGGGG20 5 SI 66G I 102H 1 '22 
12'2'11 H:KKNJ 240462,J 510 JNS2日15'ZH HLGG1GILH UGI GGG 
0・717D7010109'L1GGB7:571C73697ILG,41 A08345:22,A9門
177日 ’G,G D,6ID7H 0410,8 L1G D03 SA1S 42門78'M,GG6109C自由
7S LG,80,6959H 13,9,9門G41C27289'7,6;D7！門G1G101904D白＇1'9 
D,8L,GGC9ID9C0ID5PLG,3813220iND2門1GG374,4496852
11a:0 'LG, 894C4154c 1, 7門GD07'93872IK!D8IHGN05D9 
L,4906阿G80090,31'9KID3HGG22G I GGG・G45H・GG 020GJ J 
IGGGILGG1G1GGGNG210,J 0511 G'12門GGN1GGGGGGGGG02
1790 ’H 1G G1G GG G G G1G G G G G22GG 2 5 5 5 4 S HiN1H 5 31H G GG1G 
NGG'20 H02Y J J ,J JI H・H1G!NIH101SL I,GG1G1G'G門G'XJT JHJGGGG 
3 01H HIHGG,G,GG G1GG 0233.32HτLG1GS,4H224自由3SSRL2.3
1 8 0 0 s S 'I H H X G I Q,44 I G 2 0 G ,G J 3 1 W H 1 21 1 1G ・1 N X G I 0 2 2 
2G J GG4044251HG1G門041N I G10,3.32.3 3 J 201GGV:S 545 H1NH'S 
3:H GGGGIN'TY0 203310L L H,40 0444,J 2342 I GX24N45 J 
1,810 ’1G 52NXH 12・1,G2662L 03333・0 I I 'II門1G2'2GGGGGG
NS S32 HG1G GIN4 5 I 2510 5 K,G 10 2 H.3101H 1G Y PI ・2 0 H1G G 40 'H ILG G 
J10624'521・2110L02'H10322:23 I 'LHGNGGG21S1HG,GGG 04 
1820 ’，4 0 W3 0WL1G 20 G G v:S15,4!5HN H 15 3H1G1G1GGN'T33 I 2,4 
HG LH;041H'G ・1021103HGQ H門iH,G5:21H門H門26JGJL30H:ZHHIH
IHH233332HJ H JNG,J J ,HZ KI H154:2,420門2sis1ss2NτJG 
1830，’K35L L HGG10,4:HXGG,J 01I1'2G,G22HIN103N23 l10'2 
H33N'G 044,425 J GGGGG03e I WH1G2 0GG VS154 s H NH 15 3HG 
1GGGNT33I IH1G IHG4白GG0:2KH'H,3250 RiK05 I '52N I H門
1840 ’Z GGJLGG由3G33・G 'KGQIHiRH J HJ H1G R32H30'K I IH,4 
152250 J G1G'VH THN KH25'20 LGG1G,4 0 Y1GN K011白12G1GGGIN
03RH1G102HGNGGG215H44G I GiGiR40 I W'HG2'2121G'V33G 
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185日 ＇35NXGG,4555GGN20RI2304'PLIくJGGG02L32H 
S Y2440310152GN22:21 12U20G I NGGTL1G I KGJ HRHJ HJ H 
G33322.21G03K門15425KK2,44442NM2'0 5自由2525'52
1860 ’1GGG0421R,G1K10S10r・12I HGN03Q23330,2KGNG 
G4425 I G1G1GG.Q3 '1 1440WGi”2212,GV54 YS SNS3 I G 52RG 
GN20,33I241HGIしH,4,0HIH1H42HINHHS 5 I 1S1S I 2252K:NH02 
870’62J1GJ11LG331K03J V1G I HGGGGG1G!NGV32,04J J310 
I,4525,02J S10H,J H！門：ILI 210LKHG_GGGNG,GJ 1555,412G 11 

GINGG1GG62HGG1GG,G2'SHGGG0330 I ,G04,4212J 20GGV 
188101 ’5554H:N53135526.6G62N T白440I K01SHGGIN'1G I 
02.HQ!HH KSSJ22'2'5 KJIN106J, G,J GIN 04S,GL33LN H23KHIH 
,32HHN1G J J I1GJ H・G'S,422G50G:L 102H25 I 155 'I201L ZH01S 
18190 ’HGG1N,GGJ ・111 0 '12G22G IN IGGG62L1GG25HG05 
IHG 4,4H G GGG.G,G 42H 20GG Y'54U S 15 N 53I 35 5 262221HN,02 
IH061WI GGGGG40,HRG I GS54 I 525'5 I231HNH,62H26 
1900 ’J GG KIHGGJ H HH HHTHH H L33.32J・03 J L J 1052555 
53'S,0LV H門5.21H1GPJTN1G,G,GG'201GGJ 11 IS I GG 12:N21 '01 G 
P02LGG KS 5 I 0 'SH,GGGGGGGG'WG IVGG2554ZGN 1533,3 
910 ’G52,66G62NGG,GG02iHGG4101H10,4HNG I G21日5053
52I2'SJN1N1HS11,JGJLG,JG,G J門GI K:HIHHLH H H2366G J 06 
I RJ H310 I 031HU HGG 15:222P,JN'HGSS:HG I '110G:201K01 IW 
'119210 ’12XGGIN'11 GGG101ILS101HG:0 SHHIHGGGGG 02152 I1G1G 
G22,GiG 215'5444 S・SN IH G3 SV6'2QG NG 5 00'51HG 02L G41B IH,G4 
2'HGGG:2 0:S,G 031U :Ii門G22G:LJIRJHJ LIH,J'I I I I IQGGG1G1G 
1930 ’GN1GQD8B,4190'9LG S 16271 H1086！日開＇GG,4'2T.Ti0'9
94L1GG 99,939910 7 P L1G G 92A218'2V91S LG410 7,80 '1 J70 VIG 
J 296'9 J VD8 I G 2101 54439PO門GJ 110GGKK1HG7・9C6B6 
1940 ’A6D15'99門G853'94916009しGGG441C・9i門自71C2LG2
0C6 IG'94B9IGG 72U161S D032'L1G30'098'906D7 '1 5門1GGUH
G1GGG,G? 
195:0 ’！ 0718381G 7 9・71 GG 7D2322,G15C40 49.36E 0'V,84 
C4E AE2E1E E6I c:20 4G 1 :2U216D8 [ 10 00・7・11FG3F 35GG2110 
1 GG23103,6UGE10F8G F1CGGGGG門GEC1B6D,8'U ！日718316
1960 ’G7B'71,G1G7D2.322G51C4109261DE,4198,4C4EAE2 
E EE16 I C2041G 124A49B6 ! 0 0071 F G3F3,5G1G2101 GG2:3 
06'D;Ui04-E 1 F,8GIF1CGGG1G G門G1E1C8486VABCID! 071820 
1970 ’G4,0G1GGGGi門H90621DVE0V0,4G 1 A102H1BAl G門G
12,492,6D,8 ! M日171:FG31FGG'G,GGI門H,6F1 DT1GGE0F8GF1C1G1G 
G1GG門GECB6D8U .! 07'1,8210G,40GGG1G1Gi門G,4,892641BE4 
1980 ’V105,041 A02H0AI G門H0946B,81日10! ,G071 FG3FG 
GGGGI門G3760'11BU'04E0F9F SFCGG,GGGI門HF688UG! 103 
199自 ’0iF3F7FH1F2E2,46,4'7C・222310GG36C自f10FCFE 
383C,G3E3F'7:E1門＇OFFHD8! ，白00.301F38'17:0E 15G3521 '0 
11G23:Z36U1G1C0 F 1日DC2,8IF,8GIFCFEH,JE,CB6'08U！日30F
2自由自 ’3F7FH 1F2E24,6,47C22230GF1F 6D,C8F 1 IFCF ,EH 
38,3CG3E3F7E門・OG'VB6！自由030F3,B170E1S1G352101 G 
23Z6DU 08C 1 F 0DC28I F 8G F1CIF IE HJ E1CB486V門NOP
20・10 ’J 030F.3F7FH'1 FHGKFFH1G I H 1,DVC0F0FCFIEHIF 
,8IHG1K.S HJ HJ H'08 ,! 1凶030F 3B'1 '7I 1 F G31F7FHG6F 1 DT1G1G1C 
0F0DC1E8 IF 8GF1CF EHJ IE1C'8,6D8U ! 030F 3F 7:F H 1 FHG 
202i0 ’F F HJ H,J :H 1 8C,4F 0F :o:F E FCiF 8,H,G;K:RHiG I HB81010. 
G0310F 38'17 I 1 FiG3F7F IH,J3'7,6D 1 BU1041C0F 1 DCE8F 0F 8 
,GFCF EIHGF 6:B,8UG ! GGGGGG073F7'F FD2'1411F 172F E 
2030 ’，6DQ1GG,GGGE 0FCPB,F84828F 4E71F B6 ! QGG1GGG 
G0'73D,031 F I7C,3C6・CO,GGG1GGG,GIE 0B:CC0F 8 I3,EV360 ! 
2718A162F1S1F 5'05 E H4F 4,AA2C'2,A 14,85221DE4V,357C 
20,40 '7 A5.A3,AIHF A IN33C5124AB4 ,! 200791F 1 F3F 3D 
3EHH3C'1 c・HSIE.3'7:21D01自由，4:E0F9F8F1CDCBCHSU18H3A,E 
C184V!07門2,621F1SF5 D5AGJ4'EA2C2A 1,485221DE 0V34 
2自50 '7C7,A3,A1GG F A322'52.3C'S 124AB4 ,! '0自由71FG3F
3DUG3E 3C1 CH15:E37:2DU1GE0 F,8GFGBC1GGSU 18H3AEC,B 
4U ! :L O門1G3F7F・GIFIFF7F BF9G :I LGG1030FT JGG,GGD'FG 
2060 ,, SF 8707:SG01 ! 010 '1,8081G I332:F77,637170G I 7 
BGN'VY.01F3DIFBIF7EFDF AF,67F.3門F9FOGG!C自1F0FCIFIFG
GG1GS1G F 11E '1 E10SG80:010,GGGLF 4F1EVIHIFCBEG J LGG ! :S,S 
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！ 変数の意昧 .I 

A、A$、8$・M ・－－汎用

AID・・・I・v・アドレス指定用

;B・M ・－・スティックの状態保容用
C、C,O・・・・・・・・汎用（おもにキャラ

クタ表示倒係）

'0,N、円……コンテイニュー用

ED・・・・…エデイツド中かのフラ
グ

E円、円円……エディット中の

ステージ記憶用

FNA(n）・・…・パレットコード
n+lを切り換える各要素の値
司ユーザー定義関敏

｜、 J……ループ周

し、 SP・－－…レベル保存用
LX、Ly...…カーソル位置の
保存用

S・M・－－スティック入力用

TK……タコの残り数
X、Y……汎用（おもに座標類）

×1、Yl……ラウンドデータ
の左上位

×（ ;n）、 Y（円）……タコ、イカ

などの産額保存用

よマシン語データ）

2090～2130 展開周マシン語デ

ータ（行900で読みこみ）

I ブロクラム解説 I I マシン語解説 l 

[QF;UKOJこんにちは。初霊場のOFUKOです。このゲーム法主人公が
タコで、磁のポスが大イカだけど、 rた之の海岸惣語』の番外賓ではありま
せん。続麗です。ちがいます、まったく尉のものです（アイデアを考えた頃
たこ－海を知らなかった）。冬ですe廓雀の季節です（＇？） o冬体みも終わっ
て、 ε尽ももうすぐ去るうとしている。鐸用通知が届いたのは罵の降る寒
い巴だった。赤い輩に薫って遼遣で届いた（それがとーしたと言われると函
先日、友人から犠内孝鍾のODを億1ったe涜って返した。いや、間
た。なか容か良かった。 coと量え｛cl、霞行にある。それはさて
DだがF矩形渡慣繁郵』は良治、った。 2校邑はいつごるだろう。こ曹
分で野を勝手口書いたが、友人口電話でひとこと置ってもらって
置こう。竃醤：ただいまおかりになった醤号は……。友人の問力！

230～300 キャラクター類の

示・消去サブルーチン君

310～320 画面袈示の許可・

止サプ

330～390 全ステージクリアデ

モ処理

DO～550 士ンデイング処理

560～620 タイトル直面表示

630～720 主アィツトモードの
メ二与一

730～85 

処理

860～ 

理

。～9
USA 

ステージヱアィット

&H1C8回目～＆HO.A55

タコ・ブロックの移

包1HOA5白～＆HCA68

仮想〉円AMの内容を調べる
&CA70－～＆HCA:FF 

判定および移動サブ

&H1C B回図～＆HCB4F

キャラクタの表示サブ

&,HCB60～＆HCD62 

イ力の移動処理

&HCD68～＆HCDAB 

データ展開ルーチン

包HCOA18～＆HCElA

タコの位置に伺かあるが関

&・HC;E 1 B～＆HCE24 
イカ移動の処理サブ

&HOE25～＆HC:E4F 

タコとイ力のアニメ処理

包H・CE5白～＆HCEBD

81GM、効果音の処理
&!HCEC0～＆HCECE 

時間待石川／ーチン群

&HCE00～：＆HCEEE 

苅粟奮発生ルーチン群

&HCEF0＇～＆H00'48 

ポス移動・判定

&HD050.～＆H00168 
イカ移動サプ

&H口口5巴～＆HD06F
ワークセットサプ

&HD臼70～＆HO白アロ

クυア・ミス判定地理サプ
&H,000;0～＆HOOF 

行1000力、らの｜円EM文マシン語
データのメモυへの展開処理
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'I 0～40 初期段定

50～90 函苫との初期化／薗面

作成

。。 ワークエリア初期化
110 画面表示／キー入力待ち

120～130 ゲームメイン／クり
y.ミスの判定

140～150 クリア処理

160～17・0 ミスした時の処理

80 文字列表示サブ

190～200 キー入力サプ

210～eeo ステージデータの展

11室竺

：えzゲーム b11 ,t¥1糸あリま也ん．

、~ ロシ！四

セーブ・ロードの処

マシン語の習をこみ

数定義／プログラム

の自己留を変え吟ここが実行さ

れると行l:oが円EM文になり行
900～910のマシン窟データの

が実行されなくなる

OD～2080 RE M文（実際に



&HC:B5.0～＆HCB5F 
キャラクタ表示用

&HO巴80～＆HDOBl

タコの座＊：

&H01082～＆HD083 

タコのスプライト番号

包けD臼84～包HD085

落ちるブロック・壊れるブロッ

クの番号

&HO臼s:s～＆HD080

11日＞X'9100
50 .> L・9C4 
90>qYJ3 
130＞門OF0 
17自〉門9n0
210>5cJ3 
250>2GQ1 
290>ASa2 
330>JVD1 
370>f8A0 
410 > 1 TS:2 
,4. 5白＞4WS1
49日＞0R05
530>39,e'2 
57:0)1,g¥1 
;610)1Y30 
65,i0 > 116 y10 
6910 >xxq 0 
730>an,u4 
77,0 >SI 00 
81日＞Z凶6・0
85 0 >:DF2・0 
8・90 >Hd60 
1010>5kx'1 
1日50>33x1
1090>xiFq1 

2,0 >m,4G2 
60)5125 
100 )'03t 4 
140 >t ,5J4 
180 >wlE刊日
220 >8 s:s 1 
260>jXV0 
300 >'KIF 80 
3,40 >S j 03 
380>ZiwI0 
4210）白qR1 
,6:0)pti1 
1500>.Abl1 
540＞門LS0 
1580 )IU E90 
62,0 >,em30 
660>.nl102 
700>TA10 
740>1HH1 
780 >IE s U0 
820 >xL,41 
860 > j 1dv1 
900>IXv1 
1020 )X!O.t 1 
1060 >70. v'1 
'1100 >T'Vq 1 

事問判定問

&H008E～＆.HD08F 
クリア ・ミス判.7E用

8け00・9臼～＆トイ00BC

イ力の座標、スプライト番号、

移動方向、状態フラグ、スピー

、復活するときの鹿誌、ー

パターン、移動フラグのJi鼠

&HD0-A0～＆＿：HD0A 

II＼スの判定自

&HODAε 
ボスのスフライト番号

3.0>0S71 
70>・DsX2 
110＞門Z'V0 
150>4581 
1910>jT30 
2310 >Uh1G日
270>0門＇V1
310 >59,30 
350 >1NE05 
390 >E・f4白
430, >1nD1n4 
470>j,WIH2 
510>ALL1 
5 50 >LA1Q.0 
590>uaX0 
630 >u2a,3 
670>t8e0 
710 >,FN410 
7510 >9Ud3 
790)0020 
,830>YGe0 
870>LCL0 
910 >.asT1S 
1030>0Ur1 
1070 )'Vvr 1 
1110)1QSU1 

40)1qd11 

8日＞GJd0
120 ),Ace10 
160 >Og.A 1 
210 0 >xτ30 
240>c660 
28i0 )U'F2白
320)ph20 
3610 >aA83 
400 >D,6K2 
440 >6Vo,4 
480)4902 
520>3885 
5,60 )C2N0 
60 0 ),4-,g m2 
,640 >T 1 V1 
680 )(lj 'W0 
720>7XS日
760)l'UI10 
8回目 ＞mL20
840 >1G1U70 
880 >n1G31 
100,0>ec・r1 
1040 >1 'V42 
1 0,80 >11Rt 1 
1120>lYs1 

「タコ包イカ』｛草芭ーフするまえにいるとでもRUNしてレまうとソストの一郎刀
レ、売1~店jがうまれる。間違えてセーフするまえに実行してレまったという
ま次のようにしてみよう。プログラムをストップして
S,AVE!JT AKO& I IくA.BAS":BSAV喧’TAKO&I iくA.8 
Nぺ＆HC己臼o.忌H口OFF:S,CREEN5: SETPAGE，白： BSA
VEr'T AKO& I iく，~. ¥I円l'',,0.；ト17F,FF,.S: SETPA.G三．τ －
:BSAVEltTAKO& ItくA.VA12ヘO,&H7F:FF,,S 

yck川／／レク

当 ι ＂I /・,,,-.. 

円＼

,, 

11,,, 
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&1,0臼A3～＆HDOA4

Jれス移動方向

&HDOCO～包

ク

&HD0A5 

移動力ウンタ

語別用、ポス判定用（計4;;r ..< 

f-....0このj；震で山富

&HD0A6 

itてス体力

&H D臼Aフ
×、 Y移動方向フラグ

&HD0AB 

スピード
&H0,0'A9 

手動用カウンタの保存用

1130>Hqr1 
1'170>5ir1 
1210 >0a3.'2 
1250>URs1 
129日＞x3u1
133白＞rTv1
1370>1し02
1ι10>T門72
14-'5:0 >k PA'2 
1,4-19 0) 1 81 2 
11530 )xj X 
157日）1qYt
1610>Ylc3 
1,6150 >Lxt 1 
169,0 >E門x1
1730）門9¥i.'1 
1770>1BNr1 
18110>VAt1 
'1850>,aur1 
1890>n6v1 
1930 ）：門Ju1 
19710 ＞》QV 
21010>dT12 
201510 >s 812 
2:090 >0B・o2 
2130>nft1 

11,40)j1v1 
i 180 >・vK,1w1 
122日）＇TX「1
1260>XIRo1 
1300>bRm0 
1340 >S0,22 
1380 >B'E 5:2 
1420>BT82 
司 460>FeE2
'1500>Unt1 
540>DS02 
11580>251u1 
1620>Zo02 
1 6・60 > s n""" 1 
700>xmx1 
1740>F門32
7810>.AXx1 
1820 )1CQ02 
8610 >Bq u 1 
9日！日），9002
94,0 )I門201
1980>L9p0 
2020>ZYt1 
20610)Jb32 
2100)pkl2 

包HDO-F0～包HOCJ1rc:5

れるブロックのE訂正量れる

パターン醤号（E十3 -、ー
頁で21芳

&HD1 oo・～＆HD 
仮想VRA

&HDε08～＆HD20F 
BGMと効果音用カウンタ

1150>j812 
119,0>cNu1 
1 '230 .)1¥J,4'S 1 
1270 >S1h62 
131日＞YNx1
1350>s門F1
13,9日＞AclB2
1,430 ＞門F7'2
1,470 }'Z,AK1 
1510 ,)1d・C1W1 
1550>stx1 
15,9自），6eu・1 

1630>7ov1 
1670>5gw1 
1710>I8w1 
17'50 >u8x 1 
179:0>6N22 
1,83自），s7x1
1870 >9x,u 1 
11910>Xrx1 
1950>osq1 
'1990, )1uns 1 
2'0310 > 1 ・sQ 1 
21070>mX22 
2110>61m:2 

1160).c'ur1 
120自＞tBu 
1240)0.Dx 
1280>ev02 
1320>Uix 
1360>1JD2 
1400 ),q k32 
44.0)Qb82 
1,4810 .>o門42
'1520)QIV1 
1 56・0 >ADw'1 
1600)5,Q'Wl 
16,4目＞9A12
1680 >KN102 
1720>eAw1 
1760)0Yr1 
1800）アTs1 
1840>ZRx1 
1880>10,,.,, 

1920>Es22 
19,60 >a Sq 1 
20自由 ＞fks
2040>hor1 
2:080 >G9C3 
2120>mrj2 

としてディ λクにマシンrnとデータなセーフする。ゲ－J~t;.
CLEA円1OOO.&HC7FF: COLOR,, 0.臼：S
TPAGE,. 0: BLOAD"TAKO& I 1くA.VR. 
l :BLOAO.TAr(O&IIくA.VR211. S: BLOA 
11 ..己IN!f: RUN.TA・K10& I IくA.8~.S 
Cすれば、プログラムiこ入力ミス言え芯ければとれで忍べる

，骨

,c ． 

4・ 、． 
． 

、，，

J> 



スペシャルチェックサムの使い方
- -';Iクサム』（；：、フ
れたINimJ宮以よの
に打ちこ去れて

るがな信認するためのものに
l圃スペシャルチェックサムのプログ
ラムを打ちこむ

ます右土にお属されているrスベ
シvルデ工ツクサム』のプログラム
を、ミスの芯いよヨに汀ちごんで円
l~lNしてみよう

r@習にi手、つぎコ吾にデータが表
示されるはすだ。
袋示されたデータは、
む番号 〉 藍説明データ
となっていて、揺霊まされている「スペ
シャル自身の霊認用データ』とーー
こ表示されたデータの、行雷号の試
すがお広Uとこるを見比べて
用データがむなじ芯ら0.Kだ。
もし遭っていたら、その行に~打
ちこみミスがあるので、組認用デー
タが合う涯でf吉正しよう。
ただ』レ‘行9110の砥邸周データは
こよって認なるので、この行た
フは自分の留で見てlimn窓しよう。

l・スペシャルチ工·~:Jクサムをアスキ
ーセーブして保存する
スペシャルテエツクサムJjJ＼完全
なものになコたら、わ力、りやすいフ
yイル各でアスキーセーブして、 A
切；fこ保有しておこヲ。
アスキーセーブのやり万i主、以ー
のようにおζ広ラ。
．ディスクの窓会
SAVENJ:rイル名1,.A 

・テープの題合

SAViE11CAS：ファイル名
CSAVEでta;いlオ広い）
園掴.プログラムを打古こむときの

λぺシャjレチェックサム』，~

者の打ちこんでいるプログラムと
ソストがまったくお忍じかどう刀
を詔べるためのものだ。
ーか1ら、行書号考査変えていたり、
プログラム平の曾Eきできるスぺ一λ
を笠Eきしたり、 REM支を適当！こ打
コていると、その行の信認．弔データ
~＇当然変わってしまうので注理由
また、プログラムそ打5こみ終わ
ったら、必すセーブしておこう。

よろこびいさんでRUNレたら、
走してレ去った、怠んてことに怠
ったら、レゃれにもならないぞ。
圃スベシャ｝，レチェックサムの輿障で
の使い方

砲隠したいプログラムをロ
ードしてくる。ただし、ロードしτー
とAUNはしないこと。
円Ulr¥Jレたあとはデータが変わっ
てし志う1ので注思しよう。
でも、もlレRUNしてレまったら、
もういちどロードしなおせばいい。
＠つぎに『スペシャルテエツクサム』
を、ロードレてきたプログラムにrv1
ERG喧しようー
ξRGEのやり万i季、ディスク
もテープもお芯じで
ERGE吋ヌ？イル名即
そ宍行すれば・OKたー
三：あら方、じめ、
SCAE:EN白：WIOTH40 

ワンポイントアドバイス
「・Jがリストにあるとき
月の掲犠プ1ログラムのうちい

くつかのプ1ログラムでは、リスト

に「l園」が使われている。

この文字はカーソルキャラクタ

といって、ふつうには打ちニむこ

とができない文字だ1

そこで、 r•Jをリストでみかけ
たら、 KEY1, C1H1R$(25 

5）を実待し、 F1キーを使って
jJちこむといい。

タコ8イカ』を打ちこむまえに
i68ページから掲載されている

タコ＆イカJは、 25直面を超える

とても長いプログラムだ「

こういった長いプログラムを打

ちこむときは、 1文字ずつ間違え
ないlように、ゆっくり時間をかけ

て打ちこ1むほうがいいc

18.A SI Cだけのプログラムな

勺ミスがあればエラーて敬えてく

れるが、このプログラムではマシ

ン簡を使っているので、エラーメ

ッセージは信用で.~ない

一l部符番号が菰んでいるとニろ
があるカヘ健対に行番号を変えて

はいげない0 ＇待番号を変えると正

常には動かないのだQ

行10,00以降のR1E M文はすべ
てマシン隠データなので、じゅう

ぶん注意して打ちこみ、確認用デ

ー夕方叱Yった lリあうまでRu Nは
しないて’おこう。

このプログラムはRiu Nすると
符10カ浬ヨヒし、待101010以l降が消え
る仕組みに弘、っている。だから、

RU Nしたらもうセーブしてはい
けないのだ／

ただし、万がーやってしまった

ら……左のカコミを熟読しよう。

スペシャ~ Iレチェックサムプロクラム
900,0 ’ SPIECIAIL CH'ECK S U門
90110 'V=P:EEiK (,&1HF676) +1PEEK 1( &H:F677) *2156 
9・020 V1 =P1EIE1K(V) ・+IP1E1EK1(V+1）骨256:L=v・1-v-
・9030 V.S・=PEEIK('Vt2) +PEEK CV+3）侵2156
90410 IF V1=0 THEN EN.O 'ELSE S=0 
905自 FOR I=,4 TO L:・D=!PIE1EKCV+l) 
91060 S=S・+;O併 1(I・-3) ・:NEXT: .A$＝”” 
90710 F・OR I =10 TO 3: 1B=,60A ( 3四 Il :A=INT(S/:B) 
9080 .IF .A>35 THEN C=,A+61 EiLSE IF A>・9 THE 
IN C=A+SS ELS1E C=A・+48 
9090 A$=CIHRS(C) 1-A$:,S=S-A*B・:N1EXT 
・91010 PRINTIUS I1NG” 拳拳＃馨〉＆ ＆”； ＇V;S: ,A$; : 'V=V1 
91110 1GOT090'21B 

スペシャル自身の確認用データ
'900110 >AH50 910, ・0 ),8l 610 90210 >7aoe 9030 >C971B 
9104日＞l04e '9050 >GS60 90,6自＂＞8n410 9071自＞t7E'0
910810 >Rr iP自 9090>cs70910自：）＇7Q6109111自＞dE1B10

を実行してりM 、
②GOT090匂白
とやって『スペシャルチヱツクサム』
を走らセょう。
⑤画面に伝つぎコぎにFi認問データ
が表示されていくので、掲蔵された
確認用データと含っているか調べζ、
違っている行があったらメ去にでも
書き留めておこう♀
長いプログラムを珪認するときは、
はりののほうコのデー夕方tgj函の上か
らはみ出して、消えとしまうととが
あるので注意しよう。
＠砥認用データが追っていた部分の

ソストを、 1文字すっ念入りにチエ
γクして修正し、データがぴった・O
合うまで＠からの作援をくりかえす。
プログラムが完全になったら
DELETES臼00-911臼
を実行レて、rスペシザルチェックヲ
b Jのブログラιだl才を取り除く。
l白念のため、 E認を終えたブ巴lグラ
ιをセーブしておく。
さあ、いよいよ日：LJNしてみよう宅
ちゃんと動く厄すだ台もし、万が
一正常に島作しなかったら、ヱラー
名や状況をメモし亡、ファンダムま
で電信で質問してみようg

:irp1E丁FALLBJを打ちこlt; 
63ページのrPET F.ALL 

J］ 」のリストには、 rl•Jのほかに
「囚Jや「搭」という、見慣れない文

字が：使われている。

これらの文字は、ふつうにはキ

ーボードから打ちこむことのでき

ない文字なので、それぞれファン

クションキーの，F1から F,3に

設定して打ちこむといい。

ファンクションキーへの設定の

方法は、リストの最初の部分に『注

意Jとして害かれている。

｜しかし、 ！『回Jと「荏Jを打ちこめ

たとしても、画面でiは形がないの

で、空白と区別がつかない

そ二で、 rpE・τ FALLli 

を打ちζむ1まえに、下に掲離した

プログラムを打ちこんで走らせて

おけば、二れらの文字が下の写真

のように画面で暗箆できる

ちなみに、行110のrs=1 Jを
「s=.0' J＇こ変えれば SCREEN 
Sで打ちこむことができる。

キャラク勿℃ターン定義プログラム

10 .S= 1: SCRE :Er~ S: .A:D= :( 1 -S）併・2048
20 FORI=1T03,:READ 1A$,A:FORJ;=0T07:'VPOKE .A 
D+A併，8+,J:, VA・L C”＆1H”＋門I0$ ,(,A:$, J怜2・+1,2')): NE.XT: 
KEY.I,, CIHR$ CA): N1E,XT 
30 DATA ,255 
4自 D,A'TA FC1C1CIB,41B4848,41F1C1自由， 16白
510 DA'TA AA54AA'54A.A154AA自由，254

プログラムがどうはもうれ側しない場合，広往復ハガキでt~S X・FAN陸間同ただし、以下のことを守つれだ判①RAM積などか
自分d糠にあ叩制、を蹴芝府ちとみミ河内いかを昭③どういう加旬、ないか、どういう日ーがでるか同宅配E艇の場合｛革、プロ十

ムの人ったfliS Xぼくに也、τ、祝祭日服用～金わ午後句、ら16時のあいだに（創 刊…6.27）ロ制洲)9;¥f.，，授tti"1"(14tl、ませんフ :75 



ムa，，ー－,. －」r

M11:01サウルスの音源にカシオの1cs1M-1
というのを借りました。之れがなかなかよく
て、効果音に感動。雨の音、口笛、モールス
信号などが！PICMで取りこまれていてリアル
なのだ。カシオトーンとかマメカラとか、チ
ーヨ・メディ￥ItまQ，：：：ともおもしろい.o.全米ヒ
ツド：のデ材一叫ラ_,j;'.'.1トぬよさ暢之慌に溺（・：，Do

調略僻

210 01 =1a:o+SD+BD+BD＋”1R8'"' :01 =0・1 +Q 1 
220 ’＝＝＝：＝ >BAS,S PATTERN ( F門 Ch3)
230 '8＝脚L8@33'V1 ,40:2 
240 BC自）＝”0.4GAB1G12・G24 R2R'12 >A2,4< AAB >C+ < A 1 
2(1A24 
250 8(1）＝”Q4 B>C+ D< F + 1 :2F +2,4R2R 12 ):824くBB:>C
+DC+ ・12< 8,8 >C+24Q,Dく1"':181(3)::B( 1) 
216:0 8(2）：：骨0,4G+ABG+・1:2G・+24R2R12 >G24< 1GAB >C+ 
Q<A12A 
270 担＝＝＝＝＝＞CHORD(F門 C,h4'I 15 / IPSG 
28'0 C＝”臼14VL8Q,406”：O=C
290 cc日）＝”R81F+R 121F +1R'24F t R 12F + R241F + R8GR12 

GR24GR'12GF+24G 
300 DC自）＝ ＇＂R8DR
R 12E:0+24E 
310 C(1)=1LE1FT$CC（自） If 26) 
R24E 
32'0 0( 1 )=LEFT 
R241C+ 
330 01 ＝・”OS・L61F + EF +BF+ E F + EIF + AF +1E 
340 ’：＝＝＝＝＝〉門ELODY ( F1門 Ch1,2)
350, A="@42Y0 ,31V1自L807101S”：AX=A＋”白10”
360 A(0）＝”；EF +E< B >E2REF +EiF +AIF + 
370 A(1）＝胃EF +1E・< B >D2R )D,4C+< ,AF +4 
380 A;( 3) =" E1F +IE1D< B4R8 >D< 184. AA'2 > 
3910, ,AC 2) =A'( :fZI) 
41自白 書；＝＝＝＝：>PLAY SEQUiENCE 
410 PL A Yi2, A., AX,, 8 ,, C ・, :o, 'R, IP, Q 
4210 PLA Yi2, A, AX・, B, C, :D, 1R 1 , P 1 ・, ・Q 1 
430 FORU= 0T07 ・: F10RX=1日T03:; W=X門002
44'0 V= R・NO C 1 ）恨1由： IFV >2T1HENE=A ( X) 1ELS1EE＝何
450 Y=1RND1C2）後10:liFY >2THENF =B ( X) EL,SEF＝” 
46自 .Z=RN'DC 3 l特10:IFZ>3THENG=C(W) :IH=DC 
O=I””E L:SEG＝同帽：・H＝＇””：QQciQ1
470 T=RND(9）株110:I・FT >1 THENPP==P1 ELSEP:P="' 
480 PL.AY#2,IE,,E,F,G,,H軍1R1 , p:p, ,Q 1 , 00 

4910 NIE.XT: INEXT 
5自由 IPL.A Y#2, "B 1”，”G 
",,Ra ,P1 ,1Q 

・Ch1C) 

さわりの音楽が聴甘るおまU怠ぬ
リス｜トのパックに水色のおまじ いいので、かなり使えるおまじ

ないがしてある行だけをうちニ ないてす。今月はF鞍場のメリー

むと、長い長いプログラムが1 クリスマスぁliSOLl.DSτATE
画面カ、ら2画面くらいに短〈な SURVtV10R:1、rカツオの旅立
ることがあります。そのかわり ち」の3砲に唱えておきました9
聴ける音楽の長さも短くなって ぜひ、こ家族そろってお試しく

しまいますけど。もちろん気に ださい。「父ちゃんダメだって

入ったら現りの行も打ちこめば ぱ／』
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開 F+R'l2F+R2,4ER12E 
I 戦場のメリークリスマス」

静岡県 ・1JL2TB:Bの作局
( D （自） ，，21)-+I”1DR121DR2,4C+R12C

わせると気持ちいいかだから、

これをランダム関数にしちゃう

のもあつですよね。ハウス系の

投稿、もっと塔えるとうれレい。

リズムの追求をしてください。

フフフ、戦メソの八ウス・パ

ージョンなのだ。ランダム関数

で芯っちぎるところがいかにも

現代的です。ハウス以降、演奏

はただのデータで、どう組み合
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静岡県 ・・JL2TBBの作昂

」~塑土空町丙巧「－「

ムのよさがだんぜん光ります。

ちなみに、ディー・ライトの

ーワくんは琶のヤマハのfv1SX

のMI :0 ｜シーケンサもいまだ

に使っているそう。

JL2TB Bクン巴作目l
rプラスチックスがYf¥110のカ

バーをしたらJというコンセプ

ト。うーん、カッコイイなあ。

ドライな音の組み合わせとυズ
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路線がむりやり割っこんだよう

で笑える。 r.:iー力一イなサ・

ザ・エ・さんJという謡富りが難

しいが一諮に載ってみよう。ち

ょっとマヌケだが。

えーと、サザ工さんのテーマ

をマイナーにして派手なυズム
をつけた作晶。 r方ツオの旅立

ちJというネーミングがほのぼ

のマンガ｛と邑人の霊伺熱血感動
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158日 ’
590 101 ＝”・v1os1aa1” 
16・010 1Q,6＝”A2&A8V8L 116 >FED1C< BA” 
6110 0'7＝＇”V7,A2&L8AA8 >C＇” 
6'210 08＝”Q,4く88"
630 
640 P'1 =HV705i0_8＇” 
,65日 1P6＝＝”IL1 F" 
6610 P7='" E” 
670 PS＝”Q,,408" 
680 ' 
690 ’持制骨骨 ip IL A y 訴後併

700 ’ 
71'0 PLAY#2,T，τ，，T,T,T,T,T 
72'0 pしA'Yl,2，刊1,B1 ,IF1 ,S1 ,'01,P1 ,,D1 
730 PLAY#'2, M2, 82, 'F2 ,,S2, ＇＂”， ！”伸，D'2
7,4:0 PLAY#2, IM3, 83, IF.3, S3 ,, ＂＇”i，””，03 
75自 PL.AYi2恒例4,84，””， W内 l，”1丙，”胸骨104
760 PL,"Y#2，””， ＇85,FS,,'SS事情”事例！”，！015
770 PLAY・#2，門，6,18,6, F 6, 'S,6, 06, P6, 0,6 
'7810 PLAY#2，円7,87 ,, F7 型S7, 07 ・, P7 ,, D7 
・79日 PL,AY#2，門8,B8,F8,S8,08,P8,D8
8100 
810 ,, 

820 ' 

]i8 貴ビートルズコーナー
体止のおしらせ

兵庫県 l・畏谷川誠の作l昂

ヨーロッパに行くと、お祭り

とか移動遊園地とか観光地では

ほとんど必ずみかけるのがこの

一台状のストリート ・オルガン。

かんたんなパイプ・オルガンで、

琶の自動ピアノのように穴の関

いたシートが楽器がわりになっ

ています。長谷川くんの作品は

よく雰囲気が出ている。私もア

ムステルダムで見たなあ。

110 CALL門us1,c c自，0,1’1,,1,1,1,1,1)
210 CALIL TRAN:SP10S1E !( -400) 
30 1CLIEAR9自由：DIEIFS'iRA-Z:T＝”T 16'0@3,6'V ・1,004 
,40 ’0 I門el,ody a 
50 A4＝”Q,4FDGECF1DiRく｛GA,8}>C2R 
60 X=T＋”v, 2015＇”＋A4 
710 ,A1:=1"IEL8ED+Eく，G>E41EDEG'F2E,40,2:R 
80 A2="'041DC+D{1G >D4DC+D,FE21F4G'2R 
90 A3＝・”A・4A1G + A >C＜し4-B,A・+AG2AE2R
1100 ・1 ,o Bass o 
110 81＝”し2C，.くG,. >D，.く，A..”：82 = '" G • IB ’ > ,c • < G • 
120 B3="1F .G .. >C,.<A .. ＞”： 8,4＝”10.,c ..くB.),C ,. 
130 ’c Sub I門elady --o 
140 c・1 ="IL,406VSQ4E2< G >E2GFEFL8V,6DGAB>C1C 
1 '50 c・2：”し4V'S・< D2< 1G B2 )1F 'E:2F L 8V,6GC,DE FG 
160 ,c3竺円L40,8V110,AB)V'l1 ,c，くBA+AG2AE2.V-
17 0 ';O-- C,o r ,d 'CD .J [ E J CF J -
1 a10 c = 1" Rec" : o=" 1R1Do" : ,E ＝＇”REE1" :F="RFF1"' :G=" 
GG＇同：A＝”RAA1胃：：B＝＇”RB B”：DF＝” ＇RDF円：：BX＝＇”B-B－開 ：D
'1 =",OS”＋ C + C + 0 + ,o ,: D 2 =ID,+ D + C + C. : D 3 = C÷DF+C+C 
1'90 E1=G+G+A+,A・: E2=8+1B+,G+BX: E3=A+B+G 
200 F 1 =E+IE+F+F: F2=G+,G+E+E : F3=,F+G・+E+E 
21,0 ’C :S1u b 門eL,ody －ーや
220 1G 1 :'"@4¥l6Q,8'E2< G >E2GFEFD2 ,. 
230 G2＝”02< G )i0'2F E2F G'2 
2410 G3＝”A2 >C< G2F E・21D< A2 .. > 
250 ’c IP Lay －一一回
2610 PLAYi2,X,,T,T,T,T,,T,,T 
:270 PLAY・i2,A1 ,,81,C1 ,D1 ,E1唖F1 , G 1 
280 PL,AYt2, A:2 ,, B2 ., c・2, 102, E2, IF2 ,, 1G2 
290 PLAYi2,A3,B3,C3,03,1E3,F3,G3 
300 PLAY#2, A・4, 84, A4 .，””，＂＂ ，，ff i胃，A4
310 CALLPILAY ( 0 ., I先） : IFI'%THIE1N3101ELS1E1CALLTR 
ANSPOSECC-IN丁CRN D ( '1 ）梼8自由）,+3自由l) : GOT027'0 

。

,r Sa z ay1e-sa n.J 
泊ツオ1のたU、足、ち

ンム〆：コー・ミュージック6虫色抗掲1れに

できるようになるまで、当コーナー，：
して4おIJSした

ましてli.再びビートルズの邑カ
いただいていたビートルズコーナーてすが、ビートJレズ1

い、ビートルズの簡を1悪戯することができなくなりました由つ
止とさせていたど1きますι

l『



6 PILAY#3,,A1 ,A1 ,,81,,c, ,C'a ,,O,,IE:PL,AY巷3,, A2, A,2 
, 182, C 1 , C 1 , D, E : ,PL A Y#3, A2, A2, 182 ,, ,C 1 :, C 1 , 10 ,, E: 
GOT06 

何皿より漆黒の魔
山口県・伊藤彰司

［ 「ドラゴンクエストよりアレフ刻レド ｜ 

シンセサイザには固有の真理

があっ芝、 PCMでは表現でき

ない情感、世界を持っている。

PSGにはPSGならではの
混があるってことですね。

山口県・伊藤彰司

あまりにおなじみなとのナン

jて一、短いのも原因ですが、広

んといってもFM音源のrシュ

ワーJと音色が変化するところ

をうまく使ってUるのがよい。

マでうるさいのが気にいりまし

た。イースシリーズはあし1かわ
らす人気が高くて、投与稿の弘山一1,

地区！となっています。このくら

い短いと打ち乙みやすいよね。

伊顔クンはゲーム・ミュージ

ツクの投稿で包作探用。なんと

いってもプログラムが短いのが

成功の秘訣でした。「漆黒の00
獣」はイース旧の中ポスのテー

日
本
フ
ア
ル
コ
ム

自 CL1EAR2,00:: CALIL門u,S I C ( 10 'I 0 ' 1 ,, 2 :• 2 ' 2 , 2 ) : 1C.A L 
L'VOICE (@4軍l6)16,,@1,@16:,@'1,・o:)'16,631,,1@16咽白61)
2,0 DEFSTRA・-Z: A=1"TV12071LD,AG:2 ,. L8FE041C・< 8->C 
<A> L:ED 1 • ,A >C・< 82 .. L.8GFE4F1GA 1 &A'l” 
3自 Z＝’＇TV1SOL'2”： B= z +,, DDDIDE DIDG DDIDD1C+ oc,< B” 
ヰ10 1C=Z＋”RSAB >1C< B->C< ,AAB骨＞C<B-BBAAAA,4.” 
50 1D=Z+1”RFGAFAIF +F + A,AGG,AIE E E1C+41” 
60 E:=Z+"':R,4,.,AB>1CくB->C< AA >C・C・< B-1BB-AAAA8,.. 
70 PLAY#3, A・, 8 ,, C, 10 ·• E: G10T070 

1 CLEAR:2000 ::CA Lし門USI・CC1，自， ・1,, 1 , 1 , 2 ,, 1 ) : CAL. 
LVOI1CIE（，”，al5,,,@・12,Q12): DEF:STRA-2 :T＝”T1154” 
:S=T+1”02V13": Z=T+"03V'12”：X=T+"'OS1”：W=T＋”1Q 
? A1＝ι＠36Vl 3L 1 IE< IB-AIE >IE< B-,A2. >D41E;@38'": ,A2= 
"'・v14L.8< 182. ,G4B-4. IF +&F,+2A2 ,. '8AG,4AIE&EE&EG,B2. 
G,48・-.4. >C+&C+2C.2く，A.>D16&1DD+E1 
3 B＝”06L16Eく；B-!BG,AD>Eく8-lBG,AD>E・< 8-BG”： E＝巳＋
~＋ 8 ＋” IE く 18-BGAEG0+ E< 8 >D< A8-AG,E1”：1Bl=1"@24'V15 
”＋1E+E: 82：＝”臼1,6V121"+E+E
4 ,c = "' L 1 ,6 E E > IE E < IE > IEくEEEE >IEE<E >E< EE'F+F+ )'F+IF 
+<F+)IF＋くF+F+,F・+IF+>F,tF・+・< F+ >F+< F+F+,AA >AA< A> 
,A< .AAAA >AA，くA>A< ,AA1E E >EE< EEE >E< EE ):EEIE1F +G,A< I” 
: C1 :==C+C: P1LA Y#.2, X，凶哩 T,, S唾・z,T,T
~ F ;: '' 8H,8H '1 6H 16C8”：Gさ F+1F,+1F+F+.F+F・+F:D=1’ 
"'+G÷”H,8C,8V'1 0H 16'V11 H 16V'12H 16V13H 16V4”＋G ct” 
H81C8H 161H8H 16V4円：SOUND7,2: SOU.N0,6, 30: E＝”V ・1 
201 L, ,ccccc1ccc 

0 ,C,AL L 門USICC0,0.1, 
0 TS=" T 1 '210@5204" 
30 A1$::I”1L8031GR4 >EiF1R4EFE 16F 16:E,C< A >R41E F R4E 
F1E1,¢:Fl6E CくGR4>EFR,4E1F El 6F 16'ECく，A>R4EFR4,EFE 
l 6F J 6.E7Cq'' 
・40 A2$＝”＇T 130,03G4 >DE,AB >C< 816 >C 16< 1BG EくBA4.>
O.EAB >C< 1816 >C 16< IBG1E< BG4 > DEAB >CくB16 >,C 1 6 < B1G 
E<BA4>DEAB>C<B16>C16<T110BG Eく84.. R,4即
日 A3：$＝”V!SOST85@7L8A>DD4104:FFGE4GF,< B-4 >1E・< 
A,4 >D,4:D2R,4＜” 
60 83$ ="'VS T,8'5,05@7R4L 8 )C4< B-4AAB-A4,B ・-AF 4A 
R4A4 >・D21R4” 
70 1C3$＝”T8507L8D1D >C・< B-4.AF・FGE4;EFG'E4FE0,4A2 
&A61” 
80 A4：$：：”1'1,1304 >ooooo:0000010:0000010,00010:ooooo 
1DDDDDDODDDDDIDO'" 
90 84$＝”＠131048-18，’B-1B-B-1B-B-1B四 B-B-:8-.AAAAA
AAAAB-B-18四 s-e-s-:0-10田 B’B-B四 AA,AA.AAAAA"
00 C4$＝・”06B・-2>EiF4G2くA4.>B’，AF:E4<A8:B-2 >EF 
4G2くA4.>B四 AFIE4< A 16'' 
110 AS$＝”o:001DDDDDD01DOOD.DDD:DDDD1DDDDDO:E EE E 
< AAAAAAAAA >DDO!DDDO.E EE 1E4R4” 
20 815$＝”B-B-B-18-B-B--'8-S-B,-8-,B-AAAAA,AAAA 
e-s-・s-s-s-s-s-e-s圃 8-B圃 R81R1 B・8・IB-B-8-18-B-
18-:B四 B-8・4R4”
30 CS$=1＇’06B-2>EF4G2<A4.>B圃 AF-E4くA88-2>EF
,4G:2くA4.>B-,AF1E.4くAB-2>E:F 4G2'' 
140 C6$：”1Q8T 13'0,R 1 'V 1 E2V2E2V3£2V4E2V5E:.2'V6.:E 
:2V7E2'V8!E2V9E2V101E2. &E2'&E 1.” 
50 C7$＝”10:BT 130R 1,R 1 R 1 'V11 A2V2A2V3A2V4A2V5,A 
2V.6A2. &,A2&A 1 
60 PL,AY#2 J T$, TS，τ$ ,, T$ 
PiLAYl2 • A 1 $，師自2V6＇”＋A1$
iP:LAY42, A2$：，九臼3V8”＋A2$，”臼3”＇t：”＠3”
PLA'Yi2, A3$, B3S, C3$, "R24" +・C3$ 
PlAY#2 ,.A3$, :83$, C3$，”R'24”＋C3.$ 
,PLAYl2 It Aヰ$'t 84・$’，c4s.’i”：R.32，”＋C, 
PLAY#2, A'S$ i, 8'5$, CS,$,," R16”十c1ss
PILAY魯21' ,,. ,ci) 15 7”＋A:2$, A2.S, 1C>6$ • C7$ 

,1,,1) 

竺空スのよくなるよ合札討扇面1
いった音楽のファンじゃな〈て也、
韓が見ても楽しめるできなので

（日本のシーンも多い）、チャンス
カマあった1らぜ1ひ見てください。

1C Dのほうは、フリスのベスト
盤といってもいい内容て二普のア
ルバムの曲奇マスタリングしなお

したり、いろいろなミュージaシャ

ンとのライブを再温集したり、刺

激的。難しい曲もあるけど、美し
い小曲も散命あり。

さて、右のプログラムはこのフ
リスのアルバムにも萱場するチェ

コのシンガー＆ソングライター＆
ヴァイオりニスh イ1ヴァ・ピ ｜ト

ヴァのrsT ,RE  
EIMS  10,F 

IM I :L K.iとL、う

幽をネタに薗幽し
てみたもの。フリ

スにも剣通する東

欧民騒凪フレーズ
カイポイントてFす。

変拍子やテンポ，

チェンジが多いの

も味わいです。

しめた、フレッド・フリスの日

本盤CDカ湧売されたのでミニニ
ぞとばかりに紹介。もともとイギ

リスのプログレ系のギタリス！トな

んだけど、活動はフリー・ミュー

ジックからオペラまで、洋の東西
を問わず広〈活躍し、知る人ぞ知
る存在です。このアルバムは、
官砂＿；~8 19年にかけてフリスを 1 年

追っかけて作ったドキュメンタリ

ー映画のサントラ盤で、 l映画は2
月均、ら3月にかけて六本木のγ

ネ・ヴィヴァンのレイト・ショー

で、 ；間酉でも夏から秋くらいに公

開されるハズてす。映画は、こう

fl E’F II Jil 
lliEP ACIIIS 
JIE S・a・u

町富民軍事T
畠轟園費育F

国

本

協
会
（
山一
山
）
一
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箆
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18 
90 
200 
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フレッド・フリス

ステップ・アクロス

・ザ・ポーター

WAVE：レコート2719月

,]:9 
ま即ページの中／応への設FIM 



I ファンダム ｜ 
ォυジナルのプログラム忽ら、ジャンルは
とくiこ悶わなし＼oゲームや力、んたんなγー
、，相て際レむだけのもの芯ど怠んでも。iく。
SCIRE ENO :V¥' I DTH4 0 
を実行してリスドを長示したときの函函政

ただし1図面は40字X24行として、空η
やOk rct含まない）によってプログラムの
長さをはかり、以下の4タイプにわiブてい
る。

1eRP部門 1＠］雷タイプ
リストが1画面（凶行）以内の作5
・RP部門 N直面タイプ
1密室5を謡える巴画面以内の作l長
1・RP部門 10直面タイヌ
5@j函を超える1Oiffi.1菌以内の作品・FP邸門
10画面を超える本格的な作畠。ソストは復
以でもかまわないか、箆藍のっとう上、間

でさはいものi草木可
役翻するプログラムletディスクまたは

テープでの役稿！こ隠る。

。た、作昂｜こlet以下の
の手紙をつ（；ること

合応欝宮駅のj現瓦

住所・郵便器匂唱氏名・年令｛学年） ・

謡醤奇

＠プログラムのタイトル

'31プログラムの遊び万、使い万
岳涜われている変訟の怠僚と、プログラム

の告処理ごとの詳しい解説｛マシン屈を使

堕しているプログラムでiよマシン底の名
処理に対する解説と、ワーク主リア広どの

詳しい説明をつけるとと

白プログラムの資．料、震活（RPGなとい
マッフや図解、シミュレーションならデータ

の一覧など）

I F M音楽館 ｜ 
FMfl滞在使ったプログラムを罫m。な
お、プログラム！こはREr,1.以外に小文字の
ルフアベッドja;使わ広いことg

た、作品臨すべてBASICのものlこ

かぎり‘ツールモ使用した怠合は変~レて
お、ら投宿のこと。

作局の応·~r孟テープまたI手、ディスクに
セーフレたものにかぎる。

合応募官級の規定

①住所・郵便番号・氏名・奪令（学年） ・

プログラム作成時にち考にレたキャラク

タやBGM、シナυ,tの詳しい説
』 u，』6、出販社名と号獄、ペー
記

投隠するプロクラムのタイプを封筒の

に亦ベンで明記レ‘さらIこ「フロッピーア
イスク（テープ）在中』、 rニツ折節忽」の文
も赤ぺンで咽cu
埜時中でfa損してレまわ本いように

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

ぺ枚のディスク志たはテープに複践のブ

ログラ企を入れての投稿r互カ、まわない方、

すべてのプログラムに対レて解説の手涯を

別々に書き主主えることQ

＊採m
祭忌された作昆の作者にi三、鏡定の昭
子しと掲霞誌、および作昆のオリジナルRO
Mカートリ、元3を進星。
そのほか、ムックなどに再掲載された

合も；侵定の属島謝払と掲鏡誌を産し上

ている。また、アイデアしだいで＝ロ

ゲームfじされる司飽性あり。

さらに、次の奨励賞が段けられている。

合εつの・fflld
4月号から6月匂にHJ甑された円p
pq （直面鼠がlGlJ題以内）の全作昂の悲カー
から、アイデアやテクニックに優れた作昆

を1本道び、奨励金とレて3万円をEし上
げます。

第14回季関長魁買の発表.1草、 7月号の
ファンダムスクラムのページでおと芯う予

定です。

．第3函FPきBn奨励賞
4F-号から9月号！と搭載されたFP部
門の全作品の忍かから、 =tコとも完成度が
買いと寵われる作品を｝本選ぴ、受信3金
として5万円を差し上げます。

吉田

③タイトl

lプログラムを作成iこしたときにか考にし
C口、裂回などの名前や号践、出
－r
 e
ワ～

社

川

ノ
アイスク（テープ）在中h 『二

文字を亦ぺンでm

世時中で積損してしまわ思いように

ダンボール怠どで騒箆にディスクやテープ

を包む。

合係用

当社伊足の原稿料と掲磁誌。

I AVフォーラム ｜ 
エスプリのをUた勾字Xcti行以内のオ

ソジナJレフログラム。

・規定部門
毎号室主長が出題。くわしく位AVフォー

ラム「お題Jを穆照されたし。

・自由部門
自分のセンスの昆せどころ。題材はまっ

』く1自由。

合応冨：管制の組定

の住所・弓震番号・氏名 ・年令（字£：：，・

建三苔号

言ヴイトル
＠プログラムを作成にしたとき仁参考｛こした

本や程誌などの名前や号敏、出版社各

103ページの下積外 r
。

す のべ て

:80 

役

MSX・FANではひろくみなさんの控積を受けつげている。ゲームなどのプログ
ラムは「ファンダムJで。音楽は「FM音楽館J。エスプリのをいたデモを渠レむ与ら
.AVフォーラムJoプログラムはできないけど、ゲームのアイデアはあ
人1のためにはl「ゲーム制作濁座おそして、盤が好きな人にはCGを楽しむ
の腸ち抜きCGコンテスト却さらに、ゲームのウル緩や政略の情報奈畿の渇
『ゲーム十字軍Jと、そのなカ、でもシミュレーシヨンにかさったrFAN STAA 
TEGYJともりだくさん。作局ができあカ1ったら、下記の応軍要項をMl獲して・集
部まで送ってきてほしい。力作を待っている／

lほI色慢勢支普き ト
絵を1苗くととが好きな人のためのCG=i 
ツテλトロ認門！手紙芝還とイラストの己つ。
信恵芯ほうに応事事してほしl,＇°紙芝 居のほ

うが作邑の放がすくなめ容ので、いまなら

採用される可能性が震t.¥, 

作自の応募！本オリジナルのCGツール
Ct,、市販のグラフィ汐ツールでも、本体

こ内蔵されているCGツールを躍ったも
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・イラスト部
1枚ものの静止
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盗作や二重役稿！基盤時
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f更局から、お送りください。返品の堀合、返送料，：自己負担でお願いし
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草機時に銀時計そ授与される。〈銀時E十，：，最千
事費堅生のみに与えられるもの”）
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m
w版
の

一
子
首
、
を
ち
ょ
っ
－
f
見
当
L

プ
ロ
グ
ラ
ム
投
稿
の
9
加
に
期
待
ノ

た
と
い
う
・
イ
y
i河
内
氏

・
J
Bク
ラ
ブ
／
「
才
一て
シ
ロ

カ
書
き
込
み
は
、
リ
パ
l
ヒ
ル

ソ
一
ノ
ト
の
会
報
誌

J
J
B
民
巡

部
付
（
貫
一
回
怒
り
）
で
mm介

す
る
の
で
人
一
一m
が
あ
る
わ
ね
L

と
冗
一
%
な
博
多
広
が
間
以
一
一
c

超

筒
性
ぷ
っ
と
び
の
M
SX
達
人

技
で
ヅ
て
れ
ぞ
れ
の
フ
ァ
ン
が一魅

了
し
て
い
た
う
ム
一
後
の
ろ
メ
i

寸

i
の
対
応
に
ぇ
煮
豆
、在日

ヂ
需
ぜ
て
い
る

Al-ST 
ブロジヱク

る
子

J1
y
b
 

ザ

雲

母

、
今
か
ら

『

A
11
8
Tプ
口
ジ
ニ

に
参
加
し
ず
欲
し
い
と
、

話

て

る

今、入会申し込みするとモデムをプレゼント．〈

さらに20時間アクセス ノ

〆Jム司

a 台
／ ？ ぷ

THE LINKS会員

回国国
3000R（月間基衣料金500汚の6 刀足分｝の基本料金を払って下さL、。今な ~：，，｝、会金と主会賞そ7

ーピλのよ、 THE LINK S専用モヂム（NGA 11 ）をプレゼント I 宰らに、器，t、~1~ ·の蹴隠
60骨）を超えゐアクセス時間！2問問弁）が書野村哲える〈アクセス・トライアJレカード〉む進呈！

お問い合わせ合0120-251 0・63 

6
0
0
附
ミ
ッ
ド
ナ
イ
ト

耐
久
レ
ー
ス

参
加
者
募
集
／

G
O
Kυ
M
r久
ν
lス
が
、

一
い
う
ネ
γ
ト
ヲ
i
タ
グ
i
ム
・

一
節
、
通
火
線
白
川
メ
コ
∞
に
↓
．
司
一
一
「
ミ
ッ
ド
ナ
イ
ト
ユ
ノ
リ
i
－ポ

斉
に
閣
位
さ
れ
て
い
る
c

コ
ナ
一

品川る
士
7
1プ
あ
り
＼
ガ
ケ
嶺

ミ
の
〈
ハ
イ
ぺ

i
－フリ
l
〉
と
一
れ
あ
む
の
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー
ロ

〈口
l
ド
フ
ァ
イ
仰
が
i
〉
秒
一
愛
一

l
F
ポ
ほ
為
る
が
、
ジ
デ
と
遥

E
に
、
夜
の
9
時
に
T
H
E

一
に
自
信
－
U
あ
る
・
よ
イ
ミ
は
、
挑
殺

L
I
N
K
S
へ
掠
合
。
東
京
か

一
し
ゲ
ほ
し
一
小
と
＋十
九一催
者
向
－b
参

ら
大
阪
ま
で
P
肩
、
っ
楚
ろ
う
と
一
加
者
合
一
一

d
し
て
い
る 毎週火曜

21時
スタート／

J
、
守
〈

附
川
一ア
ァ
ン
殺
到
f
会
場
騒
然
f

一J
J
フ
ト
ノ
・
7
ス
ラ
J
t
閣

設
の
オ
ー
プ
ニ
ン
グ
イ
ベ
ン
ト

（

1
川
部
・
訂
日
に
穴
阪
の
J

’

＆
R
テ
ク
ノ
ラ
ン
ド
で
開
催
〉

山

で
立
、
「
コ
ン
パ
イ
ル
さ

l
ナ

一

l
’一
寸
マ
イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
・コ

一

i
ア
i
L
「
ハ
ミ
ン
グ
パ

l
ド

一

ソ
ヌ
ト
コ
ー
ナ
ー
L
『

J
Bグ
一ゴ
一

光
－
一
ソ
ピ
一ユ
！
タ
i
へ
の
前

プ
〈
リ
パ

i
ヒ
ル
ン
ア
ト
〉
」
一
研
究
に
一不
可
欠
な
タ
！
ポ
R
活

の
程
あ
る
人
気
ス
タ
ッ
フ
ヱ

用
伊
一巴
米
共
同
で
結
成
し
た

顔
見
せ
し
、
フ
ァ
ン
が
雪
一
1
・
t
A
1l
S
Tプ
ロ
ジ
ェ
ク
ト
』

会
場
は
略
的
と
な
っ
た
が
、
さ

一
は
、
政
府
の
期
待
ど
お
り
執

す
が
は
M
一は
X
自
の
名
一
語
、

一
辺
に
采
っ
て
い
る
－
J

あ
る
信

れ
J
B
ク
ラ
ブ

！

…

5
1
5

一
う
で
あ
る

M

タ
ー
ボ
R
活
用
H

活
発
他
／
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日ソ受涜新時代付句けて、東京ーモスク

ワ聞をパイプラインでつなごうというビ
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簡単な操作でスク遊べるシ

ミュレーションRPGゲー

ムの宣.，， アニメーシヨ
ンする聴聞シーンもかっこ

よくてG0/1GQ/だね
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輔
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同
門
晶
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an
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一

一

江

A

宮
崎
F
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日同一%、h

& 
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·• 
『もっと実践的で、具体的な仕様が知りたい：＂JJと富永儲めるMSX

プログラマ1たちへoアスキーが、可能な限りMSXの仕様を公開

IMS,X、MSX2、：MSX2＋の機能を、ハードとソフトの両面から統一

的に解脱した［1MSX-D.atapack〕は、まさにMS.Xのパイプル。M

sxのほぽ全仕繊とサンプルプログラムをJ《・；！ケージした、MSXユ
ーザ一、プログラマたちの救世主ですh

MSX、MS泊、MSX2＋のスペック・シートエムエスエックス・データパック ｜ 

MSX-D.atapackの内

マニ：，..'Y』L官 ・・…1.J¥-f＂？孟アi土按：シ.；＇.テ・！＂－｛王手、〆モリマツバ一、刀－.－リッジ、システムを誌詮
F る5さつ：主君、アぷレスマップ，.システムソ7トウ二r:7ートシーケンス 喜ノ：主b・.. ,oASICのゴマンk
SA出ヤの内部揖這、内三五ルーテン1・MSX-DOSコマンド‘ti;1SX-DOSの密造、7rンクションコール
OP:v9g3s‘'1995'5曾スEツトー譲it的なJ閣訟を車へのアクセス＠オフ守ションぬffii亙装匡；RS-232
C、 tASX-1,{00E品、 iF·,1SX・-l~U51C‘ t，~SX-AIJOIO‘ t~SX-JE.漫字プリンタ、広務e,os•付鈎： e,os-

ワータエ•，Jア，1/0マップなど
ソフトウェア麗..，・H・··t.t~臨~児2マンドの作底i号、漫芋ROMアクセスの方話、VOPのアタセ豆、 VSYNC

ーJ＝！み、 DOSからのS'J匝RO:~t:i-Jレなと“

..-1..ftill叫がさ

~ • .........，..，＿ がおS惨討

価格：12,0001円（送料1,000円）
対応援種ι~、 f!Elz 、 CE:12＋メディア： 3 .5-20D
CE:J,J必；＜－，oost：.程式会社7却ーの高認ですL・表示価格lこ、消費院は合計t"{J1＇り何人

、
持

1、
l[MSX-Ootapack:J<;t 名パソコンシコップて’お諌めくだeい

〒107-..,24環京都港区南轡山6・11--1スυーヱフ間 ピル 株式会社アスキー営麓本部電お頁京（03)'3486-8080大阪 1(06)348-0018 株式会社アスキー
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F冒・・E・1

北
川
れ
な
さ
ん高
知
県
（
中
3）

（
前
四
）
正
直
言
っ
て
｛
記
憶
術

か
）
信
じ
ら
れ
ま
せ
ん
で
し
た
。

け
れ
ど
、
さ
っ
そ
く
軍
本
か
ら
始

め、

一
番
憲
初
に
挑
戦
レ
た
の
は

理
科
で
レ
た
。
そ
し
て
電
流
を
還

さ
な
い
物
質
名
印
ほ
ど
を
、
あ
っ

と
い
う
ま
に
憧
え
て
し
ま
い
ま
し

た
。
私
は
そ
の
時
、
自
分
は
天
才

な
ん
じ
ゃ
な
い
の
か
な
・・・
な
ん
て

思
っ
た
ほ
ど
、
記
憶
術
は
自
分
に

自
信
と
勉
強
の
楽
し
み
を
与
え
て

く
れ
ま
し
た
。
（
後
）

市
内
ト
ッ
プ
の
進
学
授
に
合
格
／

h

況
判
ヨ
渇
く
ん

zm

福
島
県

交
合
経
〉

，，.、

服

中

2
二
壱
一
一
読
績
向
く
ら
い
て
三
一
荘
一

t
川
、
当
品
川
H
A
γ

る
宮
川
も
お
を
す
近
字
に
向

け
困
っ
て
レ
ま
し
た
。
そ
の
問
、
持
誌
を

見
て
入
会
し
た
訂
伊
J
削
ib

マ
ス
タ
ー
し
て

み
る
と
、
三
一
口
問

1
m分
く
ら
い
の
勉
さ

で
も
庇
詰
は
み
る
み
る
よ
冒
し
、
信
じ
ら

れ
な
れ
こ
と
に
市
内
ト
ッ
フ
の
選
手
伝
仁

合
し
て
し
ま
コ
た
の
で
甘
や
っ
ぱ
り

占
厄
翫
罪
防
な
も
の
か
一
で
す
ね
．

つ忠ラ 1/flj窓慌スも a・・・h 僧
』惇；ス｜この栢隠さ記 a匪F司邑 与’
よ~~ラ賊 1~ 処あ（ε tき ，思噌糧 支
うの答つ日窪りど ·~t! i .~－.........工
広おえた大 ξま震に岨・R画唖・‘／こ
感刀、刀、訳き歪セし入II.司園町司邑豆室
け苛な三五とんく全 国国 璽璽 •=r.
がてれの塁いで立法 〈 山 刀、
す 1てでにうしく i 謹笥 ザヌ
ロをすぷ高ζ語学資額 笠三5

三 1 完正~ 室と~， i 格処 霊亨
いつ事酪つでこる習合理 z 工 会

~ii~· ~i 芸号室哲李主え す
" jチ／ス恒箱、シ験 E県 , 

初
ぺ

l
ジ
の
遅
れ
を
克
服
／

圃
園
田
園
圃
二

北
原
菌
美
さ
ん

．．
 
，M・
・

富
山
県

開
姻
a配置
〈
富
山
京
子
高
授

園
周
園
開
脳

合
格
〉

私
は
中

2
の
係
、
名
古
屋
庁
ら
富
山
へ

引
っ
屈
し
、
新
し
い
字
絞
で
ん一
ル
去
と
的
強

の
ベ
ー
ス
を
打
ち
合
わ
せ
た
の
で
す
が
、

配
の
学
扱
協
社
会
・
仁
三
科
で
四
ペ
ー
ジ
も

遅
れ
て
い
た
の
で
す
a

そ
れ
で
始
め
一
配

槍
術
。
闘
い
て
い
た
警
は
ど
ん
ど
ん
隠
密

D
、

3
年
の
時
は
広
人
中…
川
茜
以
内
を
必

－Ef－
－
フ
で
一を
ま
し
た
で
お
か
げ
で

受
こ
も
よ
で
合
一
し
志
し
』

記
一
術
な
ら
志
校
の

ラ
ン
ク
ア
ッ
プ
も
単
／

訟

の

果

で

、

E
分
は
あ
の

学
授
に
行
き
た
い
の
に
無
理
だ
・．．
 

な
ん
て
あ
き
ら
め
て
い
る
あ
な
た
。

効
果
的
な
勉
強
を
す
れ
ば
そ
ん
な

悩
み
は
ふ
き
と
ん
で
し
ま
い
ま
す
。

記
憶
術
を
マ
ス
タ
ー
す
れ
ば
志
盟

絞
合
格
は
夢
で
は
あ
り
ま
せ
ん
。

ご
こ
で
、
北
見
緑
陵
高
校
に
合
倍

さ
れ
た
、
東
沙
織
さ
ん
の
お
た

よ
り
を
ご
紹
介
し
ま
し
ょ
う
。

『
私
は
半
年
前
、
担
任
の
先
生

が
ら
志
盟
校
は
一難
し
い
と
－
一
一
邑
わ
れ

ま
し
た
。
そ
れ
な
り
一
」
頑
猿
っ
て

い
た
の
で
す
が
、
成
績
か
あ
ま
り

伸
び
な
か
っ
た
の
で
、
母
に
頼
み

記
憶
術
を
始
め
ま
し
た
。
そ
れ
か

ら
は
成
績
も
上
が
り
、
受
験
当
日
、

記
憶
術
で
得
た
も
の
を
す
べ
芝
発

揮
で
き
た
と
確
信
／
発
表
の
白
、

見
事
合
格
レ
た
私
は
、
記
憶
術
巴

感
謝
し
ま
し
た
J

あ
な
た
も
、
記

憶
術
で
、
志
望
校
合
格
に
チ
ャ
レ

ン
ジ
し
て
く
だ
さ
い
。

全
国
か
ら
『
合
格
」
の
声
が

受
験
生
に
絶
大
の
人
気
を
誇
っ

て
い
る
記
憶
術
、
み
ご
と
壱
望
校

℃
合
諮
さ
れ
た
方
々
か
ら
‘
一
一
吾
ひ

の一一ロ

η
届
い
て
い
ま
す
。
豆
長
田

大
学
教
育
学
部
に
合
格
さ
れ
た
、

慈
恵
陽
子
さ
ん
の
お
た
よ
り
『
記

憶
術
を
知
っ
て
、
と
ん
な
巴
も
効

果
酌
な
勉
強
法
が
あ
っ
た
の
か
と

ー嬉
し
く
な
っ
た
反
菌
、
知
ら
す
に

い
た
こ
れ
ま
で
が
悔
や
ま
れ
ま
し

た
。
ど
ん
な
勉
強
に
も
役
立
ち
ま

す
の
で
、
あ
な
た
も
記
憶
術
を
利

用
し
て
頑
張
っ
て
下
さ
い
J

j

ま
だ
記
憶
術
を
知
ら
な
い
あ
な

た
に
と
っ
て
、
制
臥
醗
勉
強
は
苦
し

く
、
つ
ら
い
も
の
で
し
ょ
う
。
一

白・も
E
T
く
暗
記
テ
ク
ニ
ッ
ク
を
マ

ス
タ
ー

υて
、
受
験
勉
強
を
短
時

間
で
楽
レ
い
も
の
に
レ
ま
し
ょ
う
。

あ
な
た
の
ラ
イ
バ
ル
は
、
密
か
に

包
め
て
い
る
か
も
し
れ
な
い
／

舎
か
ら
で
も

キ
ミ
も
舎
す
ぐ

く
な
い
。

め
て
み
な
い
か
。

キ
ミ
知
っ
て
る
乍
受
験
必
勝
の
た

め
の
「
・
記
憶
術
」
が
、
い
ま
受
験
生

二
望
て
モ
テ
モ
テ
な
の
だ
。

申

て

れ

ほ

、

崎

町

十

史

丘

一衣
か

ら
英
単
語
士
二

、
ど
ん
生
免
強
T

L
、－
7
7
に
時
必
て
き
る
か
ら
だ
。

r，匂1

． ． ． 司司
し
4
も

、

丸
一建
一
心
は
4

・ょっ

J

へ

ど
ん
伝

v
aに
乙
や
さ
し
〈
応
用

d

‘
 
0
5〈
与
え
に
、
山
刈
泉

L
パ
ッ
チ

川

／

－
A
1
険
ば
・か
q
か
、
中
間
・
制

守

．

H

4
ひ
崎
一
大
h
E
F

ふ
え
灼
d

－v

る

紀
初
の
す
ご
い
と
こ
ろ
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詳
し
い
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内
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左
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ハ
ガ
キ
に
必
要
事

項
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記
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し
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〈本綬所在地〉

京都杉並区高円寺南1の33の3
東京カルチャーセンター



ろんまじめにみなさんの要望や

震苛！こ答えるところもある。そ

れJこしても、こんなふうにご9く

身近にソフト八ワスの人とふれ

あえるのは、じつにうれしい。つ

まらない（といっては天礼だけ

ど）ギャグのυアクシ三ンもす
ぐあるのが、 とくにコンパイル

のコーナーの特徴だろう。MS

Xのイベントでコンパイルのス
テージを1見た人！こは、よくわか

ると思うけど、とにかくパワー

がぐんぐん密いてくる。リアル

タイムのディスクステーション

のコーナーっていう感じだ。

,y :1Jンクス内の

イベン

チヤ凶Jh.rおーいパブII，フlくんI--
B a n, .lネッ トカfお〈る、テーマをi知て行うチャッ1
11 B・ fかんばる持え員子市ソトJ
186 f受験勉強終了、方議／ チ哨ツ

2るS1GO、GO/ 丸喧自由Eチャットー

チヤ
ネツトウ一ク口一ルプレインクケ．一ム『B量街飾妖精学技」1も3力、月｜自
に突入o世界になだたるR術師になるため、キミ怯いくつもの壁を丙
リ越えてきた，情報交換は、 13日「ヰの宴ふ 20日「情震の婁bそ1してE宮
、み27日（手「グランドフィナーレbともに歩んだ仲間と撚えっきょう

・1士事のirtl人・にし・ひかレ
B 18 S F仕事人たちのオンタイムJ仕事人たちのオ・フタイムfl)オー
プンをB己令して、 T'HE LINK S会員のなかから遊ばれた仕事人
さんにインタピ三一。裏話、苦労話も聞きたい。お若い諸君には、将

来の展望にひと役買うことうけあい巴

コンパイルといえば、毎日デ

ィスクステーションを莞行しつ

づける元支なソフト八ウスだG

そのコンパイルが今年I呂にり
ンクスのソフトハウスラポ仁霊

場。まだほんの数か三し力、たっ

ていなりど、担当の田中さんが

毎日のぞいているので、フォロ

ーが行きとどいているのが特問。

しかも、 同じラポのな？

を並べるおとなりのマイクロキ

ャピンやハミングぷードソフト

の！まうからも担当が超境してく

るほど。ウチワの話をしてみた

り、プライベートの話や、もち

（

J
 

園園，，：＝

コンパイルコーナーのダイジェスト
コンパイルからのメッセージはコ

ンパイルの名刺のデザインをその

ままいかしたもの心蛍光ピンクカマ

斜め半分l二自らi1－.裏を返すとニ
ックヰームが奮いてあるなんて業

界でもかな1リ異彩をはなっている。

骨

骨

-FIIIDUSE:llllP.1111’ 

C:OMロl」

Gハミンイ｛XI＂＇＂）コーナーはl呑

ql
｝
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27 
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28 

1巴’：，，.ニ1・－1

MSX・3
FAN-i 
N,ET君

今月の初メールは厳密

にいうと2度目。ニん

な月 もあるんだなあ。

FIROIM ! D G90964ι 
一〈たあくんてM tず骨 ご.／...t=-Sll争 。一

月
前
1
3
 

周
一
回

4ザ

nV

9
1
 ・

a

’
ロトσ どいうわけ

＞’ 
d‘ ． 

＃ト F冒~園町田

司Eし宅し？ 二宮ら THE LINKS CPDA命
"' lてーす．去、号車ti.? ＆、 ~ －－ ~司t tU， ‘－~レ
で2・8にョ〈 ~吋t て市守， • St.ill""I io 
ht. »•s~ ~ ＜ い・‘Eのてー 守．
i, s ,a t ‘~・－この弔問』~lJ t,tザピ‘とわw

e.t.•・i:.ti むと駅員：： .. 申ョ雪亭争 ＜ ~ ＜ に XO ト
」 .i;) てR司こ 20 こ日 ~唱E t貯金~制，で、 ‘’v、
二n勿命司E F『6）（ツフト ’.. IIゥ，.< Q tr宮，a・
ラて ・べぷ'!,Q 『tめて一 A；，τti¥,ぃτ一司官官．
’.，－ /..U＂＂ .，τ＜~－－ ':I司 、官・・ ・側9Xt・

n 
ね 。 唱圃or= Gm 。

ホットワークの内容についてのl問い合わせ、ネッ
トワークゲーム・アダプター1(1NGA）の膿入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキ点、

音で直嬢つFのところに問い合わせてくださ｜い。

〈イ主所〉干604京都市中京区日丸通御池よル

ニニ義民生町548ナショナルピル3F
日本テレlホッ トl「 I） ンクス l・MSX • F'ANJi，~・

〈電信＞ 07.5・251・0635
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ドラゴンが主人公の超人気シユーヰ

インクのrドラ＝ンスピリットJoその

M帽として量密したのが、 このCO，』
収恕された『ドラゴンセイパーJ～
• i_ 'i'1のシステム ・アップにともな
グラフィック面倒；もちろん、民lこ怠る

サウンド置でも憧じられ広いほどのパ

ワーアップがとげられている。~リジ

ナル｛耳、生パンドの漠震を毘いている

ような鎧箆をいだかゼる，享ど強力なも

のに・コに。 也君停も、乙乙5よいテン

ポに：元£ITされたメロデイ ・ラインと、

もうし，:s，んむし＼＿，末光元記仁よるYν
ン－グモ3R！訳！r-。
改，co2弦ig3000円E

バンド名をアルフ ・ライ7・ワ．ー
イ云力、らAしFHLYRAに~名レ
目1.力フコン ・サワンドチームのニュ
ー・ アルバム。 rファイナルフアペ
というスーパーファミコンのゲー

話題だが、 fスト υートファイ~'1- !1

はその原型ともいえるアクシーン・ー

ムの誌逗4で＝タイトルさにtt1ヲー

ムながら、：二勇lζ：竺

fごくさんもの二qて'ff了E一ム！主rヲアイ7

νフyイトIrマゾツクソ一ドJrし！；ヨネ
イピ一JなどG-p レンジとズリジナルで

ディスクモわりている。持裂パンK

－ステッカ一つミロ

・：：COε牧鰻3000円

（ピクター

3/21ナムコゲームーザコンドー
エクスプレスVOL.,4 

ピクタ

3,/21 ,S・'T円EET
FIGHTE円

ーが鳴ってしまうのだ骨（子哀i・佐藤喜汗ー） 守侯き
AHRA）吋というメッセージがたく宮ん来孟＇－・ rこが、
コf手穴が！j－江うめ－－.／て亭タゐ尽きませんね｛パ

2E.0.F.／ジャレコ吋rE.0.F.J，君、

このODとf5~9さ発売の鎧新作アーケー

－シユーテインクoオリジナルの

くわえ、サヲンド ・チームによる

アレンジを1EB収録しているラとのE

7分近く仁もおよぶ：メドレー形貫

ス作c シツセサイ+f（／）重厚でf［μびの

ある含邑をうまく住い、 ζ・ック芸；；の回

？をへて主き冨己ill仁三李白にまとめるζ
ヨ長成もお芯しるい。 /l"ソジナルも

テンポのいい~伝広宙が多く、デー

レイ

C 

ーのij,._
伸一の海艇
です

ニジター

∞ 

蒲

:3/6虹のシルクローい
～＇Wf:NDY ROAD～ 

． 

es働己Z札慢の真髄 剥L横i三予告主宰ゥぷの場合、子供用ランフ冶勺いて、ごまかそうとしてもフ
つよ毛いれると仏子供・t表示3れるので、駅員さんカ置いて見つかる＞－：.：.ヲザどく怒ちれ三す：＞ （兵庫・
よく考えたら、三んなこどがわかゥたから勺て先々 の人三rうとυうふ』どないわけですね古しかし、

． 

18.S.M.1500シυーズ

ゲ

－ ' F喝h
－ 

Dりアルタイム円P1Grダンジ

ョンマスター』の！と続を、カップリン

グでアルバムイじ。 Fl\~ T1Q'¥IVNS版
CD-ROM）を笥i;1にレているのい
レも量二罰事E；と｜司符の八イレぺ

こ与っている。円1PGという

上、シチ1ユヱーシ量ンに

持て担問もさまざま芯のと、パυ
シヨンは文句なく去しめた。ゲー

ロがダンジョンなので現るい悶

iというのはあまりないが、 重厚なすウ

ッドi三パッテジ0 ;tリジナJ，レllbにく

わえ、話栗去五玉どを交芳たメガ主ック

ス・ アレンジモ2ffti~＇t予c

·~· OD2SODRo （どクタ－）

y 

12/21ダンシ冶ンマスター
～迷宮の勇者たち～

4・

2/2 

1・

ついにまた1年がた
ってMファンは4周
年を迎え、 5年目に
突入。そのうえ50号
とは、なんてめでた

いのだ。合年もプレ
ゼントなと‘いっぱい
あって、メーカー、
読者の皆様に感謝／

~ 

＊勺ワス

ワァ乙，

ワァ~

一ー戸..，－

ちめ
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一ー
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一ー 命岨・ー

中、 )fリジナJl.1担五十アレンジ10函収
寺－ C02500円C .ヴアリス即＝争PC
工ンジン ・co轟 ROtv1t，板ビジュア
ル・アクションのアルパム。 ;rリジナ

ルS闘にくわえ、新留をse思位予定。
このCOi豆、グラフィック ・データの
入ったCD－色。002600問。・改造E
人tシ豆ピピンマン1&H時 iNCSのP

1CIンジン忠デームのアルバムaco 
23U1l店晶
甲骨ピクタ－

4・5・5月と置民でナムコ作畠のG
ソ υースする予定。内容寄I~不

羽だが、とりあえす4周到自にriナム
コーピデプ..yーム・ヅラフィティVol.

7老全更するとれう醤＝

合京リスター

(A Fヨ25日）…－－－・セガ・メガ
ブ・ベスドt令官ガ作11!5篭ふく

ライフ作昂を方ムニパス形震で弘叫。

・JJ少女ソフト・オリジナル・刀タロ
グCLO）吋以同発売された民さ小ピ平
方、＼／ol.iとξをLむに一筆rr;きコ美

少ヌソフトの三三億霜董~む広三？？きi雪記分。

,(5月25日）.. ····•ドラゴン・ナイト（ピ

デズ）~ IIも超人気のエルフの葉少玄

ソフトのオリジナル・アニメ・ピデ

，定収録時間45分。

合アポロン
(5.~？巳）...・H ・（伝）ウィザードリィ

（アスキー；ピゲームボーイ訴に三素案。

アレンジ11三五と,rリジ才ル・ヲヲン

1ド ・ メドレーをI&~（的5［｝芳）。 CO'I三

位ヒミツの琶の方マクがつくと庁。 C
02600円、テープ2300円。
甲骨アルファ

(AF.521日）...・M・ミステイ 1・フJν一

ヨR百三氏作自の、工ニックλの恋愛
λVGのアルパムーフTリジナJレ完全収

CD2000円e
一一白月頃、古代拓三氏1の1下

てアレンジしたcoをリリース。
下ろし箇7包収録予定。シンセサイザだ

lすではなく、三義芝~ち使用する。

＊司!!lit,ジャパン

(5.~256）···・H・7ーク ・ レジェン

バ・スペシャル＜，cJ&UのPCエンジ
ン阪アクション。オリジナルとアレン

ジを収So作国！手中村巌：土氏。

メルタック ，.，”“ 
ir忍筈鹿実IJf豆』と『宏極箆』のオリジア

ル・アニメ・ピデ,rを制i宇中む両者と
王室オれ（c.iフ三iこ発売e V1HS力ラー

ステレオ行トFid己分もの§

合光保

(8.月251白＞，..・M ・－光栄サウンドワエ
ア・スペシャル・サンプラ－..,ti完売中

の11タイドルのCDのなかから、それ
ぞれ2～3白すっそピックアヴフして

仮設c 多くのJE二光栄の言受そ手－，...，ん

でほしいというき亙があり、 i！！巨支も芝

缶詰薩のC01500円。

－ライ

ガド

。

同め

市街ポ三ーキャニオン

(4月2 '18）・…－－・Forn1ula ・~， s.s. 
丁のニューアルパム。アレンジと方υ
ジナルの，2；枚組。カシ方ペアの野呂ー
ま氏がアレンジすーとして惨加。を

のづyーチヤJv立惇苔響システムモ使
用しt;:.aもありCiii弓－360JrGコライダ
-.J ,i享と7ゲームを収録。。巳2~~

851}()月。 ・ルナークgガンコロンティ
ア〈タイトー）斗前宿区己月発売の1フア

’テイング・アクション、 t被害i手1用
品ルJ，定のシユーテ lイング。 CDl590
号。 ．主ドワードランデイ包ス＿，..ー

パ一万一タイム「データイースト｝ 配

者｛手I~s発売のアクション、後警 三位
恒三ミ完売のパズル・アクシヨ tンeco 
1'500円。
合キンタレコード

(4月68）……・ソリッド ・スネーク
司ヨナミのアーケード ・ゲームの12ml

cつミ二・アルパムーオソジナル完全
広告，じ口15QO円e
(:5晶己目〉……．コlナミ ，ゲームミュ

ージック・コレクションVol.3司柑m

パスクッド・m-Jレ・ゲーム｜「パンクシ
ョットバアーケ1ード）ほか色作毘宅問

予定。

(:5胃21B｝・ · ····•交響由イース＝会好評

のシリーズのオリジナル・どデオ・ア

ーメ1rイース」のBGM襲。4巻から7

巷の白GMとして使われる新銀三語、 蓄

を下るし自を収録。詳細宋定。 ・ラグ

ランジユ ・ポイント（コナミ）司4月発

の罰作ファミコン・ゲームのco化。
長経宏定3

{6月号白＞＇.・H ・－でたな／ ツインピ

一司コナミの新作シューテインクのア

ルパム佑C ！挙結束定。

(6月21巴）・H ・H ・プレ ・プυマH‘今日
ファルコムの.GMをニコ．ーヱイジ・

ミュージック風！とアレンシc前伴内部、

アレンジャーは藤津還をさ氏を予定e今

回i芸、事をイメージして制作コ

(7三218）…－－・パーフェクトコレク
シ三ン・ソーサリYンI（日本ファルー

ム），＜－e絃組ヌルアレンジ・アルバムん
1 ~事。騨国宋定。
〈巴月2'18）…“I.J.10.:K.BAND 
2nd.時 l日本ファルコム専属バンドの

ソロ ・アルバム第三男s

(8月自己）……・パーフェクトコレク

ション・ソーザリアンrr（白本フ7｝レコ
ム），弓2訣組フルyレンジ・アルバム,i.i

25車。詳細未定。
一一日本フ？ルコム作昂のボーカル政

のcoを年内lこ免亮する予定。
＊東芝EMI
(4男126｝· ·· ・ ·· •チ主ノスけ.Q.忌s.. 
C.I.（タイトー）キアーケード力、ら移値

の、 PCエンジン臨ゲームのアルバム

13/15 J.：ァル辺・｝＼~？.-;c·クト
コレク泊ンーイース冊
お待ちかねrイースill』のパーフェク
トコレクションが発見になる，合図も

2按組のフルアレンジ・アルバム。デ
ィスク 11玄米光売氏ら3氏による全哩
アレンジ（35走）。ディスク2にはポー
力jν、二二Lーエイシ、インストヲ νメ
ンタル、 J.10.K.アレンジの4パージ
ョンを収録した。インストには材、有三

氏、スーパーバイザーに民塵一民を

えるなど極力広メンパーがせいぞろいe

さらに注邑すべきなのl享.J.O.K.アレ
ンジで、これは8.A.NOのアレンジ

ま芯く、ゲーム自体のすウンド ・スタ

ッフによるアレンジ臼なのだコ

co羽田円。 （キング）

3./5 .. :M.A ・DA・円A

前作のイメージ・アルバムから約1

年、ファン1の襲盟！ここたlえて与、たたU
ファミコン円1PGr題細胞記・惇陀席目
のCDが発売される。それも、オリジ
－；－＇レcアレンジの色攻.~：§コ方りジナル

手安全収録で、ヨナミのオリジナル・

サランドチップ＼／R06のパワーが存

分に楽レめる。アレンジ1;;6＇留で、短
~i史民嫌BBのソロ ・ アルバムから 1 菌、
u玄何司馬の手による4菌、そして昨

年の千両箱にLiq鐙された＇8.6.0RIの
－重仁審い七言葉パリミックヌ・パージ

ョン）と芯コているa初Iヨのみ、 キリン

ちゃんのピクチャ－c,o=
・CO2枚組3300A。 （キング）

TS.S.T.8,AND 
Fo「，mulaTOIUR'91 
S.S.' 
一）むデ！ン．ワィークピ闘かれることに

なったぞその名も、フコfーミユラ＿，・

ツアー’引寺 Flのモーター・サウンー－
のようにさaいステージに渇待／
・東京公

公潰白：5月128（木）
会場：中野サンプラザm－ル
・tni，：午後巴時／開演：午後色時30分

＼笥科：全席指定3220月（税込）
チケット寂扱：下言cJ定＠電信l
習い合わせ：で記ご

・大阪公書

公演日：5月48（土｝
会場：；大阪原笠年金中ホール

：午後5時／開演：午後5時3（｝分
入場料：全席指定3200円（税込）
チケッ .r-..EJ.£＆：下~ご三？

司い合ちtr；て記こ§
合チケット取岱8問ぃ告わせ

。グローバルエンタープライズff03-
3496・1341RチケットぴあaQ3・5237-
9899③チケットセゾン君。3・:5990・9939
＠丸井チタットガイドff[}.3・3363-9999
(5',CNプレイガイド含0.3-3257-999与語
チケットぴあまt05-363-99S9Ct•チケツ

ドセゾンft05-308-S9虫色｝スターラJ

l'-ff06-53シ6699

3,/215：サークll&FRAY

ゴ11sx.:iーザー注自の、マイクロキ
？とンの2つの新作ゲームモカップり
ンクでアルパと化a大人気RP色の「サ
ークIIJをメイン仁、力、わいいキャラカ1

－しt,rFRAYJそ追加a&録している。
2ゲームで全日函。うち2留はサーク
IIのアレンジ自に主よっている。慮外に

スロー ・テンポ広島が多く、おなかに

くような霊伝きを感Uるものも多角、

コ七c 全体河仁サイケアリック芯到酉

をもっ二ユ1ー・ワェーフ4といったとこ

ろで、 －メロディより，三自の雰亙気を世

しむという患が強い。ク12のある
だが、力、砿11,;nまわい漂い。

002400円。 〈ポリスター）
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．高飛車，l'I月号の「きあ｝話事し：なさいJて嘱ゆ見舞いハガキて官軍事した大風/1.t.ご／ ハガ~＜i！たが？ もし8ていたのならそのハガキに応募神が伝い
のに虫づいたハズだノ そのかわりにニのハガキに詑調券をはっておえからな／ もうあたらないとわか勺ているけと、いちおうlはゥt：（まう均札、いど思lったの
に巴編集部の人たち、僕に奇Z容をあたえて〈れ.I1慢崎・大息量良知）司寄閉ま起ニりませんでしたカ丈高索直なメッセージをありがとうごlざいましたー｜か（）94 
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~1RPGカードゲームの作り方〆 悶企

lmJ .官官木銀－i皇B笥・マイクロデザイン

出版局・1.900円（税込）。

ランフゃっノのように刀ードをい

コて円PGを来レむ方志が警かれてい

る。まず、ストーリ一千言実となるヲ

ールドの示め万から入り、 T.J'lJめと芯
-Q)I./-)y予キャラクタのf:=1り万を宗主う

そして、カートのデザインつ~I号 語

字の配置までさすべて詔fi"レているs

テストフレイlさつしkてまで警かれてい

るととるl包装ゆだコ巻末には呂自に使

えるフランクカードの討uっき白

1）テーフルトークRPG入門／安印均
険企CT]琶・マイクロデザイン

白 hi局・e.'DUO円（説込）。
テーブルトークゲームという言葉は

E仁するけど、特別の尋門知~がある

こζうで入つにくい、 という人のために

芸かれたのがこの本だc まず、 豊初仁

テーフルトーク塁突似停震し、どのよ

うに遣のるが手ほどきしてれるのさ主

二、ち妻、迷宮、 ~jの場《のゲームの

産めわやマップの作り方一－－－とかなっ

三停的に説話されているロテーフルト

ークを体験sるまえのI
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RPG.カードゲーム
の作り方向.,i.... IJ 1t 
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。

MS＞~以外にゲーム慣を持ってい，』

りすると、テレピをどっちにつなし

おくか、というのはi；っこう大告怠［O
Eきだろう。そうで忍くても、テレビ｛こ

ピデ,tやLD在つなぐとき、接続コ－

lごを...¥$t ＼！：；差し換うとるのはたし1へん

だ。最近i芸それを巨ミしてテレビffi］の

入刀が2つ： iづられるようになってい
るものがある＝でも、 －~3のA'Vマニ

アiこi三それでもたり広t＇；； そこで、 E
の中にi手.！！.Vセレクタζんでものがあ

るコいくつものAV・甑語力、らテレピに
どれを侵すかを選択する装置だ。ビデ

オがE台、 L01合砿んていうときl手

便利だね。ところが、ファミコンのよ

うに1RFの出力をもつものはちょっと
因る。そういうことを宅えた包レクタ

というの路、ふつうにl手兜つ lて思いの

。紐ろに 2 つ、 前に ｜ つのAV （ピデ~
）の入力と、前にiRFiJ<Iつ).:JJ可供
yチて切り設えむ出力は

とザームとしてRPGを姦しむ
7予ンクカード側諸わき

。力一
方治の4、

。テ－7・1レトークゲームを蛤ぬるまえにf;t;:
むとよい ，I 密． 露t~備知慨言語カ

MS,X＇フエスティJ'tJレ

ーる。くわし

イベンド

lへo
曹 lコー

8日程MSXフ工スティパルturiboR TiOURの会

とクイズ大会もやる予定だ。‘

コーナーや、新作のt

ナーi豆もBろんのこと、あのrソーサリ

J) 

JJ 

)} 

でも予定のもので
｜戸、広島、福田の8会場では、 ’l週開3節ti期間中店頭にてハード、ソフトを常惣し骨
開校湖問中の合印の自にソフトI＼ウスの人が集まって小イベント奇行います

サービス噂言（録音）は告03-5371-9041まて、 ._ ；~EfJO')電話番号（；イベントリッフ

電話番号開催時間

要Z催関

3月：場

三c11l台東じ苫（lfJfツヨン狩句

10:00～17: 00)03-:5388-6096去1

~2:00~ 18: DO 

食 1• no:so～1 ,8：叩1 01ト21,4・2850

判＊110:iQO～I8; OOj 0怯 5Bト1241
092串78ト7131

ダイイチパソ二EンCITYC1？.パソコン売削

新宿住友ピル

大阪iABCエキスタ
間 ！そうとiilYiESSA1PPOR 

社テクノ名古

ベスド

:OB2-248-4343 

’E {7-!7，ルピJレi!lF)

館（6tパソコン史桔）

F仕o::;r,

甲骨

百貨

·• 1，合l合

砂防産時間｛革、あ〈

•t·頃‘仙台、 名富山
畳た、こQ)6会場て官、

俳イベントの内容など1

各のイベンドの昭告が民わったζ

ったとたん、容のイベントのお知ら廿

をする宅産自となった。舎宙も北海迫の

札1｝究から11州の掴岡まで、全軍巴会
で行ね才1る。

そこで、ます右にある表仁自をやっ

てもらII_,＼たt,0前回とさ：ぷコと遣う乙
" '1うことにす〈！こ気づいてもらえるζ

雪うEヲヨi三1B1三lゅのイベンkでi三
なくて、約1；封筒三やコてしまおうと

いうもの＝イベントのき白たまたま主

事で行fj・fc.(い、 という人や長くター不

円；を体駐してもらいたいというのがお

もな翠自だ。もちろん、いつものソヌ

トハウスの人たちが篤志ってやるステ

ージ，let偲みの自（震の合印）に行う。た

だし、原京と大阪はいつもどおっのイ

ベンドと怠る。

さて、会怨ではみ広さんにターボR
のステッカーのプレゼントを閑語して

いる。また、 AlS丁をほじめ、

な宗：呂がもらえるとし、う遊間をとらし

4

＝
 

t住区

i出会

だ。ゲーム好きにとってこれは閤るこ

とだ。だってだいたいファミコンを

っていることが多い力、らねc

そこで、い立と泊、返すぎた気もする

が、 RFl系読｛つまりファミコン吊）、
ふつうの.~V（三戸伝ス子レ対）8系統

モコ広ぐζとのできるセレクタ｛ピデ

オ主力）がヨナミ店、ら発売になるこζ

tj＼決まコたQ ファミコンの.R;F出刀を

ピデ~出方に変換できるの俗文きしョ

ま晶、 rv1sxrさステレオでi言むいljれ
ど‘つ広ぐことができるし、 －：）7ミコ

ン以外にもメガドライブやスーパーフ

ァミコン、 PCエンジンのピデオ出力
も窪思可能というわ妙だ。

。3月下旬予定o悩箔id.9.500 
わから足互いこと沼：とのr司い合

コナミe,03・3264・5678

せいでん三喜本店神戸

広喜

95 
．「点の1量り／アバ－：－!r-の!if裏し古hりと烹に入っτJいたところだったのですが、引っ認す2日まえ4こ買ったばかリの殺を盗まれてしまい、それがよい患
い出i二一万去の畳：jiをhつけてしまったのウ寝念です早（千葉・片野史1建）司毛まぜに靴を這まれ丈のか力浸詐うですが、 取壊しという〈らいですから、子いぶんな
おうちだったのでしょうzここで｜↓句；可哀やんでu 人かさを忘れるああ：'J-陵係ありませんカミ引記くん、手レ力を整しあげてくどさいo,（パ）
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円、、

年
．宇

Jこυ、

ので、

亡しい啓かを1探理をいって協力レて

ただいた。いつもいつもほんとうにω

包括に芯ります。

さて、短lJ.Jのこの読者のみ1狂言んに
感謝をごめてのプレゼント企直1も、会

竺（；：；：2つの遣った点がある。 lつ目i三

=o号記念と＇・・＇う ことで、特製のテレー
ンカーlドをなんとふoaさ1＝ブ1ノゼy
してしまう、ということ.；.2コ巴転、

公下定雰さんのごj享きによりF,8－一

なんだかんだといっているうちL串
』 1年たって、 Mフ）JンもA周年目を

え、 5~ 1自に突入し，た。そのうえ来

月で50号を迎えるというのだから践を
」。毎月l..1め切り！こ追われ広がら、ヒ

Jヒイし＼I＿，＼ながらも、ち日記作ってしま

コにョ どれもき拡が応援してくれたお

一、げと感詰／ また さ三：手この企F勺
こめにプレゼツトモ怪4ーしてくださε
eメ一方一千ソフト八ワスの万々、 ;f:3

I ......... 

こゃん4 。ライ八イ3 レイドックE2 M:SXView 
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日
T,&Eソフド

アクションRPGと

いう宵誌を生んだ

泊の大人気ソ

フトp r司sxi.ROr 
版は貴重だ／

回
亘書品”lSXVi輔鱒
Jtナソフトセンター
SX2 ＋とターボ
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めスクロールカ

ヨトでむず
ンユーテインク

、

戸スキー

ターボiRのために

GU lを認識した

ソフ九 砕し（lo-
h 白息の12ベー

ミキ・カスミ ・ショーコの3

ラマカ鳴しい3控訴のC

回

日

ポリスター

8 ア NEO・GEO
レンタルパッグ

SINK 

ゲームセンターのゲームのつづきを患ででき

るNEO・・GEO¢そのマシンを持って帰るため

の大量バッグ。何でb入って趨便

フォクシー

回
主ルフ

ウォ－sじGtニ受少
女ヵ＝登場E 主ルフ

屯：らて廿のポイン

の高さcMSX2 

でディスク

16 

回

魔導

コンパイル

すイ／＇＼＇ーキャット
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テレホンカー50 MS.X•IFA A ジュンスカイ｜ウォーカーズ
特別到ノホンカード。u

d
－－ 

ザ・ライダース特思ステッカー巴
ザ・べl~X特翻ク！レヨンセット
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ご
不
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な
点
が
ち
り
ま
し
た
ら
、

店鱈間

君主テレカのイラス トを執筆中なの

ι ゴ〆ンナサイe どりど、 このテν

力伝寅霊長となるこtうけあい
選刀足手三まくてポイント扇し

か三託主墓石ht:

ヨ

3

トイスファフトリーレコード
示コ天J、ンド、ジユンλ力の5of:= 

三日アjレJてムESi.~RT .Jを記念

トイズフフフク｜ドilJーレコード

I ＇＼ンクのライダースとアニ

jのエンディングモ駁うべ

JL,AのグッX号ベアても

完

同吋

これのみモニター

扱いJ
FS，一A1S下

1年間貸し出

モニタ→郎、なの

で、民し終わった1ら感想文

を害”〈のカ宅条件c これも3か月
aJnt~ l年t！けとはいえ怪力だよねノ

IO 合がありまのlit.i吻 fl)!{1：入選できない玉、二の

A
－
使
命
・
雷
諾
醤

~司

1STことタ
ーとして1名のの
る。底力、広かでυo.o

弘太宰なf芯寡万注芯どだが、ま

合年も3か月連伝ぞこのプレゼント｛手
汚う点仁注巴。 3か月間ブしぜントの
－ぜ，a:~わって、それぞれその＿q_の愚

吃宍t湾町三三郊｝がL，め司りとなる令 λ

事葬（~＇·i三コi手t '1コでも否支~i;j:

還後の主にまとめて使って乞力、

18 今岳のプレゼントは昨年と同じ＜ ti～ •6;s号の3か月連経企i!J，.今月拡そのスタ－ II-の后
f:o応募の方法はちぷつ，t震わっていτ、時事券炉どの月つCも使えることEつまリ、今月の
プレセ’ン 1トの容かでほしいものがなかったら、また来月使えるとレうわl1f;,

しめ切，，U二二に能っている 1～10醤のプレゼントが，3fl31日（消印宥助）c At B につい
ては3か月とおしで6月30日（調印有効），由選者の鼻段位4～6月母とも7月8日艶亮の8
月骨骨ただし、 Bq;,M・7アン50号記念のテレカのみ島i!をもって央銀とし草す暗それで担、
以τのc'J, ，，を臨んで、官~ハガキ lニ応革審 (r l牧は勺て泡勺て（iIL. いC （：つてないとー

にfJ勺ちゃうので注｛＇.／

ましいプレゼン 1トの番号と名前（綜い寧で：置〈二と）

2名前・郵便暑号・住所・電話醤号｛都過府県とふりがfJ.も）
3 醗有慣，1cr~sx 1 ，・2・.2＋・ターボ向かも轡〈）
4年常ど学年（圏直車）

S fl.1SX • FA'N麗墨田へのメッセージ
.. iる金正§Rf規的の定的により、この堅官に当選された

4・I0・7

回.J 

IQS 

H港区
T1r.1rMS'X • 1f:A 

A悶串h

晶；.：..；-
・L‘

"I .J'D二＝

遺lc-1 
~・ ，-:;r,

ー事．
a ‘.ll 」－－， 【

f、1幹事φ
見才h

・しあわせです aなんだかん行いいながら、今年3月子供力主主まれます心配から今、とってむしあわぜてすω そいで手会にも制sxをつつかせようと思って
いる今巨とのこ’ろです邑l かL二邑（広島・濡白富美子）・：4人はどうしてしあわせなことを佐人tこ話したがるのでしょう力、「ああ私ってしあわせJと｜人て乞
い弘・がらひ・ヲモワ事ちしていたどきたレ全しあわせv刀うすい、 三のわたしE して~;t，， しかし、 おめでと主三’Fいます。たんなる社交辞令ですt' （パ）
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。乏にが：；たjら7；二
ばをふき込dJきず，

.-a 17 ll!_, 

- I』

＠モして少し，：4;,ゥ厚。く
tJ.？.にバックさ対面
にわいて｛抗日戸とを

ス
ト
ロ
ー

~ J詳
十製のI＇＼~，， ク

で

ても突。フa:t:ん何7三にぢ

先月i芯奇妙なボッコンにしてやられ

たが、全閣の、テレカが送られる八ズ

刀、返られてこ広いというみなさん。ご

む侍ちしてしていますeすべてわ

たし（パポ）が患いんでヨ o

・相践ですが、来年’p駅~の！こ、こん
な痩で受かるのでlしょうか。 Mファン

など限んでいて畏いのでしょうlか／

煙擁鞍えて上さい。別に行力、なくても

uいけど。 ｛慢罵・パ一平邑大久保）
Rと1；；：いったい私んでしょう。エ

ッチな留をむすネーあ、受験のつもり

ですか。外人の宇飢かと思ってしまL

。ーしたが、この芯んでletだめでしょう0
・さて、慣にはパンタの友遣がL¥Iます由
そのパンタのベットIご明宇宙偶蹄蝉とい

う名の犬か」＼ます。突燃、 ’胞のくし

ゃみをし、肢を慣らレ：ますoGood 

luckl! （宮崎Pandanee) 
この方も~lR笠でυょうか。この町
たる気のゆるみ~cl；いいですねa なに

か漂いことを箆ろうとしているのかー

しれ宏せんが、学習披径という名の

に也記宋を感じるのでテレカを送るぞ。
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ゃっJj－一一一一ー一一
①切のまつ弘代、ソつの
九ースを震いまヲ

・以前、自本のドラマ｛手前毘a舎が支え
ているといってL＼たが、日本のアニメ

は愉たてかべ潤也uか支えているといっ

ても週置ではない。タイムポカンのつ

ルサーやジャイアンなどがそうです。

｛斬潤・蒼属高来）

でi草！日本の隼寄り開通－三太夫力安

ているといって遺書では忍いのだ泡0

erミス酒場女係Jli。私の1，膜1：シャ
ロン（ペルナンフーゴ）です。理由I芯

..... 'o Iじつは私ii29!1でヨ兜の父です

が3年間に出頭でアメυヵへ寄ったお
D、滞在先のホテルのフロント係と一
だけの翠買をυ；たのですが、その繍
のヱνクネームガシャロンでした。忘
れかけていたのに，o （静岡・会社員）

ということで江戸川さんからのおた

よりでした。あ、ゼっかく名問を伏せ

てやっtc;tがらついすべってしまったぞ。

すみません江戸川さん。あ、またつい。

亭うか、それl孟マズいことを思い出さ
てしまったようだ。どうすれぼホテ

のフロントのおねえちゃんとそうな

＠のか較えていただきたし1が回融情

事堂内iブるテレ力を霊しあげよう。

問の地下鉄の自lb改札僚はいそい
ると一度にE、3人通りぬけられ

方いつJぺんもできる。写真送りまし

ょうか。 （京事B.a康宏賓）
事なくて匝せられ忍いかもしれ芯

が送りfctc!い。ところで吋初口J
主男・函wの、おもむをのある絵ハガキ

、死ぬほど笑えないネタを送ってく

れた嘗原穏治i季、どうやらジザンプの
ポツネタを送ってきているとのうわさl

だが、それそl孟ごきげんよう。
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＠暢れないす記臥て＂ t'Iるところ！よ大会長の併！まうにあるのでパソコンソフトを売っている主ころ力制ません亭ソフトを売ってtるのは大村
つ丸、ち・二：4-i斗、ところてす震のこっかいれ3閃えそ九そ三つこつと貯めてソフトを買うわ（－；です＝そのうえ大会土こ行＜<i;！こ・280円かかりますニ大会民話
生克彦＝て’は大分市に行くと？きるお金ワーなt、わけだなιゼIOOORと300円なのか古注七が、その完量蔓との20C:茎J三まさし 衰のイャがらせと見る乙vて）



:C'' 
元月につづきr1ドラゴン・ナイ

日」なのだG それも、 FAN 

ATTAiCKでの畳場。「なんで

エッチゲームにこんなにページ

をさくんだ？Jなんてフープー

し1ってる人もいるとは思うが

おもしるいゲームにページをさ

くのはあたりまえの乙と。だか

らこうしてrドラゴン ・ナイト

]l Jを己か月連続で紹介するの

もすごく自然なlことなのだ。

ゲームは80ダンジョン形式
で、主人公のヤマトタケルが逗

三0

つ
て
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に蒼入し、さらわれた告の娘た

ちを劫打出すとし1うもの。その

ためにi豆、塔にパラまかれた経
典を拾い集め、女の子たちにか

けられた呪いを解いていかなき

ゃならなし」敵を倒していくだ

けの前作とはちがい、「経典を援

して呪いを解くjという作業が

加わったのが今回の特徴である。

もちろん、京の子を助ければり

のお楽しみも周慰されているの

でご安心を。だからといって、

ハタカだけがウり広わけではな

司・

。

v・ ...... ：～－：：.《－~~弓；；f··： 点4 玄 f三
ぷi~~＼.. ~~oι のの震の

＂＂＂、 一、部
ー
ー

し~·＇？：：＇： キ完も息
1,vi~省よ；妙

l¥o夕、ンジョンが増え、イベン

トガ這え、モンスターごとにテ

ーマ誌がコさ…・・・と、議々な函

でパワーアップしたのだ。だか

らディスクg枚組もしかたがな
いというとごろか。

そういえば、 Mファン編集部

で作った工ルフ美少支アルバム

のアンケートハガキに俗、「前作

がおもしるかったから次もき iっ
とおもしろいだろうJとか『工ル

イトE

ZJ 
3-538ト”22

~X8 

E二L，~・2/2+

V円Ar~ 12B;K 

I Eーノ慢巨， ・・・・岨予7イスク

｜｛苗 話！ 7.800 
一ー圃－圃・
一
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いるのだ。これはエルフが買う

の期待を裏切ら怠いゲーム’p

りをレている託銀2だろう。
通常、 ATT.L¥1CKは攻巨三

事というのが福場だItど、美少

女ソフ1トなんでグラフィックを

白心に閣成してみた。イベン

とカワ1～イ美少女の寂々を

お楽しみあ～れあれ～。

キミはパーン
に再舎できた脊ワ

二のゲームは3人パーティ制
なんだけど、そのうちのひと
りであるパーンに会えないと
いう人カ叫すっζういるらしいc
彼カむ《ーティに加わらないと

2備から先へは進めない。パ
ーンと会えずにいる人は、.
や塔の1備をスミズミ蕊で
歩きまわってみたかな？ じ
つはダンジョン内には通り抜
けできる壁があリ、これを利

用しないとクリアはできない6 ~ 
根気よく探して歩け。



F州府TACKf;.＇ラコン・ナイトE

－4
 なく迷路になっている。ソフト

には者の己地図（マップ）が付属

iiとなっているので、それを完て

プレイするといいだろう。実際、

このゲームにはかなりのイベン

トがあるけれど、 難しし1ものは

ほとんどない。悩むというより

しむというノリなのだ。まあ、

そのなかでもrんつ／J1というと

こが何か所かあるんで、ここで

チヨット漏介。イベントの起こ

る座棟も書いておいた1のでプレ

イ腐の参考にしてほレい。

物窪の舞台となるのはフ主三

ツクスの街。ゲームの目的は、

女仁成いをかけられた街の女

の子たちを助け出すこと。その

ために、魔女の寝へ棄りこんて固

いくというわけだc Lノかし、培

の入口には力キが刀＼かっていて

中へは入れない。まずはこのカ

ギ深しから始める。そレて、信

の力ギ老手に入れたときとそ、

このゲームの本当の始まり広の

である。

苔（手巴階建てで、いうまでも

リフト
リフトを見つけたからといっても、ス
イッチを入れなきゃリフトは働いて〈
れない。チーズとワインを持って、ゴ
ミ鎗て喝にいるネズミに会いにい二う。
リフトの働かし方を敏えてくれるぞ。

開検カギが浮いてL、る題画
燭台の上に鍋のカギが。が、すぐに取
ることはで1きない。まわりにはカギを
取ろうとして手首を切られ・しまった人
の骨合唱訪fっている。・－のとニろに
符8、 ：鋼鉄の•~手に入れるのが先湖、

揖包
鶴屋にはヘンテコリン傘形をしたl慣織

があ＇J、その上には水晶玉がのってい
る。鹿カを持った者、すなわち庇去使
いにニの玉；＆撮ってもらわないと先へ
は溜めない。二二でソフィアの出暑だ。

ポケた 老
通路の真ん中にデンと農を降ろしてい
る老握。裁の玉と炎の玉.. 鐸Lて二な

の置のついたトピラ
おそら〈二のゲームでいちばん大変な
のが5階ではないかと思う。この備に

零 翠 は、金色をはじめ註する磁の面のつ
画いたトピラカぜ8つある。ネズミからあ
ー与 る物をもらい、 ζの階の昆を解〈のだ。

：軒。
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コン

マ コヨーテ
輿入手揖所

塔 l;F 
経奥入手燭所

信lF
包帯のすき聞から

みえる胸がグ－＂

三んまるオメメが

チャーミングお

経輿入手場所

司繕 ＇lF 
奥入手頃所

培 1iF 
ガスlの煙がジヤマ
でよく見えん，..・H ・

うるうるlした瞳に

コ＇..・M ・-::i -・ 
オークコボルト

経典入手場所

培12F
健輿入手場所

塔2F
かわいい、かわい
い、 かわいいC)~·

けっニうイイ
てるんR

；経奥入手場所

塔2F
経輿入手場所

塔3F
3月骨の褒紙は二
の乎がモデルだよ

剖l 泡攻車なんて風俗
出身だろうか？？

ワーウルフ アナコンタ
経典入手燭所

繕31F
経輿入手場所

塔sF
男につくしてくれ

そうなタイプねん円

あ～、 コワイ、コ

ワイ、コワイー／

経奥入手燭所

塔13F
経典入手場所

t苔14F
ウサ耳カ〈かわいい

お水モンスター。
クモは鎌いだけど、

ニの予なら……．

八一ピー エンジヱル
i経奥入手場所

塔4!F
経輿入手：繍所

培4F
なんかミョ～1にエ

ッチだよなあ……

も、もしかしてノ
ーパンなのか？？
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さでさて、ニニにズラズラ～っと集めたのが「ドラゴン・ナイ トIl,J／に登場
する美少女たちの面々だ。女の子1人につきグラフィックは5枚あリ、そ
れぞれ、 ｜「①モンスターとして登場したと急、＠減って負けたと阜、の兄い

パンジー

ピエロ

エウロ，，.

経典入手樋所

塔4F
幼くみえるけど体
はもう大人ねり。

経奥入手場所

、｜ 塔5F
－＂＂；：支ピ央 i；頗偲！して胸隠さずの

¥_.r／ シらあふ｜ 二リゃイ～や。

、

経典入手場所

塔5F
サンタ ＇~ ，んみたい
tJ oロリロリッ。

ベンガルタイガー

レッ

経典入手織所

塔SF
あらあら、大股開
容はダメですよ／

経奥入手湖南

塔＇6F
ニの髪型はなかな
かプリティねえ。

経典入手場所

塔lF 
隠さず堂々として
ると二カずウレシイ

経輿入手場所

t筈lF
いかにもオテンパ
って感l:1の子だな。

干納 ATTACKドラコン・ナイトE

が解けたとき、④お礼をしに宿屋へやってきたとき、cs:"<::> （！）シーンJtニ表
示されるのだ。今回は、そのうちの②と③の絵を縄戦。各モンスター闘を倒
すための経典のありかも書いておいたのて嘗考にしてねん。

フェアリー

ユ＝コーン

エルフメイジ

ケンタウルス

ツ

経興入手嶋斯

塔15F
理想のタイプ1ですっ
ポッO ポッ。

ヌードモデルのよ
うなポーズねん。

経典入手場所

事塔15F
直崩事にペイント

してんのかなあ？

経典入手編所

塔16F
なかな治吻船、で

んな。合格～つ.＇.＇

経輿入手燭斯

塔：SF
思わずポロンポロ
～ン、ポロリ～ン。

経典入手場所

t苔lF
かわゆくもイロ，r
いQ プルプJヤ .,J,I 

経典入手場所

t苔lF
ょせ、そんな自で
オレを見るな～グ
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千葉興80AOEクンcrv1＞のfF毘f手、季i§n
ネタ。「さむいJという文字が霞える、という

ものでパージョンが2つあるのがミソ。 a~·

揮載することにレました。 ＼／er.2'.4の伝う

は左右｛こ震えて3つの文字がおじくら志んじ

ゅうレているように見える

す。パラメータを変えて、

工夫するとおもしろし1です。

e
f
 

包ニ

ろ

どうも、震定部門はひと足達れの頒司があ

って、先店の荒定部司への設稿作毘を笠月発

表することが多くてどーのこーの（ちょっと

疲れ気昧）。はいはい、スペースキーで

葉、赤を切り設える手動主管号機は、ぜツ／（、

／＼←ポ1MACK竹中クンの作品です。言号の

色によって車のエンジン置が変わるのが光り

ます。でも、夜、 ij!で走っていると、しばし

ば信号を宗視lして赤でも交号室点を突っこんで

しまうので、あ－危ないω、なり疲れ気昧）。

、

ろ

さむい・千葉県・JADE

ンン
一一一一一
を
つ

一小
宮
町
矧

え一、 MID iサウルスが来たのでい
ろいろ試させてもらったんだけど、こ

れがいやはゃなんとも永井願。くわし

くは、 8ページ1を参照されたし。

［規定部門閥！白河中川百｜

Ver.1.5 
1 COL10R15,4,4.:SCRεEN 1 ,, 1 :: t~EYO 
F:F'ORJ=0T02:REAOA;FORI=0τ10' f: 
POKE 1 4,336,. J鈴8+I.,'VP£EK(,A骨6，争I) : 
NEXT~NEXT:FORJ: gγ01 : ,X ='99+ I N"i' 1( 
RNDC1）併3)-1:Y=90+INTl(RNO(i）辱主
）骨1: FO.RI ;0T02: p・uTSPRl TξI,'(z・
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Ver.2.4 
1 COLOR15,4,4:SCR1E£Ni, 1 :1KEVn＇合
F' : FORJ = 0T02: R£AO,A ': FORI = B T017 :: 
POKE14336tJ併8+Il’ViPEEt:'CA長S+I):
NEXT:NEXT:FORJ・=0T01 :,FOR!=eτi02 
: PUTSPRITE I, ( 99-+-!t~T C 'RN:0( :I ) •3 l 
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信号機のすべて寧 ．軍関・を鴻トポ~.1AO附

'10 COLOR15, 0, 0: SCREENS: OPEN"G 
RP：”，AS t 1 : L 1 NE < 1,e • 1 e 1四（ 190,80)
予14 ., BF: GOSUB20: GOT1030 
2・0, FORA:40TQ16目ST,£P6S:CIRCLE ( 
A,40) ,20,1 :PAINTCA,40), 1 :NEXτ 
: R £T,U1R 

30 GOSUB20:FORI=15T04STE P’1 : S 
OUND8・15:S0UND9,1ち：：S0UND1,I:S
OUND3, I : FORT= 0T030: NEXT: N E,XT 
40 X=4S:C=7:AS＝＂＇管、んしん＂！ GOSUB1
00:IFSTRIG(0)=0THEN40 
ち0G0SUB20: FORI ;;4 T010: SOUND1 ., 
I: S0UN03, I: FORT竺0T030: NE-XT: NE 
XT 
60 X=18B:C=18:AS＝’ち・うU ”：GOSU 
B 1 08 ,: ! FS'TR I G （目）：eτIHEN60
7? G0SUB'20: FORI=1,0T0'15STEP. 5: 
SOUN・D1 , I: SOUND3, I: FOR'T=0T0310: 
NEXT ;N,EXT 
80 :x:1,60: C:8: AS＝”とま h”：・G・as1us 
109:IFSTRIG（自） :: Ii!τiHEiN,80 
9-0 GOT030 
10・01 CIRCLECX,49) ,20,,C:PAIN1(X 
,40} ,C:PRESET (150,200) ;PRIN'T暑
1,AS:RETURN 
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S.M.Gクン（M）、初採用おめでとうござい

ま。プログラムを完てもわかるとおり非竺ニ

シンプルな造りになってるんだけど、 ま、い

いんじゃ芯いでレょうか。このごろはFA.X

もできるようになって、非寓に便手u。
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F 
1 !' LINE C 108, 1 29 lー1(

’BF 
'1 '1 LINE ( 1 22 , 1 3 4）・（ 130,163),15
,BF 
12・ LI 
Bf' 
13 LINE(1ri!8,198）ー（ 127,211),15

’BF 
14 LINEC1e8,180）岨1(115,
,BF 
'115' l l NE ( 12 0 , 1 81 Jー｛ 127,187),15
,BF 

16 1LINE ( 125 ,215＇）ー（ 13511211).8,t
BF 
17 
・,a, 

．茨減県 ・8.M.'G. ｜よくある看板孝

合函l手初採用が多いです。l Fa, 

（ ~A）の作i昂，~2 ，＋以上用だけと一

ャク乙l＼うが、地割れぞ9，ご1 ：地置のきが地ア
な苔色なのが採用理由。そうそう、太辰のE

之島に伝統工芸博物館（だったと思う）があっ

て、 ｜陶湿器の類が展示してあるc，これがいL

すよe 近く仁図雲館もある

zクン
一

うーん、きれいですな。へきゃんクン（M)

のr扇子』、シンプルな掲成の底力、！こ伝統的存

があります。うん、京都とか奈良のなんで

もな口裏さつを叡歩するの好きです。去年の

年末｜手京訂正行ってたんだ｛才ど、 頁京と1tべ
ると十億くらい時閣が遅くてよかったな。

持
畏

フ
ロ
ン
ト

。

子・東京都・へきゃん

10 COLORl S, 1, 1 ! S・CREE1N2: FOR1=3 
.532STOS.8875STEP.08:CIRCLE(1 
28,i32) ,20骨10，国3.5325, ,_ I : CI RC 
LE ( 1 28 , '1 3 2 l , 9 la , 15，ー.,3925，副（－3
.14+I):NEXT 
L~ CIRC1l E〔128,87),25,9:PAINTC
128, 87), 9, 9 ! FOR1=0T105000: NEXT 

扇

1 5, 168) , 15 

87) , 1 S 

£(100,171 ＇~四（ 135,211),8,

CI RC 'LE ( 1 31 , S 2 'l , 5 
GOT018 

のおは：aaページ（規定応中／102 



64K以上） 問、* =C§:t212+( V RA ぶこのコーナーの掲数プロ グラムは、 無印：＝~（ R ,AM 8 'K以上）r.:'E1212＋用、
* * = ~ 12+( V ,RAM 128 K : 1 用、＊＊本＝~2＋専4弔です

レぷいクン（M）、どうもありがとう。通

寛平師匠のすばらしザtギャグを作品化してく

れたこcを，事謡します。吉本許喜劇解意以毒

京に来てマラソンしたりレてる寛平：sffi.......＿、

テレピとかでも、 音声を消して巨匠の置を克

つめているcブラック京一jレに吸いこまれて

いきそうになります。ギャグがにライなと乙

ろか大好きてすむシリース、化を歪む。

小石毛E投げる・兵庫県・SILVER-SNAIL 事－ ・大阪府 ・Fown・z 地創れ

合
同

6
月
奮
の
お
題
目
、
ニ
ュ
ー
ス
し

惜
民
袖
鮮
が
た
い
へ
A
1

審
出
の
ニ
ュ
ー
ス
に
ひ
フ
〈
リ
か
え
っ
て
ぽ
っ
か
り

J
a
の

状

堤

し

て

い

る
わ
リ
に
は
ほ
ん
と
う
の
情
報
が
少
な
い
な

h
s尚
道

に
ア
メ
リ
カ
と
い
、
み
刷
が
ど
う
い
う
と
ニ
ろ
？
が

よ
く
見
え
え

で
も
、
そ
の
陰
で
ソ
ビ
エ
ト
も
大
揺
れ
に
掲
れ
て
い
売

量

と
仲
よ
く
な
る
ん
じ
ゃ
な
い
か
と
い
う
の
は
惣
い
露

で

す
が、

民

ぜ

う
い
う
わ
け
で

6aのお
題
は
三
ュ

12t郵
華

寺

ど
の
車
内
の
話

題

ふ
ざ
け
ち

奈

の

一止
な
ど
も
可

力

作
島
常
っ
て
ま
す
n

自
由
部
崎
J

よ
な
に
も
い
わ
な
く
て
も
た
く
さ
ん
〈
る
の
で
す
，か‘

震
定
部
門
の
‘
ー
薄
い
と
い
い
つ
つ
自
由
一
ち
ょ
ろ
し
く
唱
し
め
窃
り
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4
月
l

、

ほ
ん
と

闘賞平必殺妓・群馬県・しぶい
・1 ,SCREEN 1 
2 A:8; G0SU83: A=9; GOSU63: GOT,02 
3 LOCATE9・A:PRINT”陪：LOCATE9
,,A+l:PRINT”。骨：LOCATE9,A+2,: P 
RINT”一＋一向：LOCATE9, A+3: PRINT .. r 
ム町： LOCATE9,12:PRINT"J 1.. ’＇t,-0) 
押：f0RI=0T0502:NEXT:RETURN

MAH円Aクン（M）の洋品、『もう冬です
ねJというのんびりじたコメント｛すきだった

んだりど、ミカンというより伝グレープフル

ーツですな。斜めの綜がゆがんでしまうとこ

ろがリYル惑の原因。今年の毘務は強力（年々

強くなってるんじゃないが？）だったけど、ミ

カンとまめなうがいで何とかのりきった。さ

あ、もう蓉だc

。揖
U
h
J

ろ
か
し
の
M
Z・山、っ
キ
ャ
ラ
ク
タ
カ

υた
す
ら
酎

栓
合
引
を
す
金
あ
の
が
同司
こ
え
四
て
う
七

も朱

1!0 CDLOR12,1 ,1 :SCREE1N2,2:S1PRI 
TES（日）＝”H t1T支1釘 1iけ 99zl)"':SPR
ITESC1 ） ＇＝師、~，，‘’： LINEC0,120l ー（ 2
S 5, 192 ') , S, BF : 'Y = 9 9：凶；；4:FOR'I=0T
03 ; PU TSP RITE I , ( 0 , 1 2 0 ) , 0 : N,E X T 
2i0 F O R I = 0 TO 1 0 6 : Y = Y田 1W:W=W-. B8: 
PU ・r S PR .I TE 4 , ( I , Y ）ー 14,1:NEXT
.3.0・ Y= 12・2: li.J: 1 : 'SOUND7, 3: S0lJIN08, 
50: SOUN •Dl 2, 42 :S0UND13, 48: F10RI 
=1ilT066: Y=Y品 ¥tJ~·W=W-. 031: PUTSP,RI 
TE4, ( 1 e,5:, Y), 5, 0: NEXT: POKE-869 
’＇l ,: RUN 
亘t; KEY I 」Cit::tSI 44）とLてFlで入刀

ほのぼの。太陽は宋色ででコかし＼o

色一色で、これはなんだろな一。飴です。川、

ンifンポンjと短突から丸い涯が3つC I NP 

クン~M）の作昂i豆、小学生のお絵描きのよう

なナイープさがあふれている。パースペクテ

イフ（遠近法）という考え方はきわめて茜殴私

学主罷的なわけで、イメージの世界の芯かで

はしばしばサイズやパランスi手科学舎理的で
はない。 そういえば、 怪獣挟置とかもそうζ

うすイス‘がいいか11，んだなあ。

1・e; COLOR1 S, 1: SCREEN12: FORI=0T 
0255:tINECB,!l-(I,!) :SOUND1 ,I 
: s au Nos,, , s ,: NE xr : FOR 1 c e ro1s e e: N 
EXT:S01UND8i-0: FORI=1T01 :I=e :NE 
XT 

平民！こもどった前ゲラッパetc.のふらわ
あクン（M）の作品、始まるのにちょっと時！簡

がかカ、るl才ど、ね、ね、いいでしょ。ただた
だ静かに歯車が回り続けるのが築｜レい。

プログラムとして走iらせっぱなしiとしておく

のヰニモ持ちよか。広んとなく仕事がはかどる

芯あ。プログラムの行ア、 8のREM文を
考！こして白雪万阿などを変えてみてください2

1 SCREENS: COLOR14., i :, 1: OEFFNA= 
.3. 14159/ 1 S 0*A: :S1ETPAG E盟0:CtS
2 F OR1P・= eras: SIE'TPAGE10 .• P,¥2φ・1: A= 
P門002:Y=44+A骨守6:IFJ,~=0T1H1ENCLS 
.3 L=96:Xζ4-4; R・震 32.: ・弐2=l 2: N主－2.5
:G0SU85; L;46: X-=106:: R; 16: 1R2=8: 
=5: GO'S UBS: NEXT: BiEEP 
F ORI =0TOS: Y= C l,M00:2）側96:: COPY 
( 0' y）一（132,Y+S8l,I¥2+1T0(62,5 
2 ,) , 0, PSET: NEXT: GOT10 
5 ClRCLECX,'Y》，R¥.5:f1Q.R I ・=0τOL:A 
=CI-( L=48）），傍（3.60./l）φP伶N
6 門；R-:((I門OD4)<2｝勢1R2:C=:X令'IN.T(
S!N(FNA）椅円＋.5):D='Y+INT(1C10S(FN 
,A）併門＋ ,. 5 ) : IF i TIH EN LI tllE -CC,, 10 l : NE 
XT: PA'I1NT ( )(, Y+IR¥2), 1・4: RET-UR,NEL 
SEPS£'T(,C, 0) :!NEXT 
7 ’L 誌は011す‘a,4は、u
8 ’ N tt 6 2 / (t,aJ1fす‘ 4こ、うは
‘勺庁いτん -u bt、，，~，τん

o・
g
・2
F

ら小－

a’w

自
ん
て

1・ふらわあ・縛寮川車 ＇＊歯

・1 COLOR 1, 7, 7: SCREENS 
:2 DRAW陣 C158門39申128門58.1419伺68,
168Rl14”18 7, 149円197,128 L,85BL6 
し28BL8L29B門102,60刊68,94 D,66'8R8 
U59R280ち9BR8U66L36門＇105,65円102
,6e B例46,'136向22BR8R2:8BR8R8'11B
32, 128円i42,98R12門1611128Bt 7円1
49,107L3門140,1288門132,1601U24R 
3,20248門148曹152U8R1408L148円84,
120U11R12011 L 12” 
3 DRAW""B門147,98U27R25017L25B門
g且 ＇149R58BR129R68B門48,164.R32B円
,6,8：ー 166R32B門192,157R349門211,15
'9R25”：C I,RCLE (33.45) ,23,9;1CIRC 
L 1£ ( 1 1 8 , S S ) , 6 , 1 5 : C 1 RCL E ( 1 44 , 4 S 
> , a , 1 s : c 1 R c LE c 1 79 , 33 l , 1 e • 1 .s : c 
.I RCL EC 90, 14-8) , S, 1 5 
4 FORI•1T022:R1EADA,B,C,D: :PAIN 
TCA,B) •C ,, 10:NEXTl 
5 GOTOS 
,6 0.ATA33,45,9j9,118,55,15,15, 
144, 4 5 , 1 5, 1 5, 179, 3 3 ., 1 5 , 1 S , 1 5 8 
.ae,,9, 1S, 134, 13S,,, ・1s, 196・’129 
, 1 , 1 5 , 1 92 , 137, 8 1 1 5 , 1 4-1 , 1 51 , 8, 
15:,131,137,8,15,111 ,159, 1 ,15, 
77' 135' l I・15 • 1 8.3 , '1 3 7 , 8, 1 5 , 1 S 3 , 
1 "2 t 8 ' 1 5 i 8 s , 1 19 f 1 J 1 5 ,I 4 e t 1 29 t 1 
,15,255,158,5,15 
7 DATA9B,148,1,15,45,130,1,15 
’1 33 , 1 2 7 , 1 , 1 5 , 5 8 , 1 3 7 .• 8 , 1 5 , 1 4 1 
• 121, a. 1 s 

SI L'VE円 SNA I lークン（rvJ）の作呂
は、小石が般物線を揺いて池に癌ち、パシャ

ンと水がはねるというわけ。ふふふな そのあ

とは永遠に静かな水面を表示するだ｛ブ、とい

うフォローのなさがすばらしい。そ 1ういえlo

ごのごろ川という川はほとんとコンクりート

で護岸工事されつつあって、悲惨です。

容器空
軍~ (;; iJ 
ね完・
命るみん

ぜそ
諾ひ一

向Z二
静 と

。
”
で
』

L
グ
レ
ー
フ
フ
ル

ニ
ュ
ー
か
7
－

一七

ツ
が
あ
る
ク
ラ

品
目

一九a

－

・熊本県・ INPおふね宰

Uた位＋ 

県 •MAHRA

COLOR10,15:SCREEN2 
C!RCLE1('128,96) ,76, 10,,, 1,.1 

ミカン・兵

1 .0 
2・.0 

－ .30 CIRCLE(128,96),69,10l,,1.1 
5 
40 PAINT(128,96),10 
'5日 FORI；：・6.28輔TOBSTEP.3
,60 CIRCLE('128,96),68,1.5,I,I+ . 
.311.'15 
70 N1EXT 
80 FORI=0T02000:NEXT 
910 GOTO 90 
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前S..r-As~ ~1SXt. MSXtRとS
｝あと，：~長の思いのま 咽

｛基忌井寺芸｝採用者会員に｝喜志誌を発売目前後に送ります．｛称号］I ~孟評凋されると「
自域封で駆m, 「 rv1sx趨減宅1~こ｜｛孟 fi,'jフアン特2遅テレカ、 rr~SXtRJ遭成者山手、希望のソフ
い称号を持つ塾主ほど、どんなことになる均＼予；則もっさません



きた。膏になると新入

だ。というわけで4舎回はパソ

ッピーディスクを踊介してlみ

1} 

。 ；朝 ｜し

ン通信の

と思う。

パソコン通信if革、電話回線を

使っているので、当然璽話代が

かかる。

持に通信をはじめたほ力、りの

ころはたくさんのメッセージを

みたいし、書きこみをするに

も時間がかか 1ってしまい、電話

代がかさみがちc

また有料ネットを使う場合、

回線使用料もぱか！と芯らなし＼o

7 れて’は安心し iて通信を楽しめ

ないよね。

そんなとき、フロッピーテeィ

スクがキミの昧万になってくれ

るのだ。

今回は、文書をあらかじめデ

ィスクに記録レておいて、それ

をネットにアツブロードする方

法を紹介してみiよlう。

メッセージをネット1：：アクセ

スするまえに書いておけば、 l電

話亘喝を使う建司カ釘約できる

し、書きまちがいのないきれい

な文書をアップできるのだ。

ネット！こ文・をアップするた

めには、ます文書をテキストフ

ァイ)Iレとレてディスクに記録レ

広げればなら芯い。

こういうと芯んだかむ守かし

そうだが、じつは文醤みたいな

文字の情報を記録υたものがテ
キスドファイJIレで、つまり文

を書いてディスク！こセーブしな

くちゃ1いけ広いってことだ。テ

キストファイルを作るにi手、そ
のための工ディタが必要広んだ

け巴たとえばパナ ディスクからの｜アツ
ソニックのFS圃 A

1STやwsxのワ
ープ日後詰ならば、

文書をセーブすると

きにテキストファイ

ルとして記録してく

れる機能があるので、

心I豆ないc

またアスキーのワ

ープロソフト、 ：MS

x-w「ltieIIで作つ
1 ディスクからア円，tIー

た文書もテキストフ

ァイ｝レに広っているのでそのま

ま宝える3

ソニーのHBl・J1しか持

つてないひとの程合はアスキー

-

の逓信ソフトfv18X，丁E

を使ってみようョこのソフトIこ

はテキストファイルをfFla9る

エディタがある。もちる

{f{ソフトとして十分塔恒昆

っているのでおすすめだ。

策
・

1・・ I • 

［テキストワァィ，Lt作'I]

。

r.7-'ーー~／i','..{ ・ ＋ 圃圃
月a ' I 守y I J ! I ’ ' ・1.. • ．？「・ 、 － 1・・・・・
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Fs-c,~ 11で
FTY.干Ser.v, ［ディスワからア勺7711，~ードしTみよう］

唱を切ったP

写オフライ

ン）で筆憶を

してから通信

するほうが、

伺信も安上が

りだってこと

がわ方、るだろ

っ。
ディスクが

と、ほん

のちょっとの

手彦、だりで、

パソコン還a言

が、ぐっと効

守的になると

いうわけだ1。

乙、いうわ

けで今月はご

ごまでc

まちがえないように入力してリ

ターンキーを拝すc

これだけで、あとは自劃的巴

文書をネットに送り出してくれ

るのだ。

文曹奄送り終わると、終了の

メッセージが表示されるので、

各ネットの手工芸！としたがって、

コーナーを蕊けるG

仰にきちんとメッセージが

送れたか確毘できる栂能を持つ

ネットも多い。

アッブロードの詩潤はメッセ

ージの長さやモデムのデータ送

出速度にもよるが、 1200bPSで
1函酉以内のものならば1分と
かからなし1。

話回綜をつないでネッドに

入ったまま（オンライン）で文書

を書いたりすることに比べ、回

－な

ジ
b
q
リ
出

品
す
§

。F3ヰ
で
T

ジ
が
信
半
h
J

弔

ロ

ー

メ

ゼ

え
た
入
力
す
る

。

『

口

終

一

か
ら
ぬ
け
る

に
入
っ
て
、

一拍

μ～
／

でi孟ディスクからのアップロ
ードの手！演を、紹介レょう。

ますアッブロードレたい文

をあらかじめ作成レておく。

人董l正直面レ1つぱし1に蓄きこ

んたOするととても読みlζくい

ので、左右に余白を持たせた

l行おきに富いたOするといL
だろう。

また長すぎて何画面にも震る

ようなものもあまりよく広いだ

ろう。

ネットのメッセ－ジl志、たく
Gんのひとの邑！こ触れるというl

ことを忘れすに、いつでもffio:
やすいメッセージを送ることを

心がけようむ

さて文書ができたらこれをテ

キストファイルとしてディスク

に包ープしておく。このとき甘

ープしたファイルネームは忘

ないように注意するとCc

またテキストファイルはフ

ァイルネームlと「.TX丁』という

施張子をつりるのが習慣になっ

ている。 rpASOTUUJとい

うテキストファイルなら、

A:S1Q,T U U. T×T 
となるわけだ。

これはMS×－DOSなどを
＝うとき、rこれはテキストファ

イルですJというレるしとして

つけることにな 1っているためで、

：亡s-A・1 STなどではテキス

トファイルとしてセーブすると、

巨霊的にこの拡張子がつけられ

るようになっている。

ここまで草備ができたら、い

つもどおりにネットiこl入1ろう。

自分がメツ包ージを書きごみ

とし1コーナーに入って、文書を

書きこめるようにする。

J弔意ができたら、いよいよデ

ィスクの文書をアッブロードす

る。

F S岨 C1M1の内蔵ソフトを

亘っているならば、 F9((8 

JI FT）十F4）キーを去す。
するとファイル名を入力する

ようにメッセージが出るの

めコーナ圃
ク

す説、弊！？文
－・ 『 は

Ct j・ 山 iミ2
・・・・ ，I 1"7ス

ヌ
ア
イ

。で
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デ
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ひさびさの8ページにもおさまりきらなし

愛知県の飯野‘樹クンのイラストをもとに、ピッ
ツーにCGに｜してもらいました。なかなか8もち
いいでしれというニとで、今月の十字軍のきも
ちいいこと、 FサークIJJの趨ウル綾でひて尺Fって
きて、 「ランダーIIIJとr,FRAY Jのマップコレク
ションでハアハア、 r三国定、llJ一層肘ちトーナメ
ント団体戦になるとピクンビクンて感じ、クライ
マックスは第4固；敷ベナ2犬舎でヒーヒーいっち
ゃいますから、斗ンケル飲んて待っててね＇＂（。
ドラ・ナイIIJO)ときちゃんに惜リたハートマーク）

・？

Q-t:t-9'(7位二

力タキを討つため：三

って行くのだった

（京都府／原田u=

。可の芝草仁ある＆がすダの患だ

ルドをもらえるぞ。

すダのかたみのナイトシール

ドを装備して、アト），レシャンは

みよう。エルパードの町のフラ

ワルド男爵の屡敷に行き、 ;t"ス
ラコンと会う。それからサタ闘

の家に行ってみると、サタの奥

さんから、かたみのナイトシー

サダのかたみのナイト
シールドがもらえるぞ

すタが殺されたことを聞t＼た

あと、エJレバードの切に行って

せ民軍

を.：.の

”
新コーナー

“

日明

タ
イ
ト
ル
未
｛
疋

て
界
怠
る
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の

・
エ
レ
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ー
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ケ
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ジ
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ゲ
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マ
ク
ソ
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〆
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ョ
ン
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ポ
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ヨ
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・ポ
ン
日
ジ

a
ン
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ョ
ピ
カ
l
ル
ル
イ
ス

・パ
ー

ル
ラ
イ
ス
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l
ミ
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・
ユ
ー
ミ
ン
ト
ト
ロ
・
ト
口
口

・レ
ト
ロ
．

た
二
ん
な
に
あ
っ
た
よ
っ
ほ
ー
へ
存
在
列
ぽ
に
よ
暗
に
よ
乎
・
げ
）
合
レ
い
、
い
い
て
テ
レ
力
あ
げ
ち
ゃ
う
引

ると泉のいちばん下のとこっ

言かざりを治うととができ吋

乙れを持ってへjレロードのミに

いたカッフルの勇にねたそっ

菌かさりと交震にへソク．・－・－・

る場所を毅えてく

クリrt百かざり
にある。

（岩手T

力ップJIレの仲をとりも
ってヘソクリをもらう

ヘルロードの町ヘ行き、 魔霊

指令官を倒そうt。そのあとでい

ちばん北西の家に入ってみよう。

力ツプルがもめてし1るので、

を間いてヘル口一｜ドの町の置

にある宗！こ行ってみる己 そうす

」いをしてくるので、ごれを拒

否する2 すると、またまた指揮

雪と戦うこと！となるが、との敏

いに勝っと、 まえより段違 y＼の

さ験値がもらえるぞ。

（滋賀県／パーサーク ・？歳）

古わ、びっくり。

ひと粒で、2度lおいしい
経験値かせぎのお得技

ザーマの砦で、ここを守る指

向富と戦うことになるが、この

とき搭顕官を倒すと経験包let
606もらえる。ここで指閣官1(ctoロ

の掃局とイラスI fーすー夕、iこ。 テレカは~回ゲームは害国【合月のフレぜシト〕106 
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0
4E
ー
をい

ひと粒でE度おいしい
法石の使い方なのだ

昭一石はふつうのフロックと

同じように3個1体で落ちてく

る。震法右を落とすとき、豆ヨ

外！と廃き右が1っか己つ、 E三れ

るように蓬としてみよう。する

とつぎに葱5-Cきたフロックが

‘法石になり、もう1度店法石
の効果が楽しめる。またなにも

忍いとごろに廃法右を落とすと、

l万点のボーナスがもらえるさ

（新潟県〆北村猿彦 ・E：者）

ふれむ区議石の効果刀

あれ

置園圃圃・』司

i 扇面扇面F
i－圃園I-

ロ

0ニのように｜っか2つ亙1:ruS'十lこF患す

ンキーからの入力では受けつ（フ

てくれ辛口ので注意するように。

ここまで入力すると（＠Ifilにウ

インドつが昂くので、あとは、

レベルを畳大にするなり、お金

ーちにしたりと、自由に楽しむ

ととができるぞ。

（三重果参E真喜三 ・？歳

-z: 
寸｝ I ，ゆ
i才.1: j 
句 ［手

(J ¥ 
1h,. 。、
〉

す

之んな大技があるなん
て、誰もがピックリ／

天をかりる。そのまま •f\4 I Y'U 
./ I Jと入力9る。ここで注意す

ることi手、キ一入力をiφっくり
と援実にすること。

つぎに、 C:SELEC丁）を押
す。そして最後に、 r×AK,2J
C入力。このときの（2）位、テ

ラトクの状態を好きなように

設定できる、デバッグモード力

発見されたの4だ。

ます、（1ES1C）を拝してm-

。まずはふ 10 ウィン こする キモチ

ー当ならピクシーでプレイする

ところ怠のだが、なぜかフレイ

のまま広のだ。そうそう、さっ

きの隠しメ二1ーで「ど 4こでも

移宣ーとrs1UPER FRA 

Y」を10Nにしており’ば蒸自主に

なるぞ。

（＇愛知県／’担本音也 ・？

G01G10ピクシーをフ
レイで遊んじゃうのだ

後のポスで、困ってい
る人のための安全地帯

日くなったらその地点から逃げ．

4うG もっとも、回復の哀をた

くさん持ってそ！の場で攻撃し紅

けてる、芯んとか倒すことがで

きるかもしれないけどね。エン

デイングはもうすぐなのだっ。

（福岡県／元村審鑑 ・？館）

刀tんばれ暗コ／

最後のJI¥スを閉じたあと、ワ

yルアの可ヘテレポートするが、

そのときに例の隠しメニュー

（システムメニューのBGMテ

スドを選び、説明の画面になっ

ても（C），を押し

たまま、力一ソ

ルを上上下下石

互石左と副かし

(X）を押す） c
dのマップを
ぼうe すると、

JしゲームのG
OGOピクシ－

1始まるのだQ

1匝

ます、戦闘が始まったら、い

ちばん右よから1歩だけ左に
こう。ここはパクダン｜こ当たら

ない安全地帯なのだ。ロッドは

「アローチJか1「ローリンク.Jを選

んでおいて、パクダンを発主す

るために胸を聞いたときに攻撃

しよう。気をつけなければなら

ないのはポスの右手としっぽだ。

右手l三振り降ろされた瞬間にジ
ャンブすればかわすごとができ

るが、しつぼはジャンプで刀、わ

すととはできないので、地面が

つぎ1[
IFI円AY.』のマツプコレクシヨン 亨

刊7
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万エル／ラミア
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ω
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7
ハ

ト

－
フ
川
崎
刊
、
ノ

ユ
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一
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一フ一
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J
4

イ
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コ
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J
 

’一

ノ

ガ
ル

一
v

グ

ピ

一人

「L

一

ヱ

字と対応してL＼てど乙の場所に

表れるかがわかるようになって

II., ＼＇るのだ。う～ん、これは便利。

フィールド以外の場所 （百字）

についても、町や塔別に出現モ

ンスターを吉岡し1ておいたので、

すこしは参考iご忍るのではない

刀、な＝ざらに、さら仁だc 名訪

の後るに※印をつけたものにつ

いてはイベント尾のモンスター

として区別レていたりなんかも

するのだ。うーん、あと4行だ

がんばれ。あ、もう1行書いた。

あと3行、いやE行だc という
ことで、きっとゲームに役立つ

手すだから活用レてほしい。

，.守ァ，

tー
ランダーIUJのマップなのだc

最初の大医はすでにクリアして

しまっただろうから、今白隠そ

の先、ゲーム後半のマップを

っけちゃうぞ。しかも、出現

所別モンスターυストのおまけ
っき／ 石のυストをよく完て
みると同じ壬ンスターの名訪が

たくさんあるごとに気づくだろ

う。このリストは出現場所別に

モンスターが配冒されているの

で、同じモンスターが復：開

れているのだ。では、かんじん

の出現芸苛はどとを見れ！まわか

るのかというと……下のマップ

にふってある番号がリストの銭
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のいるテラスまでのマップだ。

ガイコツや妖！歪といった、おど

ろおどろしいモンスターばかり

だりと、法撃はそんなにはげし

くないので楽i窃かな。ただ、

後にでてくる4人のフレイもど
きはやつつけることができない

のでやっかい4だ。

以上を参考にして宣言皮までが

んばるう／

うち、すーファーのアメフトが

水から出てくるが、左右によけ

てレまえばOK。励きが芭録的
だからかんたんなのだ。さらに

どんどん進むとカッパが出てく

るか、乙いつもジャンブでクり

アしちゃおう。

,2つEのマップ伝 後のii¥ス

先月お｛本みしてしまったrF

円AYJのマップだ。空中減をク
υアしたあとは空中サーフィン
というわけで、空の回廊を流れ

のままにひたすら迄んでいく。

途中には幾重ものシャッターが

あったりして、ジャマだけど、

ジャンプでクりアできる＇oその

l)t←.. . .血の回廊J J 
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歴史の散歩道

0 

の；云言ザつかな力、ったときは

冬チームでいちばん主力の高u

武容をさ壊させて包霊をつける，o

－宝討ちでよがった武力~c.tその

ままつぎの対戦に生かされる。

ーア〆ントめ火ぷf，刀

F羽

殻な霞品を足意しているぞ。

巴チームの対戦のζみ会わせ

（ζ弓集ちで決めさせてもらった＝

また、武将の対戦のj三塁伝送ら

れてきたときのままの康とした円

武将の登場の順番l手1回戦ごと
に変えていく。掛利チームの発

点者”には編集部から往復はがき

を出し、それに順番を包いて送

り返してもらう。

さて一騎射ちのときのルーjし

だが、5河5で戦って勝ち散の
多いチームの勝ち。引き分けも

ありだ。引き分けになって勝敗

さて、多くの応募のなか右、ら

選ばれた臼チーム（手。！下¢きり。

トーナメントをおもしろくさセ

るために、実力ガ・均宇Jてしる

Bチームを選出。応募裁が多か
ったことや、 実力を勾~させる

ため仁パランスのとれたチーム

をさがすのに時闘がかかったり

レて、担当者2人がかりで5日
もかかってしまった。ここに

ばれた巴人の人にほ、ます（手当

おめでとうというととで、テ

レ力を差し上げよう。そして

勝、準優傍チームの人には、 素

名

先鋒

8
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盟

関

次鋒夏候
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大将夏侯岨
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名前

先鋒；愛統 阿川

次鋒都昭 かくしよう

中堅周泰

副将典

大将許緒

名前

先鋒張飛

次鋒張芭 ちょう！訪

中堅趨広 ちょうコ

副将越統＇ t).tjtj 

大将趨

合計武力ぃ・一一…・・…・崎日

平均武力・・・…・・・・・・・・・！90,.0

呉の繍説チームに対して、二ち
らは視から選ばれたチーム
侯↑事、：夏侯濃密中心にして、
、3厩重など名だたる：武Z守が
きをかためているa いい鰭：負カ
できそうなチーム

i第2試合

武力名前

甘寧 かんねい

次鋒黄蓋ょうが弘、

中堅太史慈、 h、L,e

副将周ま：jい判

大将孫策 ぞんさく

武力
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合計武力・・・・・・・・・・・・ 1・・447
平均武力・・・・・・ l・1・・・・・・・89.4

生粋の精鋭チーム。呉のな
かでとくに優秀な武将て相械 さ
れている。周論｜はほかのチーム
と実力をあわせるようなもの。
周輪以外の4人でなんとか3A婚
をめざす。

第1lit合

合計武力・・・・・・・・・・・・・・447
平均武力・・・・・・・ 1・・ t・・，・・89.4 

奥.と許権を含んt：.、捜・呉同
チームo典重、S午tiをはじめ
として、全体的にレベルの高い
チーム。艇をいえば典章、Eキ卒者
以舛で確実に勝ち星をあげられ
る武将がいな＇」hことか。

合計武力・・・・・・・・・・・・・・440
平均武力・・・・・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ •. ・ •. 88.0 

けつζ lう応募の多かった張飛綿
子1と趨雲親子の連合チーム。張
飛、越震は申しぶんのない強さ
だカ漕紘越広が弱すれ。あ
とは競った強警にかかっている
ということか。
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副将

合計武力一・・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 445 
平均武力・・・・・・ 1・・ i・・・・・，.89.10 
t咽 プラス 1 。 本当｛立亙且11•

．．習店軍（梁興を加えて）.，ニした
カ、つたのだカl 平鈎武カの関係

もあつてこのチ一ムになつてし

まつたG この組み合わせの応募

はほとんどなかったo

名 前

先鋒周倉

次鋒関平 かんぺい

関紫 かんさく

関輿 かにう

大将関羽

合計武力・・・・・・・・・・＂.•. ・ ・ 449. 
平均武力・・・・…....• ...・・89.8

名 前

馬設 ：乳よ〈
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らもチーム1Nn.2、読・呉同盟チー

ムが有利か。第2試合はチーム
No.3、第3誤合tiチームト！o.5、

三らA

』うちゅう

先鋒

次鋒
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次鋒

中堅

大将
合計武力・・・・・・・・・・・・・・446
平均武力・・・・・・・・・ 1・・・・・89.2

まるつ8り混ぜ二ぜのチーム。
1チームぐらいはニういうチー

ムがあってもいいと恩っ去ので

選んだ品またこのチーム似蚕考

理由のひとつに、バランスがい

いということもあげら札る。

大将

合計武力・・・・・・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ 447 
平均武力・・・ 1・・ u・・・・・・ 6・89.4

BB ちょ3ピA99 か八う100 ~.l，品、g 

もっとも応募の多かったのカ、
この間羽ファミリーだ。l問羽の

息守遥と関羽を慕う周倉で講成

されているの開平か少し弱い気

もするカヘけっこうバランスの
とれたチームといえる。

ニのチーム奇つく lってくれた輔

松和楽〈んはつルモノーズと

しているが、頭良や文鼠などは

けっして悪い武将ではないので

ここに断っておよう：，チームと

してはなかなか強力なチーム1乙

さしょげよう。

ここで、編集部の予想はとい

うと、ます第l：式合は若干なが

奮しくもテーム選考にもれて

しまった人にもウレシイお知ら

せ。このBチームのなかから
勝すると患うチームを当ててく

れでそれともうひとつ、諸寝亮

ζ；司馬琵の対決の院歎結果もヱ土・ム

ててほしい。 引き分（jという信

Eをも当然ありうるので注怠しζ

くれ。つまりチームtw.3と緒

の勝吉、またはチームNo.8と引き
分けなど2.4還りの結果のパター

ンがあるというとと。 2つの苔
えがピタリきたった人のな力、力、

b揺選で1名にいいものをプレ

ゼント。また、 5名にテレカを

諸葛亮

名 町

先鋒孟達

顔良

• i醜 ぶんしゅう

劃将貌延

布

名前

夏候痛かこ；H!

呉蘭

厳頗 げんがん

賞忠

張任
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この太会を成功させたいと思っ

ているあなたの刀をチームデー

タ入力に白レてほレい。甲しこ

みはゲーム十字軍『混ペナポラ

ンティア

ムデータを入力する作箆に始ま

り、地区予選からの全認合をビ

デオ録画するなどなど、とて五

二集部だけではでき忍い。そこ

で、ボランティアを募鋲したい。

…）が送 lられて来るという

態に至って、編集部が出した伝

言とはうわじなのだ。

ただ、この大会の逼営！手ヂ

に大変である。 1000以上のチー

すいぶんお待たゼレたが、 7
月号で第4回激ペナ2大会者を.，• .., 
穫することになった3 毎己のぷ

うに激ペナ2のことを書いた手

紙（なか！こlet筒迫めいたものも

4

ア

Ir- ___ d 

また、今回の大会l手強さ以！ー

に個性留か芯チームの応

んでいる。

． ． 4・・・
’＇ －， 

合函の大会も大筋では前回と

ーわりはない。ただ、部道府

別に出場する地区大会のあっか

でにほ不公平を感じる人も多く、

天行委員会としてはこの不公平

正のために畳大限努力したい

と考える。舎のところ代案とし

て伝属議別万式や年令別万五な

ど、しょうもないものレか患い

つか広いのだが、芯にかいい方

エLが浮かんだら3月30日までに
ご－きまいただきたしL

日OD人の住所、氏名、年令を汀ち

こむのに1週間もかかり、いち
ばん忙｜レい大会となった。

ディスクでの応募に限るとい

う選旗方式で実施された奥色の

夫会、優勝は埼玉県のSTRA

GE円：Soチームデータを打

5こむのにこりてしまった実行

会が楽をしようとひねり出

した苦肉の選旗方式。応募チー

ム数を800チームあまりに、減少

むせることに成功した。そのか

わり800チームのデータすべて
をデータベースとして整理しよ

うと考えたのだが、これに矢敗。

10 
ん
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C iζ震ったモ

やすく与って

ペナ12発売直後に行われた
5 ・滋ペナ大会、優勝は山仁異

のP01LIT I GALS。応習
用紙をつけたが、打率の叡値を

ま5がったまま掲麗してしまつ

でため、打率をあまらせている

ずームがたくさん集まっζ）ま

った不幸な大会。当時の実行

会16毎回のようにかかっ 1てく

る問い合わせ¢電話にひたすら

臨つ疋いた。また、この大会か

らチームの個性が求められるよ

つものチームを応募してきたた

めとみられ、 その後l人、 1チ
ームが徹底されlるようになった。

め・・ーーーーーーーーーーー－·~里去

をj-;'"t:

記念すべき第1回大会、優勝
は山亡療のCREiE'PYS。滋

ペナ発売まえのため、応募テー

ムの践は少花よかった。チーム践

を溜ゃそうとあせっ tた当時の‘

ベナ実~j-委員会手つぎの号で応

正用紙をつけ、さらにしめ切り

を1か月引き延ばした。あロ刊、
これが命とりになった。つぎの

男にIま応募テーム設2000以上と
いう莫大な太会に怠ってしまっ

たのである。原因lはl人でいく

は凹ページ中／への投
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以下のとと！こ注言レて3月止

までに（必着）雲~4回激ベナ2穴

会実行護員会まで送ってくれ。

①下の町、募用授宅かならす使う

こと 霊祭選考あり）。

文字以内。

通技法は右上、右下、左土、左

下の4謡、打法は右、左からそ
ぞれ選ぶ。

苅チームカラーはA～Zまでの

お色から選，3弘

の哀を完て、疎遠、スタミ

ア、変化球（力一フ、シ斗一，、

フ才一ク）、打率、 H円、定刀の
各パラメータを設定する。 i題字
1のパラメータlet最低~と量震ー

＠テ－b..名i手y）レファベットJO
文字以内、選手名はひらがな6

コ範豆内て~l"YE。 また、 各握手

のパラメータの合計が表の合言

をこえてはいけなし」

スタミナ

変化膿 I O I s I 35 
打率 I u. 1aa I o.1ss I s.800 
1H E! r o r ss , 250 
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先月1回お休みしてしまったマロでおじゃる。
最近、カゼがはや；っておじゃるから気をつける
ぞよ。寝こんでしまっても、 CGはできるでお

じゃるから、せっせと送ってきてほしいもので
おじゃる。今月は紙芝居部門に力作が送られて
きたのでおじゃる。

10広三一＋ー ？・ノ

~i ＊＇ ャラクタ

ヰ以よ－

立

114 

。Tびもひょ～.--
る本当眼力 ヲ.T.こ

揺産 ょ今回の紙芝居詰門｛手iノベ
；：レJ江戸高かったでおりやる。動さ
だけでスパラシーものやストー

υーで笑わせてくれるもの、．
°''J＇ったもの、ほのぼのと
したものーも…じつじパラエティ

ーにとんでいて評医ーしていて楽

しかったで－おじゃると1

G入・~i.こ，r力、りなのr:r7ニイ ー

戸二イ／ アルマジロクン1。は

っきりいって気に入りました。

、出がなお、なかいいんだよねc

これからもごんな作豆、楽しみ

にして待っていますよ。

のぐりろ 読t,括的にもそうとつ

ヤッテJレlって感じでしゅ。
フコヲンキ－K 小沢クン；けっ
とうレベルは悪いと患うが、ど

れだけのことができるのなら、

もっとおもしろいことをしたほ

#-. 

・圃‘ ・・・

うがよかったよう怠気がする。

こんどるt アレスタ2だったのl

がちょっとね。あ

るだったらウケて

広いのに（矢印

こゃんく

梅島 あれだけ長い問、

られて、飛んできたの

1織っていうのが許せないマ

ロ。
のぐりろ まあまあ、そん忌；こ

いわないで次作に惑待だじよ－，o

nt1責:ti

s 3 I .2 I 2 I. 3 
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梅麿イラスト部門には但佐豊

かな作品がたくさん集まったて’

おじゃる。

フyンキ－K佐藤いっちゃん
クン。そのまま駅のポスターに

ても使えるよラなイ与ストだ仏

考えよう．

悔麿 ｜田村ク〉。デッサンをレ

コかり勉塗すれば、かなりじょ

うずはなるでおじゃる。色（空tし

カt言了ごくいいでマ口，o

の‘ぐりろ 、阪野クン。こんな恰

もいいじよーん。ブラシ（スプレ

ー）のこういう使い万は好きだ

もーん。

戸ニポ／ 山本クン。よくまと

まっているね。ハリウッド挟直l

の元一プーングみたいでいL.',0

コンドル佐麗幸一クン。影の

使い万がいいから立体的に完え

ですごくいいね。あとは鱈図を

、

i表現力
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思νっちゃん｝わた
クが高いのでよわり
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今回｛立、ゲーム・デザイナーの七つ道具
について揖穫する予定だったが、ぞれど
ころではない。じつはゲーム・デザイナ

え一、ゲームの発売τ遣れる
ぐらいなら、こんな逗蚤をやめ

てしまえ／ と、優近一部の関

係者！といじめられている飯島な

のだ。昨年、ライトスタッフ本

るソフトハウスを作つ 1たんだけ

ど、まだ1本もソフトは発売さ
れていない。あ一、情け芯l＇＇。

初、会社を作ったときは結

ヒマだった。ととるが、会社

を作ったとた1ん、ドカドカ仕

が入ってきた。最近、ゲーム雑

誌以外の取材も多くなってきた

し、書き下ろしの皐行本の話や、

マンガの原作の話、三てはアヱ

メの脚本のをと、もう本識がな

んなのかわからなくなってきたコ

やっぱり、そういった話がくる

とうれしいもんだ↓から、ついつ

い引き受けちゃう。つくづくパ

カだと思うよ、ホントの露。

いま、ゲームをS本、連載を
巴本、単行率をε冊、その1まか
もろもろ3本の仕事をかかえて

いる。とれ、常識的に考えれば、

・．

1() 

同時にこなすのは給対ス可能。

もちろん、引き受げた仕事の店

番にかたづけるようにしている

ので、 lつ遅れるとみんな遅れ

る。でも、そんなこといっても

雄も許してくれないから、必死

にやる。というわげで、体関も

神もポロ lボ口。手を抜きゃラ

ク！こなるのだが、やっぱり1手1ri

抜きたくない。忙しいんだから、

きつのいいところでやめりゃい

いのに、さらに凝りまくってし

まう。もう、ドロ沼。

で、いまがその lドロ沼のまっ

ただなかっていうが、普までつ

かっている。ソフトをl本るtu
レていないのに、いつの閤亡が

ライトスタッフが芯くなってい

たなんてことに与れば、笑い話

ではすま広い。そ乙で、どん本

iこ忙しいか、また忙しいといつ
ことは仕事の菌でどんな支障を

きたすかを屈しておこうと患っ

たわけ。

際、メチャクチャ忙しいと

． 

、~

政＇ ~

ーとしての本嫌がメチャ忙しい。そうい
うわけで、プロの現場がどんなに忙しい
かについて緊急鵬座を聞こうて’はないか。

いうのは、口ではうまくll,＇＼い表

せないんだよなe もちろん、

しいレベルにも信人差がある。

しいなかにも、自分の持間や

思績をが必要だという状況は、

はっきりいってぼくが思うにゆ

ではなし1。ほんとうに忙し

いときというのは、息妓きをし

ようなんて思う以前に、ただ

たいだけ。さらにぼくの場合！革、

切れる。ハイになる。突然、笑

いたくなってくる、などの症状

が現れ出す。こうなったら、ほ

んとうに思議きし広いと、もう、

’士事~進まない。なぜかという

と、ノイローぜになるか、死ん

でしまうからだ。冗談lまいけど、

ホントだよ。実際、に、仕事がき

っすぎて死んでしまったり、ノ

イIDーぜになってしまった人を

知っているからね。ふつう、守

ういうことは、麗界のM)だから

みんな隠そうとするけど、ほん

とうに起きている問題なんだ。

だから、忙しいのがわかってい

ながら、仕事をやっている入閣

の績再状況は並大抵ではないん

だよね。

いき芯り陸パ話だが、自分も

何重も死のう tと怠ったことがあ

るごこの理記は、じつは亡事’こ

し、きづまったからではない。仕

事のいきづまりからくる人間関

係が、ネックになっているんだ。

人間てせっぱつまるほど忙しい

と癒瞭のないことで腹を立てた

り、ヒマそうにしているヤツを

回るだげで艇が立つものだ。も

ちろん、できた人というのはそ

んなごとは広いと患うけど、ぼ

くはな亡ぷんできていないほう

の入閣なので、忍かなかそう（ct

いカ、ない。そん本気持ちのまま、

さらにほかのスタッフとの意完

が合わないなんてごとになるc、
もう人間賢明i手景悪。すごく五

スギスしたものになっ tてくる。

もともと遣う人間芯んだから、

見力、合わないのは当然。だけ

ど、いっしょに仕事はやってし1

かなければならない。このとき、

おたがいにどこまで妥協できる

か、が問題ということに怠る。

プロとして1本のゲームにた
すさわった人間たちというのは、

友だちではない。これl三断言す
る。そりゃ、同じ会社の芯かで

友だちもできるだろうが、店、香

｛ま望j塁えないでほしい。友だち

丈集まってソフトを作るのでta:

本く、ソフトを作るために、い

ろいろ広人が集まってきたのが

ブロの現場だ。その後で友だち

と広ることはあってもね。

とのへんを勘違いしている人

も多い。レめ切りを守らす、好

きなようにゲームを作っていく

のはブロではない。時間さえか

j銭高者ー覧1991/2/1しめぶんから・損初伝nできませんので、必要な人陪あらカ、じめコピーを取っておいてくだ1さ川 ．タイトル／ジャンJレノ住所／氏名／年令 ・zんじ
ゅう／R問／千葉県綿布／？／？・クエストofプリンス/RPG／千暢川』制限奇市／清水禽史／？・ShadowWar／シヱーティング／埼玉髄哨市／ラリパッパ／？・冨持伝～四
神英康伝～／RPG／宮誠県仙台南／吉田良／？・ダモ｜レスの釦／ウ才一シミニレーション／？／？・あおぎめサ〆オの録～父8ん殺虫大作戦～／アクション／神奈川県、海老名
市／稲垣置／17歳．ドラゴンソード／？／長思模豊岡市／谷口貧三越／？・世界を径せ／／ウォーシミュレーシきン／吏京都足立区／＝士J喝／I
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ければふつうlの人でもできる。

とはいっても、プロでも期日を

守れないこともある。ょうはそ

うなった場合の対処だ。そこで、

どう寅伝をとるか、どういう心

樫えでのぞむち＼ということだ。

自分の賓任で遷れた場合、まわ

りからどんなことをいわれでも

仕方はい。理由をいっても、そ

れはたん怠るいいわけだ。たと

え、どんな謹庖があってもだ。

そんないいわけがとおるほど社

会依田く広い。

l自分とレても、しめ切りを守

れなかったことや、予定どおり

にことが運ぱなかったことは何

度もある。そして竺そのたびに

悔しくて注きたく写る。だから、

もしそうなったら、よりおもし

ろいものに作ろうとか、とにか

く必死に一生懸命やろうと努力

する。それでも、その苦労が

らなかったら、そして相手！と注

惑をかけたら、それは自分の貫

任だ。死ねといわれれば、実際

に死んで責任をとるしかないん

だよね。

ゲームを作るととって、楽し

いことだと患っているだろうげ

ど、すごしも奈しくなし1ぞ。楽

しくゲームを作りたいんだった

ら、そして自分：の窓 lったとおり

のゲームを作りたいんだっ 1たら、

プ口になるごとはすすめない。

もちろん、ごの意見仁反対する

人もたくさんt＼るだろう。だi(-y
ど、いまヨ分が感じている乙，C:

は、これ以外のなにものでも本

い。我々ゲーム制作者は、お

。
事中後ろからのぞ1、てコ「メンナサイ

・－ ． 
＼
』

F
R
U

り
4

ふ
V

,...,. 

りめもない、みんなの希望をな

くすようなことを奮いてしま tっ

た。もうレわけないと患ってい

るけど、ブロになったら絶えず

のしかカ、ってくる責任というプ

レッシャーとの戦いの毎自だと

いうごとは、まぎれも広い事実

だ。もし、ぼくの考えに対する

見があっ tたら、遺＂なくいっ

てほしい。待っているぞ。

それから、いまの修羅場を窯

ー’こ切り抜けるととができたら、

全国のショップをまわって伺か

イベントというか、みんなと直

話せる場を殴けたし1と思 tって

いる。これはMS×のイベント

F行われているようなとごろで
陪なく、あまりゲーム副作者と

の対話か行えないような遠くの

地織を中心にね。そこで、たと

え1人でもし1いから、ぼくのゲ
ームを遊んでくれた人、そして

とれ力、らのゲーム棄界に期待を

もっている人たちと、刃話をも

ちたし1。なんでかつていうと、

いまの状況では自分ではもうこ

れ以上のゲームほ作れそうにな

いと恩つ lているから。弱気だと

思うなよ。いまの状況を切り京

げたとき、きっと三習をあっと

いわせるからな。ぼくは、やる

といったら絶対やるぞ／

合月l手、なんだか泣きごとば
かりで悪かった。みんな庁ら送

られてきたシナリオもたまって

きたことだレ、来月はいつもの

ゲーム制作講座にもどるぞ。期

待してくれグ

こ氾われてワープロのまえかも動けなl＼， こ告：労さε

さまあってのプロなのだc どう

やってみんなに楽レんでもらえ

るかをい忘ぱんに考えて、ゲー

ムを作Jっている存在なんだ。

これは、あくまで圏げる気は

ない。自分がおもレろいと思っ

たものは、ほかの人から見ても

おもしろい／ cか、自分i手作
りたいようにゲームを作ればい

い／ というのは、はっきりい

えばシロウト 1だ。ぼくは、 ｜自分

が作ったゲームを遊んでくれる

人がとっても夫事だ。その入力、

そのゲームをつまら忍いとJ吾、つ

Jこらすごく悲しLhつぎのゲーム
では、そんな人たちも満足でき

るようにしようと、一生懸命努

力する。 1人でも多くの人が満
足してくれるようなゲームを作

るのが、量分の義務だと患って

いる。もう、使命だよな、こう

なってくると。だから、｜まくは

一生邑分のためでは広く、他人

のためにゲームを作っていくと

う。べつにこれって恋しいい

い方lこ聞こJえるけど、自分とし

ては全然つらしLごとではないん

だから、三：J喜し1しなレ lで松。人

のために何かをするのって、 9

く楽しいことなんだから。

唱’しみながらゲームを作れる

入って、いまほうらやましい。

初のごろ（j、ぼくもそうやっ

てゲームを作ってい1たような気

がする。だ付ど、人を楽しませ

るdこいうことが、ものすごく大
もよく自分にのしかかってきた。

プロつてなんなんだろう。

今回i革、全然ゲームの制作講
一！ごなっていなたったな。いま、

E分の芯かにたまっているもの
がすごくあ。つjて、こん与とりと

次回の ~ . .r瓦？：ど次回のお題を載せる意味がな〈なっ
きたな。畳近、これを守ったためしがない
もんな。いちおう、今回でさなかったゲーム・
lデザイナー七つ道具について騒そうと思う
それから、来月はページの許すか，~·，，み/1.;"!J
のシナリオ告詔介｜しよう。これからも、怠っ
て〈れ窃シナリオや意見、賀聞などの4
方法は：e四ページを参照してお。

。この等間にいるってこと｛豆、

ちないわけてすよね，任事・佐

••••· •＆・ e ・・l ーl It ..・・・・・・＇... ． ． 
AWAY／アクション〆；
S敏行／｜繊・宇宙｛そら）
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人気ゲームの移値の事情をMfr/
制

櫨希望ゲーム BEST 

臨・位 ゲーム名 メーカー名 可※ 襲被 ；
~ 

2 サイレントメビウス ガイナックス p 1.10 

ε ソーサリアン 日本ファルコム p 1a 

13 JO l ダイナソア ！日本ファルコム ,p 5・5 

4 6 
5 8 
6 4 
ア 8 

8 :s 
8・ ．． 圃・圃・・・

10 10 

l l 10 , 

12 17 

l3 14 

14 :7 

15 10 
16 20 

17 14 

18 18 

18 咽．．．．．．． 

20 1!6 
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ドラゴンクエスト山 T－ックス G 55 

ポピュラス イマジニア p 47 

シムシティ イマジニア もP 43 

ファイナルファイト カブコン A 40 

天地を喰らう i カプコン A 32 I 

；アルシャーク i ライトスタッフ p 30 

フライ下巻 リバーヒルソフト p 2.s 

グラディウスIll コナミ A 26 • 
ー

大戦略阻 システムソフト ,-・p I 
』25

ファイナルフyンタジーIII スクウエア .G 23 

信長の野望・武将風雲録 l光栄 p 20 

パロディウスだ／ ナーコミ :A ・119 

ファイナルファンタジー日 スクウェア G l7 

天と地と コナミ p t5 

ダンジョンマスター ピクタ富楽産簾 p 13 

｜ドラゴンクエストW .I－ックス G 13 I 

i 大戦略III’90 iシステムソフト ,p ・1 ・i 
‘J 

a・・・ 2 月号アンヶード、ガ：•·：
ぽPt：飽機種のバソヨン‘Gはゲーム専用・、州事アーケードです；

・－－

こんにちは／ 先月まで伝

「rソーサリアン』移植計画Jで一

色のこのページであったが、合

月からは過去の末光（ご習を向け

て、未来lこ目を向けて行きたい

と思う。もちろん、 rソーサリア

ン』だってまだ移抱版が出たわ

けじゃないけど、決定したわけ

だからね。他のゲーム仁移りた

いと思うわけである。そのかわ

。f,fソーサリアン』拶橿計画Jと
υz：ほかのページで移植の進
み具合なんかをレポートする予

定である。実は舎月号にもあっ

て、そのために明日取材で出

J ることになっている。錦め切

りすぎてから叡材だなんて、ち

ょっと反管区している。

『ソーサリアン』の移程iこっし、

てお便りがいるいろと来ている

Jかで、ソフトのクヌIリティー
がJ[)§Gだというのfjf三警弓った

ので、元｛こ言えておく＝』 •uんぱ

．つ』の！手じめのひとことの 1-

8 

×でi手トップレベ
務植に捜わっているから、 M:S

Xで遊べるrソーサリアン』でra
のものができるほす、と

えている。そうじゃなき

んなプロジェクト進めら

ご安心あれ／

・曹

、ー

［ 今度はサイレントメビウス二だ ト

さて、今月のチャートを晃て

し1こうcついにr-ry-イレントメピ

フス」がトップにおどり止た。つ

おい。このゲームって、人気コ

ミックのゲーム化なん1だね。苅

らなかった。でもいろいろ見て

みたら直己そうではある。特に

絵がきれいだ。後で沼介する読

の手紙でももう、圧倒的な入

試ではある。わかるような気も

する。でも、なんだ力、1 ！こ移

するにもディスクが2'ij枚組にな

っ5ゃうというようなガイナツ

クスの人の発言があるらしく、

そのへんの事情を知っている人

のな力、には無理芯んりゃない守

な？ としうぷうな悲観論も完

えたりしていた。 これには今月

の『ソフトハウスのウテにもい

わせてくださいJのコーナーで

こんなコメンドをもらっている。

r＂.~ファン読者のみなさま『サ

イレントメピつス」移植の」

をどうもありがとうございz
す。路般の事情により実施の恥

υい企画もありますが、みなさ
まからのリク士スドはガイナツ

クスの貴重な財産として今後の

ソフト開発に活用させていただ

きますJo

うーむ、これはどう

なのだろうか字なかなカ慎重写

言葉安いでlはある。要i三どうな

んだろう。移語する気があるの

かないの力、？ 志、いまのとこ

ろない感じだね。あるん；芯ら、

このゲームの混合降、~つ、ふ

りいってデータ容置の問題だろ

うな。でも96で2HDでディス

クフ枚組だもんfaor,.11sxのE

らちょっとrサイレシトメピワ

スJの移謹の可笠佐を這求して

みたい、とほおばおは考えてい

るのである

E位はrソーサリアンJ。これ

はおなじみである。初めて読む

人はわからないかも知れないが、

これはすでに移植が決定してし1

る。合年の巴月！こ尭1売の予定だ

から、お金をためて待1つ｛ている

ように。

3位iま「ダイナソア』。初主主場

から3回で3位にくいこむとし1



jピウλ.fl)直imoグラヌィックはピカイ子／ ． 

うのはさすが日本フ

ァルコムではある。

ごのソフ kに~ J て

る移喧の可能性を這

求レて行きたいと志

っている。伺にして

も、 MS×もこうい

うソフドがオンパレ

ーに仁なるようにし

たいと君、うわけであ

念。

アルシャーク」，~一度消えて

量場である。そのほかはrシム

シティJとrポピュラス」か。乙の

へんも庄力かりんといかんなc

それから、なんといってもFフ

ライ下巻』である。このソフトに

ついては鋭く追求したいと思う。

上程だけ売っ 1ておいて、 l下巻1r草

z らないというのは酉道徳上ま

かり通っていL事ではないc 工

壱 CL＼うからには、当然下巻c

・－－－

セッドになっていると想うよな。

それを仕蝦の変更だから、とか

16ピット擦で製作しているから

ζ いっても、逗Eにはならない。
ひどすぎる。なんとかおとしま

えをつけていただきたいもので

ある。もちろん、ここで官いた

ことはとりあえず一般論であっ

て、そのままリバーとルソフト

の人｛というつもりはないのであ

問
調
・
r
i

一rd

m
明
白
州
国
側
附
削
川
町
晶

． 

Q怠土真のr，.；’fナソアA 。

さて、お待ちかねの、でもな

いかもしれなし1貯ど、お便り紹

介コーナーだよんg

読者のアンケート藁害の「背

部へのメッセージをご自由

にお巴きください。Jという欄に

いてあるメッセージを見てる

んだけど、ごれが許ザ多くてう

れしい限りなのである。でも、

あれはこんなこと書いてあった

よな、なんていいながら艶理し

たりレていると、こんどそれを

文章に入れる段になってどこに

行ったかわかんない、なんてこ

とが官発レたりするc 前は、こ

の裏書のメッセージ全部覚えら

れるくらい少なかった1のだ。う

れしい惣鳴ってやつですかっ

rrいーしよーくーはまだかい

な17』の力で「サイレントメビウ

ス』をぜひ出レてほしい。 rテク

ポIJJ仁よると16ピット機以外

i手不可とか。しかしMSXなら

できる。IPC・・38よりグラフイツ

ク機能はいいと若うからだ／

ひガイナックスをおとして出

してくださいJ。うーむ、おどす

わけにはいカ、んががんはってみ

たい。とにカ、く次はfサイレン＼

メピワスJを／ というの刀、三

1的で、なんとかしないとなら
ない広、と思うわけである。

r2月号の「いーしょーくーら
まだカ、し1な！？』を見て感動1レま

した。 iEl§いって不可髭って忌

ってい1たので。やればできるん

だ、と本当に志いまレた。ぱお

ぱおさんですよねフ これから

℃がんばってくださいね」。

きやは。イラスト付きで書い

てきてくれたc うれしいかもし

れない。 . f~Aファン、えらいっ

だって。次なる原的にも敢然c
アタックするかんね。でも、矢

放しても怒んないでちょ／

「rいーしよ－くーi革まだかい

な！？Jのコーナーでハード的に

無理なものははっきり告いてく

ださし＼／Jだっ tて。うーむ、握力、

に全蔀が全部移植できるという

わけではない｛；どね。ても、に

粋に八一ド的に無理、っていう

のはないんじゃないかと悪う。

ict移揺の結果、きちんとゲー

ム性がそとなわれないか、と戸、

そんなことがすべてからみあっ

て移告の~主主が晃えてく季五

のなのである。だから、これは

絶対に無涯です忍んていえない

わけ。そうそう、こんなお便り

もあった。

「M:BX芯のrソーサリアン』

が出たらパコパコ売れるてろう

レ、そうしたら移纏に照関心だ

っ4たソフトハウスも考え直すだ

ろうし、テレビでいっていたが

『できない、ということはできる

ということより離しい。なぜな

らできないということはあらゆ

る可能性を考え試してみてでき

なかったときに初めていえるこ

とだから』と。がる気に怠れば移

植できるゲームもあると思うし、

がんばってもらいたいJO

うむ、なかなか説得力ある。

もちろん‘ソフトの場合はやっ

てみてダメだったから、という

のは評されない。ごんなことし

てたら会社つぶれちゃうかんね。

でも、簡単｛こ「できなしりのひtと

ことをいってlましくないのであ
る。

と、そんなこんなで来月に乞

うご期待なのである。

商事．

るが・・…～
。ライ トλタッフ
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圃
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最近｜手、 MS×のソフトがす

く左手いと怠っている人が多いと

思う。現実！手そのとおりで、と

くにス力ッとするようなアクシ

ョンやシューテイングがなし「1。

いくらアクションパズルがはや

ったからといって、そればっか

りではちょっと。そういう我々

の気持ちを察してかどうかはさ

だかではないけれど、コンパイ

ルの宕板シユーティングのrァ
Eノスタ2』の)ti）ジナル酉が今

＠建議される写くわしくは下に

大きく紹介しているので完てほ

,oスター

120 

ディスクマガジン・ファン

．．． ． 

しし＼oひさひざに長さ／

さて、そのほかに入っている

ものといえば、ホット ・ピィの

パラメデス』かな。遊べるもの

がすくない気もするだろうけど

υつは今月の特復は、ユーザー
から1の主管i乍昂が5；与も入るζ

いうことむそのうちの大き怠も

のεつは石のページに紹介して
いる。そのほかに降、眼

市の浅見くんのrs・TRIKE//

B,A.TT1E円 ou・TII ,J、東京

都烹大和市のはに｛まっとくん，

意昧芯しホウイ 1テ」、ファンタ

やか

・ 圏 ×2図~2/2+1,940円焼売中（毎月，8日発開）
・コンパイル

ムでお芯じみのGEN
さんのrク．ラフィック

工ディタ ーIMIK.己

TURB・O」。このグラ

フイツクヱディターは、

10:sの投稿用のものを

パージ三ンアップさせ

たもの。操作住もよく

花よって便利そうだ。 M

ファンもファンダムの の

と忌うと、今月はなんと設事大

考案警になるのか芯。

ライン小説のつづきや、rにゃん

1の新しい投稿琶のデータも
あり。それから、レギュ．ラーのオン

シューティングの王機「アレスタ2Jの新置
が1面ぷん。5分以内で量後のボスまて背っ
て倒して｜しまおう。そのときのハイスコアを
生ディスクにセーブして送ると、 次号のD・S 
で発表されるεただ込ぷだけではおもしろく
ないというコンパイルのアイデアがいいね。

。気疎沼〉悪いやつもいるて

‘出すピームがけっこう伊

カーしんどいところだ

ロ

2匹力活諸にふt,:i.b

3介を寄ったぞ



⑫ 

ホット・ピィ

アクションパズルがたくさん出た

あとの作品なので、ちょっと損を

している。きれいで、麻雀の役に

似たルールはおもしろいa クリア G上から去るサイコ明日自分の白骨わせ G消したサイコロ段下にストック礼その
の快感はなかなかのもの＝ て打つziミじさなら涜える そるい方でまたlライン消した，，できる

むかしむかL、ケシル王国のお姫
さまか官椋師リィにさらわれ、キ
ミは毅出に向かった…...というス

トーリーのRp Gコお揺さまは無 Oお短さまがさらわれたっていうけ広そんな
事だろう方、.....:, lこかわいL切だろうか 更せなくてはいけないよな／

M （⑫ 

MSX• :F,A.N 
左に登場する石をスペースキーで

カをためてプールに痢ばしていく。

床を全体にうめたあと、周色を2
つ量ねると全体が1段下がる。そ Gまず愚杭拡宥をは
の連錦町たくさんやると高得点刊 ばすときの力のため方がニのゲームの力

J⑤ 

コンパイル
連載ゲームの第2弾の予告。今回

はアドベンチャーだカヘ 内容はR

p Gのようにタ’ンジョンを舞台に

した宝を求める冒険者の話。i魔法 。
やアイテムなどもりだくさん。

て何年も旅をつづける主人公信のだ
うところで苧に入らなが、

α＠ 
館構作局
兵庫県・火鹿縛くん

緯積作局
大阪府・上ちやんだよくん

おとっちゃんがいない間に町が

物におそわれた。魔物を倒すため

におとっちゃんは独自の集中波を

使って戦う。設定がおもしろいア Oおとっちゃんが用車て句そ留守にして
クションゲームだ。 に鹿物力活銭。みんなのために戦うのだ

てくる口GタンシS
や

。究色の右が2つ凪Jふ
とケrーム才一J、一

,,'. 

・つ

のもる
モ
ベ
デ
遊

ク
ク一一ママ

⑦
⑫
 

るとごろがおらしろい

。おとっち
てないで／ ？ 
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英雄の血脈

きめ細かな鰻定かす.すみまでいきとといた、ちょっと渋めのAP
前作から卸年後の世界を舞台にシリーズ鍍4揮の鞠’置が動き出した／

I 

スタークラフト
笠間8-31鱒8-29舗

.宛中

媒 体i 園X2図
一

対応機種i ’~'fよ己、：・2/2+

Vi円AM 128K 

セーブ横能 ディスク

l白 両 9β0 0円

第4作目はファンタジ－•の2,0年後の世界だ
Fファンタジ－W／英雄の
[fi¥Jはrファンタジー／ジェルノ

アの箆』、『ファンタジーII／フ

エロンラの笥』、『ファンタジー

l ll ,,,'fニ力デモスの怒りJと続L

た、 RPGシリーズの4作自で

ある。

「ファンタジーJ以来、人々 の

恐怖のまとだった腐王ニカデモ

スは、前作rファンタジ－Ill」てω

たおされ、関台となったス力ン

ドーjレロにも平和が訪れた。

そしてその平和が20年の長き
に及んだこる、 1人の若者がス
カンドールの~還の嬰所とさ才

プレイヤーはますぺンドラゴ

ンの町のギルドでパーティを作

。、お金を銀行から引きだレて

装備を民い、旅立つ準備をする。

町の外ではモンスターをたお

して経験mをかせぐ。
そして痘れた体を宿屋でいや

し、自分たちの箆命がどれくら

る、ペンドラゴンの町にあらね

れた。

その若者l手、なん年もまえに
ニカデモスがたおされた lことを

知らずにこの回：！の酒場を訪れ、

rニカデモスの居所を知らない

か？」といい出レて、そごにいた

人悶やそのほかの謹族の者たち

から失笑を買った。

屈辱と落胆で力を落とした彼

！こ、酒場にいた男が、惑はいつ

でもはびこっているのだからと、

この町のタウン ・ホールへ行っ

て平和のための仕事をもらうこ

とをすすめた。

町で旅立ちの
い進んでいるのかを神話所で寝

かめるため、町に帰るのである。

ぺンドラゴンのほかにも町は

あっ、町ごとにちがった種類の

店がある。たとえば海の近くの

町には船大工の店があり、水上

を移動する手助けになる飴を

うことができたりするのだ。

。λタートは二よ（＂；11:ij"~ 長にカーソルを合わせてク り γタすると店に｛手いれるシステムだ

122 

いまひとつ納得のいかないま

まタウン l・ホールへむかおうと

した彼に、 1人の老人が「函のほ

うにとほうもない窓の力が育ち

まじめているJといい残して、町

のなかに消え1た。

をする

を胸に日陰の

を出た

て纂を隠けるの



キャラクタメイキンタがおもしろいノ
このゲームでは、

自分がプレイするパ

ーティのキャラクタ

を、プレイヤーがエ

ディッ卜するのだ。

キャラクタlこl三人民、
〆ワーヌ、士ルフ、

ノーム、ハーフリン

の5つC種族と、ヒ
ルジャイアンヘ、ガ

ーコイル、スブリガ

ン、ピクシ一、スブ

ライト、オウガー、

ノール、コポルド、

トロール、オーク、ゴプリン、

」ザードマン、ミノタウロスの

18暫頭のランダム l・キャラク夕、

どして特殊な隠顕でもあるガー

ゴイルの合計1'9の笹族があり、
その上これらの複合種旋も作る

ことができる。

種践を選んだら今震は彼らiこ、
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キ

こ適した箆震を与える。

の専門家である戦士、ウ

アやカギを解く盗賊、守りの，

涯を使うffg侶、攻撃魔法の使い

手の魔術師など、オーソドック

ス芯報誌のほかに、盗隠と00術
｜師の能力を合わセ持つ修謹士、

乱轄を得意とし攻めの呪文を暗

で

0窓会淫援の量二とを作ずてみる二どにする
醐箆冨罰－

ra>·•ι岨F
－ー’窓＜電E

RM滞制,iUI)凶
0・Si陶帥，r
白S泊刷 E・

04-ャラフタの元になる箆l往先を

e両副

。
えることもできる遊思手がいる。

また、特定の軽族のみがなれ

るオールラウンドプレイヤー伽

の戦士や、戦士以土！と戦闘力の

あるガーゴイルも存在する。

。Gunsc！＇むという名飢をつけて
そして遊ばれた組み合わゼに

5つの能力と11の妓能が与えら

れて1人のキャラクタが誕笠す

る。ほかにプロフィールを見る

と年令や階級もわカ、る。

パーティを組んで園険の膝ヘグ
生み出されたキャラクタは

ギルドの名簿iこ］I］人まできご？で

き、ゲーム中は必要に応じて6

人のパーティを箆成する。

多動中tiモンスターがパーテ
ィを攻壊してくるので、武器や

法を使ってたおし、経験侶や

金アイテムなどを得る。

ここまではiまかの円PGと同
だが、このゲームには経恥出

を分配できるという特被がある。

キャラクタのレベルアップに

~蔓な経験宝伝言案によって大

きくち力、1、成長に差ができて

しまう。だが、つぎのレベルま

でに必要な経駿値をギルドでし

らべておいて、成長のおそいキ

ャラクタや、レ1ペルアップの近

い者に堕点的に経験値を与える

ことができるのだ。

可』』になるスカンドール巴自

はそんなに大きなマップでは

ないが、そのかわり各所に複雑

なダンジョンがあり、プレイヤ

。申告γ市
の

で

3
パ

テ
イ
手
口
で
審
否
cれ
甲
い
る

ゅ崎、

門
町
、
の

押
川

1
J

－

ーを悩；ませてくれるだろうc

またrファンタジ，－iv』ではい

ままでのシリーズでは碕でしか

できなかったセーブが、どこで

も白Eにできるように広ったz
そして逗作がマウスに対応u、

スムーズにゲームができるのも

魅力として忘れられない点だ。

る
の
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合03・，32,00・＇9834

3月下旬発売予定
一瓦i 回x:51

~ 2/ 2 + 

128K 

ディスク

6,800円

「謀

苅応機種

·~ 

GAIM:Eテクノポリス作晶第1弾はrスペースオペラ」AVG。壮大なストー
リーに、鍵少女が続々 宣揚して、ソクソクしちゃうゲームなのだ／

1司

大きな事件のカゲには、
たいてい女がからんで
るんだよね。｝女の色
香で男奇惑わして、い
いように手玉にとった
りする女とb＼.運命の
渦に毒患ζまれて、泣

く女のコとか。感昼間
の危置のカゲで、いろ
んtt・遷倉岳たどる鍵し
い女のコたちを昆て／

事件の
カゲに

の< 、。戦争勧奨／ ガールドリアl

ものしく宇宙空間を盗って行〈……

彼
女
の
睡
眠
の
パ
ロ
キ
l
u
ち
ょ
っ
と
積
な
ロ
ゴ
ナ

寧
叢
の
蛍
魯
ぎ
の
印
の
隠
す
皐
の
王
子
ド
ル
ジ
オ
と
‘
そ

j
u
た

し

て

沼

蜜

デ

ア

プ

ロ

守
護
献
と
呼
ば
れ
て
い
る

一

ア
イ
ネ
ス
の
聾
尾
行
妻
小

負
強
と
女
智
士
フ
リ
ッ
ヵ
．
明
に
な
っ
た
こ
と
が
、
書
星

ア
イ
ネ
ス
と
篠
を
す
る
閉
単
？
の
き
っ
か
け
に
な
る

mト

ガ
ー
ル
ド
リ
ア
皐
の
傭

1a寓
泊
い
ニ
ろ

か
ら
斑
場
衛
星
ミ
ウ
ィ
帯
、

－aau’
タ
エ
ア

と
と
も
に
宙
開
つ
，
コ
ー
ヒ
ー
が
好
き

物主な
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父皇ケイぜルから緊憩過程がフ

る。なんと、ガールκυアと、
ーロゴナとの間で戦争がず1170

したというのだ／ クυンドの
命は？ そして、感量同制ず

を、アイネスは止めることがで

きるのか・…・・？

宇宙が寝台の、コマンド選択

乱民少女AV1Gだ。スケールの
大きし1ストーソーだけど、むヲ

かしし1感Uじゃなくて、一角担

ジエアのようにファンタジック

なキャラクタや、美少女たちの

エッチシーンなんかも、援しめ

ちゃうゲーム芯のだ／

そして惑星問機争が始まったノ
ガールκりア墨の星子、クリ
ンドがi行方1不明になってしまっ

た。事政なのか、何者かの陰里

に巷きこまれたのかは、不明の

ままだ。

ガールドυアの皐女、アイネ
スは、麗兄クソンドを探す旅に

でる。各惑星の英少女たちが、

さまざまな形で協力してくれる

なかで、わずかな情報を頼りに

しての旅が続く。

だが、昧方lまかりではない。
υっこく院Eや、攻：寧を仕掛け
てくる盤の女、ジェυlス。アイ
ネスには、後女にうらまれる心

当たりはない。ジヱυスの日の
目的は…・・？

ついにクリンドの行方をつき

とめかけたアイネスに、突州、、



舎周はいろんなジャンルから全部
でg本のソフトが発売になった。
お年玉を使いきってしまった人は、
進学・進級祝いってことでマミー
やパピーにおねだりしてみようゼ。

協力／J&P渋谷店、L.J&P＇，町田店

〈対応援種の記号の意味〉無印はMSX2/2＋。・はMSX、MSX2/4+c.合体MSXターボR専用。巴はMSル，MUSICltこ対応したソフト。

ムについて」

ユーザーの主張
テ－~r：：居2レーション

きっと0 (,,,j;ヒ＝立ラス」がおもしろいの

もたしかt：けどさe うんe

「SL Git；社会科の勉強！こ役立つ。教
...........にゲーム中の人物が出てくると、

ポクは’高由民次もみたいな自になっ

てしまうJ（縛奈川1・おめでどうごZい
ます・そめ太?J）というのもあったーこ
れうてSL Gにかぎらず、 AV Gにも

、えるよね由何を隠そう担当者l自身む．

そのむかしハドソンの「デゼニラン

ド」で菜館の単鱈をおぼえたクチ；だeぁ
～、 r,ATTA1CH CROSSJ1tこは：劫、され

たっけなj…－、う～、はずかしい臆だ

りど、東茜商号北の方角のイ立:Mi関係をお

な’えたのもAVGだったつよなコあ～、こ

んなこと考えてたら、なんかむかしの

ゲームがなつかしく思えてきたそLよ
し、っき・のテー守｛まニれでいこうー「，

い出のゲームあれこれJだーいま草でに

んだゲームて1なんカ呼報リな患いい

れのあったものや、ヒドイ屈にあった

bのなとなんでもけっこうc，もちろん、

それに手つわるヱピソードも必ず書い

てもらいたL、締め切りは3月末日で；、

ほ6月号（5月8日発宛）骨 l燥しい

ハガキをジャカジヤ lカ待ってるそL
では、バハハーイl!

今買のテーマはrシミ Aレーション

ゲームについてゐ極集部にとどいたハ

ガキを践んでいると、そのほとんどが

光栄のゲームについての意見だった，

これは憲章肋、ら予想していたニとだっ

たけどチヨット妓念だったなc まあ、

長〈 ；ら悪くも光栄のゲームにみんなが

期待して1るってことかもしれ居いけど

ね6 ぞれから、今月はみんなのハ力・キ

のほかに、鍾集母－－（／）シミ斗iレーシヨ

ンゲーム抵・ウギャJII井田（ファンダム

i9I）が選んだSL1Gベスト 10も童文せたん
で、そっちもよろしし

というわけで二読者のみんなのハカ‘

千を詔介するとしよう＝

「光栄の作るゲームはどれも同じに

見えてしまう由シナリオがちがうだけ

で、みんな自分の：冨や軍躍を強くして

叫酬を釦すだけ，どうもパッとしたA

い6その点rポピ1ラスJやrシムシ lテ

イ J＇手、これまでにないタイプ砂i~－b

でとてもお：むしろそうュ記本のソフ！ト

ハウスもガ4ンバッてほしいな.J（広島・

神田島ち）というもの。まあ、たしかiこ

SLGってみんな同じようなものだけ

ど、それぞれにそのソフトなりのおも

しろさってbんがあると思うけどねー

..土ダンパイン（口）／ファミリーソフト／8.. 800月間
ピーチアップg(0）／ももの乏伝うす／3.BOD円E
ミスティVol.7 (D）／データフエスト／5.000円
ファンタジーif/(0）／スタークラフト／9ι00円園
ドラゴン・ナイトB(D）／エルフ／7.aoo円

1月19日
25日
25日
:ao日
31日

． ． 
帽－J,晶

． 
宇宙朔iずるビジネスマン（O｝／：金流窪／6.SOD弓
アズ・ユー・ライク やりたい舷思3(Vol,. 1ヨーロッパツア
ー）（0）／金流通／6.600月

ディスクステーシヨン学22(0:CO）／コンパイル／:c.sao円
MSX ・Datapack ＜本＋D）／アスキー／12.000円

2周5日
5日

8日
l5目

醤
QX,jレフのFドラゴン・ナイトll.lf1 

キュートな女切手力丸‘つは

QIディスクステーシsン，＃22.Jよ1
令官：孟CDのついた4務停だそF

同
一蹴

フ
一－
ソ
一
c

ーベスJ&:P 
渋谷店

井
信
に
叩
広

ザ
む
く
）
だ
が

る
S
い
男
だ

1・25 

1月16日から2月四日
までに発売されたソフト

一

ーの主強J

4-JO・7T1I 
r4月号ユー

争PC-88志

。「ユーザーの主強」への
お僅りはとちらヘノ

。均ド－ヲゴン・ナイトuhMIDIサウルス、かmm
でいきなり上こSがんZってる／

主i順位 前臨回回 ' ソフト名 ソフトハウス名
／ ］｜ー ディスクステーシ三ン仰 コンパイル

/121-1ドラゴシ ・ナイトlT エルフ

/ 8 I -j Ml口lサウルス ピッツー
／ 4 一 ｜スーパーピンクソックス ウヱンディマガlジン
)" 6 ‘・・ーー． ファンタジーN スタークラフト
% 白 2 ヱメラルド ..κラゴン グローデイア‘ 
・－－・ ア17MSXVi'eV1l アスキー

,1巴1s1テイル・ナ・ノーク システムソフト

/J_sJ-野球道JI 日本クリエイ｜ド（タケJ
＼． 10 :4 ;Ft,,A'Y（フレイ｝ マイクロキャビン

‘. 

ベ｝IS,8 2 国からのアップ ・ダウン骨めらねし－~（止、

,. 

.. 

シ
一
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ク一一一山

方
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クラのl花びらのように桃色1の1;3ミングスーン10さ言
1る

月号つ ものきとエ）yフ
ll、チを

1、
はポカポカの

、7このゐますよ。つし
b，句

i) 

。メー

っ、ねっII

・もものきはうす

・tt0722・27・7765
3月26日発殉予定

媒体｜ 圏図

種

一
M
一ル

機
一
A
一ン

応
円
一
ι

ヤ

対
一
V
一ジ

IZZ§J212+ 

1218K 

ることになった。

内容はというと、どれまでの

ピーチアップ全B号の広かから
人気の高かった作呂を電広三重。

とほし1っても、すべてのケーム

がパージョンアップレたので、

たんなる総集麗とはつケがちが

う。とにかく、全館rもぎたて1穴

少女忘れ打ち勺」なのだ。

で1；：収:7j宇昂をかんたんに紹

美少玄ディスクマガシンとし

て、 Eか月に一度jのお尖」ノみだ

ったrピーチアツ lプJが、巴号を

もiって林刊に。全国のもものを

ファンを悲しませた。しかし、

熱烈なラプコ←ルそうけて（~？）、

今月26日にその裕集編が登蕩す

。rλ－／＇＇＼－ ＇・ピーチ五ロットJより orハイパープロック「－.JI)ゲーム匡蚕

0 

.,_ 

ーー

介。ますは、 irピーチクラブI1・

ガールズセイパーJ。これは、ス

トーリー性をもたせたクイズで

何回でも遊べるのがウリだそう

だこお次｛手rハイパーブロック・

くすしちゃえぬがしちゃえJ。フ

ロックくすしで支の子のスッポ

ンポンを見ちやおうというもの。

手がヒクヒク動くのもマル。r女

子寮めぐり ・シーソーでぺろん

ちょスペシャ）l;1とrスーパー・

ピーチスロット』の2作呂は、そ
れぞれ実少友マンガ翠のf"T:ii-

と恋鰭みなとの毘氏がキャラデ

ザインを定望。女の子の憶も変

わったよん二1 そして、パズルゲ

ーム1rグリエルの霊杯五ク包レ

ント』。これにi豆、ユーすーの作

った匿を大置に民用。エッチ怠

縫もいっぱいだっていうからJ

しみだぷね。

ごのほかにも、ゲームやら、

空しコマンド隻やらカ溜りだく

さん。さらには、タイトルグラ

フィック毘なんて企置もありあ

りで、ピーチの魅力のすべてが

～わえ・るの1だ。そして、きわめ

つi対立ソフトについてくるオマ
7。力、主主り士ツチですE。。二ちらはrピー子会ラプ11～

万：，：，.：：；＿：・1( '. ~::~:·~·Ji.I~ 
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;. 

子のあられもないグラフ tイツク

が表示されるぞ。その美少女た

ちはみんな縞られていて、 SF
ならぬSMのようでな丈、なごc

それに達三する猷コポットも細

かく描きこまれていて、じつに

カッコイイのだ。

あと、ジョージには相俸とし

てルピアというかわゆい女の子

コき。彼女はいろ.，＇ろとヒント

をあたえてくれる心強い仲言だ。

発売まであと1力、月。またまた
エルフはやってくれそうだ。

されていたサイコロRp Gで、今
回ので：3作自にあたることになる。

気になる内容については、くやし
いけどまだ秘密だそうだ。

そしてコンパイルからもう 1本。
「ゴルビーのパイプライン大作戦i
が4月12日に緊急発売になる。こ
れは、 l東京ーモスクワ聞をパイプ

てつないでいくというゲームで、

もとになったのは去年の3月号フ
アンダムに掲載された「水道管

IIJなのだ。次号て’はくわしい紹介
ができそうなのでお楽しみに／

。誌の語頭はかなリたくさ

んあるぞ

こんなだ。フィールド5 1

ゲームの主人公はジョージと

いう男。もちろんプレイヤーで

ある。彼が住むのは、周囲を高

い壁で力、こまれた豆大な町。と

の町でけま、いちばん問題こな

っているのがステロイドと呼ば

れるロポットのこと。このステ

ロイドが町の壁を越え・c:・やって
きては、女の子たちをさらって

いってしまうのだ。ジ三一ジの

恋人ミリアも、その犠差著のひ

とりQ これでだまっていて伝男

が玄たる／ ってわけで、ジョ

ージはミリア毅出にのり出すこ

とになる。

フィールドのいたるとごろに

！豆、二安易エャラC支ο子が捕
まコてし1るので、ドントン2むけ
ていくわりだ。キャラにくっつ

くと、ごほうびとばlかりに京の

で『あまいJといわれた思考ルー
チンを強化し、 16月発売に向け開
発か進んでいる。今月はPC-98 

販の写真てでカンベンしてちょ。
美少女といえばアリスソフトの
ry神郡市（とうしんとしh。二ち
勺は現在移植を検討中だそう 1だ。

最後にコンパイル訓育報を。先
月号でお知らせした r魅惑の30
RPG1のタイトル.J;ずりレーンマ

スター三国英傑伝Jに正式決定
した。もともと FルーンマスターJ
1は、 DSやDSデラックスに収録

取初の予定では、『ドラゴン・

アイトII..：よC先に出るはすだ

ったこのゲ一心。ちょっとばか

し遮れてしまったりと、ょっゃ

く登場することになった。この

乍昂も英少女RPiGという主ル

フお得意のジャンJlノ。だrt,c、
i'ラコン ・ナイトzのような3

lコタンションでは広く、フィー

ルド裂のSF－円PGになって

いるのだ。

鴎

f:m21.2+ 

V円AMI

ジャンル 美少女二一，レプレインク

128K 

6.800円措

・エルフ
．含03晶5386’9022
・4月上旬発売予定
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は、おなじみ信長シリーズの4作
自にあたる作品で、戦国大名とな
り内政・外交・軍事の全般にわた

って戦略をたて日本統ーを自指す
という歴史シミュレーション。発
売は5月下旬の予定だご

つづいては、エルフの美少女S
LG Fフォクシー2J，の情報G 前作

さあ、今月も開発中ゲーム情報
をアレコレ紹介していこう。
まずは光栄の新作から。「ランペ
ルーjレj提督の決断」1（こつづいて
予定されているのが「信長の野

望・武将風雲録J iPC-88版はす
でに発売されており、いよいよM
s X版の登場となるわけだ。二れ

ヰ
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ワワトハウスめ
同

一軒
伶

手
わ
館

山ソ

ν，、

ソフトハウ
スの近況ガ
．．わかるとの
mコーナー。

遣れlご遭れていたm，ンス
~ .. カペや1っと発売にlなりlま

す。本当にお待たせl件ました。
ゲーム中で正農の行動をする！
あなた』に、すぼらし町世界をl

蝿侠で怠ると患い去す：~ ,,~, 
あへ。I＇＇他横幅でも栂野なゲ
ームなめで、 .~ぜひ選んでみτ
ください。 ('JADAl 

おかげさまで「IMSXVitWJと
r1MSX -:oatapack』の宛れ
持患はたいへ1ん好帽です。と
いうわけで、現謹View対応の
実用的なソフトを準備してい
ます。もう少し1暖か〈なった
らお知らせでIると思いtます
から、期待Llていてね。

（加’）

X推~部をふくむ＇14牲が大集合。
小さなスペースながら、おもし
ろい情報が斑範駐のだ。

平（＼.｝見学シーズンですね。
1年倉温Sるのは本当に早い
ものです。きで「ドラゴン・ナ
イトIiJはもう遊んでいただ
け1まlしたか？ Iな、なんと本
務初公開情’It・すが「フオ lク
シー：2』も16月ころには禽売
できそうです。期待2してくだ
さいf.1 （シャチヲ）

慨者のみなさまJサイνシ｜ト
メビウス指摘のご裏種，をど
うもありがとうございます。
緒般の事情によリ実現の獲し
いと二ろではありますカたみ
なさまからのリクエストはガ
イナックス1の貧置な財溢とし
て今後のソフ｜ト”発に活用さ
せていただきます。 （⑥） 

！とうとうINl,S,X,2販の鈴売で
すf寧鶏シーズンの，この時
期、お祝いにはぜ0.壮大なス
ペースオペラ『1ドラゴ「ンア《
ズ』をおねだりして！？だきaい
ね。！しよう予のおa買い。 そ
うそうl、ゲーム中の放の乎た
ちがあなたに会いたわってー勺
ってたわよ／〈稲村ιょう子）

巨大戦餓．泉，1r捷嘗の決
断』のR1Q'M販がまもな〈発
売，されます。太平3撃を舞台に
じて日米の量偉決臓が贋掴さ
れるl‘やりごたえ発分のシミ
,.:I. Iレーションゲームですよ
ターボR1にも対略しています
な；お、ディスク版での畠事事
1定はありiません。 〈高）
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ヨンパイル 1つ〆 O'S # 
i：，，ノ1目玉はパズル？ シュー
テイ 1ン‘グ？ Fパラメデス』
滋ベる版に「アレス夕、2J謝
恩ハイスコアコンテ~11~ 0 二
れはユーザー，tイ1ス：ク・＇こスコ
アをセーブしてコンパイルに
送iリ返す。次号にてハイスコ
アを発IL （まいて1田中）

フア4ンタ『ジ－IV」t本ニカデモ
スカ澗されてから；2降後の世
界の物慣です。 .~カンドール
にはjたなる甥悪がめばえよ
うlむしてい1ます。，頼みの綱は
！業銀の京高〈まヴ1えい）！であ
るあなただけです己快適かマ
ウ叉オベレーシ着 lンでお議lし
みぐださい。（はらぴろごい）

MS X般のソフトといえ｜ぱ、
アレの続・なんかを期待で8
ますlカず、移植の候補l二あが勺
ているだけで、本当に開発す
るのかどうか決まつでない。
あなたの慣がすべてI..決める
のきっノ r希望の声a岳、お
便り待ってSよん

（はいぱぁ河内『j

使者のみなさま、 ぃb'-11'8過
ごLですか？ いや～、それ
に1しても喧冬でした払季範
カイ変わっても、よ〈わかんな
～いってな感｜じで、ニのまま
ではアホが・2・し、パカが漫
をたた~いのでは・・””とピク
lピクし；ながら仕夢をしており
ます。（すでに00なワタシ）

1・ 圃』
ポェーテールソヲド＇）1• ポ

タ

心一

一J
V
一

市
川

信
一

7
4

f
一円
切
一一
一

一
ポ

－

｝

4
1
1
 

．
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a

 ll
 

ニの原稿が掲載される二ろに
は三 ）！私をゴルフに連れてづ
てιに町1ドラゴ？ンシティ〕X
l指定」にr,x・n,・a（キサナ）』
が’1ドドドッと発売されている
（！？）はずです。ー気にζれだ
i吹出たんでは、 Jちみんなのふと
ころカ喋〈なっ；？てしまiうでは
ない命、·~’··o_. (y:.'01H) 

きでヤお縛ちかね「銀英伝11』
の情報です。r銀英伝Hシナリ
ォ＊Jがs~s，月（ごろに発売
できそうです。予定変更でエ
デイタ鶴分はありJませんが、
パージ圃！ンアップする予定で
す。斬提曹ω置場もあるかも
しれません。療しみにしてい
てむださい0 I, ",(,Y ') 

少しずつ審が近づいて患でい
るなあ～、乞感じてtやる今旬
ニのごろ。たん倒宕！やツクシ4

私土の下：から外に出：た〈て
ウズウズ1しているで！しょうね。
私も阜〈「ポ！ツキー1・12,Jが出
ないかなあ～nとウズウズし
ていますc新Jしlい季節まで、
もうすこしII ，（ぴろりん）

みーなっ8んげん容かや～。
rピーチアップ総集．」むちゃ
〈ちゃZッチで、ドlいやらし
〈て、すっtニ九、うまいマンガ’Sん3人にも悔カしても！ら
って：xxx・がマ【ルみえで1XX
~·せるほどxxXだから絶対
買う！のじ宇一ノ うり，やっ
と／ i(びきびきの安田桃乎｝
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ひとめて
わか§，J 2月？2日
記号の憲峰崎無印はMSX2/2＋。・はMSX、MSX2/2＋対応宵はMSXタ四ボR専用。lllのついたソフトはMSX-MUS11 Cに対応とくに注意書きのないソ

フ｜トはすべてターボRて動作可能です。

ソフトと本 掠媒体のRはROM版、 Dはディスク販です。

発売予定日

8 
月

4
月

下旬 ｜ピンクソックス5(0）／・フェンアィマガジン／，3,600月回

つ｜ アズ・ユーうイヲやりたll重2Vol.2:7) J力＇）r-){O）／笥達／尚信
？ ｜ 刃包ーライヲ予知宝章3(VoL3：わアフり一）｛日／全話／6，羽毛

日
一
邑
一
一口

匂

旬

日

日

目

旬

旬

旬

旬

一
己
己

目

白

血

一

部

自

白

下

下

下

日

目

旬

日

B

g
上

児

タイi~:Jレ ，（媒棒）0メチヵー名／予定価格 タイJトJ~ ，（媒体）／メ貯カι名／予定価格発費予定日

塁の砂物語（口）／ティー・オー／6.800円司

ディスクステーションff23(0｝／コン／〈イル／1.340円E

ランスII反逆の少女たち（0）／アリスソフト／6.800丹

X ・ n a (D）／＇フdェアIJーテール／6.600円

をゴルフに連れてって（0）／ヌ工アリーテ－11111.sno円
ピーチアップ総集編（0）／もものきはうす／,6，β00円

提置の決断（円）／光栄／14.800円

建留の決断（円：ザウンドウエアっき）／光栄／＇17"200丹

ドラゴンアイズ旧）／GAtv1Eテクノポリス／6.BDO円

ナイスミディl~＇.:JクMIDI円AAセ外（円十0）／ピヅツー／47.500円
ナイスミデ-fl~＇；）ク~~IDIRABセ‘3ト（A十0）／ピッツー／52.00D円

ナイスミデイ＇｝（汐~~IOI円ACセ；1ト（R÷日／ピザLlJ-/00.BDO円

5 
月

下旬！ 信長の野望・武将毘雲録（円），光末／1m}諮未定白

下旬｜ 信長の野望・武将軍嚢録（0）／光未／価格未定回

？ ｜ 鐙河英建伝説Hシナリオ集（0）／ポーステッヲ／fiffi提示定ff.J

火星甲舷団（0）／アスキー 定

シユーティングコレクション（仮制（螺停未定）／アスキー／包括宋定

夜叉円舞飽（D）／ウルフチーム／1面格未定

フォクシ－2（口）／エルフ／7.. 800円

ナースアカデミー2(0｝／もものきはうす／価格未定回

天クイズ大会（0）／コンパイル／価格釆定図

府雀悟空天竺への遵 守）／シャノアール／伍語宋定匝

夜の天使たち（0）／シヤスト／S,800円

天使たちの午後・番外［［｛(0）／ジャスト／ιHOD円

倉語審リベンジ（仮称）(10）／発売元未定／価格未定

・ワンダーボーイuモンスターランド（R）／芭本デクλタ／7.800円

毎日がえっち（0）／八一ト電子産業／7.200円

ピパ・ラスベガス（口）／ハル研究所／（

ピース；ト（10）／パーデイーソフド／7β00円

シンセサウルスVer.3.。（0）／ピッツー／価格釆定

スコアサウルス（0）／ピッγー／fffij格未定

以

lと

宋

IMSX ・ FAN6月号・（本），徳悶ill店 ’｛面箔来定

ディスクステーション＃24(0）／コンパイル／ト940円

レイ・ガン（0）／エルフ／6,.BDO円

ゴルピーのパイプライン大作戦

国旬 ｜ポツキ－2(0）／ポニーテールソフト／7"800円

下旬 （務墨I選手デーの干ちり＇SI（仕分il,,7..11)み窓亮）／三本クI）エイト12.明月

・7 Iキャjレ（0）／パーデイーソフト／6.800円

日

自

白

7

8
目

ディスクス4テーション＃25(0）／コンパイル／1. .940同店

MSX, F.ANB用培（本）／徳商宮店／値諮未定

DPS SG set2(0）／アソスソフト／6.800円

イルミナ.／(10）／カクテル ・ソフト／6.800円

工フヱラアンドジリおジ・エンプレム）Oilタサネス（0）／ブLイングレイ／断定

30ブーJIレ（口）／マイクロフローズジャパン／倍槽未定

エリート（口）／マイクロブローズジャパン／信搭未定

圏事ゲーム 入門毘（仮格）（口｝／マイティマイコンシステム／9.E:OU胃

銀河英雄伝説D10X kit (0）／示－ステ＇；）ク／4.3凶円凪

ソーサリアン（0）／ブラザー工業／価格未定

5
月
15日1.ops SG data2(D：通関莞のみ）／アリス刀ト／，4.50Il司
248 I 魅惑の80円P,G（仮称）(0）／コンパイル／3.1860円

,:! I ナイスミデイ I•，＇.ッ ク l川IDtRA （ 芝ティ ラ ）_rf; r-AIDtサワルスと音翠壬ジュール｛キーボードのついてないタイプ｝が位ツト仁なったものτ全部でJfll支受費予-1?
Aセット1.tcsi1-1 cカシオ）、gセットはcrt-32L ＜ローランドi、CセットはPHrr,（力7イ）の音翠がそれぞれセットになる。 129 



一－一一4一－－一一
「このドりームランドの語歪

刀中で、日校ゲームの扇発にい

そυんでいるのだ。ああ、中学
ももうすぐ卒業だ…日。J（合月

号67ページより）
わたレはこの一節に、都市の

~廃と~\118X的創造性と中学生

！持..，..

Mフ？ンが創刊 lされてから、地琢

は太陽の周りを4回もまわったc

そのあいだ、末績系も銀河系のな

かをなにカ〈しか動い1':f.：ろう。x
院系が動くくらいどから、 M7

ンの密集部でもいろいろな人が動

の純；i雪在ひしひしと感じ、 N/.¥
G 11-P SO,F Tの「局発室J

を見たく怠った。

JR戸塚駅からタクシーを飛

cfレていくと、とちゅう、死ん
でレまったモノレールに出会う。

のモノレールの死骸は横浜

りームランドに通じている。ド

リームランド1の~ん中には多

のi苔ともいうべき（ホテルだそ

うだが）不思議な建物が建って

Jて、わたしたちの車はその建

却の万角へ走ったむそして、

いた己創刊〆ンパーだった副極少

年S、別名iNOP位、 ソフト関発

のほうにffi:~され、最近仙台｛こ栄

転したゥ創干IJri寺の極集長どった

森筆集人件隠渥生活に入りそごな

ってii締役になったc そして……

まあ、いろいろめって、 ：r-.1s Xは
16ピットで高速になった

リームラツドのまさ仁陸｛こ、 ＇11

望廷での高層マンシ4ヨン群が建

ちならび、NAG卜F soc 
丁、本名 ・草薙昭彦くんはほん

とうに中学3年生で、ほんとう
こドリームランドを窓から見下

ろす地よ10階の部屋に住み、入

を10日後にひかえていた。

以初のfV1:S＞くは、小学4年室
のとき、おこづかいをためて

ったソニーのMSX'l。BAS

Gもマシン三もやはり独学。

フpンiダムテ’ピ1ーは中lの
埼わりころに作ったrLA.ST

AR.toそれからrG10/ V 

OLC;t¥NOJ，第3回Mファン

ヌミ貨のr・rVlA円8.L、rT I Lr-

GOL FJ, r9192階建てのi若」、

LAST V¥1AR1Iム rrv1.AR

8 TI！とE年のあいだに印象的
なゲームを次々 に発表してきた。

16ピYトの速さで、ここのとこ I 
ろ、新し ；関が相次いでいる

S XV i e w、ついに発売にな

1こCl.I 0 lインタ－7 .:r::イヌ、耗

台復されていたhソーサリアシ』の，！

_,. s X移植E あるいは、 MSXは ！ 
ようやく 『二れ点、らjの時代にたとe

ついたのかもしれないl

次号5月号は 4月8日発売f
主ii圃1PU8l1SHE1R・戸 ：回Q1宮島 ｜圃！EDITOR & L:EF'RECHAUN• 山恒拘置印ITO買 IN
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rtli.SXf手僅段がやすいわり

にはグラフィック議龍邦豆

フログラムも作りやすそヨ専の

でJ しlまのとこる、MS ＂~

そうだ。将来l手、できればプロ

グラム関係の

使え邑だが、はっきりというl

息んだか、フリッパーズギタ

、

一アユ
、
Z
J

て
マ
つ
ア

ーみたいな

クノにハンサムに

ア時代から、

グラマ！となってしまいそうは弔

意のするわたじです。
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In magical adventure 

／ 

むJ1990MICRO CABIN 

・・~
’F哩聾圃圃園田’E二士：－•圃圃園圃・・・・ n四’田，........ ・

血 ~・；~二三三雪一一～ー一・!o= .

凹ヨィヨロ寺下巳コ
式全社マイクロキャビン

Rising of The Reomoon 

• Produce & Snenario write／加藤雅史
・Gam,eDesign & Graphic／榔島秀行
・Graphic/JI／ロ淳一郎・膏木文
• Programming，／三曽田明・山沼港司・永井勝也

r.,. 

• Sound／話回忠弘・笠井りゅうじ ・Imagelllustrati"on／；池遇種

シリーズ第1

「X~J ・f:al2，，人司2＋~R I 対応版
好評発売中.／ 3.5"20.D 5枚組 lよIおよ店~IC 陸軍吉l

宇pこ1

~~司
リ；通

• Game Design, Snenario & Programming／中道泰彦
IMSX・2r.×aikJ ・GameDesign & Graphic／宋利ご志
スタヤフ ・Graphic／古屋貫主閣内調必 ・Sound／.新B忠54

• Image Illustration／ごごまひ

M:SX tiurbo R・E岬 Rl専用3.5",2005枚組
γ 魔法を使うと、フレイか呪文を叫ぶ／

1繰f1！何：アゾ芳
プロローグ8エピローグはturboRスペシャルハージョン／

・庶民事空 ~2＋専用 3.5·200 4枚組副弘法10園亘 弘

INFORMATION DIAL岱（0593)53-3611・＇913月.25日ポリスターレコード防衛合併より「Xalkll& IF.RAY.JCD¥2.400（税込）新発売／
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