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ケームも､プログラムも。
実力本位のディスク内蔵マシン。
●3.5インチFDD内蔵●ｽﾋｺﾝ､連射ﾀｰ

ﾎ､ﾎｰｽ機能搭載・かな､CAPﾛｯｸ等の
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キミのF1Ⅱを強力
デイスクマシンに。
●キミのHB－F1Ⅱをディスクマシンに変身

させる新鋭ディスクドライブ●両面倍密(2

DD)1MBの大容量とバワフル●しかもF1

Ⅱと合わせたカラーデザインで一体化

F1デｨｽｸ卜ﾗｲプHBD-F1¥36,800

いいアイデアなら､高性能で
プリントアウト。

q
●切り換え一発／6種のマルチフオ

ト●音の静かなサーマル(熱転

写)方式による美しい印字

高性能プリンタだから､この天才ぶト

F1プリンタHBP･F1¥44,Boo

遊びが進化するなら、
鮮明画像欲しい。|q

l
･ｿﾌﾄもﾘﾝﾀも優秀だからｺﾚが’｜
欲しい,14型･アナログRGBモニターディ｜

ｽﾌﾚｲ｡O2000文字表示のブﾗｯｸi
トリニトロン管の採用で､タﾝﾄﾂ,キレイ

ド溝男爵CPS-14F1¥64,800

lⅡ時■

’
』

、
ｂ

■
唾
■
量
■
■
・

旨
三
頭
■

■
■
■
■
■
■
■

聯
､郡作n百鯉

●カタロク’を希望される方は住所･氏名･年齢･職業･電話番号･機種名を明記の上､〒108東京都高輪局区内ソニー㈱カタロク'MF係へお申し込み下さい｡●[禧司はアスキーの商標です
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幻R肥Ⅱ
ASCⅡCORPORATION

少日本語MSX-WriteⅡの主な特長●高速変換：

従来のMSX-Writeに比較してカナ漢字変換速度 日本語
にほんご

エムエスエックス･ライトIo

Writen

ロ

は2倍強｡●ユーザー辞書･外字機能:内蔵された

32KバイトのSRAMによって特殊な単語を登録した

り､特殊な文字や記号を作って使用することができ

る｡登録できる単語数は約700､特殊文字は63文字。

●文字修飾:横倍角､縦倍角､4倍角､下線(3種)、

網かけ(3種)と文字修飾も豊富｡●罫線:太線､細

線の2種類の罫線が使用可能｡●JIS第一､第二

水準漢字ROM内蔵｡●データ互換:MS-DOS標

準テキストﾌｧｲﾙの読み込み､書込みが可能｡●1

行40文字モードをサポート｡ORAMディスク機能：

RAMディスクへの書込みや､RAMディスクからの読

み込みも行うことができるため､RAMディスクを経由

じて､パソコン通信で送られてきたデータを読み込んで

編集したり､作成した文書をパソコン通信で送ること

もできる｡●ユーザー辞書､外字のバックアップ機能。

日
日
■

価格:24,800円(送料:1,000円）

画2専用､函鵬鰐舗撫:雲傭したMsx2ﾊｿｺﾝ
函は､Iメカヒット以上の大容量ﾒﾓﾘを搭載したROMカートリツンてす

画匁、ThEWORDは､株,ｱｽｷｰの商標です

MS-DOSは､米国ﾏｲｸﾛ､ﾉﾌﾄ社の登録商標て･す

一太郎は､株ジｬｽﾄｼｽﾃﾑの商標てす

●日本語MSX-W｢lteユーザーの皆様へ:〔日本語MSX-WrltOI〕優待販売のこ案

内をお送りいたします登録かまだお済みでない方は､早急にﾕｰｻｰ登録ハカ
土九一J届茎fナー主I、■h-h勺nヶ．も誰三・

9

は、｜メカ、

、ThGW

ユーザー辞書や外字もサホー卜した本格的な

MSX2専用ワーフロソフト､日本語MSX-WriteⅡ。

新発売｡TheWORDや一太郎などで作成された
＊

文章の輻集もできるので頑固なオヤジも喜びま戎

恋
一

ｷを二返送〈たさい●カタロク送呈:

住所･氏名･年齢･職業･電話番号･

商品名･使用機榧を明記の上､宣伝

部、N係まてﾊｶｷてお申し込み〈た

さい〒lO7-24東京都港区南青山

6-11-1スリーエフ南青山ビル株ア

スキー営業本部TEL‘03(486)8080

株式会社アスキー

ー 可

*MS-DOS標準テキストファイルとの互

換性があります(罫線､文字修飾､外字を除く｡容量は16

Kバイトまで)｡詳しくは､力タロ久マニュアルをご覧ください。
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価格 7,300円 ダ司危ぎこ11町稔|申ロ
ロダI昌I 昼。

侭
いちばん長い、

腕だめしステージ
グをとり、ただひとつの切れ目

に入っていく。輪の中でどんど

ん攻撃して、入ったときと同じ

くなわとびの要領で脱出した。

そこへ突然迎撃ミサイルが迫

Ij

波動砲を使ってや

と思いきや｢キャン

､群れをなして狭くなっら迫る戦闘機群。ひたすら連射サー｣力

すれば倒せるザコだ。た進路の先で待ちかまえている。

戦闘機をかわして、反物質工フォースを利用しつつ、連射で
ブロックのあと、前方に巨大な

エイリアン｢ドブケラドプス｣の

触手のようなシッポがうごめく。

腹の顔めがけて反射レーザーで

る｡モビルスーツのような敵｢タ

ブロック｣の攻撃だ｡このミサイ

ルはへたによけるより撃ちまく

ったほうが得策。装備が充実し

けちらせ。

ステージ1の中盤、反時計ま

わりに回転しつづける輪のよう

な敵｢ゴンドラン｣登場。なわと

ネルギーをさまざまなエネルギ

ーに増幅できる生命体「フォー

ス｣を味方にすると、R-日よろ

しく波動砲を撃つ敵｢スキャン

びに入るような感じで夕イミンていれば十分戦える｡B体の夕攻撃しまくれ／卜｣が出てきた。こい
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反射レーザー
障害物にあたると

反射する。前と斜

め前2方向の3方

向に同時に撃てる

対空レーザー
赤と青の光線が交

差しながら進んで

いく。もっとも威

力のあるレーザー

対地レーザー
撃つと上下に飛び

地面をはうように

して進み、地上の

敵を倒してくれる’

P蝿,､V'一Ⅲ吋乙葛箱
､ ,＃鼎”零,凸､軒別､や萱咋

隅

』、抽動砲とレーザーを使いわければ楽勝〃
縄辮

rR-TYPE｣のRはRay(レ
イ：光線)の頭文字。だからこ

そ、フォースを付けたR-9がユ

ニットを取ると、誉角と誉鼻装
着貞婬ﾄa59r(宰唾A"i-
ficationbvStimulated
エミュレーシ宙ンオブゴレディェーション

EmissionofRadiation:強力

な光を出すための装置)からい

ろいろな光線が発射できるわけ

だbこれこそ『R-TYPE｣でしか

味わえないノリで、連射で敵を

やっつけていくときの快感がな

んともいえない。

光線とはイメージが違うが、

波動砲のおもしろさというのも

他のゲームと一線を画している，

いつもは単発で使ってしまうエ

ネルギーをためにため、一撃必

殺の巨大なエネルギーの塊を敵

に向かって放つ、その豪快さが

たまらない。

ふつうのエネルギー砲と波動

砲、そして3種類のレーザーと

いう5種類の武器を使いわけて

一気にステージ8まで攻略しよ

う。
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ステージ1のボスキャラ。触手

のように動くシッポが気色悪い

麓鴬謡苛
部分に出てくる顔。

ここに波動砲かフォースを撃

ちこめば倒せる。ただし、敵も

顔の部分から攻撃してくるので

■弱点は腹の顔 ＞
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■齪典

グロテスクに
美しいステージ
－｣が出現した｡インスルーはぐ

れぐねと動きまわり、突然、玉

をまきちらしながら破裂する。

要注意だ。インスルーに巻かれ

るように右へと進むと、BGM

、

体をを先にねらえば進みやすい。

ステージ巴も中盤にさしかか

－｣がはるか前方からものすご

いスピードで飛んでくる。油断 びかうヘビのような敵。体が一 '

部分ずつ破裂して破片を飛び散

らせる。破片をよけるのはたい

へんなので、破裂するまえに体

を残骸にしてしまおう。ただし

体は残骸になってもインスルー

自体は不死身。倒せない.／

が変わり、巳面のボス、「ゴマン

ダー｣が姿を現した｡インスルー

がゴマンダーの体のまわりに見

える4本の管を出たり入ったり

しているなか、ゴマンダーとの

戦闘がはじまった。

ると､ゴキブリのような｢ガウバ

⑤蕊謡
汎墨麗w謝計

ガウバー

・後ろにまわりこむタイ

をつかめば続けざまに倒

上下か

で、R

グロテ

配色が

じんで

とても

い敵だ
－、‘筒

d卜

せる③まるでゴキブリみたいにシャカシャカっと出てくるガウバー。ややまわりこんで撃ちまくれば楽勝／
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鞠冨ﾏ願|言E大戦艦
こみ、後ろから上へ抜け、そし

■弱点はくぼみて中央のくぼみのところまでも唇4
どらなければならない。そのと

………上圖幽〈…＝…壜・霞ぼんだところ。ここをねらうにに付け換えておくのがコツ。ご
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③少しずつゆっくりと巨大戦艦の下に入り

こんでいく。中央の下にはジェット噴射が

あるので気をつけて、ひとつずつ破壊しな

がら進むのがいい。あせりは禁物

望
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ゴユフダー
ｽﾃー ジ巳のポｽｷｬﾗ、■

熟議害
ｽﾙーをはべらせている。ま
弱点は中央上部のまばたきば

講騨篭
は外側に見える4本の管をす
出たり入ったりしながら、る
体を破裂させて攻撃してく目
る。インスルーの動きのパター

ンを読んで安全な場所を探し

(ゴマンダーの目のわきあたり)、

そこに待機してゴマンダーを攻

撃するチャンスを待つのだ。’

琴‘”

重糠"‐＃
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e⑧ちょうど巨大戦艦の後ろのあたりま

で来たら、フォースをいったん離して後

ろに付け換えよう。ここで換えたら一気

に攻めることも可能になる。上部中央ま

でまわりこめ

ー

MSX2g画面が遭う
でやった

ときと

一

r#TYPE』は、カートリッジを赤い部分がMSX2では茶色ぽい色

MSXに差しているか、MSX2に差になっているのがわかるかな？こ

歯 の程度の違いというわけ。

また､MSXとMSX2では画面(ス

プライト)の表示能力に違いがある

ため､MSX､MSX2の両方でプレイ

した感じでは､MSXのほうがやや自

機などのスプライトで表示されてい

るキャラがチラつく。ゲームにはた

いして影響がない程度だけどね。

してぃるかで画面のようすがすこし

違ってくる。

キャラクタの形はそう変わらない

のだが､色はずいぶん違う。MSX2

のほうが多くの中間色が使われてい

て、ややキレイに見えるかなという

感じだ。下の写真では2面の背景と

敵キャラを比べているけど､MSXの

ーー

寺
一

一一

｝
｜
Ｐ
↑ ニー．一百

ワ

に腫"｡"-;"J|F両で刺②画面の感じが少

醒
9曲

③ステージ2のガウバー~

MSXとMSX2では部分的

に色が違っている、ここで

は、力ウバーの1勤夏がMSX

2て見ると茶色になってい

たりする
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一 4

④ステージ2のガウバー。

MSXとMSX2では部分的

に色力違っている。ここで

は、ガウバーの鐵夏がMSX

2で見ると茶色になってい

たりする
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弓

底風幻■Ⅶ
メカ細胞の
つぶつぶが迫づざる

細胞が目前に壁となって立ちは‘ステ「ジ4のスタートと同
に、緑のメカ細胞を出しなが

時
ら スカルトロフ

して敵の攻だかる。上下に蛇行

蛇行しながら飛び、通った跡に

メカ細胞を残していく。画面を

メカ細胞でいつぱいにされない

うちに倒しておこう。

鑿をかわしながらメカ細胞の壁

を抜けると、ステージ4のボス、

｢コンパイラ｣との戦いだ。

R-Sの左側から出現したコ

ンパイラは、画面右までまわり

こむと、突然B体に分離して襲

いかかってくるのだった。

｢スカルトロン｣が巳機､R-gの

前を交差していく。このステー

ジでは、つぎからつぎへと前方

をスカルトロンが横切り、そい

つの出すメカ細胞で進路がふさ

がれてしまう。レーザーを撃ち

続けて進路を確保しなければな

〆
分

〃

はだかる障害物。ここの

中には敵が待ち受けてい

るので慎菫に進もう。

’ メカ細胞
ステージ4の最後の部分に立ち

らない。しかも、敵はメカ細胞

の間をぬっていたるところから

攻撃してくる。スカルトロンの

攻撃がやっと終わったかに見え

たとき、ふたたびメカ
LL,1

浬
／ここさ、ノovこ/こU,メノ」③メカボ晩のつぶつぶでできた壁を破壊して進路をつくる。このなかに敵が隠れていることもあるので要注意
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うほんのすきをぬって上下から現れR－gのまわりをによけていくしか方法がないの

。できれば、ドップを‐グルグルまわるドツプを、多少だ。そして、このステージだけ
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弱
点

とｽﾐに追は
まう｡コン緑
いるとレー色

鳥謡談の
う｡それほ目
ないはずだ。
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S体に分離して攻撃してく

るボス。弱点はB体それぞ

れにある、緑色の目のよう

方も工夫しない

い詰められてしまう③直面の上下左右どこか

らでも飛んできて、メカ バイラの右側に＝"

劇

つ

〔）

－画｡I岨傘■

』識－3器:_,設罫哩確,掛鄙舘認』理
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器議識蕊饗
ンスがくるのをガマン強く待とう。

、
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リ
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動速度が速いので、ステージSけることすら難しいのだ。はじ

のまえまでにかならずスピードめに出てくるやつは1列に流れ

アップしておきたい。というよていく感じなので慎重に進めば

りはノーマルのスピードではよ抜ける進路はいくつかある。
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一一－

の攻撃をかわしながら、上下に

蛇行をくり返しながら進まなけ

ればならない。バツと進路がひ

らけたと思うと、ステージ7の

-ラスト｢ゴミだめ｣に着いた。こ

こにはステージ1でも出てきた

ズキヤントがいる。やはり波動

畷漁誤婁欝；
ロンク｣のおでましだ｡ブロンク

かる･ステージ7まで来ると､さ

すがに進路も狭くなってきてそ

うそう自由には動けない。ただ、

装備は整っているので、､撃って‐

撃って撃ちまくるという感じで

切り抜けられる。ー
1可

突然重く静かに後ろからな

にか力担る。R-gの4～B倍は

あるかと思われる大きさの動く

障害物、「ボルド｣だ。うまく下

にまわりこんで無事に破壊でき

た｡‘ボルドは攻撃はしてこない。

ただ、大きくてとてもかたい障

一同害物なのだ。

移動する障＝物。あまりにもさ

りげなく、後ろから現れる。う

かつに後ろにさがっていると知

らずにやられてしまうかもしれ

ない、ステージ7はわりと進路

③ステージ｜あたりに出てきたキャラク

タがこのステージにもけつこういる

が現れると同時に上から敵のガ

ラクタが落ちてくる。これをよ

けつつ戦うのだ。

ｰ1

タラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリロタラトラタラリラリロタ弓
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■
弱
点
は
青
く
光
る
部
分

醐

■p』■

ステージ7のボスキャラは｢ゴミだめ｣のなかにいる

ブロンク自身は、右側中央で顔を出したり引っこめ

たりしているやつだ。上の穴から落とされてくる大

小さまざまなゴミをかわしながら、ブロンクをねら

うのだ。弱点はちよこつと見えてる冑く光る部分。

出てきてはすぐに引っこんでしまうので、うまくね

らって撃たなければならない。ゴミをよけながら、

根気よくねらおう。
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向③ボルドの登場シーンの連続写

真。突然後ろから出てきた感じ

はわかるかな。ちょっとずつず

れてきているので､R-9をボルド

の下にもぐりこませてから攻撃

しまくれば、いくらかたくても

倒せるはずだ
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R
のだが､MSX版にもなんと

か2周目が入ることになっ

たらしい。ここまでやった

のだから、よりオリジナル

にちかくなってほしいよね。

1周目が終わっても、まだ

まだ2周目で楽しめるぞ。

エンディングは

ｺﾝﾃｲﾆｺー は日
日
８
日
目
日
日
８
日
日
日
Ⅱ
日
日
日
日
日
日

FM識でmいてp

みたEGMH
堯黒脾誇師錺日
に対応していて､BGMは迫ロ

力霜引貢嚇噸｡p
PE』のｻﾝプﾙには､もうロ

FM音源のデー ﾀが入ってロ

M熟鷆篭論､ロ
てはじめて取材にいったとロ

雛嶺駕噸嚇ロ
ったというもの｡FM音源ロ
のBGMはすごいせも

ふつうは爆発音が入るとロ
BGMが音飛びしてしまつロ

懲鰹譜：
ボｽｷｬﾗのBGMはいつロ

糯識I彌潅ロ
しい音色になる｡といったロ

感じて効果抜群なのだhJ

何回でもOK
MSX版のrR-TYPE｣は、

PCエンジン版などに使わ

れたクレジット制は採用せ

ずに、コンティニューは何

度て,もできるようになるそ

うだ。ゲームを遊ぶ側にし

てみれば、そのほうがうれ

しいね。

2周目もしっかり

ｵﾘﾅﾙの諾
発売前だがエンディング．

のことをいってしまおう。

MSX版rR-TYPE｣のエン

ディングもオリジナルと基

本的には変わらないそうだ。

R-9がたくさん飛んでくる

シーンはとってもかっこい

い｡ぜひMSXでも見たいも

の。

入っている
じつは､開発当初MSX版

は容量の問題で、いくつか

アーケード版にあるものか、

肖|jられるかもしれないとい

う話があった。その中に

MSX版は、2周目は削っ

て、代わりに難易度を設定

できるようにして2周目と

同じような感覚を味わって

もらおうという話があったc

…竃錘'一びし鳴，
、
"．＃唾i
皇評

■
里演司

ロ容量の問題で入らないのな③まだ見られないけど､こしぃ音色になる｡といつ
‐仕方ないとは思っていたのあとにエンディングが感じで効果抜群なのだ。
階醤畠菖冨畠､畠占茜菖畠占茜画畠糯効謙群なの噂。
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1

り、モンスターがひしめきあっているのだ

1
ｅ
各
部
屋
は
右
の
マ
ッ
プ
と
同
じ
で
旧

画
面
ほ
ど
の
広
さ
だ
。
部
屋
数
を
考
え

る
と
ソ
ー
ッ
と
し
て
し
ま
う

Cナムコ
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－

℃

I

零 国､奪留罰鰡
中に呪文をサッと選んだりはしてられない。そこで、いざというときのた各分野ごとに効果の高そうな呪文をチェックしておこう。

類 総が う力イ 糧 ワ
ト

攻呪文）ATTACK(撃の|FireElememt至悲｡…:蕊歸劇騨｜
文字どおりモンスターを攻撃するときに使われる踵一一’’フアイヤー･ポー ﾙの

噛鵲職巽濡呪文｡すべて画面になんらかの変化があるので､Bつpq

にわかれた呪文の中では八デな魔法。最初から持つ る呪文。飛距離も自由

ているのは、「フライング・デイスク｣までで、最初！:■－に変えられるのだ

雲存蛎孑P7R三ZM"翌曜融|Pressﾌﾚﾕ 鋤ゞ鰡蛸’

消費MP：8
－●

卜有効時間：飛行中．燃焼中

▲
筐

飛距離を自由に変え、

爆発を起こせる呪文。

ハイパー・ナイトでも

｜発て倒せる強力さだ

が、実用価値は低い

文字どおりモンスターを攻撃するときに使われる

呪文｡すべて画面になんらかの変化があるので､Bつ

にわかれた呪文の中では八デな魔法。最初から持っ

ているのは、「フライング・ディスク｣までで、最初

のうちは｢ファイヤー・ボール｣で敵を倒してがまん

するしかない。そのうちマジック・ポイントが上が

れば少しずつ増えてくる。モンスターによっては呪

文が効かないやつや、限られた呪文しか効かないや

つもいるのでムダにならないように、使う相手や状

況をよく考えて効果的に使おう。

|fireBall"-"鋤嬬欝燃’

■■

■

＝
、

■一』■
＝

巷

消費MP：’6

有効時間；一瞬
プレス

土
俺
函
銅

も
力
、
敵

で
・
て
の
だ

中
文
出
ど
の

の
呪
が
ん
る

一
な
雷
と
れ

夕
名
に
ほ
く

シ
有
心
の
て

イ
も
中
上
し

“
型
癖
一
一

畔

‐
し

．
｜
・
奥

バンパィャ、スラィム

の一部､パｯﾄ、スネ

ークなと画面上の敵を

一気につぶす。楽に敵

を倒せる便利な呪文

垂
＝

|Spark製ﾊー’
消費MP：32

有効時間：飛行中

’．’ファイヤー・ボールの
…約,50倍という威力のPj

l等嘩“．ｳーズ類などに効果的火花で攻撃する呪文。

I、|l4発まで連射できる

|lCeBreath子曾。鋤繍囎

KillerCIoud鳶ド
消箇MP：0

有効時間l飛行中

イヤー

･ル

消費MP：32

有効時間：飛行中

消費MP：512

有効時間：表示中
スハーク

｜火の玉を撃つ呪文。ケ

画孑当期纐幽
－－－も消費しない。バンパー~－畠,

Iイヤ、スライムに有効

k蕊;グ． ”諭祷織黙’
。．。|空を飛んで攻撃して〈

アキンド、ブルー・シ

ールド・ナイト以外の

ナイトに効果がある。

下に向けて撃つ以外は

敵を貫通する

零ワ
凸

FIVi叩 DeathSpellZ
消費MP：32

有効時間：飛行中Disk
消費MP:1,024

有効時間；飛行中

ス
ス ﾉレ

△ざ
下に向けて撃つ以外は

敵を貫通する強力な呪

文。少し離れて撃った

ほう力滅力が増す。ウ

ーズやナイトに有効

｜｜回使うとカイの織萸

雪幽値が',000も減らされ
_鼬茎興諺蕊螺蜂

：ド・ナイト以外に有効

唾‘圭薊垂皇匿副古るバットにも有効な円

盤を投げる呪文。威力

はファイヤー・ボール

の'0倍。4連射可
一
一

HeatBMVRf:
消費MP：64

有効時間：約4.5秒

飛行速度の速い電撃を

撃つ呪文。ブルー・ナ

イトならこれ’発で倒

せる。ファイヤー・ボ

ールの23倍の威力

l瀞輯，瞳'輌画↑…|大爆発を起こし多くの

一一J警蹴鋸撫1▽
1験値が3,000も減らさ

”埜些ソケー''･‘画れてしまう

霧迩劃ギﾙの繧剣直と体力を
雲霧20減らすかわりに、ギ
ニ1.

豆〃ルの体を熱く焼き、ほ

曙心發鱗鯨躍公
ASSIST(援助の呪文）
援助の呪文は、ギルやカイの危機を救ってくれる

ありがたい呪文。使い方ひとつで、すごく役に立っ

て、ルーム・クリアにとっても有利になることも。

わりと地味な呪文が多いけどあなどれないのだ。

lS18ep"'-ツ
消費MP：4,096

有効時間：同ルーム内にいる間

ルーム内のスライムやウーズの動きを

止める呪文。ギルは、動いているとき

のスライムやウーズを攻撃できないの

で、この呪文を使って動きを止めてか

ら攻撃したほう力確実に倒せる

ﾛ禰可WI"F!”錆測凱｜
バンパイヤやスライムを石にして動け

なくする呪文。いくら石になっていて

ぞ､普段と同じでｶｲが触れるとや、
れてしまう。逆にギルは剣で攻撃し、

倒すことができる

|Sile"e |Panic,､ニツ，
消費MP：21

サイレンス
有効時間：同ルーム内にいる間

消費MP：540

有効時間：約8.5秒

画面上のすべてのモンスター(といっ

てもマジシャンとウィル・オー・ウィ

スブはのぞく)の方向感覚を狂わせて

しまう呪文。カイが追いこまれたりし

たときなど、危険回避に最適だ

マジシャン族のメイジの出すスペル

(魔法)を封じることのできる呪文。ま

た、これを使うとウィザード・ロック

の呪文を解くこともできる。アイコン

はなぜか4分休符のマーク

ISmokeScreen謬鹿
消費MP：42

有効時間：表示中 ROcktOmud:W.ﾄｳ・有効蒔間;同ﾙーﾑ内にいる間
消費MP：｜,500

ナイトの目くらましに

使う呪文。この呪文に

かかると方向感覚を失

い、ウロウロするので

ふりきるのに使える

ロック・ホールドの呪文にかかった敵

を破壊する呪文。｜回使えば、同じル

ーム内にいる問は、ロック．ホールド

を使って敵を石に変えるだけで破壊す

ることができるようになる

ck"-ト消費MP:6,00．有効時間：同ルーム内にいる間

すべてのマジシャンとスライムのスペ

ルを封じる呪文。No.ll7,122,|27な

どのルームでは、ウィザード・ロック

の呪文自体が封じられているので、使

うだけ轤大というもの

r
戒．．
子

ロ

R"kHOldX Wizam
消費MP：｜｜

有効時間8約4.5秒

消費MP：’94

有効時間：約4.5秒

ロック・

ホールドⅡ

卜．消費MP：6,000

有効時間：同ルーム内にいる間LockドI

ロック・ホールドIの強化版･Iが有
効だったバンパイヤやスライムに加え

て、ウーズとブルー・ナイトまでも石 蕊歎幸？■唾！が
一

鯵 ●ウトＯク
、
フ

シ
お
口
使
◎
て

文
廿
呪
わ

、
っ
合
口

ま
み
し
組
て
と
え
ド
変
シ
に
マ
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FireExplosion至蕊百二ジｮ〉有効蕊V鶉篭

草
Thunde『Bolt聯~有熊獣零

好
一

二,今今

瀞
。●少
の

や
赤

官一
一

mmnInqI101t説ﾃﾝグ．消費MP:‘有効時間：飛行中 BipBu『n貝珍熱職難

一

響口々C報
今

一
心

余



PHOTECT(防■の呪文）
マジシャンやスライムの出すスペルを

真うしろ以外ならどの方向からでもは
ね返すことができる呪文。ただし、ハ

イパー・ウィザードの出すスペルだけ

は斜めうしろのスペルもはね返すこと

ができない

マジシャンやスライムの出すスペルを

1下面はもちろんのこと、斜め前から受

けてもはね返すことができるようにな

る呪文。ただし、スペル・シールド封

じなどは受けてもわかりにくいので十

分に気をつけよう

これまた読んで字のごとく、ギルやカイをおそろ

しい敵モンスターから守ってくれる呪文。とくにカ

イは、モンスターに触れただけでやられてしまうと

いうぐらいの弱さだけに、防御の呪文でうまく守っ

てあげないと。

豚
ヤーコ？

,|Shieldシー」 ShieldRedline"i
消費MP：1

有効時間：同ルーム内にいる間 ShieldBlueline笂娯ン有鯛間:勵剛淵
消費MP：39

、b

ｲン有効時間：同ルーム内にいる間
し|ド

』

この呪文でギルの防御力は最大までア

ップできる。ギルが敵から受けるダメ

ージもいっきに4分の1まで減り、こ

の呪文が使えればラストまでいっても

わりと楽に抜けられるはず。基本的に

はラストのあたりだけで使うのだ

この呪文を使うとマジックポイントが

｜減る。だけど、ギルの防御力が上が

って、受けるダメージを2分の｜にし

てくれる。ゲーム・スタート時から使
えて、ギル〈んをしっかり守ってくれ

ているありがたい呪文だ

消費MP；｜

｜ﾌ゚ﾛﾃｸｼｮﾝ有効時間:同ﾙーﾑ内にいる間

麓羅購懸
一ときのプロテクションの強さ

懲憲莫撚ぁ融湘で

シールドの呪文をパワー・アップさせ

た呪文。ギルが敵から受けるダメージ

を通常の3分の｜まで減らすのだ｡ギ

ルの場合、わりとふだんからこの呪文

を使って戦うことが多くなるようだ。

重要な呪文のひとつだ

■■TF■一■画一一宇ロFマ

ー
・
伊
昨
Ｕ
町
ｆ
卜
可
俳
可
寸
■
１
Ｆ

今

三＝ロー＝■

Prntection |ProtectionLame"
消費MP；｜

ン有効時間：同ルーム内にいる間
クション.消貴MP:田

有効時間：同ルーム内にいる間 |SwordBarrie『緋
消費MP：453

有朔時間:同ルーム内にいる間

圃關潟職穂撫§
にはかかせない呪文のひとつだ。プ

閥照ぞ蕊酬蕊|墓■書が鋤…ゞ

カイのバリアの中でも

ナイトに対して防御力

が高い。ただし、リザ

ードマンやリーダー格

のナイトには効果がな

いようだ

琴違冨窪ま
●今一一4－句b●F
乱▲｡｡＝や…吟■一一

＝診号震募詑聿.
一心号もe←
手－－仙一一一も

念、功 ａ
■
▲
■
■
△

NeutraliaSpellM柔兀7 HighSpeed22L
消費MP：｜,810

有効時間:同ルーム内にいる間

ライズ.消貴MP：'42

有効時間:同ﾙー ﾑ内にいる間NeutraliaSpelil封亨イ
ｽﾞ消費MP：9

有効時間:同ﾙー ﾑ内にいる間 卜

ハイパー・ドルイドとハイパー・ウィ

ザード以外のマジシャンのスペルなら

ば、ギルが一瞬消えることでかわすこ

とができるようになる呪文。これさえ

あれば敵のスペル攻撃だって、こわく

はないぞ

なんどもなんども試してみても、なん

の効果も得られないむなしい呪文。も

ともとの呪文の意味は､スペルを無効

にする〃ということらしいけど､ぜんぜ

ん効果がない。やっぱりむなしいだけ

の呪文なのだ

この呪文も、先に出てきたニュートラ

ライズ・スペルIと同様で、期待だけ

させておいて、じつはなんの役にも立

たない呪文らしい。それとも、なにか

隠れた効果があるのかも……。とりあ

えずは意味のない呪文だ

蝿椰何WM幡脚，
函1-盆君PFD■■

卓 ●
合敏

⑱春

夢の.f・
合

‐Z--．当一､．ーー

ゆ
●
●

●
●
●

●

●
曲
●

I

文SPECIAL(特圃な呪）
攻撃、防御、認識、治癒(ちゆ)、援助の5つの中

に入らなかった特別な呪文だけを集めたのがこれ。

ちょっと変わった呪文が多く、思いがけないような

効果の呪文があるかもしれない。意外なところで意

外な効果を発揮して助けてくれるぞ。

UnseenServant騎忌
消費MP；428

有効時間約4.5秒

消費MP：｜

有効時間：一瞬DispelIMa@ic尋尭ル
／

'卜

ウィル・オー・ゥイスブ意外の敵で、

カイをねらってくる敵はすべて、逆に

カイから離れていくという動きをする

呪文。この呪文をかけて、敵をわざと

追いかけると、逃げていくようにカイ

から離れていくぞ

ハイバー・ドルイドの｢スーパー･シー

ルド封じ」というスペルを受けたとき

に、この呪いを解いてくれる便利な呪

文がこれだ。ほかにも、スペルを弱め

て、解毒しやすくさせるなどの効果も

あるのだ

琴
唖一辞具1.,期

竜 瀞

|meCrystalRod;IF Writemark3I
消費MP：＃'612

オーズブルー・クリュタルー
ロ、ソドを錘うま‐で

ｸﾘｽﾀﾙ，消費MP：3,674

時間:同ﾙー ﾑ内にいる間

イト.消費MP：27

－ク有効時間：同ルーム内にいる間 metamo『ﾛhnseﾒﾀﾓﾙﾌ
この呪文で、たまにあるトレジャー・

ボックス(宝箱)の中身が取れるのだ。

ブルー・クリスタル・ロッドは、女神

イシターの力の源であり、これを無事

に持ち帰ることがrザ・リターン・オ

ブ”イシター｣の目的でもある

一ル.消費MP：0

ル有効時間：一瞬

上総一塔 画面外のどこかで迷子になっ

てしまったギルくんを、すぐ

にカイの右どなりに呼びよせ

踊てくれる便利な呪文だ｡ギル
がカイと同じ画面内にいると

この呪文は使えない

床にZマークをつけて目印にする呪文。

ただ、同じルーム内で4回使用すると、

カイの呪文が完全に封じこめられてし

まい、そのルームにいる間は、すべて

の呪文がまったく使えなくなってしま

うのだ

カイ、自らが石になってしまい、動け

なくなるかわりに敵の攻撃を受けなく

なる。ただし、時間切れで出現するウ

ィル・オー・ウィスプの攻撃はふつう

どおり受ける。ブルー・クリスタル・

ロッドを使うと元にもどる

撫繊鱗－グ己…■pW閉DjFa函■

蝋
曇 b

〒P一

'1噸MlMli鯏腿1M鋤ImmWl

CaIIGill ’ExhasenswVH闘伽
消費MP：0

有効時間：一瞬

』
ア
〃
ダ

ト
ン
ス
リ
ク
ー
工
と

し 消費MP：88

有効時間：同ルーム内にいら間

消費MP：2‘00｜

有効時間二約8.5秒

軍
Ｊ
コ
ギ TimeSt叩ﾀｲﾑ･ｽﾄｯﾌ゚

スネークとローパーをのぞいたモンス

ターの動きを止める呪文。ふだん、そ

れどころじゃなくてよく見ていられな

い'ノザードマンとかランド・アーチン

などなど、よく観察してみるのもけつ

こう楽しい

一蝉’洲愚鯛雷E露騨珊搬

篭繍裁鮮懸
WI‐

il識：
争

召

”剛。し〈なるけどね

|D"Dimemsi叩蕊ジ．>F鋤晴間:_”
消費MP：162

：｜残り時間はそのままで、いまいるルー

‐霧塑鰹蹴営轆無
～おいた呪文やなんかもすべて無効にな

f砺』そ悪うというのでよ-<注意し

戯

IReincarnation,,-ｲﾝｶーﾈｲｼｮ|SeeStatus:
消費MP：2,892

有効時間：一瞬

消費MP：’62

有効時間：一瞬

消費MP：0
－●

テータス有効時間：ケーム終了まで
ヨ／

〆

｜度行ったルームも行ったことのない

ルームも、すべてのルームの残り時間

を'20にする呪文。時間切れになって

しまっても、デュオ・ディメンジョン

とこの呪文さえあれば、いつでもその

部屋をやりなおすことができる

画面の右下に、ゲームの残り時間を黄

色の数字で表示させる呪文。ゲームが

はじまったら、なにはともあれ、この

｢シー・ステータス｣の呪文をかけてお

こう。残り時間には注意を払っておか

ないとダメだ

醐鋤.,X騨蝿

～

蓮 密
L卓■

｜

’~
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i同 lctSpelII郷ド袖騎悶伺ﾙーﾑ内にいる間
消費MP：21

1efIectSpeIlm県矧偽榊騎胤:周ﾙj制:：
hg＋出凹

『
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0
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LIGHT （認雛の呪文）
ルームクリアを手助けしてくれるのは認識の呪文だ。ドアやカギに色をつけ

てくれたり、ワナのドアがどれかを教えてくれたりとなにかと便利な呪文だ／

Detect

ギルにかけ

あるのでメ

しよう。効果は2回まで

ldentifymonsterl蔑汀ｱｲ有効時間:同ﾙーﾑ鮒調 FindTrapOoo『藤
インド･ﾄラップ 消費MP：900

有効時間：同ルーム内にいる問
q

9審

uqS

ギルやカイがゲーム中に敵と接触することにより、その敵の名前を表

示する呪文｡前作rドルアーガの塔』に出てきたモンスターはこの呪文

ですべて認識できる。まあ遊びの呪文というところ

カギがなくて開けることができないトラップのドアを発見できる呪文。

この呪文を使うと、トラップ・ドアはカギ穴とその上の金具が消えて

しまう

4

堂＝

ldemifymonsterM悪童fｱｲ．有効誇間:同ﾙ蝋『二:蝋ldentifyDoo『爵デﾝﾃｲﾌｱｲ
消費MP：’0

有効時間：同ルーム内にいる問

鯨壷室 ゲーム中、ギルやカイが接触したモンスターの名前が、アイデンティ

ファイ・モンスターIでは認識しきれなかったぶんもあわせて、すべ

て表示される

ドアの上の金具部分を、赤・青・緑・黄・白・紫・オレン

ジ色・水色の8色に色わけしてくれる呪文。これがないと

先のルームに進めないのだ

消費MP：5,000

FindSecretPassage"-ﾙﾄ゙有効時間:同ﾙーﾑ内にいる間DetectMunster霊;ど
消費MP：30

有効時間：同ルーム内にいる間

■用

心
一
■
両
■鞭■， この呪文を使えば、壁の中まで力透けて見えてしまうという呪文。壁

に隠れているモンスターも発見できるし、No.|2や46では壁のむこう
に隠れたカギを発見するのに役立ちます

秘密の抜け道(？)の落とし穴を表示させる呪文。カイかギルのどちら

かがその場所に行けば、呪文を使わなくても落とし穴に入れる。落と

し穴があるルームはNo.81と'26
｜
｜
’－－－マーモーーー

|DetectmagicLadder靭討DetectKeyr
クト｡ 消費MP：90

有効時間：同ルーム内にいる問

消費MP：8，000

－有効時間：同ルーム内にいる間

P アイデンティファイ・ドアの呪文と同様に、カギを8色に

色わけしてくれる呪文。これがないと、どこの部屋に行く

かまったくわからないというわけ

ワープができる魔法のはしごを表示させる呪文。落とし穴と同様に、

呪文を使わなくてもはしこ･のある場所に行けばワープできる。マジッ

ク・ポイントをもっとも必要とする呪文

い11

MEDICAL （治癒の呪文）
すごくたくさんの試験管やフラスコのようなアイコンで表示されるのは、ギ

ルの体をいやしたり、残り時間を延ばしたりしてくれる治癒の呪文。

ときどき出てくるトレジヤー●ボックスの中には、治癒の呪文と同じような

効果のあるアイテムが手に入ったりするものもあるけれど、呪文がいつでも使

えるよう、早いうちにキャラクタを成長させておきたい。ほかの呪文と違って、

そなえあればうれいなしといった感じの治癒の呪文だけに使いたいときに使え

ないのではしょうがないからね。

’
消畳MP：96

有効時間：一瞬FirstAidﾌｧーｽﾄ･ヱイド

効果がはっきりとわかっていない呪文。どうやら、弱い敵のダメージ

をなくすようだ。ただし、マジック・ポイントの消費量がかなり高い

のが気になるところ…･･･
，閏.､雪皇塞M

消費MP：’92

有効時間：一瞬Healmヒールロ

ヒールIIの強イリ仮｡ギルのバイタリティを300～480<・らい回復する呪

文。マジック・ポイントの消費量も高いのでふだんは必要ない。ラス

トのあたりでは役に立つだろう

棚ゞ:朝lCuremや勤ｱw

残り時間を60増やす呪文。キュアIやキュアIIと結局同じようなもの

なのだけど、この呪文はマジック・ポイントの消費量が高い。キュア

IIがいちばん効率がいい

|HealI[-

選’
消費MP：2

有効時間：一瞬
ルI

ギルのバイタリティを｜～8回復してくれる呪文だ。ゲームスタート

時から使用可能だけど、消費マジック・ポイントに対してのバイタリ

ティの回復量を考えるといまいち効率はよくない

|s叩e『AntidoteM
消費MP：802

有効時間：一瞬

消費MP：5

有効時間：一瞬Curel率,
－台

《＝卜
アI

墨ョ残り時間を2増やす呪文。時間がなくなってウィル・オー・ウィスプ

が出てくるとやっかいなの五時間がすぐなくなったら使いたいとこ

ろだが、これもヒールI同様、効率はよくない

ギルにかけられた、マジシャンやスライムのスペルのPOISON(毒)や
まひ

PARALYZE(麻痒)を一気に解いてくれる呪文。ぜひとも早いうちに使
えるようにしておきたい

■
●

消費MP；1,226

有効時間：一瞬

消費MP：｜I

有効時間：一瞬AIItidOteｱﾝﾁドーﾄ HeaIWに←ﾙN足

マジシャンやスライムの出すスペルのPOISON(毒)にやられてしまっ

たときに必要な呪文。場合によっては、数回使用しないと解毒できな

い場合もある

ほかのヒールの呪文同様、ギルのバイタリティを上限までいつぱいに

してくれる強力な呪文だが、ふつうにゲームを進めるかぎり、まず必

要ないだろう
■

消費MP：23

有効時間：一瞬

消費MP：’'563

有効時間；一瞬Healm CureW:や副ｱ、ヒールロ

画ヒールI同様、ギルのバイタ|ノテイを40,-64回復してくれる呪文。ヒ

ール’なと・と比べて、消費するマジック･ポイント23に対して40～64

回復するというのはわりと効率がいい

やっぱりほかのキュア同様、残り時間をいっぱい(上限は'20)まで延

ばしてくれる呪文。ただ、やっぱりヒール1Vと同じで使うことはまず

ないだろう

Cure皿ｷｭｱⅡ
消費MP：49

有効時間；一瞬 Recove『リカ，
消費MP：3,'22

有効時間：一瞬
、一

ギルのバイタリティと残り時間もいつぱ

あれば楽勝だけど、そうそう使うもので

ギルにかかった呪いを解き、

いにしてくれる究極の呪文。

はないだろう

残り時間を20増やす呪文。キュアIと比べても、こっちのほうがはる

かに効率がいい。ウィル・オー・ウィスプの登場をさけるためにも、

うまく時間を考えてゲームを進めよう

P71桐づく"○17
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鑿
會月のﾄピﾗ"『激ペナ解析マシン』

かい

今回からトビラでは、Mを介してつながっている。

SXやゲームに関するおも本来はMSXのプログラム

しろい風景や人物をコレク開発のための機械群だから、

シヨンすることにした。第解析もできるというわけだ。

1回は前号の付録を作るた記念撮影ということで右打

めに活躍したこの機械群。者が左打席に立つという珍

MSX巳とPC98の互換妙な画面を作ってみた。ど

機･PC286がエミュレータうでしよう？

ゲーム働埒
もっともっとおもし

事をめざしてこのコー

ふくめて全体的に少し

えしたよ。今回でFF

独立1周年だしね。の

からのぞくと、こんな

ことがあるもんだ。

｜

’

F一石にかける青春 DL

負けても勝てたり、隠無敵になっているぞ｡つまり、
勝負に負けても勝ったことにな

れギャルを出したり／
って、女の子がどんどん脱いで

特定種目で特定の女の子を脱くれるのだ。またキーワード

がすと隠しコマンドを教えても(YOSIKO)と入力してから

らえる。(7)(S)(5)(4)を押ゲームをすると、4人のうち巳

しながらゲームをたちあげると人が違う女の子になるのだ。

いうもの。（東京都／よしこ・？歳）

そのとおりにやると、キーワ☆またしてもドアタマはエッチ

ードを入力する画面になる。こゲームの技になっちゃった。

こで(LOG)と入力してから

(アルファベット大文字)リターf悪癖噺冨”
薦職憲擬｜ンキーを押す。ゲームをすると

春■■■■■■

ｅ
の
号
載
た

《
野
謎
の
美
少
女
そ
の
２
。
高
校
を

卒
業
し
て
す
ぐ
に
こ
の
業
界
に
入

り
ま
し
た
。
好
き
な
男
性
の
タ
イ

プ
は
ス
ケ
ベ
な
人
で
’
す
（
ウ
ソ
）

リ

＝興津:"畠ﾀｪｶﾇﾑ､j
蕨率詞．一いI

白
一．言．

…一 云

厳’鰹鯉 」し二

雛&恥8国＆…ャc54．~極

幟醐鰯:::08@IKo f健蝿?誌信h識聯》？

Oこんなメッセージが出る。キー

ワード｜は無敵を、キーワード2

③寿響子ちゃんと中原美子ちゃん

のところが違う顔に。謎の美少女 ､

は謎の美少女を呼びだす 2人組の登場た

一石にかける青春の東京･よしこぐん。イースIの埼玉・増尾〈んと群馬・由井<ん。フアミボクの最強の名前の兵庫・村上〈ん。通り抜けに銀の剣入り

のハイライ3を送ってくれた京都・LED〈ん。編集部対抗激ペナ大会て引翻券したPOPCOMチーム。好きなデータのチームを作れるプログラムを送ってく

れた作者不詳〈ん。無のプログラムで変なチームを作った大阪の沖本〈ん。みなさんには往復ハガキで希望ソフトをお聞きします｡

5戸良頃

18



激ペナ。1回のホームインで30数点とにかく点数を取りまくろう。｜入用では難しいので2人用で自分で投げて自分で打つ。それで20点になったら3塁にランナーを置

く。このときに｜、2塁にランナーがいてもいい。だけどノーアウトがワンアウトでないといけない。つぎのバッターにフライを打たせる。そのポールを野手力独り、ラン

ナーはホームに突っこむ。ボールを3塁に投げればランナーはアウトだが、しばらくそのままにしていると、突然50点以上になってしまうのだ。（大阪府／小林寛・’6歳）
轌…

敵もアドルも壁の中で

じたばたのおもしろ技

穐
旧
“
″
門
脳
の
料

ムのマスクオブアイズを装備し

て戦うと、床の穴は半分の大き

さしか開かないし、ダルクの姿

もいつも見えるようになる。こ

れで穴に囲まれて動けなくなり、

死ぬのを待つだけなんて、みじ

めな思いをする回数は減るはず。

（東京都／助格さん・’5歳）

これで強敵ダルクーフ

ァクトもへっちゃらさ
これもマスクオブアイズの技

だけど今度は役に立たないぞ。

まずマスクで扉が現れる場所へ

行きマスクを装備したら、中に

入りマスクを外すだけ。

（大阪府／ふ.？歳）

Ｂ
ｒ
い
ぼ
も

一 一垂翠

Oタイミングを見計らえば敵を埋

めることもて･きる。アドルをジタ

バタさせて楽しみましょう。再び

マスクを装備すれば抜けられるよ

『
■
↑

最後の敵ダルクーファクトは

ダメージをあたえると床に穴を

こ
こ
は
彼
に
占
領
さ
れ
る
の
か
？
ゲ
ー
ム
＋
士
血
の
教
寮
度
を
上
げ
さ
う
と
い
っ
て
お
き
な
が
ら
、
自
分
で
下
げ
て
し
ま
っ
て
す
み
ま
せ
ん
毒
．
ど
う
せ
私
は
エ
ッ
チ
で
ス
ケ
ベ
で
変
態
で
ス
ケ
コ
マ
シ
で
歩
く
放
送
禦
止
用
脂
の
か
た
ま
り
で
す
．
ハ
ッ
ハ
ッ
ハ
ッ

笑
っ
て
ご
ま
か
す
と
こ
ろ
が
な
ん
と
も
か
わ
い
い
で
は
な
い
で
す
か
。
し
か
し
最
近
の
＋
幸
車
は
ス
ケ
ベ
が
は
び
こ
っ
て
き
て
い
る
で
は
な
い
か
．
た
と
え
ば
８
月
号
Ｐ
餌
の
「
バ
ッ
ク
も
い
い
な
ゐ
ハ
ァ
ハ
ァ
ハ
ァ
」
な
ど
で
あ
る
。
バ
ッ
ク
が
い
い
と
は
何
事
で

あ
る
か
：
バ
ッ
ク
や
馬
乗
り
が
は
や
っ
て
い
る
が
、
や
っ
ぱ
り
前
か
ら
で
あ
る
。
ち
ょ
っ
と
あ
ぶ
な
く
な
っ
て
き
た
の
で
こ
こ
い
ら
で
や
め
よ
乱
〕
（
今
月
も
焼
肉
食
べ
て
パ
ワ
ー
全
快
か
ど
う
か
は
わ
か
ん
な
い
け
ど
彼
の
晋
珊
だ
、
次
の
べ
ｌ
ジ
ヘ
続
く
）

L

画面をお掃除してくれ

ちゃうマヌケなダルク屯
Ⅳ
ｑ
″
胤
屑
丑
私
ゾ
，
Ｊ
■

『

ダルクーファクトとの戦いを

ディスクを抜いて始めるとIN

SERT……と表示され、ディ

スクを入れても表示は消えない。

（大阪府／ふ．？歳）

劃

③戦闘再開後アドルを動かさない

でいると、ダルクが動きまわって

文字をきれいにお掃除してくれる

③このとおりよほど考えて戦わな

いと、すぐ'穴だらけになってしま

い身動きできなくなるが．…．．

③マスクオブアイズを装備すると

タルクの姿がずっと見えてるし、

穴の大きさも半分なので楽だ

4_ご'J炉奎＝一一､司

ダームの塔・悪魔の回

廊楽々クリアの方法だ

家もお店もみんな、町

ごと消失する現象発見
；

イ

町で店や家に出入りする前に

ゲームディスクをユーザーディ

スクに入れ換えておくと、店も

家も消失して真っ青になる。

（山形県／土田淳．12歳）

ここではみるみる体力が減る

のでラーバの部屋まで行くのが
いうはい

精一杯Oでも－度セーブしてか

ら□－ドすると体力が減らない。

（富山県／TOM2．？歳）

1

Fニユ敬一rL一埜一些型苣二卒言三坐三皇竺圭国

O真っ胄な画面の中を町の人々が

右往六件する気持ち悪い世界。だ

力普通に会話することができる

⑨ここでセーブしてからロードし

て再開すると柱を壊しに戻らなく

ても廊下で体力が減らないのだ

＃
唾＝蝉

1 こちらはサウンドモー

ド。発見者は多数だぞ

神殿の地下水路の中のザコキ

ャラにテレパシーの魔法を使い

話しかけると｢FBをおしなが

ら、データーディスクをたちあ

げてみな｣といったので､－度電

源を切ってからやってみました。

するとなんと好きなBGMを選

んで演奏させられるようになり

ました。

（群馬県／由井秀人.？歳）

☆山のように同じ投書がきたけ

ど､彼はダントツ｡発売の巳日後

には発見してたらしい。

イースI ｅ
左
に
い
ろ
ん
な
向
き
の
グ
ラ
フ

ィ
ッ
ク
が
並
ん
で
い
る
。
そ
の
な

か
の
ひ
と
っ
・
か
右
に
拡
大
表
示
さ

れ
る
。
力
ｌ
ソ
ル
の
左
右
で
拡
大

す
る
グ
ラ
フ
ィ
ッ
ク
を
選
ぶ
こ
と

モンスターモード見つ

けた。いちばんのりだ

(ESC)キーでポーズしてか

ら(T)(O)のlll目に押してくださ

い。するとモンスターやアドル

や町の人たちの拡大されたグラ

フィックといろんな向きのグラ

フィックが見られるモードにな

ります。ポーズしたときにキー

ボードをぐしやっと押したらな

ったので、いろいろ調べてやり

方を発見しました。

（埼玉県／増尾睦人・16歳）

①グラフィックを選ぶとヒ

コヒ.．音がしてキャラクタ

が動いているように見える

よ。カーソルの上下ではバ

ックの明るさを変えられる

んだ。真っ白から真っ黒ま

で変化するぞ。好きな明る

さでキャラを見られるわけ

ｉ
＃堂

。
い
つ
で
も
全
部
の
キ
ャ

ラ
ク
タ
を
拡
大
で
き
る
わ

け
で
は
な
く
、
ポ
ー
ズ
を

か
け
た
と
き
の
マ
ッ
プ
の

中
に
登
場
す
る
キ
ャ
ラ
ク

タ
た
ち
だ
け
だ
。
近
く
に

い
る
ヤ
シ
だ
け
な
の
ね

③こんなところでこんな'|*Rをも

らえるなんてびっくり
③どこでもいいからポーズをかけ

て(T)[O)と押せばいい

地下3階、北

･地下5階､北19
投書が続々 と3通ほと．きた。まずは岡山県大森章現・ll歳から。魔同戦紀の例のカブセルの位置をすべて調べてくれた。APカブセル・

21東22のこ．みの中。ACカプセル……地下4階､北25東20のこ‘みの中。AGカプセル．．"･･地下4階､北0東0のつきあたり。LUCKカプセル
21東29のつきあたり。タイムカプセル･･"･･地下6階、北6東0のつきあたりを調べる。（次のページに続く）
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Q…『ｲー ｽII｣の前に『ｲー ｽ｣を終わらせておきたいのですが､ｼﾙバー ｿー ドが見つかりませんと'こにあるんですか？(鳥取県佐山実・'3歳）
A…ちょっと複雑なのでよ－<おぼえてください｡いいですか|度しか言いませんよ。まず､廃坑のB2Fでログの種を手にいれます｡この種を持ってログの木0尭坑の近く
にある大きい木)と話しましょう。次に、南の方にある、もう｜本の木に話しかけてみましょう。ほ一ら手に入ったでしょう？

一

ス
ク
ー
ル
水
着
で
も
い
い
か
ら
し
か
し
「
放
送
雍
止
用
謄
ば
っ
ち
り
の
ア
ブ
ナ
イ
の
』
と
あ
る
が
、
ど
こ
ま
で
が
放
送
索
止
用
絹
に
な
る
の
だ
ろ
う
か
。
こ
ん
ど
＋
学
車
で
放
送
莱
止
用
旛
集
と
い
う
の
を
作
っ
て
ほ
し
い
と
恩
乳
垢
は
変
わ
る
が
私
の
堂
校
に
は

授
集
で
水
激
が
な
い
の
穏
何
と
い
う
こ
と
葛
水
泳
が
な
い
と
は
何
の
た
め
に
共
学
に
＄
た
の
麓
ス
ク
ー
ル
水
潜
で
も
い
い
。
私
は
女
性
の
水
涜
姿
が
見
た
か
っ
た
の
に
。
決
し
て
水
潜
に
涜
が
え
る
途
中
が
見
た
い
わ
け
じ
は
な
い
。
ち
ょ
っ
と
は
見
た
い
気

が
す
る
が
。
男
子
全
浬
司
共
学
高
校
へ
行
っ
た
か
ら
と
い
っ
て
喜
ん
で
は
い
け
な
い
。
水
泳
の
あ
る
共
学
に
行
か
ね
ば
な
ら
な
い
．
そ
れ
に
共
学
は
共
学
で
も
、
２
～
３
年
前
に
女
子
高
か
ら
共
学
に
か
わ
っ
た
高
校
と
い
う
の
が
ね
ら
い
め
で
あ
る
。
（
続
く
）

。

■
や

とかシドーを倒すと変なところ

にワープするが1歩動くとハー

ゴン城に戻る。ファミコン版で

はこのあといろいろと変なこと

があったけど、MSX版では普

通にエンディングを見られます。

（兵庫県／平尾直樹・12歳）

☆マル勝フャミポンで見た技だ。

③ハーゴン城があった場所に立っ

ているのだった。バグはここまて
ドー牛

4 ，紫醜罹

無敵になったうえにア

クションモードを省略

アクションモード中に〔一〕キ

ーをおすと体力が99になります。

また、フォース・ユニットを取

って(？〕キーを押すとボスとの

RPGモードになる。

（埼玉県／増尾睦人・16歳）

疲れたけど休めない。

ウル技があるじゃない

体力切れで死んでしまう人に

対策があります｡(ESC)でポ

ーズをかけて(1)(巳〕キーを押

しながら(FS)を押すと体力が

全快します。

（北海道／佐々木剛.？歳）

③スーパーボールを持っていないと

体力減りまくりだが、この技で待ち

伏せ攻撃も可能になった

③ボスとの戦いの前にビジュアル

シーンでひと休みしているところ

だよ

1 シヤ

これでいつでもブロッ

クくずしができるのだ

7月号のいきなりパズラに会

えるウル技の応用で、いきなり

リザードにも会えてしまうぞ。

まずサウルの家に行くとき、

カーソルの下と(M)とスペース

を押しっぱなしする。画面右卜

に出たら下に歩いていき、画面

が真っ暗になったら上に戻る。

すると教祖が布教活動している

画面になる。しかし、ここには

出られないので1つ上にいく。

そこには右に出られるところが

あるのでそこから出る。つぎに

カプセルは7つHPカプセル……地下7階､北'7東29の奥の部屋。EXカプセル…･･･地下8階､北29東29のつきあたり。以上全部で7つ。どれも作動させ

るには300G必要。次は効果について千葉県荊胄水厚男･'4歳から。冒険者の話によるとルウを倒したときの強さがパスワードとなり、それを勇士の紋章で使
うと効果力現れる(んじゃないか)。ということでした。また宮城県"田村健二・’7歳によれば｡”…。（次のページに続く）
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鰄
激ペナ・同じバッターがまた出てくるまったくといっていいほど役に立たないと思いますが、2アウトでどこかの

塁にランナーがいるときバッターが内野ゴロを打つ。バッターが｜塁をふむ前にランナーがタッチアウトになると、

つぎの回になったとき、さっき打ったバッターが潅頁バッターとして登場します。凉者蹄/広瀬直樹.｜蟻）

0 bファミリーボクシング
が誕生するのだ。パンチ、スピ

ード、スタミナともに85ずつふ

りわけられるからとてつもなく

強いぞ。

（兵庫県／村上塁・’3歳）

☆あまり強すぎて、かえって操

作しづらくなるかも。

タイソンもフォアマン

もこいつに勝てるかな

ファミボクで名前を入力する

ときに全部(■〕にしてみよう。

するとパワーが55になるけど、

実際には255のすごいボクサー

時の扉のB巳でほんの

少しだけど楽する方法

か
。
本
当
な
ら
、
ぼ
く
も
さ
そ
っ
て
く
れ
れ
ば
よ
か
っ
た
の
に
と
思
う
。
新
し
い
女
の
子
は
、
加
歳
ぐ
ら
い
の
ボ
イ
ン
の
人
が
い
い
と
思
丸
ボ
イ
ン
が
い
い
か
ら
と
い
っ
て
、
あ
の
ム
チ
ム
千
ヶ
リ
ン
の
パ
ポ
が
い
い
と
い
う
わ
け
で
は
な
い
。
（
続
く
）

ボ
ス
の
さ
さ
や
き
あ
り
た
ぶ
ん
８
～
９
割
が
女
子
だ
か
ら
で
あ
る
。
そ
う
い
え
ば
制
服
が
ミ
ー
ー
と
い
う
高
校
は
な
い
の
か
な
通
不
良
の
女
子
は
な
ぜ
ロ
ン
グ
ス
カ
ー
ト
を
は
く
。
ど
う
せ
な
ら
ば
ミ
ー
ー
を
は
け
、
と
声
を
大
に
し
て
い
い
た
い
。

（
ま
た
か
ぁ
・
ボ
ス
）
北
田
順
子
さ
ん
は
一
体
ど
う
な
っ
た
の
だ
ろ
う
軍
ク
ッ
）
。
－
年
交
代
だ
っ
た
の
に
新
し
い
女
の
子
は
い
つ
選
ぶ
の
だ
ろ
う
か
。
北
田
順
子
さ
ん
は
＋
宝
車
の
ボ
ス
さ
ん
に
手
込
め
に
さ
れ
た
と
い
う
（
ウ
ソ
ウ
ソ
）
情
報
も
あ
る

時の扉のB巳からBBへ通じ

るエレベーターに行くためには

B角のタイルのつながった、－

歩足を踏みはずせば即死という

険しい道を通らなければならな

いのよれ｡でも､この危険なS角

タイルの道を通らないで直接エ

レベーターまで行ける抜け道を

みつけました。場所はS角タイ

ルの道の手前、BBに行くエレ

ベーターの右上にあります。ほ

んの少し楽になったでしょ／

（静岡県／橦溝ゆう・17歳）

Ｉ
‐
一

戴並'合､く
弱
い
相
手
だ
と
ｌ
発

吹
っ
飛
ぶ
じ
ょ

だ
ひ
た
す
ら
四
角
を

て
ス
タ
ー
ト

ｅ
こ
こ
で
む
だ
な
体

力
を
使
わ
ず
に
ガ
イ

ザ
ッ
ク
に
向
け
よ
う

パンチばっかりがボク

シングじゃあないのだ

ずるく判定勝ちに持ちこんで

しまう方法があるぞ。

パンチを相手より1発でも多

くヒットしたら、相手をコーナ

ーに追いつめよう。そしてクリ

ンチされない程度に接近しよう。

あとはたまに左右に少し動いて

いるとほとんど相手のパンチが

ヒットしなくなる。

ｅ
こ
の
写
真
の
よ
う

な
付
臺
直
な
ら
ほ
と
ん

ど
だ
い
じ
ょ
う
ぶ

一
宇
二
四
■
Ｐ
ｂ
Ｉ
ｂ

蝋台．.△‘
（東京都／大橋智宏・10歳）

☆昔の八ガキを整理していたら

こんなのが出てきたのでつい採

用しました。でもこの技はMS

X･FAN巳月号付録に載って

いるのでなにもあげないよ－だ。

ｰ』、

序盤戦の八一ベルの塔

で通り抜けをしようか

八一ベルの塔の1階で通り抜

ける壁を発見しました。右上の

壁です。これを5ラウンド続けると判

定勝ちに持ちこめるぞ。

（佐賀県／変態自爆男．？歳）

☆ボーッとしているとパンチさ

れてしまうから、ときどきちよ

こっと動くのがコツ。

蝉
弼

坐
《
一
《

一
』
曜
霊
顎
Ｔ
ｌ

ｅ
今
の
世
の
中
要
領

の
い
い
ヤ
シ
が
得
を

す
る
よ
う
に
で
き
て

い
る
ん
だ
よ
ね

。
い
つ
も
は
ぐ
る
１

つ
と
ま
わ
っ
て
い
た

キ
ミ
も
近
道
す
る
こ

と
を
覚
え
よ
う’今

一

漁II騰
へ
蝿

してしまう……。「MSX･

FANのためですからROMを

送りましょう｣｡わりといいヤツ

なんだなぁと思いつつ、感謝の

心を忘れずにROMを待つ。

ROM到着と同時にTRFにも

電話。以下がT&Eから聞き出

した銀の剣の|胄報だ。

ある場所……光の剣と同じ八

一ベルの塔113階エレベータの

中。攻撃力“…･70．重さ……

8000.定価．．…･15000.銀の剣は

最近の出荷のみで、昔のにはは

いってないそうだ。

(京都府/LED･15歳の提供）

戸■

ア‘了 おまたせつ／ついに

銀の剣を発見したぞっ

｢もしもし、MSX･FAN編集

部ですか？銀の剣をお捜しの

ようですけど、場所知ってるん

ですよ｣｡先月の銀の剣大捜索で

身も心もぼろぼろになっていた

担当者Fに読者から朗報が入る。

｢銀の剣のあるバージョンのR

OMを持ってるんですよね｣｡の

r

、

、奈良は東大寺にある大

仏殿の柱には子供が通れ

るほどの穴が開いている

そうです。この穴を通り

抜けると願いごとがかなうと

いいます。はたしてこの娘は

通り抜けできるのでしょうか。

1‐、
可

'I，；

大寺
dll

ｅ
こ
れ
が
、
幻
の
銀
の
剣
。
気
持

ち
光
の
剣
よ
り
も
長
い
気
が
し
ま

せ
ん
？
銀
の
剣
の
な
い
バ
ー
ジ

ョ
ン
の
人
も
こ
の
互
重
〈
を
み
て
く

ら
べ
て
み
よ
う

ｅ
光
の
剣
を
選
ぶ
か
、
あ
る
い
は

銀
の
剣
で
い
く
か
。
う
’
ん
大
問

題
だ
な
ぁ

どから手がでる

ほど欲しい情報

だったので、思

わず身を乗り出

｜
‐
Ｉ

ぎ
う

率
率

ち
つ
癖
尭
貝
輯
蜘
Ｕ
銀
と

グ言ﾑ'I一裟鶏r増．

重丑冨§･畔

う

が話

童1．
解

Ｏ

●
一
●
①

③30009の光の剣｡80009の銀の剣｡この剣を使いこな
してこそ真の勇者といえる。

一一一

ｰ

短剣か取れるようにカプセルを7種類すべて作動させると地下8階の短剣がとれるようになるという。これをルウとの戦闘のときに道具として使うとルウ

の魔去を封じこめることができ、かなり楽になるみたいです。以上3通の情報はまだ編集部では確認してませんが、とりあえず速報ということて伝えましたく

魔同轆己で作動させてからパスワードをとり、それで勇士の紋章をやるといいことがあるらしいことがわかってきたね。
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｢イース｣のダームの塔|鋸で困っています。ラーバから話も聞いて鏡の前まできたのです力鏡の中にはいれません。（秋田県/禰東真・’0歳）

ずばりひとこと、アイテムが1つ欠けています。RODというアイテムなのですが、これがないと鏡の中に入ることができないのです。さてそこで、RODがど

こにあるかということになるのですが、とりあえずここはあとにして左の階段から14階へ行って探してみてください。

Ｄ
Ｆ
Ｑ
Ａ

ルらｵ’

が石舟斎の著した柳生秘伝書を

盗んでいったのだ。石舟斎の話

では、その盗賊とは、かつての

盟友、そして伊賀初の抜忍石川
ごえ｛』ん

五右衛門であるという。五右衛

門のひとがらを知る小源太は、

秘伝書をとりかえすために、－

肌脱ぐことを約束し、柳生の里

を後にした。

蕊
バ
ホ
に
関
す
る
ウ
ワ
サ
バ
ボ
は
性
転
換
し
て
女
に
な
っ
た
（
ヤ
ケ
に
確
信
し
て
る
し
）
。
だ
か
ら
ガ
ラ
声
だ
と
い
う
ウ
ワ
サ
が
あ
る
が
本
当
だ
ろ
う
か
。
パ
ボ
さ
ん
、
本
当
な
ら
ア
レ
は
切
っ
た
の
だ
ろ
う
か
。
切
っ
た
モ
ノ
は
へ
そ
の
緒
み
た
い
に
大
事
に
と
っ
て

い
る
の
だ
ろ
う
か
。
今
忍
異
私
は
イ
ラ
ス
ト
を
書
い
て
出
そ
う
と
思
う
が
、
８
日
言
は
エ
ッ
チ
な
絵
が
載
っ
て
な
か
っ
た
が
エ
ッ
チ
な
絵
で
も
の
せ
て
く
れ
ま
す
か
。
私
の
家
に
は
デ
ィ
ス
ク
の
ゲ
ー
ム
が
２
つ
あ
る
が
、
デ
ィ
ス
ク
ド
ラ
イ
ブ
を
持
っ
て
な
い
の
で
、

＋
主
軍
の
い
ら
な
い
デ
ィ
ス
ク
ド
ラ
イ
ブ
を
く
れ
ま
せ
ん
か
。
そ
の
か
わ
り
岡
山
名
物
「
キ
ビ
ダ
ン
ゴ
」
あ
げ
る
か
ら
。
ネ
ッ
ネ
ッ
ネ
ッ
。
今
日
も
ス
ケ
・
ヘ
ネ
タ
だ
っ
た
。
反
鶯
（
岡
山
県
／
パ
ピ
プ
ペ
ポ
ン
タ
君
は
１
年
生
）
☆
今
月
も
や
ら
れ
た
。

③必殺の剣と毒術で地雷也の仇を

討ったまでは良かったのだが……

持てる秘術をかたむけ、ついに
ぎｵ1

段蔵を倒す。だが、死に際の段

蔵は、自分に小源太たちをおそ

わせたのは百地三太夫であると

告げる。

困惑しつつも宝蔵院の屋根裏

に潜入した小源太は、胤栄と密

談中の伊賀の服部半蔵を見つけ

た。秘伝書を盗み出したのは半

蔵で、それをまた何者かに奪わ

れたらしい。そのとき、半蔵が
やり

突然かたわらの槍をつかむと、

天井を突いた。不覚にも転落し

た小源太は迷路のような宝蔵院

をやっとの思いで突破したのだ
＋

つ/こo

信義の男j鱸犬が､友
のために伊賀を抜ける

きつ

小源太は、伊賀の生まれの生
すもも

粋の忍者である。ずばぬけた忍

術の腕と行動力、そして、あら

ゆる毒を中和させる特異体質に

よって、兄弟分で火術を使わせ
じ．ういや

たら伊賀一の男、地雷也ととも
'十‐{ニノ･

に、伊賀の下忍の実力者として

一目おかれていた。

ある日、任務についた巳人は、

みつづける小源太を無礼者との
き

のしり左目に斬りつけた。あま

りのしうちに怒りをあらわにし

た小源太に、無数の矢が飛ぶ。

だが、小源太は変わり身の術で

それをかわし、友の仇を追って

抜忍となった。小源太32歳の時

であった。

③柳生新陰流兵法の祖、柳生石舟

斎。いうまでもなく大剣豪である
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謀略渦巻く中､ついに地

雷也の1ﾁ『段蔵を討つ
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幻妖斎のたのみで比叡山に同

行し､蕊1鮨穏と対決したりし
ちくぷ

たのち、小源太は竹生島に五石

衛門をたずねた。

五右衛門は、秘伝書を盗んで

はいなかった。五右衛門による

と、天下を制するといわれる柳

生の殺人剣を利用して天下取り

をねらう怪僧､畠蔵院胤榮のし
わざであろうと告げた。

げしゆにん

真の下手人をもとめて、宝蔵

院に忍びこもうとした小源太の

前に、地雷也の仇、加藤段蔵が

現れた。ここで会ったが幸いと

一今一一 O冷酷無比な三太夫のしうちが精

鋭小源太を抜忍の道へ走らせる

べ）さ’pう

柳生の里でめぐりあう

新たなる波乱のきざし

#i¥i､鐡祷とめぐりあい
仲間を得た小源太であったが、

段蔵のゆくえはしれない。あて

もなく都へと小源太は流れた。

都へきて出会ったのは、不思議
うらない

な占師。占師は小源太に柳生

の里へ行けという。

ものはためしと、柳生へ入っ

た小源太は、盗賊につかまって
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③地雷也と小源太は、伊賀忍軍の

実戦面でのリーダー的存在だった
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自分たちの行動が、敵の忍軍に

筒抜けになっていることに気づ

く｡警戒する巳人の上空から､突

然謎の忍者｢飛び加藤｣こと加藤
廼晶でっ

段蔵がおそいかかった。強敵と

見た地雷也は、火車の術で倒そ

うと得意の火薬を使いはじめた。

だが、段蔵は待っていたかのよ
L↓bトIけん

うに地雷也に火のついた手裏剣

を投げつけた。大爆発が起こつ
せ人こう

た。地雷也の姿は閃光の中に消
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え､段蔵もまた目をいためて退

いた。
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もも常』さんだ
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夫に願いでた。だが、三太夫を
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統領と仰ぎ、伊賀のために命を
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かが下忍｣といい捨て､なおも頼

、
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かつての同胞、服部半蔵だった
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悪の源百地を倒せ｡飯
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と三太夫の意外な関係

再び柳生石舟斎とまみえた小
しだい

源太は、ことの次第を伝えた。

秘伝書が悪の手に渡ることを恐

れた石舟斎は、その処分を小源

太にたのんだ。そればかりか、

おどろくべき事実を小源太に告
ふたご

げた。三太夫は石舟斎の双子の

弟だったのだ。ことの次第では

三太夫を倒すつもりの小源太に、
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③石舟斎は柳生家秘蔵の名刀、そ

の名も柳性剣を小源太に託した

を斬ってほしいと語った。

決意も新たに柳生の里を出た

小源太の前に、あやしい光りの

玉があらわれた。小源太の特異
きんせいりfbう

体質を知る､三聖龍と名乗るそ

の怪光は、いったいなにを小源

太に求めるのだろうか?．．…。
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③小源太の行手に現れた光は幻妖

斎にゆかりのあの三聖籠なのか！
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■新10倍版MR.G入団手続き

①MR.Gを入団させたいチー

ムを、あらかじめチーム名を変

えて､巳つ作っておき､プログラ

ムの打ちこみミスでチームを再

起不能にしてしまったときに備

えておく

eBAsIcにして、リスト1

を打ちこみ、完全にあっている

ことを確認してからテープやデ

ィスクにセーブする

⑧スロットに新'0倍カートリッ

ジだけを差し、GRAPHキー

を押しながら電源を入れる。す

ると、BASIC画面になるの

で､リスト1をロードし､RUN

する

④新10倍の中にあるチー
F

－ム名のリストが番号＝

付きで表示される

⑤｢どのチームにつく無
りますか｣ときいてく､室

＞
るので番号で答える

⑥｢なんばん｣ときいて

くるのでMR.Gを入

れたい打順で答える
③Ⅳ

⑦少しして｢けんこうグオ

みよう。MR.Gのデータはす

べて｢O｣という文字だ。

■入団工作が失敗したときは

(aCから④の途中で､｢うちこみ

ミス××｣と表示されて終わる

→リストの行20か行××に打ち

まちがいがある

(b)eでMR.Gのデータがおか

しくなっている→行70～80があ

やしい。そこにミスがなければ

全体的に見直す

(cCでMR.Gがいない……他

チームに入団しているかも。い

なければ行30～80を見直す

(d@でチーム名が表示されない

“…･行20と行30～50、そして行

’00以降を見直す

、
秘
密
兵
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169DATAF3,CD,5C,A9,39,1B,98,3E,10,98,2

1，09，B0，11，00，B0，7181

110DATA61,60,10,E5,C5,CD,23,Am,C1,E1,0

8，3E，39，68，CD，23，12284

129DATAAO,FB,C9,C5,D5,E5,3A,5B,AO,98,5

F，08'21，09，A9，CD，12359

139DATA14,00,E1,D1,D5,E5,3A,F8,F7,B7,2

6，12，3A，SB，Ag，CD，16541

140DATADC,69,E1,01,C1,12,13,23,9B,78,B

1，29，，6ァC9，1A，5F，12622

150DATA3A，SB，Ag，CD，14，69，E1，，1，C1，18，E

B，86，91，09，04，21，8672

169DATAC1,FC,C5,E5,7E,CB,7F,20,06,79,C

D，8F，A0，18，03，CD，14043

170DATA7F，A9，E1，C1，，8，23，9C，19，E9，3E，F

F，32，5B，A0，C9，E6，17482

180DATA89，B1，96，04，C5，CD，8F，A0，C1，，8，C

6，94，19，F6，C9j32，16586

190DATA5B,A9,21,10,49,CD,0C,98,FE,59,2

6，12，21，11，．49，3A，7565

209DATA5B，A9，CD，OC，09，FE'5A，29，25，3A，5

B，A9，37，C9，3A，SB，11482

210DATAA9，A7，C9，96，89，21，20，09，E、'5B，F

8，F7，C5，，5，1A，CD，17924

22BDATACB，Az，、1，13，C1，19，F5，22，F8，F7，C

9，4F，11，91，A0，66，13620

239DATA08，79，CB，19，A7，CB，1C，CB，1，，CE，0

9，1F，30，96，7A，AC，11451

246DATA67，7B，A、'6F，18，EB，C9，09，06，09，9

9，00，69，99，0日，09，3471
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使い方は45ページを

見てくださいブ口グﾗﾑ確認用デーグ
36＞216

7B＞221

110＞113

159＞261

199＞71

239＞198

49＞188

88＞192

120＞215

166＞253

209＞259

249＞223
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220＞183

19＞165
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139＞243
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編
集
部③MR.Gはピッチャーゴロでもランニ＞

グホームランにしてしまう

HRのルーレットに特性があった8月号付録の｢激ペナ極秘ファイル』をもとに、チームエディットするとき、冒錠値の影響力という項

目でひっかかってしまう。そこで、MSXの到凶であるZ80の、R(リフレッシュ)レジスタという激ペナで使われる乱数を作っている部

分の特|生を調べてみた(じつはルーレットを'0万回ほど回してみただけ)。その結果､わずかではある力塒|生があることが判明した。
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やることは同じだが、使い方は

少し違う。

リスト巳､Bのどちらも､それ

ぞれのリストを打ちこみ、プロ

グラムの確認をしたうえで、セ

ーブしておくまでは同じ。掲載

リストは、在ROM球団のDA

RKSの選手にFLYERSの

データを入れた｢DARKFL

た。ごめんなさい。右の欄外を

見て、ご連絡ください。

さて｢夢のチーム｣プログラム

を使うと、たとえば、打率は0

からg割9分9厘まで、HRは

99本まで､投手のスピードも199

キロまで設定できる。加えて、

各数値の合計値に対しても制限

がないので、実在の球団データ

を正確に入力することができる

のだ。

もちろん、適当なスーパーチ

ームを作って楽しむのも勝手だ

が、打者に関するかぎり、この

プログラムではMR．Gのデー

タを入力することはできない。

リスト巳はディスク用、リス

ト日は新10倍用のプログラムだ。

夢のチームをエディ

ットするプログラム

チ を

す ムる

リスト巳､Bの｢夢のチームを

作る｣プログラムは読者投稿の

ものをちょっとだけ修正したも

のだが、かんじんの封筒がどこ

かに行ってしまって作者がだれ

なのかわからなくなってしまつ

ご
め
ん
な
さ
い
す
ぱ
ら
し
い
プ
ロ
グ
ラ
ム
を
送
っ
て
い
た
だ
い
た
の
に
関
わ
ら
ず
、
名
前
を
紹
介
で
き
な
く
て
本
当
Ｅ
あ
ん
な
さ
い
。
ち
ょ
っ
と
Ｐ
旧
の
ト
ビ
ラ
写
真
を
よ
～
く
見
て
く
だ
さ
い
。
変
な
バ
ッ
タ
ー
が
い
る
モ
ー
ー
タ
ｌ
の
右
横
に
薬
の
袋
と
な
ら
ん

で
、
封
書
が
あ
り
ま
す
ね
。
こ
れ
が
そ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
が
入
っ
て
い
た
手
紙
な
の
で
す
。
写
真
に
は
写
っ
て
た
の
に
ね
魚
こ
こ
の
机
の
持
ち
主
（
百
字
軍
の
ボ
ス
）
が
紛
失
し
て
し
ま
っ
た
の
で
し
た
。
そ
こ
で
こ
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
投
稿
者
の
か
た
は
連
絡
を
く
だ
さ

い
。
好
き
な
ゲ
ー
ム
を
差
し
上
げ
て
、
来
昌
言
で
は
名
前
も
発
表
し
ま
す
の
で
。
本
人
か
ど
う
か
を
判
別
す
る
に
は
も
と
も
と
プ
ロ
グ
ラ
ム
に
入
っ
て
い
た
チ
ー
ム
デ
ー
タ
を
教
え
て
い
た
だ
け
れ
ば
判
断
で
き
ま
す
の
で
。
電
話
で
も
手
紙
で
も
結
構
で
す
。
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注目株は7番目の数字’0万回で、0：6273／｜：6237／2；6232／3：6273／4：6255／5：6228／6：6248／7：6259／8：

6254/9:6242/|0:6254/||:6236/12:6256/|3:6257/14:6229/|5:6267(付録の｢HRが○～○~_jのあとの数字の羅列

の何番目が出たのかを示している)というように出た。0，3，15は、HRの値にかかわらず一定で関係ないので、注目株は7だ。
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Ｑ
Ａ
．『イースー,でダルクーファクトが倒せません。と｡うすればいいのですか？何か必要なアイテムがあるのですか？(東京都原田明和・？歳）

．シルバーシールドは黒マントの男に盗まれたというし、シルバーアーマーをデイオスの店から買っていったのもやっぱり黒マントの男だという。どうやら黒マント

の男は$鯉の品物が人手に渡るのを恐れているらしい。ところで黒マントの男って誰だろう。キミがてこずってる男のマントは何色かな？

YERS｣を作るプログ

ラムになっているのだ。

これだけでも使える。

最初のプログラムが正

しいことを確認したら、

いよいよ自分が作りたい

チームのデータ作りだ。

ここから、リスト巳とB

とではやり方が違うので

別々に説明しよう。

■リスト巳の使い方

行1000以降のデータは、

ざ
ヂB、

フアミワル

ワイス発表

〃

‐蟻
夕

蕊篝冨蝋
，鱗

恥
記、

、
Ｋ
こ
て
一
■

Ⅳセットは624枚と書いた新潟

／猪俣学〈んo2等のハウメニ

と脱いだ図鑑セットは634枚の

愛知／長谷川摂〈ん。Mファン

テレカ5枚の1等は埼玉／田中

利明くんだb電話かけまくろう。

彼は637枚とあと2枚でピタリ

賞というところだった(ピタリ

賞ないけど)｡優秀なギャグは来

月以降紹介する予定だ。

7月号でやったファミク

lルのマップに全部で何枚の

写真を使ったかを当てると（
いうこのクイズ。正解は

慨慧雲ﾂ諾;｛
ないと失格になるクイズにd
これだけの数がくるとは思雷

わなかった。中にはギャグを書

いてなかったために正解に近い

のに失格となった人もいたよ。

て‘もしめきりに間にあっていれ

ば参加賞のステッカーをあげる。

ここでいきなりお詫びをしちゃ

うけど、人数が多いので参加賞

の発送にはかなり時間がかかる

のて覚悟しておいてほしい。

3等の虚空の牙城とドラスレ

〃

“…畿蕊識
P

騨鶴IMII

■

ク
タ
ヴ

８
日
８
９

先
月
号
泌
．
ヘ
ー
ジ
の
ク
イ
ズ
の
発
表
な
ん
と
『
ア
レ
ス
タ
』
の
発
売
を
待
た
ず
し
て
サ
ウ
ン
ド
テ
ス
ト
の
方
法
が
わ
か
っ
て
し
ま
っ
た
の
だ
。
な
ぜ
か
と
い
う
と
デ
ィ
ス
ク
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
の
中
に
入
っ
て
い
る
ア
レ
ス
タ
で
も
同
じ
方
法
で
で
き
て
し
ま
う
か

ら
さ
。
方
法
は
プ
ロ
ロ
ー
グ
の
と
き
に
〔
Ｔ
〕
を
押
し
な
が
ら
ス
ペ
ー
ス
を
押
す
だ
け
。
旧
種
類
の
Ｂ
Ｇ
Ｍ
を
楽
し
め
る
。
さ
て
８
月
８
日
に
コ
ン
パ
イ
ル
か
ら
軽
震
県
堅
元
で
茎
冗
さ
れ
る
、
ア
レ
ス
タ
シ
ン
セ
バ
ー
ジ
ョ
ン
の
ミ
ュ
ー
ジ
ッ
ク
テ
ー
プ
の
当
選
者

は
広
島
・
下
田
喜
則
く
ん
、
宮
城
・
伊
藤
孝
彦
く
ん
、
長
野
・
伊
藤
淳
く
ん
、
大
阪
・
菅
野
誠
く
ん
、
千
葉
・
山
本
英
喜
く
ん
の
先
着
５
名
様
で
し
た
。
し
か
し
、
デ
ィ
ス
ク
ス
テ
ー
シ
ョ
ン
で
発
見
さ
れ
る
と
は
な
ゐ

③｢夢のチーム｣作り。打者も投手も、データ

の部分を変更して自由にエディットできる

たプログラムを、テープかディ

スクにセーブしておく。

いったん電源を切り、新10倍

だけを差しこんで、GRAPH

キーを押しながら電源を入れる

(MR.Gのときと同じ)。

BASIC画面が出るので、

プログラムをロードして、RU

N。すると、新10倍に入ってい

るチーム名が表示されるので、

番号で答える。しばらくすると、

選んだチームのデータが、リス

トBに打ちこんだデータに変わ

っているというわけだ。

行1000以降のデータは、チー

ム名と各選手名、選手データに

なっている。選手データは数字

がつながっているのでわかりに

くいが、エディットモードで見

る数字と桁数がすべて同じなの

ですぐわかるだろう。

このデータを修正して、自分

の好きなチーム用のプログラム

に変えていくわけだ。

まずチーム名をアルファベッ

ト大文字または空白で打ちこむ。

「!'｣のあいだはピッタリ10文字

にすること。

次に選手の名前をひらがなで、

データを数字で変更していき、

各行の修正が終わったらリター

ンキーを押していく。

修正が終わったら、RUNす

ると各データごとにチェックし

てくれる。データの形式が間違

っているときは｢Wrong

DATA〃｣と表示するので､そ

の直前に表示されていた部分の

データを見直す。だいじょうぶ

なら｢0k｣を表示してrDisk

ready？｣｢Hitanykey｣と

いってくるので何かキーを押す。

しばらくするとそのディスクの

なかに望みのチームが誕生して

いる。

■リストBの場合

新10倍版ではチーム名を設定

できず、MR．Gのプログラム

と同様、あらかじめ新10倍のな

かに入れてあるエディットチー

ムのデータを変更する方式にな

っているので注意。

行710以降のデータをリスト

巳の場合と同様に自分の好きに

変更していく。そして、変更し

①
こ
れ
が
Ｂ
ｌ
Ｔ
２
さ
ん
（
縦
書
き
だ
と
へ

ん
）
の
好
意
で
、
参
加
者
全
員
に
プ
レ
ゼ
ン
ト

さ
れ
る
、
フ
ァ
ミ
ク
ル
特
製
ス
テ
ッ
カ
ー
だ
。

い
く
ら
で
も
プ
レ
ゼ
ン
ト
し
ま
す
よ
と
い
わ

れ
た
と
き
は
び
っ
く
り
し
た
ぜ

"ロロコ'四、剛腫MIm

●壷、
が
ク
ム
テ
一
議
チ
思
一
不
夕
る
ス
す
ン
現
モ
出

大阪府･沖本？(字が読めない）

から送られてきた不思議な'|胄報

を最後に公開しよう。

たとえば、ファンダムの1画

面プログラムなどを打ちこんで

ディスクにセーブするとき拡張

子として｢.$$A｣とつけてお

くと、激ペナのチームデータと

して使えるのだ／

こうして作ったチームは、名

前も選手データもでたらめのモ

ンスターチーム。ときどきMR

Gクラスの大物や超絶投手が混

じっていて、遊んでみると楽し

い。ぜひ試してほしい。

RRKg璽且……YCIEL醐姉

－〆

〆〃

ー

ツ、

~、

投稿大募集 のコーナー。また、十字軍でや

ってほしいことのIノクエストも

よろしく。

あて先は、〒105東京都港区

新橋4-10-7TIMMSX･

FAN編集部｢ケーム十字軍｣の

それぞれのコーナーまでb採用

者の中から優秀な人にはMファ

ンテレカか、ゲームをプレゼン

トします。次号はいよいよ激ペ

ナの全国大会をどど》～んと天文

学的なページ数でお送りします。

とつぜんですがすんごいお知

らせ。ゲーム十字軍が単行本に

なります。10月上旬に880円で

発売する予定。内容はMSXゲ

ームのバイブルとするつもり。

知らないうちにたくさんでき

たコーナーにどんどん応募しよ

う。①ケームのぞき穴。ウル技

のコーナー。②通り抜けできま

す。Q&Aのコーナー。③名場

面見せびらかし。おもしろい画

面を写真に撮って送れ。④作文

(仮題)。キャラクタに対する思

いいれを文章に。⑤ザ。ほめご

ろし。ソフトをほめることによ

って批評しよう。6噺コーナー

タイトル未定。十字軍への文句、

キミが普段考えていること、そ

のほかもろもろのイラストなど

のコーナー。以上がレギュラー

ｅ
茶
色
の
四
角
が
チ
ー
ム
名
、
選
手
の

名
前
は
・
・
…
。
読
め
な
い
よ
Ｉ

》
三
○

１
Ｆ

即
◎

率
○
ｓ

ユ
Ｇ
０

『
」
ｎ
厩
幸
一

壺
周
打

凸
１
１
“
１
０

蝿ノ一 、

HRは10にしとくといいインパクトの値に大きな影響を与え、かつ打球が高く上がるのはルーレットから導かれる値が3のときだ。7

番目に3があるのはHRが'0のときのルーレットなので､HRを'0にしておくと意外にホームランバッターが作れるという舗釛《導き出

された。という、怪しげな話でした(次号につづく)。
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ばら
、

テクノポリス編集部

＆佐藤元

、

|＝

.n;f
ン

一
リ
ー

ソ
サ
ア

一
リ
ソ
サ

凶凶

前号までのあらすじ----

フランス革命のさなか､．

いとしのソーサリアン王子と

はなればなれになってしまった

マリー・テクノワネツト姫

であったが･･･

戸
ハ
川
ピ
ノ

汽
埼
ｅ

f

ら， 4

鋤ｱーン

～～

おおっ／

｢今月のおすすめケーム」

三銃士／

ソーサリアン王子の

／行方は

わかったか？

おおっ／

｢今月のおすすめケーム」

三銃士／

ソーサリアン王子の

／行方は

わかったか？

儀姜学
巻頭特集に

なるべく－

雨f

1丁ノコld，

わかつ

111 、

！！！ I

繕髻繕髻
ははっはっ

ヤヲ/1_aヤヲ/l典ｧ:空ﾗ¥剣士｢アンジェラスス

ととと

｢美少女ソフト｣と｢同人ソフト」

と申します

どうか私どももお連れ

ください必ず姫さまの

お力になります

遷尋塗
え…

〃ノ

II

、
。
、
。

0
つ

、、

愛と感動の存分に

働いて

もらい

ましょう

パソコンゲーム誌

一＝＝‐ー_杢一一一
それは

ありがたし、
〔
画
ゴ
４
ウ

（
ｂ
ｌ
ｋ

戸

Iリ 9月号
子評発売

〔デⅥ雁

ノー局鯨姫の
兄弟であると誰が

知っていただろう

…次号に続く／ノ

特別定価530円
毎月S日発売
徳間＝店一割弓

ははっ／
|'

鞄
蕊
裁

鍵蕊
韓喧器



鰯やっぱり完主
Ｊ
Ｊ
４
亘
亘
宮

ディスクステーションが売れ

ている。最初に出したぶんは売

り切れて、増産中だという。

例えば、銀座の有名文房具店

ではeDDのディスクを1枚

1750円で売っているというのに、

同じEDDのディスクステーシ

ョン(MSX巳專用、VRAM

128K)は定価980円｡FMパック

にも対応。漢字で読むには漢

ROMが必要だけれど、なくて

もひらがなで読むことができる。

この値段とこの内容なら売れて

当然だろう。

『アレスタ』の1面がプレイで

きたり、「ハッスルチューミー』

というレトロソフトが遊べたり

というのは7月号でも紹介した

が､それに加えて『ソリテアロイ

ヤル｣の｢クロンダイク｣が完全

に遊べるようになっていたのに

はちょっと驚いた。さらに、オ

マケのゲームプログラムも4本

入っている。

ほかに、アドベンチャーゲー

:研卿叩一耐範肋錦醐迩獅司!

哩豊窪鱗惑蝿

恩 …帳職撚1
ユペー或呼一唾19苧でpIf

E包口崗祀＝

e③ディスクステーション

のパッケージ(左)とタイ

でつづりが《い…’1鱗臺繊謂懲悪
トル画面。「Disc｣と｢disk」

るけれど、まあいいや。漢

ROMがない場合は、自動

的に全部かな文字で表示さ③目次。40ページの予定だったのが、30ページ
れるになっているけどそれでも内容は充実している

てみた(下の写真)。すごく苦労行きのよさに声が1オクターブ

したけれど、いちおう使える。高くなったコンパイルでは、第

MSXで遊ばないときは、E弾の創刊号の予定を｜月早め

BGV(CGをバックに軽快なて、10月B日に、今度は巳枚組

音楽が流れる)をかけたままに1980円で発売することに決定。

しているのもいい。内容はまだまだ未定だが、もし

ブレイングレイの｢ラスト･八かしたら、かつての有名ケーム

ルマケドン』やウインキーソフやセガのゲームが遊べるかもし

卜『あかんべドラゴン｣のCMもれない。詳しいことは、また来

画面入りで入っているのも画期月のFFBで。

的でいい。※問い合わせ先＝コンパイル㈱

ディスクステーションの売れ壷082-263-6006
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こん心、謡作ソフトが
1面漣けでも選べるな
んて、貢ンパイルは、
なんてサーピヌのいい
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ニヨ、…ー〃qqざ、あぴ尋、

so…＆…記159ページも使ったけど
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HL

ムふうの｢小説｣、読者のCGを

募集する｢アートギャラリー｣、

FMパックについての教養コー

ナーなどなど、バラエティに富

んでいて、ほんとに楽しい。

これもオマケだけれど、かん

たんなグラフィックツールがつ

いていて、それを使ってアート

ギャラリーに応募するという企

画もいきなり実現していた。編

集部でもさっそく、このオマケ

ツールを使ってサンプルを作っ

用、關■
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Oハッスルチューミー。ネズミが

エサを集めるアクショシケーム

OCGをバックにメ

ロディーが流れる

戸ロイヤルから「クロン

完全に遊べる
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Iラスト･ハルマケドン
’9月毒予定一

ﾛCM|髄猟の紙し

ラスト

9ノ

ドン
SnUE

，哀キーセ押し魂I1

oFMパックの教養

講座。イラスト入り

翼一翼

③あかんべドラゴンのCM･タイ

トルとゲーム画面が見られる

③オマケのツールで

作ってみたミニCGうんちく

．●中学生になりました／中学生になりました。部活は里群部でとてもたいへんです。声を出し、中かがみになり、いつも足力痛<なります。だけと'とて
庁も楽しいです。編集部のみなさんもがんばってください。そしてもっと楽しいFANにしてください。おわり。（昌埼県･羽田野宏治)今いいですねえ、こ
の海外にいるパパにでも送るような、さわやかな内容。そうか、宏治ももう中学生かあ。ちょっと見ないあいだに大きくなりやがって｡(（）
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、アポロン｢熱血高

3綾,ジポー〃』部｣(シンセ版）L

円、LP2200円､テープ2500円。

（ポニーキャニオン）

回ギャラクシーフォース

サイトロンレーベルGSVシ

リーズ(ビデオソフト)。

CGによるストーリーとS.

S.T.BANDのプロモーショ

ンを収録。カラー30分、HiFiス

テレオ、3800円。

（ポニーキャニオン）

BSEGA体感SPECIAL

こちらも、サイトロンレーベ

ルGSVシリーズ｡『ギャラクシ

ーﾌｫｰｽ｣に加え､『アウトラ

ン｣rサンダーブレード』を収録。

カラー60分、HiFiステレオ、

9800円。

(ポニーキャニオン）

団アレスタ・シンセバージョン

『アレスタ』のGMのシンセバ

ージョン。テーマ、ラウンドご

とのテーマなど全17曲。テープ

'980円(通信販売)。入手方法は、

代金1980円十送料200円(速達希

望の場合はさらに＋200円)を現

金書留か'00円以下の切手で､下
言コキア承
口UひLO

〒732広島市南区大須賀町17-5

シヤンボール広交'005

㈱コンパイル｢みや～もさん大

好き○｣係

コンパイルのあて先っほんと

に変なのばかりなんだよね。

※問い合わせ先＝㈱コンパイル

壷082-263-6006

国回
キングレコードコナミ・ミ

ュージック・コレクション

Vol.|』

ポニーキャニオンゼGAL‐

AXYFORCE/SS.TBAND』

GSMシリーズ第2弾

｜園:鰹鰄ご;，■"&鰹’

1Z要懲
最近ではファミコン版でも有

名だけど、こちらはアーケード

版のシンセサイザーグレードア

ップバージョン。世界らか国と

の対戦テーマ曲のほか全g曲収

録。「熱血｣というだけあって、

力強い曲調のオープニングはス

ポ根そのもの／思わず涙が目

の幅で流れ出た。また、熱血主

人公くにおくんの掛け声、やじ

なども盛りこまれていて、なか

なか楽しい。

テープ、’000円。ロゴステツ

カーとキャラクタ解説付きカラ

ーピンナップの付録入り。

（アポロン音楽工業）

BGALAXYFORCE/S.

S.T.BAND

サイトロンレーベルGSMシ

リーズ第巳弾。

『ギャラクシーフォース｣の完

全収録のほかに､『獣王記』『サン

ダーブレード』(CD、テープ版

のみ)を追加収録。

さらに､『ギャラクシーフォー

ス｣はもちろんのこと、『アウト

ラン｣『スペースハリアー』『アフ

ターバーナー』までがセガ･サウ

ンド･チームS.S.T.BAND

の演奏によるアレンジバージョ

ンで収録。オリジナルサントラ

もいいけれど、アレンジバージ

ョンの迫力も捨てがたい。この

アルバムのアレンジバージョン

は､なかなかの逸品だ｡CD2800

まさに、ゲームミュージック

花盛り／いろんなところで、

このいちばん新しい音楽ジャン

ルに力を入れはじめているのは

とてもうれしい｡｢お金がたりな

～い､/」と嘆いているキミは｢さ

あ応募しなさい｣にぜひチャレ

ンジしてくれ。メーカーさんも

Mファンも､GM(ゲームミュー

ジック)ファンの味方だ。

回コナミ．ゲーム．ミュージッ

ク・コレクションVol.1

目
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ビ
デ
オ
）
。
Ｓ
・
Ｓ
・

丁
・
Ｂ
Ａ
Ｎ
Ｄ
も
見
ら
れ
る

ク・コレクションVol.1なとも盛りこまれていて、なか回SEGA体感SPECIAL・ン…轆郵:…

収録内容は『グラディウスII』 なか楽しい。こちらも、サイトロンレーベ

圏
より16曲、『ラビリンスランナテープ、’000円。ロゴステツルGSVシリーズ｡『ギヤラクシ

Gカーとキャラクタ解説付きカラー』より15曲、『悪魔城ドラキュ－フォース｣に加え、『アウトラ

ラ』より'6曲､『ﾁｪｯｶー ﾌﾗー ビﾝﾅﾂプの付録入り。ン』『ｻﾝダー ブﾚー ド』を収録。嗣』
グ｣より11曲､すべてアーケード（アポロン音楽工業）カラー60分、HiFiステレオ、てS二

HPI
ケーム基盤から収録したオリジ回GALAXYFORCE/S.9800円。ぃEキ
ナル．サントラ・バージョン。S.T,BAND(ポニーキヤニオン）てCヤ

ケ’二
1曲1曲は短いが、コナミのGサイトロンレーベルGSMシ回アレスタ・シンセバージヨン|Aォ

Mがいろいろ楽しめるのでマリーズ第巳弾。『ｱﾚｽﾀ』のGMのｼﾝｾパ訟当
ル/CD3000円､LP2500円、『ギｬﾗｸｼーﾌｫーｽ』の完一ジｮﾝ｡ﾃーﾏ､ﾗｳﾝドご裡：
ﾃｰプ2500円。全収録のほかに､『獣王記』『ｻンとのﾃｰﾏなど全17曲｡テープむ芽G
（ｷﾝグﾚｺー ド）ター ブﾚー ド』(CDﾃー プ版|980円(通信販売)｡入手方法は、轆

回オリジナル・サウンド．オブのみ)を追加収録。代金1980円十送料200円(速達希

甑誌縦溌蕊雛識溌謹瀧慧聯蕪謝灘撫韓

コンパイル『アレス

タ・シンセバージョン」

通信販売のみ‐

一

暮らしの適当手帖7月のテーマ｢テレビ東京｣はとても気に入りました｡徳間書店にもこういうセンスの人がいたんですね｡友人と大笑いしまし
:まるでハッカーのフアミコンダメソフトの記事みたいで､もる書いているのが気に入ったとのことです｡これからも続けてください｡(高矢喋・

とちゅうまではうれしかったけど、どうせならもつとほかのたとえを出してほしかったですねえ。しょせん、脱けきれてないです。（（）
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姓 |SHOW
札幌発､Ml6ザ

FMパックの全国縦断キャンシ

ペーンイベント｢MSXサマーそ

フェスティバル｣(松下電器主

催)が開催されている。α

FMパックの紹介はもちろん、う

発売前のソフトが直接プレイでは

きる｢新作ソフト体験コーナー｣、ら

｢ザ･リンクスのコーナー｣、「Mオ

SX博士のQ&Aコーナー｣な提

ど内容は盛りだくさん。また、麦

特設のミニ・ステージでは、Mフ

SX專門誌やソフト八ウスのいり

ろいろな催しが1日中行われる。っ

≠､六三〕んMファンも、PACマテ

ﾏﾛﾌｴｽﾃｲパﾙﾚポ■卜
もやっているが『めぞん一刻』のクイ

ズやプレゼント、BIT2

'1"た札幌会場が『シンセサウルス』の

と伝えてみよ実演､コンパイルが『ア

電器YESでレスタ』のウル技公開、

±ましと並べT&Eソフトが『サイ

E｣や、「サイオブレード』と究極の

ぞん一刻．完FM音源デモ、アイレ

'｣などなど発ムが『R-TYPE』プ

はっているソレゼント付きクイズ大

黒山の人だか会、そして最後のMS

センターといXなんでもクイズまで、

またミニ．スプレゼント、講演など30分間隔も)＝松下電器・'|胄報機器部内

隆

ジックの紹介などもやっている

ぞ。

7月24日に行われた札幌会場

のようすをちょっと伝えてみよ

う。会場のそごう電器YESで

はMSXがところせましと並べ

られ、rR-TYPE｣や、「サイ

オブレード｣、『めぞん一刻・完

結篇』､『アウトラン｣などなど発

売まえから話題になっているソ

フトが動いていて黒山の人だか

り。気分はゲームセンターとい

った感じだった。またミニ・ス

テージでは、マイクロキャビン

卸

鈩￥

●
世
界
の
国
か
ら
こ
ん
に
ち
は
／
拶
某
月
某
日
、
ふ
だ
ん
は
使
用
し
な
い
は
ず
の
リ
ン
ク
ス
通
信
用
の
電
話
が
鳴
る
。
け
げ
ん
そ
う
に
電
話
を
と
る
て
じ
な
し
（
訓
歳
禾
婚
）
「
は
い
、
イ
ン
タ
ー
メ
デ
ィ
ア
で
す
。
」
５
秒
後
尋
話
器
を
押
さ
え
、
顔
面
蒼
白
に
な
り
な

が
ら
て
じ
な
し
（
大
卒
）
が
な
さ
け
な
い
声
で
叫
ぶ
。
「
え
英
語
だ
よ
ｌ
っ
』
｜
隠
縞
集
部
の
奉
寅
が
凍
り
つ
い
た
が
、
誰
一
人
と
し
て
て
じ
な
し
翁
菖
菟
董
信
）
に
答
え
る
者
は
い
な
か
っ
た
。
し
か
た
な
く
、
大
き
く
深
呼
吸
を
し
て
電
話
に
向
か
１
「
は
、
は
る

ｌ
」
「
｜
ミ
ア
ヱ
ヱ
ゴ
○
号
里
雪
皀
苣
厭
き
芸
き
き
蚤
室
ど
「
ヨ
コ
ハ
マ
？
の
お
、
ひ
あ
い
づ
と
お
き
ょ
お
、
し
ん
ば
し
、
ゆ
ｌ
の
お
う
う
り
Ｉ
・
』
。
○
蚕
ｇ
里
三
里
望
一
己
工
祠
語
呂
の
、
菫
、
ヨ
圭
曼
至
当
．
：
呈
薑
蔓
○
三
」
☆
英
語
は
こ
わ
い
。
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も)＝松下電器・'|胄報機器部内

PAPa06-908-1151

また、大阪ではA1スピリッ

トゲーム大会も開催されていて、

すでに予選が始まっているが、

最後の予選大会(B月19B)には

まだまにあう。決勝はB月27日。

こちらの会場と問い合わせ先は、

梅田阪神ナショナルショールー

ム(阪神百貨店BF)a06-345-

4161

プレゼント、講演など30分間隔

で絶え間なくつづくのだった。

このイベントの今後の日程は、

次のとおり。

●大阪B月12日（日）

梅田ABC工キスタ

●神戸B月'9日(金）

せいでん三宮本店

●東京B月21日（日）

新宿スタジオアルタ

※問い合わせ先(上記Bつと

珂

▽

陞旦の【〃
’学。

Ｏ
Ｘ
Ｅ

恥
旬
袖
瀞

JJl

OMSX専門誌コーナー。ファン

ダムのケームカ遊べるぞ

③まだ発売されていない新作ゲー

ムがおもいっきり遊べるのだ

霞笂訓ジグｿー バズﾙ
日本で初めて(おおげさ)同人

ソフトだけの即売会｢パソケッ

トI」が7月14日の日曜日､東京

は飯田橋で開催された。同人ソ

フトというのはアマチュアが仲

問うちゃ個人で作り、商業ベー

スにのらないものだ。今度うち

の会社からMSX版が出る『お

嬢様くらぶ』や『まじやくんちや

－』なんかは同人ソフト出身だ。

おもしろいので商業ベースにの

せてしまったわけね。

さてMSX用のソフトだけど

巳つしか売ってなかった。ひと

つはセーラー服のおねえさんの

エッチなダﾗﾌｨｯｸがBカッ

ト楽しめる『MRD2022｣500円。

値段のわりにはけつこうエッチ

だった。八アハア。もうひとつ

は｢GALナンバ大作戦｣。原宿

で女の子をナンバしてホテルに

連れこみジャンケンする話(ウ

ソ)なんだけど､これは同人ソフ

『セピアの思い出｣『ペイパー』

｢ライフシーン｣の4作品。サイ

ズは38センチ×53センチ､500ピ

ースで、価格は各'500円。

イラストもいいけれど、ゲー

ム画面そのものをジグソーでや

ってみたい気もする。そのうち、

出してくれるかな。ジグソーに

かぎらず今後のコナミの幅広い

活動にちょっと注目しておきた

い。

※問い合わせ先＝コナミ㈱aO3

-264-5678㈹

あのコナミからジグソーパズ

ルが発売された。

絵柄は、ゲームキャラクタの

イメージイラストをモチーフに

した｢コナミキャラクタシリー

ズ｣と､美しい写真をモチーフに

した｢イメージフォトシリーズ」

の巳シリーズがある。

コナミキャラクタシリーズは

『グラディウス｣rグラディウス

II』『沙羅曼蛇｣r夢大陸アドベン

チャー｣の4作品､イメージフォ

トシリーズは『セピアの少女』

③赤いのは忍者ウォーリアーズだ

って。ニセ高橋名人もいたよ

卜ではない。『刑事大打撃』を作

ったファミリーソフトというプ

ロのソフトハウスが試作品を出

品していたのだった。

このほかにもMSXのソフト

を出品する予定の同人がいくつ

かあったんだけど、どこも完成

しませんでしたごめんなさ～い

といった感じでした。88とかの

ほうは盛りあがってたので、は

やくも次回｢パソケットII｣が開

催されることが決まったみたい。

今後くわしいことを知りたけれ

ばテクノポリスを読もう。

Ｑ
す
ら
り
と
そ
ろ
っ
た
、
コ
ナ
ミ
の
ジ
グ

ソ
ー
パ
ズ
ル
８
タ
イ
ト
ル

＝三一章室

薯
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〆
“
罰
軍
ｉ
割
．
．
“
、
響
一
Ｉ
ジ
グ
饗

1

1

職
★

●有名人よ／修学禰ﾃで東京行ったんだよ。浅草でMファン7月号とログイン買ったのよよん｡東京ドームも行ったよ。（愛知県．木村晃一)→東京ドー
ム、いいですねえ。わたしも先日行きましたが、あそこの焼き鳥おいしいよ。それにしても翠荊墨手はいいわ。カッコいいもの。8月号の十字軍にも手紙
ほしかったわあ。こんな蕪荒んでないよなあ一・今からでも個人的に手紙待ってますよ。頭はくつにいいんです、顔がよくてかせいでくれればも（（）
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』乳i¥鑑‘抵輔識‘撫鎌F

r 司零雲

､⑯ﾘベス ｣畷圏ビデ I■

｜付録のミニ本もついている。隔

月で発売していくのでよろしく

とのこと。

ビデオマガジンといえば、

rVINBO｣、r天下泰平』などの

ほか、ゲーム専門の『GTV｣や、

最近出た｢Gamers｣(ピラミ

ッドビデオマガジン)、rSUP

ERGAMES』などなど数が

出そろってきた。来月はこうい

ったビデオマガジンをまとめて

紹介するぞ。

低価格のビデオマガジンが

次々と発売されるなか、Mファ

ン編集部のあるTIMからも｢フ

ァミマガVideo｣が7月2旧に

創刊になった。おなじみファミ

マガと同じノリでファミコンゲ

ーム｣|胄報を満載｡『スーパーマリ

オB｣の動く画面が見られたり、

写真よりわかりやすいウル技の

紹介、超新作ゲームの先取り紹

介など、内容は盛りだくさん。

45分で'780円､VHSのみ｡別冊

アンケート鋼査結果

あもしろかった10

J&P渋谷店によ§
里

売りあけベスト10

る

開し

●
プ
レ
ゼ
ン
ト
が
ほ
し
い
人
は
、
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
郵
便
香
言
と
都
道
府
県
名
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
香
扇
蓮
胃
目
ぢ
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
④
な
に
か

お
も
し
ろ
い
こ
と
４
つ
を
明
記
の
上
、
〒
１
０
５
重
泉
都
港
区
新
僑
４
１
ｍ
ｌ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
』
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
も
し
ろ
い
話
の
報
告
ド

ジ
な
話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
、
ご
意
見
ご
希
望
な
ど
掲
載
可
能
な
あ
り
と
あ
ら
ゆ
る
も
の
も
募
集
中
／
、
イ
ラ
ス
ト
は
掲
載
者
全
員
に
、
そ
れ
以
外
の
掲
載
者
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

B位に『信長の野望《全･国･版》」

が11か月連続ランクインを果た

したのと同時に、B位、’0位と、

シミュレーション・タイプのゲ

ームがランクインされ、最近の

ブームをうかがわせている。

先月めでたく定型化した｢お

もしろかった10｣｡このベスト'0

は動きは少ないけれど、本当の

名作だけしかランクインされな

いのが良いところ.／やっぱり、

今月も『八イドライドB｣が強か

った／話題のr激ペナ｣は、こ

こでも品不足がたたってから位

止まりだった。それにしても、

コナミは強い。

「J&P売りあげベスト10｣。

今月は、ランクインソフトのう

ち半分が初登場｡前回1位の｢激

突ペナントレース』は、ついに

｢イースII』にトップの座をあけ

渡してしまった。『イースII｣は

発売数日でトップにおどりでた

ことになるが、「激ペナ｣の品不

足も伝えられていて、このあた

りはディスク版ソフトの身軽さ

の勝利といったところ。巳位の

『ディスクステーション』も品不

足の!|胄報が伝わってきているも

のの、予約数ではrイースII｣を

上回っているという話もあり、

今後の動向に注目したい。また、

｜
ノ
｜
ノ

,9柵＆号
創刊号
覇
畠杢
VideOd

⑳ﾃｩﾆｯｸ集噌
説

e③左がファミマガVideoのお姿

上は、なかに入っているミニ太
かわいいでしよ

さあ応募しなさい
フﾚゼﾝﾄ

鯵｡｜
「今月もアダルト・プレゼント●コナミより

がナイ／｣とお嘆きの貴兄｡スケ⑤｢コナミキャラクターシリー

ベは｜日にしてならず／ズ｣ジグソーパズル……4名様

●アイレムより●キングレコードより

①『R-TYPE』のテレホンカ⑥LP版『コナミ・ゲーム･ミュ

ード“…･S名様一ジック･コレクション｣……S

●コンパイルより名様

erアレスタ｣のポスター＋ステ●アポロンより

ツカーセット……'0名様．⑦｢オリジナル・サウンド・オ

●日本ファルコムよりブ･沙羅曼蛇<MSX版>｣……S

⑧『イースII』の店頭用ポスター名様

……10名様しめきりはB月31日必着。発

●ウルフチームより表は、10月日日発売のI1月号の

④ウルフチームのステッカー欄外で。応募方法は右の掲示版

……10名様を見てね。

’＠
－…．一_____腿一旦_._旦新発売11･gE

③イースIIの店頭用ポスター。インテ

リアとしてはなんか変だけと珍しい

。アレスタのポスター。ステッカーは、

アレスタとコンパイルのロゴ

①
Ｒ
Ｉ
Ｔ
Ｙ
Ｐ
Ｅ
の
テ
レ

カ
ｃ
人
に
よ
っ
て
は
、
ョ

ダ
レ
を
だ
ら
だ
ら
流
す

識
、●野見山先生ったら人気者/､つつじ大先生‘聡を見て感動しました。弟子にしてください。（富山県･荒井盛雄)→7月号のネコ最高でした。おなかのエ

レキバン(？)や、はみだしたような色のぬり方もいいです。おむすび山のような頭に妙に焼けた頭がついてますね。首が太くて。マイク・タイソンです．

(京者賄・小田裕之)→タイソンの首は顔と同じ太さだが､野見山先生は太もも美人だ。今度、ぜひ、先生の太ももをかいてもらおうではないか。（（）

認
路
蹴
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フ【

順位

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

前回順位

1

2

4

3

6

5

8
〃

9

ゲーム名

ハイドライド3

イース

グラディウス2

信長の野望《全･国･版》

THEﾛ弱嫉ﾍ゚ ﾅﾝﾄﾚー ｽ

F－1スピリット

三国志

ドラゴンクエストⅡ

沙羅曼蛇

シャロム,”

順位

1

2

3
4

5

6

7
８
’
９

10

前回順位

5

1

2

8

6

ケーム名

イースⅡ

ディスクステーション

齢ﾘR上白靴鹿‘ジﾝギｽｶﾝ

THEプロ野蹴激突ペナントレース

ドラゴンクエストⅡ

信長の野望《全･国･繊

イース

殺意の漠勿，
域

ソリテアロイヤル

TDF怪獣大戦争‘…
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、 、

9月のテーマ

おかあさんの読む雑誌

▲
■

このところ、女|生週刊誌のパ

ワーがすこ．い。あの｢グロ」とし

かいいようのない見出し、さし

絵、そして広告。女|生週刊誌編

集者の持つボキャブラリーのソ

レといったら。

それにしても、女性週刊誌に

は頭が下がる｡｢ベトちゃんドク

ちゃん生きるのよ｣から｢赤ち

ゃん熱湯死｣まで､その内容はさ

まざまだが、｜冊のなかにグロ
こ-~>aト3-）

と明菜号泣とクロスワードパ

ズルと心霊写真特集と私の自慢

カレーが同居している読み物は、

おそらく世界中と・こを探しても

･･･…見つかるかもしれないが、

わたしは見たことがない。

●見出しだけでもおもしろい

女性遁刑誌の見出しはすばらしい

で｢フシ、おまえの気持ちはお見通I

こ⑥

●
初
歩
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
Ⅱ
／
「
フ
ァ
ン
ダ
ム
ラ
イ
ブ
ラ
リ
ー
③
の
Ｐ
弱
に
載
っ
て
い
る
ピ
ュ
ア
ス
タ
ｉ
と
い
乱
プ
ロ
グ
ラ
ム
で
上
の
ほ
う
に
Ｒ
Ａ
Ｍ
王
Ｋ
と
あ
る
の
で
す
が
こ
れ
は
ど
う
い
う
意
味
で
す
か
？
．
」
「
｜
易
数
値
以
上
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
で
な
い
と
プ
ロ
グ
ラ
ム

が
正
常
に
動
か
な
い
と
い
う
こ
と
で
す
幹
払
の
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
説
明
書
に
Ｒ
Ａ
Ｍ
略
Ｋ
、
Ｒ
Ｏ
Ｍ
蛇
Ｋ
と
あ
り
ま
す
。
旧
十
鉈
は
岨
で
す
か
ら
ピ
ュ
ア
ス
タ
ー
は
動
き
ま
す
よ
ね
？
。
」
『
ど
こ
か
ら
そ
う
い
う
計
算
が
生
ま
れ
て
く
る
の
か
不
思
議
で
す
が
、
Ｒ
Ａ
Ｍ
と
Ｒ
Ｏ

Ｍ
は
似
て
い
る
よ
う
で
ま
っ
た
く
違
う
の
で
す
。
Ｒ
Ａ
Ｍ
は
ユ
ー
ザ
ー
が
読
み
書
き
で
き
る
メ
モ
リ
で
、
Ｒ
Ｏ
Ｍ
は
読
む
こ
と
し
か
で
き
ま
せ
ん
。
Ｒ
Ａ
Ｍ
と
Ｒ
Ｏ
Ｍ
を
加
え
て
も
意
味
が
あ
り
ま
せ
ん
」
☆
ふ
’
ん
結
局
動
か
な
い
ん
で
し
ょ
／
、
（
Ｆ
）

今月、わたしはいい人です。今月、

わたしは怒りません。

●｢おはこん｣の人は、ろくなやつでは

ないと思う｡(千葉県・岡島真-)

「ろくなやつじゃない｣バボです｡あた

たかいおたよりありがとう。

●小○館の某キャ○バン○ツドにはバ

ボというあこぎな商人が出てくる。

(鹿児島県・FUCKOFF)

あこぎな商人バボです。ほんとうに

ありがとうございます。あこぎです。

●北田順子ちゃんをどこへやった／

返せ、バボ｡(和歌山県・岡本浩幸）

はい、じつはわたし、北田順子です。

●アミマガのバボさん、大好きでした。

ひょっとして同一人物だったらウレシ

イんですか｡(鳥取県・西條英幸）

わたしは北田順子ちゃんです。

●バボさん、丸井の借金払いおわりま

したか？（栃木県・小池雅樹）

そんなに気になるなら払ってくれ。

ところで、まさか、わたしが北田順子

ちゃんだなんて本気にしたやつはいな

いだろうな。う、そ、だ、よ－。

●このところ見えませんが、おばQさ

んは元気ですか？どんな顔か知りた

かったな。（北海道・田村智美）

おばQは現在サラリーマン生活を送

っていますが顔は｢つまみ枝豆｣です。

●タイトルの下の顔、もっとひっぱり

たい人はたくさんいる八ズ。バボさん

女ならいいな。（東京都・RYOWA)

今度、野見山つつじ大先生に真実の

わたしをかいてもらうことにしました。

楽しみに待っててください。美しいぞ。

●十字軍のあの人形はなんですか／

かわいい顔も大根足でだいなしです。

十字軍のボスさん、女を見る目を持ち

ましょう。（広島県・神田里志）

神田もあとちびっと年をとると｢全

体的にはスリムでも胸と太ももはパチ

ン｣というのが好きになってくるぞ。
は入りJよ

●貴誌を人生の伴侶として生きており

ます。（中略)編集の方々の骨身を惜し

まぬご尽力に家族ともども感謝してお

ります。（山形県・船越章夫／12歳）

船越、感謝の気持ちは物でしめせ。

●7月号の猫はなんですか／猫のお

っぱいは4対なのにB対しかない。純

情な幼稚園児も見てんだからウソはい

けないよ。（神奈川県・神田克之）

幼稚園児の頭が混乱？そうか、で

へへへ、おねえさんのおっぱいもBつ

あるんだよ－ん。幼稚園児よ、苦しめ。

●びよーんびよ－んはねてきたよ一わ

たしはバボの分身、略してバボ分。橋

幸夫、略して橋夫。意味がない。びよ

ーんびよ－ん｡(神奈川県・モーン）

いいなあ．イツ、女のくせにいいノ

リしやがって。でもテレカはあげない。

今月も、テレカ該当者はナシ。このご
か人らよ計

ろ、うんこ・涜腸・バボなど、きたな

いネタが多くて困っている。もっと、

純粋な｢おはなし｣を頼む。

①ゴキブリを愛するサン③赤ちゃんの顔に

ドラさん25歳しちゃったバカマ

に思わずハサミ投げつけ後頭部に命中.／

(同前）

「馬鹿っ母｣とはどう読むのかと思ってい

たら､｢この題名と・う読むの？という声が

ありますが、どう読もうとあなたの自由で

す｣とちゃんと記事の頭に書いてあって笑

った。馬鹿っ母シリーズにはほかに、「蜂が

とまった娘の顔に殺虫斉|lをかけて失明させ

た｣｢カゼをひいた2歳の息子に腐った薬

を飲ませてしまい､激しい下痢にさせた｣な

どの折々のバカが8人登場。関係ないが、

4年まえの某スポーツ新聞｜面の見出しで

購古が-F痢.//｣というのがあったつけ。

前出の見出しには及ばなかったが、

あっ、うっかり規赤ちゃん熱湯死

生き恥追及シリーズが恐怖医、赤ちゃ

んの足をチョキン.／

衝撃出産／45人の赤ちゃんを産まされ

た.／

(赤ちやん3連発のセブン6／9号）

ああボケ妻｢私チヨッチね｣(同6／30号）

さようなら頭だけの弟よ(自身4／'2号）

ああ､みゆきか冷たくなってゆく(週刊女|生

3／15号）

くらいは押さえておきたい。ともあれ、池

田大作の悪口まで登場しちゃって、なんだ

かんだいいながらつい読んでしまうわけで

今日も女性週刊誌は売れ続ける。

女性遁刑誌の見出しはすばらしい。まる

で｢フシ、おまえの気持ちはお見通しさっ」

とでもいいたげに、女の｢怖いもの見たさ」

の,心理をつき、おいしいところだけをその

まんま出して魅きつける、まがいもの商法

みたいなことをやってのける。「ショック、

有名歌手S離婚｣と表紙にメインでうたっ

ておいて、思わず買って読んでしまうと、

アイドル→独占女の60分レポーター→とﾞ

こかへ消えたシェリー、のことだった、な

んてのはザラである。確かに有名歌手Sで

ウソとはいえないが、ただの｜文字sにさ

れたシェリーも悲惨といえば悲惨。そうい

ったわけで、ある日の女lお圓刊誌の見出し

をピックアップしてみた。
L｜､，>との

ああミミズうどん嫁､憎い姑は｢コシがあ

ってうまい｣とクチヤクチヤ80匹.／(女性

セブン7／7号）

目の悪い姑にミミズをうどんとウソいっ

て出したら姑が食ったという話。

｢サナダ虫｣「ミミズ定食｣に続いて／私は
苫ﾄﾑ酢1

200匹のゴキブリと、同棲中"〃

(女性自身6／28号）

イギリスのサンドラ．ブリトンさん25歳

は､ゴキブリがかわいくって｢目に入れても

痛くない｣そ－だ。痛いってばそんなの。

信じられない蝋馬鹿っ母"〃騒ぐ・子ども

X

④岐阜県・田中将司暗闇

唇と指と微生物。こういう

たいのしれない、無意味に

③千葉県・菅原由行しっぽ
の形から思いついただけでこ
_土予や--1ﾅー 姿勢はいいが､

※
イ
ラ
ス
ト
・
評
１
野
児
山
つ
つ
じ

蠕
嘩
峰 に活躍する巧妙才渚の風シビアな
世界では、打者は汗などかかないて
殿然としているほう力私は好弐ﾅゴ

ポの図口~一
‘1-11アリテイ

割.I士1

職
☆

●不幸自慢／ぼくのMSXは悲惨です。スペースキーははずれるし、勝手にリセットしたりでとにかく悲惨です。だからMSX2ください。（愛矢喋･若
H守山真也)／6月号の木旙〈ん､ぼくはこづかい0です｡でもフアンダﾑのプログラムで遊んでいるので､ｹーﾑ買わなくてもがまんしてます｡だからケーム
‘ください。（高知県･中塚俊機ほか多数)－多いなあ、こういうの｡ぼくはこ－でこ一でこんだけ悲惨なので何かくださいっていうの。うまいよなあ。（（）品~

34
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戸一一 jー而亨

であとS週間ノ

募要項ｺン
どんどん応募してほし幻。夏休みは長脚ようで短い。

め切りまであとろ週間だ′MSXの電源を入れて、
ミだけのオリジナルプログラムを完成させよう。

し
キ

恒例のMSX・FANプログラムコンテストに、ソニー

と松下後援の特別コンテストも加わったろ本立て。プロ
グラミングを始めたばかりの人もアイデアでがんばって｡ ／

罰
各賞の内容

第2回MSX･FANプログラムコンテスト

1名賞金30万円最優秀作品にMファン大賞
～11月号(10月B日発売)の｢フ

ァンダム｣に掲載されたRP部

門のプログラムをノミネート作

品として、各タイプで、もっと

も優秀な作品を1本ずつ計B本

選びます。そのなかでもきわだ

って優秀なものにMファン大賞

を、ほかの巳本にファンダム賞

を授与します。また、アイデア

の優秀な作品1本に奨励賞を授

与します。ほかに、抽選で表の

ような賞品をさしあげます。

－コンテスト対象作品一

コンテストの対象となるプロ

グラムは、RP部門のBつのタ

イプです。

●1画面タイプ……40字×24行

以内のプログラム

●N画面タイプ……40字×120

行以内のプログラム

●'0画面タイプ…･･･40字×240

行以内のプログラム

プログラム内容は自由。楽し

いものならなんでもOKです。

詳しくは今月号46ページの欄外

「プログラム募集｣を参照してく
樫÷l、

ノー＜=ユしlo

－各賞の選考方法一

1988年10月号(9月B日発売）

巳名賞金ら万円タイプ別の優秀作品にファンダム賞

1名賞金B万円奨励賞 アイデアの優秀な作品に

140名特別参加賞 全応募者から抽選で 特製テレホンカード

〒105東京都港区新橋4-10-

7TIMMSX・FAN｢ファ

ンダム・プログラム｣係まで。

しめ切りは､B月25日必着｡ノ

ミネート作品は10月号、｜|月号

で発表し、最終結果は1989年1

月号で発表します。

して扱います。ただし、47ペー

ジ欄外に明記してある｢投稿上

のルール｣に違反した応募作品

は受け付けられないことがあり

ますので、ルールをよく読んで

十分に理解してから応募してく

ださい。

-応募方法

通常のファンダムヘの投槁と

まったく同じです。B月25日か

らB月25日までのあいだに編集

部に届いたRP部門の投槁作品

はすべてコンテスト応募作品と

－あて先としめ切り－
※なお、FP部門はコンテスト

期間中でも通常と同様の扱いで

受け付けます。

封筒の表に、応募する部門・

タイプを赤で明記し、

＄■ 禰需ｸ』FM音源ﾛグﾗﾑｺﾝﾃｽﾄ
ソニー

｢ｾﾝｻー ｷｯド｣応用プログラムコンテスト
～

募集内容募集内容
松下電器｢FMパック｣(先月

号94ページで紹介)のFM音源

用拡張BASICを使用したプ

ログラムを募集します。FM音

源の効果を生かしたものなら、

内容は自由。ただし、プログラ

ムの長さはS画面(40字×'20

行)以内に限ります。

－各賞の選考方法一
優秀な作品巳本をFMパック

大賞とし、それぞれれ評価の高

い|||頁に､AIFM(モデム+FD

D内蔵のMSXE)、A1Fを贈

呈します(松下電器提供)。

また、ほかに特別参加賞を抽

各賞の内容

ソニー｢センサーキッド｣(先

月号31ページで紹介)を使用し

たBASICプログラムを募集

します。内容は自由。目的に応

じたかんたんな改造を施したり

しても結構です。ただし、プロ

グラムの長さはS画面(40字×

120行)以内に限ります。

－各實の選考方法一
優秀な作品巳本をセンサーキ

ッド大賞とし、それぞれ評価の

高い|||頁に、HB-T7(モデム内

蔵のMSXE)、HB-F111を贈

呈します(ソニー提供)。

また、ほかに特別参加員を抽

各賞の内容

－

③賞品のソニーHB-T7

選で選びます(表参照)。

応募方法一

③賞品の松下電器AlFM

選で選びます(表参照)。

晦篝万透

投稿上のルールはファンダム

と同様です｡封筒の表に｢FMパ

ック･コンテスト｣と赤で明記し

たうえで、MSX･FAN編集

部まで(あて先は上記参照)。

しめ切りはB月31日必着。発

表は、MSX･FANI2月号(11

月B日発売)で行います。

投稿上のルールはファンダム

と同様です｡封筒の表に｢センサ

ーキッド･コンテスト｣と赤で明

記したうえで、MSX・FAN

編集部まで(あて先は上参照)。

しめ切りはB月31日必着。発

表は、MSX･FANI2月号(II

月B日発売)で行います。

斑この3つのコンテストで受賞したプログラムの版権は徳間書店に帰属するものとします。あらかじめご了承ください。
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センサーキッド

賞(ソニー提供）

特別参加賞

(松下電器提供十

編集部）

最も優秀な作品に｜名賞品HB-T7

|名賞品HB-FlII

全応募者のなかから3名賞品FMパック

抽選で5名賞品希望のケーム

(ただし’万円以内）
'0名賞品特製テレホンカード

FMパック賞

(松下電器提供）

特別参加賞

(ソニー提供十編

集部）

最も優秀な作品に｜名賞品AlFM
≦奪毒l名賞品AlF

錘……｡－

全応募者のなかから3名賞品センサーキッド

抽選で5名賞品希望のケーム

（ただし1万円以内）
’0名賞品特製テレホンカード
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い)でスタートする｡この世界に

のろいをかけている魔王を探し

出して倒すのが勇者の使命だ。

弱つちくておかしな敵キャラを

適当にやっつけているうちに、

最初の武器｢金属バット｣が買え

るようになり､最初の呪文｢ちえ

いんぐ｣を覚える。この呪文で、

まず最初の大笑いを経験するだ

ろう。新しい魔法を試すたび、

新しい事件が起きるたびに、こ

のゲームはプレイヤーを思いき

り笑わせてくれる。長い冒険の

果てに魔王を倒してニヒルな工

ンディングにたどりつくまで、

プレイヤーをあきさせない、み

ごとなエンターテインメントR

PGだ｡BGMも最高。

あまりにもおかしくて、あま

りにもよくできているので、思

わずマニュアルをつけてしまっ

た。遊ぶときは、下の欄外を読

んで、ぜひ、マニュアルを作っ

てからにしてほしい。このマニ

ュアルは、ほぼ、作者が投稿時

につけてくれたﾏﾆｭｱﾙに従

って作ってある。

ただし、このプログラムは、

「勇者｣として､まものクエスト

世界の中心地アルバランドに降

りたったプレイヤーは、最初、

素手と無一文と体力20(体力の

上限値は生涯変わることがな

ゆうし…だしロリとと28

テープ(ディスクは不可)に巳本

のプログラムをセーブしないと

遊べないので注意してほしい。

③勇者に使命を伝える長老のお話

このあと何度もお世話になる

37,38ページは裏表がrまものクエスト｣のマニュアルになっています｡･ハサミとホッチキスを用意してください｡①吻り取り線｣にそってきれいに

切り、2枚の紙片を作ります｡②2枚とも｢山折り線｣は外側に、「谷折り線｣側が内側になるように折ります｡③上の紙片に下の紙片を重ね､文字が

隠れないように2か所程度をホッチキスで止めてできあがり。遊ぶまえにマニュアルをよく読んでください。
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なくなると死んでしまいます。このようなことを防ぐためにも祷

屋にとまりましょう。お金がかからないうえ、体力、マジックポ

イントともに完全に回復します。また、死ぬと、持ち物も魔法も

そのままで長老が生き返らせてくれます。．．"･･。

ロード方ド方式¥‘f"

53ページ以降に掲載されているリスト

戦闘につ
§一

いて撫瑳;齢慰

灘;ポ

まものに出会うと、敵キャラが表ﾉJくさｵL、戦闘モードに入ります

囮で、武器を使って攻撃する

画で、まほうモードに入る

回または数字以外のキーで、逃げる

(1)まず、53ページ以降に掲載されているリストlとリスト2をこの

順にセーブしたプログラムテープを用意してください。このプロ

グラムはディスクでは使用できませんのでご注意ください。

(2)MSX/MSX2の電源を入れ、MSX-BASICの初期画面が出

たら、「CLOAD⑪』(oはリターンキーを押すという意味です)と

打ちこんでください。

※FDD内蔵の機種では､MSX-BASICの初期画面力現れるま

でSHIFTｷー を押したままにしてください｡'

(3)プログラムの入ったテープをデータレコーダ(またはテープレコ

ーダ)にｾ､ｿ卜して､PLAYポﾀﾝを押してください。

(4)画面に、リスト1のファイル名が表示されたのち、「0k」と表示

されますので、「F5｣(ファンクションキーの5番)または｢RU

N③｣と押してください。

(5)ケームのタイトルが表示され、プログラムが｛罐力します。

(6)そのままでしばらくすると、「LOADING｣と表示されへリスト2

のプログラムがロードされます。

(7)Okが表jjくされたら､「F5」または｢RUN⑪｣と押します。
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あなたは｢ゆうしや(勇者･)｣となって、この↑廿界を冒険します。

ケームは、アルバランド(下のイラストと4ページのマップ参照)の

｢ちょうろう(長老)｣に話を聞いているところから始まります。

この世界には、「まもの｣がたくさんいます。

まものを価llして、その毛皮を毛皮やに売れば、お金になります。,

お企をためれば、より強い武器が買え、より強いまものと戦えるよ

うになります。

まものは、決まった場所にいて、－－．度低llすといなくなります。

また、まものの数も決まっているので、くまなく歩きまわって確実

にやっつけていきましょう。

お金がたりない.ノというときは、倒していないまものがいるはず

ですから、探しましょう。

-gg(1)左記の手順後、長老の語がありますが、そのあと、もう一度災と

に会ってください。

(2画を押して、「きる〈をとりだす｣を選びます。

(3)ilij[Ijlのテー ﾀを高齢求したﾃー ブをテー ﾀﾚｺー ダ(またはテープ

レコーダ)にセットし、1111かキーを押すとデータを読みこみます。

(4)読みこみが完了すると、促老が｢とりだしたぞ｣といいます。これ

で前lplの続きができます。

とちゅうでゲーﾑを中断したいとき■
このケームでは、次1111続きをやるためのデータをセーブすることが

できます(ただし、かならず艮老のところから始まります)。‘稚*す

るためのテープをプログラムテープとは別にご用意ください。

(1)ケームを中断したくなったら、長老に会ってください。回を｝lllし

て｢きろくする｣を選びます。

(2)ﾃーブをセットし､データレコーダ(またはﾃーブﾚｺーダ)をR|
EC(セーブ)状態にしたら、何かキーを押してください。

(3)セーブか完｣鯵すると、焚老が｢きるくしたぞ｣といい、ケームが終I
‘f

「します｡いったん識求すると､続けて遊ぶことはできません。｜
※このケームでは、間違ったｲj動のためにブレイヤーカ辮別な抽をI
するということは基本的にありません。ですから、あくまではん’

とうにケームを中断するときにのみ利用してください。
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なくなると死んでしまいます。このようなことを防ぐためにも祷

屋にとまりましょう。お金がかからないうえ、体力、マジックポ

イントともに完全に回復します。また、死ぬと、持ち物も魔法も

そのままで長老が生き返らせてくれます。．．"･･。

ロード方ド方式¥‘f"

53ページ以降に掲載されているリスト

戦闘につ
§一

いて撫瑳;齢慰

灘;ポ

まものに出会うと、敵キャラが表ﾉJくさｵL、戦闘モードに入ります

囮で、武器を使って攻撃する

画で、まほうモードに入る

回または数字以外のキーで、逃げる

(1)まず、53ページ以降に掲載されているリストlとリスト2をこの

順にセーブしたプログラムテープを用意してください。このプロ

グラムはディスクでは使用できませんのでご注意ください。

(2)MSX/MSX2の電源を入れ、MSX-BASICの初期画面が出

たら、「CLOAD⑪』(oはリターンキーを押すという意味です)と

打ちこんでください。

※FDD内蔵の機種では､MSX-BASICの初期画面力現れるま

でSHIFTｷー を押したままにしてください｡'

(3)プログラムの入ったテープをデータレコーダ(またはテープレコ

ーダ)にｾ､ｿ卜して､PLAYポﾀﾝを押してください。

(4)画面に、リスト1のファイル名が表示されたのち、「0k」と表示

されますので、「F5｣(ファンクションキーの5番)または｢RU

N③｣と押してください。

(5)ケームのタイトルが表示され、プログラムが｛罐力します。

(6)そのままでしばらくすると、「LOADING｣と表示されへリスト2

のプログラムがロードされます。

(7)Okが表jjくされたら､「F5」または｢RUN⑪｣と押します。
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|画面文字表示について Ⅱ

麺
…・での会話、すべて|向1様です。

③ステータス表示。何かキー‘

を押すともとの画面にもどる

まものクエスト

nTPM･COSOFTWORKS

PRESENTS

(1峨闘ができない場介

勇者がけがをしていたり、毛皮を光らないままたくさん侍ってい

たり、そのほかの理1I1があるとき、勇希は勝手に逃げ、職うこと

はできませ(やけがをなおすなど、相応の処置をしてください。

(2厘を押して、まほうモードに入ると、使える魔法が表示されます

ので、使いたい魔法の数字を押してください。

ただし、ケームを始めたばか')のときや､マジックポイント(凹面

にはいっさい表示されません)がなくなったときは､回キーを押し

ても、まほうモードには入れま
‐「．一・.正一号丁一P
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MAMONOQUESTの世界
蛍蹴
し

と

あなたは｢ゆうしや(勇者･)｣となって、この↑廿界を冒険します。

ケームは、アルバランド(下のイラストと4ページのマップ参照)の

｢ちょうろう(長老)｣に話を聞いているところから始まります。

この世界には、「まもの｣がたくさんいます。

まものを価llして、その毛皮を毛皮やに売れば、お金になります。,

お企をためれば、より強い武器が買え、より強いまものと戦えるよ

うになります。

まものは、決まった場所にいて、－－．度低llすといなくなります。

また、まものの数も決まっているので、くまなく歩きまわって確実

にやっつけていきましょう。

お金がたりない.ノというときは、倒していないまものがいるはず

ですから、探しましょう。

-gg(1)左記の手順後、長老の語がありますが、そのあと、もう一度災と

に会ってください。

(2画を押して、「きる〈をとりだす｣を選びます。

(3)ilij[Ijlのテー ﾀを高齢求したﾃー ブをテー ﾀﾚｺー ダ(またはテープ

レコーダ)にセットし、1111かキーを押すとデータを読みこみます。

(4)読みこみが完了すると、促老が｢とりだしたぞ｣といいます。これ

で前lplの続きができます。

とちゅうでゲーﾑを中断したいとき■
このケームでは、次1111続きをやるためのデータをセーブすることが

できます(ただし、かならず艮老のところから始まります)。‘稚*す

るためのテープをプログラムテープとは別にご用意ください。

(1)ケームを中断したくなったら、長老に会ってください。回を｝lllし

て｢きろくする｣を選びます。

(2)ﾃーブをセットし､データレコーダ(またはﾃーブﾚｺーダ)をR|
EC(セーブ)状態にしたら、何かキーを押してください。

(3)セーブか完｣鯵すると、焚老が｢きるくしたぞ｣といい、ケームが終I
‘f

「します｡いったん識求すると､続けて遊ぶことはできません。｜
※このケームでは、間違ったｲj動のためにブレイヤーカ辮別な抽をI
するということは基本的にありません。ですから、あくまではん’

とうにケームを中断するときにのみ利用してください。
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コマの値段を考えつつ
震し3てし3く新型ゲーム

Ⅸw廓･n冒詞ﾜRAMBK

BYYOSHIX
｜
は

RP部門N画面タイプ(4画面）

訂 蕊
;｛う。碁のような、オセロ

朧諺し溌晦～グ感覚の不思議なケーム。

も、1，巳局はどう考えて打てば

いいのかわからない。だが、や

ればやるほど新しい思考ゲーム

の世界が見えてくるのだ。

■ケームの進め方

基本的には、交互に自分の色

のコマを置き、盤面をおたがい

のコマで埋めつくしたときに、

自分のコマのポイントを合計し

た数の多いほうが勝ちだ。

ただし、置けるコマはB種類

あり、それぞれ値段、ポイント、

;
里持ち金が0になるような買い物

Ｌ
ｌ
・
▲
牙 I

をしたプレイヤーはその場で失

格負けとなるbこのへんが、ゲ

ームタイトルの由来だ。

■B種類のコマとパスについて

コマは次のB種類ある。

●＝ただ置くだけのコマ：1ゴ

ールド、1ポイント

◆＝上下左右のマスにある相手

のコマを自分のコマに変える：

5ゴールド、5ポイント

★＝置いたマスの縦列、横列に

ある敵のコマがすべて自分のコ

マに変わる：10ゴールド、10ポ

イント

また、オセロと似ているので

カン違いしがちだが、このケー

ムでは、あいているマスならど

こにでもコマが置けるためにル

ール上強制されるパスがない。

しかし、それでも、戦略上パス

したほうがいいと判断した場合

－，－アu･…‐_I

■終盤にエキサイト

このゲームは終盤がおもしろ

い。★や◆などの高いコマは相

手に取られたときも損失が大き

いので、形勢がダイナミックに

変動するからだ。高いポイント

のコマをたくさん使いたいとい

う人は、タイトル画面でSEL

ECTキーを押すと、最初の持

ち金を200にできる。
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囲碁も将棋もオセロも、その

ゲームをまだだれも知らないこ

ろ、熱くなって対戦していた最

初の巳人がいたはずだ。

このゲームも、まだ、この世

に現れたばかりだ。だから、写

真でゲームの進行を紹介してみ

ても、最初はピンとこない。実

際に打ちこんで、ヒマな友だち

をつかまえて遊びはじめてみて

、 ③最初は警戒しながらパ

ラパラと置いていく

四 ③終盤では｜手て何'0

ポイントもスコアが変化
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雲H鯨認騨易鷺響
I

寺

‐「美紀さ－，ミキサ－ほし
いの｣｢礼さ－，レーサー
"lが好きなの｣｢おれさ－、
‘おれ一さんが好きなんら」
hl(舅がつまってやんの）
：「わたしさ－､ワタシサー
Iになりたいな｣(なんだ、

､それ)。「ぼくさ－……」

■遊び方の1例

まず、ジョイスティックを1

つ用意して、ポート1につなぎ

友だちを1人連れてくる。なか

なかついてこなかったら、1、巳

発なぐって逃げればきっと追い

かけてきてくれるだろう。

キミの部屋まで友だちを連れ

こんだところで、ジョイスティ

ックを渡し､｢オレが憎ければリ

;一一一g ご一

a

PLRVER土
叩卑頂■■…

PLRv噂R之 qボクサー鋤動きがあせあせつ"_Dあ

石
＝、

盛

●●
＝蝉,:rﾛ愛知1画

星 ．‐－ヨ
鐡謝弾、坪識噌¥,堅一鐙．､電凸琿蕊･蝿蠅尹F'零睡繰貰討…唱一_".…露

ボクサーの蟇本はストレート

と防御だっ｡｡｡｡｡｡。

たくさんついてるマルは、吹

き出す汗だ。このゲームを見て、

その細かさに感心したのが、汗。

パンチを放つたびに汗が飛びち

り、MSXで一時的にボクサー

になったプレイヤーたちをもっ

と熱くさせてくれる。

さらに、強力なアッパーカッ

トの必殺技まであるのだ。

Oアッパーで大胆に

攻めるボクサー

Oストレートをくり

だすボクサー

Oふつうのボクサー、

ちょっと緊張してる

●
ｅ
防
御
琴
載
る
ボ
ク

サ
ー
。
ダ
メ
ー
ジ
を

ま
っ
た
く
受
け
な
い

ｅ
ダ
メ
ー
ジ
を
受
け

た
と
こ
ろ
。
い
ぢ
め

る
？
．
い
ぢ
め
る
？
．

受けなくなる)をうまく利用し

て戦えばB連勝だ。

防御に気づくような鋭い友だ

ちには、しかたがないのですべ

てを教えよう。まあ、いつかは

負ける日が来る。

友だちが帰ったら、負けこし

た試合数より多めに、動かない

巳プレイヤー相手に戦い、通算

成績を勝ちこしにしてから、充

実した1日を終える。

めでたしめでたし。

ついでに、已人ともジョイス

ティックで戦いたい場合は、プ

ログラムのSTICK(I)とS

TRIG(I)を全部ST|

CK(I+1)、STRIG

(I+1)に変えれば、ジョ

スティック1と巳で遊ぶこ

ともできる。

ングのうえで戦え｣といって､キ

ー操作を教えるまえにまず1試

合｡思う存分、ストレート(あた

ると相手の体力が1ポイント減

る)やアッパー(相手の体力が巳

ポイント減る)をかまして､最初

の勝利を飾ろう。

友だちが怒ったら、ストレー

トの打ち方だけを教えて戦い、

キミはアッパー中心に戦って巳

戦目も手堅く勝利しよう。

友だちがアッパーに気づいて

キー操作を教えろと迫ったら、

アッパーのやり方を教え、B戦

目は防御(ダメージをまったく

囹 一
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PL負VERユ
函白牢＝…

PL負VER2
四■狗…■■憧 墨 華、

一
吋垂 藍

－－口一一

‐‐…］幸勤宕率男可ﾕ吸砂靴【劃

③プレイヤー2、軽く反撃

絶妙のストレート.／ 飯Oプレイヤー｜、まぬけなストレ

ート.／ぜんぜん届かない.／

. …
…

土

Oプレイヤー｜、追いこまれた。プレイヤ

ー2の連続攻撃にたじたじだっ.／－

／ぁ一／プレイヤ

③ダウンダウン、ゲーム終了、そういえは

レフリーがいないからカウントもないっ！
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§しむジューテイソグ

2RAM16K2RAM16K
■

●●

BY川本健二BY川本健二
■
『
門
苗
．
唾
『

RP部門N画面タイプ(3画面）RP部門N画面タイプ(R画面）

F4－

．．翁
③④ミサイルが敵キ

ャラにあたると、ま

ずバンという音とと

もに白く発光し、破

片力V放妙に色を変え

ながら四方に飛び散

る。最後に赤く輝い

て、消えてしまう

Ｆ
１
１
日

●
I

スモモもモモ、モモもモモ、

シューティングゲームにもいろ

んなタイプがアール・タイプ。

しかし、どのシューティング

にも求められるのが、スピード

だ。ファンダムのようなケーム

プログラムでは、BASICが

多いので、スピードとグラフィ

ックの両方がともなったシュー

ティングゲームは少ない。

少ないなかでも、たとえば、

1月号で掲載したrPURES

TAR｣(米屋のチャチャチャ

作)は､高速でキャラクタがきれ

いで、単独で市販ソフトにして

しまいたくなるくらいの魅力の

あるシューティングゲームだっ

た｡ﾏｼﾝ語を使っていて､プ｜
ログラムは11画面あった。

そして、しばらく時がたち、

名前を見たとたん数々の名作プ

ログラムを思い起こすワザ師・

川本健二がマシン語使用R画面

の高速シューティングゲームを

送ってきた。それが、この『GA

LLEON｣だ。

ううむ、おもしろい。

ファンダムは、基本的に読者

念

９
両
勺
剴
脳
里
國
剥
洞
詞
司
是
可

原訓I

､畠

■：厩鯨無
いほどだ。

キャラクタの種類は巳橦。有

機生命体と高速爆撃機は巳タイ

プの動きを持つので、計Bタイ

プの敵キャラクタが入れかわり

たちかわり、集団で攻めてきて、

楽しさはスーパードライだ。

■謎の10分後

に増えた。

いちおうファンダム班で最高

の記録を出したプレイヤーFに

インタビューしてみた。

－すみませ－ん､｢ゲームの紹

介と遊び方｣ですけど､ちょっと

お話うかがわせてくださ－い･

今日は、お仕事ですか。

｢ええ、バイトですから」

-GALLEONで最高点､す

Ｌ
、
暇
、
、
曙
Ｌ
■
画
ざ ③有機生命体にミサイル命中.／

がプログラムを打ちこんで遊ぶ

ページなので、長いプログラム

に対する評価は低いが、もしこ

のプログラムが'0画面だったと

しても、採用しただろう。

■GALLEONの魅力

いちばんの魅力は、敵キャラ

に弾を打ちこんだときに、爆発

パターンと効果音で｢やっつけ

た／」という感じがすることだ。

パンパン、パパン、パン、パ

ンという音を立てて敵キャラが

次々に爆発していくのを見ると、

破壊願望と花火願望の両方が同

時に満たされていく。

もうひとつは、スピード感だ。

背景の星はゆっくりスクロール

するだけだが、敵キャラクタの

Ｌ
Ⅱ
ｂ

作者によればケーム開始から

'0分程度たつと、難易度が最高

になるらしい。キャラクタによ

っては｢巳段攻撃｣をかけてくる

ものもいるという。

その状態がどういうものなの

かを調べようと、スタッフが何

人か挑戦してみたが、最高に行

った場合で約5分。敵キャラク

タの登場する間隔が短くなり、

－度に攻めてくる敵の数が確か

ごいですね。この感激をまつさ

きにだれに伝えたいですか。

「故郷の母です」

－高校野球か、おまえは。

「大学生のバイトです」

－ゲームをやっているあいだ、

何を考えてましたか。

「何も考えてません。怖くて」

このゲームは、人生を考える

には不向きなシューティングゲ

ームかもしれない。

h

q

h

l

冑
速
フ
ァ
イ
タ
ー
】

【
一
つ
じ
ゃ
一
つ
じ
ゃ
の
敵
》

高速移動爆雷

上のほうでいったん

止まり、フラフラッ

と降下する。500点

浮遊機雷
おもに横方向に変化

しながら降りてくる

手こ､わい敵600点

標準戦闘機

まっすぐ．高速に降下

してくる。I機破壊

するごとに'00点

戦闘艇

蛇行しながら降下し

てくる。多くなると

手ごわい。200点

有機生命体

ﾌﾗﾌﾗくるタイプ

は300点｡ヒュンと

落ちるのは700点

高速爆撃機
とちゅうで止まるタ

イプは400点。蛇行

タイプは700点

開
会

1

1 燕開 色

自
機
フ
ァ
イ

タ
ー
。
８
方
向

に
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や
く
移

動
で
き
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キーボードにさわれば回2専用VRAM12BK
アフターバーナー感覚 BYNu~

RP部門1画面タイプ

〃
Ｆ
“
副
屈
プ

／

むかしのSF映画に出て
きそうな背景のラインが
シュワシュワッと際限な
く広がり、そのなかをF

14戦薗機が飛んでいく。
イージス艦をおそれてか、
ときおりバーナーをふか
すのがどこか悲しい。

ムでは、ゲームはまったくでき

ない。背景のラインがシュワシ

ュワッと動く臨場感と、バーナ

ーの効果音､FI4の凝ったグラ

フィック4パターンを切り換え、

見て聞いて触って楽しむ鑑賞プ

ログラムなのだった。スペース

キーでバーナーをふかし、スピ

ードアップするくふうが光る。

一一■■

■
‐
Ｊ
望
呼
叩
ｆ
ｒ
Ｈ

=埴､望

i

e背景にカラフルなラインを描いてから、パレ

ットを切り換えてアニメーション効果を出す

③ラジャー、これより帰還します、とかなんと

かつぶやいてカーソルキーを操作するやつ

ト

ー 、唖

”

I,

｜
’・

hh0.－－－.一三

－＝言－． ￥

”蕊輔,、4，溌驚鰄晶,…鴬､¥…鶴総織銅。．‘鍔.f瑚纈：<、輔！#,漉蝉:錘

この画面を見て、アフターバ

ーナーのようなゲームができる

と思ってしまった純亘な読者に

いいたい。その素直な気持ちを

たいせつにしてください。でも、

やっぱり現実は厳しい。1画面

で、このグラフィックで､アフ

ターバーナーはできません。

というよりも、このプログラ

ｆ
ｒ
ｆ

だれも見ていないと

ころで、このプログラ

ムを走らせ、機体の傾

きにあわせて体を傾け

たり、ラジャーとかな

んとか口走ったりして

雰囲気にひたるのもた

まにはいいかも。

主
＝手､q

ｰLi

l．

口
jストは

8ページ
囹リ
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燃えるﾉ中畑清
STbP
･〃

STbP
･〃未来の打鯵壬を目帽す

ハヅティソググームノ
砿雨･面ｸRAMBK

BYZISh〃
RP部門1画面タイプ ／／

SPACESPACEノノ ／4，／4，

厚

／／
’

P

中畑選手は、月曜日と水一

鳶曜日と金曜日に、ポリバ

ミケツに入れて出してくだ
鳶、さい。前の日の夜に出す
‘と猫や犬がくいちらかす

§おそれがありますので、
”かならず、当日の朝、出

脅すようにお願いします。

ム内容はきわめてむずかしくて、

ピッチャーが投げたボールをち

ょうどいいところでスペースキ

ーーを押して打つ。「な～んだ、か

んたんじゃんか』なんていって

るやつは甘い。打つときには左

手で右足をたたき、その右足で

頭を押し、その反動で右手の人

§
＃

弾＝雨］

．~－－

片山 ．‐坐受黄

作者が書いてくれたケームの

説明がおもしろいので、そのま

ま引用しよう。

｢よお、みんな元気にしてるか。

おれがこのゲームの主人公、燃

える男、中畑清だ／今日はこ

のゲームの説明をしにきてやっ

たから、よ－く間けよ／ゲー

③ﾀｲﾐﾝダをはかって打ち返す。

見逃しはすべてストライク.／

クなんかになったやつはおれが

根性、たたき直してやる／で、

33球打ち終わると、ヒット数、

ホームラン数、打率が表示され

てゲーム終了だ。まあがんばっ

てくれ。じゃあな」

③遷求チェンジアップ、落ちる

球など、球種もいちおうある

差し指に気合いをこめて押すの

だ｡どうだ､むずかしいだろう／

(うそうそ）そんでもってバッ

トにあたった位置によってホー

ムラン、ヒット、アウトのどれ

かになる。空振りしてストライ
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ピエロ鳶：

印■圧■｡■｡①面 …露

ボールではねるドット
がピエロに見えてくる

祠･両勿RAMBK

BYOTN
RP部門1画面タイプ

喝
ざ

ピエロの学校は、とても
野球が強いと評判です。
ピエロ学園。ちゃんちゃ

ん。ピエロは玉に乗った
り、お手玉やったりして、

玉と縁が深い。ピエロの
イメージをカラフルに表
現した楽しいゲーム。

をはね返す。今度はカーソルキ

ーの左を押すと、ドットは止ま

り、はなすとまた違った色のボ

ールが出現してボールをはね返

す。以下、そのくりかえし。

カーソルキーを押している時

間が長いほど、ドットは低い角

度ではね返る。ただし、押しす

ぎていると勝手に下のほうには

■■■■r－－■■■■r－－．
・
唖
・
心
§
…

魂

会

-'4~…制‘~~,鷺…皿。

ね返ってしまうので、ほどほど

に加減するのがコツ。

こうして、ドットをカラフル

なボールでキープしながら、ヒ

ュルルルルン、ヒュルルルルン

と続けていくのがゲームの目的

だ。すでに現れたボールにあた

ったり、画面からはみだしたり

すると、ゲームオーバー
③可

になり、それまでの点数ラフ

■
が表示される。

スペースキーを押すと

と、カーソルキーの押されてい

る位置によって現れるボールの

大きさが変わるのだ。カーソル

キーの上を押しているとボール

はいちばん小さく、以下右回り

にだんだん大きくなって、左上

が最大。ばかでかいボールで、

PIERROTが楽しめます。

●

●●
●●

●

f _一
RUNして何もしないでいる

とまっくらなだけなので、スペ

ースキーを押す。

ドットが左上に現れ、不思議

なBGMに乗って、右下に飛ん

でいく。そこで、カーソルキー

の右を押す。ドットは止まり、

カーソルキーをはなすとそこに

ボールが出現し、左上にドット

一

⑧不思議なBGMと画面いつぱいになるカ

ラフルなボールがとても楽しい

、､＝ﾉ'
一一

〆､､／､1､竺」-Tフー
●

リプレイになるけれど、

このとき、カーソルキー 幸e･｡
をいっしょに押している＠も寺

●

●

●
余●
●
ゆ
⑪
●

◆
ｅ
ゆ
幸

●
余●
●
幸

争

幸e･｡
⑱｡●寺
◆

◆
幸蟻

●●

幸幸

⑪

《

は

らなんだ
●

“宙4… 雲L1罰

小さな画面で楽しむ、
沙羅曼蛇ふうのゲーム

極12専用VRAM64K

BY大沢元春
RP部門1画面タイプ

’

‐ここは食堂だ。これは、

'｜イスで、これはテーブル
である。そして、これが
いよいよ、サラダだ。そ
うそう、このサラダを包
んでいるのがサランラッ

｜ブです。そんでもって、
’これがサラなんやねん。

－ムだが、もちろん、名前から

もわかるようにコナミの｢沙羅

曼蛇｣のパロディなのだ。

スーツと一直線にやってくる

蕊蕊慧

■■

L

； 臓頂
③ブロミネンスの内側は

かりを通るのは快感

上下左右の壁にあたっ

たりすると、はでなゲ

ームオーバーになる。

プロミネンスをよけ

LL
－

冒

自機の名前は、作者の命名に

よると｢自機｣なのだが､『驚きモ

アイ』(高橋吾郎作：1987年'2月

号掲載)から転用して､この自機 ③と、こかて見たようなゲームオーバー

てまんなかあたりを飛んでいく

のは個人の自由だが、どうせな

ら、プロミネンスの内側をくぐ

りぬけていく、というのを目標

もドツトバイパーと呼ぶことに
÷ラ

9①o

ドットバイパーを操作して、

ずっと右のほうへ進んでいくゲ

フェニックスと、わつと現れて

ずぽぼつと消えていくプロミネ

ンスがこのゲームの敵キャラだc

Eつのどちらかにあたったり、

画面。訂。2つのゲームをあわせたみたい

に飛んでいってもらいたい。す

るとがぜんおもしろくなってく

るだろう。
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ニョコラソフ ，｜'凸卸ち｡'攪.

うまくペース配分して
マラゾソコースを完走

洞･祠ｸR

BYC

iAMBK

HOCO
画面タイプ

し

RP部門1
き．~字

マラソンランナーは孤独

だ。42.195キロなんてい
う半端な距離をただひた
すら走るだけ。走りなが

ら飲んだドリンクがシャ
ツにこぼれて気持ち悪い
思いをしながら、はるか

向こうのゴールを目指す。

途中、’0キロ地点と20キロ地

点のあいだと、30キロ地点と40

キロ地点のあいだに、ドリンク

(D)が置いてある。ランナーが

｢、｣の真上に来たところでスペ

ースキーを押すと、体力がg増

える。ただし、何もないところ

でスペースキーを押してしまう

と逆に体力が1減ってしまうの

一 必
一

…e

昼
SPEEDﾕG■■■■■

PONER4罫■■■－.ー

SPEEDﾕG■■■■■

PONER4罫■■■－.ー

SPEEDユ国~－－

幸
PONE厩画

③40キロ地点のあたりで

ラストスパートをかける

守甥昇予慣駕．

Oドリンクを取りそこなうとあと

が大変。!|亘重に確実に取ること

でタイミングがたいせつ。

体力と速さのバランスをうま

くとりながら、ゴールまで完走

すると、タイムが分単位で表示

される。現在、編集部のベスト

タイムは160分ジャスト｡現実の

世界最高記録に追いつくのはけ

つこう大変なようだ。

ミニマラソンといえどもマラ

ソンである以上ちゃんと42.195

キロを完走するのが目的だ。

画面下の｢SPEED｣がラン

ナーの速さ、「POWER｣が体

力だ。あまり速く走ると体力の

減りも速い。体力がOになった

らその時点でリタイア、ゲーム

オーバーになる。

E4-｡RLi!

SPEEDユBl■■■■■■

PONERe

RETIRE．..

BESTTxNE土67分

國
ジャンプリ
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1

トラソプマーク頼りに皿･回2RAM32K
飛ぶアクジヨソゲーム BY拓

RP部門1画面タイプ

空中をボンボンとはねま
わることを夢見ない少年
なんているだろうか。サ
ーカスの名人や忍者やア

クションスターや体操の
選手を見るたびに、重力
拒否装置をソニーが新発
売すればいいのにと思う。

なかのどれでも死ねる。

、－－－－－－－

|よいｷｬﾗｸﾀ’
一－－i－●◆錐〆～

会

韮●◆会
ロ垂◆

◆

会，垂

？●

会

○

③0

③このマークのど

はね返してくれる，

2点、3点、4点

でも取ると少し上に

得点は左から、I点、

ダイヤが最高点

③つい取ってケー

ムオーバーになっ

てしまうマル
ゲームの目的緑のやつを操作

以上、作者の手紙から。「緑の

やつ｣とか｢死ぬ方法｣という表

現がおもしろい。

主人公をカーソルキーで操作

して、トランプマークを取って

いく。マークを取ると、少し上

にはね返してもらえるので、空

ことがある。こういうときは、

CTRL+STOPして、ふた

たびRUNするしかない。

プログラムにはバグはない。

どうやらMSX巳の｢特性｣のよ

うで、MSX1のほうではこう

いうことはないのだ。

中で態勢をたてなおし、次のト

ランプマークにねらいをつける。

ゲームオーバーになると、ト

ランプマークの種類に応じて計

算された得点が表示される。

ところで、MSX巴でこのゲ

ームを遊ぶとごくたまに止まる

してできるだけたくさんはねる。

死ぬ方法画面の下にはみだす、

敵にあたる、○にあたる。この

③ ③
③これ力線色の③敵キャラ、名

やつ。主人公だ前はウルハリ
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ういう状態で動かないか、どういうエ

ラーメッセージが出るかも明記。

電話の場合は、プログラムの入った

MSXを近くに置いて､祝祭日を除く月

へ金の午後4時から6時のあいだに

(念03-431-1627)｡それ以ﾀ"時間は

受け付けていません。

プログラムの質問は

鱈
沁
睦
極
厚
志
鍼

キ
ミ
の
作
っ
た
オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
／
，
く
わ
し
く
は
媚
ペ
ー
ジ
か
ら
の
欄
外
を
見
て
く
だ
さ
い
。
〃
／
ゾ
「
》
鯨

十

プログラムがどうしてもうまく動か

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN

編集部『ファンダム｣係まで。ただし、

次のことを守ってください。 ’
■－訂■＝ 方。打ちこみミス発見プログラムの使いの

■■■■

見新 ス←”二

⑥修正が終わったら④からの作

業を繰り返す。

⑦データの違うところがなくな

ったら、OK。

⑧RUNするまえに

DELETEgggg-SDS

g②

として｢新･打ちこみミス発見プ

ログラム｣を消去する。

⑨念のため、チェックずみのゲ

ームプログラムをテープ(ディ

スク)にセーブしてから、

RUN

⑪これで99.5パーセント、正常

にゲームプログラムが動くはず。

万が一、エラーが発生したら、

プログラム解説や変数の意味を

参考にして、悪運の強いミスを

退治するための戦いを始めよう。

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

SCREENZO

WIDTH4Z

としておく。

④GOTOggggO

とすれば｢新･打ちこみミス発見

プログラム｣が走りはじめ､それ

ぞれのゲームの｢プログラム確

認用データ｣と同じ形式のデー

タを表示しはじめる。

｢＞｣の左側が行番号、右側が確

認用データ。

⑤終わったら、確認用データと

異なっていた行番号のプログラ

ムを1字1字確かめていく。す

ると、必ず掲載リストと違う部

分があるはずだ。

卜で直接確認すること。

⑤｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣が完全になったら､テープ

(ディスク)に｢アスキーセーブ」

する。

●テープの泪合

SAVE"CHECK"③

(CSAVEではない)。

●ディスクの期合

SAVE"CHECK",AO

｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム｣は、BASICプログラムリ

ストの1文字1文字が正しく打

ちこまれているかどうかを、数

字で確認していくために作られ

たもの｡今までの｢打ちこみミス

発見プログラム｣に改造をくわ

え、ミス発見の精度を高めたプ

ログラムだ。

’
①｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣のプログラムを行番号も

正確に同じものを打ちこむ。

eRUNO

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

「新｡打ちこみミス発見プログ

ラム｣は､掲載リストとまったく

同じかどうかをチェックするプ

ログラムだ。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり､REM文を適当に打

っていたりするとその行では違

うデータがでてくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード◎このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRU

Nするとデータが変わる)。

e｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣の入ったテープ(ディス

ク)をセットし、

MERGE"CHECK〃④

とする｡これで､巳つのプログラ

＃
…
‐
１
－
１
ゞ
‐
‐
匡
崖

雲
ゞ
↓

新。打ちこみミス発見プログラム
確認用データは、掲載されて

いるデータと同じか違うかを見

ていくもので、確認用データが

違っていたら、その行に打ちこ

みミスがあり、データが同じだ

ったらミスはないと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、

OK。どこかの行が違っていた

ら同じになるまて修正しよう。

ただし、行9060の確認用データ

は機種によって異なるのでリス

、
４

新･打ちこみミス発見プ

ログラム確認1
ロク ラムの

＝＝＝

ラ

夕用ブ グ ム ア

THELlNKSてす識プログラムのダウンロードサービス中.ノ
リンクスのなかにあるMSX･FAN･NETては、毎月MSX･FANに掲載されるプログラムのダウンロード無料サービスをやっていますc

グ

ゲ

,'燕ノ
ハ受:．

蕊

ノストと
凸■00■P●■■q●●■■｡■砧

解説・もく！
■■■●叩■今UBq■■G令■■■■●●甲Uやむか
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志

テープかディスクにアス

キーｾー ブする，鶯箪 ｢新･打ちこみミス発見プ

ログラム』を使う皇

gOOO＞15S
T T

行番号確認用データ

9090，－－－NENTYPECHECKSUN－－－

9919V＝PEEK（＆HF676）＋PEEK（＆HF677）升256

9029V1＝PEEK（V）＋PEEK（V＋1）骨256：L＝V1－V－1

9836VS＝PEEK（V＋2）＋PEEK（V＋3〕舛256

99461FV1＝gTHENENDELSES＝0

995gFORI＝4TOL：S＝255AND（S＋PEEK（V＋I）畳（IMO

D18））：NEXT：PRINTUSING厨＃＃＃＃＃＞＃＃＃両；VS；S；

9966V＝V1：GOTO9g20

杏写字一 幸＝ ÷‐・墓一.藍

9068＞1539019＞1659629＞959639＞46
9946＞289058＞2489869＞？？？電一

電』‘…震≦善一。"…皇寄蕊母.漏電
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ニー息茎ユーミー
バーナー

●
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●
●
●ﾁヨ
VRAM128K

E2専用R 遊び方は42ページにあります

〆

/1COLOR,0,8:SCREEN5:DEFINTC-S:DIIvlD(65):D
(9)=16:0(1)=16:FORI=0TO3:READX(1),Y(1),N

(1):NEXT:FORI=2TO65:REA0D$:D(1)=VAL("&H"

+D$):NEXT:FORI=1TO6:CDLOR=(I+8,1,1,1):NE

XT:DATA,1,,1,-1,2,-1,,3,1,1,1

2FORI=0TO3:SETPAGEI,I:CLS:FORB=、1TOATN(

1)2STEP.1:T=TAN(B)x6:C=(C+1)MOD7+1:FORL

=-1TO1STEP2:LINE(128-CDS(A"90+X(1)TL,

196-SIN(A)98+Y(1)HTjfL)-(128+COS(A"90+X

(1)TL,106+SIN(A)96+Y(1)THL),C:NEXTL,

B:CDPYD,N(1)TO(128,106),I,TPSET

3A=A+ATN(1):NEXT:SOUND8,15:SOUND9,15

4C=(C+1)MO07+1:COLOR=(C,4+H,5-H,2):S=ST
ICK(6):P=(P-(S=7)､S=3)7)NoD4:SETPAGEP:

IFSTRIG(6)THENSOUND7,52:H=3:GOTO5ELSESOU

ND7,60:SOUND2,46:H=0:FDRI=0TO99:NEXT

5COLOR=(C,8,0,6):SOUND0,P=4+9+C:GOTO4
6DATA,,,EFOO,COOF,,,FO8E,ACOF,0090,E",
EF,FFOO,DDCC,EEDE,F0,F00,CDFC,EFDA,,DOm,

CDFF,AODF'EF",EEOO,FDDD,FADD,FOEE,EOO

7DATADDED,CFDC,AF,EOO,DDEA,CCCC,88,E90,
ACFF,CCCC,2988,E99,FAEO,COCC,3302,EEO0,E

FF0,AC,3400,EFO8,EE",88,,F90E,EFO6,2988
,,EF,FOOE,3302,,FO,F,3400,
、

、

欧卵へ Ｎ
Ｏ
Ｇ
Ｙ
さ
ん
奇
が
わ

■

⑪

半年まえ、あるデパートに行

ったおり、ブラリとゲームコ

ーナーにたちよってみました。

そこにはrAFTERBU

RNERII』があったのです。

地平線がひつくり返ってる

－．／私はあまりの美しさに

ボーゼンとし、買い物袋を落

としてしまいました。これは

ウソですが、しばらく釘付け

になってしまいました。店の

人は変なオジサンだな－と思

ったでしょう。さっそく

MSXに向かい、プログラム

に取りかかりましたが、思う

ようにならずあきらめてしま

いました。この状態を救って

くれたのは､rグラフィックア

ニメーション」でした

NOGYさんありがとう。と

いうわけで、構想半年の1画

面プログラムでした。X1の

粂川さん、載ったよ－。

③
⑪

⑪
⑪

⑪

。」
~“」

■その他の変数FI4を各ページに転送する方向○“○WバェU
B、｜、L……ループ用を指定するデータ(行1で読み

蕊
c……カラーコード変更用こみ）

D(n)……FI4のパターンデー

タ保存用 回画面作成■■
D$……FI4のパターンデータ●ページ0～Bにそれぞれ直線

読みこみ用を描く●F14の表示※1

H……バーナー点火用フラグ

N(n)･･…･FI4のパﾀｰﾝの方回効果音1■
向●FI4が飛んでいる音を発生さ

P……ページ切り換えのときのせる

ページ指定用

S……スティック入力用 團スティック入力
●表示する直線の色を変える●

プログラム解説ｽﾃｨｯｸ入力処理●押された回効果音2■■■
皿初期設定■「カーソルｷｰの方向によってぺ●直線を消す●音を変化させる
●初期設定●各種データを読み－ジを切り換える●スペースキ●行4へ飛ぶ

こみ●F14のパターンデータ読一が押されたらバーナー音を発

みこみ･カラーｺｰドg～,4ま生して行らへ飛ぶ､押されてい回～団データ■
での色を指定する●直線を描くなければバーナー音を消す●ウ●F14のパターンデータ(行1

方向を決めるためのデータと、エイト(時間調整)ルーチンで読みこみ）

変数の意味
■グラフィック座標
X(n)、Y(n)……各ページに

直線を描く方向を決める

A……SIN､COSの引数(線

を描くときの始点と終点の座標

を計算するため）

T……TANで計算した数値

(線を描くときの始点と終点の

座標を計算するため）

【募集部門】●リーダーズプログラム歌3(RW門)=〈規定>SCREENO：WIDTH40としてリストを表示したときの画面数(|画面あたり4吟×24行bただし、

空行や0kは含めない)により3タイプにわける。①|画面タイプ･‘…I画面に入りきるプログラム｡②N画面タイプ･･･“｜画面を超えて5画面までのプログラ

ム｡③10画面タイプ…･･･5画面を超えて、’0画面までのプログラム。●フリープログラム闇"(FP部門)=<規定>内容形式長さなどの制限なし。→
46
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クニツクテ
かんたんにアニメーション効果を出すには？MS

X2にしかない機能をうまく使って表現してみよう

一一一一一

アニメーション機能を探る
【
好
評
発
売
中
Ｊ
道

二二二
一四一一一一一二■一

「チョロBURNER｣はア

ーケード版の『AFTER

BURNERII｣の雰囲気を

MSXEで少しでも味わえる

ように、というところから作

られた鑑賞用プログラムだ。

スムーズなアニメーション

はなかなかよくできていて、

F14の飛び方を4方向用意し、

バーナーを点火したときのス

ピード感もうまく再現するな

ど工夫してある。

では、じっさいにこのよう

なアニメーション効果を出す

にはどうしたらいいのか、と

いうことについて『チヨpB

URNER｣の場合を例にと

りながら説明していこう。

蕊●

③ページ｜の画面。斜めの線がチ

ョット曲がって描かれている

③ページ0の直面。横方向の線が

描かれている，

リ
’＃

球

塵パレット機能について 増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
努
劣
韮
弱
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
編
謂
弘
胴
福
獅
砺

’
MSXeでは1度に16色ま

で画面に表示できるが、これ

はあくまで電源を入れた初期

状態で使える'6色ということ

で、この16色がすべてではな

い｡カラーコード(正しくはパ

レットコード）0～15に対し

て512色の中から好きな色を

割り当てられるのだ。

色というのは、光のB原色

と呼ばれる赤､緑､青のB種類

の色の混ざり具合によって表

現され、例えば初期状態の明

るい吉(カラーコード巳)は赤

がE､緑がB､冑が7の割合で

構成されている。

このようにB種類の絵の具

をパレット上で混ぜ合わせる

ような感覚なので、これをパ

レット機能と呼んでいる。

赤、緑、青の各成分はそれ

ぞれ0～7までのB段階で指

定でき、この明るさの段階を

輝度という。したがってS種

類の輝度の組み合わせはB×

B×B=512とおりになる。

じっさいにパレットコード

に各成分の輝度を設定して色

③ページ2の直面｡VARMI28Kの③ページ3の直面。この4ページ

樹重だけが4ページぶん持てるの組み合わせでアニメしている

■各成分の輝度による色具合■
｜
ラ
／
｜
フ
ノ
｜
ラ
ノ

ｌ
１
ｌ
１
ｌ
１

赤
一
緑
一
青

２
｜
〔
巨
一
２

Ｑ
Ｊ
－
ｑ
〕
｜
ｑ
〕

４
’
４
’
４

０
－
０
’
’
０

輝
度

>白暗
い
灰

明
る
い
灰

黒ぞそれぞれの輝

度をすべて同

じにすると

この512とおりの色をこと

ばで表現することは不可能な

ので、実際に試してみて画面

で確認してほしい。

を決めるコマンドの書式は、

COLOR=(パレットコー

ド，赤の輝度，緑の輝度，冑

の輝度)となる。

黄色っぽい色をつけるカラー

コードを1つずつ外側へとず

らしていくすことによって

次々と直線が中央から外側へ

と流れていくような、なめら

かなアニメーション効果を出

しているのだ。

また、直線を描いてから消

すという作業を4回も繰り返

すのは､SCREENSのペー

ジ0～Bの4つのページに4

種類のグラフィックを描きこ

んでいるからで、カーソルキ

ーの左右が入力されることに

よってそれぞれのページに切

り換え、FI4の飛んでいる場

面に変化をつけているのだ。

このカラーコード変更する

方法は本誌S月号のファンダ

ムに掲載された『グラフィッ

クアニメーション｣にも使わ

れていたものだ。

｜パレットとアニメーションの関係’

1～7までの順で|||自々 に内側

から外側に描き、行4と行ら

でそのうちの1つのカラーコ

ードを黄色っぽい色(赤、緑、

冑の各輝度が4，5，巳となる

色)にし、残りを黒(背景と同

じ色)にしている｡そしてこの

行4と行巳を繰り返すたびに、

「チヨpBURNER』を

RUNすると画面にさまざま

な色の直線を描き、パッと消

すという作業を4回ほど繰り

返す。じつはこれがアニメー

ション効果を出すための準備

段階なのだ。

行巳で直線をカラーコード

卸…釜

ラフィックを描きはじめる位置

で､｢向き｣は4種類あり､描き始

めの位置からどの方向に向かっ

て描くかを示すもので、0～B

の番号で指定する(右の表参照)。

なお、番号を省略すると0が指

定されるようになっている。

、

配列変数にしまったパターン

データを画面に転送する場合の

COPY命令の書式は、

COPY配列変数名[,向き]T

O(X,Y),転送先ページ

となる。

(X,Y)は転送先の画面でグ

※1ここでは、行Sと行7に

あるF14のパターンデータを、

行1であらかじめDIM文によ

り準備しておいた配列変数D

(n)に読みこみ、COPYコマ

ンドによりF14のパターンを画

面に表示している。
－－坐．二一‐‐－－－＝ニーーニーーー呈琶全…＝_山一

【投稿上のルール】①盗作･二重投稿厳禁,②必ずテープかディスクです率③詳しい解説の手紙をつける｡※(1)住所･氏名・年令(学年)・郵便番号･嘩舌番

号､(2)プログラムの遊び方･使い方､(3)変数の意味･プログラム解説(4)パズル、RPGなどはその解答･マップなど､(5)そのプログラムを作るうえで参考にした

雑誌や単行本のプログラムや記事、メロディー、キャラクタ(出版社名や年・月号、ページも明記)‐
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RAMBK
豚百列廊罰ワ

●
●
●
●
●
●
● ,遊び方は42ページにあります

/1SCREEN1,1:i'IIDTH32:KEYOFF"LOR15,4,1:R
=RND(-TINE):CLS:VPOKE8204,34:FORI=6688TO

6911:VPOKEI,97:NEXT:PLAY"L64SN599006CAG1

2FORI=0TO59:VPDKE14336+1,VAL("&H"+IwID$(

"38382070A87829769898F91C101C22E2000CBC1

F391E22E20838381C3E181824804C2C1C94041A2

1181898DCFC9C3938996660",I=2+1,2)):NEXT

3FORZ=1TO33:B=0:Y=121:S=-4:PUTSPRITE1,(

8,119),8,0:PUTSPRITE2,(216,119),,3:PUTSP

RITE3,(232,119),8,5:FORI=0TORND(1)700+9

9:NEXT:FORI=0TO2:PUTSPRITE1,,,I:FCRJ=ZTO

88:NEXTJ,I:FORI=20TO228STEPRND(1)6+2:PU

TSPRITE9,(I,Y),,6:Y=Y+.1:T=STRIG(6)

4M=500:IFB=0ANDTTHENPUTSPRITE2,(212,119

),,4:IFI<292THENB=1ELSEM=INT(ABS(1-216))

:PLAY"GB2":A$="OUT!":F=一・05:GOTO6

5NEXT:A$=''STRIKE'':PLAY"CEC4":I=-8:GOTO7

61FM=0THENA$="HONERUN'':H=H+1:S=-12:F=6E

LSEIFN<3THENA$="HIT!":0=0+1:S=-6:F=2

7FORA=ITO4STEPS:PUTSPRITE6,(A,Y):Y=Y-F:

NEXT:C$=CHR$(27)+''Y持一?P:PRINTC$;A$:PUTSPR

ITE9,(0,-9):FORI=9TON:NEXT:PRINTC$;SPC(7
):NEXTZ:LOCATE4,9:PRINTUSING"##あんた蛾HR##

、吃蝋りつ.###";0+H;H;(0+H)/33:POKE-869,1:RUN

、
』

巳

②

⑪

…も

窯謹驚書夛
ス

と合わせてみると‘ほかのつ

繼溌麓たと
中畑清選手で、ピッチャーが広○の
選手ということになっていますが、

ほかの球団の選手にしたい場合は行
3の最初のスプライト表示のカラー

をてきと～に変えてやってください。
それではまた……。

⑪

⑪
⑪
⑪

仏
可 ワ

津

ケープシーケンス） 圓スプライト定義
H……ホームラン数●スプライトパターン定義

M……バットとボールの距離

O……安打数 回ピッチング■■
R……乱数初期化●ピッチャー、バッター、キヤ

T……トリガー入力用ツチャー表示●投球●ボール表

W……ウエイト(時間調整)用示●トリガー入力

プログラム解説 四バッティング■■

変数の意味

■スプライト座標
Y……ボールのY座標

S、F……ボールの座標増分

■その他の変数
A、｜、J、Z･･…･ループ用(|

はボールのX座標もかねる）

A$……メッセージ表示用

B……バットフラグ(0＝ふっ

ていない、1＝ふった）

C$･･…表示位置指定用（エス

皿初期設定■■■●バﾂﾃｲﾝグ処理●パッティ
●初期設定●ゲーム画面作成●ング判定処理1（アウト）

キャラクタの色設定 目ストライク『－－
●ストライク判定●効果音

回ヒット＆ホームラン
●バッティング判定処理巳(ホ

ームランと上･ツト）
●■

回ゲームエンドー－
●打球表示処理●打率等の表示

●リプレイ処理

灘
【あて先】封筒の表に応募部門､タイプを赤い色で明記して､裏には住所と氏名を書いて､〒'05東京者熔区新橋4－l0－7TlMMSX･FAN編集部rフアンダム・
プログラム｣係まて％なお､応募作品は返却できません。また､掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。【採用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
壷忠および作品のオリジナルROMカートlノッジを差し上げます。
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RAMBK
両面ワ

|遊び方は43ページにあります

、/1SCREEN1:NIDTH32:COLDR15,1,1:DEFINTA-Z:
CLS:KEYOFF

2M=9:X=89:Y=29:XI=8:YI=6:DI=1:SC=9:CO=6

:E$=CHR$(27):FORI=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:

SCREEN2,0:VPOKE&H3899,128:S=STICK(6):IFS

>0THENF=S+1ELSEF=4

3RESTDREEPUTSPRITEO,(X,Y),2:FDRI=0TO13:

READS:SOUND1,S:NEXT:FORI=1TO1588:NEXT

4X=X+XIgY=Y+YI:YI=YI+1:PUTSPRITEO,(X,Y)

,CO+2:P=POINT(X,Y):IF(P>1ANDP<>CO+2)ORX>

2550RX<90RY>1910RY<9THENR=9:A=15:GOTO7

5S=STIGK(9):IFS=-DI2+5THENDI=-DI:FORI=

0TO7:CO=(CD+1)NOD14:PUTSPRITE6,,CO+2:XI=

DI¥COS(3．14H(60-148)/180)12:YI=-SIN(3．1

4(66-18)/180)¥12:SDUND1,1:S=STICK(6):I

＝－1(S>0)-8(S=9):NEXT:CIRCLE(X,Y),F,CO+

2:PAINT(X,Y),CO+2:SC=SC+CO:N=X

6SDUNDO,Y:SOUND2,SCNOD256:SDUND4,255-AB

S(X一脚):SOUND13,9:GOTO4

7VPDKE&H1860,2082FDRI=1TO15:R=R+1:CIRCL

'E(X,Y),R,8:A=A+(I>5):SOUND8,A:NEXT:FORI=

|0TO1500:NEXT:SCREEN1:PRIMTE$ZY()SCOREo.｡

L"SC:GOTO2:DATA,,,,1",,,59215,16,16,,60,

４
時
間
日
分
、
１

了
鑪
誰
癖
…
栂
鰯
津
溌

③

込

③
③

、

L』

⑪

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
鍔
劣
弗
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
綿
謂
弘
胴
霜
獅
膠

③
⑪

Q』
蕊”』

＊エー‐~……■q訂一一▲

可
｜……ループ用

変数の意味M……効果音用
■スプライト座標P……ドｯﾄの移動先の色
X、Y……ドットの座標S……スティック入力用

X|、Y|……ドットの座標増SC……スコア

分

プログラム解説
■グラフィック座標皿初期設定1
F……ドット停止位置に描かれ●初期設定1

る円の半径

R……爆発円の半径回初期設定2■■R……爆発円の半径回初期設定2■む)●ウエイト(時間調整）ドットの座標増分計算●効果音
●変数初期設定●ケームスター発生●ドットが停止していた位

■その他の変数卜判定(ﾄﾘ力ｰ入力)●初期設四ドット移動■■■置に円を描く●ｽｺｱ計算
A……効果音消去(PSGのチ定E●スプライトパターン定義●ドット移動●ドット表示●ケ

ｬﾝﾈﾙAのポﾘｭｰﾑの値：（ドット)●ﾚべﾙ設定(ドット－ﾑｵｰバｰ判定(ドットと円回効果音■■■
行7で爆発円を描きながら、チ停止位置に描かれる円の半径のの接触およびドットのはみだし●効果音発生●行4へ飛ぶ
ヤンネルAのボリュームを徐々大きさを決める）判定）

に小さくしていく）回ゲームオーバー
CO……ドｯﾄの色回ゲームスタート■目トミツト反転■■●ｽプﾗｲﾄ消去●爆発表示●
Dl･…･･ドットの移動方向●ドット表示●効果音用データ●ドット反転方向判定処理(ス効果音消去●スコア表示●行巳

E$……エスケープシーケンス読みこみ●効果音発生(PSGティック入力)●ドットの色をへ飛ぶ●効果音用データ(行a

用:CHR$(E7)が入るの各レジスタにデータを書きこ変える●ドット表示(停止時)●で読みこみ）

【季間奨励賞】春夏秋冬の毎季節ごとに、編集部力指定した特定の部門・タイプについて奨励し、その季節(月号では、’0～'2月号、｜～3月号となります)の
あいだに掲載された特定の部門･ﾀ゙ｲブひ)作品のうちもっとも優秀な作品を'つ選び､奨励金3万円を差し上げます｡なお､第4回季間奨励賞は『夏休みプ49
口グラムコンテスト｣のなかに組みこまれへ’988年'0月号～I|月号に掲載された作品のうち、アイデアの優秀だった作品に送られることになりました。
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VRAM64K

E2専用
遊び方は43ページにあります

/1SCREEN5,0:COLOR15,9,9:DEFINTA-Z:SETPAG-､
E0,1:CLS:CIRCLE(80,50),25,8:CIRCLE(80,50

),17,8:PAINT(99,50),8:LINE(9,99)､180,14

0),8,BF:FORI=0TO180:R=RND(1"5:LINE(I,R+

99)-(1,R+135),0:NEXT:COPY(0,98)-(76,140)

,1TO(180,99),1:0PEN"GRP:''AS#10
2SETPAGE,9:CLS:PAINT(0,0),8:X=99:Y=X:N=

9:L=2:Q=0:E=9:SPRITE$(0)="4'':SPRITE$(1)=

”､"":0NSPRITEGOSUB6:SPRITEON:R=RND(-2)O
3FORI=1TO189:COPY(1,90)=(I+70,140),1TO(

90,90),0:S=STICK(0):X=X+((S=7)-(S=3)):2:

Q=Q+L:COPY(99-0,26+PH60)､135-0,50),1TO(

E－Q怪1．5,110+PH16),0,0RglFQ>75THENE=RND(1

"50+130:P=RND(1)H2:0=0:SOUND6,13:SOUND7

,135:SDUND8,16:SOUND13,9:SOUND12,70 ⑪
4N=N-3:IFN<90THENM=169:N=RND(1)H43+99 ⑪
5V=V+L:Y=Y+(1+STRIG(9)H2)z2:PUTSPRITEO,

(X,Y),15,0:PUTSPRITE1,(N,N),9,1:IFPDINT(

X,Y)=8THEN69ELSENEXT:BEEP:L=L+1:GOTO3 ⑪
6，SPRITEDFF:FORI=0TO59:LINE(X,Y)-(RND(1)

255,RND(1)H2"),IIWOD16:NEXT:PSET(55,89)

:H=H+(H-V)(H<V):PRINT#1,"H1一打;H;"SCORE"
;V:FORI=0TO1:I=STICK(6):NEXT:V=0:PUTSPRI

ら(TE9,(0,299):GOTO2
、－－－－－‐

駅 デ■
聖

0,1:CLS:CIRCLE(80,50),25,8:CIRCLE(80,50

,17,8:PAINT(99,50),8:LINE(9,99)､180,14

),8,BF:FORI=0TO180:R=RND(1"5:LINE(I,R+

6)-(1,R+135),0:NEXT:COPY(0,98)-(76,140)

1TO(180,99),1:0PEN''GRP:"AS#1

SETPAGE,9:CLS:PAINT(0,0),8:X=99:Y=X:N=

:L=2:Q=0:E=9:SPRITE$(0)="4'':SPRITE$(1)=

､打研:0NSPRITEGOSUB6:SPRITEON:R=RND(-2)

FORI=1TO189:COPY(1,90)=(I+70,140),1TO(

Z,90),0:S=STICK(0):X=X+((S=7)-(S=3)):2:

=Q+L:COPY(99-0,26+PH60)､135-0,50),1TO(

-QM．5,110+PH16),0,0RglFQ>75THENE=RND(1

x50+130:P=RND(1)H2:0=0:SOUND6,13:SOUND7

135:SDUND8,16:SOUND13,9:SOUND12,70

N=N-3:IFN<90THENM=169:N=RND(1)H43+99

V=V+L:Y=Y+(1+STRIG(9)H2)z2:PUTSPRITEO,

X,Y),15,0:PUTSPRITE1,(N,N),9,1:IFPDINT(

,Y)=8THEN69ELSENEXT:BEEP:L=L+1:GOTO3

､SPRITEDFF:FORI=0TO59:LINE(X,Y)-(RND(1)

255,RND(1)H2"),IIWOD16:NEXT:PSET(55,89)

H=H+(H-V)(H<V):PRINT#1,"H1一打;H;"SCORE"
V:FORI=0TO1:I=STICK(6):NEXT:V=0:PUTSPRI

E9,(0,299):GOTO2

⑪
⑪

⑪
⑪

達の大目君を紹介します。大

目君は、17オで野球部に入っ

ていますがレギュラーではあ

りません。彼の好きな歌手は、

相川恵里と小川範子と我妻佳

代と数をあげたらきりがあり

ません。女だったら誰でもい

いというのが彼のモットーだ

そうです。それでは、さよう

なら。

⑪
，
ｌ
ｌ
ｏ
Ｌ
』
・
口
も
巌
串
斑

仏
－可 P

L……プロミネンスの速さ 回プロミネンス表示
変数の意味P……プﾛﾐﾈﾝｽ表示位置決．ｽｸﾛー ﾙ処理.ドﾂﾄバｲ
■スプライト座標定ﾌﾗダ(0＝下側、’＝上側）パー横方向移動処理(ステイツ
X、Y･･…･ドットバイパーの座R……乱数設定用ク入力)●プロミネンス表示●

標S……スティック入力効果音

M、N……フェニックスの座標V……スコア

四フェニックス移動
プログラム解説、ﾌｪﾆｯｸｽ移動処理■グラフィック座標

E……プﾛﾐﾈﾝｽの初期座標皿初期設定“■■
Q……ブﾛﾐﾈﾝｽの座標●初期設定●ｹｰﾑ画面作成1固ドツトバイバー表示

●ドットバイパー縦方向移動処

■その他の変数回スブライト定義理(ﾄﾘガｰ入力)●ドﾂﾄバｲ
H……ハイスコア●ケーム画面作成巳●変数初期パー、フエニツクス表示●ケー

｜……ループ用設定●スプライトパターン定義ムオーバー判定

⑨プロミネンス無事通過.／

回リブレイ■■
●ゲームオーバー処理●スコア

表示●リプレイ処理
／
「

●おまけリスト『2G』厩冒加7万刃ｸRAMBK

1S＝0：Y＝999，＝1：N＝Z56二q＝g：COLOR15，1，1：SCR

EEN2：LINE（0，199）一（256，97），19，8：FORJ＝gTO1

：FORI＝QTONSTEPD：PSET（1，Y），38Y＝Y＋STRIG（9）

骨2＋TES＝S－（POINT（I＋、，Y）＝19）：NEXT：、＝－1：SNA

PQ，W：BEEPgNEXT：SCREEN9：PRINTSgFORI＝eTO1g

I＝STICK（9）：NEXT：RUN

、

このプログラムは、作者か
ら『さらなんだ｣と同時に投
稿されたものです。1行プ
ログラムとして良くできて
いたため、おまけのリスト

として掲載させていただき
ました。

【遊び方】画面の端から端ま
じを往復するあいだに線を
何回横切れるかを競う。

【キー操作】スペースを押す
とドット上昇、はなすとド
ット下降。リプレイはカー

ソルキー。

一

<フアンダム･ニュース／その1．フアンダムアンケート(7月号)結果①>まずは､恒例の7月号アンケート結果発表から。第1位は、『馬跳び｣とrMany
ManyMany』が激戦を演じ､わずか3票差でr馬跳び｣がせり勝ちました｡最終順位は以下のとおりです。〈第|位>馬跳び<第2位>ManyManyMany<第3位>RED
STAR<第4位>SUPERBALL<第5位〉はたあげこ'っこ→
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RAMBK
F7宮副庖旦ミ

、

U |遊び方は44ページにあります

【
好
評
発
売
中
＃
】

－~､

■

／

/1COLDR15,1,1:SCREEN1,9,0:WIDTH30:KEYOFF
:DEFINTA-Z:B=200:FORI=ZTO1:FORJ=0TO7:REA

DA$:S$=S$+CHR$(VAL("&h"+A$)):NEXT:SPRITE

$(1)=S$:S$=汗耗:NEXT:VPOKE&H200C,60:VPOKE&

H2019,119:VPOKE&H200F,153:E$=CHR$(27)

2CLS:PRINTE$"Y3'BESTTINE"B''分杵:M=18:P=

1:TIME=9:DATA30,36,74,88,30,28,C4,4

3N$=Pr，、、START1感、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、、1

0km，、、、、、、、、、、、、、、、，、、、、、、、、、20km、、、、、、、

、、、、、、、、、、、、、、、、、、、30km、、、、、、、、、、、、、、、、、

、、、、、、、、、49km、、、、、、、、、、、、、、、、GOAL11，脚

4FDRD=1TO142:LOCATE8,5:PRINTNID$(N$,D,

12):F=-(F=0):PUTSPRITEO,(88,31),15,F:S=S

TICK(6):P=P+(S=7ANDP>m)-(S=3ANDP<18):LOC

ATEO,16:PRINTUSING"SPEED##";P;:PRINTSTRI

NG$(P,128)"":IFO>18-PTHENM=N-1:0=6

5LOCATE9,12:PRINTUSING"PDNER##";W;:PRI
NTSTRING$(W,122)'''':0=0+1:IFSTRIG(6)THE

7:REA

PRITE

POKE&

7）

18:P=
⑪
⑪

中、、、、1
，、、、、

②
行
３
に
あ
る
「
、
」
は
Ｓ
Ｈ
Ｉ
Ｆ
Ｔ
＋
「
＠
」
で
打
ち
こ
め
ま
す

｢激ぺも
手に入れ

⑪’、庁.

M$,D,

F:S=S

):LOC

TSTRI

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
勇
劣
弗
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
踊
謂
弘
胴
袴
獅
膠

&

最近、r激ペナ』を手に入れました。い

や－すごいですねえ◎ぼくの友人は本

当に野球ゲームなのか？と感心して

おりました。ぼくも完全にハマリきっ

てしまい､BASICが起動しな<(させ

なく)なって困っています。
;:PRI

6)THE

州
睡
沁
呼
醒
ｍ
－

Ｄ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
１
Ｇ
－
夕

昨
一
上
Ｎ
卯
リ
。
．
ン

三
Ｒ
・
・
８
Ｔ
ウ

、
Ｊ
美
司
Ｉ
声
上
旬
１
Ｖ
ハ

用
力

１
０
－
Ｎ
，
Ｅ

，
Ｙ
Ｐ
Ｉ
Ｃ
Ｎ
－
《
示
す

韮
崎
睡
価
州
弛
一
毒
》
》

．
。
●
●

帆
、
砕
唾
母
紅
一
一
＄
一
一

○
■
争

砿
昨
ｍ
町
幅
訂
一
》
Ｍ
Ｏ
Ｐ

Ｉ
Ｅ
９
１
，
一
一
一

剛
州
嘔
取
杷
准
一
》
デ

ー
０
二
・
・
・
．
｜
《
ン

：
《
’
１
０
Ａ
１
￥
昧
疹

ｊ
Ｎ
Ｒ
１
Ｔ
Ｏ

１
Ｆ
Ｏ
ノ
Ａ
Ｔ

ゆ
江
酢
娠
心
雪
意
や

ｌ
Ｐ
Ｓ
Ｉ
Ｔ
Ｉ
》
の
う

い
匪
唾
諏
匪
ｍ
Ｆ
数
軍

岬
蛇
睡
汀
郷
酢
且
変
一＄

、
Ａ

●スピード表示S･･･…スティック入力用

S$……スプライトパターン定

義用

T……タイム

W……パワー

－夕読みこみ用

B･･…･ベストタイム

D、｜、J･…･･ループ用

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

F……ランナーのパターン切り

換え用

團圃両表示2■■
●パワー表示●トリガー入力判

定処理●ドリンクを取れたかの

判定処理

プログラム解説
皿初期設定■■
●初期設定●スプライトパター

ン定義●キャラクタの色設定

回リタイア■■■
●リタイア判定処理●ランナー

の加速

回ベストタイム■団ベストタイム■
●ベストタイム表示する●変数●タイム表示●ベストタイム処

初期設定●スプライトデータ(行理●スプライトデータ(行1で

1で読みこみ）読みこみ）

回コース■■回リプレイ■
●コース設定●リプレイ処理

-ス／その2.ファンダムアンケート(7月号)結果②>続きましてROMプレゼント当選者の発表です。<ファンダム・ニュース／その2.フアンダムアンケート(7月号)結果②>続きましてROMプレゼント当選者の発表です。当選者は、〈岡山県>江上由希
子<埼玉県>八木原崇弘<山口県>桜井雅史<千葉県>井上智公･狩寸江里く岐阜県>今井誠治く長野県>上平望鍬田県>関友明く栃木県>菊地良司く茨城県>中*揖志轍
称略)以上10名のみなさんです。なお、ROMの制作発送に多少時間がかかります。少しのあいだ待っていてください。‐
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RAM32K
面r肩副，

遊び方は44べｰジにあります

/1SCREEN1,2:KEYOFF:COLDR15,1,8:CLEAR99,&
:HC7FF:U=&HC860:DEFUSR=U:DEFUSR1=U+32:DEF

,FNA=6144+X¥8+(Y¥8)%32:FORI=9TO77:PDKEU+I
|,,(ASC(N10$("Q1KんZBwSSSんZek2ん}0SんzOhh2*&*

|4M5j｡(､;ん)0QﾐHAP9#6Bん]01axQ7HAり1ｼ2んぅ“～
りA－H1y2もや0",I+1,1))-48)AND255:NEXT

2SPRITE$(5)="&$～けロー＄&勘仙＄～ぅ0~ザ～めろ■とN侭だ~■

るんOと圧画斤:VDP(1)=96:DEFINTC:VPOKE8268,177

3X=99:Y=9:VPOKE6917,9:VPOKE6291,128'

4PUTSPRITE8,(X-4,Y-4),2+C,2+C:GOSUB5:C=

USR(1-C):VPDKE6303+INT(RND(1)H19W32,128

+RND(1)HS:GOSUB5:S=STICK(6):A=A+(S=7ANDA

>-9)-(S=3ANDA<6):B=B+1:X=(X+A)AND255:Y=Y

+B:IFVDP(8)=191THEN6ELSE4

5S=VPEEK(FNA):IFS=32THENRETURNELSEIFS<1

32ANDY<186THENS=S-127:PLAY"S905N999L32"+

N1D$("CDEFGA",S,3):T=T+S:B=-8:VPOKEFNA,3

2:RETURN

6PLAY"S9N4099L16CDEDEFCEDCDC":H=H-(H<T)

(T-H):FORI=1TO32:C=USR1(0):VPOKE6463,AS

C(NID$("GANEOVERSC"+STR$(T)+"HI-S

C"+STR$(H),1,1)+狩拝):NEXT:A=9:FORI=9TO1:

PUTSPRITEO,(X,Y-40+(A-6)A2):A=(A+1)MDD13

L:I=-STRIG(0):NEXT:CLS:A=0:B=0:T=9:GOTO3

〕

C7FF:U=&HC860:DEFUSR=U:DEFUSR1=U+32:DEF

MA=6144+X¥8+(Y¥8)%32:FORI=9TO77:PDKEU+I

(ASC(N10$("Q1KんZBwSSSんZek2ん}0SんzOhh2*&*

")9sj('ん)0QミHAP9#6Bん］01a饗QアHAり1シ2んぅgQ～

A管H,ｿ2‘.､",Ⅱ.,,,))_48)ANoZ5S:NEX「Ol
SPRITE$(5)="&$～けロー＄&勘仙＄～ぅ0~ザ～めろ■とN侭だ~■

‘Oと瞳g":VDP(1)=96:DEFINTC:VPOWW7781X=99:Y=9:VPOKE6917,9:VPOKE6291,128'

PUTSPRITE8,(X-4,Y-4),2+C,2+C:GOSUB5:C=

SR(1-C):VPDKE6303+INT(RND(1)H19W32,128

RND(1)HS:GOSUB5:S=STICK(6):A=A+(S=7ANDA

-9)-(S=3ANDA<6):B=B+1:X=(X+A)AND255:Y=Y

B;IFVDP(8)-191THfN"LsE40,
S=VPEEK(FNA):IFS=32THENRETURNELSEIFS<1

2ANDY<186THENS=S-127:PLAY"S905N999L32"+

1D$("CDEFGA",S,3):T=T+S:B=-8:VPOKEFNA,3

: RETURNOi
PLAY"S9N4099L16CDEDEFCEDCDC":H=H-(H<T)

(T-H):FORI=1TO32:C=USR1(0):VPOKE6463,AS

(NIMh~..~GANE~MR~~5MMMWW:5,I
"+STR$(H),1,1)+狩拝):NEXT:A=9:FORI=9TO1:

UTSPRITEO,(X,Y-40+(A-6)A2):A=(A+1)MDD13

②」I=-STRIG(6):NEXTgCLS:A=9:B=0:T=9:GDTO3

⑪
③
③

ぅわ～い。採用された。初採用だ。

いつのまにか13本も送っていた。初

めて送ったときから半年近くたった

今日、郵便受けのなかに速達がつい

ていた。いろいろ川なことを書いて

しまうとまずいので、これにて失礼。

③

③

山
可 P

ロリストを打ちこむときの置要注意|~－
このプログラムはマシン語を使用しています。HFFのカーソルなので、このままでは打ちこ

打ちこみ終わったらいったんセーブしたのち、めません。あらかじめ.KEY1,CHR$(2

RUNするようにしてください。55)と打ちこんでリターンキーを押すとF1

また､行2にある｢■｣は､キャラクタコード＆キーで打ちこめるようになります。

変数の意味プログラム解説・主人公移動･敵と
突判定

■スプライト座標皿初期設定

●主人公移動●敵と主人公の衝

突判定

。X、Y……主人公の座標→－4●初期設定●マシン語書きこみ 圓衝突判定
して表示●主人公とアイテムの衝突判定

A､B……主人公の座標増分目スプライト定義処理
●スプライトパターン定義●キ

■その他の変数ヤラクタの色設定回ゲームオーバー
C･…･･USR関数呼び出し用 ●ゲームオーバー処理●リプレ

FNA……ユーザー定義関数回変数初期設定イ処理
(主人公のVRAMアドレス）●主人公の初期座標●敵の初期

H……ハイスコアX座標設定■マシン語解説
｜，.….ループ用&HCBZZ～&HCBES

S……ｽﾃｨｯｸ入力/主人公四表示■■敵移動(USR)
の座標上のキャラクタコード●主人公表示●敵移動●画面横&HCBE7～&HCB4D

T……スコアスクロール処理●アイテム表示横スクロール(USR1)

謬鋤羅篭蕊蒸羅縫篭蝋輔蕊蒸52
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RAM32K(ディスク不可）

琴ものｸ匡ストー 祠両ワ

遊び方は36ページにあります

_岬轍wﾝ･発室

蕊
しれ－な－｣という考えから出発したので､かわったRPG

りました。BGMはウチのピアノで作曲したなかから気に

こる曲を選びました。このゲームをプレイした感想をよせ
れた方のなかから4名にオ|ノジナルテレカを差し上げます

※rまものクエスト』感想文のあて先は編集部。締め切りは

30日。送られてきだ感想文は編集部のほうで責任をもって作者

のTPM.CO<ん|こ渡します。

【
好
評
発
売
中
Ｊ
】

リスト1
10CLEAR4090,&HD906:DEFINTA=Z:SCREEN1,

2:cOLOR15,9,0:KEYOFF

20Q$=CHR$(27):Z=&HDBO9

30MIDTH14:PRINTQ$"Y'1MANONOQUEST"

40PRINTQ$"Y)"STRING$(18,192)"イィィィィタタィ

タタタィィタタタィィィィィ"STRING$(17,192)

59PRINTQ$"Y.1TPN・CO1988"

69A=&HF399:DEFUSR=A:FORI=0TO48:POKE

A+I,VAL("&H~+N1D$("2AF8F70610114818C5911

900ESD57CFEDB3894FEF23888EB3ECCCD5608189

3CD5COOO121209019EBE101696009C110D8C9'',1

H2+1,2)):NEXT

70A=&HF331:DEFUSR1=A:FORI=0TO53:PDKE

A+1,VAL("&H"+MID$("213BF21100DBO629C506

86C54E8698CB213EA838023ECO121312E5215FOO

19772377E11310E9C12310E1E521669019EBE1C1

19D4C9",IH2+1,2)):NEXT

89FORI=384TO719:V=VPEEK(1):VPOKEI,V

ORV/(1-(INOD8>3)):NEXT

99FORI=0TO12:READA$:FORT=0TO13:V

POKE1312+1骨32+T,VAL("&H"+NID$(A$,T:2+1,

2)):NEXT:NEXT:VPOKE8213,292:VPOKE8214,

149:VPOKE8215,181:VPOKE8216,87:VPOKE8

217,172:VPOKE8218,156

109A=&HF23B:FORI=6TO13:READA$:FORT

=0TO13:POKEA,VAL("&H''+N1D$(A$,TH2+1,2

)):A=A+1:NEXT:NEXT:A=USR1(6):U=209

110FORJ=0TO11:READX,A$:FORT=1TOL

EN(A$)+1:GOSUB189:S=VAL(NID$(A$,T,1)):X

=X-(S-2)H(S<5)-(S=6)H192:NEXT:NEXT

129U=176:FORJ=0TO2:READX:GOSUB18ggNEXT

好
U

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
鍔
飴
発
語
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
捕
謂
弘
問
搭
灌
巻

300DATA7FCO1FFF80997FC91FFFO1997FC9

310DATA1FF89900FFCO9FFOOO90FFCBBFF9

329DATA9000FF809FFOO901FF6907F81CO3

339DATAE990007E7FSFCggg90903EOO6004

340DATAOOOO1COO96000090000009009990

350DATAO9990000000000099099

360DATA2399,66646664664,317,6669,1855,.

6,521,066,339,444464444646,561,6,2657,69

6066646，2471，646646，3621，69，4357，4，1869，

60646，1871，464606，－287，2279，4165

370'-BGN

380DATAKJH3AJKJH2AJKN6AK2AJ2AK6AAZ6G

399DATAGHHIIHHGLAKAKIHGGHHIIHHKNANAN

400DATAKIGGHHIIHHGLAKAKIHIIKKNNIIKNA

410DATANANKIG7A7RAAQA3NA6RAARARRQMAA

429DATAA2GHI3A9RST3A3NUNUNUMUDAAPAAR

439DATAAARARPADPOAANNAAKKAAK2JHKAAHA

440DATAAKHKAMAOAPOOAANNA6GGHJOAAPAAR

450DATAAARARPAOPOAANNAAKKAAK2JHAAFAH

466DATAJAKKAAJAAHJKA6KPAOAPONE8AEEHH

479DATAEEJHG2ACEHGHG3AE8AEEHHEEJHG2A

480DATACEHGHG2HJK4AMNO4AOAOOS2ARRSRS

490DATAR20NK3AKMOK4AMOPOPDPOMKJ2AG2A

590DATAN6AV4AVVBBABBABAB7ZBZBZBZB[7G

510DATAAFADACAGFAEA3GAFADACAEDACA3GA

520DATAFADACAGFAEA3GAFADACAEDACA3UUU

53ZDATAK,k,H,H,F,F,G,G,k,K,H,H,F,G,k,K

54gDATAZ，Y，X，X，B，B，B，B，Z，Y，X，X，B，B，B，B

、
‐
‐
一
一
０

39A=&HD698:FORI=0TO14:READA$:FORT

1TO29:B=VAL(N1D$(A$,T+1,1)):FORU=9T

B:POKEA,ASC(NID$(A$,T,1)):A=A+1:NEXT:

=T-(B>g):NEXT:NEXT:A=A-3

40FORI=9TO17:POKEA,66:POKEA+1,71:

OKEA+2,67:POKEA+3,71:A=A+4:NEXT:FORI

0TO7:POKEA,66:A=A+1:NEXT

50FORI=0TO15:READA$:FORT=0TO3:POK

A,ASC(A$):PDKEA+1,65:A=A+2:NEXT:NEXT

60FORI=0TO31:READA$:U=ASC(A$):FOR

=0TO3:POKEA,U:A=A+1:NEXTEPOKEA-2,65

NEXT

370'

380D

390，

400C

410，

429C

439C

440C

450C

46gE

479C

480E

4900

590C

510C

526［

539C

549[

，Z，Z，

~550’

560’

579，

589，

599，

弧
佃
ｒ
Ｆ
Ⅱ
脾
Ⅲ
肺
‐
一■■ｰｸL､

179PRINT:PRINT"LOADING'':CLOAD

1891=679+X+Z:POKEI,U:POKEI+1,U+4－4粁（U

=209):POKEI+96,U+8+4(U=209):POKEI+97,

U＋12：RETURN

190'-NAP

299DATA6096095400600900,FFDFFFFDFFDFFF

FB,,3D97400F901FUFOF,CBC240F840F8FCFC,1F

91797D3E1FOFO9,F85950574EFCF806

210DATAFFEF97FFF3FF9DFF,,902001030223Z

60F,9E4F1E1F1E3F3FOO,00108942CO40E970,B2

50A858A8AC5409

222DATA9909000009099186990000081397

230DATA8090000918122981E1CO1818F1C7

249DATAFO7gl806F3FFFC791g2BE3FFFE38

259DATA100BE7FFFE1C182397FFFF3C1892

269DATA97C1FF1818109C663F9038607C90

279DATAOE993866F80906003CCFF8000400

280DATA3CCE7819BC993C1E39103E901F1F

290DATAO6107F801FFF89807FC91FFF8906

DATAZ，Y，X，X，B，B，B，B，Z，Y，X，X

，Y，Y，X，X，8，B，N，W，X，X，B，B，B，B
7

NANONOQUEST

TPM.COSDFTWDRKS1988

LIST1（FIRSTSETTING）

リスト巳
10GOTO100

rggDD=DD+1:DD=-DDH(DD<128-(PP=48)H16)
|39PIvl=1,1(PEEK(DD+PP-12288)-65-NC):PB=N(PE
IEK(DD+PP-11849)-65-MC)
|49SDUND1,PIM1¥256:SOUND9,PI'1IM1OD256

層潭蟄羅説子無漂鷲鯛冒鼎濡瞭凝了織謡藤騨6，患羅灘灘聴麓53
送ずみです。今後は、隔月に発行していく予定なっていますのでよろしくお願いします。



／

|::洲:::蛎燕:IN:2糊継群TuRⅡ
QOFORS=8TO10:SOUNDS,VL:NEXT:RETURN
80K=USR2(9):IFYTHENY=9:RETURN

99FORK=9TO1:K$=INKEY$:K=-(K$<>…):NE
XT:K=VAL(K$):RETURN

1000EFINTA－Z:Q$=CHR$(27):GOSUB1020

1100INN(30),S(17),T(17),J$(154),A$(37)
一一

120FORI=9TO17:READS(1),T(1):NEXT

130FORI=&HD380TO&HDAFF:POKEI,9:NEXT

149FORI=1TO37:FORT=1TO6+5H(I<230
RI=340RI=25):READA$:POKEVAL(R&H"+A$

5201=(AAANDAF=0):G=G+59骨T+800:1-109H(

N=5)-RRH(N=7):RR=-RR骨(N<>7):KN=KN-(N=4):

KF=-KFH(N<>8):AF=AF-I:KN=-KNH(N<>5)

530KK=-KK骨(N<>9):KO=-KOH(N<>17)

549H=H-(29-H):(N=16):N=N-(NT-N)4(N=19)

5501FN=5THENPOKEE,0:IJ=168

562HH=-HHM(N<>18):POKE-10442,-18HHH:A$

＝丙庁:IFN<STHENA$=JS(53+N-TH2-K5-6HAA):

AA=gELSEAA=9

579GOSUB930:GOSUB1940:GOSUB161B:A=USR

(X+Z):NC=g

5801FAA=0ANDN-2THENV=-V:M=-WgB=-B:
S=1:I=1J:GOTO270

590GOTO256

605'-STATUSPRINT-

610GOSUB979:PRINTQ$"Y%RSPC(98)Q$"Y&ふ

過ぎ一汗J$(149+0)Q$"Y(おオね－$"G;Q$"Y升旋いりよく－”
H:A$=両前

6201FNN>0THENGOSUB929:A$=庁任へい

"+A$:Y=1:GOSUB1940

630GOSUB80:U=USR(X+Z):GOTO250

640'-FIGHT

659MM=2xO-(0=g)91F(0<>5)+(N<>22)=-1TH
ENNN＝1

6601FN=2THENDD=9:PP=4旦:N=21

676T=(KF<9):U=T-KO(T=6):MB=-5%(N=25AN
DKO＝1）

6801FU+(RD>5)ANDN<>25ANDN<>29THEN

B$=J$(U+99):I=0gGOTO700

699A$="9ー向くコリ1－。。おし12一任へい斤:GOSUB1049:
I=K98$=""

7001FI=6THENII=(RND(1)>、8ANDU+HH+(

RD>5)=0):A$=B$+庁やいきおり0さらこょ。1"+J$(-1192
):GOSUB1949:A$=F":IFIITHEN760ELSEA
A=0:N=3:GOTO750

7191FI=2THENIFNN=mORN<1THEN699E
LSE840

726A$="¥いさおれけい<ン肌"+STRING$(NN,65)+J$(

-148H(N=39)):GOSUB1640:C=C-IJW:IFC>0THEN
766

730PUTSPRITEO,(0,268)gNC=0

749L=L+1:I=(LIwIDD6=0RND~NN<7):NN=lWlvl-I
:NT=NT-I:A$="EMh●もょちく。!Cやりさおりロハね物おる●、

ガンな扮ち灯えこむ。厨+J$(93-1H2-(N=22)-(N=5)H3):
RR=RR+R:RD=RD+1:RR$=RR$+”て詩+R$:NF=(N=22
):POKEE,0:AA=1

750DD=_1_ZZiEEg_192:GOTO570
7691=MB:FIB=-NBM(RND(1)<.7):IFITHENA$
=J$(166+NB):GOSUB1940:GOTO696

7701FKF=0ANDRND(1)>.8THENKF=(N>31)
M(N-31)

786A$=R$+斤杓けい<ﾆﾉ汎"+J$(N+17):GOSUB1949

:H=H-D:GOSUB930:IFH>BTHEN690

79911=(N=20)-(N=29):A$=J$(194+11):KO=KO
OR-(I1<6):H=29:KK=9:IFIITHEN759

890GDSUB1940:~皿mYALSTOE:CLS:GOSUB970
:yL三匹_GDEUB7m:FORI=mTO5909:NEXT:KF=0
819A$="CUコーD0J=D0ン一DC誉。。ン、をン。。、きン。ンDCぉ。
まDおンをD":NC-.9__

829H$=吋叉叉やいさおゆ!Cだ＄よちガリてのとわてあいdゆろこさ。ぉ！
C圧よ◎唐hおけン打ねろおあ助打てか｡よ」」」Cろさねろおあけ物O」」
」」」庁+A$+A$+A$:GOTO1259

830'-NAGIC

849GOSUB920:GOSUB1949:TT=K
8591FTT=60RTT>NNTHEN699

860Q=9:FDRI=12TO17:SOUNDS(1),T(1):F
ORU=9TO99:NEXT:0=38-0:VPOKE8213,Q+20
2:NEXT:II=((NEAND2A(TT-1))=9)

879GOSUB70:A$=J$(61+TT):GOSUB1040
889A$=J$(68+TT-II7-(N>28ANDN<34AND
TT=1)H(N-22)):UU=9

8991FTT=2ANDII<9THENHH=-1:UU=1

七

)+&HD389,I:NEXT:NEXT

150FORI=1T030:READFI(1_)_;_NEXL
160FORI=1TO154:READJ$(1):NEXT

179FORI=0TO37EREADA$:C$=""

180FORT=BTO31:C$=C$+CHR$(VAL("&H"+NI
D$(A$,Tx2+1,2))):NEXT:A$(1)=C$:NEXT

199MIDTH14:DEFUSR2=342:NT=5:P=5:RR$="､
-":Z=&HDB90:H＄＝庁ええ やいさおゆ!Cおぼけねぎhの圧えし呵

ね材崩●おくよる｡＆ね肋えりLCCねみえばシもおこるつありねさンおCもち逆

！もち●・えさつきる1斤

290X=3423:F=0:J=168:A=USR(X+Z):VL_=_12一

216E=-10348:H=20:N=NT:QD二127_;PP=1_gZ
2290Nエ虹EEMALF_]_mGOSUBZq:匹型_ilNTERVA
LON:GOSUB70

230A$=H$:AA=1:N=1:GOSUB980:GOT0579
249'-LDOP

250S=STICK(9):V=(S=7)-(S=3):M=(S=1)-(S=
5):B=V+M:96 I＝』

260GOSUB1010:IFSTRIG(9)THEN610

270J=VPEEK(6447+VH2+W464)

2891FJ>188+FH20RS=gTHENJ=I:GOTO250

290KK=KK+1:IJ=J:IFI-JTHENQ=(I=168):U
=176+Qg8:0N1-QGOSUB959,960

300FORT=0TO1:X-X+B:A=USR(X+Z)ENEXT

319T=(X+1536)NOD192:U=X:X=X-7680"(X<-14
39)+7689MX>6240)-96¥(T=87)+9694(T=185)

320E=E+V+NH48-1920H(U<-1439)+1929H(U>62

／

40)+48H(T=185)-48H(T=87)

3391FI-JTHENU=168-24MQBGOSUB 969:F=2
-F:J=U:A=USR(X+Z)

349

8：、

350

369

370

380

390

EN

4gO

OR

21）

416

420

glFKK>309ANDRND(1)>.9THENN=20:C=
D=2:R=9:GOTO379

N=PEEK(E)21FN=gORN>36THEN250
7

－ENCOUNT

T､NFANDN<>6):IFTTHENN=12

GDSUB980:R$=J$(N+111)

A$=R$+丙＄ンんよるろ。1!":GOSUB1040:IFTTH
A$="まわとおる●みおろたおょ。申－1":GOTO450

AA=(N=2AND((G>799ANDAF=0)ORO=3
0=4)):A$=J$(N-58HAA)+J$(88H(KN>0)x(N>
）

IFN=8THENA$=J$(97-KF)

IFN=7ANDRRTHENA$=RR$+庁ねおろさg'ぉと？
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１
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ｌ
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少
雲
二
１
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・

つ
Ｎ
Ｅ
・
・
Ｇ
１
０
二
２

”
Ｅ
Ｈ
９
Ｄ
Ｉ
９

＋
Ｈ
Ｔ
４
Ｄ
Ｎ
Ｎ
Ｄ
１

１
Ｔ
ｇ
Ｎ
Ａ
Ｅ
Ｎ
二

即
旦
杓
１
帆
乏
Ⅷ
弘
刈

Ｉ
』
三
二
Ｂ
二
Ｎ
二
２

＄
Ｎ
二
Ｎ
Ｕ
Ｎ
く
Ｋ
Ｎ
＋

Ｒ
↑
Ｓ
Ｉ
Ｉ
Ｘ

Ｔ
Ｅ
Ｆ
Ｏ
二
Ｆ
Ｆ
二
一
一

Ｓ
Ｉ
Ｉ
Ｇ
Ｋ
Ｉ
Ｉ
Ｔ
６
Ｘ

十
２

斤
岨
９
９
０
０
９
０
５
９

＄
３
４
５
６
７
８
９
Ｎ
０

Ｃ
４
４
４
４
４
４
４
Ｅ
５

):SPRITE$(3)=A$(3):A=USR(X+Z-2):GDSUB16

19:FORI=136TO168:PUTSPRITE2,(1,72),11

:PUTSPRITE3,(1,72),9:FDRU=GTO20:NEXT:
NEXT:X=X+4:U=176:GOSUB959

510A=USR(X+Z-6):PUTSPRITE2,(0,208):POKE
E+3,5:X=X-6 POKEE+1,9:PDKEE,0

<いじわるファンクションコール／8月号のフォロー>本誌8月号P57欄外で『馬跳び｣のフォローを掲載しましたが､訂正する行番号が間違っていました。
『行32“〕1行目にある･･･…｣となっていますが､正しくは、旧行38“)I行目にある～：IFJ＞0THEN～を～：IFJ＞＝0THEN～に訂正してください｡｣となりま
す。多くの方々 にこ迷惑をかけてしまいました。ごめんなさい。
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1250RESTORE2440:FORS=9TO4:READE,X:

T=PEEK(E+&HD389):I=(T>90RS=2)H(S<30R

T<>37)

1260U=192-1H16:0NI+1GOSUB960,959

1270NEXT:GOT0209

1280'-ENDING

1299RESTORE2450:FORQQ=1TO4:READA$g

GOSUB1049:NC=(0Q>1):NEXT

909NⅣ=NW-(TT=7ANDII=0)H2:I=-(TT-2)骨(TT

>2ANDTT<7ANDII=9)9M=N-2:IFITHENNB=
I

910GOSUB1640:I=0:ONUU-(TT=2)､TT=1AND

II=0)=(NB>0)H3GOT0730,700,690:GOTO760
920D$="順うぁわきシ2けこ'わ3へg,う一4けす圧5UO目′
6A,てﾆﾉあら7のおンと庁:A$=NID$(D$,1,NNH7):RETU

RN

939PRINTQ$"Y3ゆうしや0吃いりよく"H:RETURN
949'-PUTSUB

9501=679+X+Z:POKEI,U:POKEI+1,U+4-44(U
=299):PoKEI+96,U+8+4骨(U=206)2POKEI+97,
U+12:RETURN

9691=679+X+Z:POKEI,U:POKEI+1,U:POKEI
+96,U:POKEI+97,U:RETURN

970FORI=9TO1:PUTSPRITEI,(3,299),9:NE
XT：RETURN

980RESTORE2340:GOSUB970:UU=1+(20-N)4(N

>21)-(N=17):FORI=1TOUUH6:READC:NEXT:
READC(4),C(5),C,D,NE,R

999FORI=4TO9:LOCATE3,1:PRINTSPC(8):

一

好1390FORI=0TO508:YL三15-I_Z46;_旦旦S_uBrm
EXT:DD=127:PP=320:0NINTERVAL=1RGOSUB21

I

EXT:DD=127:PE=E20:0NINTERVAL三｣三GOSUB20
1310VL=139NC=9:GOSUB79:GOSUB1028:FOR
一一－－－－－

1=0TO1:I=-(_Q旦三豆生):NEXT
1320GOSUB970:CLS:PRINTQ$"Y8CAST"

1339FOROQ=112TO147:Y=1:PRINTQ$"Y8"

gA$=J$(QQ):GOSUB1869:FORU=0TO256:NEX

TU：NEXT

1349FORI=0TO45:READA$:PRINTA$:FOR

ニ
ー
■
■
■
ヨ
空

評
発
売
中
ノ
】

U=9TO40:T三i_DD<>4Z):_RE=-EELI_L9D＝－，，号T－1

ZZ堂』工三ﾛ_):NEXT:NEXT
1359PRINTQ$"YH%THEEND":VL=-VL%(DD<>47

):GOSUB70:GOTO1359

1369'DATA

1370DATA9,9,7,24,6,7,12,7,10,16,13,0

1380DATA7,56,3,0,2,50,12,40,9,16,13,0

1390DATA3,9,9,15,7,56,2,90,2,60,2,50

1400DATA446,296,2F7,4C6,414,414,3B5

1419DATA169,41A,388,2F3,3C4,163,95

1420DATA35A,147,4FC,67,67,163,103,2BC

1430DATA2C6,1A8,13B,166,19D,296,2F5

1440DATA2F6,411,441,471,4FE,31C,326

1459DATA327,354,383,4A4,473,1A6,101

1460DATA141,160,D9,137,88,14C,113

1479DATA1AD,17E,53E,4F6,150,18B,4C5

1489DATA38A,94,253,254,285,283,225

1499DATA1F6,CC,102,194,131,6F,F4

1500DATA36F,4EE,457,3F6,395,1E4,124

1510DATA184,3FA,280,427,4EF,2EC

1529DATA2DE,3C9,3CA,486,365,245,4CG

1530DATA4C1,4F9,4CA,49B,4CC

1546DATA2F8,4C7,65,2FA,4C9,9

/~1559IDATA587,391,368,348,329,294,262

1鐵雛騨羅礁洲‘
1699，－NOR、

1610DATAけけnUフガねます。。1－ガわせ邑'き0ｺよて102-

をこらおン。と1993－すおオンね<W19064－つ。お湯ある1g9g9

，，ろさのU＆hさゆり啄打さンぉ59つンおい＄？9一おると為1－お

い

1620DATAけけ⑩こいし圧ろ一てり回、｡ンおれさ圧0コ回CIjき●んし

。おち圧し回Cやいさお．も｡。とを」」

1630DATAく。うょ！ええぽうの」」」C¥いさお．もょてんう。と！C，

けねいよま①よこすつ肋よいすン“Cけね!AAAけb1AAきよう一lAAA

AACA,きなh●もょちく。！！Cてよる。肋ね●てらおうさ。1

1640DATAけよょ！のもきち<1，〈おンろ●おいゆょ1，，けけ@てあ

るフコし回Cやいさお．さンおもょつきお」」Cさ一さ－0甑らち

1656DATAけけ、もてシもつンし回C¥いさお◇て圧りてしょおC･きコー

C･をコーC圧。てンいせン

1669DATA圧えいの任拘さぽどありす。，ガoねさ圧迩圧えいおンと

なおしつ。よさあ

1676DATAすあﾆﾉねくわとよ･0ンわなわ●・えすりすン’んた

けだな＆ねさらおンありすあすシあこおンしわ。ンと

1680DATA圧ねさ圧●ぽいリ打一るよあの＃るあしンガ＠コ’んりさ任画

の圧えいこう力らzきく竹おンんり回

1699DATAんょあき。圧⑳￥Uさおねぉよ・。●A,よょolC，しよか

らさ・を！！

1769DATAめhおょ1lCやいさお0圧制ねへあへあ唾のぽょ。11C任肋

ね．もょo－llおおょ。E!lC¥いさお．だきさゅえ！

1710DATAきン墓ょ！！Cやいさおのちりガ目'●U打◎ンC，為つつ

」』C，けるちおうょ＄と？Cやいきお伽くわ●てょおう。

NEXTglFN>19THEN

=C-(N=29)H59

1999FORS=0TO1

EE三A"DD=mamQ=_IN=2Zl:C

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
誇
劣
弗
記
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
編
謂
弘
臘
福
杵
侮

1999FORS=0TO1gSPRITE$(S)=A$(UU2+2+S

):PUTSPRITES,(129,48),-C(S+4)H(N<180RN
>21):NEXT:RETURN

1016SPRITE$(6)=A$(F):PUTSPRITEO,(120,72

),-IvI(F+27)H(F=20RKNF9):SPRITE$(1)=AS(F
+1):PUTSPRITE1,(120,72),N(F+28):RETURN

1920NIDTH19:PRINTQ$"Y骨いにしえ、こOくににわさ咽わい
ありふいにあらhh鹿湧くま〃覗 く仁をあらしUとU我とをくるしいh

りあおいふく①いいA，子のあく識うちとりへUbをもたらしたり":RE
TURN

1030'-MORDPUT

104BIFA$=""THENRETURN

1059GOSUB1116

1060FORI=1TOLEN(A$):A=ASC(N1D$(A$,1,

1)):S=USR2(9):0N(64-A)H(A>63)GOTO1088,

1980,1878,1089:A=A-(A>99)+(A=253)H199:PR
INTCHR$(A);:GOTO1109

1970GQS｣LZm:GOSUB89:GOSUB1110:GOTO1109

1980T=A-65+(A=68)H3:FORS=TH6TOTH6+5:

SOUNDS(S),T(S):NEXT:IFA-65THENQ=9:FO

RA=OTO3:0=38-Q:VPOKE8213,0+202:FORU

=0TO49:NEXTgNEXT:GOTO1190

1990T=VPEEK(6915):0=9:FORS=gTO6:Q=T-

Q:VPOKE6915,Q:FORU=0TO48:NEXT:NEXT

1100SDUND7,56:NEXT:GOSUB70:GOSUB89:RETU

RN

1110PRINTQ$RY+"SPC(84)Q$"Y+":RETURN

1129'-SAVE&LOAD-

1130A$=汗となおゆいおめ？9－もむり1－カ

打き●てら・ンし2－ガ材をしり杵:GOSUB1048:1I=K

11491FII=BTHENA$=庁庁：GOTO44g

1159A$="おすよ了●すよてさ◎よガー●えさとと崩庁：GOSUB

1049

1160H$=庁＃打き●てら・ンさ。せンCとん￥〈やいきおゆ！〃

1170RESTORE1499:IFII=1THEN1220

11890PEN"CAS:"FOROUTPUTAS#1

1199FORI=1TO37:FORT=1TO6+5x(I<23

ORI=340RI=25):READA$:U=PEEK(VAL("&H"

+A$)+&HD389):PRINT#1,U:NEXT:NEXT

1290PRINT#1,G,L,NT,MN,0,KF,K0,KN,RD,RR,

P，AF，RR＄：CLOSE＃1

1210A$=両ガ打をさ◎せンCつ。①圧。あしﾆﾉろ」」庁gGOSUB19

49:FORI=0TO1:I=9:NEXT:END

12200PEN"CAS:"FORINPUTAS#1

1239FORI=1TO37:FORT=1TO6+5H(I<23

ORI=340RI=25):INPUT#1,U:READA$:POKE

VAL("&H"+A$)+&HD389,U:NEXT:NEXT

12491NPUT#1,G｡L,MT,NN,0,KF,K0,KN,RD,RR,

P,AF,RR$:CLOSE#1
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2969DATAA,-ん－はてンあみたい脱」」」Cm強わDm蝋hDCmあと

えよ｡ゅ

2079DATA¥いさお0）nnn●wwきつさぽょ。11，￥Uさお0）たおよ

ちガつoえろ。11，やいきぉ①貫きぼく0ｺち･ンb●＄ろころo!!

2980DATA任駒ねO）ろるなおうよo!,任酬ね．叉うう」」，任肋わ．お

めさg,お－，任肋ね、ECンんガるっあり，ほめね．A,ょガと吃お一物1，圧肋ね、

ガすンちさつあり

2096DATAUコガも，のンh"h,さゅい財h,$hら財h,さゅい〃h,"

ゅい打い，〈おシろも，おさお，てあるも

2199DATAもてﾆﾉも，ばて，ばて，1tて，ばて，ばて，ばて，んよあきンぽ，

ろと，ぁ｡ま，出ゅ貫き，やぃさ射，圧えり

2116DATAあわてき，とわの戦世ンを,W－るよあ，ふわとガさ，あれささ'

〃わね＄。ぼら，貴さいら

2129DATAんらね｡あきンb，ズ＄IJ,0)らめしンま，。杓。杓。にガ，0)打

すり，ねよあに，ええ。ンけ，Cんら◆しいば力もょちく｡

2139DATAUらて,4A,¥､<itいうと，くさりガ蝋旋回，せいき戦OけA,’

て熟ガいし'わ，いし0つるき唾

2148DATAOCOF97016910189FOD7DGD909FOF69

09CEFCF8BC1CO80EFE803EOO763400FC60,3062E

2E3ESESE763F31F656FZ7070ECF6099A9DZEOBOF

CEOFEF3FFE9EBFE3878

2150DATAO6900000900400000002927A7A3F15

09ACAZAOOOOOAO90868000AOA3AAFE5409,3D6Fg

99F1FO61FBFCF1F9006283FoF90000000F8FC60F

8FCFCF890939EFEFC99

2160DATA9996070C986818080F171A1F3F3F1F

009906EO7938380C600838F8989CFCCEO0,90500

99997956737008900"090EBE1E900600008940C
680900090EOEOEOO979

21790ATA1C1F1B323FBEBC1F3F707979203F73

06CBCBCC4EC40ECF84CFCFE4BE7CEO8969,99000

90000311700903FgFO61F600000900066994ECOO

00E99800E49COO90000

2189DATA687830636566777B33717071EOF1CO

3COBOEO6E3D3B3F66E66C707478343813C,93019

069909009049CDEOFOE1F1F3FOOEO40600000000

0191838F8887C7CFEOO

2196DATA9699171A1FBFBO99COO60600090E1E

60999046COC68E1CFEFE3C999009006699,9F1Fg

018997FFFD51F1A1FOFOF990090COF8099090C8E

80600C4F8FOF8783890

2200DATAOO9098183FBFO33F7FFFDFDF700039

7B600020AGECCCBCFCFBEOE98000098080,1F2FO

90600000000900000000F6FggggCOE4EE6E13131

3930F1F1F1F9F8EgEO4

2219DATAOO9900868CCCE6C601919000000000

099909BCACF8F860FEF6F6F67673139900,01620

09000090000COEBFOFE7F7F3FBF54FE828397070

7610161009080EOFUEB

22200ATA4940C46E6BCDCF676806616FOO9EOE

9F990049EUBO79FOCO/697FD2713EO678,076FO

7910000060097791E161F191100FOF8FCBC1CBCO

009COB6802CAECOF869

2230DATA680666990CC69707E2BFFF7EODO703

961C92021446DSDA203AF7BA37FDE63366,90909

9900000000815900969009090200090000006900

9C94000464009960600

2240DATA990299103810000103BC7C790FO707

090000103810900684CBCBCBCO89FC1800,00900

090099g9gg61C339397703818000600002695000

90090303638FCOOEOO9

2250DATAO701926E3FOOo39C911F3301373C30

103CCGCO80E263629CFOD9866000090500,96000

909900090006000000096990600003919103030E

1900C2070EGF89C981E

2269DATAOO5922619F92099502542050010299

09061488160985021EBAOOAO45C2AE6506,00009

9900699009000000009900000606609006090096

0060999060009009009

2279DATA999992060FO399030093062C300000

030099EOFBF9F979E689F81898EC969569,93670

000090993507020010309010300FDF8180CBCOC8
D960099EBFOOOEDF990

1720DATAWさお．ててあるのてンけ？，，、ゆきせ二,けけぼフン

」」」回。ンお邑ノスぽうな。乳すり＄と？

1739DATA･駒きばゅいのけいさうわ。ンょ11，．‘－あお－ねさニノ

ゅ!叉だぉねぽと為－7

1749DATAガ。とおばてO〃よあフンしさょ！さょ1，〈櫛おコヘさあゆ

－1，，，．な為庇おわけるおょつゆ

1750DATA¥いきお･<ンせよ」」，んよょ1しつ力とばてょ4，，・わ。杓

。に力ねwvm－，為ょだの皇,－わ！！，，

1760DATAD!つこ/・あゆ一つ昌/りフンリーDDDD，まねへてンさよしン＄
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回ﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意一一
このプログラムは一部マシン語を使用していブ(保存)してください。プログラムはメモリ節さらに､リスト
ます･リスト1，2とも打ちこみ終わったらセ約のためリスト1，リスト2の2本に分かれてのなかにある四

一ブしたのち、RUNするようにしてください。います。2本とも走らせないとゲームが遊べな特殊な空白なの‐

とくにリスト1の行60～70のMID$文のなかいので注意してください。ん｡あらかじめK

にあるマシン語データ用の文字に注意して打ちプログラムのセーブは、はじめにリスト1をこんでリターン：

こんでください。セーブして、そのあとに続けてIノスト2をセーめるようになりj

また、このプログラムはディスクに対応してブしてください。Iノスト1，2が続けてセーブ別のために入れ】

いません。プログラムはカセットテープにセーしてあればファイル名はなんでもかまいません。空白になりますc

さらに､リスト2の行1620～1840のDATA文

のなかにある囚はキャラクタコード&HAOの

特殊な空白なので、このままでは打ちこめませ

ん｡あらかじめKEY1,CHR$(&HAO)と打ち

こんでリターンキーを押すとF1キーで打ちこ

めるようになります｡ただし、囚は編集部が識

別のために入れた記号で、実際の画面表示では

空白になります。

ラムはメモリ節

'2本に分かれて

ゲームが遊べな

じめにリスト1を

てIノスト2をセー

2が続けてセーブ
羅土右、*1、土サメ

H蝉凸凹令別…一…I

マップデータ書きこみ用

太文字処理用

マップデータアドレス

DD……BGMカウンタ

F……ふれフラグ

H……ゆうしゃの体力

J$(n)……ことば用データ

M･…･ゆうしやのマジックポイ

ント

ME…･･敵に効くまほう

M(n)……音程データ

PP･･…･BGM曲目ポインタ

N･･･…キャラクタの番号

S(n)、T(n)….．.効果音デー

タ

X……ゆうしゃの位置

※このゲームの変数の意味につ

いては作者の意向により最小限

の説明に限らさせていただきま

した。

Ｕ
Ｖ
Ｚ

変数の意味
■リスト1
A……マシン語のアドレスなと

A$……データ読みこみ用

｜、J、T……ループ用

Q$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

S、X……キャラクタ定義用

■リスト2
A$(n)……スプライトパター

ンデータ

C……敵の体力

D……敵の攻撃力

プログラム解説
■リスト1
10～20初期設定

30～50タイトル表示

60マシン語書きこみ1

70マシン語書きこみE

80太文字処理

90地形、キャラクタパターン

設定

'00マップ書きこみ

''0～120山、その他書きこみ

'30～160BGMデータ書きこ

み

200～210キャラクタパターン

データ(行90で読みこみ）

データレコーダーを持ってない方へ
データレコーダー(コンピューターとしてリターンキーを押すまえに、レ
専用のテープレコーダー)がない場合、コーダーを録音状態にしてIノターンキ
一般のオーディオカセットレコーダー一を押してください。少し待って、画

と右のイラストにあるようなCMTケ面にOkと表示されたらセーブ終了。
一ブルがあればプログラムをテープに正常にセーブされたかを確認(くり
セーブすることがて．きます｡CMTケーフアイ)するために､テープを巻き戻し
ブルがない人はMSXを購入したお店て、プログラムをセーブしたはじめの
に問い合わせてみてください。ところまて戻し、
CMTケーブルとオーディオカセッCLOAD？〃<ファイル名>〃
トレコーダーの接続方法については、としてリターンキーを押してから、し
MSXに付属している取扱説明書などにコーダーをプレイ状態に。
書いてありますのでそちらを参照してFound：〈ファイル名＞
ください。ただし、リモート端子とセーブしたときのファイル名がでて
(REMOTE、リモコン、REMなどと表きて、0kが表示されてたら確認終了て・
示されているミニジャック部分)のなす。もし正常にセーブされていないと
いオーディオカセットレコーダーの場きには、
合はCMTケーブルの黒い小さなプラVerifyerror
グは使用しません。と表示されるので、レコーダーのボリ
プログラムをセーブするときは、ユーム、トーンなどを調整して、はじ

CSAVE"<ファイル名>〃めからセーブしなおしてください。
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＝
220～350マップデータ(行100

で読みこみ）

360山、その他の位置データ

(行110で読みこみ）

370～540BGMデータ(行130

で読みこみ）

70BGM音量設定サブルーチ

ン

80～90キー入力サブルーチン

100～110初期設定

120～170各種データ読みこみ

180スプライトパターンデー

タ作成

190～230オープニング設定

240REM文

250～350ゆうしや移動

370～59O誰かと出会ったとき

の処理

600REM文

610～630ゆうしやのステータ

ス表示

640REM文

650～910戦闘ルーチン

650～680ゆうしやが戦える

かの判定

690コマンド表示

700ゆうしや逃げる

710～720ゆうしゃの攻撃

730～750ゆうしやが敵をや

っつけたときの処理

760敵にまほうが効いてい

るかの判定

770～780敵の攻撃

790～820ゆうしやが力つき

たあとの処理

830REM文

840～910まほう処理

920まほうの種類表示サブル

ーチン

930ゆうしゃの体力表示サブ

ルーチン

940REM文

950～960山、船、海などをメ

モリ上のマップに書きこむサブ

■リスト2
10行100へ飛ぶ

20～60BGM演奏サブルーチ

ン(B分の1秒おきに呼び出さ

れる）
』

ルーチン

970スプライト消去サブルー

チン

980～1000変数N(キャラクタ

番号)により登場キャラクタの

データ読みこみ、表示サブルー

チン

1010ゆうしや表示

1020ストーリー表示

1030REM文

'040～1110ことば表示

／
Ｉ
、 ）プログラム確認用羨今夕 使い方は45ページを見てください

1120REM文

''30～1270データの□－ド、

セーブ処理

1280REM文

1290～1350エンディング処理

1360REM文

'370～'390効果音データ(行

120で読みこみ）

1400～1540キャラクタの位置

データ(行140で読みこみ）

1550～1590音程データ(行150

で読みこみ）

1600REM文

1610～2130ことばデータ(行

160で読みこみ）

2140～2320スプライトパター

ンデータ(行170で読みこみ）

2330REM文

2340～2430キャラクタのステ

ータスデータ(行980で読みこ

み）

2440ロード時に使用する位置

データ(行1250で読みこみ）

2450～2490エンディング用デ

ータ(行'290、’340で読みこみ）

2500～2540REM文

リスト1
19＞66

56＞76

99＞176

136＞121

179＞227

210＞12

259＞214

299＞9

339>166

370＞”4

410>186

450>115

499＞97

539＞245

579>34
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RAMBK
『両目刃祠2

|遊び方は39ぺー ジにあります

【
好
評
発
売
中
！
嵩

啄鱗鱗
19SCREEN1,2,9:COLOR14,1,1:WIDTH32:KEYOF
F:DEFINTA-Z:LOCATE14,19:PRINT"NAIT!"

20FORI=264TO720:Q=VPEEK(1):VPOKEI･,q
ORQ/2:NEXT

30FORI=0TO2:RESTORE709:0=(VAL("&H"+
N1D$("A4BBCg",IH2+1,2)))H8:FORJ=0TOQ+
95:READD$:0=VAL("&H"+D$)gVPOKEJ,0:NEXTJ
，I

40FORI=9TO10:0=(VAL(R&H"+MID$("CCCDC
ECFDOO102D308EBE8",IH2+1,2)))H8EFORJ=Q
TOQ+7:READD$:0=VAL("&H"+0$):VPOKEJ,0:NE
XTJ,I

56FORI=0TO1:FORJ=gTO31:READD$:S$=
S$+CHR$(VAL("&H"+D$)):NEXTJ:SPRITE$(1)=
S$:S$=丙庁：NEXT

60FORI=0TO1:VPOKE8198+1,161:NEXT

70FORI=0TO9:VPOKE8212+1,VAL("&H"+IWID
$("8888484B888BEB472161",Ix2+1,2)):NEXT
80，，■｜タイトルI

90CLS:G=169:LOCATE7,3:PRINTSTRING$(17,

216)ELOCATE7,7:PRINTSTRING$(17,216)

100LOCATE8,5:PRINT"SHOPPING"gLO
CATE8,19:PRINT"PUSHSPACEKEY!"

119A$=INKEY$:IFA$=CHR$(24)THENG=G+10
9:IFG=390THENG=100

120LDCATE11,13:PRINT"GOLD";G
1391FSTRIG(6)+STRIG(1)=6THEN110
l40，■メインI

150C=0:S=9:T=9:P=0:R=9:K=9:B=G:D=G:N=13

9:N=75:D$(0)=庁庁:D$(1)="":V(6)=19:V(1)=5:
V(2)=1:V(3)=8:GOSUB529

160X=8:Y=1:V=0:M=21:VPOKE8216,N:VPDKE82
17，N

179F=STICK(K):V=V+((F=7)AND(V>9))-((F=3

)AND(V<3)):PUTSPRITEO,(8+VH8j+8,M%8),3
180FORI=BTO59:NEXT

1901FSTRIG(K)THEN299ELSE170

2601FB<V(V)THENBEEP:GOTO179ELSEB=
8-V(V):PLAY"T120SoN500904L8E"

2101FSTRIG(K)THEN210

2261FV=3THENBEEP:P=P+1:GOTO360

230F=STICK(K):PUTSPRITE1,(XH8,Y%8),1

240X=X+(((F=7)AND(X>8))-((F=3)AND(X<22)
))@f2:Y=Y+(((F=1)AND(Y>1))-((F=5)AND(Y<15
）））升2

259FORI=6TO50:NEXT

2691FSTRIG(K)THEN279ELSE230

276H=6144+X+YH32:E=VPEEK(H):IFE<>298T
HENBEEP：GOTO236

28gZ=164+Vx4+KH12:GOSUB686:S=S+V(V):C=

C+1:PUTSPRITE1,(9,269)

2901FV<>9THEN340

390FORI=1TO15STEP2

316XX=X:YY=I:GOSUB649:NEXT

320FDRI=8TO22STEP2

330XX=I:YY=Y:GOSUB640:NEXT:GOTO369

3491FV<>1THEN366

359XX=X-2:YY=Y:GOSUB649:XX=X:YY=Y-2:GO

SUB648:XX=X:YY=Y+2:GOSUB646:XX=X+2:YY=

Y:GOSUB640

360GOSUB599:IFK=1THENSNAPS,T:SNAP

P,R:SMAPB,D

尹
け

催

、

朝4時ごろから兵庫県の明石海峡の少

のほうで漁をしています。パソコンと

りにかけはなれた仕事をしている私で

ところでこのゲームについてですが、

物は計画的にしましょう。はじめにお

夏は

し西
←÷

のび

す。
漁〃〃
SHOPPING鑿驚潔溌紮霧島警罐
一‐一なんてことにならないようにしてください｡

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
努
劣
弗
冤
し
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
踊
謂
弘
臘
雫
拝
侮

3701FC<>64THEN496

3891FS=TTHEN460

3901FS<TTHEN479ELSE450

4001FP=30RB<1THEN476

4101FR=30RD<1THEN450

4201FK=1THENSNAPS,T:SUAPP,R:SNAPB

，、

430K=KXOR1:SNAPS,T:SMAPP,RgSWAPB,D

:SwAPN,N:GOTO169

440，オワリ■■■■

459LDCATE9,22:PRINT"H+1UPMIN!+骨庁：GO

TO489

466LOCATE9,22:PRINT吋骨+DRAM!!+H":GDT

0480

479LOCATE9,22:PRINT両骨+2UPMIN!+骨廊

480PUTSPRITE6,(9,209):PLAY"T129SDN96000

4L8GGFEDS14W690L4EDC2"

490U9=1:FORI=0TORND(1)%7:UO=Ug骨2:NE

XT

500U1=RND(1):16:VPDKE336+U1,U9:VPOKE819

7，65

51zIFINKEY$<>CHR$(13)THEN490ELSE9g

520，ヒョウミノ蝋I■

530CLS:B$=庁前:B$=B$+STRING$(18,21

6)+B$:C$="==":FORI=0TO7:DS(1)=D$

（1）＋”ミム庁:D$(9)=D$(9)+両メモ両：NEXT

549LOCATE9,9:PRINTB$:LOCATEO,17:PRINT

B$

550FORI=1TO16:LOCATE9,I:PRINTC$;CHR$

(216);D$(IMDD2);CHR$(216);C$:NEXT

560LOCATEO,18:PRINTSTRING$(128,232)

57DLOCATEO,19:PRINT"今タチトナネ

ノフヘ令今ツテ[19G]ニヌ[5G]ハヒ[1G]ホ

マ［8G］令『’

580RESTDRE899:FORI=BTO8:READO,Q,D$:

LOCATEO,0:PRINTD$:NEXTI

5901FK=1THENSWAPS,T:SNAPP,R:SWAPB

，、

606LOCATE3,7:PRINTUSING"###P;S:LOCATE

28,7:PRINTUSING"###";T:LOCATE3,11:PRINT

USING押###";B

61mLOCATE28,11:PRINTUSING"###";D:LDCAT

E4,16:PRINTUSING"##";P:LOCATE29,16:PRI

NTUSINGR##";R

6291FK=1THENSWAPS,T:SNAPP,R:SNAPB

,D:RETURNELSERETURN
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639，－－－一一一一一一一

640Z=K骨12:H=6144+XX+YYH32gE=VPEEK(H)

6501FE=184-ZTHENS=S+1:T=T-1:Z=172+Z:

GCSUB680:RETURN

6691FE=186-ZTHENS=S+5:T=T-5:Z=168+Z:

GOSUB689:RETURN

6701FE=176-ZTHENS=S+10:T=T-16:Z=164+

Z:GOSUB686:RETURNELSERETURN

680VPOKEH,Z:VPOKEH+1,Z+1:VPOKEH+32,Z+2:

VPOKEH+33,Z+3:PLAY"T255L64SGN50905C":RET
URN

690'一一一一CHRDATA－－－－

700DATAo9,01,93,92,05,05,7F,5F,09-,86,C
9,C9,E9,EB,FE,FE,2F,1F,9F,17,2E,38,00,06
,FCwF9,F8,F8,7C,1C,89,90

719DATAO9,01,93,06,0D,1F,37,6F,99,89,C
0,E9,F6,F8,FC,FE,6F,37,1B,90,06,03,01,99
,FE,FC,F8,F9,E0,CO,80,95

729DATA60,97,1F,37,7F,5F,5F,5F,00,FO,F

8,FC,FE,FE,FE,FE,5F,5F,6F,2F,3F,1F,97,00
,FE,FE,FE,FC,FC,F8,F9,09

7300ATAOO,3F,1F,0F,0F,0F,0F,9F,99,F8,F

C,1C,1C,1C,FC,F8,9F,9F,0F,0F,DF,1F,3F,00

,09,90,99,99,09,89,C9,00

740DATAO9,13,9C,44,22,31,49,47,99,C8,3

@,22,44,8C,92,E2,47,49,31,22,44,0C,13,00

,E2,92,8C,44,22,39,C8,89

759DATAFB,FB,F9,09,BF,8F,9F,99,1C,20,5

C,46,91,AD,A2,A4,99,FB,FB,F9,60,8F,BF,9F

760’一一一一SPRITEDATA－－－－

779DATAO3,6F,3F,7F,FF,9F,6F,00,9F,09,0

9,99,09,09,00,90,C9,F9,FC,FE,FF,F0,F9,60

，F9，90，66，99，98，0G，99，60

788DATA7F,82,82,82,82,83,FC,84,84,FC,8

3,82,82,82,82,7F,FE,41,41,41,41,C1,3F,21

,21,3F,C1,41,41,41,41,FE

790，－一一一一一一一一一一一一

809DATA2,1,1UP,1,4,SCORE,2,9,GOLD

810DATA27,1,2UP,26,4,SCORE,27,9,GOLD

820DATA2,14,PASS,27,14,PASS,14,18,SHOP

11
《

430プレイヤー交代

440REM文

450～510ケーム終了処理

520REM文

530～620画面作成サブ

630REM文

640～670コマ反転サブ

680コマ表示サブルーチン

690REM文

700～750キャラクタパターン

データ(行30,行40で読みこみ）

760REM文

770～780スプライトパターン

データ(行50で読みこみ）

ログラム解説変数の意味プ
■スプライト座標’0~7’
V、W……矢印の座標80F

X、Y……カーソルの座標90～11

'0～70初期設定

80REM文

90～100タイトル表示

110～'30ゲームスタート

140REM文

'50～430メインルーチン

150～'60変数初期設定

170～220矢印の移動、コマ

選択、パス処理

230～350カーソル移動、コ

マを置き、コマの反転処理

360～420ゲーム終了判定

■その他の変数
A$……キー入力用

B、、…･･･GOLD数

C･…･盤面に置かれたコマ数

E……キャラクタコード保存用

G……GOLD初期値

H……VRAMのアドレス

｜、J……ループ用

K･･…･lll自番

N、M･…･･コマの色

O、Q、C$、B$、D$、D

$(n)……汎用

P、R……パス回数

S、T……得点

UO、U1･･･…結果表示用

V(n)..･…コマ種類判別用

XX、YY…･･･コマ反転処理用

Z･,･…マス判定用

790REM文

800～820画面表示用データ

(行580で読みこみ）

~－－、

Jノ使い方は45ページを見てください（ 詞 プログラム確認用データ
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r7宮司『Z國旦

|遊び方は40ページにあります

19'9へ欺きは、きBOXING1988/JUNYOSHIX､

20SCREEN1,3:COLDR15,1,1:KEYOFF:MIDTH28:

LOCATE8,8:PRINT"MAITAMONENT''

39VPCKE8208,&HA8:VPOKE8294,&H51:VPOKE82

96,&HFF:VPOKE8267,&H22

40FORI=3TO9:B$=""gA$(9)="":A$(1)=庁，'gREA

DE$:FORJ=0TO1:FORM=9TO15:A$=N1D$(E$,J32

+NH2+1,2):N=VAL("&HR+A$):B$=B$+CHR$(N):C

$=RIGHT$("0900900"+BIN$(N),8)

津

,避当選者Q狽認｡厚ﾋゼﾝﾋ当選責．/『ﾉﾚ鰐旱竺ZX困竺?謂誕三〈盲輩極雲幸〈奮県>回部Ef霊都漂拝型ﾂ申塞jI県>鈴ﾌ側券之〈箪塑発表員麓麗懸歳晶県熟層撫罵巽藤熟議《長野県》黒泥胄之《静岡県>杉山電代《岡山県》総慶正伸『ブ修ｲｶー』=埼玉



Q魏
50FDRA=8TO1STEP-1:D$=D$+MID$(C$,A,1):NE

XT:A$(J)=A$(J)+CHR$(VAL("&B"+D$))

66D$=斤庁:NEXTN,J:SPRITE$(1)=B$:SPRITE$(I

+7)=AS(1)+A$(0):NEXT
甑
こぼ

W2｡rgEH:2X9"""!W'"WMFIM:1,41｣
.;)H8:READF$:FDRJ=0TO7:VPOKEB+J,VAL("&H"+M

|ID$(F$,JH2+1,2)):NEXTJ,I
j80X(9)=3:X(1)=25:P(9)=10:P(1)=16
999'●●●TITLE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

100DEFUSR=342:Z=USR(9)

､119CLS:PUTSPRITE9,(0,208):LOCATE7,8:PR1

.NTR<へ承きば戦きBOXING>":LOCATE7,119PRINT"PUS

:HRETURNKEY"gLOCATE9,14:PRINT"1988YOSH

YOSHIXです。Sか月連続採用でとても

しあわせです。現在、友達と一緒にRPGを

作っています。ところで、先日のことですが、

ぼくの愛機WAVY-23に不覚にもあのヤク

ルトをこぼしてしまい、左のSHIFTキーの

戻りが悪くなってしまいました。おかげで右

のSHIFTキーを使わなければならず、とっ

ても不便な日々を送っています。

【
好
評
発
売
中
！
】

説

●ⅦSHIX11"IX

1201FINKEY$=CHR$(13)THEN149ELSE120

139，●●●GANENTUKURU●●●◆●●●●●●●●●●●●●

140CLS:GOSUB269:SOUND7,184:PLAY"T290V15

06C8S9N999906C2．":LOCATE9,3:PRINT"PLAYER

1":LOCATE9,6:PRINT"PLAYER2":RESTORE390

:FORI=0TO10;READG$:LOCATE,19+I:PRINTG$;:
NEXT

150，●●●NAIN●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

160FORI=gTO1:S=STICK(1):X(1)=X(1)+(S=3)

H(X(1)<25)-(S=7)H(X(1)>3)

1791FS=3THENPUTSPRITEI,(X(1)H8,99),4+IH

中
2901FINKEY$=CHR$(13)THEN80ELSE299
309，●●●DATA●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

319DATA3F7FFACADACF783F46FBF77717437C7
EOO8989CBCO8989990049ABABAO4986EG

329DATA1F3F7B485A4F381F29766E200F3679F

390CO426969C140806906D95969CBEOFg
336DATA8F1FBD2520271C6FEODBBB75703844F

8C9EBA48931EO29CE37F7F7CECOCOECFO

340DATA4F1F3DA52DA71C2F7060503A3E1D60F

8C6EFAFB737EA2CD839EOEOEDEOFUF8FC

350DATA80387878FF8A6DEB782C53FBFB770F9

FOE9FDFAFD65882AO64FOF8FC3E1F8F86

369DATA3F7FFACADACD793041727F3E10217E7

FOO808999DOE8E8E8E8DO20CO89COFO78

370DATA49EO40A108693C7EADDBADFBFDO7463

D3F1F87C78E4EGEO7977F4738707D7DBA

382DATA3C7EFDFDFDFDFD7E,81FFFDFDFDFDFD

7E,0192949819204080,8940291008949261,FF9

0000000500996,0193979F1F3F7FFF,80CBEGFBF

8FCFEFF

399DATA"aaR

460DATA"hbjjjjjjjjjjjjjjjjbl"

419DATA"hhbjjj.ijjjjjjjjjjjjbii"

420DATA"hhhbjjjjjjjjjjjjjjjjbiil"

430DATA"ahhhkpppppppppppppppppp[ilia"

440DATA"bhhkppppppppppppppppppppLiib"

456DATA"bhkppppppppppppppppppppppLib"

469DATA"bkppppppppppppppppppppppppLb"
472DATA"bxxXxXxXXXXXxxXxxXxXX××XXxXb”

489DATA"bxXxXX×へ歌きば喰きXBOXINGxXXxXxxb”

490DATA"bxxXXxXxxxxXx×xxxxxxxx×xxXxb"

増
刊
Ｍ
Ｓ
Ｘ
詔
鍔
劣
韮
だ
①
～
③
Ｒ
Ｏ
Ｍ
版
硫
謂
糊
３
間
装
せ
鰊
膠

4,8+I什7:H(1)=1:NEXT:GOTO166

1801FQ(1)=L(1)ANDQ(I

1901FQ(1)>9THENQ(1)=

)>1THEN249

Q(1)+1

2001FSTRIG(1)ANDQ(1)=0ANDS<>5THENQ(1)＝1

:IFSTICK(1)=1THENL(1)=3ELSEL(1)=2

210H(1)=0:PUTSPRITEI,(X(1)骨8,99),4+IH4,

3+Q(1)+I骨7

220NEXT:GOTO160
唾
】
誌
鍔
鼻
Ｌ
揮
雫
痢
端
毎

232，●●●SUBMAIN●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

2461FABS((X(8)H8+8)-X(1)8)<16THEN:SOUN

D6,56+RND(1)H9:SOUND7,98+RND(1)H39PLAY"L

202C":C=(I=6)骨－1:IFH(C)=0THENP(C)=P(C)-L

(1)+1:PUTSPRITEC,(X(C"8+CH16-8,99),4+CH

4,7+C:7:Q(C)=9:FORJ=0TO100:NEXT

2501FP(C)<1THENP(C)=6:GOSUB266:GOTO280E

LSEQ(1)=9:GOSUB269:GOTO210

260FORJ=4TO7STEP3:LOCATE9,J:PRINTSTRING

$(P((J-4)/3),"●庁)+"":NEXT:RETURN

270’●●●GANEOVER●●●●●●●●●●●●●●●◆●●●

280BEEP:PUTSPRITEC,(X(C)H8+CH16-8,99),4

+CH4,9+C"7:LOCATE7,9:PRINTI+1"PLAYERMIN

!":PLAY"T290S9N999906CCCCC":FORI=0TO999:

NEXT:PLAY"S13N250L804CCEEDDFFEEGAB1庁：FOR

I=0TO2000:NEXT

■その他の変数
A、｜、J，M……ループ用

A$(n)､A$､B$､C$､D$、

N､B……パターン定義用

C……プレイヤー判別フラグ

E$、F$、G$……データ読

みこみ用

H(n)……ガードフラグ

L(n)……パンチの種類

P(n)……スタミナ

Q(n)……プレイヤーの状態

S,･…･スティック入力用

Z……USR関数用(キーバッ

ファクリア）

130～'40ケーム画面作成

150～220プレイヤー移動

230～290各サブルーチン

270～290ノックアウト判定

300～380スプライト、キャラ

クタパターンデータ(それぞれ

行40,行70で読みこみ）

390～490ケーム画面データ

(行140で読みこみ）

変数の意味
■スプライト座標
X(n)……プレイヤー1、巳の

X座標→ガード時は×巳して表

示、そのほかは×B+C×16-

Bして表示

＆

プログラム解説
10～80初期設定

90～120タイトル表示処理

データ感戎よ45ぺージを見てくださいI ′プログラ 認
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③アッパーカット.／
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RAM16K
r画面ワ

遊び方は41ページにあります

が
高
度
最

10CLEAR9,&HCFCF:DEFUSR=PEEK(-2442)+PEEK

(－2441）骨256+62:A=USR(9):LIST･'9)}ヨとO"オよち
ノッ9．をL1ママなU外vk>m<#わツ==G5(aAOラヨろョよゆx<f

むGむああああ－UwﾙOgル#Uy(lb>3<#打ルLgホアッル0+Uニノ
11'CD6FOO3EO732E9F3AF32DBF3676F22EAF322

AOFCCD6200CDCCOOO101E1CD4790014899110938

214604CDSCODAFO18000210093CD560911200043

210018C5CDDED306183CE69F4FC669CD4DOO35

12'791910F39101FDO9C110E601950011971821

B404CDSC903E46211718CD400991129011DBD421

C904EDBOO17C9911EED421EDD436CBEDB"10CO6

114ED5214DD536EBEDBOCDE9D321987822E9C7
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D4FEO2380AFE9536067EFEF63901347EB7782805

FEO63801352BB728BCFEO82804FEO33004352010

347EFEAF390A78FEO43895FE97300134CD2DE8
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E6D43529643AE7047721E5D4352617343AE412
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D11829CD28021836CDFZD1CD3AD2CDFBD11810CD

FBD1CD3AD21818CD2BD2CDFBD11810CD84037A

18'34EB34347EFECOCO21E40435C93E92CD8503

3403030A18233E65CD8503030A3C2323CB462802

3D3002872894FE18290134E6FOOFBFOFOF3COBO2

7EE603EB233487C8FEO3C83535C9CD84D32300

19'7EC610779707E6033C1813CD84D3237EFE28

280134673E3094E6F80FOFOF92189409DSD9E15E

23567BFEC928540603214005C54E2346CD9CD330
192836Em233ECOD912D9D521E404353AE8D420

20'3CCDEAD301C11896232323C110D8CD2DD4E6
BC2820424BEDSBE9D47BFED82815CD9CD3301621

E10435CDE9033ED832E904AF32E6D4D9CD3BD405
C2A50121A2FCESCB4628532159D53AE304FE40

10

北海道 です。この 、

ゲームは始めてから10分で難易度が最高
に達し、－部の敵が2段階攻撃をするよ

うになります。プログラムは1行目さえ

正確に打ちこめば2行目以降に間違いが

あるとその行のﾘｽﾄを表示してくれま

すが、かならず全部打ちこんでからRU

Nしてください。岬
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26'0947C981DBFFDB665A5A1899C3DBE7FF5A66
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己

□ﾘｽﾄを打ちこむと
このプログラムはマシン語を使用しています。

リストを打ちこみ終わったらいったんセーブし

たのちRUNするようにしてください｡とくに行

10のREM文内に間違いがあると暴走する可能

性がありますのて注意して打ちこんでくだい。

きの重要注意’
チェックが行われなくなりますので行番号の変

更は絶対にしないでください。

なお、このプログラムを実行したのちに、ほ

かのプログラムを実行するときは、電源を切る

か、リセットをしてからおこなってください。

また、このプログラムは行11から行27までの

マシン語用データに打ち間違いがあると、該当

する行を表示したのちプログラムが停止するよ

うになっています。ただし、掲載リスト以外の

行番号に変更されているとマシン語用データの

EM文の内容を読み出してデー画面表示

プログラム解説&HDZBA~&HDZB1夕のチェックをしたのち､&H ■マシン語解説
'0マシン語領域の確保、USCFCF～&HDBECに転送&HCFCF～&HCFFAワークエリア初期化

R関数定義USR関数呼び出しオールマシン語のプログラムVRAM初期化&HDZBe～&HDZB7

し、REM文(マシン語用デーとして実行する&HCFFB～&HDZES自機初期化

夕）：行'0のREM文内のマシl1～27REM文(マシン語用星の書きこみ&HDDBB～&HDBBg

ン語により行11から行27までRデータ)&HDZES～&HDZBS自機移動サブルーチン
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&HDZB1～&HDZC1

連射サブルーチン

&HDZCE～&HDZDS

トリガー入力

&HDZDA～&HDZFF

ミサイルのワークエリア設定

&HD1ZZ～&HD11B

ミサイル移動

&HD114～&HD1B7

ミサイル発射音

&HD1SB～&HD141

敵の出現カウント

&HD14e～&HD14E

敵の出現数変化

&HD14F～&HD15E

敵表示ワークエリア設定

&HD15F～&HD1A1

敵表示

&HD1Ae～&HD1BA

敵別処理分岐

&HD1BB～&HD1DF

ジャンプテーブル

&HD1Eg～&HD1EF

敵の動きI

&HD1Fg～&HD1FA
敵の動き巳

&HD1FB～&HD巳巳A

敵の動きB

&HDEeB～&HDESg

&HDEBS～&HDESF

敵と自機との当たり判定

&HDBAg～&HDB55
自機爆発処理

&HDBBB～&HDB12
自機の爆発音

&HDS1B～&HDBSB

星の1ドット移動

&HDBB4～&HDSBF

スプライト表示

&HDB4Z～&HDB4D

キー入力判定処理(CTRLキ

ー十STOPキーを押すと、音

を消し、キーバッファをクリア

し、テキスト画面にもどる）

&HDB4E～&HDBSF

－定時間ごとに難易度上昇

&HDBS□～&HDS7B

ループ判定

&HDB7g～&HDEBS

リプレイ処理

&HDBB4～&HDBSB

カウンタ演算サブルーチン

&HDSBC～&HDBAD

当たり判定サブルーチン

&HDBAE～&HDSD4

爆発音ワーク設定

&HDSDS～&HDSDD

爆発表示サブルーチン

ｉ
Ｉ

【
好
評
発
売
中
＃
】

星の表示サブルーチン

&HD4ED～&HD431

キー入力サブルーチン

&HD4SE～&HD4SA

ループ変数初期化

&HD4BB～&HD445

ループ閉じサブルーチン

&HD4B4～&HD4BB

文字データ

&HD4Bg～&HD4CB

分岐先アドレス

&HD4CS～&HD4DA

初期化データ

&HD4DB～&HD4EB

データワークエリア

&HD4Eg～&HDSBB

スプライトワークエリア

&HDSSS～&HDBEB

敵ワークエリア

&HDBES～&HDSEC

データエリア
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■ワークエリア
&HD44B～&HD4BD

スプライトデータ

&HD4BE～&HD4AD

爆発の色パターン

&HD4AE～&HD4BB

(W
－－=－~~~、

ださL,.ノグﾗﾑ確認勝=夕使い方は45ぺージを見て〈
敵の動き4

&HDEBA～&HDE4F

敵の動きら

&HDESg～&HDggg

敵とミサイルの当たり判定

&HDSDE～&HDBEB

乱数処理

&HDBES～&HD41D

スコア類表示

&HD41_E～&HD4BC

10＞105

14＞224

18＞195

22>10

26＞251

11＞167

15＞98

19＞124

23＞128

27＞12

12＞24613＞148

16＞1717＞93

20>221>87

24＞17525＞113

◎今

巳

1 、
無2

富山県松山勉志
『ファンダム通信』とﾙｺうのは、投稿者に送

られる選考結果報告新岡のこと。スペシャル

と銘うたれたこのコーナーでは、おしくも不

採用になった残念な作品を紹介してﾙ3きます。
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ファンダムには、毎月多くの

作品が投稿されてきます。これ

らの作品のなかには採用候補に

なりながら、なんらかの理由に

より不採用になってしまう残念

な作品が少なからずあります。

このrファンダム通信スペシ

ャル』は､不定期的にではありま

すが、不採用になった作品のな

かから、とくにファンダム関係

者の印象に残った作品を選びだ

し、作品の画面写真、不採用に

なった理由とともに紹介してい

きます。

今回紹介するのは、9月号の

ファンダム選考会て惜しくも採

用からもれた巳作品です。

なお、紹介した作品の作者に

は、MSX・FAN特製テレホ

ンカードを送ります。

se慰

蕊齢で､､とも11

■

RP部門｜画面タイプの作品。2人

の名前を入力し相性を判断してく

れるゲーム。アイデアは良かった

のだが、画面表示などに、つめが

甘い部分があり完成度の低さを選

考会で指摘された。

RP部門N画面タイプ初作品｡以前

採用された｢無｣のパート2．前作

と比べるとグラフィック的には向

上しているのだが、ゲームの展開

がパターン化している。ゲーム構

成の再検討をしてほしい。

63

蕊蕊慧≦篝，
這毒曜謹§壷
…筆罰

一
”

覺霧。．※、．．。

篝蕊墓_舅彦逢巽



…
蟻
鍾
鶴
謹
鍵
鍵
鋳
鴬
嬢
鍵
鐸
鱗
議
鍵
識
鍵
蕊
雲
鍵

蕊

I
一一1

篭

F受賞の言葉
b,本健二さん…RJEn…．

第3回季間奨励賞
北海道大学2年

｢GALLEON」川本健二
蕊
鍵
篝
鶴
鍵
鍵

評
恥
蟻
ゞ
鍵
ゞ
“
瀞
一
難

’うございます。

この作品は破壊の要素と動きに主眼をおいて

造りました。BASICで爆発やSINカー

ブ等のサンプルを造りアセンブラで組み直し

ていきました。とく|こりスト圧縮|こいちばん

苦労しました。マシン語のローダー部は投稿

直前に、ROM化した場合のTXTTABの

ずれが思つだより大きいことに気づきあわて

て手直ししました。これからも限界に挑んだ

完壁な作品を投稿していきたいと思います。

ています。
≠11、

天しノし1

I

謡､、F島も~臼-．．?､,玲鶚瞬

き第S回季間奨励賞は､j1988年
一'-渉4~_

:鴬7～g月号掲載作品のうちRP

“部醗a画面夕もイブのプログラム
.今rAも県‘‐--冤弓,『-_~,詩,

§ふ箪欺朔で,…のゞ
；叡秀な作品による激しい競争を予
〆想していたのですが、期間内に

掲載された対象作品は『GAL

イブから2～5画面タイプに拡

大することになりました｡

その結果『馬跳び』、『L

ANDINGISDIFFI

CULT』、『流れ作業』『P

|KASOL』、『DIAMO

ND・□UST』、『GALL

EON』がノミネートされ、さ

蕊

蕊
蟻
譲

フルに活用したたいへん美しい
豪

LEON』と、「□－ズーバッ らに検討した結果、『GALL作品でありゲームオーバーのデなお、第3回季間奨励賞を受

賞された川本健二さんには、奨

励金としてB万円を贈ります。

また､第4回季間奨励賞は､すで

に｢夏休みプログラムコンテス

ト募集要項｣でお知らせしたよ

うに、ブロラムコンテストの賞

のなかに組みこまれI988年10月

号～'1月号までに掲載されたR

P部門のプログラムのなかから、

とくにアイデアが優秀だった作

品に送られることになりました。

みなさんの投稿を心よりおまち

しています。

モなど工夫のある点が多く見ら

れましたが、ゲームがやや単調

になってしまったところで1歩

讓つた感がありました。最終的

には､全員の意見が一致し、『G

ALLEON』が今回の受賞作

品に選ばれました。

対象枠が広げられ、－時は決

まりかけた賞を取り上げられた

かたちになったrGALLEO

N』ですが､結局もとのさやに収

まり、気をもんだファンダム担

当者一同ほっと胸をなでおろし

EON』と『LANDING』

にしぼられました。

「GAL､LEON』は、多くの

敵キャラに個性のある動きを持

たせ、プレイヤーをあきさせな

いなど、ゲームのおもしろさは

一流であり、さらにマシン語を

使ってスプライトを高速に動か

してゲーム性を高めながら、プ

ログラムを短くまとめたところ

に高い評価が集まりました。

また、『LANDING』は、

MSX巴のグラフィック機能を

ドの冒険/DIAMOND・D

UST』のわずか2本だけとな

ってしまいました。担当者のな

かには、たとえ候補作品が少な

くとも、一定のレベルに達して

いる以上これら2作品から授賞

作品を決定すべきだ、という意

見もありましたが、季間奨励賞

のレベルを保つ上で多くの作品

による競争が必要ではないかと

いう点から、両氏には申しわけ

ないと思いながらも、異例では

ありますが、対象枠を3画面夕 霧
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0I988年8隙月号掲載お絵描き程

度であれば十分にたのしめる

琴等

③i988年7月号掲載このゲーム③|988年8月号掲載最後まで奨③|988年8月号掲載マシン語使

も川本健二さんの作品励賞を争った作品用の高速ケームだった，

7月号｢MSXの音楽とサウンド｣でのおわび
■盗作事件でのおわびB月'5日初版発行)からの盗作■投稿者のみなさんへ投稿者のみなさんにお願いしま

7月号｢MSXの音楽とサウであるとの指摘があり、調査しファンダムでは、投稿作品がす。盗作は絶対にやめてくださ

ンド｣67ページに掲載された､東たところ、事実であることが判オリジナルかどうか毎回調査しい。また、47ページの欄外｢投稿

京都Y君の『SLサウンド』､『C明いたしました。て掲載していますが、力およば上のルール」にあるように、部

OSMOS工イリアン｣は､小学著者のすがや氏および発行所ず、盗作作品を掲載してしまつ分的に参考にした場合でも、か

館発行の『こんにちはマイコンの小学館にご迷惑をおかけしたたことを深く恥じ、今後はいつならず参考文献を明記するよう

巳』(すがやみつる)著・昭和58年ことを深くおわび申しあげます。そう注意深く調査いたします。にしてください。
ト
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＃、
BOXING｣の行100でもこれ’を使っている。

IOODEFUSR=34E

:Z=USR(O)がそれだ。

342は､BIOSのなかのキー｜
バッファクリアのアドレスで、4

Z=……の部分で、そのマシン

語ルーチンを動かしているのだ｡i
この1行のおかげで、何度リタ．

－ンキーを押していても勝手に．§

1
リプレイになることがない。

かんたんに使えるBIOS

ほかにも､「ファンクションキ

ーの初期化｣(アドレス=62)、；

USR関数
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｢画面表示の禁止｣(アドレス＝

65)、「画面表示｣(アドレス＝

68)、「PSGの初期化｣(アドレ

ス＝144)などが、上と同じよう

なやり方で使える。

とくに、画面表示の禁止は、

ちょっとおもしろい。

DEFUSR=BS:A=US

R(O)O

と打ちこむと、画面表示がいっ

さいなくなってしまうのだ｡S

CREEN文を実行するか、B

|OSの｢画面表示｣を同様の方

法で使うかすればまた画面がも

どってくる。

さらに、BASICでやるほう

がかんたんだが､｢スプライトの

初期化｣(アドレス=105)､｢ファ

ンクションキーの表示を消す」

(アドレス＝204)、「ファンクシ

ョンキーを表示する｣(アドレ

ス＝207)なども同じやり方で使

える。「スプライトの初期化｣は

スプライトだけを初期化してく

れるので、SCREEN文とは

また違った使い道が考えられる

だろう。

まだまだ、BIOSのルーチン

はたくさんあるが、多くはある

程度マシン語プログラムを必要

とする。ただ、それもかんたん

なマシン語ですむ場合が多いの

で、ちょっとでもかじれば、自

分で使えるBIOSルーチンは

ぐっと増えるだろう。

次回は、もっと使い方のやさ

しいFNのほうのユーザー定義

関数で遊んでみよう。
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語プログラムの固まりが入って

いるのだ。
ﾍﾞｰﾆｿﾌイーブ､･ノト

BIOSとは、BasIcInput
プ奇トプ，ｿトｼえﾃﾑ

OutputSystem(蟇本入出

力システム)の略｡名前の－部に

｢BasIc｣とあるが、BASIC

とは直接の関係はない。入出力

(キーボードやディスプレイな

どとコンピュータとのあいだで

行われる'|胄報のやりとり)を行

うマシン語プログラムの集合で、

正確にいうと内蔵ソフトの一種

だが、まあ、ハードの－部だと

思ってもさしつかえない。

なにやらむずかしいが、かま

うことはない。なにをしても

BIOS自体は壊れないから、い

ろいろと遊んでみよう。ただし、

使い方を間違うとディスクの中

身を消してしまうことがあるの

で、念のためはずしておいたほ

うがいい。

キーバッファクリアのやり方

ファンダムのプログラムでよ

く出てくるのが、キーバツファ

クリアに使うUSR関数だ。

キーバッファとは、キー入力

されたものを－時的にためてお

くメモリの一部分のこと。

たとえば、|NKEY$でリタ

ーンキーの入力を受け付けてリ

プレイ処理を行うプログラムは

多いが、いっぺんに何回もリタ

ーンキーを押すと、それ以降ゲ

ームオーバーになるたびにすぐ

にリプレイになってしまうこと

がある。これは、キーパｯﾌｧ

にリターンキーの信号がいくつ

もたまっているからで、こうい

う現象を先行入力という。

これを防ぐために、キーバッ
そ‐）じ

ファの中を必要に応じて掃除

(クリア)しておきたい。

たとえば､60ページ『べきばき

、

※『ファンダLハウス』ては、みなさまのリクエストを募集しています。プログラムからハードまでMSXに関して疑問に思っていることがあれI調”キでリクエストしてくださ
しもあて銅ま、MSX・FAN編集部ワァンタZ_JIウス係です｡ 6
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プログラム

よっちゃん

と読者参

q ， 1 し2｡起きなさ1.幻想即興
王
皿
血
一 い 東京都深町卓次東京都HN

まずは､ショパンの『幻想即興

曲｣なのだが､東京都のH.N君

から送られてきたプログラムを

打ちこんで走らせてみたらアレ

レ、おかしいなあ……確かにそ

れらしい響きなのだが、いろい

ろ間違っている。しが5つもつ

いた難しい調なのでしかたない

か、と思いつつ、楽譜どおりに

プログラムしてみたのが下の修

正版です。B1$とB巳＄の同

じデータを休符で少しずらして

コーラス効果を出しているのは、
をじ

もうお胃||染みですね。

しかし、もとの間違ったバー

ジョンがおもしろい。これは、

｢音楽そっくりショー｣という新

ジャンルの先駆けだろうか？

さて、この深町クンのプログ

ラムは、だんだんブザーの音が

大きくなっていって最後はブザ

ーの繰り返しが速くなる、とい

うもの。､RB"や$､RS巳"をA

＄に加えてコーラス効果を出し

ているのは、『幻想即興曲』と同

じやり方。チャンネルCは1オ

クターブ高い。

これは、ブザー式の目覚まし

時計のシミュレーション。昔の

ものは、1回スイッチを押せば

すぐ止まるようになっていたの

だが、この頃は1度止めてもま

たしばらくしてなりだしたり、

目を覚まさせるための八イテク

のかぎりがつくしてあって、な

かなか工夫してあります。

幻想即興曲 10PLAY"T16004L16V12","T16904L16V12","T

16005L16V12"

20V=12:A$="AR16AR32AR32AR8"

3BFORI=6TO3:PLAYA$,"R8"+A$,A$:NEXT

I

40V=V+1:IFV<16THENPLAY斤V=V;P',''V=V;'',

RV=V;":GOTO30

50A$="L32AR64"

60PLAYA$,"R32"+A$,A$gGOTO60

10CLS;LOCATE15,15:PRINT庁ケ、コソウソッキョウキ母ク庁

29A$="T10006G+R2RA+G+CDER2RGRG+RFRERDRE

CG+R2RA+R2RA+R2RBA+DEFRERDRERCR2G+ERDEDR

2RCR2"

30B$="T109ER2CECR2ER2CECR2FRERDRCR2DGBR

CFARDFARDFARDFARDGFRECERDGDRGBD+R1"

40C$='rT10002CEGECEGECEGECEGERGRGRGRG2R2

GFR2FDR202R2D2R2FGR2GCR2C2R2G2FBB+CRG+"

50PLAYA$,B$,C$

60GOTO50 1
、
４3.ジョークBOX 神奈川県堂園俊郎

修正版
PLAY文にはNZ～NSS

で直接音の高さを指示する方法

もある。O4CはN36に対応

していて、半音単位で音の高さ

を指定するのだ。堂園クンのプ

ログラムは、これを利用してコ

ンピュータに自動演奏をさせよ

うというもの｡BDEG1KM

NのB文字から1つをランダム

に選び出し、これをアスキーコ

ードの数字に置き換えて、その

高さのNの音を出すのだが、同

時にBオクターブ下(-BS)と

長三度下(－4)の音も出るので、

和音が平行移動して音楽らしく

間こえるというわけ｡RND(-

TIME－4)などとランダム

関数の初期化部分を変えたり、

EやFの－BBや－4の値、さ

らにBDE……を変えると演奏

内容がいろいろ変化しておもし

ろい。

ウ
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＋
Ｏ
十
Ｄ
Ａ
＋

ソ
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＋
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ン
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＋
＋
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４

噸
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Ｃ
３
０
十
Ｆ
Ｏ
”

ケ
＋
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＋
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Ａ
４
Ｇ
＋

”
Ｇ
３
Ｇ
Ｆ
＋
Ｆ
Ｏ
＋
，
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Ｃ
３
＋
Ｇ
３
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Ｄ
Ｇ

Ｔ
Ｆ
・
０
Ｇ
３
０
＋
＋
＋

Ｎ
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Ｆ
Ｏ
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Ａ
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Ｄ
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＋
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十
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Ｇ

Ｒ
＋
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Ｄ
Ｏ
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２
０
０
＋

Ｐ
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４
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＋
４
０
十
十
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．
．
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＋
Ｆ
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０
４
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＋
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＋
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＋
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＋
０
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＋
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＋
Ｃ
＋
，
Ｃ
３
Ｇ
Ｄ
＄
＄

Ａ
６
Ｆ
２
Ｃ
４
４
０
＋
＋
１
２

Ｃ
５
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｃ
Ｇ
Ｂ
Ｂ

Ｏ
庁
０
＋
２
＋
＋
＋
＋
３
Ｂ
＋
＋

Ｌ
ン
８
”
Ｄ
”
１
Ｃ
Ｇ
Ａ
Ｇ
Ｏ
十
斤
”

・
・
甑
Ｌ
２
６
１
Ｌ
４
３
ｗ
＋
Ｄ
Ｃ
Ｇ
４
４

１
八
０
＋
Ｏ
＋
０
０
０
十
Ｆ
４
Ｆ
＋
６
６

イ
Ｏ
Ｇ
十
，
９
十
十
Ｄ
３
０
４
Ｄ
Ｒ
Ｒ

Ｎ
ｔ
ｌ
５
Ａ
＋
１
Ｇ
Ｃ
＋
Ｏ
＋
０
３
”
時

Ｅ
ウ
Ｔ
Ｏ
Ｂ
Ｄ
Ｔ
十
Ｆ
Ｇ
十
Ａ
＋
０
，
，

Ｅ
１
－
６
１
．
２
Ｃ
４
３
Ｆ
３
Ｇ
＋
＄
＄

Ｒ
マ
ツ
－
１
＋
４
１
＋
０
０
２
０
＋
Ｇ
１
２
０

Ｃ
。
Ｖ
＋
Ａ
Ｆ
Ｖ
Ｇ
＋
Ｃ
Ｏ
＋
Ａ
２
Ａ
Ａ
６

Ｓ
ワ
鹿
Ｃ
”
２
斤
３
Ｇ
４
毎
Ａ
３
０

。
．
ョ
一
一
・
二
３
室
０
３
０
二
２
０
Ｇ
Ｙ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
牛
＄
Ｆ
＄
十
＄
Ｃ
Ｏ
十
＄
０
＋
３
Ａ
Ａ
Ｔ

Ｌ
ウ
ー
４
２
Ｃ
１
十
十
Ｇ
２
Ｆ
Ｄ
Ｏ
Ｌ
Ｌ
Ｏ

Ｃ
ョ
Ａ
＋
Ａ
２
Ｂ
Ｆ
Ｄ
＋
Ｂ
＋
４
＋
Ｐ
Ｐ
Ｇ

牛
Ｄ
３
Ｃ
＋
，
Ａ
Ｏ
Ｃ

Ｏ
シ
０
４
９
＋
０
４
Ｆ
３
９
３
＋
＋
０
０
９

１
ソ
２
Ｆ
３
，
４
０
‐
斗
Ｏ
５
０
Ｆ
Ｄ
６
７
８
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10R=RND(-TINE):A$=PPBDEG1KFIN":C=INT(RND(

1"7)+1:B$=MID$(A$,C,1):D=ASC(B$):E=D-36

:F=E-4:C$=P'N=F;'':J$=''N=E;PP:Y$=P'N=D;'':PLA

YC$,J$,Y$:GOTO10

66



44．ｷﾗｷﾗｺーﾗｽ ， 1 し7.TELEPHONE大阪府市jl|宏明 三重県日下部豊

市川クンが送ってくれた八ガ

キに星のイラストがたくさん書

いてあったので、きっと夜空に

星がまたたいているようすを音

にしたものだとおもうんだけど、

不思議な味わいの作品です。

プログラムとしては何も難し

い部分はない。順番にMMLを

雪き連ねているだけ。Bつのチ

ャンネルのデータがうまく和音

になっているような、いないよ

打ちこんでみればすぐにわか

るけど、とってもリアル。思わ

ず受話器を取り上げそうになっ

てしまう、傑作です。

プログラム解説。まず、チャ

ンネルAをSOUNDZ,EZ

2の高さで発音、行40のウエイ

ト・ルーチンぶんだけ音をのば

し､次にSOUNDZ,巳52と

ちょっと低い音で発音、同じく

行40のぶんだけ音をのばす。次

にSOUNDB,Zで音量を2

うな、このへんのハズし具合が
だいどみ

醍醐味になっているのだ。

おもしろさというのもいろい

ろあって本格的で真に迫ってい

る、というのも1つの生き方な
さ

んだけど、ギャグが冴えている

のも良い｡｢幻想即興曲｣や『キラ

キラコーラス｣となるとさらに

高度(？)で、間違っているよう

な、カッコイイような、とりあ

えずニューウェーブです。

にして行30のFORJ=g

TOggg:NEXTのぶん

だけ待つ。次にGOTO12-

で行10にもどり、SOUNDZ,

巳22の音から繰り返し。行30

と行40のウエイト・ルーチンの

値を変えることでどうなってい

るかがよくわかる。

イタズラとしては、自分の家

の電話と同じ高さに行10のSO

UNDZの値を変えると、家族

のみんながビックリ。

’

19SOUND7,56

20PLAY''07V10CR16L16DR16CR16DR16CR16D"

30PLAY"06L8CR16CR16DR8DR8ER4ER4FR2F｡R1
O7L64DEDGR32DEDGR32DED6'r,'fO6V19L32CDCDR8
L6407DR16DR32CR86R6406AR32D.｢',''07V10DR32
DR16CR8CR3206F#EF#GA．E『，

40GOTO10

19SOUND8,15:FORI=0TO16:SOUNDO,200

20GOSUB40:SOUND9,259:GOSUB40:NEXT:SO

UND8,9

3ZFORJ=0TO900:NEXT:GOTO10

40FORJ=0TO20:NEXT:RETURN

1 ， 15.ワープ不能 し8.Bakuhatsu訓上海道新田伸治 千葉県金内英次

テレビの人気番組に『スター

トレック』という宇宙SFドラ

マがあって、深夜枠で何回も再

放送されてるし、映画でもシリ

ーズ化されているので読者のみ

んなもよく知っていることと思

う。バルカン星人のミスタース

ポックが魅力的なのだが、この

｢ワープ不能』は『スタートレッ

ク｣にでてくる宇宙船エンター

プライズの出力低下時の音にそ

っくりだったような気がする。

SOUNDB,15-|/

52とNEXTのあいだにウエ

イト･ルーチン(FORN=2

TO1ZZ:NEXTなど）

をはさむとよくわかるが高音→

低音の組み合わせのくりかえし

が、全体として次第に低くなり、

音量も少しずつ小さくなってい

くのでこの効果音になる｡｢FO

R|=ZTOBZ2ST

EPZ.BをFOR|=22

ZTOZSTEP-1に

するとワープの故障箇所が直

る｣とのコメントがついていた。

作者の金内クンのコメントに

よれば､「これは『メタルギア』の

エンディングでバク八ツしたと

きの音です｣とのこと｡プログラ

ムのミソになっているのは行30

で｜が10以下になったときにS

OUND7でミキサーの状態を

替え、ノイズもでるようにして

いること｡&Bで巳進法表記に

なっているので、各チャンネル

の状態がよくわかる。行10でチ

ャンネルA、B、Cのトーンが

ONになっているのに対して行

30ではチャンネルAのトーンが

ONになってチャンネルB、C

がOFFになっている。｜が10

以下になるとノイズが混じって

くる。というわけだ。ただし、

チャンネルB、Cは実際には使

用されていない。

10SOUND7,&B19111000

20S=0:FORI=15TOOSTEP-.1

301FI>16THENSOUND6,255:SOUND1,S:SO

UND8,1:ELSE:SOUND7,&B10110110:SOUNO6,

0:SOUND1,S:SOUND8,1

40S=S+1:FORA=9TO7:NEXTA,I

10FORI=0TO206STEP、8:SOUND6,1+55:SO

UND1,IAND9:SOUND8,15-1/50:NEXT:SOUND8

，0

【6.宇宙
宇宙ものの日本目は千葉県は

野田市の伊藤クンの作品。宇宙

船が高速で飛んでゆく効果音だ

ろうか。これも1行プログラム

で､MID$を使って0,e,4

を|||頁番に取り出す。というやり

方は、「ジョークBOX｣と共通

するところがある。

投稿プログラムも次第にレベ

ルが上がってきて、私としては

うれしいかぎりです。単音や持

千葉県伊藤壽D
続音の作品はいろいろ出そろっ

たので､これからのねらいは『起

きなさい｣のように巳つ以上の

音を組み合わせて、ストーリー

仕立てにするあたりでしょうか。

1行プログラムというのも、制

限があっていい。なんだかファ

ンダムのプログラム募集みたい

になってきたが、ああそうか、

この連載はファンダムページの

なかにあるのだった。

1 ，9.必殺／千 千葉県金内英次し

最後のプログラムは、同じく

金内クンの｢イースの敵を倒し

た効果音｣｡剣で敵を切ったとき

の｢ドピュッ｣という音なのだが、

行20～行40が最初の｢ド｣、行

50～行70がそのあとの｢ピュッ」

という音にわかれている。う一

む、なるほどこういうやり方も

あったのか、と感心した。

これを応用すると、効果音の

はじめのところとあとのところ

でエンベロープを使わずに音を

変化させることができるのだ。

いろいろと応用のできる方法な

ので、ほかの効果音にも使って

みてほしい。

というわけで、今回はここま

で。次回をお楽しみに。

L

10

29

39

40

50

60

70

89

SOUND7,&B16161110:SOUND0,240

FORI=ZTO15STEP.75

SOUND1,1:SOUND8,14

NEXTI

FORI=30TOOSTEP-2

SOUND6,IgSOUND9,15

NEXTI

SOUND8,6:SOUND9,9

10FORI=0TO13:READA:SOUND1,A:NEXT:F

ORI=1TO3:FORJ=gTO255:SOUNDVAL(N1D

$("924",1,1)),J:NEXTJ,I:FORI=0TO2000

:NEXT:RUN:DATA0,1,26,1,176,0,0,184,16,1

6，16，32，9，10

※このコーナーでは読者のみなさんがBASICで作った音を募集しています｡短いプログラムはハガキなどでかまいませγ'か､長いプログラムはカセットテーズデイスクに入れて送っ

F笠譜主?ﾗﾑE筐ｲﾈー ジE割2竺ﾀ企催Zけ蚕と9産挫､置癖塵荊EZZZfi4x,似封建同じです→P4欄外参照)｡網詣にはMSX･FAM認テ67
レカを進呈。それから、このコーナーヘのリクエスト企画も雲ドf"送り先はMSX・FAN編集部『サウンド係｣まで6



，に捧げるシミﾕﾚー ｼｮﾝクEムに､こだわりた幻

①

磧報募集｣唐
今回は『信長の野望《全･国･版》』でな

■募集内容／独自の戦略や戦術、ちょっと変わったプレイ法、経

験談など、シミュレーションゲーム(三国志、信長の野望《全｡国・

版》、ジンギスカン､大戦略など)の情報を大募集／

■応募方法／レポート用紙などに自由に表現してください。ただ

し、編集部で実験できるように、データは詳しく正確に／

■送り先／〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX｡FAN

FANSTRATEGY係まで。ゲーム名も明記のこと。

かなか勝てないときに役立ちそうな、内

,政における年貢率と民忠誠度の関係の情

幾駕言溌鰡驍智■

､

政

、

てだ。

野望《全･国･版》』ゞ:::
して総大将を病死させるロ<軍言70ぺー ｼ゙

『信長の
直轄地の大名を暗殺 うことを利用しているのもうな

ずかせるものがある。はたして

思惑どおりにうまく国造りがで

きるのか、さっそく実験してみ
＋

/こo

霧
し衿琴窪みの 《全･国･版》

Iを100％にして
はか

浜を図る

講参塞
雲震診
溺w譲鳶
睡谷･導蕊篭

灘溌§

年貢率を100％
はか

富国強兵を図ぞ
By諸葛亮を見た（

（東

陰25国織田で実濁
鐙

実験地には第25国の織田を選

んだ。内政の効果を引き出せる

ように、魅力や|Qなどの初期

いクン

京都）
③合計値514の織田信長で実験

グンと上がるはずです。

【2年目順がｲﾝ⑤
値は、すべて100以上にした(と

くに魅力が大切。魅力は民忠誠

度の増減に大きく影響する)｡ま

た､,再現性を考えて巳年目以降

の民、兵に施す米の臺はいつも

＝‘う'写雪雲秋

あとは、兵糧を売って金を増

やし、全国統一へ向けて戦いに

出ましょう。

という操作を、繰り返します。
．‘つき

途中で－挨が起こった場合は、

素直にすべての金を与えて説得

します。そして－接のあとには

かならず米を売ってください

(これは､ふたたび－接が起こっ

た場合、金0だと戦いになって

兵士を失ってしまうのを防ぐた

めで、秋に兵士1ぶん金を残す

のも同様の理由です)。

兵力が必要数まで上がったら、

年貢率を50％に下げてください。

そうすると民財力、民忠誠度が

諸葛亮を見たいクンからの

,|胄報はつぎのようであった。
い"ﾛ､

－まず、’560年の春年貢率

を50％にします。

1560年夏……米を1残してすべ
l』どこ

て民に施します

'560年秋……はじめての収穫で

金が増えるので､金を100残して

すべて民に施します

1560年冬……金50を民に施す

'561年舂……米を1残してすべ

て民に施す。これまでの連続し

た施しは、民忠誠度をできるだ

け上げておくためです

そして、1561年の夏になった

とき、年貢率を100にします。

そのあとは、

①秋に、兵士を雇える最高値よ

り1少なく雇う

e冬、兵士に米を50くらい施す

(このとき、最低でも100程度の
2．公一4．，両

兵糧を残して）

⑧春、民に米50を施す

④夏、民に米50を施す

､胄報をまとめる匂
情報の内容は、年貢率を上げ

ることによる民忠誠度などの減

少を、施しによる民忠誠度の増

加でおぎなう、理屈に合った合

理的な内政のように思える。ま

た、－検が起きたときに説得す

る金は、持っている金の多少に

かかわらず、持ち令全額だとい

雷'昌重菫
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③年貢率を50％に下げると、民忠

誠度は'76から213まで土がった
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50ずつにした。

以上の条件で、1560年春から

5年間、情報どおりの手順で実

験した結果、左ページ下の写真

のようになった。

1565年の舂で､兵力343,民忠

誠度213､という数字は確かにそ

う悪くはないが、満足できるほ

ど効果があったとはいいきれな

い。このあと兵糧を売って金を

増やしたとしても、余裕で隣国

へ攻めこめるほどの国力ではな

いのだ。

一侯が起こることもなく順調

に進んだはずの内政が、なぜこ

の程度の効果しかなかったのか。

じっは、民忠誠度の変動に原因

があったのだ。

年貢率を上げすぎると、民忠

誠度の低下はとても大きく、た

とえば今回のように'00％にし

た場合、施しをしない秋や冬に

は、季節あたり'0～15ほども下

がる。これでは、年貢率を高く

したぶん増えるはずの秋の収穫

量が、民忠誠度や民財力の影響

で思っているほど増えないのだ。

では、いったいどれくらいの

年貢率にすれば効率的な内政が

できるのだろうか。そこで、年

貢率を90％～60％にした場合の

効果も調べてみた。

忠誠度の変動を表したものだ

（破線は､疫病によって兵力が減

ってしまったのを表している)。

今回の実験では、兵力、民忠

誠度とも、年貢率80％のときが

もっとも結果がよく、民忠誠度

は90％のとき､兵力は100％のと

きが最低という結果になった。

もちろん、一侯の起こる時期、

疫病などの災害といった乱数要

素があるため(信長の野望《全・

国･版》では、表示されている値

と乱数によって災害があったり

一侯が起こったり、他国が攻め

てきたりする)､いつでもこの結

果のようになるわけではない。

たとえば、90％と60％の実験で

は、1163年の春に疫病が猛威を

ふるったため、それぞれ80～90

もの兵力を失ってしまった。こ

れがなければ、年貢率60％のと

きの最終的な兵力は、あるいは

年貢率80％の結果を上回ったか

もしれない。

とはいえ､巳度も－侯が起こり、

施しの機会を失ったにもかかわ

らず(一侯が起こると民忠誠度

が下がるだけでなく金もOにな

ってしまうため、－摸が起きた

季節には、米を売って金を増や

してあかないと、つぎの季節で

また一摸が起きたときに説得で

きなくなるのだ)､民忠誠度も兵

力も最高だった年貢率80％が、

もっともバランスのとれた国造

りができるだろう。

最後に､｢実験を行わなかった

年貢率60％未満では、民忠誠度

が極端に低くならないかぎり－

摸は起こらない｣というデータ

を付け加えておく。
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同じ第25国織田で、年貢率を

90％から60％まで'0％ずつ変え

てはじめの実験と同様の条件、

手順で内政を行った結果が下の

写真だ。実験の経過は右の巳つ

のグラフのとおり。グラフは当

初の目的である兵力、および民
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③1562年に疫病と－摸のダブル

バンチを受けたが結果はまあまあ

③'562年､63年の春に－摸があっ
蕊＃

たが、最小限の被害ですんだ

③156i年秋の一撲電兵力の増強

にブレーキがかかってしまった／

③--摸と災害力続発し、国造りど

ころではなくなってしまった
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第47国に忍者を送りこむ

望信 野望：
曇直轄地の‐暗殺して
＝総大将を

長の 全･国･版》 めしEれし&車

醐
言才し‘．ｰ

蕊
冬人…筆&
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夢
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一

壱

の大名を
て本国の
を病死させる

玉
葺靭墓

ら
‘鍾迂

直秀(埼玉県）By島村 一
一

った。暗殺を利用しているため、

まわりに暗殺しやすい(|Qの

低い)大名がいるからだ。

さて、暗殺の成功率を左右す

る|Qを107という高い値にし

た島津は、まず第48、第49国を

通常の暗殺を使って入手。この
きのい

とき、九州は城井と竜造寺、そ

して島津のS人の大名によって

支配されているが、天下統一の

ため本州、四国に進出するには、

どうしても城井の持つ国を手に

いれたい。このとき城井の|Q

は68、健康値は63･ここで、直

轄地暗殺を試してみた。

まず、第50国の兵力をすべて

第49国に移動させておく。つぎ

に忍者1を雇い、城井の直轄地

である第47国に送る。暗殺は成

功。第47国は空白地になった。

ここで城井の状態を調べてみる

と、健康値は0になっている。

こうなればしめたもの。まずは

P琴五一コ

0変わった'|胄報，
－いくつか領地を持っている

f’よつかつ島

大名の直轄地と自国を接触させ

ます。そして、忍者1を雇って、

その国の直轄地の大名を暗殺さ

せます。

暗殺が成功すると、その国は

つぎの季節のはじまるまえに入

札されるので、金を十分にかけ

て手に入れます。このとき相手

国の総大将の様子を見てみまし

ょう。健康値が0になっている

はずです。この季節が終わらな

いうちに、相手国の領地の数に

見合うだけの金を本国に集めて

おきます。相手国の大名は、つ

ぎの季節のはじまるまえに病死

するはずです。そうしたら、入

札で複数の国を入手できます。

ど~‐‐墓ごぅ
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井の持つ第45国と第47国の両国は、

それぞれ本州と四国へ進出するため

にどうしても通らなければならない

国。また、第46国を治める竜造寺は

I0が高く、暗殺力難しいうえ兵力
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罰
LL，

融

夕
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冬鯵
叩く＝ 鶴 喉ジに引き続き64部屋の前半部分を半屋
呪文の紹介につづいて、前半部分の各部屋
の、ドアのつながりやカギの数、登場する
敵キヤラなどなど、あらゆるデータを表で

紹介。このデータと来月号（10月号）掲載
予定の後半部分データで､『ザ・リターン・

オブ・イシター』はきっと解ける。

、ド 、登 『 ●

ヨ省略記号一覧表,

1【このデｰﾀをうまく活用するには】 ｜
母
母
Ｇ
ｗ
恥
ｗ
い
い
禰
鄙
距
匪
岬
坤
丹
恥
叶
函
永

を 赤

青

緑

黄

白

紫

オレンジ色

水色

トラップ

ブラック

ブルー・アイ

ブルー・キャプテン

ミラー

ハィパー

ピンク

ゴールデン・ミラー

ダーク・イエロー

ダーク・グリーン

ブラック・キャプテン

表の項目をひとつずつ説明し

ていくと、「ルーム名｣までは見

てのとおり。つぎの、「ドア｣の

項目は、その部屋にあるドアを

表していて、RBG……という

のはドアの色のこと(アルファ

ベットと色の対応は､右側の｢省

略記号一覧表｣を見てほしい)。

この項目の数字はルーム名の前

についている｢No.｣で、各ドア

がどのルームにつながっている

かを表している。矢印がついて

いるのは一方通行のドアで、た

とえば■4というのはルーム4

に行けるけど、行った先にその

ドアのカギがないので、そこか

ら帰っては来れない。また、逆

に伯4というのはルーム4から

は来れるけど、そのルームから

は行くことができないというわ

けだ｡Tはトラップで、普通の

ドアに見えてじつはどこにも行

けないワナのこと｡Rとか曰と

か書かれているのは、そのルー

ムのほかのドアとつながってい

るドアで、項目になにも害かれ

ていないのは、ルーム内にその

色のドアがないことを示してい

る。

「カギ｣は、何色のカギがある

かを表している。「登場する敵」

は、そのルームの敵を種族で書

いているのでカッコ内の記号で

こまかい種類を判別しよう｡｢ア

イテム｣は､ときどき出てくる謎

だらけのルーム・アイテムだ。

表の下で、敵キャラを少し紹介

してるから参考にして、前半64

ルームのクリアをめざせ／

力 聿灘
ド、：~言ア

ーーー…=…生邑一 登 場する敵
、』．；『今

鴬NO ルーム名
_－－－－－－－－．ゞ :ー_‐

アイテム
RIBIGokYjW"V"|olb お餌

TOPOFTHETOWER
Ｐ
・
■
Ⅱ
Ⅱ
■ 2 3 ＊4 バンパィャ(v)RBG

2 DRUAGA'SGRME 6 バンパィャ(v，O)’ 7 5 RBGY ドルァーガの墓

3 OBSERMTORY 1 8 10 バンパイヤ(v)、バット(v)9 RBGY 看板

TREASURESTOMGE41 バンパィャ(v)、スラィム(G)＊11 ＊1 R

5 BANOUETAREA バンパィャ(v、O、G)2 12 RB〔

6 JEWEIYSTOMGE 2 16 15 バンパイヤ(O)、バット(v)RBG

EMPTYGALLERY7 2 16 17 バンパィャ(O)、スラィム(G)RBG

i ’8 FOODSTORAGE 3 18 スライム(G、BK)9 劃BG

|パｯﾄ族ぐ
8方向にちょこまかと

飛んでくるジャマなや

つ。小さいうえに動き

もけつこう速いので、

プレスなどの呪文でい

ぺんに倒すのが効果的

iｽﾗｲﾑ族‘
おなじみの敵キャラ。

動きは速くないが、移

動中はギルの攻撃が効

かないというやっかい

なやつ。スリーブの呪

文で動きを止めよう

いちばんにお目にかか

る敵最初から使える

ファイヤー・ボールの

呪文で十分倒せる。ク

サリを揺らして4方向

にのっそり移動する
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卜

i蝿 ルームー:名

9SMUNNEDCMERN

10;LOCKEDROOM
11STOMGECHAMBER

12SLNMVEPEN

13SOLARIUM

14SECRETCMAMBER

15KITCHEN

168HIEFWN'SROM

17PLAMYHOOM

18'SPDILSROOM

19EMPTYCISTERN

20RESTROOM

21SMALLDOME

22THESMIRCASE

23MTCHTOWER

24MNTRY

25ADEPT'SROOM

26LARGEHALL

27MERLINE

28MRTYROOM

29DININGROOM

30ICOLOSSEUM
31TRAININGMRD

32PUPILS'ROOM

33GREENCOURT

34UNDEADG舶肥弧RD

351KNIGHTS'CHAMBER
361INVIOLAMTEARm

72

ユーカ…ギ*縁≦登場する薇!ご~吟イテムド戸アドル…･"′‐
:FRBIG_yl=W予詞.ob<;_"：≦X;:1､*__
319813:RBGYバンパイヤ(o,G)､スライム(B,K)､ﾅｲﾄ(BQ

3ITT:､R:パﾝパｨｬ(O)､バット(v)

1826*4RBバンパイヤ(v、0，G)

｜”圖。バﾝバｲﾔ(G､BK)､ﾅｲﾄ(B)514;15T

92120RBGバット(v)、ナイト(B)

12:51!|RBウーズ(G)、ナイト(BK)

|61224RBGスライム(G、BK)、ナイト(B)フォーク

6257RBGバンパイヤ(G、BK)、ナイト(B)

726IRB'スライム(G)、ナイト(BK)

‘’'潮■い｡＆ｴﾗｲﾑ(G､BK､R)|』
9最初から開いているドアは27Rバンパイヤ(BK)、スネーク(G)、メイジ

1328RBウーズ(G)、ローパー(G)

133122RBGナイト(B、BK)

§;212346:RBGバンパイヤ(BK)、スライム(R)

22;Rバット(V)、スネーク(G)

15291'RB:スライム(B)、メイジ、ナイト(B)

1632,RBバット(O)、ナイト(BK、BEJ

2928=RBGYlmlア,，，‘RBGYパﾝパｲﾔ(G､BK)､ﾒｲｼ゙
1930*126RBスライム(R，B)、ウーズ(G)

203026TIRBGバット(O)､ナイト(B､BK)
242633TVWRBGWVスネーク(B)、ローパー(G)

271313328VWboRBGYwvobナイト(BC､BK)

213630RBGメイジ、ナイト(M)

2534"RBソーサラー、ナイト(B、BC)

293530TRBGスライム(G)、ウーズ(G)、ローパー(G)
…

!3237TTTT;RBパﾝパイヤ(BK)､バット(BK)
3337RBナイト(B、BK、M、H，R)、リザードマンMr・KNlGHT

： |RBナイト(BC､M)3137亨。

恥

学

:登場する､敵:、
j““‘‘

アイテムカギ

|スﾈー ｸ族q
グリーン、ブルー、オ

レンジ、ブラックと4

種煩いる。移動は4方

向で動きも遅い。タイ

ム・ストップの呪文が

効かないのが鞠致

ｰ

ﾏジｼﾔﾝ族4
瞬間移動で突然あらわ

れ、スペルを投げつけ

て攻撃してくる。ほか

の敵はカイをねらうの

に、マジシャン族はギ

ルをねらってくる

1

4

q



呂御州榔、可

私氏
■
■
■
口
■
■
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四
日
■
Ｕ
ざ
昭
祀
、
と
す
『
串
串
ど
ｆ
唾

一
、
唾
Ｍ

一
皿
い

ぶ
獅
枢

蕊
魑
詞
且
州

ド
ー
１
１

懸蕊
難蕊誇

ｱ褒認＃る蝋蕊i
,『､､,員毎藍,f』啓魚“』抑!f‐『

登 場爽す
：…懲:疑鋒;、

一
燭
葎
、

…襲蕊,

"|JUNCTION i“弱4013‘'35~万|~5
38CHAPELOFEVIL3743

39TEMPLEOFCHAOS3744YG

40SACREDCMAMBER3748
i………

41SHRINEOFEVIL3749

42SPECTERCELL3750ママ｜:~－
43CMEOFGMMARYE3847 ：…鰯

；鍵
44PRIEST'0UARTER3945

雲
45CHANTRY4446YG

46HOlyOFHOLIES-血-45:YGVIW

47INTRICATEMTM4352TTTT

48TRAPC皿唾405M"54γ義舞
49PRIWIEAIJER41*64:T
－竺当_』_ユニゴム』

50608LIN'SLAIR42565753TTT

51mSSW1452:
ーー_‐…

52CROSSPOINT47785951'

53FORGOTTENROOM50_||
|54TR@PMYROOM4860TT

55UPMRDMSSM4864;

56THIEF'SHID印UT5064YG

57TRAPDOORROOM

58ALCHEMIST'SROOM5779;63T

59BOUDOIR5265;TT－嬢塞i

60MUSEUM5466TTTT

61LIBRARY66*64TT

62MAZYOUARTER63664;

63DORMITORY586862
篝景

640UOX'SLlBYHINTW,,･625@.6!･77I"'Ⅲγ

RBGYWVObスライム(B、Y，P)

RBｽﾈー ｸ(B)､ﾒｲジ､ｿー ｻﾗー ､ドﾙｲド､ﾅｲﾄ(BC)

RBGYバット(o)、ナイト(BE)
山一毎玉壼

RBソーサラー、ナイト(M)

RBウィザード、ローパー(R)ホワイト。ボード

RBウーズ(BK)、ドルイド、ナイト(BE)
…鐸守辛も,…i

RBスライム(Y，P)、バット(B)

RBバット(O)、ドルイド、ナイト(GM)

RBGYスネーク(B)、ウィザード

RBGYWVoスネーク(O)
鰯
琴

…塞 逵汽笛皇祷菖テー

RBスライム(DY)､スネーク(o)、ウーズ(BK)

RBGメイジ、ナイト(M,GM)

n.善雫…詞
RBローバー(R，B)

RBGYバット(0，B)､スネーク(O､B)､ウーズ(G､BK)

RBバット(B)､ローパー(R,B)､ナイト(BKC)
…

RBGYウィザード、ナイト(BE、M、GM)

Rスライム(DY,DG)､ドﾙｲド､ウィザード､ナイト(GM)イシターの幻影

RBウィザード､ナイト(BKC，M)トロフィー

RBスラィム(DG)、ローパー(R，B)
”…〆_…リ

RBGYスライム(DY)､ナイト(BE､BKC)|ぬけ穴

ｽﾈーｸ(0)､ｳー(P)､ﾒｲジ､ｿーｻﾗー､ドﾙｲド､ｳｨザード；薬
与稚

ナイト(BE、BKC、M、GM)

バット(B)、ウィザードテラジ

ウーズ(BK)、ウィザード、ドルイド本

ローパー(B)

》
一
記
肥
Ｒ
－
Ｒ

え

RBG:ナイト(BKC，GM)

RBGYWスライム(DY)、ナイト(H)’T

》
躍
一

翅
●
、
施
咋
轌
昨
計

族
醍
季
碓
誹
諏
峰

鋪
榊
鰍
蝋
》

雁
ド
ー
前
塔
ズ
ん
動
分

、

個邑バ主震判
8方向にクネクネしな

がら移動してくる。気

味悪く動く触手を持ち

気持ちわるさにかけて

はいちばん。呪文があ

まり効かない

弓‘拳次号は後半のデータを掲載〃お楽しみにノ載〃 73
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皿固

1286H.17
徳間書店アニメージュビデオ 原作/陣出達朗文/結城恭介

アニメージュ文庫「遠山桜宇宙帖／奴の名はゴールド」（徳間書店刊）

監督･･………･………梅澤淳稔美術監督…･･･…･…有川知子

キャラデザイン……北爪宏幸音楽…………｡．…羽田健太郎

作画監督･･"････北爪宏幸･伊藤隷艤主題歌･…"…藤井一子(徳間ジｬパﾝ）

脚本．."……．.…酒井あきよし◎陣出達朗･結城恭知徳間書店

囮m

128GB.5017
ビスタサイズステレオHiFi

カラー60分12800円

●製作・発売元/徳間書店〒105-55東京都港区新橋4-10-1

●制作協力/徳間ジャパン
●販売元/徳間コミユニケーシヨンズ冠03(591)9161

副荘

灘灘鍛



襄
議

エフエスツー
ぜん だいこうひょうめらくめつか

ル 全国で大好評"目が だ･目が疲れない,／
罫鱈”

ITVﾌｨﾙﾀーFS面夕 I

めゆうがいしがいせんがめん

■目に有害な紫外線を画面から100%カット
めゆうがいどつよかしこうせんやく

■目に有害度の強い可視光線を約75％カット
きんきよりめつかふせとくしゆ じゆし

■近距離でも目の疲れを防ぐ特殊メタクリル樹脂
さいよう

採用
いろうつくせんめいがぞう

■ギラギラやチラツキをおさえ色の美しい鮮明画像
テレヒ エフエスツーたっちゃ＜

■TVフィルタ-FSⅡは脱着ワンタッチ／

I！
送料400円は､別途いただきます。代金支払方法は、同封の払込み用紙で郵便

局から､7日間以内に代金をお送りください。万一お気に召さないときは、返

品できます。返送料は、自己負担でお願いします。2枚以上注文される場合

は､代金は商品と引きかえになります。
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TVフィルターESⅡ

を申し込みます

希望する型名（）

・郵便番号･住所

・氏名･⑳･年令

・電話番号

おハガキか
お電話で〃

大阪府東大阪市柏田西1-9-15y

型名

定価

特別価格

特別注文

14．15型用

8,000円
一

4,000円
●22．23型用

定価14,000円◆7，000円
●26．27型用

定価16,000円今8，000円

･調:號円今7,500円･謝辮円今8,500”

16．17型用

10,000円
一

5,000円

18．19型用

11,000円
--

5,500円

20．21型用

13,000円

6,500円
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局
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ジ
ー
ノ

I

iンHW ■

③パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑪その他

⑬表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

『

な

提

卜

ず

く

▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼▼可

ほしいソフトの番号をアンケートそれぞれのソフトの詳細は各掲載

回答八ガキに記入してください。ページで確認してください。

す。

ご矛
－可

ロ フレゼントケーム名N9_'|フレセントケーム名
？=一蒜爺

。…･………………･……6：8；激走ニヤンクル･…･"･"……･･'05
，－ン･オブ･イシター･･･'4'9：ボールブレイザ－．．･”“…”･･･'06

'エルギーザの封印〈MSX｜〉96：10アクロジエツト･･･…･･”…･･…107
1､寺

ゾン……･…･……･･･…'IOOIIお嬢様〈らぶ….．…･･･……･･“'08

ユニット2“･”･““…･･'02動2イース11．…･“．．”････…特別付録

N回答していただいた方のなか

から抽選で60名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。締め切りはB

月31日必着。当選者の発表は10

月B日発売の本誌11月号の欄外

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをSつ

まで番号で答えてください。

④表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをBつまで番号で答え

１
２
３
４
５
６
７

R－TYPE・…･…..……･……･…

ザ・リターン･オブ･イシター

王家の谷･エルギーザの封印〈MSX｜〉

クリムゾン…･･…………･･･.“

第4のユニット2“･”･““…‘

ミュール………･……..…････,

マグナム危機---髪･…..……．

６
４
６
０
２
３
４

１
９
０
０
０
０

８
９
０
‐
２

★
７
月
号
の
当
選
者
発
表
は
弱
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

桶
、
ｌ
ト
ー
Ｉ
６
冊

ｊ
‐
ｌ
岳
碧
澄
瑠
睾
・
Ｅ
２
ｆ
Ｉ
Ｄ
５
暗
ｉ
…
１
１
ｉ
…

唖

でおこないます。 てください。

④今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をSつまで番号で

答えてください。

⑪今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑪あなたが持っているMSX、

MSX巳以外のパソコンやゲー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマーク1I1

③PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧そのほか(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑭あなたがふだんよく読む雑

誌を表曰のうちからSつまで番

‐
－
２
３
４

２
２
２
２

<FANNEWS>お嬢様くら"i

COMINGSOON

FANCLIP

<特別付録>イース11

〈表2>今月号の記事

I…表紙

2A<FANATTACK>R-TYPE

3〈FANATTACK＞ザ･リターン･オフ･イシター

41ケーム十字軍

5FANj,FAN》BOXj

6〈ファンダム＞ケームブログラム

7〈ファンダム>MSXの音楽とサウンド

■アンケート

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

⑥MSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ。今後、MSX巳を買う予

定はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

⑪次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

（オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

eアナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス

⑨持っていない⑩その他(具

体的に記入してください）

④近々､何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。⑧の番号

で答えてください。

⑨MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

lll目に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲームeプログラミング

76

亘
鯉
邑
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〈表3>雑誌
MSXマガジン

MSX応援団

ｺﾝﾌﾃｨｰｸ

テクノホリス
レ“一つ．
L一／

ホフコム

マイコンBASlCマカ．ジン

ロクイン

その他のハソコン雑誌

ケームボーィ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ﾌｧﾐｺﾝチャンヒ．オン

ファミコン通信

ﾌｧﾐﾘｰｺﾝヒュータマカシ

脇ファミコン

その他のファミコン雑誌

｜
I

MSXマガジン

MSX応援団

ｺﾝﾌﾃｨｰｸ

テクノホリス
レ“一つ．
L一／

ホフコム

マイコンBASlCマカ．ジン

ロクイン

その他のハソコン雑誌

ケームボーィ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ﾌｧﾐｺﾝチャンヒ．オン

ファミコン通信

ﾌｧﾐﾘｰｺﾝヒュータマカシ

脇ファミコン

その他のファミコン雑誌

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
‐
２

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
‐
２

<ファンダム〉ファンダムハウス

FANSTRATEGY

LlNKS1NFORMATl0NPAGE

<FANRADAR>直子の代筆

ONSALE

<FANNEWS>王家の谷，エルギーザの封印

<FANNEWS>ｸﾘﾑソﾝ

<FANNEWS>第4のユニット2

<FANNEWS〉ミュール

<FANNEWS>マグナム危機一髪

〈FANNEWS>激走ニヤンクル

<FANNEWS>ボールブレイザー

<FANNEWS>アクロジェット
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ドラゴンスレィャーハ．

忍者〈ん～阿修羅ノ章～

抜忍伝説

抜忍伝説番外編

信長の野望く全国版＞
ハイドライド3

覇邪の封印
バロディゥス

バブルボブル

ファミクルパロディック

ファミリーボクシング

ファンタジー

フ．レイクショット

ボールブレイザー

マイト．アンド・マジック

マク‘ナム危機一髪

マンハッタンレクイエム

ミュール

めぞん一刻

めぞん一刻完結篇

燃える//熱闘野球'88

勇士の紋章

ラスト･ハルマケドン

ルバン三世・バビロンの黄金伝説

ワールドゴルフ11

NC,iケーム石

癖焔

=IR-TYPE(アールタイフ｡)

誉2蒼き狼と白き牝鹿．ジンギスカン
;"3アカンベドラコ′ン

4アクロジェット

≧5アシュギーネ～虚空の牙城～

6アルギースの翼

，7アレスタ

’8イース

，9イースII

l0一石にかける青春

11ウイザード'ノィ

12ウルティマ|V

’3F－lスピリット

’4王家の谷・エルギーザの封印

15王子ビンビン物語

16お嬢様〈らぶ

‘’7ガリウスの迷宮

':I8ガルフォース～創世の序曲～

19ガンダーラ

20ぎゅわんぷらぁ自己中心派

21グラデイウス2

22ｸ'ﾉﾑｿﾞﾝ

23激走ニヤンクル

ミ24コナミの占いセンセーシヨン
;25礦珀色の遺言

サイオブレード

サイキックウォー

殺意の接吻

殺人倶楽部

ザナドゥ

ザ・マン・アイ・ラブ

沙羅曼蛇

ザ・リターン・オブ・イシター

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

シャロム

ジーザス

死霊戦線

スターヴァージン

スナッチャー

セイレーン

ゾイド

ソリテア・ロイヤル

ゾンビハンター

大戦略

第4のユニット2

太陽の神殿

ディーヴァーアスラの血流～

ディーブダンジョン

ドラコ．ンクエストⅡ
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0ひとりの女性が殺され､世界に二つとない至宝のサファイア<青い嘆き＞

が消え去った。疑惑に満ちた状況の陰で、複雑にからみ合う四組の

男と女｡そじて背後に隠された真実とは…？新たな難事件に､J.B.ハロ

シリーズ第2弾

マソWﾀﾝ･ﾚｸｲｴﾑ
、ルドが挑む｡前作《闇に翔ぶ天使たち》の

舞台の中て：まったく異なるハードミステリー

が始まる｡アナザーストーリー･オブもマンハッ
くちづけ

タン･レクイエム｢殺意の接吻｣MSX2版

ついに登場！

マンハッタン･レクイエムアナザーストーリ一
さついぐちづけ

…幼碑Sf"
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曇
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リバティタウンで知り合ったピアニストの

サラ･シールズが巻き込まれた殺人事件

を解決するため､独りマンハッタンに向か

った』.B･ハロル脇彼を待ち受けていたの

は、財産贈与をめく争る数々のミステリー。

好評第1弾に続く人気作。

<好評発売中〉

|罎月露彌1
●VRAM128K以上

●ディスク3.5"-2DD(1枚組）

●マウス､ジョィスティッ久ジョィパッK

カーソルキー対応

漢字表示(漢字ROM不要）

BGMは全7曲

定価7,800円

殺意の接吻く新発売〉
|脚211跨鬮団継IC対応FM音源対応
●VRAM128K以上●ディスク3.5''-2DD(1枚組）

●マウス蕊ジョイスティッ久ジョイパッド､カーソルキー対応

漢字表示(漢字ROM不要）

※MSX2版｢殺意の接吻｣は単体で動作いたしますので､｢マンハッタン.レクイエム」

をお持ちでない方も､お楽しみいただけま式

捜査手帳､登場人物顔写真シール､大型マニュアル､J,B.インデックスブック付き。

定価6,800円

■参
照凝簔騨軌､圭…

シリーズ節一抑｢殺人似楽部｣絶催発売II1."<禿,,&Cﾉ心･ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ＞
●J､B･CLUBの入会､当社ソフトに関するお問い合わせは､ユーザーサポート専用電話を二利用ください
092-771-032813:00－17:00(土･日･祭日を除く）
上記時間外はくリバーヒル情報局>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしています
●通販をこ希望の方は現金書留でお申し込みください,(送料無料）
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お求めは全国の有名パソコンショッズ大型書店でノ
C)高橋留美子･小学館

rWW曹一

聯ビﾝﾁ｣のお求めは､簡単･便利な通信販売W １
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簾交換及び返品について

品質等に関しては万全を期しております

が、万一、破損、不良品が発生した

場合は､商品到着後1週間以内にご連

絡ください｡他の商品と交換させてい

ただきます｡この場合に限って返送料は

小社負担とさせていただきま衣.その他

お客様の都合での返品､交換はいかな

る場合でも受け付けられませんのでこ‘

了承ください．
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お申し込み方法

官製ハガキに商品名ダ･ピンチ(機種)と数量､合計金額などの必要事項を

ご記入のうえこ投函ください｡なお､18歳未満の方がお申し込みになる場

合は､お手数です力裸護者のこ署名･こ捺印もお願いします。

商品のお届けと代金のお支払いについて

お申し込みいただいた商品は、宅配便で直接ご自宅へお届けいたします6

代金は商品をお蕊け取りの際現金でお支払いください。
右記の記入事項を参照のうえ､必要事項を明記してお申し込みください。

譲欝騨簿鐙蕊蕊蕊

(株)小学館プ画ダクションPOPCOMソフト通販係 小学館〒101東京都千代田区神霞神保町1-3ミヤタヒ‘ル4F1~EL､03-294-2450

氏名･年齢ゞ ④生年月日

保識者総
こ署名“蕊④
※18巌米i間の〃は保襲抑）

捺印珊禍が必要です
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■あかんべドラゴン●ウインキーソフト■あかんべドラゴン●ウインキーソフト 最新ゲーム先取りプレイで､兄さん失神/

新作ゲーム徹底情報だよ､おつかさん。

各作レトロゲームの逆襲だ。妹､いけにえノ

ノ1－k情報で､ばあちゃん血曽砿裂／

サウンド完全鄙誇／生き別れのお姉さん/

創刊準備号SBO円★発売中／

最新ゲーム先取りプレイで､兄さん矢

新作ゲーム徹底情報だよ､おつかさん

各作レトロゲームの逆襲だ。妹､いけハ

ノ1－k情報で､ばあちゃん血曽砿裂／

サウンド完全鄙誇／生き別れのお姉Z

■ラストハルマゲドン●ブレイングレイ■ラストハルマゲドン●ブレイングレイ

■ソリテアロイヤル●ゲームアーツ■ソリテアロイヤル●ゲームアーツ

●コンパイル●コンパイル■アレスタ■アレスタ

■FMバナアミューズメントカートリツジ

●パナソフト

■FMバナアミューズメントカートリッジ
●jY＋1ノーフL』 今

通販をご希望の方は､現金書留か定額為替で､定価十送料

EOO円（速達希望なら400円）を送るくしっ／

商品名､機種名､電話番号も忘れずにね〃

句一一み野コネコネ

w"'li-'8'
株式会社－1

〒732広島市南区大須賀町17-5シャンボール広交1005号

Phone：082-263-6006Fax：082-263-6049

nisc
station
MSX2DlSCMAGAZlNE

亀

田MSXMUSlC轍”
2，n回，



“,

；●
よ

-田舟：も

アドベンチャーゲーム
シ毒

壷

役

伊3

、
唾

缶

溺
癖

彰翰

たー～さよなら､そして‘．．～
◎R,TAKAHASHI/SHOGAKUKAN･KlTTY･FUJlTV

針

髄』

一

ｰ

地
え

て
本

～

k 当
爬
良
か
秀
一
桐

…

b

（

/’

可 '

己
－

1
《

ガ
、

" じ
／

己
Ｌ

1 ●．

パソコンゲーム版rめぞん一刻｣ついに完結〃這

おなじみ一刻館の面々が繰り広げるグラフィックアドベンチャー

ゲーム｢めぞん一刻・完結篇｣～さよなら、そして･･･…～。

1 I
Ｉ

1
ノ

s)ulu
1

やっと就職が決まった/さっそく響子さんにブﾛー ス露けれ
ば…･“でもなんていってプロポーズしようか？悩める五代に一刻

館の住人達の魔の手が忍び寄る。君はこの難関を無事クリアして

響子さんのハートをこの手にすることができるだろうか!？

■新発売■1MSX2

開口発口准口行・中g陛仁違"ji"；………:¥7800
■好評発売中■|擢鰯，〃-塗”

少§塞泌二榊隆:::柵
｜錫易g".”，登邸M
“"…ｶー ﾄﾘﾂﾝ…“対〃芯

MSXMUSIC対応FM音源::;:|::繩蝋聯繩4,5鰯2,,:49"6"",54，，
（内蔵PSGにも対応）35.2DD:4988608821448

￥プロnnlFM音源対応’

雷
I

爵

）

¥7,800
畑

<通信販売＞送料サービスWEMAKEADV圧NTURESPIRm－
通販をこ･希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

mWﾖﾛ寺13ピコ．の上､,㈱ﾏｲｸﾛキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい。

蔓意詫言鵜鷺篤轍謬職撫麗:異ｸ目黒今
一切しておりませんのて'二:主意くたさい〒510三重県四日市市安島2-9-12TELO593(51)“82

★元気にスタッフ募集中★
●ケームデザイナー●プログラマー(アセンブラが使える人）●音楽スタッフ
壷担当､和田までTELにてこ‘連絡下さい“

零努致雪勢騨ヤルO593-53-3611
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;・著作CBC(協力)色二I､IERRLFt2pn11F丁三
売元有限会社コンピュータープレイン毒556大阪市浪速区日本橋5-7-10山田ビル盆O6-649-3820
完：当社の製品が手に入らない場合,商品名,機種名,住所,氏名！電話番号を明記の上,現金書留で有限会社コンピュータープレインまでお申し込み下さい｡(送料無料）
.ラマー及び各種スタッフ募集：㈲コンピュータープレインでは只今プログラマーと各種スタッフを募集しております。(在宅可能）

製作

販i
通信販

プログ 。
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暑さも耐きと耐アク

ﾖ鮖挫｜近日発売
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BMSX-MUSIC対応
回2囮1メカROM･VRAM12BK定価¥5,800

シンセサウルス君も今日から作曲家

唖

800

I
●楽符入力による自動演奏も簡単

●楽符プロセッサとして単独使用も可

●マウス対応ラクラク入力

ファミクル･パロディック好評発売中／

鍵
年末発売決定唾2卿罰IRAMMK/VRAM128K|

2メガROM宗価¥6,800

ファミバロイラスト募集中′
入選者に新作ソフトプレゼント

次回入選者発表は10月号て＄す。
ファミクルパロディックのマシンと主人公達の

イラストを送ってください。入選者には新作ソ

フトをプレゼントいたします。

送り先：BlT2販売(株)「ファミパロイラスト係」

（住所､氏名､年令をご記入の上､お送りください）

言､早今ﾛ■TT

本 絡派アドベンチャーゲーム
＜びきやかた

秘録首斬り館
ちくでんやとうべえ

－逐電尾藤兵衛一

画MSXﾏｰｸはｱｽｷｰの商標て･す。

函メガROMは､1メガビット以上の大容量メモリを搭載したROMカートリッジて．す
※製品のお問い合わせは㈱BlT2へ､商品の取扱いはBlT2販売㈱へ。

議I
乱……,塞

唇牽睾図

ヒツツー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千●駄ケ谷1-7-9コーヨービル3F

a03(479)4558FAX.03(479)4117

ヒッツー

販売元BIT2販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

丑03(862)6886FAX・O3(862)2263

㈱BIT2正社貝募集
●サウンドエフェクト（ミュージック含む）●キャラクターデザイン●プログラマー等

詳しくはTEL､03-479-4558辻谷まで
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●PC-8801シリーズ全機種用(VA対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●E両1ｸ専用(DISK版）
●X-1シリーズ全機種用

※以下通販のみの販売中

●PC-8801シリーズ全機種用(I/偽対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●X－1シリーズ全機種用(白枚組）

※以下近日発売予定

●匝豆Wｸ專用(DISK版）

ROM版なのにﾘｽﾄが見られる／

それぞれゲーム50本以上満載／

☆ファンダムライブラリー①

●囚百列『7云可ﾜ用

日
日
８
８
８
８
８

●FM-7,77シリーズ用(巳"､B.5"版）価格各S,BOO円RAMBK以上34本、16K以上12本、32K以
●MZ-2500シリーズ用(要増設RAM)上4本収録

☆ファンダムライブラリー⑧
全機種トランプ付価格各B,BOO円。[両E詞脚淀詞勉用

S平肥剛・幟鴎驍瞭'本ﾖ2KIzI一籾ｴﾂきぅ，Z“__､鐸,==,→=”‐

日
Ⅱ
８
８
８
８
日

『■す－PEQW=上日本、MSX巳專用S本収録

☆ファンダムライブラリー⑧

ディスクベーシックより●E百画師声32用
10倍便利な究極のDOSRAMBK以上35本、16K以上B本、32K以

上7本、MSX巳専用巳本収録
■●囚宮司研定詞ｸ用(ROM版)oPC-8801シリーズ､V巳モード専用 価格各5,BOO円■

L馳監己..'霊二謎画‘－'呼印g,BOO円，ざ弓鯨韓二箔叡
価格4，BOO円価格g,BOO円

’■お店で売っていない時は

通信販売実施中／（送料無料）

①商品名、機種名、e住所･氏名･TELを

書いて、代金を現金書留で申し込み先に送

って下さい。

■通販申し込み先

〒105東京都港区新橋1-18-21

第一日比谷ビル

㈱徳間コミュニケーションズ

テクノポリスソフト通販係

T=亡卜Np戸口Li=員同可

徳間書店インターメディア株式会社

〒105港区新橋4-10-7

TEL.03(432)4471
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21世紀後半､人類の夢を乗せた恒星間有人探査機｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣が、

太陽系から6光年離れた､へびつかい座バー ﾅー ド星へ向けて発進した｡‘

2人のｸﾙー を乗せた｢ｾプﾃﾐｳｽ2｣は無事バーナード星に到達し、

多大な成果を満載し帰路についた。グ
，.’

最新鋭の｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣は途中､先に打ち上げられていた無人探査機｢ｾプﾃﾐｳｽ1｣を追い越し､,,’”

エウロパ基地目指して順調に飛行を続けていた。

弧

BT
ー'i■■■■■■－－4■

累査＃

ナー｜

iバー

後半､人 噂せた恒星間有人

へびつかい座バー

有人 ■、

～､一

､い座バーナード星へ向け

2｣は無事バーナード星に

かい

少”
一
助

テミウス2

ついた。

』
一
一
一

『

二
重ー．Ⅱ ザ彦

につい／

｣は途中

『’
』

を追い越し／'夕無人探査機｢ｾプﾃﾐｳｽ1｣を追い越しﾐウス
一、

ナミアミワス1｣を追い
鼬丹く毎F可

して順： L

／／
F

'Fしかし､冥王星から200億キロ､減速期に

姿勢制御ロケットのいくつかが制御不肖｜

｢ｾプﾃﾐｳｽ2｣は､軍部､科学者､政胎

そこには幾多の陰謀がうごめいていた。

結果､｢ｾブﾃﾐｳｽ2｣の予定航路を沮

人類にとって最悪の事態を引き起こすこ

鍵となる『ﾒﾛデｨーﾓジｭーﾙ｣をめぐっ‐

そして船内で必死に修復を試みる救鰐

｢セプテミウス2｣ニューロ・コンピュータ帆

｢最深心理層に未確認回路侵入｡ニュー
且

カウントダｳﾝｽﾀー ﾄ､太陽系消滅まで

ら200億キロ 昌変か起きた。

を徐々 に外れていった。

感が絡み、

入って8ヶ月目に異

目り､予定航路を
‘’、

二ちの横々 な思男

j，‘患

稲命ニ

レ_

融

参・
能にﾆ陥り､予1御不能に

者､政治家 《
FF

9政治家たちの樹

､た。
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SUZUKA熟議軸:霊塞
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■涌侯販売ご希望の方は現金書留で料金と商品名・機種名と電話番号を
明記の上一当社宛お送りください．(送輯サービス･速連希望の方は如円プラス）

■マガジンNQ18ご希望の方は、’㈹円切手2枚(2伽円分)を同封の上請求券
をお送りください。（葉香での錆求はお断わりします） 農をお送りください。（葉害での鏑求はお断わりします）

冒學藤蕊駕遜箔施職,脈:052”,加
一_ダﾆー

奉ー誤峰馬震謡塞藤総讃ｼ烏蕊辱権絢です豊繊はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する誇可は一切しており憲遣んのでご注葱ください。

辱鞘弾

TaEマカ．ジン

Nol8請求券
Mファン9月号
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戸’
るためのキー回を押す。そう

すれば、目的のメニューへ行け

るというわけだ。

右の例ではいままでなかった

4番の『年令別BBS』を選んで

みた。回のキーのあとに回を

押す。すると、自動的に『年令別

BBS』のメニュー画面になる。

ここで、自分の年令にあった番

号を同じ要領で入力すると……。

見たいところの最初のページが

登場（ほんとうはこの前に目次

のページがあるけど、今回は省

略)。|||目にページをめくって

(NEXTの回のキーとやっぱ

り回のキーを押して)いけば

どんどん先の新しいものを見る

ことができる。なれてきたら、

それぞれのボードにメールを出

して意見交換をしてみよう。読

んでばかりじやおもしろくない

からね。というわけで、来月は

B番の『A1クラブ｣についてリ

ポートしよう。

アクセスって

いうのは

通信すること

ちなみに

ちょっとだけ

やってみよう

議
斡

誌

叫
乙
ク
ス
電
初
働
て
一

いつも｢アクセス｣ってふつう

に使っている言葉だけど、ここ

でもう一度説明しよう。

「ACCESS｣とは一般には

接近とか入口っていう意味。で、

コンピュータ用語でいうと、呼

び出しのことだ。具体的にいう

と、通信のおおもとになる大き

いコンピュータとキミのMSX

がつながって通信ができたつて

ことなんだ｡だから｢アクセスす

る｣ていうことは｢通信する｣っ

ていう意味になっちゃうわけだ。

MSXを持っていたら、モデ

ムを持っていたら、－度は通信

を体験してみよう。そして、リ

ンクスのMファンのコーナーへ

｢アクセス」してね／アクセスし

たら手紙(メール)もよろしく。

さてさて初めての人のために

右上から下にかけてリンクスの

最新コーナーの｢年令別BBS』

にアクセスしているようすを|||目

をおって掲載してみた。

モデムを差して、電源をON

して、|D(会員番号)とパスワ

ードを入力すれば、いちばん上

のSTARTの画面になる。こ

こがリンクス全体の入口。赤の

線で囲まれたところが、自分の

メールボックス。だれかからか

メールがきていれば、メールの

数が表示される。どうやら1通

届いているみたいだ。

巳～'3番までは、リンクスの

ほうで用意しているメニュー。

のぞいてみたいところを決めて、

番号を入力。そして、信号を送

11
Oこの画面がリンク

スの入口。玄関とい

った感じだ。ここか

ら好きなコーナーを

番号で選んでG0.／
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oS1~A

ら4番

R~｢の胆1回か

を選ぶ回を
押したあと回のキ
ーを入力)｡ここから
また5つに分離

可正 冬 畢 qし
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羅62'ず準化陀か〃

③ここは中学生のBBS･のぞ

いてみると、さっそくメール

が届いている。まず、自己紹

介するのが礼儀よろしく／

⑧ハイスクールとは高校のこ

と。ここにきているラナちや

んは何年かな。それにしても

バンドやってるって、スコ､イ

③ここには大学生や、専門学

校生、社会人などなどいろん

な若い人がくるところ。この

人は毒受省にお勤め

③社会に出てはや何年、とい

う人のコーナー。この人は設

計事務所にお勤め。残業は編

集部のほうがもっとつらい

③ここはオジン、オバンのコ

ーナー……なのかな？紫の

バックの色が高貴なんですが

……(担当の年がばれる）

●'ノンクスのイベントのお知らせ'夏休みにリンクスでは以下のナショナルショウルームでパソコン通信のセミナーやタイラ先生の出張教室などを行う予定だ。人数制限があるの

で、詳しいことはリンクス("075-211-3441)か各ショウルームまで問い合わせを->仙台8月24日霊022-263-4208=b東京銀座8月21日霊03-572-3871→京都8月'6，25日霊075

-223-2281‐大阪梅田阪神8月8，22，27日癌06-345-4161＝●神戸8月31日這078-391-4110→広島8月30日冠082-244-2181目福岡8月'8，29日謡092-271-7466
90

先月でモデムのプレゼントのお知らせをした
から、そろそろたくさんの通信初体験の人が
アクセスしてくるかな、なんて思いつつ今月
は初心にかえってリンクスしてみますノ

…pT－e■一m＝

I且グー配本一やり友e1プワ

主イエアqグー”■才ワ＄ー一品フ･うワー
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●NWGrA1グランプリ』全国大会・地区予選
何度も挑戦した人もいると思うけど、今度は地区代表として出場だ。野球だったら甲子園に

集結するけど、NWGの場合はA1クラブのサーキット場というわけだ。日程は、1日北海

道／2日東北／3日関東／4日東海、中部／5日近畿／6日中国／7日四国／8日九州。

8／1

↓

8

●rポプコム』作文コンテスト
夏休み特別企画『パソコン通信大博覧会』の雑誌社参加企画の1つ。「あなたの街のおもし

ろ話」がテーマ。

8／1

↓

20

１
０１

／
↓
／

８
９
●ガンビー・タイラの宿題オタスケマン
夏休みの宿題で、わからないところがあったら、タイラ先生になんでも聞いちゃお.ノ

8／2
↓
31

●｢マイコンBASICマガジン』プログラムコンテスト作品ダウンロード
創刊70号をむかえた｢ベーマガ｣のプログラムコンテストの優秀作品をダウンロードサービス

8／11 ●NWG『ガーリーブロック』特別大会
ネットワークを通じて、自作ロボット（ガーリー）同士の闘いが繰り広げられるく

●NWG『ダイレス』特別大会
ボーステックが作った不思議なストラテジックゲーム。メビウスの輪のような空間をクルク

ル進んで自分のポールを置きつつ、相手のポールを取る。ルールはカンタンだけど、頭をつ

かうむずかしいゲームなのだ。

8／12

●世界横断クイズ大会決勝戦
クイズに答えながら、世界旅行をしてしまおう、というクイズ大会。

8／13

8／15
↓
17

●「MSXマガジン」千倉真理さんチャットタイム
Mマガのイベントはチャットだ。

8/20 ●『A1グランプリ』全国大会・決勝戦
おりしも､甲子園の決勝と同じ頃｡雨など関係ないリンクスのほうが､先に結果がでるかな。

HFNNBG之B3H ¥seg*＊＊木本

●「MSX応援団」女子大チャット
女子大生の人とのチャットタイム。みんなよりおねえさんになるのかな～？

は28日～30日にもあり。

8／21

↓

23

FRONID6GZ4ggg◆ジgS達ら6胃

けし害しgのおれし0で壱､す｡◆2S巴三ユ諾

こんにちわ･せんし､､っ，NSX－FRN7貝二､､う垂か

つ乱INKSの'、。－シ､､毎論定ら，承，象人些11
わ定しのメールか､､けし･ざしﾛざれ言し,ろで趣~唇夢'Jま載人

か11頭ご､.品＝くつだの厚”の重言い＝、､しりで〃と

､へうちおりかや、とう＝､､ざ､､しﾛまし瘡与ラ証しかつ痘言や今

すね.’葦人と膣.．｡.さお，そこのきみI1L1脚KS

回訂し0うで,メーメL垂と己で，の垂で亀亀おうで"令f錘
しか11NSX－F角N芭＝八二､、乞這心してょま童

でし0涯踵､､さます．ます蓑オの＝=､唇壹言ん辱し,(乃型壷

才。

BVだかびc

鋼鯛、

このチャット

●『MSX･FAN」杯クイズ大会
先月もお知らせしたけど、Mファンの7～9月号の中から、①ゲーム②ハード③プログラム

の部門にわけてクイズ大会｡優勝者にはMファン1年分とか､テレカを差しあげちゃいます／

8／25

↓

27

！

画0KI唾XT匪CKl屋NpEX函mNo．ロ
グラムの募集。これはメール1

ページに入るぐらいの短いもの

だけが対象です。おもしろくて、

笑えるヤツとか、見て楽しいも

のを待ってます。

で、そのつぎにはMﾌｧﾝも

参加する松下さんの夏のイベン

ト「MSXサマーフェスティバ

ル｣に行った感想文の募集｡これ

も1ページ以内にまとめてほし

いo

以上のようなテーマを毎月変

えて募集。プログラムのほうは

ずっとやっていきたいとも考え

ているんですけど、そのあたり

は反応を見つつ検討する予定てﾞ

す。あとは会員の人たちの感想

に対する感想や、プログラムの

アドバイスをしたりとしつちや

かめっちゃかのメール交換を期

待します。う～んとメールがき

たら、どんどん紹介したい。こ

のページに載せられないぐらい

たくさんメールがくるのを祈り

つつ、また来月.／

そうそう、優秀な作品にはテ

レカを用意してますよ.ノ

Oどうも、掲載のお礼の返事です。今後ともめ

げずにメールをたくさんくださいませ.／

畷毒靱
＝＝

･NET
毎度おなじみ、読者とリンク

スの会員の人を結ぶコーナーで

す。いままで、初めてメールを

書いてもらったのばかり掲載し

てきたのですが、次回からすこ

し感じを変えて、テーマを決め

てメールを募集したいと思うの

です。

それで、まず考えたのがプロ
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えてる。よ

マを決めて>

ろし〈.／
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ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークケーム･アダプター(NGA)の購入方法、

リンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

電話で直接つぎのところに問い合わせてください。 I

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池下ル

lノクルートビル8F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞075-211-3441
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ファンレーダー セーブ機能

価格

ディスク

8,800円■

MSXは、ゲーム以外にもいろんな

ことができるはず。このコーナーで

は、MSXの可能性を大鰯,了
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1注恵これは、「HALN

OTE」のアプリケーション
ソフトなので、別売のHAL

NOTEを、持っていなけれ

ば使用できません。HALN

OTEの内容については、こ

のベージの下のカコミを参照

してください。
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習冨:蛎蕩蕊：罵肇自漉繕罫を？
更｣を選び､｢差出人登録画面｣をたほうがいい。登録データには

出す。写真右下のように自分の文字数制限があるので注意して

名前や会社名などを打ちこむ。入力しよう。

ここで入力したものは、文言に住所を入れる場所が巳か所あ

そのまま生かされるので、個人るのは、住所が長くて1行に入

的に出す手紙を作るときなどはらない人のため。

会社名や役職をはぶいてしまつ’てみるとなかなか楽しい。 ｢ZEE~II-li"_-]

|HALNOTE
#

；

｢ワープロにも使えてパソコン通

信もできて、ついでに絵も描ける

機能のあるソフトがあったらいい

な｣という大変な欲張りな発想か

らrHALNOTE』は生まれた。

とはいっても、HALNOTEひと

つが、その全部の機能を持ってい

るわけじゃない。HALNOTEは、

コンピュータを動かす基本能力を

受け持っていて、ワープロや絵を

描くソフトが、単独でも組み合わ

せでもきちんと動くように管理を

まかされているのだ｡｢日本語ワー

ドプロセッサ」などの入ったシス

テムディスクとHALNOTEカー

トリッジのセットでハル研究所か

ら発売中。

I

③｢道具｣に矢印カーソルを合わせ、

直子代筆(＝直子の代筆)を始める
③登録された名前とデータの見本

これが差出人登録画面
肉,

日半凹ﾜｰﾄフﾛ喧謬ｻ

囲むプロhツザ
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⑧システムディスクと、HALNOTEカ

ートリッジ。定価29,800円
③早見優みたいな直子と20種類の分野の文

章が出る。これはビジネス編の文書メニュー

③'0人まで登録できるので、みんなで使う

こともできる。いっぱい登録してしよう

C'テグレ"'卜技術開発㈱
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ー>ビジネス
ょ辮蒜鄭撫編

篝蕊駕砿
緑,蝋を閲露露

蒋熱:篝
て?蝕駕雪Lで
画面から移転の手紙が書け

る分野を探す｡答えは、「1機農
あいさつ

挨拶｣｡14の通知もそれっぽいけ

ど、中をのぞいてみたら、イマ

イチ違っていた。e披露挨拶の

中のこんなにいっぱいある文例

から､ずばりの｢社屋の移転にと

もなう挨拶｣をさらに選択する。

⑧直子から、移転したものは何

ですかと聞かれる。本社、支社、

店舗などの項目があるけど、ど

れにもあてはまらない場合はこ

うして打ちこむ。④移転日を直

子に教える。⑤移転まえの場所

も項目内になかったので、その

他を選ぶ。⑥まえにいた場所を

入力する。⑦直子がさらにかん

たんな質問をしてくるので適当

に答える。⑧貧乏でFAXがな

い(ほんとはあるけど秘密)とか

なんとか答えていく。⑨たまに

｢大きなお世話／｣といいたくな

るような質問もしてくるけど、

気にしないで素直に答えていく。

⑩時候の挨拶文を選ぶ。ビジネ

ス文書の書き出し部分で、いっ

てみれば｢やあ、元気？｣という

内容に季節ものの美しい単語を

くっつけたもの｡とりあえず｢青

葉若葉のみぎり．.…･｣に決める。

ところで、直子は時候の挨拶も

たくさん知っているので、⑩の

写真の下にSつその例をあげて

みた｡いいわすれたけど｢入梅あ

けの｣とか｢身のおきどころのな

い暑さ｣などの季語を書いても

らうにはそのまえにMSX巳に

内蔵されてる時計を合わせてお
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⑧じつは、もう夜逃げしたあとだ

ったのです。だから｜にしてえ～

③これで作業は全部おしまい。ほ

ら顔があせってる。もうすぐ完成
③社屋移転を。それにしても直子

はていねいな言葉使いだなぁ～
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トカットで冷たいところが魅力○
く
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批‘と批‘と

にその中から3つだけ紹介してみた
と．こにあったのでしょうか？

かなくちやいけない｡⑪全部の設

定が終わりMSX巴と直子が文

章を考えている。選択に使って

いた矢印カーソルがあせってい

る顔に変わったらもうすぐでき

あがり／そしてそして⑪の下

の長い写真が完成の手紙。どこ

から読んでもスキのないまじめ

な挨拶状になった。ね、かんた

んにできちゃったでしよ。さく

さくって感じなの。

１
１
１
房
．
卜

辛
辛
‐
町
Ｉ
６
ｒ
、
惨
‐
・

一
川
‐
０
１
０

Ｐ
１
口
一

ニ
ョ
ロ
－
１

戸
催
Ｆ
Ｄ
一
角
『
・
ロ

呉
屯
Ｈ
」

』
判
拝
舜
■
｜

吉
密
》
七
画
』

室
衷
八
劃

１
１
１
房
．
卜

辛
辛
‐
町
Ｉ
６
ｒ
、
惨
‐
・

一
川
‐
０
１
０

Ｐ
１
口
一

ニ
ョ
ロ
－
１

戸
催
Ｆ
Ｄ
一
角
『
・
ロ

呉
屯
Ｈ
」

』
判
拝
舜
■
｜

吉
密
》
七
画
』

室
衷
八
劃

一
節
岬
・
亀
ロ
琿

与
に
一
畳
呈

一
節
岬
・
亀
ロ
琿

与
に
一
畳
呈

言一叶ー ドﾗｲ/l言一叶ー ドﾗｲ/l

序詩胃了と嚴露と彗冨:言v上1J冒了 11

}辻

詞たく累鰐2己託願書ざ･予誤.‘動ご撒鑪“獄訂

1 －－－雲=聖
③するするつと3画面分くゞらいに仕上

がった手紙。移転したもの、引越すま

えの場所、日付、の3つを入力しただ

けでかんたんにできてしまった。次の

ページでは図入りの手紙や個人編で作

った危ない詩のサンフ。ルもみせちゃお

A柵如こ68さには礁閖い趾,”f,部鋤討諒廻融齪さ
IUFL剛諦『”も瀧賦引逓て咽りR〈#牌吐(擬す‘
AW鮴砿噌さに胤黙即(払,訂f,部蝉丁諒廻隙'鯉6
IUFL上({"@"も瀧肺誰煎をHりR<酎脾山擬す。

Oいちばん上の文なんかは、メーカ

ーから編集部にくる手紙によく書い

てあるよ。みんなていねいな人なの
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自分だけの置
名停墓蝿鳶瀧子
で構成されている｡よりいの
っそう自分のことばで自分

掌なりの文書を作りたい人は

この3つに登録されている

文を自分で考えた文に変更し

して登録すればいい｡デｲを
無，鰄議室創
乙もっと実用的で楽しくる
使えるソフトになる。

<脇しだいでもつ鞭利に
手懸藤文字を
ないときは､もちろん部分い
鱒悪罵諦噌ろ
あまりに芸がないと思う人い

蠅鶚E":ろ
ﾂｻ｣｢図形ﾛｾｯｻ｣をと

鬮堀鬘鮒遊
時候の挨拶文じゃ合わなん
い｣とか｢一部の言葉を変えで

港誘善蕊鬘
かたちも太字､斜体､輪郭(ふち

どり)、影、の4パターンに変え

られる。絵をかくのはもつとめ

んどくさいけど､HALNOTE

を研究して使いこなせれば変化

をつけられるはず。

岬u国厭掴蝿… I
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③まず、HALNOTEバインダから

道具を選ぶ。そこから｢筆記用具」

を選び編集できる画面を読み出す

O編集画面が出た。保存してある

文書の中から、くふうしたい文書

を読み出す。読み出す作業が続く

|，｢1面嗣同 誠鰕酎謂 I
｢輌前屈｢噸弛報猷齢醜3
画剛I応■詞圓】＝

U下測想1画 |蹴故qO噸と帷う輔0禰斌
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擬鵬誹細粥遁lF

今歌酢

厭弓9“'鋤…9画唖

勵さ沖#､ﾔ岨轆し0副
擁し鯛咽討
ｱもと”も鰍T<隅鍼し鳩

■Ⅲ.‘恒
③｢字体｣を選ぶとこうなる。そんでも

って、自分の好きなように文字を変え

たり文章の並び方を決めたりしよう

③｢森のささやき｣という奇怪な詩。そ

れっぽくムードを出してみようと思っ

て、こんな感じに仕上げました
③思いきって全部ｵﾘジﾅﾙの分野に

変えた。まじめなのがほとんどないね

’こんなにちゃんとでぎた〃
■ビジネス編・披露挨拶

ご当
ﾆニコ

ご当
ﾆニコ

■ビジネス編・案内招待というわけで、HALN

OTEと直子の代筆で、楽

しい手紙やちゃんとした文

書ができることがわかった。

ここではその完成品を3例

載せてみた。ちなみに、東

京都港区には虎の穴という

住所はない。私たちがいる

所はスーパードライビルで

もない。でも、MSX・F

AN編集部にシニアエディ

ターという人はいます。

■個人編・その他

昭和侭.3嫌7H18日

吟一呼インターメディア

“X･FハⅣ

シニアエディター･

今野立田

東京都,@厘児い穴

1－．1－．1

スーパ･--ドヲイピル

竃略03－431‐1027

昭和

吟一時イン

シニ

史！

5．1正

,夕吟

醸

’アヱ

頃都媚

昭和63年7月18日

徳間書店インターメディア

HS×・FAN

シニアエディター

今野文恵

東京都港区虎の穴1－1－1

スーパードライビル

電話O3－431－1627
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罐韮麺錘亀哲
拝啓青葉若葉のみぎり、ますますご清栄のこととお喜び申し,上げます。

事とはいえこ無礼ばかりして相済みません。

さて、このたび当社徳間書店インターメディア"第2別館,耐ｲSx･FAN鵠

は63年7月1日産もちまして下記へ移転いたしました。おかげさまを持ちま

業成績も順調に伸びておりますので、これを機に業務の拡大、促進乏図ると；

より多くの皆様の御愛顧をいただくことが出来ます様、社員一同精い､うばいI

参る所存でございます。

どうか今後とも倍旧のこ．支援ご愛顧を賜りますようお願い申し上げます。

まずはこ案内かたがたお願い申し上げます。

罐韮麺錘亀哲
拝啓青葉若葉のみぎり、ますますご清栄のこととお喜び申し,上げます。毎度の

事とはいえこ無礼ばかりして相済みません。

さて、このたび当社徳間書店インターメディア"第2別館,耐ｲSx･FAN輻集部

は63年7月1日産もちまして下記へ移転いたしました。おかげさまを持ちまして営

業成績も順調に伸びておりますので、これを機に業務の拡大、促進乏図ると共に、

より多くの皆様の御愛顧をいただくことが出来ます様、社員一同精い､うばい努めて

参る所存でございます。

どうか今後とも倍旧のこ．支援ご愛顧を賜りますようお願い申し上げます。

まずはこ案内かたがたお願い申し上げます。

拝啓まったく身のおきどころもない暑さですが、貴社こ多忙のことと存じます。

さて､このたび弊社では/…下記要領で催すこととなりました｡一

年の節目を迎えこ多忙のところ恐縮でこ､ざいますが、日頃のご厚情に対していささ

かの謝意を表し、また親魅を深めたく存じます。万障お繰合わせのうえ、何卒ご参

集下さいますようお願い申し上げます。

尚、会場の予約、準備などの都合がございますので、a周"園までに御返信下

さるようお願い申し上げます。

略式ながら書中にてご案内申し上げます。

霧鋤宮凄犠凄
金製X恵推

鋤宮凄犠凄
金製X恵推

森のささやき､それはわたしの喜ひ

わたしは耳を澄ます

するといつも答えてくれるおかしな森

小枝を拾う

すると気持ち良さそうに答えてくれる

『いや.｡.』

ささやき、それはわたしの喜ひ

わたしは耳を澄ます

fいつも答えてくれるおかしな森

小枝を拾う

:気持ち良さそうに答えてくれる

『いや.｡.』

かしこかしこかしこ

記

住所東京都港区虎の穴1－1－1スーパードライビル

電話03-431-1627

記

住所東京都港区虎の穴1－1－1スーパードライビル

電話03-431-1627

三司

回ロ

日時

会場

会費

１
２
３

63年8月8日

おろぢ川

2000円森のささやき、それはわたしの喜び

森のささやき、それはｵ)たしのもの鰯霊慨隠｜
③直子が書いてくれた奇|蚤

な詩。タイトルの文字や文

章の付置に凝ってみました。

1,JL
姥土． 以上

③前ページの手紙に地図を入れてみた。図形プロセッサを

使うとこんなこともできる。でもこの地図はうそんこだよ

1,JL
里人口上

③小さくて読みにくくなってしまったけど、2行めの斜体と影と

輪郭で変化した大きめの文字は「納涼花火大会」と書いてあるの
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B月B月 1日／★殺意の接吻
リバーヒルソフト(D)6,800円

7月号(COMINGSOON)114ページ､8月号(FANNEWS)100ぺージで紹介16日／★ヨトウーン16日／★ヨトウーン
ザイン・ソフト(D)7,800円
モンスターとも会話ができ､説得も可能な異色RPG｡悪の修道土

に呪いをかけられた姫の呪いを解き、悪の修道士を倒すのだ／

ザイン・ソフト(、)7,800円
モンスターとも会話ができ､説得も可能な異色RPG｡悪の修道土

に呪いをかけられた姫の呪いを解き、悪の修道士を倒すのだ／

フ日／★直子の代筆
"

八ル研究所(D)8,800円

今月号<FANRADAR)92～94ページで紹介
〃

17日／★蒼き狼と白き咄鹿･ｼ゙ ﾝギｽｶﾝ17日／★蒼き狼と白き咄鹿･ｼ゙ ﾝギｽｶﾝ
日日／★TDF怪獣大戦争ソニー(D)6,800円

6月号<COMINGSOON>110ページ､7月号<FANNEWS)94~

99ページ､8月号<FANATTACK)14～19ページで紹介

ソニー(D)6,800円

6月号くCOMlNGSOON>110ページ､7月号くFANNEWS>94～

99ページ､8月号くFANA｢~｢ACK>14～19ページで紹介
データウエスト(D)6,800円

7月号<COMINGSOON)114ページで紹介

21日／★ファミリーボクシング21日／★ファミリーボクシング
日日／★シャドウ八ンターソニー(R)6,800円

6月号<COMINGSOON>111ページ､7月号<FANNEWS>

109ページで紹介

ソニー(R)6,800円

6月号くCOMlNGSOON>111ページ､7月号くFANNEWS〉

109ページで紹介

チャンピオンソフト(D)6,800円

ある女流作家の身に起きた殺人未遂事件。真犯人を見つけ出す

依頼を受けたキミは調査に乗り出すが、そこへ殺人事件が起き

た。はたして頁犯人は．”････本格的推理アドベンチャーゲーム。
21日／★囲碁倶楽部

ソニー(D)30,000円

7月号<COMINGSOON)113ページで紹介

21日／スペースシャトル

21日／★囲碁倶楽部
ソニー(D)30,000円

7月号くCOMlNGSOON>113ページで紹介

21日／スペースシャトル
11日／★ディスクステーション創刊準備号

コンパイル(D)980円

7月号<FANFANBOX)32ページ､今月号<FANFANBO

X>30ページで紹介

ポニーキヤニオン(R)4,900円

7月号<COMINGSOON>114ページ､8月号<FANNEWS>

106ページで紹介

ポニーキヤニオン(R)4,900円

7月号くCOMlNGSOON>114ページ､8月号くFANNEWS〉

106ページで紹介

13日／蒼き狼と白き牝鹿･ヅﾝギｽｶﾝ(※）

★蒼き狼と白き牝鹿･ヅﾝギｽｶﾝ(※）
21日／★ゾンビ八ンター

ハイスコアメディアワーク(R)5,800円

6月号(COMINGSOON)114ページ､8月号<FANNEWS)104/､<-ジで紹介

22日／★ドルイド

21日／★ゾンビ八ンター
ハイスコアメディアワーク(R)5,800円

6月号(COMlNGSOON>114ページ､8月号くFANNEWS)'04ベージで紹介

22日／★ドルイド

、

,､、

光栄(R)9,800円

6月号<COMINGSOON)110ページ､7月号(FANNEWS>94~

99ページ､8月号<FANATTACK)14～19ページで紹介
日本デクスタ(R)6,800円

2月号<COMINGSOON)113ページ､4月号<FANNEWS)

106ページで紹介

日本デクスタ(R)6,800円

2月号くCOMlNGSOON>113ページ､4月号くFANNEWS〉

106ページで紹介
14日／★ミュール

ビー・ピー・エス(D)7,800円

今月号<FANNEWS>103ページで紹介25日／★燃えろ〃熱闘プロ野球'8825日／★燃えろ〃熱闘プロ野球'88
ジヤレコ(R)8,500円

5月号<COMINGSOON)114ページ､6月号<FANNEWS>

102ページで紹介

ジヤレコ(R)8,500円

5月号くCOMlNGSOON>''4ページ､6月号くFANNEWS〉

102ページで紹介

14日／★ソリテアロイヤル ｢I

ゲームアーツ(D)6,800円

6月号<COMINGSOON)113ページ､7月号<FANNEWS>

108ページで紹介ア月
'1日／★センサーキッド1日／★センサーキッド 14日／★ルパン三世バビロンの黄金伝説

ソニー(R)6,800円

8月号<FANFANBOX)31ページで紹介

ソニー(R)6,800円

8月号くFANFANBOX>31ページで紹介

東宝(R)7､800円

7月号<FANNEWS)100ページで紹介

卜
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－ジ｢MSX・FAN｣は最大の

R画面ぶんだ。このステージを

使って、ソウルストーンの基本

的な取り方を披露するので、頭

のなかでシミュレーションプレ

イ(ああしてこうしてなどと考

えて)みよう。
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うあがいても出られないのだ。

そこで、eのあるフロアをツ
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Fのところにある壁のワナは、

壁が出現したとき、すぐに通路

を開けておける｡Fの左上にあ

るハンマーを使うのだ。そうし

ないとあとあとたいへんだ。

己 取るヨ
ｅ
す
べ
て
の
ソ
ウ
ル
ス
ト
ー
ン
を

取
り
扉
の
前
に
立
つ
。
ク
リ
ア
だ

ロアを掘って④を

まずは手順を無視してMのと
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橋は巳回通れば消えるから、①
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ルですぐ右のフロアを掘り④ジ③B,の右のフロアを掘って降りるに作っておくルストーンを取る／
※エディット機能でディスクに作ったステージには、この「MSX・FAN」のように名前が付けられる｡(名前でセーフされる)雪ちなみに、ステージM
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ズﾗー になった気分電はじめの10ｽﾃー ジのﾏｯブから解法を顎ろをパ ス マ
戸

イテムを持っていてもハシゴは

昇れます。

●ステージS

手111頁とタイミングがミックス

された、まさにアクションパズ

ル。「モンスターは、やっつけな

くてもしばらくウロウロしてい

るとそのうち自滅する｣という

特性を利用しないと解けない。

おかわりが来るまえに走り抜け

るのだ。このステージで初登場

のロツクロールは、このあとず

いぶんお世話になる。

●ステージフ

ピョンシーは飾りのようなも

の。手|||頁がすべて／

●ステージB

迷路ぽさがウリ。マップがあ

るとあまりにもかんたんだ。

●ステージg

ビック'3世が1キャラクタ半

ぶんしかジャンプできないのが

ミソ。上へも横へもとどかない

ときはモンスターに助けてもら

わないと。

●ステージ10

消していい橋といけない橋を

見分けないとアウト。

▲つぎのピラミッドへ

ステージ'0をクリアするとつ

ぎのピラミッドへ進む。ピラミ

ッドが変わると背景やフロア、

八シゴなどのキャラが変わり、

気分一新／という気分になれ

るのだけれど、そこはゲームが

発売されるまでとっておこう。

続になるくらい奥が深い／

さて、ここから先は、プレイ

したときの感じやちょっとした

ヒントになる。パズラーしたい

場合は、マップとにらめっこし

てから読むほうが効果的です。

●ステージ1～巳

マップの上下左右がつながっ

ているのがポイント。

●ステージS

はじめての本格パズル。掘り

道具を使う手順に注意。マップ

の上のイラストがヒントだ。

●ステージ4

回転ドアの向きと扉のワナに

注意すればハンマーは不用。

●ステージS

ルールを思い知らされる。ア

そういうわけで､ステージ｢M
きたのいせ邑

SX･FAN｣で鍛えた明蜥な頭

脳を持って実際のステージ1

～10を解いてみよう(マップに

は画面表示に合わせて英語で
ステージ

STAGEとした)｡マップのわ

きにあるイラストのところには、

頭のなかで解いているときに見

落としそうなルールの復習や知

っていないと解けないテクニッ

クが＝いてある。また、○分で

○級という難易度は、編集部が

設定したパズルとしての難しさ

で､4段まである｡解答はゲーム

を買って自分でプレイして確か

めるしかないので、あしからず。

ステージ30くらいからは「B日

で4段」クラスのステージの連

【STAGE 1 D
SOULS分で

STONE4S級1"hE4認で STAGE2 アイテム持ちは

ジャンプできない
ビック13世は武器にしろ掘

り道具にしろ、アイテムを

持っているとジャンプでき

ない。剣を持ったままだっ

たりすると、ステージ1てﾞ

はすぐ左上に行きたくても

行けないし、ステージ2てﾞ

は下に落ちてしまうのだ。
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時は超未来。荒廃した世界を

支配するのは凶暴な統首クリム

ゾンだった。父が死に母が死の
とこ

床に伏したいま、キミは両親の

無念を晴らし世界をクリムゾン

の恐怖から解放すべく旅立つ決

意を固めたのだ。しかしクリム
あかし

ゾンを倒すにはBつの勇者の証

と5つの宝玉を探し出さなけれ

ばならず、キミの前途は困難を

極めていた。ストーリーの違い

はあるが、ゲームの感じはドラ

クエIIぽいので、だれでもスム

ーズにクリムゾンのゲーム世界

に入っていける。
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魔法はお金しだい J…且迺汐顕硯詮 ■＝

魔法は魔法の道具とMP(マジッ

クポイント)を消費して使う仕組

みになっている。もちろん、庵去

の種類によって消費するMPは変

わる。目新しいのは、いくらMP

があっても、厩去の道具がないと

齢去が使えないというところ。魔

法の道具は治療用、攻撃用、ワー

プ用の3種類に大別され、基本的

には町の道具屋で買える。といっ

てもたいへん高価で、なかには店

では売られていない種類もある。

とりあえず、お金を集めて魔法の

道具をたくさん買いこまないと、

思ったように騒動猿えないのだ。
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0下の3品が魔法の道具

町の道具屋で購入するのだ
③この町には基本的な潅受がそろっているので、しばらくはここを足場にする③このあとすぐに母親は息をひき
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クリムゾンの世界そのものは

それほど広くはない。しかし、

マップ上に存在する城や遺跡、

森や谷といった地形に足を踏み

入れると、その場所が拡大され

複雑怪奇なダンジョンが現れる

この仕組みがクリムゾンの世界

を見かけ以上に難解なものにし

ているのだ。また同じ人物でも

状況によって会話の内容が異な

るので、何か新しい展開があっ

たらまめに話しかけてみよう。

船は中盤以降の重要アイテムで

今まで行けなかった場所へ行け

るようになるだけでなく、川を

気にせず移動できるよう|こなる

のだ｡

③青い石をはめたとき何が起こるの力 ③帰れだなんて何かあるに違いt

③いったい何が起こったのだろう？③こいつが魔のタンイーターなの力

冒険渚たちを待ち受|渇､美しくそ｣恐ろしいモンスターの数々 ／
このゲームには美しいグラフ

ィックで多種多様なモンスター

が登場する。攻撃パターンは剣

や道具などによる基本的な攻撃

のほかに、毒による攻撃やこち

らを石化し体の自由を奪う攻撃、

そしていちばんやっかいな恐怖

を武器に闘争心を奪う攻撃など、

その方法もバラエティーに富ん

でいる。敵は1～7匹のグルー

プで攻撃してくるので戦術的判

断も重要になってくる。敵全体

にダメージを与える攻撃魔法が

あれば戦闘はかなり楽だ。
③身の毛もよだつ声で

相手を戦闘不能にする

③名前どおり相手の体

を毒でおかし攻撃する

③輝く目を見てしまう

と体の自由力奪われる

③中盤以降に登場する

強敵。HP|00以上

③遺跡の谷に現れる盗

域序盤戦では強敵

③ゾンビだけあって再
|』1L

び葬るのには手こずる

③モク’ラ型の怪物で鋭

い爪を武器にする

O野生の獣が凶暴化

したものと思われる

③地下ダンジョンに現

れ相手の自由を奪う
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媒体園

対応機種『門百列2専用

VRAM128K

テｰﾀ機能ディスク

価格7.600円

媒体園

対応機種『門百列2専用

VRAM128K

テｰﾀ機能ディスク

価格7．600円

園

『門百列2専用

128K

ディスク

7.600円

対応機種

VRAM

グ凶
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一
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WWWFの開発した強化人間、B、s.(バイオニック･ソルジWWWFの開発した強化人間、B、S・（バイオニック･ソルジ

蒸篭
に解放されるという事件が多発

した。おかしなことに、誘拐さ

れた要人たちは誰もが好戦的に

○
滝
沢
を
セ
ス
と
と
も

に
捜
し
に
き
た
ら
…
…

ｅ
と
こ
ろ
が
２
人
が
登

場
す
る
。
な
ぜ
だ
ろ
う

と接触し'|胄報を授受、確認する

という任務をあたえた。

滝沢との約束の場所に行くと

彼はWWWFの兵士に連れさら

れようしている。そこでブロン

ウィ|ンたちは兵士を倒すが､ダ
ルジィと名のる女B.S・が登

場し、セスと滝沢はサイコパワ

ーで吹き飛ばされる。ブロンウ

ィンもサイコパワーで対抗しよ

うとするが、敵のサイコパワー

を封じこめる装置によって攻撃

能力を消されてしまう。ブロン

ウィンは捕らえられ、敵のUF

Oに監禁される。ところが、こ

のことが敵の内部に潜入するよ

い方法となる。ブロンウィンは

ろうやを出られるのだ。

なり、世界中でいつ戦争が起き

るかわからないという状態にな

ってしまった。

また、統合軍情報部がWWW

Fに潜入させていたエージェン

ト・滝沢'|光太郎はWWWFの新

計画｢サイボーグ計画｣について

の|胄報を入手した。越中博士は、

ブロンウィンにセスともに滝沢

ｅ
楽
し
い
学
園
生
活
を

お
く
る
ブ
ロ
ン
ウ
イ
ン ③ダルジィとの戦闘シーン

技を選ぶとかってに戦う

｜
｜
『》

一

■ユユ四■ユユ四

’

麺麺

灘剰灘剰

’1」
③悲しみのろうや≠セスや③ろうやを脱出したら、UFOの中を探索するの

滝沢は死んでしまったのかだ。危険がいっぱいだぞ

OWWWFの首脳。前回α

作戦が失敗して不機嫌

Oおっかなそうなダル

というヤツが出てきた
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ｾー ブ機能
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④みんなを乗せた宇宙船

がやってきてケームが始

まる。眼下に広がるこの

土地に眠る巨万の富がキ

ミたちを待っている。

イを圃拓翼 §＝スコ回二＝
李

今

全
一

』 それぞれの生産物の出来高が表

示されるので、これをもとに生

産物を競売にかける。競売＝取

引ですから当然安いときに買い、

高いときに売って大儲け、とい

ったかけひきが重要になります。

ボードゲームっぽいアメリカ産

のストラテジックゲームです。

｜～4人用ゲームとコンピュー

タデモがあり、難易度はビギナ

地価高値安定のおりいかがお

すごしでしょうか。地上げ屋が

'|布くてよく眠れない？そうい

う人におすすめのソフトです。

このミュールはスペースコロ

ニーで資源を調査、開拓して大

金持ちになろうというのが目的

です。｜か月に1区画ずつ土地

をもらってミュールと呼ばれる

作業用ロボットで食料、エネル

ギー、鉱物、宝石の4つの生産

物をつくります。Iか月ごとに

一
一

艦
’一

，一

坐
曇薑霧

鐙一一翰

晶霞鍾

一
一
一

薑 婆
△

■ﾛ■

■Ⅱ■■■■■■■一

一
一

画

スタソダ､－ド トーナメン
好みのものを選んで出発

卜の|||頁に上がります。

｜ターン終了こ･とにすべての資産を合

した長者番付か表示される－ 晶
召と’

gビー・ビー･エス 103



敵を見つけたらすかさず鑿て／て、Bシーンごとにステージボる。敵が出てきたら、スコープれてしまうのだ。
見つかったらやられるまえに撃

て〃悪いヤツはおれのマグナ

ムが生かしちゃおかねえぜ、と

いう感じでストレスを解消する

かのどとく、画面上の敵を片っ

内に取りこんで撃てばいいわけスとの対決があるわけ。ボスに

はそうとう苦労させられる。

銃弾を10発撃つと弾をこめる

ために数秒つぎの弾を撃てない

ので、それも注意しよう。

だけど、当然敵だって逃げるし

こちらに撃ってくる。ただ、敵

は撃つ前にカウントしてくれる

ので、これにあわせてよければ

いい。「S、巳、1，0、バン｣て

ス
コ
ー
プ

敵
や
街
に
落
ち
て
い
る
Ｂ
Ｏ
Ｘ
を
ね
ら
う
。
何
で
も
な
い
と

こ
ろ
で
黄
色
く
な
っ
た
ら
防
弾
チ
ョ
ッ
キ
の
あ
り
か
を
示
す

スコア表示
ゲームオーバーにな

ったらこのスコアの

ベスト3を表示する

可

に
会
え
る
こ
と
を
示
す

セ
ン
サ
ー
縞
騨
鰡
輌

鴬
三
一
一

q■■
■U■
■■■

ﾛ

ﾛ 無

！田 田
口
■

■
瞳

一
一
一
一

爵
■■ウ句岫律白色= ■＆毎句■■■悼此

’

可

＝＝＝＝＝ －

防弾チョッキ表示
プレイヤー数 これを持っていると敵の攻撃

から数回身を守れる。各シー

ンに1個隠されている
自分があと何回チャレンジできる

かを示す。5万点ごとに1up側
４
１

華亜里垂

鵜樵:霧
塞鯵難 ライフ値

時間、弾数の残りをあわせたもの･

当然0になれば1人死ぬ

…
ライフ値ステージ表示

鱗興アップを拳銃のスコープが移動。自分中心に街を見渡しているわけだ 今どのステージ、シーンをやっている

かを表示する
時間、弾数の残りをあわせた

当然0になれば1人死ぬ

肋11;
’

【BOX]【銃弾】センサーにしたがって移動し

ていると、たまにBOXが落ち

ていることがある◎こいつをみ

つけたら、撃ってみよう。アイ

テムが現れるぞ。空箱のことも

あるけどね。出現したアイテム

■

I~Tl、
’
’
一
一
一

一
Ｆ
’ P墨三

､~~i
●●

③これを撃つと③ライフ値が50③この2つは空から降ってくる
いろいろ出るポイント増える撃てば撃つほど点が入る

はもう－度撃つと手に入れるこ

とができる。

104

③この3つは撃つと｜度だけ点数が入る。ドル袋や

金塊とまちがえて連射しないように
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中発売 の1
｡

層

'z屋 ｾー ブ機能

価格 B,800円

宮
西

，
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四
・
一
耐
汕
鄙

へ

ﾛ■ll
｜ ④ 西暦3097年－－＝

ラレイヤーはp門イルに
症畠ざ
妻 乗り む
‐
一
』

一
一
一

一
》

で確保しているといった感じ）

と、今度はゴールのほうを向く

ように自動制御される。

プラスモーブがブラスト・イ

ンされると、ロトフィルは自動

的にプラスモーブのある方向に

型宇宙艇ロトフイルに乗りこみ、

シートベルトを付け、試合開始

を待っている。

はるか未来、この1対1のサ

ッカーゲームに宇宙中のあらゆ

る人類の視線がそそがれている。

はる

グラウンドのプレイヤーは、小写真の上の段がプレイヤーの向く、そしてプラスモーブを取ンユートが決まると、得点表

る(ドリブルのような状態なの示工リアに◎が点灯する。乗るロトフイルから見

える風景で、下の段が

敵のもの(敵はふつう

コンピュータで強さは

g段階ある｡また､巳人

プレイも可能)｡画面中

央は試合時間で､、その

左右は得点が表示され

るエリアだ。

立輯垂室

．
⑨ＦＤ

堵
や
包
む
●
つ

合
毎

◆
。
■
守
垂

ｐ
己
寺
』
■

■
■

ひ
■
倖
ゆ
ゎ

●
■
や
■
』

■
ｐ

碩
一
。
■
巳

●
●

■
毎
●
■
一

圭
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《

準に五企蓉翌毎Ｊ
守
口
今
士
■

■
ｂ Fo且．

F ヨ
③画面中央の試合時間は｜～9分に設定できる

のため、プラスモーブや敵のロ

トフィルは80メートル以内にい

るときにしか見えない)。

ゴールはグラウンド両端にあ

平らな地面のようにも見える

グラウンドには、1辺5メート

ルの正方形のタイルが、チェッ

カーフラグのように並べられて ルビームの先溢血握劇てさた』…・フイル鋤室幼ブラッシュが点滅する
莞界綜

b｢1ト

に。
〃)､畠I居一

ヘヘノ【_

f80[ ‐トルくらいの､もα

な惑星の－部に作ら

め、下の写真の状況

ド上空から見ると、

のようになるの汚｛

串

rノ

■己一■■■呂一申■D
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多琴鍾 ‐
弘
猩 勤直' ■し

このケームは、実在する軽ジで得点を競って楽しむというもる｡競技も､4つのパイロンのま

エツト飛行機rBD-5J｣(アの｡プレイしてみると､BD画面わりを回るだけのごく単純なエ

クロジェット)を操作して､アクがスムーズにスクロールし、コア・レースから、宙返りや旋回

口バット飛行が誰にでも楽しめツクピット画面には、速度や高をくりかえして離着陸するとい

るフライトシミュレーションな度のほかにエンジンの状態や風う複雑で難しいものまで、じつ

のだ。などの気象状況がリアルタイムに凝っていて、キミを本当のパ

ケームは、架空のアクロバッに表示され、かなり精密に作らイロットのような気分にしてく

卜競技会を行い、’0種目の競技れたシミュレーターなのがわかれること受けあいだ。

③風の状態や飛行機の性能を選べるモー

ド。レベルが上がるほと得点も高い

鈩壺全
’
一
一
一
“

三ニーニニーニ 源

P凶鐘ff
q■

ｰ

まず、10種目ある競技のうち
パイロン

もっともかんたんな『PYRON
ﾚｰｽ

RACE』に挑戦してみた。競技

方法は右図のように4すみに立

っているパイロン(ポールのよ

うな障害物)の外側を1周して

無事に着陸するという具合。途

中、操縦ミスでバランスをくず

すなど、数々のアクシデントが

つきまとってきたが、計器を見

て判断し本物の飛行機さながら

のテクニックで危機を脱して着

陸。得点はまあまあというとこ

ろ。4人まで名前が登録でき同

じレースを|||自番に遊べるので、

みんなでタイムや得点を競うの

もおもしろい。

Oコックピット直直。計器の針も動L

てとても'ノアルなのた．

EMICROI)ROSESOFTU.AREシステムゾフ’
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12BKVRAM
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ｾー ブ機能

尋
ー安。

価格 B,800円

〃眼21，噸~糖'両‘,早坐j"識 －ー
一

なごり惜しくも勝つためにカードを出訂ゲー ﾑはﾙー ﾙを単純にした大貫民で碗
いつもの44枚のカードにステ

ージクイーンのカード(最強)を

1枚加えた45枚のカードをシャ

ッフルして、5人に9枚ずつ配

戦略を考えながら場にカードを

出していく。

美少女カードとの別れはつら

く切ないが、クイーンを脱がせ

トランプゲームの｢大貧民｣を

ベースにして美少女スパイスを

存分にふりかけてスライスした

ら、なんと使うカードがII種類

てマークがないんだもの。そう

いうわけで、数字をつなげて場

に出すのは不可。同じ子のカー

ドをまとめて出すか、1人で出

る。「大貧民｣と同じカード交換

をしたあと、大貧民から|||頁番に

すかの巳っに1つなのだ。

コンピュータの操作する4人

を相手に戦って、自分の階級が

上がると、そのステージのクイ

ーンの服装が軽くなっていくと

いう力ラクリ。ステージクイー

るためにはしかたない。サヨナ

ラだけが人生だ。

の4枚ずつになって、･驚くべき

ことにカードの絵が11人の美少

女になったりするわけだ。

美少女カードじゃパパ抜きな

んてできない相談で、もちろん

｢大貧民｣のようなゲームになる。

声~~穂

鍵
尋③場に出ているのは9番りょうこちゃん．7番あやちゃんを出そう

甕 鶯蕊■鰯
与③あらあら､あやちゃんの上に何も出ない。’番ゆきちゃんを出して

ンの衣装をすべてクリアすると

つぎのステージへと進む。

ただし、このカードはふつうの

それと同じには使えない。だっ
理

各人の手持ちカ

ードの残り枚数

ブﾚｲﾔｰは

｢お嬢様〈らぶ」

階細||頁に並ぶ。

上から大富豪、

富豪、平民、貧

民、大貧民だれ

場。自分の番の

ときはここに出

ているカードよ

り強いのを出す

鯛
③8番あゆみちゃんの2枚組みを出して5番かおりちゃんで上がりた

③クイーンの衣装は薄くなってゆく はじらいの表|青がらぶりい▽

2美少女カードは数字じゃなく名前で呼ぼうヲ
やっぱりウリは美少女

カード。「1番を出して」

なんていわないで､｢ここ

はゆきちやんで勝負｣と

か呼びたくなるのだb

2番のまなみちゃんは、

キュートな妹みたいな子。

9番のりょうこさんは知

的なお姉さまタイプも5

番のかおりちゃんは、い

ま流行のボディコン・ワ

ンレンの女子大生みたい

だ。デモを見てるとみん

なの血液型や趣味なんか

の設定までできてるんだ

から、思わず相性診断し

たくなったりして。

とはいえ、勝負の世界

は非情なのだ。クイーン

のためにはみんな出して

しまわないとならない。

でも、さびしくなんてな

いもん。きっとまた逢え

るものね。

E

’

b③ステージクイーンはいずれ劣らぬ美女ばかり
大
き
な
パ
ネ
ル
に
入
れ
て

7あや

③カードになっちやった美少女たちに集まってもらいました。ん－、場に出したりしないで持っていたい.／

※｢大貧民｣というカードケームは、「大富豪｣とか「階級闘争｣とも呼ばれている。ここでは編集部まわりでいちは

108んよく使われている｢大貧民｣を採用した｡ちなみに､『お嬢様<らぶ｣の広告では｢大富豪｣という呼び方を採用し

／

Oテクノポリスソフ｝

ている。
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サイオブレード
■T&Eソフト■冠052-773-7770B9月発売予定

アニメ処理をふんだんに使った､話題のSFアドベンチャー〃
iRf_そう

決に奔走する地上部員ヒューイ

と、船内で必死に修復を試みる

キースの1人巳役をこなし、太

陽系の平和を守らなければなら

ないのだ。

ゲームは、地上とセプテミウ

ス巳との巳元中継で進めるSF

アドベンチャー。マウスやジョ

イスティックに対応していて操

作はラクチン。通常のアニメ処

理のほか、ズームなどにもその

処理が使われているのでまるで

映画を見ている感じかな。さら

に、FMパックに対応している

から、BGMは内蔵PSGでは

もちろんのこと、FM音源でさ

らに最高の気分。曲はクラシッ

クをもとにアレンジしてある。

とにかく、まるで映画のよう

に楽しめそうなゲームだ。

ｅ
恒
星
間
有
人
探
査
機
セ
ブ
テ
ミ
ウ
ス
２
。
｜
三
で
異
変

が
起
き
る
。
ち
ょ
っ
と
予
想
が
つ
か
な
い
殺
人
事
件

21世紀後半、1組の夫婦がク

ルーとして乗船した、恒星間有

人探査機｢セプテミウス巳｣が太

陽系から飛び立った。太陽系外

の星に人類史上初めて降り立っ

たのち、無事帰路についたのだ

が、その途中で異変が．….．／

コールドスリーブ中の巳人を

乗せたまま制御不能になり、予

定航路をそれはじめたのだ。一

方9名のクルーを乗せて救助に

向かう救助艇｢キャサワリー｣。

だが、セプテミウス巳にドッキ

ング後、救助のクルーたちがつ

ぎつぎに殺されていく。そして、

セプテミウス巳のコンピュータ

｢ラクーン｣が不気味に告げる。

｢カウントダウンスタート､太陽

系消滅まで……｣。

というわけで、キミは聿件解

鰄繊雛繍繍

息
師

》
ヨ

篭爵
認一写＝1

Ｌ
ご
少
Ｍ
Ｌ

群
》
》

志悟旦閏有人一「セプテミウス2」ば
注目を浴びて、エウロノ…を轡こした

21…ヘ
全世界壷

I

昌
亨
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『…レート、ｰ－」
rカロンからのレーザーピｰｺﾝにシンクロし
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。
な
る

③人物の動きをアニメ処理してる③地上と船内の2元中継なのだ

1 ，ブレードの登場人物オサイ
函コイヶル・ワォー1

－ ＝

点フロノ･･スラム
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匡パーも、グシン

j一グーむ一

③主要な登場人物たち。左が主人公のキース（セブテミウス2に救助に向かう）

とヒューイ（地上で活躍)｡そして、コンピュータ技師のソフィアと光電子工学博

士のブルーノ。いずれもオープニングの画面。それぞれアニメ処理されている

吟二章吾

③黒人の3人心髪型で見わけよう③人類の危機に多くの学者も登場

●T＆Eソフトの弧TTACK'88inSUZUKA』のイベントについて8月20日(土)に鈴鹿サーキットで開かれるイベントでは、上記のⅢサイオフレード－1が実際に見られるかも。そして、
ここでつきの新作発表もするというハナシを聞いちゃった(どうして鈴鹿じゃなきやいけないのかな)｡のぞきにくるだけでも､ノンはないと思うよそれに､Mフアンもレースに参加する
しねそれでは当日力晴れでありますように.／

CT&E,ノフト
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媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

田園

『7万列2専用

128K

8．800円

アドベンチャー

誉

畏で『・・・どう貿ね？J
Eユーィr■●移しだ．シュルッ壁《ご~qありさせん．」

腎



固唾I

『7戸刃2専用

128K,

7,800円‘

アドベンチャー

めぞん一刻完結篇…て-蕪
■マイクロキャビン■念0593-51-6482mg月下旬発売予定価格

ついに響子さんと五代＜んのヴエンドノジャンル

’

⑧キャバレーでバイトしている五

代。給料で人形をプレゼント

ッピーだからなのかな。

ところで、このゲームのパッ

ケージの中にはいろんなオマケ

が入っている。ﾏﾆｭｱﾙはふ

たりの結婚式の招待状(これが

かなり豪華)のようになってい

るし、いろいろもりだくさんの

ケームなのだ。

展しない。この不条理なところ

がこのゲームの特徴なのだけど、

どこかしみじみとした印象を受

けるから不思議。

今回は前作にも増して、全体

的に楽しいAVGになっている

ようすだ。やっぱりテーマが八

と一刻館の下宿人の五代くんの

恋を実らせる、というのが主旨。

例によって、ちょっとふつうじ

ゃない登場人物たちが宴会ばか

りやりたがる。おまけに三角関

係、誤解、やきもち、行き違い、

よこやり、と事態はなかなか進

前作『めぞん一刻～思い出の

フォトグラフ』の完結篇にあた

る。『思い出～｣では一刻館の管

理人の響子さんの大事にしてい

る秘密の写真を探すという部分

が、ストーリーになっていたが、

今回ははっきりしない響子さん

③なんで宴会ばかりやっているの

でしよ。これじゃ、たいへんO'あたし……あなたに会えてほんとうによかった｣0③五代のばあちゃんはすつどい世話好きだから

｜|'し帥|Ⅲ|H陛誹、111脚Ⅲ腱'山llln居',111||||||||｜仙糯|||『

ぎゅわんぶらぁ自己中心派
一WF雷雲弓

欝:■ｹー ﾑｱー ﾂ■窓O3-gB4-113B■10月中旬発売予定：
雲

人気麻雀マンガからの完全移植ついに完成ノ
片山まさゆき氏の同名マンガ

をそのままそっくり移植。登場

人物のキャラクタもそのままの

八チャメチャな麻雀が特徴だ。

タコ麻雀をするオクトパシー

ふみとタコ宮内、静かにくら

～く打つ中島八コ、明るいB型

のミエちゃん、などなど。総勢

で12名登場する。その中から対

戦相手のB名を選んでプレイ。

さて、このゲームにはBつの

ルール設定がある。①フリー対

戦か勝ち抜き対戦e指導者の有

無⑧ドボンの有無④－発賞の有

無⑤ウマの有無⑥ツキの有無。

これをすべてを決めてからスタ

l坐､､

－卜/こo

以上の設定の仕方によって、

このケームらしい自己中心的な

プレイができるわけだ。逆に、

ごくノーマルな方法もできるわ

けなんだけど…･･･。
iよ人らや人

さて、半荘が終了すると全員

の点数計算をして、順位が表示

ｌ
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
０
■
Ⅱ
Ⅱ
■
０
０
１
“
８
．
：
０
Ⅱ
９
１
口
Ⅱ
け
打
沮
７
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
■
Ⅱ
ｌ
ｑ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

南丁

｜ ’
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～さらば夢戦士～

■エニックス■壷03-366-4345■発売日未定
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遊びどころが楽しいウイングマン第3弾
③歌手のぐるみちゃんは前作では

コーヒーブレイクの担当でした
いたるところに遊びどころを

しのばせているウイングマン・

シリーズのB作目がついに登場◎

前作のアニメのセル画っぽい感

じから、おとなっぽい影をつけ

たリアルなグラフィックに仕上

がっている。

さて、ストーリーのほうは、

前作で倒した悪の帝王がいなく

なったあと、突然新しい侵略者

が現れて、またまたポドリムス

が占領されてしまった。そのこ
みく

るウイングマンの健太や美紅ち

ゃんたちは、何も知らずに海で

ヒー□－アクション部の合宿中。

新しい帝王が今度も彼らの身近

な人間を買収して殺し屋として

送ってきているというのに。

前作同様、コマンド入力に便

利ないろいろなモードが設定さ

れているようだ。

O北倉先生。ほんとは悪の手先な

んじゃないかな～？
｢-.---＝

.

▼

4＃"』，ー宙

O海をバックに立つ美人は、あこ

がれの松岡先生なのだ③かわいいけど、なんだか|布い目つきをしてる③はんこ｡うを持つ彼女は健太の恋人、美紅ちゃん

というのが物語の始めの部分

だ。この後、冒険に出たジェダ

が仲間を5人そろえて、谷、荒

野、氷河などを旅していく。こ

のあたりはふつうのRPGっぽ

いけど、大きく違うのは経験値

の考え方だ。モンスターを倒せ

ば、経験値が増え、お金もつい

でにもらっちゃう、というので

はなく、1度倒したモンスター

■ウルフチーム■s03-269-8650m8月下旬発売予定

ある青年の思いをRPGでつづると……
たちがこの地を見捨てていった

ことと関係があるのか。そんな

とき、平和の番人である黄金の

竜が｢太陽がその光を失うとき、

最後の審判がくだる｣と国王に

告げた。さて、その審判とは何

を意味することなのか。

持ちも理解できるに違いないと

考えた彼は旅に出ることにした。

しかし、このアルカサスの国

にはかってない大異変の波が押

し寄せてきていた。それは大昔

にあわれな人間たちが､途方も

ない｢力｣を求めたために、精霊

’8才の胄年ジェダ。幼いとき

に母を亡くし、いま父をも失っ

てしまった。ジェダの疑問は、

父がかつて騎士を職業としてい

たのに、なぜそれを捨ててきこ

りになったのかということだ。

自分も騎士になれば、父の気

と同じタイプのヤシに会うと、

今度は1回倒した経験があるか

らまえより倒しやすくなるとい

うふうになっている。
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ンブ③ダンジョンでは、やっはり敵と闘う。このほか

に風の谷、荒野、氷河、ドラゴンの谷へも行く
③ひとり旅立つ青年ジェダ。すなおで正直で、た③村のよるず屋では、まず買い物。

くましい、という騎士の条件をそなえているくゞらいは買っても損はなさそう.／
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…謙琴謹蕊篭鍵蕊蕊議 そのころから天空と地上を治め
kつ

るべく世継ぎには双子が生まれ

るようになった。それから時が

過ぎ、やがて地上界のみに暮ら

すようになったために天空界の

扉を閉ざし、いつしか双子の世

継ぎも生まれなくなった。だが、

異変の起きるときにまた双子が

生まれるという･･…‘。

というように、歴史を見ると

謎が深まるばかり。旅の途中に

は古代文字で書かれたメッセー

ジがいくつも登場するらしく、

パッケージの中に収められた
よく」Ilpう

｢翼龍の書｣が解読の書となっ

ている。謎を解いていくのがメ

インのRPGだ。

媒体 園

■工画堂スタジオ■壷03-353-7724m9月上旬発売予定

ようじゅう

両親を妖獣に殺された王子の冒険ノ
舞台は地球から離れた宇宙の

アルファ

かなたの第5銀河星団のα星。

そこにアルギースという名の王

国があった。その国では大昔か

ら生息している妖獣を、ずっと

遠くの山中に押しこめて、平穏

に暮らしていた。ところがどう

として妖獣に立ちむかえるので
したく

ある。彼は旅の支度を始めた。

と、始まるゲームなんだけど、

ここでアルギースの歴史にふれ

ておこう。そもそもこの国の人

たちは、天空界に暮らしていた。

ある日地上にも住むようになり、

したことか、突然のように妖獣

たちが姿を見せるようになり、

ついに王と王女を襲って、その

命を奪ってしまった。あとに残

ったのは23代目の王子だけ。す

なわちこのゲームの主人公だ。

王族の血を引く彼こそが、勇者

灘

鴬

畷鍵…－－，割.渉

③ドクルという名の妖獣がついに

出現生物兵器なのだそうだ③基本画面。左上がメッセージ、左下がコマンド表示③右上が移動マップ、右下が戦闘場面と自分と敵のHP

鐘

ステージだ。ステージをクリア

しつつ、真相に近づいていくと、

じっは和登さんがヘンな外人に

連れ去られていたことがわかる。

アクションゲームでありながら、

ちょこちょこといろんな人から

'|冑報を集めるっていうのが蟇本

なのだ。そうこうして、彼はア

リゾナまでいき、イースター島

へ。ここで、突然びわ湖に舞台

を移して、ついに悪魔王と闘う

ことになるのだが･･･････ここか

ら先は謎解きゲームである以上

書くわけにはいかないのだ。ゆ

るして／

三つ目がとおる
■ナツメ■壷03-207-7500m12月発売予定

職
‘‐1

瀞ごぞんじ三つ目の謎ときアクシヨンノ
手塚治虫原作の人気マンガ

『三つ目がとおる』が原作のアク

ションゲーム。マンガのストー

リーをそっくり移植しているの

で、ゲームに入りやすい。アク

ションとステージクリアに必要

な謎解きの要素も加わって、ち

ょっと変わった感じだ。

ストーリーは、主人公の三つ
Lやら<

目こと写楽の元気がないのはな

ぜ．．…．？というところから始

まる。写楽は目がBつの三つ目

族の生き残り。第Sの目はいつ

もバンソウコウで隠されている。

変わりものの彼だけど、すてき

な理解者がいる。ガールフレン

ドの和登さんだ｡その彼女が｢旅

行に出る｣と書きおきしたまま、

帰ってこない。心配になって、

写楽は真相を求めて街に出てみ

ることにした。

そしてステージ1が街。その

後にはSステージとボーナス・

ステージがつづいて、全部でB

¥I盈凸己守，琶増b一四b

③まん中の｢お－ら｣というのは経曙剣直みたいなもの ③右上になにも表示されないのは敵じゃないからなのだいなのがその’つだ

C}l:IIII1堂スタジオ

C手塚~プロダクション／NATsuME112
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て管理する。そうすると、ある

条件を満たしたものだけ、ある

いはある白つの条件を満たした

もののみを表にするとかいろい

ろできる。身近なのはクラスや

クラブの友だちの住所録。あと

レコードの整理にもいい。

1枚のカードには20個の項目

をたてられる。1項目について

130字ほどのデータを入れるこ

とができて、カードは1000枚ま

で作れる。途中でカードの設計

変更もカンタンにできるという。

GCARD診-ｶード』
■八ル研究所■念03-252-5561g10月1日発売予定
一．.~､ハルノ－卜

HALNOTEと合わせてデータノⅦ

いかなって気もするけど、ワー

プロとか図形作成とかいろいろ

使えるからしかたないか。ある

パソコンのソフトなんて平気で

10万円以上もするのだから、こ

の値段は割安だ。

今月号92～94ページで紹介し

ている『直子の代筆』と同じよう

に､ハル研のrHALNOTE』が

ないと使えない。『HAL～』と

合わせると巳万9800円十1万円

で約4万円もする。ちょっと高 ’
ｅ
画
面
の
上
や
横
に
お
絵
描
き
ソ
フ
ト
で
よ
く

使
う
ア
イ
コ
ン
の
表
示
が
あ
る
。
マ
ウ
ス
で
使

い
や
す
い
よ
う
に
で
き
て
い
る
の
だ

。
ふ
つ
う
の
デ
ー
タ
ベ
ー
ス
は
、
な
ん
と
い
っ

て
も
お
店
の
顧
客
管
理
に
使
う
こ
と
が
多
い
の

だ
。
で
も
、
こ
れ
は
も
っ
と
身
近
で
使
え
そ
う

｜
｜
I

1

1

華麗に美しく、しかも優雅に

上品に麻雀を。対戦相手はS人

の美女。名前は南野洋子、荻野

目陽子､斉藤雪､工藤志津香、浅

華唯。そのうちのひとりを選ぶ｡

だが、なかなか顔に似合わず強

いらしい。初級、ドラ爆役満

とレベルはS段階。巳人麻雀が

ものたりないという人もいるだ

ろうけど、相手が女の子ならそ

れもオツなもの。

もちろん…･･･かどうかはいい

がたいけど、あなたが強ければ

Hな画面が期待できるのだ▽

ソープ動ドｽﾄーﾘ:噛簔
■ハード■窓03-837-18931VRAM

■9月15日発売予定 価格
エッチ

麻
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す
る
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の
子
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か
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い
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に
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発
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予
定

・
一
用

団
厩

128K

価格

ジャンル

皿 I
ロールプレイング

Hでかつ真剣なSLG的RPG
基本的にはHなゲームなのだが、た

だのソレでない。なんとまじめな経営

シミュレーションでもあるのだ。

主人公はまずソープランドを作るた

めに資金をかせぐ(ナンパしてお金を

せびる)｡そしてパトロンを見つけ､店

を持つ。

店を持ったら、つぎは経営。女の子

を町でスカウトして教育して業務を割

り当てる。あんまり働かせると体力が

低下して売上げが落ちるようなので、

ちゃんと休みもあげる。それでも、ム

リにお金をかせごうとすると、こうい

うときにかぎって警察の手入れがあっ

たりする。う～ん、世の中ってやっぱ

りおいしい八ナシばかりじゃないのね。

そうはいっても、きびしくつらいこ

とばかりではない。下の写真ではわか

らないだろうけど、ちゃんとHなシー

ンも出てくる。

は
な
さ
ん
げ
ん

牌

F忠

幽
曲 ③

絵
が
な
か
な
か
好
感

が
持
て
る
ね
。
ロ
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っ

ぽ
く
な
い
の
が
い
い
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③こうやって町の中をウロウロして、女の子

を見つけてはくどくのだ。うわさによると看

護婦さんもいるとか。どこかな～

職
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興
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二

発売予定表に新しい情報を入れるたびに、ゲー

ムの名前だけじゃきっとどんなケームかわかり

にくい。そう患って、あえてMSXの画面じゃ

ないけれど掲載してみた。意見待ってます！

(MSXの画面がなくても，
渇
恥
踊
誤
“
盛
嘩
〆

弓 堯「霊‐ず1F蒲

エ〈
〈

嘘珀色の遺書 天地を喰らう(リバーヒルソフト） (ウインキーソフト）

＜10月発売予定／98版で先行発

売予定＞60年前の日本が舞台の

ミステリーAVGo夕日をあび

て皖珀色に輝く西洋館。その中

庭に屋敷の当主影谷氏の死体が

発見される。探偵藤堂竜之介は

遺言として残されたタロットカ

ードをもとに推理する。

＜発売日未定／88版で先行発売

中＞本宮ひろ志原作､｢週刊少年

ジャンプ｣に連載していたマン

ガのゲーム化。舞台は中国、時

は漢の末期｡主人公劉臘とほか
に4人の武将(56人から選ぶ)が

1つのパーティーとなって、魔

物と戦っていくRPG。

FF

③アールヌーボーの装飾が美しく

も怪しいf虎珀館。画面は98版
③中国が舞台のRPG・マンガの味

がよく出てる。画面は88版

(アートディンク）

＜年末発売／98版で先行発売

中＞楽しくもむずかしいパズル

ゲーム。冑と黄色のボールが、

レールにそってｺﾛｺﾛころが

り出したのを元に戻すだけのゲ

ーム。レールの途中には加速が

あったり、しかけもいろいろ。

全部で34面。頭を使う。

＜年末発売／98版で先行発売

中＞楽しくもむずかしいパズル

ゲーム。冑と黄色のボールが、

レールにそってｺﾛｺﾛころが

り出したのを元に戻すだけのゲ

ーム。レールの途中には加速が

あったり、しかけもいろいろ。

全部で34面。頭を使う。

＜10月上旬発売予定／ファミコ

ン版で先行発売中＞かなりまえ

ゲーセンで人気のあった、たて

スクロールタイプのシューティ

ング｡戦闘機を操って､最大4機

までの味方と空中フォーメーシ

ョンを組んだり、合体したりと、

わりとハデなゲームだ。

③ズババババババッ、のシューテ

ィング。画面はファミコン

Oただのボールなのに悔しかった

り、うれしかったり。画面は98版

Oただのボールなのに悔しかった

り、うれしかったり。画面は98版

〃

、じゃ〈

孔雀千まじやくんちや一まじやくんちや一 (徳間書店）(徳間書店）

<g月発売予定/88,98､X1で

先行発売中＞家族麻雀で始めて、

勝ち抜いていけば、街の麻雀荘

へとレベルアップ。対戦は巳人。

もちろんかわいい女の子もいる。

ただし、この子とは対戦しない。

でも、Hは期待できる、という

構造のソフトなのだ。

｜＃二号･;鍔霊雲

③麻雀も楽しいけど、ほかにもい

ろいろとね。画面は98版

スタメシド…
■■■■

丁
⑧こいつが、各面を守る注目の新

ボスキャラだ。火を吹〈、弾も出

す、と攻撃も多彩.／ここもパｰ

ジｮﾝｱｯブしたところだ

＝

…5月号のNEWSで紹介した

『テスタメント』が、ついに発売。

88版で見せたフルカラーによる

超高速迷路探索型シューティン

グモード全10面に、各面の出口

を守る新ボスキヤラの戦闘モー

ドがMSXe版にのみ追加され

た。これが全部で10パターン／

5つの武器のうちもっとも適し

た装備と、ヒット＆アウェイと

いうシューティングの秘技でき

りぬけるのだ.／ほかにも多数

のミドルキャラがキミの進路に

待ちかまえてる。（執筆･バショ

ウ八ウス加藤氏）eDDE枚、

6,800円でB月20日発売予定。

I

号，

鍵懇鰯
--,L一l『11_LL_ﾕﾆﾄｰｮL里

③発売予定をすこしのばして、88版をバージ

ョンアップ。ひつぎの中から敵キャラか!？

PLnT函雇■I■■■■■FN冠MYl一■■

（
Ｃ Iノバーヒルソフ

#<野輿・柴災卜｜
ベショウノ、ウス

ト／ウインキーソーフト・本寓ひろ志・本宮企画・集英社／日本物産／アートディンク／徳間書店
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卜と本■ソフ ※媒体のRはROM版､Dはディスク版で戎

の
．
こ
の
情
報
は
う
月
田
日
現
在
の
も
の
で
す
。

発売予定日|ﾀｲﾄﾙ(媒体)/ﾒーｶー名/予定価格 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格発売予定日

★クリムゾン(R)/スキャップトラスト/7,200円

★ファンタジー(□)／ボーステック／9,800円

★丁半勝負(D)/オメガシステム/6,800円

★JIS囲碁学校入門(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校初級(D)/マイテイマイコンシステム/7,8m円

★JIS囲碁学校中級(D)/マイテイマイコンシステム/7,800円

★テスタメント(D)/バショウ八ウス/6,800円

★八イデッガー(□)／ザイン・ソフト／7,800円

★ダ･ピンチ(□)／ポプコムソフト／7,300円

★アルギースの翼(□)／工画堂スタジオ／7‘800円

★王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ/5,800円

王家の谷エルギーザの封印(R)/コナミ/5.800円

★クリムゾン(D)/スキヤツプトラスト/6,800円

★スターシッブランデブー(D)/スキヤツプトラスト/7,800円

★リトルバンパイアー(D)/チャンピオンソフト/6,800円

★ちょっと名探偵(D)/チャンピオンソフト/6,800円

★亜紀とつかさの不思議の壁(D)/NEWSYSTEMHOUSEOH//7,800円

★エグザイル(D)/㈱日本テレネット/8,800円

★暗黒神話(□)／東京書籍／価格未定

★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/6,800円

★覗珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト／価格未定

★ディガンの魔石(D)/アーテック／価格未定

Ｂ
月

日
日
日
旬
甸
旬
日
日
日
日
日
日
日
旬
甸
旬
甸
旬

Ｂ
Ｓ
川
上
上
上
剖
加
即
配
酊
酊
閉
下
下
下
下
下

扣
月

雨
？
？
？

’蝿

★ザ・ゴルフ(R)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★スナッチャー(D)/コナミ/9,800円

★コナミの占いセンセーション(□)／コナミ／価格未定

★気まぐれオレンジロード(R)/マイクロキャビン／価格未定

★ウイングマン・スペシャル(D)/工ニックス／価格未定

★抜忍伝説Ⅱ(D)/ブレイングレイ／価格未定

★スターダスト八イスクール〔仮称)(D)/データウエスト/7,600円

★アークティック(D)/アートディンク/5,800円

★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ/7,800円

★釣りキチ三平謎の魚編〔仮称)(R)/ビクター音楽産業／価格未定

★雀豪①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★幽霊君(R)/システムサコム/6,800円

★白夜物語(D)/イーストキューブ／価格未定

★天地を喰らう(D)/ウインキーソフト/6,800円

★センターコート(媒体未定)／ナムコ／価格未定

★秘録首斬り館(D)/BIT2/価格未定

★死霊戦線I(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★中華大仙(D)/ホット・ビイ／価格未定

★ブレイクショット(R)/コナミ/5,800円

サイキックウォ-(R)/アスキー/8,800円

★少女遊戯(D)/グレイトソフト/6,800円

★ガルフォース怒涛のカオス(D)/スキャップトラスト/7,800円

★ガルフォース虹の彼方に(D)/スキャップトラスト/7,800円

★マイト＆マジック(R)/スタークラフト/9,800円

★マイト＆マジックI(D)/スタークラフト／価格未定

★悶々モンスター(R)/タイトー／価格未定

★ワンダーボーイIモンスターランド(R)/日本デクスタ／価格未定

★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★エメラルドドラゴン(D)/バショウ八ウス／価格未定

★写真館Ⅲ(D)/ハード/6,800円

★雑学オリンピックPARTI(仮称)/ハード/6,800円

★殺しのドレス(D)/フェアリーテール/6,800円

★ファンタジーI(D)/ボーステック／価格未定

★シャーロックホームズ(D)/パック・イン・ビデオ/6,800円

★ドーム(D)/システムサコム／価格未定

★シャティ(D)/システムサコム／価格未定

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト/7,800円

三つ目がとおる(R)/ナツメ／価格未定

★ゼビウス〔仮称〕(媒体未定)／ナムコ／価格未定

発
売
日
未
定
噂

MSX・FANI0月号(本)/徳間書店/390円

★ラスト・八ルマゲドン(D)/ブレイングレイ/7,800円

★アークス(D)/ウルフチーム/8,800円

シンセサウルス(R)/BIT2/6,800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイティマイコンシステム/12,800円

★二連星PART5(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

★ソープランドストーリー(□)／八一ド／7,800円

★ザ・リターン・オブ・イシター(R)/ナムコ/6,800円

★激走ニヤンクル(D)/パナソフトセンター／価格未定
★孔雀王(D)/ボー一キャニオン/5,800円

★めぞん一刻完結篇(R)/マイクロキャビン/7,800円
★マイト＆マジック(D)/スタークラフト/9,800円

★クインプル(R)/BIT2/5,800円

★トワイライトゾーンⅡ(D)/グレイトソフト/6,800円

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/8,800円

★セーラー服美少女図鑑(D)/フェアリーテール/3,800円

R一TYPE(R)/アイレム/7,300円

★サイオブレード(D)/T&Eソフト/8,800円

★ガリバー(D)/コンピュータプレイン/6,800円

★ベトナム1968(D)/スキャップトラスト/7,800円

★原宿アフターダーク(D)/Z画蛍スタジオ／価格未定

★まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/6,800円
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Ⅷ
月

★GCARD(D)/ハル研究所/10,000円

MSX･FANI1月号(本)/徳間書店/360円

★ディスクステーション創刊号(D)/コンパイル/1,980円

ケーム十字軍増刊〔仮称)(本)／徳間書店／880円

★テラクレスタ(R)/日本物産／価格未定

ぎゅわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定(？）

★アウトラン(R)/ポニーキャニオン/6,800円
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？『ぎゅわんぶらあ～』はMS.X1，2両対応で、ハードによってグラフィックが切り換わります 115
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婁手たちのモデルは、
イウス』のプログラマ

．■．

夏は投稿の
､

犬は、コナミのケームPi楽パブロフの
蕗

1

1、
季節だ｡Mファを聞いたた・けでヨダレを流すという。

ことMSXにかぎっていえば､量といい

蘭といい、ゴナミと肩をならべられる

ソフト′､ウスはいまだない。今I1のク

リ･ｿパーは、神戸の人I島・ポートア

イランドに建つ本社ビルを!訪ねて､『激

ベナ』など数々のコナミ印､ノフトを生

み出した開発リーダーに会った。

これまでいろいろな野球ゲー

ムが出ていますから、それに何

をプラスアルファしていこうか

と、いろいろ考えました。その

ブﾗｽｱﾙﾌｧのひとつがエデ

ィット機能ですね。ジャンルに

よってむずかしいこともありま

すが、できるかぎり、ずっと遊

べるソフトにしたいというのが

蟇本にあるんです。

ほかにも、乱闘シーンを入れ

ようとか､いろんなアイデアが

あったんですが、容量の問題で

断念しました。

投手の顔はパロディウス担当者

じつは、激ペナを担当したプ

ンでは、ファンダム、
十字軍、ストラテジー、FF

Bと、読者のクリエイティブな投稿

を積極的に受け入れているが、夏に

なるとその数が急に増えてくる。と

くに、ファンダムは、コンテストの

勢いもあって投稿数はいつもの倍近

くにふくらみ、ファンダム班はいそ

がしい｡なにしろ、1本1本ロードし

て、遊んでみなくてはいけないわけ

で、1時間かけても3，4本しか詔面

することができない。ときどきすご

いのがまじっていて、ひとしきり話

題にしていると軽く1時間はたって

しまうのだ(来月号には今月のrま

ものクエスト』に続いて､驚異的にお

もしろいのが載せられそうだ)｡激ペ

ナ大会への投稿もしめ切り近くにな

って激増し、好きものの十字軍のボ

スは、データ入力とウォッチモード

でのテストプレイを独占している。

アンケートはがきの表に書かれてい

るメッセージだって、全部、編集長

が読んで、きゃあきやあ騒いでいる。

めったに表に出ないわたしたちにと

って、読者からくる郵便は、読者と

ふれあうことのできる貴重なメディ

アなのだ。そこから、次の号のアイ

デアも出るわけで、

謬湾

ホートライナーが走るコナミ本社ビル付近

厚司

一
年

一
一

ふくたけしける’959年、兵庫県生ま

れ。摂南大学工学部卒業.｢電子応用機

器の販売」という募集広告を見てコナ

ミヘ趣味を生かしてサウンド部門に

入り、現在もサウンドリーダー兼任

輝くように静かな、ビル｜階の口ビー

ニフォームを着て｢こうやって

投げるんだ｣と実演して見せて、

それをキャラクタデザイナーが

スケッチして作ったんです。だ

から、投手の顔なんかはNによ

く似ているんですよ。

脱・グラディウスのケームを

スポーツものはこれからも作

作一溌
麥－－

凸

や.

._F一戸

，可

ログラマはあまり野球に詳しく

なかったんです。キャラクタデ

ザインを担当した女性などは、

ぜんぜん野球を知らなくて、投

手がどんなふうに球を投げ’るの

かもわからない。

そこで、同じ開発部のNとい

うプログラマがルールブック持

ない｣とかいいながらやってま

した｡Nは『パロディウス』や『工

ルギーザの封印』のプログラマ

なので、担当外なんですが、と

にかく野球が好きでしてね。熱

烈な巨人ファンだし、自分でも

会社の野球チームに入っている

くらいですから。

っていきたいですね。それから

最近は横スクロールのシューテ

ィングはみんなグラディウスみ

たいになっちゃうので、グラデ

ィウスから脱皮した、まったく

新しいシューティングも作って

みたいですね。むずかしいです

が、うちの強みは、基本的にア

クションゲームですから。

ｌ
‐
叩
Ｆ
‐
、
ｕ
Ⅵ次号1胴笥さ

夏の成果を
つめこんで

9月B日発売！

ってきて｢そんなのはルールに投手や打者の動きも、彼がユ
－
－
１
１
岾

’1

激
ペ
ナ
開
発
の
裏
話
を
淡
々
と
語
る
福
武
さ
ん

:軍

コナミ本社ビル内にある開

部(写真右)は､機密がいつ

いなのでコナミの社員でも

いそれとは入れない。#朝'1

磁気カードを入口でかざ

(写真上)ロックをはずさな

とドアも開かないのだ
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空 1ステージ135画面分の広大なマ

ップにくりひろげられる凄絶なサ

バイバル戦主人公ラ・イールを

待ち受けるのは、36種のザコキャ

ラと18種のミドルキャラ（こいつ

らしゃべるのだ)。沈み床､火縄な

どのトラップには気をつけろっ.ノ

単

ノ

~－J

決死のなく．り込みなのであるにはいけない。次ステージへのワ

ープゾーンを守護するデカキャラ

の登場である｡こいつが強い.／こ

こに来るまでに十分なパワーアッ

プをしておくことをおすすめする。

こんなのが10種類もいるのだっ.／

＝

5つ。始めから持ってる一方向の

ライフル、前3方向のショットガ

ン、前後2方向のマシンガン、連

射2方向のバズーカ、それに敵全

滅のハンドグレネード。うまく使

いわけて群らがる敵をなぎ倒せ,ノ

'大陸デイオドランLラストラム城によみがえった悪鬼､妖怪のやから。

を動かじているのは､2億年の眠りから醒めた､5つの首を持つペン

ラゴンだった｡かつてデイオドランを地底に沈めた神への復しゅう

;いが始まったのだ｡神は1人の男を選んだ｡啓示(テスタメント)を

'たラ｡イールは､ラストラム城へ向った｡壮絶な戦いが､今始まるノ

幻の

彼ら

タド』

の戦

受け／－一
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地球が､ピラミッ
ドパワーの危機に
さらされている!？

守争

■ら凸

乎ざ いま解き明かされ』

古代エジプトの昌

“からの植民で

、ﾐ￥崩御した王】

:｡瞬間移送

る､･ピラミッI

王族は惑星し

る､･ピラミッドの謎。

E族は惑星レムール

あり､ピラミッドは

もちの魂を故郷へと

かされ

ブトの,l

の植民で虜

御した王た

もむ

畢謎
q･智
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装置だったのだノイ静
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げ
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鰯
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，
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「

はたしてビック13世

‘エルギーザの扉をひ

らき､この地球の危機

を救えるだろうか!？
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各5,800円B月27日発売搭載量対応
『

1，

●MSXマークはアスキーの商標です

●画面は､開発中のものです
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蓬ースロットにこのカートリッジを

つなぐとゲームがすごい音で楽しめま壷

、

①FM音源でケームの音が大迫力｡拡張BASICでオリジナル曲もつくれます。

②ケームのデータセーブもあっという間｡電源を切っても､また続きからできま魂FMパナアミューズメントｶー ﾄﾘｯｼ゙
③さらに､S-RAMのデータをコピーする機能や楽しいBGMの機能もありますもsw-MOO4標準価格7,800円

バキューンもいい音､ドカーンもいい音｡FM音源対応のソフトが続々･ケームは耳でも楽しもう。

鶴
》
蝉
一
毒

囲
騨
剤
も
曝
蕊
調

卓

｛

顎
錘
毎
句
園
画
ロ
ロ
二
一
・
・
■
、
一

U'』
沖

閥砿:卿ｲﾙ）
lA88“

標準価格6,8“円

cCOMP1LE

田襯甜ド(『‘Eｿﾌ"囲鰯短瀞蕩

聯僻騒耀鞠.㈲何月再亮干司
⑥R弧KAHASHl,'SHOGAKUKAN

KlTTY-FUJlTV

’'10月発売予定’

閥溌輔う” 囲剛鴎）
麗総繩α)‘，M-｡‘

（MSX/3MROM）

標準価格6,800円標準価格7,300円

CRⅣERHlLLSOF~「。IREM

砺冥売手冠
L隆「

印赫柵ｽ("｡）
壜師8,3
標準価格6,8α〕円

⑥BlT2

値霊莞手司 蝋’

朝から晩までMSXしたい君は､いったいどのA1を選ぶか選ま なM

漢字 が使える､デー

声.イスクソフトも

ジョイバッドつ畠

モデムとFDDを

呆存１
１
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つ
の

もうデ

フト

存もラクラク｡CGので

た、FDD内蔵のA1Fo

IMK2oそしてこんどは

のA1FMの登場です万
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連 き MK2
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パナソニツク|-12パソコン く

FS-A1F標準価格54,800円ﾚグﾗﾌｨｯｸﾂー ﾙなど実用3磯
能とMSX-DOS搭載の専用ヂｨｽｸｿﾌﾄ付属しお問い合わせやｶﾀﾛｸﾆ･希盟の

方は､住所･氏名･年齢･職薬をお書きの上〒571大阪府門真市大字門真1噸

箭地松下電器産業I枕情報機器部MXF係まで.理はｱｽｷｰの商標て戒
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