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鰈画
ファミバロイラスト募集中ノ

入選者に新作ソフトプレゼント

ファミクルパロディックのマシンと主人公達のイラストを送っ

てください。入選者には新作ソフトをプレゼントいたします。

なお、入選者は12月号当社広告陸上にて発表いたします。

送り先：BlT2販売㈱｢ファミパロイラスト係」

（住所、氏名、年令をご配入の上、お送りください）
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画MSXマークはアスキーの商標て'す。

画メガROMは､1メガビット以上の大容丑メモリを搭載したROMカートリッジです
藻製品のお問い合わせは㈱BlT2へ、商品の取扱いはB1T2販売㈱へ。 東京都国分寺市寺尾幸純様愛媛県伊予郡菅陽様

㈱BIT2正社員募集
●サウンドエフェクト（ミュージック含む）●キャラクターデザイン●プログラマー等

詳しくはTEL,03-479-4558辻谷まで

ヒツツー

制作／発売元株式会社BIT2
〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1-7-9コーヨービル3F

aO3(479)4558FAX.03(479)4117
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販売元BITE販売株式会社
〒101東京都千代田区神田佐久間町4-6斉田ビル3F

aO3(862)6886FAX.03(862)2263
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12月上旬発売予定

静止したままの止したままの静止したままの画面がほとんど

ないことや主人公が巳人いる設

定など､話題がいっぱいの『サイ

オブレード｣。西暦2113年から

始まるデモ画面の背後には、長

くてつい引きこまれてしまうバ

ックストーリーがあった。

主人公
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ひさしぶりに作った
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剛Gの開発のお話
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〃雷罷耐罎健二さんに聞く■
…...．ｰ~･苛予･矛~．~』”~－.…
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魚
なかったT&Eソフトへ行き、

『サイオブレード｣開発スタッフ

代表の中島さんに、開発の動機

や苦労話などを語ってもらった。、．．‘’

｢AVGを発売したのはもう4

笈＝
年ぐらいまえ。今回の開発のき

っかけは､年の始めに『今年は全
③とてもわかりやすくゲームの説明をして

部のジャンルのゲームを開発、
くれた。紳士的なものこ．しで語る中島さん

発売しよう』と決めたことがだ

いいち。それと長年AVGがこボツになったんです。新しく作
吸､

うなったら最高なのに･･･…みたった『サイオブレード』も容臺に

いに暖めていた思いがあって、収まらないため、画面の原画も

実行に移す機会でもあったとい500枚ほどあった中から採用さ

うわけです」 れたのは300枚ぐらい。音楽は

プログラマがB人と、デザイe、B曲がボツになりました」

ナーが巳人、そして監督役の中クラシックをアレンジした巳

Ｇ
の
開
発
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況
と
ス
ト
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を
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況
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ゴ

島さんのS人で開発しているそ

うだ。分担で開発するわけだ。

｢あらすじをボクが考えて､矛盾

点や意見をみんなが出し合い、

あらためてゲームのシナリオを

作ります。まだ開発中なのでそ

の作業は続いています」

シナリオは今年の始めから、

画面は4月から半年ほど、音楽

はBか月ぐらいの期間で作った

という。

『じつはB月に完成したシナリ

オがあったんですが、宗教がか

らんで話がむずかしすぎるため

GMが12曲入る予定。また、地

上と宇宙船の中で進行するのは、

画面と話の展開に変化をつけた

かったからだそうだ。ところで、

『サイオブレード』のテーマって

なんだろうか。

｢文明が発達して兵器などが出

てくると、必ず何かをたくらむ

黒幕も出てくる。で、事件に巻

きこまれる人達がいちばん悲劇

になるんじゃないかと」

ちょっとイミシンな言葉でし

た。次のページからストーリー

のプロローグ部分を紹介しよう。
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の歳月が流れ、統一政府ができ

た。政府は、核によって汚染さ

れてなかなか復興のめどが立た

ない地球よりも、もっと安全な

星、木星に移り住む方針を打ち

出した。木星に建てた居住コロ

ニーは、想像したより住みやす

キースーヒューイ＝

マクダネルマークフィールド

ブテミウス1が、地球から約B

光年離れたへびつかい座のバー

ナード星系へ、木星のエウロパ

墓地から発進した。これはラン

バージャック計画といい、深刻

な人工増加問題を解決する糸口

を見つけるための、調査だった。

光速の13パーセントまで加速し

たセプテミウス1は、約46年か

かってバーナード星系に接近し、

画像をおさめることに成功した。

この映像資料はマイクロウェー

ブに乗って、56兆キロの暗黒空

間を飛び、2083年初頭に政府の

もとへ届いた。予想どおり、こ

の恒星は数個の惑星を持ってい

た｡なかでも第B惑星には､太陽

系でも地球にしか存在しない緑

の大地と母なる海があった。

人々は歓喜した。ランバージャ

ック計画は成功したのだ。

ス1を追い越して帰還する予定

だった。西暦2083年、木星・エ

ウロパ基地をあとにした。西暦

2101年、ついに第S惑星に着陸

成功／そこから夫妻の送って

くる画像は鮮明で、とてもB年

前に送ったものとは思えなかっ

た。調査を終えた夫妻はコール

ドスリーブカプセルに入り、帰

還途中の眠りについた。そして

減速期に入って247日め､冥王星

から200億キロの地点でラクー

ンに異変が起きた。突然航路を

はずれて政府にショッキングな

メッセージを送ってきたのだ。

｢最深心理層に未確認回路侵入。

ニュー□･サーキット破損……」

そしてあとには、言葉にならな

い文字や数字のられっが続いた。

ランバージャック計画の成功

に気をよくしたは政府は、今度

は有人探査艇を第3惑星へ飛ば

す計画を立てた。本格的な調査

に乗り出したのだ。乗船員とし

て、優秀な科学者のジーンード

ナン、アーサーードナン夫妻が

政府によって選ばれた。有人探

査艇セプテミウスEは、平均加

速度1.8Gで光速の65パーセン

トのスピードで進むため、セプ

テミウス1よりずっと速く、約

28年で往復できるのだ。メイン

コンピュータのラクーンは学習

能力のあるニューロコンピュー

タで、どんな危機にも的確な判

断を下せるものだった｡900日分

の夫妻の居住ユニットを乗せて、

調査が終わりしだいセプテミウ

…■

③宇宙省特別航宙士

宇宙船で活躍する

③連邦情報局工作員

地上での主人公

7
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めに、キース＝マクダネルを含

む救助隊員B人を乗せた高速救

助艇キャサワリーが派遣された。

5月11日、情報局長官と工作員

のヒューイーマークフィールド

は、博士がキューバ沖のサウス

ハチェット島の北部に捕らえら

えていることを知った。この島

ラクーンのメッセージは地球

政府へ届き、解読のためにワシ

ントンD.Cの!|胄報局に送られ

た。だが、ラクーンの設計者で

ただひとり解読できると思われ

ていたブルーノーシュルツ博士

は、奇しくも行方不明になって

いたのだ。西暦2113年の5月S 口バートーグレンマイケルーフオードボブ＝八スラム
軍部寄りの東側の本拠地

があるのだ。博士誘拐事

件は東側の陰謀だと判断

した長官は、ヒューイに

博士救出を命ずる･

いつぽうキャサワリー

はセプテミウス巳への距

離を縮めて、船内へ侵入

することに成功していた。

ラクーンの故障にはあ

まりにも謎が多い｡｢最深

心理層に未確認回路侵入

……｣とはどんな意味な

のか。プログラムに組み

込まれていない未確認回

路とは何を指しているの

か。なぜ勝手に軌道をは

ずしてみすみすドナン夫

妻を危機におとしいれる

ような行動を取ったのか。

そして、メチャメチャな

メッセージには、本当は

どんな意味が隠されてい

るのだろうか〆

日、セプテミウス巳の救助のたには、 。
宇
宙
機
械
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キャサワリーでの救出

〃轟轟な人間の欲望がからむ｜
キャサワリーの乗船員たちは、ことに目をつけた政府が、ある

セプテミウス巳の機関室の後部人物だけに、ひじょうに危険な

に亀裂を発見し、中に侵入する。目的を達成するように命令して

そしてようすがおかしいことにいたのだ。つまり出発前からセ

気づく。ラクーンの回路が、ごプテミウス巳の運命は決まって

く簡単な通信もできないほどマいたのだ。軍部も莫大な資本が

こしていること、B階構造の船動く宇宙産業に手を貸したがり、

内の4階から下に行けないこと科学者は名を売るためや自分の

“…．。もともとのセプテミウス研究の成果を知りたいがために、

巳の目的は、第B惑星の調査と、簡単に人命を犠牲にしようとし

900日間の滞在のあとに戻ってている。大切なものを核戦争で

くるというものだった。それは失ったことも忘れ、またしても

人類を助けるための計画だった罪のない人達を巻き込もうとす

のだ。しかし、太陽系外に出るるのか……。

ボブ
ロパート

『薮霊‘舞露ン”…』
『一一熊ぞ・嬢●露識惣為ひと…』
『塞瑠､華準…参一煙琴ミウズー彩暑
か場迄垂麺奪錘奮＜認』

ひ迄…｡』

↑くわしい内1胃を知らずにセブテミウス2救出へ，

近代的な救助肥だが、どこまてたらうちできるか

地
上
で
の
捜
査

寺皿
挫
腸
の

直種鷺識識驚鰯蕊蟻蕊麗雪p望..,境患難民菌.ﾕzL雷藍雫,学

な
場
所
で

ま
ま
助
け で
博
士
を
発
見

け
な
け
れ
ば

麹『…亭為華…ﾜ”.､チェットー‐
けき壷一一聯と･勝…』.
や倖‘り二一L＝輯令。.･吟も踊辱冬雲垂堂
窪哩苓と露4．．．今』．

竺一イ

、
F

これが話題の『アニメ処理｣画面だ！
「

L
をはめたり機械を操作するシーンな真はブラスターをかまえて撃つまてﾞ書いた原画の上からペンみたいなも

んか、特に効果満点だった。アニメの一連の動きで、左から右にちよっのでなぞって、画面に取り込む。こ

処理の画面は、アニメを作るのとほとずつ絵がらが変わっていくのでわの作業を繰り返して1シーンの動き
ぼ同じ要領で開発している。下の写かる・こんなかんじにひとコマずつができる。とても根気がいるのだ。

画面メrサイオブレード』の特長のひと

つに、アニメ処理の画面が100シー

ン以上というのがある。T&Eソフ

トて実際に見てみたら、やっぱりよ

かった。人や車や宇宙船の動きか､き

れいに見えるし、振り返ったり手袋

蚕
i

朝'1
勢 醗慰

鑑
~; 筐

雫

ﾛ･デﾓ画面で､主人公のｷーｽがブﾗｽﾀーを撃つｼーﾝ｡初めて見ると､また見たくてﾘｾｯﾄしちゃう｡デモ画面?人物紹介はみんなｱﾆﾒ処理されて
④

8
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初伽
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左開発
舟･；
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い:

侭E

初めての 細菌兵器により､人類
俵・

菱

副掘滅す跡に見えた發

故

が、突然変異によって無害にな；た半年間の戦争に終止符が打た

り、アジア大陸は救われた。それた。大惨事と大戦で土地をう

の後、広大な無人の地となったばわれた10万人近い中国人は、

シベリア地区は国連によって管5回に渡り日本へ移民してきた。

理され、50年間は他国から干渉日本になじめない移民たちは、

されないように国連の中立国とやがてネオ・コウベ・シティを’
は、Lかい

な っていた。俳個するようになった。

｢初のディスクソフトをAVG

にしたのは、壮大なストーリー

のものを出したかったので。開

発は去年からスタート」 」

開発スタッフは全部で20人だ

そうだ。ところで、スナッチャ

ーのことをサイバーパンク．ア

ドベンチャーと呼ぶのは？

『現実に起きてもおかしくない

シナリオだからです。単にSF

と呼ぶと、すべてが架空のもの

という感じになっちゃうでしよ」

ディスクソフトを開発するの

は初めてというコナミ。宣伝担

当の浅田さんにインタビュー。

聯
２
画
閥

愚 －．
に代わって答えてもらった

菫

四
で、MSX本体に入っているRされないよう

AMと同じ種類のものなのだ。なっていた。

「ディスクソフトは、デ
兜

討.
イスクを読む回数が多い

毎

と、BGMのテンポが遅

れたり、表示に時間がか

かったりしがちなんです

が、スナッチャーではこ

のDRAMを利用して、

ディスクを読む回数を最

低限におさえています。

だから、ゲームの展開は

スムーズだし、BGMの

ノリもくずれないんです』

つまり、気分よくプレ

イするための快適カートOシティの夜景．’990年1

リッジというわけだ。トロニクスどバイオテク，
～_

スナッチャーはディスクソフ

トだけれど、ディスクといっし

ょに「專用サウンドカートリッ

ジ」というものもついてくる。

このカートリッジをスロット

に差し、ディスクをドライブに

…

聯

F

9

■
ぜ

…
tわり、ロボットエレク

王どしか住んでいない

めたものなんです

SRAMじゃあ

Mとはダイナミッ

一』￥でyr号函細ロ頚･r－

に神戸を支えていた鉄鋼や造i
ロジニが産業の中心に、日本，

9

I
’1匹

…

叫声
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中国からの移民を受け入れた

のをきっかけに、世界各国から

さまざまな人種がシティに入っ

てきた。市民の治安はシティを

統制するニューロン・コンピュ
鷺

一夕、アルファビルによって管

理されていた。ただし身分証明

を持っていなければ、コンピュ

ータにデータを入れられない規

則になっている。だが、実際に

はデータ未登録の人間が半分を

占めているのが現状で、残る半

等

年に建てられたコナミオムニビル。高さ

-トルごシティの高層ビル建築の見本になそ

シティのウィークポイントは、

管理しきれずに莫大にふくれあ

がった人口だった。しかも21世

紀後半からは子供が生まれる確

率が減り、極端な老齢化社会に

なっていた。経済を支える若者

は、ごく少数しか残っていない

のだ。

はできなかった。

これを発端として、世界各地

でスナッチヤーにからんだ事件

が多数発生した。始めのころは

極秘に捜査をしていた政府も、

事態が悪化してきたために、

2042年のB月、対スナッチャー

特捜隊｢ジャンカー｣を結成した。

ジャンカーは、指揮官とメカニ

ック、オペレーター、そして捜

査をするランナー、ランナーに

つくナビゲーター、鑑識員まで

そろえた完壁な組織だった。

また、譽視庁では市民の協力を

l,

’1胤

寺。

少
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■ ●

'｣､学館-キテ
ーフ限

テレビ･マイクロキ非ビ〉

爺爺

牛

唾唾

③このお屋敷を建てた被害者は貿易商だった。

莫大な財産を狙った殺人なのか。画面は98版

影谷|光太郎が毒殺され、死神の

タロットカードが発見される。

どうやらタロットカードに事件

の鍵があるらしい。藤堂龍之介

は事件調査に乗り出すが……。

11
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ｽﾜード(ｺﾝﾃｨﾆｭー）ｾー ブ機能

発売されたからにはすべてを見せる。それ

も見やすくわかりやす〃ように。だから、

考える)するときや実際にプレ

イするときの参考になると思う

ちなみに、ステージの難しさ

価格 5,800円

レイするとスムーズに解けるの

パラパラページを作ってマップを、そして

最後の2ページにテクニックをまとめた。

だそうだ(彼はB日ほどで全ス

テージクリアしたのである)。

そんなわけで、パラパラペー

ジを切り取ってプレイ中のステ

ージが見えるように壁に貼るな

どして有効に使おう。

を表す星印は、すでに60ステー

ジすべてをクリアしたプレイヤ

ーが付けたものだ。彼がいうに

は、とりあえずマップにメモし

ながらシミュレーションプレイ

をしておき、それから実際にプ
画 〉一フェクトマッブ働★や★

右ページからはじまるパラパ

ラページにはBつあるピラミッ

ドの全60ステージのマップが

パーフェクトにかざられている。

詰めこみぎみなので、特定のス

テージのマップを探すのにはち

ょっとしたコツがいる。まずそ

のステージのあるピラミッドの

はじまりを探し、そこから矢印

をたどっていけばいい(こうい

うところにもパズルっぽさがに

じみ出ている)。

すべてのステージに下の図の

ようなデータを付けてある。シ

ミュレーションプレイ(頭のな

かで、ああしてこうしてなどと

ヨ匡ディヅトステー諺で夜が明け
パラパラページのなかには編

集部で作成したエディットステ

ージがなんと9枚もある。思い

きりアクションというステージ

から心底パズルというステージ、

ほどよい混血児などなど、自画

自賛といわれようが、よくでき

たエディットステージたちだ。

これらを、右の連続写真のよう

に入力して徹夜で解くと秋の夜

長を楽しくすごせる(はずだ)。

これらのエディットステージ

を作っているうちに、きっと自

分のステージを作りたくなる。

そうなったら、コナミのエディ

ットコンテストに応募したり、

Mファンの｢工ルギーザ･エディ

ットステージ係(エディットス

テージをテープやディスクにセ

ーブして､FFBの108ページの

あて先まで送ってください)｣に

投稿したり、いろいろと楽しい

ことがある。

フ。、ディスクにセーブがて､きます。
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王家の谷

STAGE可～BS
ロ

STAGE12"E6§☆，
③ストーンによる足場の確保はもちろん、左端の、

ら降ってくるスロウマンをかわすタイミングが難！

S弧偏屑13淵6鳶
⑧マップにすると「コナミ」とわかる隠し文字ステ
ージ。ロックロールの協力なしには語れない.／

ャSTAGE17:ME8窯☆
③扉は真ん中に立たないと開かないので注意すること。そこを考慮すればツルハシを使うときに慎重になるだろう。パズル的にはかんたんなステージなの咽

鼠A
STAGE可淵4鳶
③マップの上下がつながっているのがミソ。ちなみ

に、スロウマンは16回方向転換すると自滅するのだ

SMEE巳淵E4鴬争
③上下に加えてマップの左右もつながっている。ア

イテムを持っているときはジャンプできないのだよ

員孤RE臼淵E4i－~~二－－－~－－－=－
③アイテムを手に入れるためにアイテムを使うこともある。使う順番に注意しよう。それから、
の確保も忘れないこと。ちなみに水色の壁はそこを通ると出現する壁のワナの位童を示したもの

出口

員孤届眉4;ME4#
③回転ドアがどちらから通れるのかをしっかり確言忍

し、むだな行動をしなければハンマーは不要にな識

SMEES柵E4"
⑧モンスターが自滅するのを待つ忍耐力が要求され
る。初登場のロックロールを使わないと解けない.／

STAEFフ淵E6#*
⑧手順を考えないと2度通ると消える橋のえじきに

なる。左端中央のソウルストーンは近くて遠い存在

霊

S孤偏冨臼淵臘4要
③初登場のピョンシーはタイミングしだいで下をくぐり抜けられる。追い詰められたときの必須テク
ニ･ツクだ。lキャラクタ半上にあるアイテムでもジャンプすれば取れる（左下にあるスコップのこと） ③とどきそうでとと・かない枢(ひつぎ)のほうへ行

くにはロックロールの助けを借りることになる.／

③2度通ると消える橋のオンパレード。いちばん上の段の右から2番目の橋はとくに重要だ。マップで

手順を練ってから行動するといい。いちばん下の段から上に行くときはロックロールを踏み台にする

X S帆信屑B;"&6#
③ツルノ、シを取ってからどちらへ降り‘ればいいのか

検討しておこう。見てくれよりかんたんなステージI
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王家の谷

員帆届巨37;WAE12X
③このステージあたりから掘り道具を取るためにほかの掘り道具を使わなくてはならない機会が増えてくる
くというパターンだ。掘り道具を運ぶことを考えて、掘るのを後回しにするフロアを見極めることも重要た

ノウルストーンを取ることと直結はしていないが、長い目で見るとソウルストーンに結びつ

二うやってマップにすると「1988」という隠し文字ステージになっていることもよくわかる
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⑧まず､全体の循環を考えて通路を確保する必要がある。そのため、一見なんの変哲もない最上段
のドIノルの右側にある壁を掘ることになる。これこそこのステージを解く最大のカギなのだ.／
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まく利用するのが中心になるが、その際回転ドアの向きを確認して
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えないことに気づく。そう、独立した縦2画面ぶんのマップ．を横に3つ並'一､之たステージなのだ.ノ
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スコップをｲ吏ってすこしずつ掘り下げていかないとならない。そのためには根気強さと掘る待雷をずらさない技術が必要だ
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虻字ステージ。いままでに出てきたトリ

S貝私信臣59:ME16#"
⑧マップの大きさ、ソウルストーンの数、そしてステージ数から考えると~すこ・<難しそうなステー
なのだけれど、じつはかんたんなのだ。気力を充電して最終ステージへ向かえということだろう

超絶技巧エディットステージ⑥

ソウルスト写ンはないしモンスターもいない。

どうやって扉まで行くかを考える迷路ステージ。

③rFlNAL」という隠し文字ステージ。いままでに出てきたトリックの集大成なのだ。掘る〆くきフロアと掘り道具は赤し

糸で結ばれている。複雑にからみ合った糸をすこしずつたぐりよせていけば、エンディングが見られるはずだ
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③ステージ34と同じくウロ

と掘り道具がたりなくなる

ウロし続けるススロウマンをかわしながらコックロールを利用するアク

持ったままではジャンプできないという制約がかえって

ション性の高いステージだ。ロックロールを利用しない

掘り道具をｲ吏う場所をわかりやすくしている．アイテムを
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③手ブラで左へ行くとと｡うしても掘り道具がたりなくなる。かといって掘り道具を取りにもと．ろうとす
るとワナの壁に阻止されるためにもどれない。はじめから道具を持って左へ行くしか方法がないようだ

③掘り道具の数から考えて左下のソウルストーンは踏み台を利用して取るしかなさそうだ。また、

道具を使って開けた穴へはすぐには入らないこと。消えるノ、シゴがそういう行動を許してくれな’
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つも出現するが、まず大丈
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⑧
夫唾

超絶技巧エディットステージ⑧
横2画面のステージなの’

だけれど、縦の流れが重

要。アイテムを使う手順‘

がメインのパズルステー

ジだ。そこらじゅうにワ

ナが仕掛けてあるので､』

▼

16鳶GE54柵14鳶☆☆S
SOUL

STONEE55S
⑧変貝|｣ジャンプのオンパレードだ。天井と床がな

いのをいいことにブロックを引きずりまわすのだ

③ブロックを2つ重ねれば最上段に4つ並んだソ

ウルストーンは取れる。ブロックの移動がすべて

I#1

;"’
1,’’‘‐

聯‘．

！≦■｜卜"
りお
・
と
う
ン
ろ
ョ
た
シ
い
一
な
’
、

レ
カ
ユ
い
ミ
は
シ
に

踵

TAGE53:ME14蕪☆
ブ左側の攻略にてこずるはずoアイテム運搬の都合上掘り道具の使用を控えたり、

なステージだ。目新しいトリックも｜つある。掘り道具を使う向きにも注意しなし

竺司
Lョ

超絶技巧エディットステージE
③マ

ッキ

出口の確保やロックロールの利用などなと．、なかなかトリ

とならないのだ。これを知らないと思わぬ落とし穴が．．…

二
一IP

まったく違う2つの解法がある｡詰将棋

感覚で掘り道具がなくなるように解こう。
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輯
口ゼッタストーン恥

！

ｴﾙギー ザの封印を解く10の石盤
４
１
．

国

Mファン編集部で発掘された10枚の石

盤。その表面には、忘れさられた古代

文字で、エルギーザの封印を解くため

のテクニックが記されていたのである。

陣 道を見つけてエンデイ
。
神
秘
的
な
風
景

マップをながめてシミュレートしていると、

上からも横からも掘れるフロアがあったりす

る。また、掘り道具を使い切らずにクリアで

きるステージも見つかるだろう。しかし、実

際にプレイしてみると、考え‐

ていた解法でクリアできない 幕、⑤口NGR

ことが多い。モンスターが意一

外なとろに密集してしまった

り、ロツクロールが踏み台に

なってくれなかったりする。

難解なステージにも、真の

道（解法）はかならずある。

60本の道を見つけるまで、エ

ンディングはおあずけなのだ。③スタート直後？

陣 中で解法をシミュレー 回向X季

↓ ー
「工ルギーザの封印』はケーム

を購入しなくても楽しめたりす

る。パラパラページのマップを

見て、頭のなかでシミュレーシ

ョンプレイしているだけでも十

分に楽しめるのだ。

もちろん、ゲームを持ってい

れば自分の考えた解法を実践で

きる。このような、シミュレー

ト→実践という流れこそ、60ス

テージをクリアする最短手段だ。

計画性のない行動はすぐに手

詰まりとなって返ってくる。た

ったひとつ手|||目を間違えただけ

でも同じだ。いきあたりばった

りでプレイしているようではエ

ンディングは遙かに遠い。へた

をすれば年を越すかもしれない。

CDNG兵ATUL白丁ｴ⑥NSI11

ちがう、エンディングだ

1.武器はなくども魔物は倒せる 2.頭を使ってロツクロ･-北の頭を使う，
鴬

解き方はわかっているのに、モ

ンスターに追い詰められた……。

そんなときに役立つのがモンス

ターかわしのテクニックだ。相

手がピョンシーなら、跳ねる夕

ロックロールは通路を転がって

いって落下したあと、しばらく

は岩のままでいる。そんな状態

のロックロールはまるでブロッ

クのように踏み台になってくれ

るのだbまた、転がっていると

イミングにあわせて下をくぐり

抜ければいい。スロウマンやフ

ロウマン、ロックロールなら、

ぐっと引きつけてからジｬﾝブ

すれば、うまく飛び越えられる。

きのロックロールに武器をあて

ると、落下したときと同じよう

に踏み台になる。多くのステー

ジて利用できるテクだ。

③このタイミングはかんたんだ／③こちらはすこし難しい。霊川練 ③掘り道具を持っていても進めるO高いところにも手が

__L---．
L一一

どくのだ

L

3.脱出ロを作る道具を持ち袋jI(路へ、 4.満へ､下へ､ストーンを自在に動かず
鰐』

フロアに囲まれた袋小路のよう

な場所にソウルストーンがある

ときでも、目先の利益に夢中に

なって脱出口のことを考えずに

飛びこみがち。つぎの鉄則を守

って行動しよう。紅袋小路に入

るための入口を掘る。②脱出口

を掘るための掘り道具を持って

くる。③袋小路に入ってソウル

ストーンを取る。④脱出口を掘

って袋小路から出る。重要なの

は、もちろん②だ。ひとつ先、

さらにその先を読んで行動すれ

ば､何度もF5キーを押す(自殺

する)ことはないのだ。

通路に置かれたストーンは、左

右に押して動かせる。まさに動

かせるフロアなのだ。これを利

用しない手はない。ロックロー

ルと同じように踏み台にしたり、

通路の隙間を埋めたりできる。

その場のつこ÷うにあわせて、半

キャラクタずらした配置もでき

る。ほんのすこしジャンプして

もとどかなかったときに有効だ。

臨鬼

O高い位置にあるフロアだって、

ストーンの上に乗れば掘れるのオ

爵
ストーンの上に乗れば掘れるのだ③穴を開けてから落とす技もある＝、

尹尹

ふL……｡。_雫""､‐”錘杢琴錘‘皇－－，－､__.L一宗ぷそ弓一一一
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1

5.意タトに使え目る変則ジャンプ 6.満に投げるだけが武器ではない
璃

判邑塁蕊

なにも持たずに通路を歩いてい

ると、取りたくない掘り道具を

取ってしまい、掘り道具をむだ

にしてしまうことがある。そん

なとき、武器を持っていれば安

心だ。掘り道具を取りたいとき

に武器を投げればいい。

ジャンプて横に飛べる距離は1
J｡卸

キャラクタぶん。通路と通路の

あいだが1キャラクタ半あると

とどかない。と思っていたのだ

けれども、じつは通路の切れ目

から半キャラクタほど進んだと

ころて･ジャンプすると、あっけ

なくとどくのだ。また、数画面

て構成されたステージの画面端

にフロアて囲まれた場所が､ある

ときは、その隣の画面に行って

みようo1キャラクタぶんの距

離なら、2画面にわたってジャ

ンプできる。画面の両端は半キ

ャラクタぶん重なっているのだ。

j

蕊

鼻鍜乃。
箒n弾

y－唖

朝
：o1
II
q
l

lOカベにあたったナイフは、回転

してから落下。モンスターを直撃

O取りたくない掘O武器を手にして

り道具がある場合いれば安心なのだ
③半キャラ後ろか③すきまのような

らジャンプすれば場所に着地できる

8.ルーフを利用じて道具を運ぶ7.道具を手に入ｵ(るための道具
評

語
寺

うにある掘り道具は上へ運べな

いわけだ。それを考えると、上

から下へ流れるように行動する

のがいちばん効率がよいことに

アイテムを持っているときはジ

ャンプできない。つまり、ハシ

ゴがないかぎりﾌﾛｱの下のほ

ある袋小路と掘り道具のある袋

小路がある。ここで、残ってい

る掘り道具はツルハシ1つ。ソ

ウルストーンを取るためにツル

ハシを使ってしまうと、袋小路

にある道具が取れなくなるのだ。

掘り道具には、ソウルストーン

を取るためよりも、もっと重要

な使いみちがある。ほかの掘り

道具を取るために掘り道具を1

つ犠性にすることだ。たとえば

ステージ3．ソウルストーンの

’蝉

』』

Oこんなときは、手に持ったツルO合計5つの掘り道具が取れるよ

ハシ|つを犠牲にするだけで,．"．．うになる。こういう使い方も重要 ③ツルハシかついで穴に飛びこむO画面の下から上にもと‘っプ

10.むだのない動きトラップをかわす9.掘り方で運命が決きる
割
剣

ワナには、使える回数が制限さ

れているハシゴや橋がある。計

画性のない行動をとるとすぐに

ク'ノア不能になってしまう可能

性があるのだ。ステージに入っ

たとたん、まずポーズをかけて

マップ全体に目をとおし、計画

を立ててワナにかからないよう

にしよう。しっかり計画が立っ

ていれば、むだな動きがなくな

る。むだな動きは悪い結果しか

もたらさないのだ。

ツルハシでもドリルでも掘れる

フロアほどやっかいな相手はな

い。そういったフロアを気にも

とめずに掘っていくと、最後の

最後でツルハシかドリルがたり

なくなってしまうことがあるの

だ。どこでどの掘り道具を使う

のか注意深く考えながらプレイ

しないと、思わぬ落とし穴に落

ちてしまう。

.‘醤
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剴
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⑨これは悪い例!むだ好きの彼は③結局はまりま|した。F5ですね③出国に入るにはツルハシが必要なのに、残づているのはドリルだけだ
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PS……･ピンク･ソード

STH･･･ｽﾁーﾙ.ﾊｨパー

SH…ｼﾙバー .ﾊｲパー

BS､･…プﾙー ･スーパー

GS……ﾘー ﾝ.ｽー バー

N…..“…"ノーマル

（ただのリザード.マン）

HS.….ﾚｯド.スーパー

GH,････ゴーﾙテﾝ,ﾊｲバー

BR…..“”・ブラウン

A…．..““..アキンド

BSH･…ﾙー .ｼールド

･･………･黄

･…,･･･…･白

.……….､些

・･オレンジ色

･･””…水色

,．…･トラップ

･…･･ブラック

,.ブルー･アイ

ｶﾚー ･ｷｬブﾃﾝ

,｡…･･･ミラー

‘･･･ハィパー

‘……･ピンク

ゴー ﾙテﾝ･ﾐﾗー

表の項目をひとつずつ説明し

ていくと、「ルーム名｣までは見

てのとおり。つぎの｢ドア｣の項

目は、そのルームにあるドアを

表していて、RBG……という

のはドアの色のこと(アルファ

ベットと色の対応は､右側の｢省

略記号一覧表｣を見てほしい｡)

この項目の数字はルーム名の前

についている｢No｣で、各ドア

がどのルームにつながっている

かを表している。矢印がついて

の色のドアがないことを示して

いる。

「カギ｣は、何色のカギがある

かを表している。「登場する敵」

は、そのルームの敵を種族で書

いているのでカッコ内の記号で

こまかい橦類を判別しよう｡｢ア

イテム｣は､ときどき出てくる謎

だらけのルーム・アイテムだ。

先月紹介しなかった、後半に出

てくるモンスターも紹介してい

るので参考に／

いるのは一方通行のドアで、た

とえば→71というのはルーム71

に行けるけど、行った先にその

ドアのカギがないので、そこか

ら帰っては来れない。また、逆

に←71というのはルーム71から

は来れるけど、そのルームから

は行くことができないというわ

けだ。Tはトラップで、普通の

ドアに見えてじつはどこにも行

けないワナのこと。RとかBと

か書かれているのは、そのルー

ドア
ND.ルーム名カギ登場する敵アイ

RBGYWVOb:

65mUNGE5969RBｿｰｻﾗｰ､ﾅｲﾄ(GM)､ﾘザｰド･ﾏン

66AUDIENCEHALL60617069vwboRBGYwvobｿー ｻﾗー ､ﾅｲﾄ(BC､GM､H)

67COMMONHALL7071TTRB跨無.靭ー ド､ﾒｲジ(H)バｯﾄ(BK)、
68FIREESCAPE6372RBローパｰ(R､B､Y)非常口

690UEEN'SROOM@56673TTTRBGｳｲザー ド､ﾒｲジ(H)､ﾅｲﾄ(H)､ﾘザー ド･ﾏン

70IITENDANTS'ROOM667567RBG「ﾙｲド､ｽﾈｰｸ(BK)､ﾘザｰド･ﾏン

71CLOSETCHAMBER677472*77TTTRBGﾙｲド､パｯﾄ(B､BK)､ｳｨザー ド､ﾒｲジ(H)

72SERMNTS'HALL687176RBGｽﾗｲﾑ(DY､DG)､ﾅｲﾄ(H)

73ANTECHAMBER6975TTTTTITRBウーズ(R)､ﾛｰパｰ(Y)

74THRONEROOM717576TTTRBGﾒｲジ(H)､ﾘザｰド･ﾏﾝ､ﾅｲﾄ(Ps)

75KING'SROOM707473RBGﾅｲﾄ(BKC､GM､H)

76REDCOURT727480RBGｽﾗｲﾑ(R)､ｳｰス(R)､ローバｰ(R)、
ナイト(R)

77DRAGON'SLAIR*64*71Bリザード･ﾏンドラゴン

78BOULDERMSSAGE5288RBパｯﾄ(BK)､ﾛｰパｰ(Y)､ﾗﾝド･ｱｰﾁﾝ

ルーム名 カギ 登場する敵 アイテム

Ｇ
Ｇ
Ｂ
Ｂ
Ｒ
Ｒ

TlT

篝
蕊

Cナムコ
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アイテム
ドア

No,ルーム名＝……カギ|r｡登場する敵
RBGIY!wvob

79ADMINISTRATIONb882*89RBGﾘザｰド･ﾏﾝ､ﾅｲﾄ(R)､ﾗﾝド･ｱｰﾁﾝ

80SECRETCOHRIDOR7681Rローパｰ(P)､ﾘサｰド･ﾏﾝ(BK)

81FORBIDOENHALL80R

82LABORATORY7983RBﾒｲジ(H)､ｿｰｻﾗｰ(H)､ﾅｲﾄ(Ps､R)

83ARMORY828487RBGｿｰｻﾗｰ(H)､ﾅｲﾄ(STH､R)

84WEAPONSTORAGE8387*85TTIRBﾅｲﾄ(B)

85ARMORSTORAGE*84*86Rﾅｲﾄ(B)

86SHIELDSTOHAGE:W;|Rﾅｲﾄ(B)
87HELMSTORAGE83*86841RBGﾅｲﾄ(B､SH)

88CURSEDROOM7a90RBｳｨザｰド､ｿｰｻﾗｰ(H)､ﾅｲﾄ(STH､R)

89DEADEND*79ローパｰ(P)

90REMAINS8892TTTTTTRBウーズ(B)､ﾅｲﾄ(R､BSH)

91CALMRYPRISON93*89Rｽﾈｰｸ(BK)､ﾅｲﾄ(PS)

92ARCADEMSSMY9094_=RBウーズ(B)､ﾛｰパｰ(P､GS)
溌蕊

93MAZEMSSAGE9195RBｽﾗｲﾑ(DG)､ｳｰズ(Y)

94CONDEMNEDMRD9298RBパｯﾄ(BK)､ｳｰズ(Y)､ﾗﾝド･ｱｰﾁﾝ

95ARCHEDHALLW剛93101RBｽﾗｲﾑ(DG)､ﾅｲﾄ(GM)

i96ANCIENTRUIN97Rﾙｲド(H)tﾅｲﾄ(SH)､ﾛｰバｰ(GS)M

97COMMONCHAMBER969998100101マγ…YW輔挫酎~ｻﾗ-(H)､ﾘザード.ﾏﾝ(BK)、
リザード･マン(N､BK)､ナイト(Ps)、

981MNGUARDROOM9410297RBG ウィル･オー｡ウィスプ(R)

991COMMANDPOST97103TTvwIRBwvローパｰ(RS)､ﾅｲﾄ(SH､BSH)

100GUARDROOM97104105RBG縦蝿萠ヅリ|剛~ド(H)､ｳー ズ(P)、
101HARNESSSTORAGE9510697wYRBGYwﾙｲド(H)､ﾅｲﾄ(SH)､ﾘザー ド･ﾏﾝ(BK)

メイジ(H)､ソーサラー(H)､ローパー(RS)、
102JAILERCHAMBER98107109108RBGY ナイト(SH,GH)

103BARRACKS99/108;RBﾙｲド(H)､パｯﾄ(BK)､ﾘザｰド･ﾏﾝ(BK)

悪；登場する敵
心''』

リザード･マン､ナイト(R)､ランド･アーチン

カギルーム名 割
Ｊ

ノ
ー

ADMINISTRATION

SECRETCOHRIDOR

卵
一
祀 ローパー(P)､リザード･マン(BK)

I

秘密の抜け穴

薬ﾒｲシ(H)､ソーサラー(H)､ナイト(Ps､R)

ソーサラー(H)､ナイト(STH,R)

LABORATORY

ARMORY

ホワイト･ソード

iL
ゴールデン・

アーマー
ヨ

レッドライン・

シールド

ゴールデン・

ヘルメット

SHIELDSTOHAGE

HELMSTORAGE に＝

11畿獣る89DEADEND

90REMAINS

91CALMRYPRISON

DEADEND

REMAINS ウーズ(B)､ナイト(R､BSH)

スネーク(BK)､ナイト(PS)
Ｂ
Ｂ

Ｒ
Ｒ
Ｒ

スラィム(DG)､ゥ－ズ(Y)

バット(BK)､ウーズ(Y)､ランド･アーチン

スライム(DG)､ナイト(GM)

ANCIENTRUIN

COMMONCHAMBER
壁の中のブラッ

ク･リザード98MNGUARDROOM
991mMMANDPOST wl

GUARDROOM

HARNESSSTORAGE

100

101 ドルイド(H)､ナイト(SH)、リザード･マン(BK)

メイジ(H)､ソーサラー(H)､ローパー(RS)、
ﾅｲﾄ(SH,GH)

バグRBGYW

RBGY

月は後半登場のモンスターを、先月より大きなス
ペースで紹介。がんばってクリアをめざせ／

先月は前半登場のモンスターを紹介した

けれど、残りのモンスターは巳種族。今

ニーヂン営族まず唱遮沙｡.&が4典ウィル･オー･ウィスプ族雪__L¥…蝋一 1I ア蕊鷺

たわしのような､ハリネズミのような､イガイガだらけの奇妙

なﾓﾝｽﾀｰの｢ランド･ｱｰﾁﾝ｣｡ｱｰﾁﾝ族といって

も、ランド･アーチン1種類だけ。このキャラクタは｢ドルア

ーガの塔｣にはいなかった｡プロテクションの呪文を使って

いてもカイやギルが触れるとやられてしまう強敵だbデス・

スペルかビック・バーンの呪文なら倒すことも可能。し

かし、〈.ずく．ずしているとやられてしまうので、倒すよ

りもパニックの呪文で足止めするほうがより効果的｡

鷺
篭 議霧霧 前作rドルアーガの塔』にも出てきたおなじみのモンスター。

縦横斜め、どんな方向にも移動できる。ウィル･オー･ウィ

スブ族の登場パターンには2つ、時間切れになると出てく

るいやらしいやっと、ほかのモンスター同様最初からいる

やつがある。「レッド･ウィル･オー･ウィスプ｣と｢ブルー～」

がいるが、レッドはデス・スペルかビッグ・バーンの呪文、

ブルーはデス・スペルの呪文て倒せる。しつこく追ってくる

のて気をつけよう。軋む二-,℃』掴堅
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竜

が 可
可

ドア
カギ登場する敵アイテム

,‘RBGYWVOb

ソーサラー(H)､ﾅｲﾄ(BKC､BC､GM､GH,BSH)、
',100115RBリザード.マン(BR)

スライム(B)､パｯﾄ(B)､ｽﾈーｸ(B)､ウーズ(B)､ﾛーパー
|100106116RBG

(BS)､ﾅｲﾄ(BC)､ウィル･ｵー･ｳｨｽプ(B)

101117105WリγRBGYWVi漢副蹴ズ(P)ﾅｲﾄ(GH､BSH)、
メイジ(H)､ローパー(RS､BS)、

1 02R
ウィル･オー･ゥイスプ(R)

メイジ(H)、ドルイド(H)､ナイト(GH)、
102103RBリザード.マン(BK)

ごうも人

102110RBソーサラー(H)、リザード･マン(BK､BR)拷問道具

1109111113112114TRBGYWウーズ(Y､P､DY)､ランド･アーチン

最初から開いているドア(左から)110,112,113,114ドルイド(H)､ナイト(BSH)

〃110,111,113,114ドルイド(H)､ナイト(BSH)

〃110,111,112,114ドルイド(H)､ナイト(BSH)魔法のはしこﾞ

〃110,111,112,113ドルイド(H)､ナイト(BSH)

ウィザード(H)､リザード･マン(BK)、
104116RB

ナイト(BSH)

ソーサラー(H)､ローパー(P)､ナイト(SH)、
105117115RBG

ランド･アーチン

ウィザード(H)､ウーズ(DY)､リザード･マン(BR)、
106118116121TRBGY

ナイト(BSH)､ランド･アーチン

メイジ(H)､バット(BK)､スネーク(BK)､ナイト
117120119RBG

(GH)、リザード･マン(BR)

ドルイド(H)､ウィザード(H)､ウーズ(P)、
1 18120RBはしご

ナイト(BSH)

ドルイド(H)､ウィザード(H)､ローパー(P､RS)、
118119121RBG

ナイト(GH)

ウィザード(H)､ローパー(BS)

ソーサラー(H)､ウィザード(H)、リザード･マン
121123RB

(BR)

ドルイド(H)､ウィザード(H)､ウーズ(DG)、
122127RB

ナイト(GH)､ランド･アーチン

スライム(G､BK､R､B､Y､P､DY､DG)、
113125RB

ウィル･オー･ウィスブ(B)

124126RBローパー(BS)､ナイト(GH)

ウーズ(Y､P,DY､DG)､ローパー(BS)、
| 125*27RB秘密の抜け穴

ランド･アーチン

ソーサラー(H)､ドルイド(H)､ウイザード(H)、イシター‘123ウ128R
ナイト(A)､ランド･アーチン

ヤ127

アイテムカギ 登場する敵ルーム名No,

CHIEF'SOUARTER

BLUECOURT

HALLOFMRRIORS

CRYPT

BARRELMULT

TORTURECHAMBER

MAZEVESTIBULE

FIRSTCELL

SECONDCELL

THIRDCELL

FOURTHCELL

STOREROOM

EXERCISEFIELD

GUESTCHAMBER

LEADER'SROOM

SmBLE

CHARIOTHANGER

COMMONROOM

MITINGROOM

PORTCULLIS

UNDERTHEMOAT

SECRETSIMIRCASE

MTERDUCT

ENTRANTHALL

MAINGATE

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

120

121

122

123

124

125

126

127

128

。ついにラスト。

いきなりモンス

ターの攻撃だ

乞村W旺昭T…L&

F

そして塔をつ"に脱出〃DL ’
いに､塔から脱出する瞬間が来た

のだ。しかし、このあと何が起

きるのかは秘密。ただ、MSX

巳版はエンディングがアーケー

ド版と違っていて、キミに新し

い感動を与えてくれることだけ

はたしか。このﾗｽﾄｼｰﾝが､

切り抜けてきた数々の苦労を美

しい思い出にしてくれるはずだ。

表を見るとNo.128まであるけ

ど実質上のルーム数は'27部屋。

'28は｢MAINGATE｣と

いうただの出口だ。

実質上のラスト、「ENTRA

NTHALL｣に行くと、来た

ドアのほかには1つしかドアがな

い。そして、そのドアの前には女

神イシターがたたずんでいる。つ

聖
食
一
殿
三
丁ＮＥ 蜘丁凝倉LL

卿 L2QJ

eこのドアを抜ければいよい

■よエンディンクもさあ行くぞ
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迦

①
地
球
を
植
民
地

に
す
る
と
、
エ
イ

リ
ア
ン
か
ら
鑿
一
星
巨

はるか昔、魔族と人類が共存

していた時代があった。その後、

地上の支配者を決める戦いに敗

れた魔族は、地底深く身を潜め、

復活の時をうかがっていたのだ。

そして未来、人類は滅亡した。

魔族にとって、待ち望んでいた

時代がやってきたのだ。しかし、

彼ら以外にも、その時代の到来

を待っていた者がいたのだ･･….。

ｅ
倒
さ
粗
た
ス
ケ

ル
ト
ン
の
眼
球
を

仲
間
が
持
ち
帰
る

ｅ
怒
る
魔
旋
と

同
時
に
激
し
い
地

震
が
起
こ
っ
た
ノ瀞

Ｑ
眼
球
は
、
先
刻

起
き
た
事
件
の
始

終
を
映
し
出
し
た

族
は
地
表
の
異
変
ル
が
苦
し
み
出
す

に
議
論
を
交
わ
す
頭
か
ら
触
手
が

③地表に君臨する下準備のために

モンスター(溺戻)が偵察に出た

③狙撃者の正体は、人類なき後の

池求を植民地にするべく飛来した、

おぞましいエイリアンだったのだ

③しかし、何者かによって2体のモンス

ターの命が、次々に奪われてしまった／

瀞'2体のﾓﾝｽﾀーの能力を理解肥ろ組のバーﾃｨを編戎しよう
主人公となるのは'2体のモン

スターたち。それぞれ特殊な能

力(武器作成、飛行など15種類）

を身につけている。冒険には4

体ずつB組のパーティを編成し

て出るのだけど、能力をうまく

組み合せて編成しないと旅先で

困ってしまう場合がある。

③昼、夜、サルバンの破砕日の3

つの時間帯こ･とにバーテイを作る

｜体｜体名付けることもできる

30 （プレイン・グレイ※l'l'1Imはllllyf'|'のものです



<なるほど婿
経験値を集めればレベルが上

がるのはもちろん、モンスター

の容姿まで変化する。そのうえ、

巳種類のモンスターを合体させ、

新たなモンスターも作れるのだ。 化

‐
一
ゞ
一
三
｜
｜
子
卜
私
一
凧
－
コ
・
Ｉ
Ｌ
ｌ

ｅ
戦
闘
は
す
べ
て
ア
ニ
メ

ー
シ
ョ
ン
で
表
示
さ
れ
る

､G

dもﾛ

急

＝

③この姿と名前が③レベルアップで③こうなると原型

基本となるのだが姿・名前が変わるが分らなくなって
鰯 ③最高のレベルて

は、判別不可能

③合体によって、壮絶に変化L

たモンスターが誕生するのだ

〆死ぬほど広い荒れ果てた世界をf帽のﾏｯを片手に歩き回るのだ
ｅ
平
面
マ
ッ
プ
上
を
移
動
し
て

い
る
と
き
の
基
本
画
面
だ

地表に建てられた'08のモノ

リスを探すのが、最初の目的。

でも、地球全土が舞台なのでケ

ームの世界は死ぬほど広いのだ。

付属のマップとモノリスシール

を活用し、旅の苦労を減らそう。

人類が滅亡した後の世界なの

で、RPGにありがちな武器・

防具の店などはない。敵を倒す

と手にはいるジン(宇宙塵)を材

料に、武器・防具作成という特

殊能力を用いて作るしかない。

旅の途中で出会う数々の事件

のごく－部を、下で紹介しよう。

，
、
。
’
・
Ｉ
辞
■
‐
が
色
ｒ
Ｌ
ず
こ
Ｐ
Ｐ
・
・
々
話
Ｉ
Ｊ
Ｐ
，
帖
串
■
判
Ｆ
Ｌ
、
寺
吋
ｑ
Ｉ
ｄ
ｆ
Ｌ
ｒ
Ｌ
Ｆ
Ｌ
Ｄ
垂

●モノリス
突然、地表に落ちてきたモノ

リス。その表面には黙示録の1

章節が刻まれている｡全部で'08

あり、それらを探し出して黙示

録を読んでいけば、物語の全体

像が見えてくるだろう……。

呼鰯■一§
“,L､ふ型

③'08つのモノリスを回れば、あ
る場所に入れるようになる

●工イリアンの基地
地球に侵攻してきたエイリア

ンの前線基地。ちょっと強めの

エイリアンたちのパーティがい

るので、ある程度レベルアップ

してから行ってみよう。戦いに

勝てば、ある物が手に入るぞ。

F■ー

■同一■●へ圭一

O全部で4か所にあるのだけど、

探し出すのは根気がいる

便利なものだ。だが、剣を引き

抜くためにはある条件が必要だ。

③場面はがらりと変わってダンジョンに。

地表には計3つのダンジョンがあるのだ
レベルを上げて再抄鐵してみよう

この剣があれば戦いがラクになる
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二
〒 爆笑ギャグ麻雀､やればメキメキ雀力アップ？

参 片山ま神細ﾔりﾏ劫が鮒だ
膨やつ'』と発売になるんだう夫とそのまわりの個性的な雀
ねえ。でもキミたちが遊べる士たちの戦いが描かれていた。

戦

のは11月からだけどボクなんか個性的といってもこれがナミじ

はもうさんざんやってるもんね。やない。ほとんどギャグのよう

しかもただで。自慢じゃないよ、だ。いやギャグなのだった。そ
燕

仕事だからしょうがない。でもんなぎゅわん自己の世界を忠実

おもわず楽しんでしまった。に再現したこのゲームで、キミ
※じぺ］んし

マンガでは正統派雀士持杉ドは住人の1人になれるのさ。

';灘，I

'7ｸﾆﾂｸ抜群持杉ドラ夫

蕊
こんなにつおいヤツあいないぜっ、

燕かいわい

と東京は下北沢界隈(ううっ、口
一カル)では超一流と評判の雀士。

；そのため挑戦者もあとをたたない。

いや、すべての登場人物が彼へのある。タコだbとにかくわけのわ

：挑戦者なのだった。なにしろ主人からない打ちかたをすれば彼を混

}’公ですから。しかし彼にも弱点は乱させて勝てるかも。

;簿騨辮錨蕊我蕊蕊群…載椰…罐潅談騨溌識職撚辮"""鑑…癖癖瞬ｼ鱗’
りちみス

■,ﾜｶﾏﾏいっぱい律見江ミエ
蛍。

、彼女からあがろうとすると｢チャ

撚jイ｣といって牌を引っこめる｡優し
；い人なら許してあげるところだけ

!‘ど、勝負に厳しいキミはきっとチ

″
みせの

ｻー ビｽ精神店野マス太
店のマスターなんだから、ある程

豊
度の腕は持っているはずなんだけ

ど、いまいち勝てない。まあ、お

客さんへのサービスだと思えばね。

鯛溌蹴勇患騨講擬誘萎蕊32

媒体函田｜
対応機種画画21
RAM1BK

セーブ機能パスワード

価格6,800円

ゲームアーツ
恋03-984-1136

壷囚媒体

対応機種画2専用｜
VRAM12BK

lｾー ブ機能バｽﾜー ト
価格6,800円

⑧ドラ夫の得意技(？)のオープニングデモ。あ

がったときにしつこく何度も役を宣言しほ力

のメンツに心理的に攻撃をかける。陰険だなあ

111.||｜弓

MSX|f

今回はI

へ

Dさ！i＃211:kl

写用とも同じF

て寸崇Zl－ナー写

字

乳鬮罰金藤隆鯛憲鬮蕊

・ヤンクマカ．ソン

lMに収納されています

[てケーム亭-紹介しま{．



④
こ
れ
が
全
体
画
面
。
そ
う
か
麻
雀
ゲ
ー
ム
だ
っ
た
の
か

■■■■■■_一一－－-－

2うﾊモ画ド|蝶し噸伽りぅ'抑
版のケームとしては

大ヒットになったみ

と勝ち抜き戦。’2人

3人を選び出し対局

の雀士から

するフリー

たい。ゲームがおもしろくてマ

ンガを読むきっかけになったり、

マンガを読んだ人が爆笑しなが

らゲームをやったりしてね。だ

からキミたちもぜひマンガを読

んでゲームをやってほしいな。

よけいなお世話だけど。

で、できることはフリー対戦

対戦ではいろいろと細かいルー

ルが設定できる。勝ち抜き戦は
※ハンチャン

文字どおりで、半荘やって下

位巳人が新しいメンツに入れ代

わる方式。決勝の成績によって

エンディング画面が変化する。

どちらのモードでも楽しみなの

が、タコ度診断書だ。

レ
タコ度診断書”･ﾛ,""",，

鯉騨騨 Ⅱ
一
■
■
画

川
鬮
■■■■

東
日
日
６
日荊

I
北貴乏轟や1J

｢MSX1だとこうなる
－、

④
牌
が
大
き
く
な
っ
て
し
ま
う

MSX2専用じゃないのがうれしい

今日このごろですが自分の機種の
ほうが売り切れだととても悲しいの
ココロ｡ところがこのROMは機種に

よって走るプログラムが違うという

画期的な方式。つまり両用なの。シ

ピップで蚤ちがえなくていいね。

『

F

錫

⑯

園
GRI1ERRTs日廊ﾀｺ厩"'会醗
③半荘終了ごとに雀力がわかるしくみだ③サイコロを振る場面がみよ～にリアル

ジ

夕司宮内理解不能の脳ミソ
－ 塾進型皇ﾅｿのじいさん自称麻雀の神

蕊
山奥で仙人のような生活をして修

行したらしいが、ツキがまるでな

く勝ったところを見た人はいない。

テクニックは一流なんだけど。

山奥で仙人のよう

行したらしいが、

〈勝ったところを

テクニックは一流 恩
i彼は麻雀のﾙーﾙを知らないんじ
lやない？つねに自分の手しか見
’ていないもん。それがグラフィッ
｜クにも再現されているのが大笑い。

|匿鰹篤職巽斯。
I(たとえばﾀﾝﾔｵドﾗ8とか)大
;：ダコに変身することがある。
塁一一一-－－－－－－－

ひたすら暗く打つ中島ハコひたすら暗く打つ

，父が麻雀て借金を作
借金を返すために懸

労て死んだ。そんな

雀には怨念がこめら

声一＝一~一一

家族が泣いてる
■■■■■■■

ツキなし、腕なし卸

に麻雀で生活してい

を抱えてかなり悲惨
大金持ちだったのだ

すべてを失ってしま

をするときには必ず

が応援している。

要

鐘
父が麻雀て借金を作り、母はその

借金を返すために懸命に働き、過

労て死んだ。そんな彼女の打つ麻

雀には怨念がこめられている。麻雀中毒の少女ｸﾘｽﾁ部･M

鴬
女子高生なのに麻雀をすることの

喜びを知ってしまったかわいそう

な娘。牌をにぎっていないと手が

震えるなど、ほとんと末期的であ

る。資金稼ぎに夜のバイトまでし

ている。だんだん手が高くなるよ

うな打ちかたをするので、調子が

よくなってきたら要注意だ｡

’一一

家族が泣い通貧乏おやじ
~一・・..．｡△一品！

ツキなし、腕なし、金なしの3重苦なの

に麻雀で生活している。女房と子供3人

を抱えてかなり悲惨である。もともとは
大金持ちだったのだが、麻雀てﾞ

すべてを失ってしまった。麻雀

電をするときには必ずそばて家族

が応援している。

鋲

鰹SLg

淫聖篭
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一

､一

コース内を走るレースゲーム

と違って、彼女を助手席に乗せ

て郊外を走るドライブゲームな

のだ。というわけで、ドライブ

につきもののBGMを選ぶとこ

ろから始まる。曲はおしやれな

一一鈩一一言､＝＝

診壷〆凸一
エ

野
①
①

『
ゞ
魂

一
宇
一
一
一
一一一

一

蚕
Ｉ

0曲を選択し終わって、ようやくスタートだ

な･･･…と思ったら、見送りの人かあっという

問にいなくなってしまった.／

フュージョン系。「マジカル･サ③横断幕の上をよく見ると、FM

ｳﾝドｼｬﾜー ｣葱どs曲用冤職識轆課寵

ｽｰドがポｲ鮴，

O選曲ボタンみたいなものを押す

と、周波数らしきもの力変わって

曲名が変わる。ここでは2曲紹介

間

つに分かれるってことなのだ。

どっちに進んでも、同じなんだ

けど景色やカーブの入りかたが

ちよこっと違う。そして好きな

ほうのコースを選んだところで

チェックポイント通過だ。

規定より速いタイムで通過で

きれば、その余った分がつぎの

コースの規定タイムにどんどん

加算されるしくみ。速く走れば

走るほど、その分ラクになると

いうわけだ。もちろん、ここで

タイム・オーバーになってしま

ったら、そこまで。悲しいゲー

ム・オーバーなのだ。

1つのコースが終わりに近づ

くと、分岐点を表す看板が見え

てくる。このさきでコースが巳

ゲーム内容は、1区間を規定

よりどれだけ速く走れるかが勝

負の決め手となる。そして5区

間をすべて時間内で走行できれ

ばめでたくクリアだ｡ドライブ・

テクニックの蟇本だけど、カー

ブをいかにじょうずな操作で乗

りきるか、じゃまになる車をカ

ーブでよけきるかがカギとなる。

つまり、カーブでのスピード調

節が大切なのだ。そのためには

エンジンブレーキや、ふつうの

ブレーキの使いわけが必要だ。

もちろんギアチェンジも／

③そろそろ分岐点らしい。

残りのタイムが心配だ 【…：
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⑧さて、と’つちに進んでみようか

な。悩んでいると遅れるぞ

①いや～、やっとタイムが補充できる

この状態でのタイム・オーバーは哀れ

で‘セガ・エンタープライゼス
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③スピードがありあまると①このように、ハデに③クラッシュしてしまうわけ③これが、命取りになる
パナアミューズメントプロダクシ

ョンから発売中のジョイハンドル

にも対応。ゲーセン版みたい.／I
ス
ピ
ン

一

F…■

③上よりスピードがなければ③クルクルクルーつと③スヒ･ンでおさまるんだけとﾞ③これも命取りになる
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まずは、RPGのセオリーど

おり町で話をし蔦''篇報を集めて『E

鵡薦騨識
皐烈冒醗繍甫3
を-歩出るとすぐに妖獣が蝿れ｜
る。ﾚべﾙの低いうちは薬をた＆
くさん持っていないと弱い妖獣』

にもすぐやられてしまうぞ｡旅3
を進めるうちに､ｱﾙギー ｽ国G
はとにかく広いことがわかる。フ
『翼龍の害』を片手に平和を取り目

L戻すよう健闘を祈る。

C[l''il'iliスタジオ

※セーブするとき、光をj山さないテー．

り、1I『きこみ111.の状態にしなければ仙1

一

i
＆1J

▲

抄

侭 唖・・
等み

＝L堂B1

傘愈
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心舜 金舍＝

卜部分のl'lilliliに!!'%|この先も強い妖獣たちが続く十
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勇者勇者
霊霧
③酒場。ここではお酒③古物商。武器やアイ

と食料を売っているテムはここでそろえる

蛎蓄

釘ﾘ完罵袰蝿聖
魔物とSDバトル画面で戦って

レベルを上げたり、人の話をヒ

ントに謎を解くRPGぽい要素

を入れたコマンド選択式の

AVGoその昔､悪い予言者のせ

いでガリバーが住むイギリス島

起き、魔物が出現するようにな

ってしまった。これを静めるに

は、破れた宝の地図をつないで

伝説の4つの秘宝を捜さなくち

ゃいけない。ガリバーは－片の

地図の切れ端をたよりに、Bつ

の島でいいことや危険なことを
③スタート画面。左から妹母、父。O宿屋○セーブをする③港に出たところ。ガ

しながら旅をすることになった｡誤韮甦哩型遮を見つけ‘ときに＝に泊霞るﾘバーの船｢冒嬢号

そ鞠冒簾:罵鰄ﾓｪ転職鮴尊卜島に

潔識“擬擬

識
卿

F,:I11L’

1‐。.；

跡患織 0体が動かない／ええ③町はまるでおもちゃ。O3Dのバトルシーン。

っ、小人が乗っている／おっと人を踏みそうです魔物とばしばし戦おう.／
したからです｡わずかなお金を’く、ゞ ハ ノ

を中心に世界各地で天変地異が

繍譲職リリパッ
ま罵筋2欝篝
に入れました。長いあいだ住ん

でいたイギリス島のリバプール

港をあとにして、北の商港であ

る大阪港に向かいました。家を

出るときに母から、言葉が通じ

ないかもしれないから辞書を買

うようにと言われたのを思い出、

蕊蕊
③マストに登って遠

くを見てみましょう

鰯繍チ

はたいて商人から辞書を買った

ガリバーは、はじめの目的地の

リリパット島へ出航しました。

もしかしたらそこに宝があるか

もしれない…････船出したころ

は右も左もわからなかったガリ

バーも、水夫達と寝起きをとも

にしているうちに、すっかり海

のおきてを身につけていちだん

とたくましくなっていたのです《

魔の山の頂上には石が置いて

あり、それを動かすととつぜん

魔物が襲ってきました／必死

で魔物を倒すと、あとには光り

輝く｢星の剣｣が残りました。
ｅ
こ
れ
が
伝
説
の
リ
リ
パ

ッ
ト
自
鳧
つ
い
に
発
見
ノ

。
う
～
ん
、
よ
い
し
ょ
。

重
い
軍
艦
で
す
。
う
～
ん

③まばゆいばかりに光る、とても美し

い剣です。刃もりつばで強そうです

城へ戻ると王様は、こんどは

敵国ブレフスキュの軍艦を取っ

てこいと命令しました。海へ出

ると敵国の軍艦が待っていて、

降参しろと言いました。怒った

ガリバーは鎖で軍艦を引いて王

様のところへ戻りました。喜ん

だ王様から新しい船をもらい、

新たなる冒険へと旅立ちました。

識
三面一一一一一一一＝

ある日、マストに登ったガリ

バーは青い海にしみのようなも

のを見つけました。しみは船が

近づくとついには島になりまし

た。と、その瞬間にガリバーは

海に投げ出されて気を失ってし

まったのです。ガリバー達が島

にそっと近づいたように、嵐も

また船に近づいていたのでした。

″(､,CBCｺﾝﾋ－ﾀプﾚｲ
※このケームぱMSX2のワーフロー

③王様、約束ははたしました。えっ、

お礼に船を？ワーイ、ありがとう

〆

喜びもつかのま、嵐がきて船はあっ

というまに海のもくずとなったのです

コンヒュータブレイン

ームはMSX2のワーフロマシンでは作勅し ません

蕊
へ褐か､、裁壱となりまし経

みん砿し入国◆し0砦う屋。言さおでい唾苛

可が
る
噂
と
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&平和にするのが仕事の神様だ

けど、今は平和すぎてすること

がない。そこでいたずら好きの

双子のクインプルとツウィンプ

ルに目が止まった。カエルにし

てこらしめてやろう、そう思い

ついて迷宮に閉じこめてしまっ

た。時間内にいちばん上まで行

ければカエルにならなくてすむ

というのだけど･･….。

犬工屋のむすこだからア

イテムはクイなのだ。クイ

はさしたり、投げたり、乗

ったりして使う。これだけ

ではあまりにツライので、

醐をやつつ

蕊

ｅ
ク
イ
を
い
く
つ
も
さ
ｅ
通
れ
な
い
と
こ

し
て
足
場
に
す
る
の
だ
ろ
は
ク
イ
で
壊
し

r#｡twQ"

L双子で2
お

こ

ス

人ブレ人ブ
1

』

ｅ
ク
イ
で
じ
ゃ
ま

な
や
つ
は
や
っ
つ

け
て
し
ま
え
ノ
ー

蕊
護③｜プレイのほか2プレイで協力し

あうこともじゃましあうことも可能

【ｳｲﾝドｳ乱唱いろわかる
Y子C ｅ

さ
し
た
ク
イ
を
ｅ
画
面
端
の
プ
ロ

２
回
踏
め
ば
壊
れ
ツ
ク
。
ク
イ
を
さ

る
ブ
ロ
ッ
ク
す
こ
と
が
で
き
る

ｅ
さ
し
た
ク
イ
を
。
ク
イ
が
さ
せ
る

－
回
踏
む
だ
け
で
け
ど
、
踏
ん
で
も

壊
れ
て
し
ま
う
壊
れ
な
い

。
ク
イ
を
さ
す
一

と
も
、
壊
す
こ
し

も
で
き
な
い

Iろい
【ｸｲﾝブﾙDEyｳｨﾝプ)q

■ ー－I

鬮溌溌
鳶

③お菓子ワールドの

ンディー・ブロック

呵誠

猿③おじゃまキャラに当た

ったり、タイムオーバー

になるとカエルにされち

ゃう。2プレイのとき｜

人がやられてもｱｳﾄ

函

③STOPキーでウインドウが開く。

アイテムなどの状況カー目でわかる
しに③ ｅ

に
ん
じ
ん
を
投

げ
る
変
わ
っ
た
う

さ
ぎ
ピ
ョ
ン
ヨ

空
轟
飛
ん

か
苣
雨

歩
く
よ
う

で
る
お
か

ガ
ー
リ
ン●

oへ夕にブロックを壊す

と火の海が待っている

Ｑ
敵
に
当
て
る
と
。
い
や
～
な
面
を

風
船
に
な
っ
て
し
１
面
と
ば
す
こ
と

ま
う
白
い
ク
イ
が
で
き
る
烏
さ
ん

。
ま
つ
す
ぐ
に
飛
ｅ
長
時
間
消
え
な

ば
す
こ
と
の
で
き
い
の
で
、
乗
る
の

る
黒
い
ク
イ
に
便
利
だ

唾テージにはキャンディがあ

ったりしてなかなかメルヘンチ

ック。だけど｢かわいいっ./」な

んてみとれているうちにカエル

になっちゃうよ。時間制限要注

意だ。下にいくつかステージを

紹介しているけど、これは全部

お菓子のワールド｡このほか(チ

ェスなどの)ゲーム、（積み木な

どの)おもちゃ、（かぼちゃなど

の)野菜のワールドなど全部で

100ステージ、5ワールドある。

ｅ
お
じ
ゃ
ま
キ
ャ
ラ
が
増
え
て

そ
ろ
そ
ろ
た
い
へ
ん

ｅ
昇
っ
た
り
降
り
た
り
し
て

や
っ
と
ド
ア
に
た
ど
り
つ
く

Oここから上に行く言辮が始まる

まずは、楽勝ってところかな？

③左と同じお菓子ワールドの第2面。

まだカンタンなうち.／

※|Ilillrliは州だ'l!のものですCBI
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蝿 四
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琴
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蜀

炉

垂蕊垂室選逐壁逹§X堂造誼壼 ー

ｅ
第
ｉ
ス
テ
ー
ジ
の
マ
ッ
プ
。
最
初
、
移
動
で
き
る
地
点

は
１
つ
だ
が
、
場
所
に
関
す
る
情
報
を
得
る
と
Ｍ
Ａ
Ｐ
画

面
で
コ
マ
ン
ド
を
使
っ
た
移
動
が
で
き
る
よ
う
に
な
る

第
１
面
マ
ッ
プ

の中東。巳大国の謀略から、ア

ラムートの地に幽閉されてしま

ったイスラム世界の最高指導者

中世のイスラム世界では巴中世のイスラム世界では巴大

王朝が対立。戦乱渦巻くなか、

聖地奪回をめざす十字軍も介入、

ザル師は、天使ジブリールか

、人類がかつて抱えたことの

いこの危機を救うため、中世

ら伝説の戦士が現れるという

ラーの啓示をうけた。そして

の前に､700年の時を越えてア

ガ
ら
な
か
ア
師

混乱をきわめた時

と呼ばれる戦闘集

アラムート城を根

代にアサシン

団があった。

城として、対

立する王朝の1つであるセルジ
産孚~_=字．…

熟s醐鱈
ユク朝を恐れさせ

そして時は流れ

戸11た
ｰしLノーO

、現代をとお

サシン最強の戦士サドラーが月

光の輝きとともに現れたのだ。

り越した近未来。第三次世界大

戦勃発の危機せまる199X年

・
口
匹

』

アクションシーンでは、敵や怪物を

倒し、レベルアップするとともにお

金をかせぐのだ。宝箱も見つかる。

情報を集めたり、買い物をしたりす

るのはRPGシーン。武器や薬類も

､ここて手に入れられる。

一一一ー－q－－

ョンとRPGのシーンの巳本立

てで構成されている。

ゲームはgっのステージに分

かれていて、最初のシナリオは

Cll本テレ不ヅト
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ｾｰブ機能ディスク

価格7.800P
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7，800円
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豚
〃一

に

壺星ｲブ
函
金いく。スポーツセンターなんか るのだ。また、うまくナンパで

きると経験値が増える。経験を

積むほど女の．がひっかかりや

すくなる。お金もたまる。うん、
アダルト

ARPGだ。そして、経験値20、

蝿
がベターなようだ。そして、相

手がその気になったようなら自

分の家に連れこんで、まあいろ

にある11枚のポートレイトにいるのだ。10画面ぶんていどいろあって、おねだりする。運
お金200万円以上のときに｢オバ

サン｣をクリアすると、自分の

店、もちろんソープランドを建

のいいときはお小遣いをもらえ

る。このお金で女の．にあげる

プレゼントを買ったり、スポー

のちいさな町で、ところせまし

と歩いている彼女たちに声をか

ける。くどいてどこかに連れて

はこのゲームに登場する女の．

のほんの－部である。あきれて

しまうくらい女の．がいっぱい

ソセンターで体を鍛えたりでき

いるのだ｡うれしいかぎりです．d
と鯉瀕蕊懲|R

■■
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③ゲーム画面。まだ未熟なボク③女の．に声をかけるとナンパモードに入るのだ⑧スポーツしていいイメージをあたえて③自宅に連れこんで決めたいと思う

…莞う鶏う莞う｡こ働手酌ゲー ﾑは

店を持つと毎日経費がかかる。

女の．をスカウトして働いても

らわないと破産してしまうのだ。

女のコは働くともちろん疲れる。

たまには休ませてあげないと出

ていってしまう。警察もこわい。

だから、ふつうにしてても客が

よってくるように女の．たちを

育てないともうからない。RP

Gぽい経営ケームなのだ。

町
で
ス
カ
ウ
ト

写③魅力的な子をスカウト

与
一
プ
レ
ゼ
ン
ト
し
鱈
り
一

るえ教をクーテに．の女○
ｅ
こ
れ
で
魅
力
が
上
が
る

⑥ハー’
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このゲームの帆売り"は、なんセリフがあって、パソコンからさて、ゲームのほうはというジというわけだ。ステージを

女の子の声が出てきておどろか

される。ケーム中も、出てくる

女の子はみんなしゃべってくれ

るので、いっそうゲームに熱が

はいるというもの。

といっても画面に出てくる女の

子たちがしゃべること。

とくに、オープニングにあた

るデモ画面では、かなり多くの

と、一風変わったSD表示のブ

ロックくずし。

キミが操作するのは四角いワ

クのレーザーパドル。吉いボー

ルが超重力ボール、左右のはし

を上下に動いているのはパネル

で、やたらと動きまわる青い四

角は謎の物体で、いわゆる敵だ。

ゲームスタート後、正面に立

ちはだかる壁を超重力ボールで

リアすると、おじゃまネコが出

てきて、スコアを金貨にかえて

くれたり、金貨を超重力ボール

とかえてくれたりする。そのあ

とには、助けた女の子たちのエ

ッチなゲﾗﾌｨｯｸのごぼうび

も待っているぞ。

このゲームには、隠しコマン

ドや隠れグラフィックなどもあ

るので自分で探してみよう。

ｅ
誘
拐
さ
れ
た
美
少
女
た
ち

を
救
い
出
し
に
行
く
の
だ

Q

③副谷予備校の美少女たちが誘拐さ

れる事件がつぎつぎにおきている

'6人の女の子を助ける
舞台になるのは誘惑星の学園都市。こ

こには各種の風俗産業のエキスパートを

育成する有名校が集まっている。

誘拐された女の子たちは、いずれも各

校の美少女たちだ。ゲーム丞皇ニトまえ
には、彼女たちの

データを見ること

ができるので、ち

ょつと紹介しよう。

かわいい女の子の：

ためならやる気も

出るね.／‐､:E－－
oこの太ったみにくいやつが、おじゃま

ネコ。すぐに出てきて本当にじゃま
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テクノポリス編集部

＆佐藤元広
霧

はっはっはっ／

西の番長よ

東の番長、

｢同人ソフト特集」が

きてやったぞ〃

前号までのあらすじ－

日本中の高校を二分して

力をのばした2人の番長は

ついに対決の時をむかえた
／

'塾

｡、鱒．.；

ご琢罵員
句
ら

？

オレが西の番長

｢サイオブレード」

だ／

オマエの相手は

いくぞ

ノ

薄型

Y
1このオレだぜ／

三一一睡
待った／九州の番をはる

｢マスターオブモンスターズ」

西の番長を助太刀するぜ

おっとノオマエの

相手は｢C.G・ツール

LALF」がしょう
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ブログラムコンテスト

ノミネートイ乍品発表①

さすがにプログラムコンテストと

なると気合いが違う。今月は、7

月25日までの応募作品163本から

選んだ前期ノミネート作品10本

を紹介しよう。続いて来月号では

後期ノミネート作品を発表する。

また、来月号て読者審査員の募集

も行うので、よろしく､ノ

スト

Q

蒙塵
●ObstacleRace………･･…・

●BALLRACE……･………･･･

●そりたん……………･……･…･･…

●ばうんす…………………………・

●PASTEL1&2".………･……

●ミニボクシング…････………．．…・

●SATURN…．．…．．……．．…･･･…

●TossTossToss･･…･……

●WMISSILE･･…･…･……･……

●PenaltyKick････……･･･…･…

●たこの海岸物語PARTB迷宮編
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鑑べても這縦≦
レースはろ、高速感覚

祠･侭ﾜRAM16K

BYしんだろうの父
RP部門10画面タイプ(7画面）

E次元のディスプレイで
いかにB次元の雰囲気を
出すかがこのプログラム
のテーマだ。UFOが地
平線から現れてこちらに

迫ってくる雰囲気と、自
機がまっすぐの道を進む
感じがよく出ている。

ウントが始まり、地平線のうえ

に最初のUFOが現れる。遠近

法のきいた道の左右のブロック

が流れるようで、いかにも高速

で自機が進んでいるような感じ

だ。地上に影を落としながらU

FOはこちらに近づいてくる。

そして、自機のところまでUF

Oがやってきたときが、このゲ

ームの勝負どころだ。

UFOをただよけるのは、か

たんなのだが、それでは得点に

ならない。自機が地上に落とす

影には特殊なパワーがあり、こ

の影でUFOをとらえる(つま

り、UFOの真上を通過する）

と、UFOが破壊されて得点と

なるのだ。

うまくUFOを破壊できたと

きの、自機とUFOとの距離が

短いほど得点は高い(最高60ポ

イント)。つまり、UFOから離

れた上空を通過するだけでは、

低い得点しか得られないわけだ。

かといって、ギリギリのとこ

ろですれちがってばかりいると、

UFOと衝突して自機がクラッ

シュする危険が高くなる。

ただし、たとえ自機がクラッ

シュしても、しばらくすると自

機が復活してゲームを続けるこ

とができる。そのかわり、復活

するまでの時間がロスとなって、

得点のチャンスが減るわけだ。

ｅ
Ｕ
Ｆ
Ｏ
を
自
機
の
影
に
と
ら
え
れ
ば
得
点
に
な
る

韓
一
塾
ノ
ー

韓
一
塾
ノ
ー一

‐

Obstacleとは障害物とい

う意味。このゲームでは、遠近

法で描かれた道のはるか向こう

からやってくるUFOが障害物

となる。

ゲームが始まると、タイムカ 厚鳶、；
一

タイムカウンター(画面の右

上)が0になると、ゲームエン

ド。制限時間内になるべく高い

ポイントを取るのがゲームの目

的だが、立体感とスピード感だ

けでも、十分楽しいレーシング

タイプのゲームだ。③自機のクラッシュシーン

43
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韮 辱轆
F.面ﾜRAM32K

BYTEIJIRO
RP部門N画面タイプ(3画面）

車でなく、ボールだから
こそおもしろい。ふわふ

わつと浮かびあがってス
ススッと走っていくボー

ルの動きが楽しくてつい
つい何度もやってしまう。

不思議な魅力のコースレ
ーシングケーム。

最初のコーナーを抜けると、

クキクキッと曲がった部分(シ

ケインという)でボカスカぶつ

かってしまうのが初心者の常で

ある｡ダメージメーター(画面の

上に表示されていてボールが何

かにぶつかるたびに減ってい

く)が最低レベルまで落ち､その

あとは、ヘアピンカーブを4か

所抜けて、ようやく1周目を終

える（1周ごとにラップタイム

が出る)｡はじめてやって1周で

きたらそれだけでもなかなかの

ものだ。

タイムを意識しながらB周も

詮

ｰ

■■

訳
’
二
一
一

観
銅
懸
需

■ ■■■■I■■■■■＝■■■■
■

→嬰一寺，‐錘
一

蟇本的には、下のようなコー

スをB周して、タイムを競うゲ

ーム。

ところが、走るのは車じゃな

くてふわふわ浮かぶボール。走

っている方向がつかみにくく、

なかなか苦労させられる。

さて、ゲームは、ボールがス

タートライン(ゴールラインで

もある)にポツンと置かれてい

るところから始まる。スタート

の合図とともに、スペースキー

を押して加速。ボールは次第に

地上から浮かびあがり、やがて

最高速に達する。

U■■ロ11■■
』

－－_

E■ロ＝

■■

土二言至言専一至言写罫云蓉一蓉言一斗⑧一堂

O3周して、それまでの記録を超えると、「BESTTIME./」と表示されて、

ベルガーか、ナニーニか、セナか、ブロストかという気分になる

みんなが一生懸命に仕事してい

るわきでこのゲームに胄舂をぶ

つけていたに違いない。じっさ

い、最初はボールの方向がつか

めず衝突ばかりで150秒を切る

要とするだろう。

編集部では、もちろん、この

ケームで熱いレーシング大会を

くりひろげ、十字軍のムダめし

食い編集部Fが135秒台の好記

ｅ
最
初
の
コ
ー
ナ
ー
。
こ

こ
の
曲
が
り
方
で
ず
い
ぶ

ん
タ
イ
ム
が
違
う

①
シ
ケ
イ
ン
。
じ
つ
は
、

ま
っ
す
ぐ
突
っ
切
る
こ
と

も
で
き
る
の
だ
け
ど

ｅ
こ
こ
ま
で
く
れ
ば
、
ヘ

ア
ビ
ン
カ
ー
フ
ま
で
は
ち

ょ
っ
と
だ
け
気
を
抜
け
る
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囹リストは

66ページ
箕辿一参

雲り忠蕪 たん-擢
＜

鋲ての畝種柳する
異次元の孤独なタソク

厩葭3.Fm'RAMBK

BYTAI
RP部門10画面タイプ(6画面）

ー一一一~‐

ろ傑作がある。しかし、
この静かなゲームは、ア
クションとパズルの結び
つきがきわだってユニー

クで、格段におもしろい。

SDふう画面も光る。

みだしたり、敵と衝突したりす

ると､そりたんが1台減り､最後

のそりたんがやられるとゲーム

オーバーになる。

そりたんは、パネル上を4方

向に動きまわるが、進行方向を

180度変えることはできないし、

停止することもできない。動き

も力クッカクッと、敵と同じタ

イミングでしか動けないので、

気づいたときにはもう敵とぶつ

かるか、パネル外にはみだすか

しかないという状態におちいる

こともある。

敵を破壊する弾は、そりたん

のいるマスからSマス先に落ち

る。弾を撃ってから落ちるまで

のあいだに少し時間があって、

もちろんそのあいだにも敵は動

いているので、そのぶんをちゃ

んと計算して撃たなければなら

ない。しかも、そりたんの撃っ

た弾は、敵だけでなく、パネル

も1マスぶん破壊するので、へ

へ

／

Sステージも
厳しい戦いが

、

LSfqge5J

土
ｓ
ｅ
ｔ
四
千
ａ
ｅ
ｔ
１

ｓ

一一認容望Lー‐

楽しめるノ
③パネルからはみ出さないように

動くだけでもたいへんなステージ｢そりたん｣は、副題にあるよう

にso|itudetank(孤独戦車）

の略。たしかに、切り取られた

ように暗闇に浮かぶパネルの世

界にたった1台置かれた戦車は

孤独に見える。

パネルの世界では、ステージ

ごとに、地形、敵の現れる場所、

それぞれの敵の移動パターンが

決められている。

すべての敵を砲撃で破壊すれ

ばステージクリアとなり、Bス

テージをクリアするとコングラ

チュレーション。パネルからは

rSf@ge2」 可 ﾜｰｰｰｰ‐

Ⅱ■■■■■■■

笛
一

③道にへたに穴をあけるとそれだ

けで自分の道をふさぐ．ことになる

③右下にいる敵は2つのマスを動

くだけで倒すのがむずかしい

L 」 LSfqgeア』

③狭い地形なのですぐに戦況は緊

迫してしまう難ステージ

③敵とぶつからないように安全な

地点に避難してから作戦を練る

rsf@ge49
- 型

＝

諺

雪
③4匹の敵は中央のマスに集結し

、たり散らばったりと不気味な動き
③最終ステージ。動きまわるのは

やさしいが解き方はむずかしい
ノ

囮｡敵のただなか←

四｡ねらいを決めて曲がる

ために自滅することだってある。

しかも、ステージによっては

ある1か所からしか敵をやっつ

けられない場合もあって、その

たいせつな地点を破壊してしま

うとすでにそのステージは死ん

でいることになる。

ただ、敵は基本的に同じ地点

を往復するというパターンなの

で、とちゅうにわざと穴を作っ

て、敵を足止めするテクニック

はけつこう有効だ。

｜
”
一
一
二

たに敵をやっつけると

そのときにできた穴の

汐

今 蓬.Lﾄー型底､聖

囮o砲撃開始｡白い弾が飛んでいく
41oO今度はこいつだ.／

型
戸．／〆、〆察〆／ヨ

詞
今

心

今鞍－－型識
蕊

ロ
stage1

1Gft3

③命中.／爆発のグラフィックがいい出来③あとはむなしく穴力残る 命
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回リストは

6，－三，

義
Ⅸ雨･『7百刃2RAM16K筆ると顔瀧<窓る

超複雑なパズルグーム BYGEN
RP部門10画面タイプ(10画面）

ノーベル賞なみに頭がさ
えわたっていて多少のパ

ズルでは満足できない人
にすすいたい。このパズ
ルを頭のなかだけで解い
てしまえる人をわたした

ちは『失われたマヤ文明」
と呼ぼうと思う。

トシヨシモードもありばうんす

蕊
''－－"~了,駒．．‐脇蝉〃,難阜鷲熱

罰罰

1 －ばｵﾘジﾅﾙ面力遊べるのだ。1
，、 ／'

￥
串
＆

出
色
副
｝

￥
串
＆

出
色
副
｝

全

塵

¥LP
哩

T箔乱.

‐■
T箔乱.

‐■
患

ば熟す
始まりがかっこいい。上の写

真のように、まるで日が昇るよ

うに｢ばうんす｣という文字が浮

かび上がってタイトル画面に変

わっていくのだ。しかも、この

ゲームは、去年のプログラムコ

ンテストで金の鳰賞を受賞した

③まずこの位置からスーパーバブ

ル発射。さてこのバブルはどう進

んでいくでしょう

戸

■、
■

篝
売

箇
ー‐

瀝 .二

③けつきよく中央付近のデバッグ

ポールに向かっていくのでした

バブルのその後の道筋を予測す

るのがたいへんむずかしい。

バブルを30発以上発射するか、

ギブアップで1ミス。B回ミス

するとゲームオーバーだ。

③バウンサーを｜つ押しだし、左

へ進んでいくスーパーバブル

画面のいちばん上にいくつか置

いてあるデバッグポールすべて

にあてれば面クリア。

バブルがあたるたびにバウン

サーの位置がその方向にずれ、

『BOSIP』の続編なのだ(ほん

とは、最優秀員だけど)。

全10面のむずかしいパズルだ

が、遊び方は単純。自機を左右

に操作してスーパーバブル(ふ

にゃふにゃした物体)を発射し、

バウンサー(反射板)を利用して、

*PA壹涌巳巳
eリストは

54ページ

トは
～寺

～

~b

～

~b

－－－哩争旦言工匡宅と蜜一一一

壼一鐸＝-一一一一一一一一一=－=_一一一

種と見つめる麓けの圃舗VRAM128K
雲しい色の鐸霞な競演 BYNOGY

=RP部門1画面タイプ

『
利
一
垂

一
手
一

一一二一一三~…F…唖…＝…窪』亨雲雫＝ｰー~掴声含_~F菖一＝、，い，－-’5‐‐”

③ゆらゆらと立ち昇る、PASTEL

Iのやさしい画面

これは、見る、ひたすら見る

だけの巳本のプログラムだ。

PASTEL1は､グラデーシ

ョンがゆっくりと立ち昇ってい

くプログラムで、PASTFIP

は、ちょうど反対になった巳っ

タイトルを見て、このプ
ログラムが電話のケーム
だと思う人はごくわずか

だろう。さらに、左の画
面写真を見てもなお、こ

れが電話のゲームだと固
く信じている人はもっと
少ないだろう。

罫
４
叫
常
も
駒
嶺
城

海
鑑
識
・
満
韓
鈩
鑑
識
簿
惑
鶴
鍜

のカラフルな波が重なりあって

チラチラと揺れるプログラム。

どちらのプログラムの画面も、

冬の日のパチパチ燃える暖炉の

火のように、なんとなくじっと

見つめていたくなる。

堵呼
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謡,ょ

エントリー

ナンバー

ボｸｼﾝｸ゙06

重ﾀで戦う､ボグジ
ソグジ三ユレージヨソ

侭･m弓刃勿RAMBK

BYCHOCO
RP部門1画面タイプ

一一RUNさせると、「T？｣(敵ボ
iクサーのタイプ)と間いてくる

ので、0から32767の数値を入力

してリターンキー。続けて、体

力(P)､攻撃力(A)､防御力(D)

を決める｡ただし､このSつの数

劃喫會計馴山評?裂副
……----滞るので、最初にPとAを決めれ

壱
⑧腫人鐸

ば自動的に試合開始となる。左

側が自分、右が敵のボクサーで、

先にPがOになったほうが負け。

自分のボクサーが何人勝ち抜け

るか、応援しながら見て楽しむ

ゲームだ。

O自分のエディットしたボクサー

と約3万タイプの敵を戦わせる
P③⑧ﾕ6

時§
一一I

er久轡宮

量

○

Ｋ
ＢＳＰＴ

Ｔ
１
６

Ｇ
⑧
６
久
食
ｐ

L－－_-
片罰

宏一~一一一言

e Ｔ
了
父
ら

ｅ
Ｄ
６
土
Ｒ
、

､期

“
駒
Ｌ
ｒ

E

露
君
達
一
望
邑
巴
匡
弄

' 一

土星の輪を周回飛行している

と、唱石がビュンビュン飛んで

きた。ふわふわとまだるこしい

自機を操作して、ひたすら唱石

をよけて生きのびよう。

10秒生きのびると、別の色の

唱石が現れて、ダブル唄石の苦

しい状況になる。さらに生きの

びるとトリプル唄石◎これで1

分間以上生きのびれば、今年度

のノーベル平和賞にノミネート

されるわけがないだろ。
ア十一
L，J一

b､迫彦ラ

回エントリー

ナンバー
ト ストスi

nssnss08

二梛一ﾙ魅値つ膨
お手垂ふうアクション

W汚刃･『7百列勤RAMBK

BYSHINTAKO
RP部門1画面タイプ

もう9月やというのに、ほん

まにあつうおますなあ。わては

京都のボードビリアンとす。ボ

ードビリアンゆうても、たいし

たもんやあらしまへん。玉曰つ

でお手玉するだけなんとす。

ー－－－一ー－－－一

そやけど、巳つ、Bつ、いっぺ

んに落ちてくると、もうパニッ

クとす。落としはったら、ゲー

ムオーバー、ほなさいなら。

あんたはんもやってみやつし

や。玉がきたら、タイミングよ

う、スペースキーをタカッ。操

作はこれだけとす。

●

①

①
茜

ロー茸＝睡毒＝'■'■壺一
SCDRE⑧

●

①

①
茜

■五＝匿撞F＝茸重症宜一■
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豆

刺
Ｗ

ミサイルエントリー

等ナンバー

さき09
-,,‘一-------審一』鹿一!

索p－トィへ

2－

…瞬癖鼎一回轟四』蓉

＜

察の星稔羅し細て
さまよう三ｻｲﾙ2つ

厩百列2専用VRAM64K

BY大沢元春
RP部門1画面タイプ

､尹龍

巳つならんだウインドウ

ははじめまったく関係な

い画面を映し出している

が、巳つのミサイルが出
会うとき、はじめて同じ

宇宙にいたことがわかる。
出会いの感覚がこのプロ
グラムのテーマだ。

の位置がわからないので、カン

に頼って宇宙をさまようことに

なる。ただし、まわりの壁や白

い星にあたると、一瞬でまた自

分の星にもどされてしまう。

しばらくすると突然、相手の

軌跡と出会う。その軌跡をたど

っていけば、相手の星の位置が

わかるのだ。運がよければ、い

ｰ~一一一胃ラーローーー

宮

甥’ 圀■｜ 園’ 限日 |今一’

|↓■③｡青いプレイヤー|はのんびり

と､黄色いプレイヤー2はあたふた

と飛行。黄色がふたたび自分の星

近辺にもと｡ってきたころ青はラッ

キーにも黄色い星を発見して勝利

最後に宇宙全体力表示される

きなり、相手の星と出会う

こともあるだろう。単調な

宇宙空間を飛んでいるとき

に、ほかの宇宙船や陰石と

出会うときの感覚はこうい

う感じかもしれない。

脚エN§

敦 錘轄群
ﾆげ鰹1口晶挫…笹郭

7月号掲載のrZIRETTA

MISSILF｣(お茶・作)の巳プ

レイヤー対戦版。

吉い星から出発したプレイヤ

ー1は左のウインドウ、黄色い

星から出発したプレイヤー巳は

右のウインドウにそれぞれ表示

される。目的は、相手の星にた

どりつくこと。最初は相手の星

自黒
『
-.ロー西＝

●●

●●

●
●●

●
一

グ ー
●

●

●
三
●
●
わ
Ｉ
●
一

＄」
●｡

●●
●

●
● ●

● ヂ
●●

回り

59

● ●

睡
寧
醒
剖

寒

;予熱
寒

;予熱

蕊霊M墓1回鷺雛 群
四
群

’ 捲
諦

空中を飛ぶキャラクタが
地上に影を落とすプログ
ラムは今月偶然にもB本
あるが、1画面タイプで
はこれ1本だけ。影を使

ってB次元的な表現をす
れば、1画面でもこんな
ゲームが作れるのだ。

人の感覚は鋭い。

プレイヤーはゴールキーパー

となって、画面手前のほうから

飛んでくるボールをキ③すば

麗 紫I
とかなんとかいってい

画
;識
溌
幣弾
唖呼呂

驚
溺
噌群

骸'3
騨犠
時弾噌

懲罰、
罰郷島罰

諒難幾鍛識

画
;識
溌
幣弾
唖呼呂

驚
溺
噌群

骸'3
騨犠
時弾噌

懲罰、
罰郷島罰

諒難幾鍛識

季錘篤‘職鵜亀聯．.、季錘篤‘職鵜亀聯．.、

るうちに、ボールがスーツと飛

んでくる。キーパーを左右に移

動させ、ボールの高さの見当を

つけて、ジャンプ.／タイミン

グがあえば、プルルルリリとI烏

って1点｡のがせば､プピプピと

I烏って1ミス。ミスB回でゲー

ムオーバーになり、いやにでか

い文字でその回の得点と、八イ

『‐ず¥､,』.1

スコアが表示される。
け

だれが蹴っているのかしらな

いが、キックされるボールはじ

つに鋭いところをさまざまにつ

いてくる。石上すみに来たかと

思えば左下に、そうかと思えば

どまんなかに、でもやっぱり左

上すみに……ゴールキーパーは

気を抜くひまもないのだ。

童童
~一一『~一一『

寺

÷

寺

÷

…
識
§

一

…
爵

癖穰…灘“鱸辮…驚撫…弱顯壼識譲敷鶴鍵讐

サッカーのペナルティキック

だけを取り出したゲームは、以

前からゲームプログラムによく

あるが、このプログラムは影を

うまく利用して、立体感のある

ゲームに仕立てている｡作者(中

B)は、サッカー部員だそうだ

が、やはり、実際にやっている

鷺…＃

やい判断で左右に移動し、タイミングよくジャンプ／
■■■

エユ面「司令■ ■■
【】

司冨

●
一
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●
建
譲
ト:今］ ス
ベ

たこの海岸物語
－

'‐,'堀.-画" 『…〃』￥識叶轡

さまよえばザナドウ、回･回2RAM32K
敵と出会えばドラクエBY米屋のチャチャチャFP部門(11画面+14画面）

前回の『まものクエスト』、
今回のこの作品と巳本続
けてFP部門(残念だが
コンテストの対象外)に
大傑作が来た。もうほめ
ることばが残っていない。
見ればわかる、やればも
っとよくわかる。

雲雲雲壼
三壷三二二＝＝＝

亨
毒
塞
妻

篝
鬘

一ー一一一－一一一

■一一一一一一－＝
ーｰ一一一ー一一

一 －

' ，~

くこぎ
＝1

一一三一'■■一一ー一一一－一一一一
マーーー,圭一一室室二二一一一画－－－－＝畠b＝＝＝
一一一一=一＝ターーーーーーOねぬもニーーーー毎＝－
－一三豊一一一垂一一一一・一一・■B＝二一竜＝F＝一一
一一一一一■ー＝二一一一一＝デュョニニ＝＝志＝'
－－－＝三全一■ー一一一一一一へ｡一一一・毛一■
一一一ニヰーーーー今牟一‘■■一一・ロー＝＝石■＝｡.－＝~
－－－与_~凸一三一_－－一一一＝＝＝＝＝＝『一ミテーーョ
ーーーヱヱー■①一色一一一一回一一一も一角基一一ﾛ■■口

去年の5月号に掲載された

『たこの海岸物語PART1海

岸編』以来、1年以上かけて、こ

こに､たこ曰部作が完結した｡と

ちゅう、『PURESTAR』と

いう傑作も発表しながら、根気

よく最初のテーマを維持しつづ

けた、米屋のチャチャチャに拍

手を送りたい。

彼女｢たここ｣をいか大王にさ

らわれたたこは、海岸で鬼島を

倒し(PART1のシューティン

グゲーム)､洞窟を抜け(PART

巳のパズルゲーム)､ついにいか

大王の城にたどりついた。この

PARTBは、複雑な迷宮にな

っているいか大王の城をさまよ

うアクションRPGの大傑作だ。

移動シーンはザナドゥタイプ、

I

J淫簔で口

e1年以上の歳月をかけて、

恋人を探し求めてきた主人

公たこと、その恋入たここ

ちゃん。たことはいえ、な

んだか色っぽいので、つい

たこがうらやましくなるの

はわたしだけだろうか

LJ缶
与徴岳

2J鈩蛋

ヨ
コ③スタート地点の城の門。ここで

ｽぺｰｽｷｰを押すと門番力現れ、

0〈らげ、』《且め，一一一一一一一一一一一一一一一一一＝＝＝己

,〃才,""冬
声二座≦

f歴
ゴ

ニェ〃凸一

雪”

≦”

●
eくらげちゃ

んなどの名前

を持つ弱い敵

最後のほうで

重要な役と’こ

ろも演じる

Dqとびうお】
P

●
。あまり強く

ない敵として

もしよっちゃ

う出てくるが、

病院の院長役

もこなす

錘

》

ゴ

心〃〃錦

歴歴

ダ
ダ

群
ヱ
韮》

毎

＝＝一一－一一－一-1----

③用を頼むと､ゲームのロード(よ
む)、セーブ(かく）ができる

戦闘シーンはドラクエタイプの

ゲームで、カーソルキーで移動

し、数字キーでコマンドを選択

して、戦ったり、武器や防具を

手に入れたりしていく。謎も多

く、たっぷり楽しめるだろう。

母夢邑麺

ｅ
敵
は
訂
種
類
。
戦
闘

は
ド
ラ
ク
エ
タ
イ
プ
で

進
ん
で
い
く

q ，たつのおとしご

「ほおんDL－直琴琴 雫壁豐躍 。骨。敵のな

かではもっと

も手ごわい。

ワーブゾーン

の案内役とし
子十＝斗日

Lp豆』笏／
／

一③ちゃんと波うつ海のグラフィッ

クには感激してしまう

。あるものがないとこれない洞窟。

本格的な冒険はここから始まる

[雲=次のページへ続く
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掴い②
い
か
大
王
は
奥
の
奥
の
奥
に
隠
れ

て
い
て
、
む
ち
や
く
ち
や
強
い

町
一

③武器屋、たて屋、よろ

い屋がある6最初はただ

だが、あとは有料になる

③まずはもこのFままとぴ

うお｣のお願いをきいて

あげること

③隠し通路を通ってどこ

かヘワ挙弘あちこちに
散らばっている

③謎のえび仙人．全部で

4人いる。CHOPsのあい

さつを思い出せ
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熟

ういう状態で動かないか、どういうエ

プログラムの質問はﾗー ﾒｯｾー ジが出るかも明配。
電話の場合は、プログラムの入った

プログラムがどうしてもうまく動かMSXを近くに硬いて､祝祭日を除く月

ない場合は､往復ハガキでMSX･FAN～金の午後4時から6時のあいだに

編集部｢ファンダム｣係まてもただし、（念03-431-1627)｡それ以外娠間は

次のことを守ってください。受け付けていません。

キ
ミ
の
作
っ
た
オ
リ
ジ
ナ
ル
プ
ロ
グ
ラ
ム
募
集
中
ノ
．
く
わ
し
く
は
別
べ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
を
見
て
く
だ
さ
い

新
・
打

見プログラムの使い方新・打ち 発 ム
一
一
一み スこ

ち
こ
み
ミ
ス
発
見
プ
ロ
グ
ラ
ム
の
リ
ス
ト
に
一
部
蛮
更
が
あ
り
ま
す
。
先
月
号
ま
で
の
行
９
０
５
０
を

⑥修正が終わったら④からの作

業を繰り返す。

⑦データの違うところがなくな

ったら、OK｡

eRuNするまえに

DELETESZZZ-SZS

g⑪

として｢新･打ちこみミス発見プ

ログラム｣を消去する。

⑨念のため、チェックずみのゲ

ームプログラムをテープ(ディ

スク)にセーブしてから、

RUNO

⑪これで99.5パーセント、正常

にゲームプログラムが動くはず。

万が一、エラーが発生したら、

プログラム解説や変数の意味を

参考にして、悪運の強いミスを

退治するための戦いを始めよう。

卜で直接確認すること。

⑤｢新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣が完全になったら､テープ

(ディスク)に｢アスキーセーブ」

する。

●テープの窮合

SAVE"CHECK"②

(CSAVEではない)。

●ディスクの場合

SAVE"CHECK",AO

｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム｣は、BAS|Cプログラムリ

ストの1文字1文字が正しく打

ちこまれているかどうかを、数

字で確認していくために作られ

たもの｡今までの｢打ちこみミス

発見プログラム｣に改造をくわ

え、ミス発見の精度を高めたプ

ログラムだ。

ムがつながる。

⑧あらかじめ、

SCREENZO

WIDTH420

としておく。

④GOTOggggO

とすれば｢新･打ちこみミス発見

プログラム｣が走りはじめ､それ

ぞれのゲームのrプログラム確

認用データ｣と同じ形式のデー

タを表示しはじめる。

｢＞｣の左側が行番号、右側が確

認用データ。

⑤終わったら、確認用データと

異なっていた行番号のプログラ

ムを1字1字確かめていく。す

ると、必ず掲載リストと違う部

分があるはずだ。

①『新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣のプログラムを行番号も

正確に同じものを打ちこむ。

eRUNO

⑧それぞれの行番号と確認用デ

ータが表示される。

「新･打ちこみミス発見プログ

ラム｣は､掲載リストとまったく

同じかどうかをチェックするプ

ログラムだ。

行番号はもちろん、プログラ

ム中の省略できるスペースを省

略したり、REM文宕滴当に打

っていたりするとその行では違

うデータがでてくるので注意。

使い方は、

①あらかじめセーブしておいた

チェックしたいゲームのプログ

ラムをテープ(ディスク)からロ

ード。このとき、絶対にRUN

はしないでおく（1度でもRU

Nするとデータが変わる)。

e｢新･打ちこみミス発見プログ

修
正
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

口 I 新｡打ちこみミス発見プログラムP
確認用データは、掲載されて

いるデータと同じか違うかを見

ていくもので、確認用データが

違っていたら、その行に打ちこ

みミスがあり、データが同じだ

ったらミスはないと思っていい。

④右下のプログラム確認用デー

タと、画面に出てきたものを照

らしあわせて、同じだったら、
新･打ちこみミス発見プログラムの

ログラム確認用デー確ブ 夕用

ドサービス中.／
毎月MSX･FAN

口一
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〆
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"GRAP-Iｷーさ押しな報ら､それそH1_d)+-$
押して､『7"ﾗ刻叩'7ｷﾔﾗさ打ちこむ。一

一

(中略)60の手習いです、

笑わないでください』
ぎゆうきよ

編集部は急遥､はじめ

てMSXでプログラムリ

ストを打ちこむ人のため

のページを作ることにし

ました。

『MSXファン誌の裏の広

告を見てFS-A1Fを

買いましが､戸一秀一F

亨
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
ｅ
●
●
●
●
●
●
●
●

また、グラフィックキャラの

キー配置のなかには、覚えやす

いように意味のあるものがあり

ます｡たとえば､「汀｣はPaiの

頭文字の回のところに配置され

ています。このほかの対応は以

下のとおりです。

ンモード0のWIDTH42(デ

ィスプレイ上で横40字詰めにす

る命令)で打ちこむと便利です。

ところが、スクリーンモード

0には1つだけ困った問題があ

るのです。左下の表を見てくだ

さい｡この表は､ひらがな文字を

ﾛ

B2

の

打ちこみがわからないの

で困っています。機器を

;綴溌掴訟“
｡

：グラフィックキャラクタとは、
:GRAPHキーを押しながら特
：定のキーを押すと表示される
：「日｣、「月｣、「円』などの文字や、
：「o｣、「●｣、「-r｣、「可｣などの
：記号のことです｡グラフィック
●

●キャラのキー配置は、右上のイ
●

：ラストのようになっていて、
:GRAPHキーを押しながら、
8それぞれのｷー を押すと表示さ
8れようになっています。
：ここで注意しなければならな

｢|｣→囮掲載リスト､スクリーンモード：
｢_｣→日(ﾏｲﾅｽ）0、スクリーンモード1で見た：
｢×｣→図(エツクス）ものです｡表を見てもらえれば、：
｢円｣→目里自薦蕪なのですがスクリー：

●

｢小｣→回(｢,｣のところ）ンモード0では､｢り｣､｢い｣、●
●

｢大｣→日(｢.｣のところ）「い｣の右側が欠けてしまいます｡：
｢秒｣→Secondの日これは､スクリーンモード0で：
｢分｣→Minuteの回は文字の右側の巳ドットを表示：
｢時｣‐Hourの日しないために起こる現象です。：
｢年｣‐Yea｢の図このほかにも、「ぬ｣、「め｣など､：

ｽｸﾘーﾝﾓードによる"噌誰総冒麗魏；
ｷﾔﾗｸ即違いく登場する場合には､スクリー：
ファンダﾑのプログラムリスンモード'にして打ちこんだほ：
卜は､横40字詰めで掲載されてうがいいかもしれません｡掲載8●
います｡そのため､実際にリスリストと画面表示とのずれが気：
卜を打ちこむときは、スクリーになる人は､掲載されるリスト：

■各モードによるキャラクタ表示の違いの半分の字詰めとなる：
，、1‘‘声一，‘へ戸茸，‐÷一●

いのは、これらグラフィックキ

ャラのなかには、掲載リストや

ディスプレイで左右が連結して

ひと固まりになるキャラがある

ということです。ハガキにあっ

た、戸戸一戸F,,,‐’もこの

1つで、4種類のグラフィック

キャラがそれぞれ連結して1つ

の固まりを構成しているのです

(下図参照)。

このように、グラフィックキ

ャラが連結されるのは、画面卜
けも､せん

で表などを作成するときの罫線

として使用できるようにするた

めです。
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eo連結して表示されてい■グラフィックキャラのつながり

るグラフィックキャラクタ
門

を｜文字ごとに分解すると

号下のようになる
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特大いじわるﾌｧﾝｸｼｮﾝｺー ﾙー 9月号『SHOPPING』のフォロー
MSX・FAN9月号59ページに鍼されたプログラムrSHOPPING｣SXでは打ちこめないキャラクタに化けてしまいました。9月号に掲載

のリストの一部に誤りがありました。された誤り部分のリスト、およびその訂正リストを以下に掲載します。

行80,行140,行440,行520,行530,行570の一部のキャラクタがMなお、確潔用データの変更はありません。
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VRAM12BK

画2専用
－
１ |遊び方は46ページにあります

/PASTEL1
10COLOR1,0,0:SCREEN8:DEFINTA-Z:R=1:X=8

9:0PEN"GRP:''AS#1

20FORI=9TO1:PSET(67-1,5),0,TPSET:PRINT#

1，''◆◆◆PASTEL1●◆◆":NEXT

30FDRI=9TO8:FORJ=59TO200:P=POINT(J,I+5)

:PSET(J,I+5),(Ix32+14+I¥3-36)H((P=0"2+

1)x(I>0)-(P>0)255:NEXT:NEXT

49FORI=9TO199:PSET(I+80,156),215-1+I¥32
N0D32+INOD4:NEXT

59COPY(80,57)､189,156),6.rO(X,56),0

60IFABS(X-80)>SORRND(1)>.9THENR=-R

70X=X+R:GOTO58
、

、
‘馴

す労誤
☆らに.ぅにゅ｣とわけのゎガセ
：膿雛縫言獄く

り
て深く考えないように。おもし

ろ半分に作っただけなんだから。

能撫巽膿し¥か
罐詩雛號麗え

■COLOR1,2,0:SCREEN8:DEFINTA-Z:R=1:X=8

0PEN"GRP:''AS#1

FORI=9TO1:PSET(67-1,5),0,TpSET:PRINT#

''◆◆◆PASTEL1●◆◆":NEXT

FDRI=9TO8:FORJ=59TO200:P=POINT(J,I+5)

SET(J,I+5),(Ix32+14+I¥3-36)H((P=0"2+

x(I>0)-(P>0)255:NEXT:NEXT

FORI=9TO199:PSET(I+80,156),215-1+I¥32
D32+INOD4:NEXT

COPY(80,57)､189,156),6.rO(X,56),0

IFABS(X-80)>SORRND(1)>.9THENR=-R

X=X+R:GOTO58

③
⑪
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Ｊ
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⑪
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⑪
Ｊ

②
②
⑪
②
⑪！

巳
一一マー…ｰー

P

rPASTFIP
l10COLOR，9，9:SCREEN8，，，，，2:DEFINTA-Z:R＝
1:X=80:A=X:OPEN"GRP:"AS#1

20FCRI=1TO7:FORJ=9TO1:CDLORI4+(I¥2)H3

2､I=7)xl28:PSET(79-1+J,I),9,TPSET:PRINT

＃1，”●令◆PASTEL2◆●●":NEXT:NEXT

39FORI=89TO180:PSET(1,196),ABS(28-1WOD5

6)/8M0D4+((I+8)¥10)4:NEXT

46SETPAGE1,1:CLS:FORI=89TO180:PSET(1,15

6),I-INOD4-48:NEXT:COPY(60,0)-(290,20),0

TO(60,0),1

50COPY(89,57)-(188,156),0TO(X,56),0

60CDPY(80,57)-(18@,156),1TD(A,56),1

731FABS(X-80)>30RRND(1)>&95THENR窒一R

.80X=X+R:A=A-R:GOTO50

、

■
COLDR,9,9:SCREEN8,,,,,2:DEFINTA-Z:R=

X=80:A=X:OPEN"GRP:"AS#1

FCRI=1TO7:FORJ=9TO1:CDLORI4+(I¥2)H3

(I=7)xl28:PSET(79-1+J,I),9,TPSET:PRINT

，”●令◆PASTEL2◆●●":NEXT:NEXT

FORI=89TO180:PSET(1,196),ABS(28-1WOD5

/8M0D4+((I+8)¥10)4:NEXT

SETPAGE1,1:CLS:FORI=89TO180:PSET(1,15

,1-1N0D4-48:NEXT:COPY(60,0)-(290,20),0

（60，0），1

COPY(89,57)-(188,156),0TO(X,56),0

CDPY(80,57)-(18@,156),1TD(A,56),1

1FABS(X-80)>30RRND(1)>&95THENR窒一R

X=X+R:A=A-R:GOTO50

⑪⑪

⑪
③
⑪
③

R……画面の流れる方向

臺
君
臺
君

■その他の変数
｜、J……ループ用

プログラム解説
ワ、

、、 P 、～四初期設定
可 ワ ●初期設定●変数初期設定●タ

イトル表示
卓

P･…･･ドットの色

|PASTEL11
●表示されている画面をコピー

し、ずらして表示する●スクロ

囮～函画面作成
●ページ0，1に模様の元にな

■その他の変数変数の意味
｜、J……ループ用

■グラフィック座標
プログラム解説X･･･…画面コピー先のX座標

R……画面の流れる方向、～囮初期設定

－ルの方向を変える

囮＜りかえし処理■る線を描く
●コピー先のX座標設定●50行

へ飛ぶ 園～囮スクロール
●ページ0，1に表示されてい

PASTELE
る画面をずらして表示する●ス

クロールの方向を変える

囮画面作成■■変数の意味
●模様の元になる線を描く■グラフイツク座標図くりかえし処理

ル X、A……ページ0，1の画面●各ページのコピー先のX座標
I

印～団スクロールｺピｰ先のX座標設定●50行へ飛ぶ
【募集部門】●リーダーズプログラム闇予ﾖ(RP部門)=<規定>SCREENO：WlDTH40としてリストを表示したときの画面数(|画面あたり4存×24行bただし

空行や0kは含めない)により3タイプにわける。①l画面タイプ．."..｜画面に入りきるプログラム。②N画面タイプ････．｜画面を超えて5画面までのプログラ

ム｡③I0画面タイプ･“･･･5画面を超えて､｡|O画面までのプログラム。●フリープログラム部門(FP部門)=観定>内容形式長さなどの制限なし。→，‘鰯
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F画面ワ

一
、
一|’ |遊び方は47べー ジにありま攻

／
I

、

男
は
闇
働
中
へ
と
消
え
て
い

'1COLOR7,9,9:KEYOFF:SCREEN1,1:NIDTH16:DE

FINTA-Z:E$=CHR$(27):INPUT"T";A:A=RND(-A)

:FCRI=1T032:VPDKE14335+1,VAL("&h"+MID$("

n30306F39383628C8COC92008E9CBABAO9COCFOOC

|1CBC14130303949867036595",Ix2-1,2)):NEXT

|2BEEP:CLS:DEFINTA-Z:INPUT"P";P(8):INPUT
"A";T(8):0(9)=168-P(2)-T(9):IFP(9)<90RT(

9)<60RD(9)<0THEN2ELSEM=P(9)

3PLAY押拝,"SN50000A","SO6F":CLS:P(1)=RND(

1W65+10:T(1)=RND(1)35+19:D(1)=198-P(1)

-T(1):IFD(1)<8THEN3ELSEPRINTE$"Y/$h-－

a":PRINTE$"Y4$A"T(9)T(1):PRINTE$"Y6$D"D

(9)D(1):PRINTE$"Y#$"K"にんぬき拝:SOUND7,49

4M$="SN700906L8FFFF4"gFDRI=0TO1:J=-(I=0

):X=RND(1W3-1:U=RND(1)H9:C(J)=11:IFU=0T

HENPLAY''S7M700E16":H=RND(1WT(1)-RND(1W

D(J):E=9:IFH>ZANDL=0THENPLAY狩拝,"02S14616

":P(J)=P(J)-H:C(J)=8:X=J2-1:L=1ELSEL=0

5PUTSPRITEI,(113+112+X3,195),C(1),E+I

29N$="SL80AAAA4'':PRINTE$"Y$P"P(9)P(1):

E=1:IFP(1)<1THEN6ELSENEXTgGOTO4

6PLAY"",N$シN$:IFI=0THENPRINTE$"Y&'END":

POKE-869,1:RUNELSEPRINTE$"Y&'KO":FORI=0T

LO40":NEXT:ivl=N+1:P(9)=N:K=K+1:BEEP:GDTO3

＝

②L

⑪
《

一

一

へ一

一
一

一

一
へ

一

蕊;｢&蛎鰯端と
舗渓蕊彌;蔑消
耀鰻綴購簿え
麗藤捌蹴鰡て
塑謝認獣騨い

毎
ヤツを征服してみせるぞ。

諸君、その日がくるまでし

くの間さらばだ./｣男は闇

へと消えていった。こんな

こいいこと書いといて、ま

れたら笑ってやってください。

③

⑪
⑪

⑪」
可 P

L……パンチが当たつたかのフ

ラグ

M…･･･試合まえの体力

M$、N$……効果音

P(n)……ボクサーの体力

T(n)……ボクサーの攻撃力

U……パンチを打つたかのフラ

グ

D(n)……ボクサーの防御力

E……ボクサーのパターン

E$……エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

H……ダメージ

｜……ループ用

J……打たれたかのフラグ

K……KOした数

変数の意味
■スプライト座標
X…･･･ボクサーのX座標増分

■その他の変数
A……ボクサーのタイプ

C(n)……ボクサーの色(n-

0＝自分、n←I=相手）
プログラム解説
団初期設定

L

､

回 初期設定四ファイト■■■
●初期設定●ボクサーのタイプ●パンチ判定処理●フットワー

入力処理●スプライトパターンク判定処理●ダメージ判定処理

定義

目表示■■

圏パラメータ■■・ボｸｻｰ表示･KO､ケーム
●各パラメータ入力処理エンド判定

回画面表示■■■固りプレイ■■
●ゴングを鳴らす●相手のバラ●ケームエンド処理●リプレイ

メータ設定●ゲーム画面表示処理●KO処理

【投稿上のルール】①盗作･二重投稿厳禁②必ずテープかディスクでｷ銅③詳しい解説の手紙をつける｡※(|)住所・氏名・年令(学年)・郵便番号･電話番
号(2)プログラムの遊び方･使い方､(3)変数の意味･プログラム解脱(4)パズル、RPGなどはその解答･マップなど､(5)そのプログラムを作るうえで参考にした

雑誌や単行本のプログラムや冒諄、メロディー、キャラクタ(出版社名や年。月忌ページも明記)‐
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面屑少URN 遊び方は47ページにあります

riCOLOR15,ｲ,1:SCREEN2,3:DEFINTA-Z
2FORI=ZTO7:A$=''":CIRCLE(8,8),I:PAINT(8,

8):FORJ=0TO3:FORK=0TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK(

256MJNOO2)+K-(J>1)%8)):NEXTK,J:SPRITE$(

1)=A$:CLS:NEXT:SPRITE$(8)="<f～～けけf庁

3CLS:FORI=0TO191:PSET(PEEK(I+768),I)

4NEXT:CIRCLE(128,256),124,19:PAINT(128,

191),10:FCRI=0TO1:CIRCLE(128,256),223+I

28,14,,ATN(1)3.2,192:NEXT

5SOUND7,7:0NINTERVAL=699GOSUB9:INTERVAL

ON:0PEN'rGRP:"AS#1:TINE=m:L毒個:T=10

6FORI=0TDL:P(1)=(P(1)+1)MO08:PUTSPRITEI

+1,(112,Y(1)),I+5,P(1):SDUND8+1,P(1)2

17s=sTRIG(8):T=T+8+(s'f16):PuTsPRITEo,(12
13,T),15,8:IFT<00RT>176THEN10

i8FORJ=0TO(2-L)H16+64:NEXT:IFP(1)<7THENN

EXT:GOTO6ELSEIFT>Y(1)-10ANDT<Y(1)+32THEN

;10ELSEY(1)=RND(1)"60:GOTO6
9L=L-(L<2):RETURN

101NTERVALOFF:FORI=8TO13:SOUNDI,VAL("&H

”+M1D$("AACFBAOFCA6FOO38181819094986",I

2+1,2)):PUTSPRITEO,,I+2:NEXT:PSET(29,10)

|:PRINT#1,"TIIMIE";TIIvlE¥60:PoKE-869,1:FORI=
(6TO3:VPDKE6912+IH4,209:NEXT:CLOSE:GOTO3
、

面、
■ 私

は
珊
秒
も
生
寺
ら
れ
ま
せ
ん

FORI=ZTO7:A$=『.『『:CIRCLE(8,8),I:PAINT(8,

:FORJ=0TO3:FORK=0TO7:A$=A$+CHR$(VPEEK(

6MJNOO2)+K-(J>1)%8)):NEXTK,J:SPRITE$(

=A$:CLS:NEXT:SPRITE$(8)="<f～～けけf庁

CLS:FORI=0TO191:PSET(PEEK(I+768),I)

NEXT:CIRCLE(128,256),124,19:PAINT(128,

1),10:FCRI=0TO1:CIRCLE(128,256),223+I

,14,,ATN(1)3.2,192:NEXT

SOUND7,7:0NINTERVAL=699GOSUB9:INTERVAL

:0PEN'rGRP:"AS#1:TINE=m:L毒個:T=10

FORI=0TDL:P(1)=(P(1)+1)MO08:PUTSPRITEI

,(112,Y(1)),I+5,P(1):SDUND8+1,P(1)2

S=STRIG(8):T=T+8+(S¥16):PUTSPRITEO,(12

T),15,8:IFT<00RT>176THEN10

FORJ=0TO(2-L)H16+64:NEXT:IFP(1)<7THENN

T:GOTO6ELSEIFT>Y(1)-10ANDT<Y(1)+32THEN

ELSEY(1)=RND(1)W60:GOTO6

L=L-(L<2):RETURN

INTERVALOFF:FORI=8TO13:SOUNDI,VAL("&H

MID$("AACFBAOFCA6FOO38181819094986",I

1,2)):PUTSPRITEO,,I+2:NEXT:PSET(29,10)

RINT#1,"TIIWE";TIIWE¥60:PoKE-869,1:FORI=

03:VPDKE6912+IH4,209:NEXT:CLOSE:GOTO3

⑪
②
⑪
②

③
⑪
③
③

③
⑪
③
③

景臘灘朧雛ぎ
した。十何年かぶりの東京と

急
いうことで喜んでいったので

すが、原宿はギャルがウヨウ

ヨ、渋谷に行っても人だらけ

繍隠鶴龍認ま
訣撫鯉蹄月せ
謹溌臓鍜塁ん
の輪に突入してしまい

輪のまわりは損石がピ

ュンです。ボイジャー

いおうと噴石だらけな

あなたは何分生きてい

でしょうか、もちろん

秒も生きられませんでした。

⑪
⑪
⑪
⑪

｡』‘j』
~可 P

固填石表示■■■と唱石の接触判定●唄石のY座
●唱石表示●効果音標設定

P(n)……煩石のパターン

S……トリガー入力用

プログラム解説
皿初期設定1
●初期設定

変数の意味
■スプライト座標
T…･･･宇宙船のY座標

Y(n)……嗅石のY座標

回宇宙船移動■回レベル設定
●宇宙船移動処理(トリガー入●レベル設定処理サブルーチン

カ)●宇宙船表示●宇宙船のは

みだし判定囮ゲームオーバー
●一定間隔での割りこみ禁止●

回接触判定■■効果音●ﾘブﾚｲ処理

■その他の変数
A$……スプライトパターン定

義用

｜、J、K……ループ用

L……レベル(0＝隈石1個、

1＝唄石巳個、巳＝唄石B個）

回スプライト定義
●スプライトパターン定義

●ウエ

回画面表示1■■
●星表示

囚画面表示2■■
●土星、士星の輪表示

囿初期設定2■
●PSG設定●一定間隔での割

りこみ先指定、許可●グラフィ

ック画面をオープンする●変数

初期設定

鰯
【あて先】封筒の表に"窪呂踊､タイプを赤い色で明記して､裏には住所と氏名を書いて､〒IO5東京都港区新橋4－lO-7TIMMSX･FAN鑛集部rフアンダム・
プログラム｣係までbなお､応募作品は返却できません。また､掲載作品の版権は徳間書店に帰属するものとします。瞬用の特典】掲載者には､規定の謝礼と掲
韓志、および作品のオリジナルROMカートリッジを差し上げます。
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篭識

ンバー08トスうふ藷；・芋トス鴬愚!fトス 一ナ
--…,…詩＝－
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●
●
●
●
●
●

RAMBK
面祠勿mssWssWss 遊び方は47ページにあります

f両豆孟頁孟N両面雨五両扉頁面5忍諒r
=DEFINTA-Z:S"""")=""<~ZZ学ｽ鞭:SPRITE$(
1）=〃<n・ｿ■■~<":T=3鎭雲恥DINY(T),J(T):R=RND
J(&TIME):FoRI="0T:Y<'"=144:J(I")==IxE
2"NEXT:VPCKE8284,253:FDRI*@TO7:VPOKE776

+I,ASC(MID$("9¥0拘るやる¥",1+1,1))+1:LOCATEZ
署2+7,28:PRXNT"aa":NEXT:PRINT"SCDREO"

-30X=132:PUTSPRITE6,(X,151),9,0:V=0
〃49FORI=1TDT:Y(1)=Y（1)+J(":J(1)=J(I)+1:

PUTSPRITEI,(X,Y(1)),X+1,1:Z=STRIG(9):P=P

=(P=1)WZ雲砂）

501FZ=20RP=1THEN80

""BW.P亭↑:M=@:FDRJ=1TDT:LCCATE5,21:"IFABS(Y(

mJ)-144)<3ANDJ(J)>mTHENR=RND(1)#3+2:J(J)=

-RE:V=V+1:PRINTV:W=f

70NEXT:IFW=0THEN'V=V-1:PRINTVELSEBEEP

8ZIFY(1)<145THENNEXT:GOTO48

90PLAY''V15C1":FCRK=0TO31:FCRJ=9T015:PUT

SPRITEI,,J,1:NEXTJ,K:1=T:NEXT:FCRI=1ToT:

FDRJ=Y(I)TO151STEP2:PUTSPRITEI,(X,J),I+1

,1:NEXTJ,1:LOCATE9,22:PRINT"GANEDVER":FO

塔哩室奎哩2岨王凹一、…［、i、ゞ．、i"JFr=:､#､,"窪w皇ゞ〆；

好詠

r
認泌
溌迩
ひ卜息

■
Ｏ
ザ

②
⑪

その臼は､朝から暑かった｡まつ

震艦鰹篝艫た
溌漂朧蕊需｡日
菫畿識簿例
いくら失敗してもコートの中では泣い

てはいけない。う－ん、めちゃくちゃ

な文になってしまった。ところで女性

投稿者っているんだくか。

⑪
⑪

《
韓
鱗
蕊

⑪§

■⑪⑪

Q』
P

重要注意’□ﾘｽﾄを打ちこむまえの
囮トス失敗■■
●トスが失敗したときの処理

HR$(255)と打ちこ

押すとF1キーで打ちこ

行10にある｢■｣は、&HFFのカーソルなの

で、このままでは打ちこめません｡KEY1,

こんでIノターンキー

白めるようになります。

Ｃ
を

変数の意味w……ﾄｽをしたかのﾌﾗクZ･･･…トリガー入力用；:竃､Y‘鈴

■スプラ学ト座標
プロ夕郵S解説Y(n)……各ボールのY座標、、…表､

(n←I=暗い緑、←巳＝明る 囮初期設患
い緑、n←B==)●初期設定●スプライトパタ－

J(n)……各ボールのY座標増ン定義●

分

x……自分､ポｰﾙのx座標囮画面作成■■
●キャラクタの色設定●キャラ

■その他の変数クタパターン定義●ｹｰﾑ画面
E……ポｰﾙが跳ねる高さの範作成
囲

|、J、K……ﾙｰプ用囮表示■■■
P…･･･トスができるかのうラグ●自分表示

R……乱数初期設定／ボールの

跳ねる高さの設定用囮ボール移動■■
T……ボールの数●各ボール移動●トリガー入力

V……スコア処理

団トス判定■■図ゲームオーバー判定
●トスができるかの判定●ゲームオーバー判定

囮トス成功■■図リプレイ■■■
●トスをしたかの判定●スコア●ゲームオーバー処理●リプレ

加算●ボールの跳ねる高さ設定イ処理

【季間奨励賞】春夏秋冬の毎季節こ・とに、編集部力指定した特定の部門・タイプについて奨励し、その季節(月号では、10斗2月号、｜～3月号となります)の

あいだに掲載された特定の部門.ﾀｲﾌ゚ v)作品のうち､もっとも優秀な作品を'つ選び､奨励金3万円を差し上げます｡なお､第4回季間奨励賞は､直休みプ57
口グラムコンテスト』のなかに組みこまれ’988年'0月号､-11月号に掲載された作品のうち、アイデアの優秀だった作品に送られることになりました。
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画2専用
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● |遊び方は48ぺー ジにあります

,唖■概鵬朏霊職i洲:欄)§淵ユ
i9TO7:READA(1),B(1)::NEXT:SETPAGE,1:CLS:LI

NE(25,25)－(225,185),,8:PAINT(9,9)

2R=RND(-TIME):FDRI=9TO56:M=RND(1)x2"+2

5:N=RND(1)169+25:CIRCLE(N,N),2:PAINT(N,

N):NEXT:FORI=8TO1:X(1)=RND(1)298+25:Y(1

)=RND(1)H168+252．X(I+2)=X(1):Y(I+2)=Y(1):

CIRCLE(X(1),Y(1)),3,5+16:PAINT(X(1),Y(1

)),5+16:NEXT:C=1:0PEN"GRP:"AS#1:DATA1

3S=STICK(8):J(8)=J(8)+(S=7)-(S=3):IFJ(B

)=8THENJ(8)=gELSEIFJ(8)=-1THENJ(B)=7

4"X(B)=X(B)+A(J(B)):Y(B)=Y(B)+B(J(8))wCO

PY(X(8)-25,Y(B)-25)-(X(B)+25,Y(8)+25)-,1T

0(56+B130,122),0:IFPOINT(X(B),Y(9))=15T

HENX(B)=X(B+2):Y(B)=Y(B+2):BEEP:DATA,1

51FPDINT(X(B),Y(B))<>11-B=6THENPSET(X(8

),Y(B)),4+B6,0R:SWAPB,C:GOTO3:DATA1,,1

6SETPAGE,0:PSET(B"180+55,86):PRINT#1,"W

IN!'':PLAY''S8M599CDEFG"gFCRI=ZTO1:I=-STRI

、
た
し
て
巳
で
割
っ
た
よ

駅
！
』

③ 可

泌壷猶壷
５
コ
や

祖

⑪
グ
⑪

．
ｑ
ｌ
無
‐
‐
ｒ
捜
甜
ｑ
胸
６
烏
６
研
酢
部
１
１
ｊ
‐
噛
脚
‐
‐
肖
自
“
Ｐ
Ｉ
ｌ
ｌ
Ｉ
Ｉ

rMAZEBATTLE』とrZIR-

ETTAMISSILE』をたして2

⑪
、
⑪

碑
辮
談
鎧
‐
型
出
思
認
玲

｢0290STEP2:COPY(9,1)¥(

30PY(9,199-1)-(255,199

5XT:FCRI=6TO8:I=STICK(

,1，－1，，ゞ －1ウー1，，－1，1，－1

~if:減鴬霧蔑

G(9):NEXT:FORI=ZTO290STEP2

5,1),1TO(m,1),9:CDPY(9,

),1TO(6,199-1):NEXT:FCRI=6TO8:I=STICK(8)

T:RUN:DATA-1

｜、M、N……汎用

変数の意味J(n)……プﾚｲﾔー の移動方團画面作成
■グラフィック座標向制御用●乱数初期設定●ぺｰブ|に
X(n)、Y(n)……プレイヤーR･…･･乱数初期化用を描く●母星を描く●グラフ

｜、巳の座標S……スティック入力用ツク画面をオープンする●プ

A(n)、B(n)……プレイヤーイヤーの座標増分用データ（

プログラム解説｛で読みこみ）1、巳の座標増分

皿初期設定■■
■その他の変数・初期設定･画面表示･変数初回スティック入力
B、C･･･…プレイヤーの切り換期設定●スティック入力処理B、

え用

四プレイヤー移動
●プレイヤー移動●プレイ画

表示●星、壁に対する衝突判
.、『

処理●プレイヤーの座標増分用
_：

データ(行1で読みこみ）
鰯;

回リプレイ処理
固プレイヤー表示●ﾒｯｾｰジ表示●効果音●全
●相手母星との衝突判定●プレ体画面の表示●リプレイ処理●

イヤー表示●プレイヤーの座標プレイヤーの座標増分用データ

増分用データ(行1で読みこみ）（行Iで読みこみ）

･アンケート(8月号)結果①>まずは、アンケートの結果発表です。短いプログラム力潤謝し、｜直1面の

まんの僅差での2位となりました。結果は以下のとおりです。〈1位>SOLlDGOLF〈2位>スペースシヨツ

ANDlNGlSDlFFiCULT→

58
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RnaMyKick
●
●
●
●
●
●
●

RAMBK
面面ク

’遊び方は48ページにあります

、
■

／

'1COLOR15,12,4:SCREEN3,1,0:R=RND(-TINE):

OPEN"GRP:''AS#1:FORI=0TO19:VPOKE14336+I,V

AL("&H''+MID$("3C7EFFFFFFFF7E3C9999423C18

1866813CFFFF3C'',I2+1,2)):NEXT:SC=9:P=3

2LINE(0,108)-(255,100):LINE(58,0)-(264,

100),,B:X=15:Y=83:W=129:Z=175:E=183

3SX=INT(RND(1)128+50):SY=INT(RND(1"86

+1):BX=SX-120:BY=SY-175:IFABS(BX)>ABS(BY

)THENA=ABS(BX)ELSEA=ABS(BY)

4VX=BX/A:VY=BY/A:DE=-82/A

5W=N+VXx8:Z=Z+VY8:E=E+DEx8:IFT=1THENY=

Y+K:K=K+1:IFY>=86THENT=0:Y=86

6S=STICK(2):X=X-(S=3ANDX<24)+(S=7ANDX>6

):PUTSPRITE1,(X8,Y),7:PUTSPRITE8,(W,Z):

PUTSPRITE2,(N,E),1:IFSTRIG(0)ANDT=BTHENT

=1:K=-13:GCTO5:ELSEIFZ>SYTHEN5

7T=0:IFXH8-16<NANDXH8+16>WANDY-16<ZANDY

+16>ZTHENPLAY"L64V15CC+DD+EFG"gSC=SC+1:G

OTO2ELSEPLAY''V15L64V15DAEA":P=P-1:IFP=9T

HENH=H-(H<SC)(SC-H):PSET(32,108),12:PRI

|NT#1,''SC=";SC:PSET(32,141),12:PRINT#1,''H
(I=";H:POKE-869,1:CLOSE#1:GOTO1ELSE2

獣 ぼ
く
は
サ
ッ
カ
ー
部
一

⑪
⑪

え－と、ぼくはサッカー部員で

③
③
⑪

|ﾄ

⑪

O」煙
可 P

BX、BY･･･…ボールの初期座

標と最終座標の差

E……ボールの影のY座標

DE……ボールの影のY座標増

分

P……残り回数

R……乱数初期化用

S……スティック入力用

SC……スコア

T……ジャンプフラグ

変数の意味
■スプライト座標
X、Y…･･･自分の座標→Xは×

日して表示

K･･…･自分のY座標増分

W、Z･…･･ボールの座標

VX、VY……ボールの座標増

分

SX、SY……ボールの最終座

プログラム解説■その他の変数
A……ボールの移動量

H･･･…八イスコア

｜……ループ用

皿初期設定
●初期設定●スプライトパター

ン定義

回画面作成■■
●画面作成●変数初期設定

回表示回ボール移動1■■■■
●ボールの最終座標設定 ●自分移動処理(スティック入

力)●ボール､影、自分表示●卜

四ボール移動2■リガー入力処理
●ボールの座標増分設定

団ゲームオーバー

回ボール移動3●ボｰﾙｷﾔﾂﾁ判定●ケーム
●ボールの初期座標設定●ジャ オーバー処理●スコア、ハイス

ンプ判定コア表示●リプレイ処理

畷驚鯏鼈旨懲:驚胤寵鰯に罵融駕諦59<ファンダム･ニュース／その2.ファンダム･アンケート(8月号)結果②>続いてROMプレゼントの当選者は、〈東京都>坂本耕一<東京都>渡辺史朗く大

阪府>下村善宏<長野県>筒井秀智輻岡県>白谷祐二<香ﾉ||県>道久整路岐阜県>松永茂晴<岐阜県>日比里敵則<静岡県>炉山徹矢榊奈川県>植竹一也(敬称略)以
上の方々おめでとうこ．ざいます。なお、ROMの制作発送に多少時間がかかります。少しの間待っていてください。→
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●

RAM16K
F画面ク

|遊び方は43ページにあります

先日､ﾌｱﾝダﾑ霞信とテレカカ送気ほ
られてきました。たくさんの人が、

持つ投稿しているのを見て、とてもじゃ

鍔 護乾
班窪壗舗美馬：す
『でる杭は打たれる｣の吉岡さんが、。

どうやら同郷のようですね-.お互：
い頑張りましょう。。

甑し&嫁，
10，－－－ミノヨキーーー

29CLEAR590,&HD890:SCREEN1,3,9:COLOR1,7,

7:MIDTH32:DEFINTA-Z:KEYOFF:CLS:LOCATE3,1

1:PRINT''=Justamoment,pLease.－両：oNINT
ERVAL=50GDSUB330:HS=9:SD=159

30，－－－キャラクター一一

40FORI=384TO976STEP8:FORJ=0TO7:A=VAL(NI

D$(''44222111",J+1,1)):VPOKEI+J,VPEEK(I+J

)/A:NEXTJ,I

59FORI=0TO3:RESTORE459:FDRJ=UTO7:READA$

:VPOKE(217+8RI)x8+J,VAL("&H"+A$):NEXTJ,I

:FORI=0TO4:RESTORE460:FORJ=gTO15:READA$:

VPOKE(177+81)8+J,VAL("&H"+A$):NEXTJ,I

69FORI=9TO8:READA:VPOKE8214+1,A:NEXT

70，－－－スフ･ライト一一一

｡

■ー

毒

ｇ
や

鼻 ＝

80FORI=9TO351:READA$:VPOKEI+14

&H,'+A$):NEXT

90，－－－マシンコ戦一一一

129AO=&HD800:DEFUSR1=AD:DEFUSR

FORI=0TO1:FORJ=0TO12:READA$:D=V

$):POKEAD+I"97+J,D:NEXTJ,I

110FORI=0TO1:FORJ=0TO11:READA$

311D=ASC(NID$(A$,K+1,1)):POKE&H

7+J32+K,D:NEXTK,J,I:GOSUB430

120’一一一タイトル一一一

336,VAL(' 310FORI=2TO3:PUTSPRITEI,(9,9),9:NEXT:RE

TURN

320，－－－タイムーーー

330TI=(5000-TINE)/50:IFTI<0THEN350

340LOCATE28,1:PRINTUSING''###";TI:RETURN

350，－－－エニノト戦一一一P
360B$="104097096":GOSUB410:SOUND7,198:P

LAY"S8N8908L16CR8CR8CR8CR8CR8'':GOSUB310

370LOCATE11,7:PRINT"TIMEOVERl"

3801NTERVALOFF:IFHS<SCTHENHS=SC

3901FSC>1500THENPLAY"V15L1606CECECECE":

LOCATE8,10:PRINT"CongratuLations,":LOCAT

E8,12:PRINT"1500PointCLear!"

400POKE-869,1:B$="232225224":GOSUB410:G

OTO15g

／410FORI=0TO2:0=VAL(MID$(B$,I3+1,3)):VP

OKE8215+I2,Q:NEXT:RETURN

429’一一一サウント唖一一一

430SOUND7,182:SOUND6,15:SOUND1,9:SOUNDZ*

,60+SD:SOUND8,8:RETURN

449'－－－キャラテ戦一ターーー

450DATAFF,FF,FF,FF,FF,FF,FF,FF

460DATA01,03,07,0F,1F,3F,7F,FF,80,CO,E0

,F9,F8,FC,FE,FF

470DATA146,232,18,225,137,224,32,96,128

485，－－－スフ。ライトテ恥一夕一一一

490DATAO1,94,08,2C,5F,9F,FE,77,1F,00,00

,00,69,99,99,00,89,60,FB,F4,FA,F3,7F,EE,

F8,09,98,99,90,09,00,90

500DATA00,1F,7F,FF,FF,7F,1F,90,69,06,08

,00,60,00,06,00,00,F8,FE,FF,FF,FE,F8,00,

99，，9，60，00，60，96，00，00

510DATA",0F,3F,7F,3F,0F,90,",",",001
,09,09,66,90,06,09,FO,FC,FE,FC,FO,00,06,

00，00，00，99，60，00，00，00

520DATA96,07,1F,07,00,00,08,00,00,00,00

'00'06'00'00'09,50,E9,F8,EO,90,00,00,00,

00,00,90,00,00,06,00,00

530DATA01,14,68,DC,DF,FB,03,D3,71,1A,00

,99,00,09,90,06,C6,A8,D6,3B,FB,EF,EF,EF,

DE,58,00,69,90,00,00,00

54W94TM0A@3AlC:3642F｣2Dg7:1A｣274"";,
,69,09,90,06,69,00,CO,E8,7C,DC,FC,FC,58,f!

鷲

Eg,00,00,00,00,00,00709

550DATA99,99,93,0E,18,19,0F,02,09,00,00

,00,59,69,gg,60,00,00,Cz,70,D8,F8,F6,CO,

68,99,00,00,60,00,90,00

2=AD+397:

AL("&H"+A

:FORK=0TO

D80D+IH39

139CLS:FORI=2TO8:LDCATE5,I:PRINTSTRING$

(21，『『さ''):LOCATE5,I+7:PRINTSTRIN

):LOCATE5,I+14:PRINTSTRING$(21,

149LOCATE5,5:PRINT''<<<OBSTACL

>r':FORI=gTO80:PUTSPRITEO,(105,1

G$(21,wO)"

庁ル『?):NEXT

ERACE＞＞

),4,0:PUT

SPRITE1,(165,1+25),1,1:NEXT:LOCATE5,19:P

RINT"ByShintaronoChichi":SOUND7,190

150PLAY''V1506L8CR2CR2CR207C2''

1601FPLAY(9)THEN160

170，－－－メインーーー

180CLS:SC=0:SD=6:TINE=9:INTERVALON:LOCA

TEO,18:PRINTSTRING$(160,汗ルP')

190LOCATE1,1:PRINT癖－ObstacLeRace-

TINE'';SPC(28);"SCORE'';SPC(27);P'HI-SC'':LO

CATE27,3:PRINTUSING''####";HS

200X=0:Y=0:XX=0gYY=0

210C=8:R=RND(1)骨13-6

220A=USR1(9):P=1-P:PUTSPRITEO,(112+X,13

0+Y-P),4,0:PUTSPRITE1,(112+X,155),1,1+P

230GOSUB430:IF(X<XX+32)x(X>XX-32)(YY=1

20)H(Y>-17)THENSOUND7,183:GOTO290

2401F(X<XX+5)x(X>XX-5)H(YY=120)THENSC=S

C+(11+Y/4)H10:C=13:SOUND7,192:PLAY"S8M80

08C8'':LOCATE27,2:PRINTUSING''####'';SC
259A=USR2(9):IFSTRIG(9)THENY=Y+(Y>-40)H

4ELSEY=Y-(Y<6)x4

269S=STICK(9):X=X+(S=3)%8x(X<112)-(S=7)
外8H(X>-112)

279PUTSPRITE2,(112+XX,15+YY),C,6+(YY>30

)+(YY>70):PUTSPRITE3,(112+XX,40+YY),1,3+

(YY>30)+(YY>70)

282XX=XX+R:YY=YY+10:IFYY>140THENGOSUB31

0:XX=9:YY=0:GOTO210ELSE220

290PLAY"SUN1290mC1'':FORI=7TO10:PUTSPRIT

EO,(198+X,126+Y),8,1:PUTSPRITE1,(116+X,1

34+Y),4,1:FORT=0TO290:NEXTT,I

390FORT=9TO2026:NEXT:GDSUB310:GOTO200

<いじわるファンクションコール／その1．9月号のフォロー①>舞氏9月号39ページrSHOPPING｣と、40ページ『べきばきBoxlNG｣の作者の名前ならび
にタイプ名が入れかわっていました。投稿してくれた作者の方々 本当にと・うもすいませんでした。読者の方々 にもj賎Lをまねきましてすいませんでした。→60



心

560DATAOO,00,00,",9D,29,67,1F,07,6B,28

,06,20,08,00,60,00,00,90,90,88,60,98,C2,

B0,20,44,00,A9,00,00,00

579DATA60,92,28,00,9D,39,67,9D,05,6B,B8

,1E,89,08,42,09,00,09,48,00,EA,70,98,42,

B0,29,74,90,AA,00,48,00

580DATAO4,22,28,41,94,28,64,99,04,6A,BO

,1E,B9,08,42,50,10,9A,5A,11,6A,59,18,02,

B9,99,D4,05,BE,16,48,80

599DATA04,22,88,00,84,00,00,90,09,00,80

,04,01,08,42,00,10,0A,48,10,92,40,08,00,

09,01,44,00,02,10,48x89

600，－－＝マヨンコ蝋テ噛一ターーーー

610DATA21,0D,D8,11,Am,18,01,80,01,CD,5C

,00,C9,21,9A,D9,11,A9,18,01,80,01,CD,5C,

00,C9

620，－－力戦メンテ恥一ターーーー

630DATA"ちちちちちぢちぢちぢちアムノルルルルハメイちぢちぢちぢちぢちち

ぢw，”ちぢちぢちちちぢちちぢ0ケルルルルルルコのちちちぢちちちちちち餅，”ち
ちちちちぢちちアムチノルルルルルルルルハツメイちぢちちちぢちぢ『『，”ちちちぢちぢ

ちアムむノルルルルルルルルルルハむメイちぢちちちちち拝，”ちちちちぢちぢのむケル

ルルルルルルルルルルルコむのちぢちぢちぢち”

用ﾘｽﾄを打ちこむまえの重要注意｜
このプログラムはマシン語を使用しています。したのち、RUNするように

打ちこみおわったら、かならずいったんセーブまた､行20,行190およびR

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……自機の座標

P･･…･自機のY座標増分

XX、YY…･･･UFOの座標

R……UFOのX座標増分

■その他の変数
A…･･･キャラクタパターン定義

/USR関数呼び出し用

A$……データ読みこみ

AD……マシン語のアドレス

B$……汎用

C……UFOのカラーコード

D……マシン語読みこみ

HS……八イスコア

｜、J、K･…･･ループ用

Q……コースのカラーデータ

S･･…･スティック入力用

SC．.…･スコア

SD……サウンド用

T……ウエイト

TI……タイム

プログラム解説
10REM文

20初期設定

30REM文

40～60キャラクタパターン定

義

70REM文

80スプライトパターン定義

90REM文

100～IIOUSR関数定義マ

シン語読みこみ

120REM文

130～160タイトル

170REM文

'80～410メインルーチン

旧0～190スコアクリアおよ

び表示

200～210自機、UFOの座

標クリア、UFOのカラーコ

ード、X座標増分設定

220コース、自機表示

230～240衝突、クリア判定、

スコア計算、表示

250背景の擬似SD処理､ト

リガー入力

260スティック入力

270～280UFO移動表示

290～310目機、UFO爆発

表示

320REM文

330～340タイム表示

350REM文

360～380ゲームオーバー処

理

390ゲームクリア処理

400～410リプレイ

420REM文

430効果音サブルーチン

440REM文

640DATA''ちぢちぢちちぢのケルルルルルルルルルルルルルルコのぢちぢちぢち

ぢ耐，旅ちぢちアムちチノルルルルルルルルルルルルルルルルハツちメイちぢち庁，”ち

ぢアムむチノルルルルルルルルルルルルルルルルルルハツむメイちぢ庁，”ちアムむむノ

ルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルハむむメイち屍，両ちりむむケルルルルルル

ルルルルルルルルルルルルルルルルコむむりぢ拝

659DATA拝ち0むケルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルコむの

ち庁，両ちりケルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルコリち'，，”ち

ぢちぢちぢちぢちちちぢ0)ケルルルルコ切ちちちぢちぢちぢちぢちぢ拝，”ちちちぢちち

ちぢちぢアムノルルルルルルハメイちぢちぢちぢちぢちぢ，P

66ZDATA庁ちぢちぢちちちぢちち⑱ケルルルルルルルルコ①ちぢちぢちちちぢち

ぢ荷，秤ちちぢちぢちぢちぢチノルルルルルルルルルルハツちちぢちぢちぢちぢ，'，”ち

ぢちぢちちアムチノルルルルルルルルルルルルハツメイちぢちぢちぢ”，，'ちぢちちちア

ムむノルルルルルルルルルルルルルルハもメイちちぢちぢ庁，『'ちぢちぢち⑱むケルルル

ルルルルルルルルルルルルルコむ、ちちぢちぢ穴

670DATA'｢ちぢちぢち、ケルルルルルルルルルルルルルルルルルルコO)ちぢちち

ぢ『『，両ぢアムちチノルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルハツぢメイち''，”ち

ムむチノルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルハツもメち打，厨ちむもノルル

ルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルルハむむち”，”ちむケルルルルルルルル

ルルルルルルルルルルルルルルルルルルコむち'’

してください。

EM文のなかにあE

る｢－｣は、かなモードの長音記号です。かなモ

ードにして｢￥｣キーて打ちこめます。

450～470キャラクタパターンコースデータ1

データ(行50で読みこみ)&HDSBD～&HDggg
480REM文コース表示巳(USRE).
490～590スプライトパターン&HDSSA～&HDBZC
データ(行80で読みこみ）コースデータE
600REM文※コース表示1、巳でコースを

交互に表示させている。610マシン語データ(行100で

読みこみ）

620REM文

630～670コースデータ(行110

で読みこみ）

■マシン語解説
&HDBg2～&HDBBC

コース表示1(USR1)

&HDBBD～&HDB7F

鐙溌薙鑛蹄雪息撒聴露鴛蕊竺＆ク
り系鳴纒一部変更蕪あ，まず

使い方は52ページを見てください溌溌溌縫識予苧タ

10>236

56>128

99>140

139>3

178>60

219>113

250＞108

299>60

339＞241

372>18

418＞104

452＞206

491＞225

539＞214

570>78

619＞4

6gg>184

20＞150

60＞177

109＞193

142＞104

189>73

220＞189

269＞44

360＞57

340＞77

389>244

420＞85

460＞186

569＞179

540＞41

580＞5

622>128

660＞202

30>186

79＞118

110＞207

156＞68

199>124

230＞164

279>36

310＞197

350＞41

399＞227

430＞240

470＞195

519＞72

550＞145

590>60

630＞209

670＞159

40＞145

89＞28

129>95

160＞36

293>253

246＞168

289＞79

326＞172

36日＞148

406＞217

442＞131

489＞161

529＞151

56m>43

606>291

646＞39

<いじわるファンクションコール／その2･9月号のフォロー②>本紙9月号61ページ掲載の｢べきばきBOXlNG｣のリスト中、行32W>2行目の最初の部
分の｢390｣が赤くなっていますが､これはデーﾀの数値ですので行番号ではありません｡大変迷惑をおかけしてすいませんでした｡つづいて､rsHOPPING｣61
のIノスト中に、打ちこめない文字がありました。こちらの誤りは今月号の53ページでフォローしているのでそちらを見てください。→



ントリーナンバー04

8RAM16K

■■■■■■■

●
●
●
●
●つ
価戸U厩國ク

10CLEAR1190:KEYOFF:COLDR15,9,1:SCREEN1,
2,9:WIDTH32:DEFINTA-Z:DIIvIC(15,10),D(15,1
0),DG(3,3),E$(24),R$(9),FI$(7)

20FORI=0TO9:C(9,1)=1:C(15,1)=1:NEXT
30LOCATE13,10:PRINT庁まっててね!":FORI=264TO7
51:A=VPEEK(1):A=(AAND224)OR(AAND63)¥2:VP
OKEI,AORA¥20R(224ANDA¥4):NEXT

49FORI=0TO3:VPOKE8196+1,160:VPOKE8209+1
,48:NEXT:FORI=9TO39:READA$:FORJ=6TO7

59VPOKE14336+1H8+J,VAL("&H"+N1D$(A$,J2
+1,2)):NEXTJ,I:FORI=1TO17:READA$

60B=ASC(NID$(鹿一アイウェオカキサミノスセハヒフヘタ",1,1))x
8:FORJ=0TO7:VPOKEB+J,VAL("&H"+NID$(A$,J9$
2+1,2)):NEXTJ,I:FORI=9TO3:READP(1),Q(1)
70FORJ=1TO3:READDG(1,J):NEXTJ,I

80FORI=ZTO3:READA$:VPOKE8214+I,VAL("&H"
+A$):NEXT:FORI=0TO9:READR$(1):NEXT

1

99FORI=ZTO4:E$(1)=R$(IH2)+CHR$(29)g+CHR$
、

(29)+CHRS(31)+R$(Ix2+1):NEXT

100FORI=0TO7:N$(1)="S13N180004L8"+NID$(
"CGCFDGDCGCFCABGGFEGCFGGFCFEACGCFDGDCGCF
CABBBABGEGAAEAFEC",IH7+1,7)+"R9":NEXT
110，●●●●●TITLE

129GOSUB550:FORI=0TO3:PUTSPRITEI,(0,100
),9,0:NEXT:VDP(1)=VDP(1)OR1:CLS

130F=1:U=0:SOUND7,28:PLAYRV1303L4CDEFL1
6GFR16A8GER16C4","V1405L4CDEFL16GFR16A8G
ER16C4","SON5"L8CCN2000CCF1500CCN2000CCIvl
500L16CC8C8CC8N2000C":X=20:G=8:C=1

149FORI=100TO50STEP-1:FORJ=0TO53:NEXT:F
ORJ=7TO9:PUTSPRITEJ,(JH32-148,1),5,J:NEX
TJ,I:FORI=7To9:PUTSPRITEI,,7:NEXT

150LOCATE10,15:PRINT"1988BYGEN"SPC(50
)"PUSH[SPACE]KEY"SPC(45)''[RETURN]TOC

ONSTRUCTIONJ':LDCATE4,2:PRINTUSING"SCORE:

###HISCORE:###";S;H:GOSUB620

160X=X+G:1$=INKEY$:IF1$=CHR$(13)THENGOS
UB550:GOTO690ELSEIFI$=CHR$(27)THEN660
1761FSTRIG(9)ORSTRIG(1)THENS=0:GOTO190
180G=G(1+(X>2190RX<19)H2):PUTSPRITEO,(
X,85),13,2:PUTSPRITE1,(X,85),10+C,3+C:C=
CXOR1:GOTO160

190GOSUB550:CLS:VDP(1)=VDP(1)AND254
200’●●●●●NAKESCREEN

210GOSUB540:GOSUB57Z:L1=9:RESTORE1030:L
OCATE13,11jPRINT"NAIT!":IFF>1THENFORI=
2TOF:READA$,B$:NEXT

229READA$:FORI=0TO8:FORJ=1TO7:B=VAL("&H
"+MID$(A$,Ix7+J,1)):C(J骨2-1,1+1)=B¥4:C(J
x2,1+1)=BNOD4:NEXTJ,I

230READA$:B$=RIGHT$(STRING$(15,48)+BIN$
(VAL("&H"+A$)),16):FORI=1TO14:C(1,0)=VAL
(IW1D$(B$,I+1,1))H4:LN=LN+C(1,6)¥4:NEXT:C
(0,0)=1:C(15,0)=1

240FORI=0TO9:A=IH2+5:B=A+1:E$(A)="":E$(
B)=''":FORJ=0TO15:E$(A)=E$(A)+R$(C(J,I"2
):E$(B)=E$(B)+R$(C(J,I)M2+1):NEXTJ,I

250FORI=0TO9:FORJ=0TO15:D(J,I)=C(J,I):N
EXTJ,I:L=LN:GOSUBS59:PLAY"04SOIW9000L16AA

8A8GB805C4","06SOL16AA8A8GB807C4''

260Z=30:GOSUB549:GDSUB579:FORI=0TO9:LOC

ATEO,IH2+2:PRINTE$(I骨2+5):LOCATE6,21-1H2

:PRINTE$(24-1H2):FDRJ=0TO30:NEXTJ,I

270FORI=6848TO6911:VPOKEI,1929NEXT:GOSU
B560:C=1:V=8:N=0:ONKEYGOSUB450:KEY(1)0N
280，●●●●●NAIN

296K=STICK(6)ORSTICK(1):V=V+(K=7ANDV>1)
-(K=3ANDV<14):PUTSPRITEO,(Vx16,175),9+C,

0:PUTSPRITE1,(VH16,175),7,1:C=CXOR1:IFZ<
1THENGOSUB450

3951FK=1THENX=V:Y=19:G=0:Z=Z-1:BEEP:GOS
UB630:GOSUB540:GOTO330ELSEFORI=0TO18:IFP
LAY(6)THENNEXT:GOTO290

310PLAYN$(N):N=(N+1)MDD8:GOTO290
326，●●●●●SUPERBUBBLE

330MX=X:NY=Y

340X=X+P(G):Y=Y+Q(G):IFY<BORY>9THENGOSU
8590:GOTO430ELSEIFD(X,Y)=0THEN340ELSEGOS
UB590

359W=D(X,Y):0NNGOTO400,369,360,410

368A=X+P(G):B=Y+Q(G):IFB<BORB>9THEN420

3701FD(A,B)=0THEND(X,Y)=0:LOCATEXM2,YH2
+2:PRINTE$(9):X=A:Y=B:D(X,Y)=M:LOCATEXj+2
,Y2+2:PRINTE$(N):PLAY"SOM700003G16C8"

38ZPUTSPRITE3,(0,299):PUTSPRITE2,(XH16,
YH16+16+(IJ=2ANDG=10RWJ=3ANDG=30RG=2)7),1
3,3+.N:GOSUB640

390G=DG(G,M):GOTO330

469PUTSPRITE3,(6,299):GOSUB640:GOTO390

419FORI=2TO3:PUTSPRITEI,(9,209):NEXT:GO

SUB650:LOCATEX2,Y2+2:PRINTE$(9):D(X,Y)
=0:L=L-1:IFL<1THEN489ELSE298

4290(X,Y)=0:LOCATEXx2,YH2+2:PRINTE$(9)
430PLAY"SON1000002G16R16C4":FORI=2TO3:P
UTSPRITEI,(6,209):NEXT:GOTO292

449，●●●●●GIVEUP，CLEAR

450GOSUB580:LOCATE12,11:PRINT"lWISS!"
:PLAY"V1503EL8F16EDC4","V1403DL8E16DCD4

〆

<いじわるファンクションコール／その3．9月号のフォロー③>本誌9月号53ページ掲載のrまものクエスト｣のリスト2で－部見えにくいところがあ
りました。行1610~行2130までのDAT収のなかで｢｡｣(句点；かなモードにして、JIFE列では、SHIFT+｢>｣キー、50音配列ではSHIFT+｢/｣て打ちこめる）
が、つぶれて［」(ピリオド)に見えるところがありました。DATA文のなかはすべて句点でピリオドではありません。
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790PLAY"L16EDEFDG8":A$="DATA":FORI=1TO

9:FORJ=1TO7:A$=A$+HEX$(C(JH2-1,1)4+C(J

2,1)):NEXTJ,I:B$=庁斤:FDRI=0TO15

800B$=B$+BIN$(C(1,9)¥4):NEXT

810A$=A$+'',"+RIGHT$("g9g"+HEX$(VAL("&B''

+B$)),4):GOSUB550:CLS:LOCATE5,8:PRINTA$

820LOCATE10,29:PRINT"PUSHSPACE":IFSTRI

G(9)ORSTRIG(1)THENCLS:GOTO129ELSE829

830’●●●●●SPRITEDATA

840DATA920CO81E6340701C,07000096999900

09,40301078C6020E38,E909900000000000

850DATA9103070F1F1F3F3F,3F3F3FSF9F8FEF

7F,89CO6080D8A804E4,D4E4D4EAD9B1F7FE

860DATAO90001670F181F37,3717180FO70100

00,000080EOFOF8F8FC,FCF8F8FOEO800000

879DATAO708101620404680,80808060190CO2

01,8040389404929101,9204020101122CCO

880DATA1926494080864040,4080864049242B

19,E938040202040492,019101069898C830

890DATA9090000091030707,6F1F3F3F3E1COg

90,000038FCFCFCF8EO,C680800090000000

900DATAOOOO1C3F3F3F1FO7,03010100000000

00,9000000080COEBEO,FUF8FCFC7C380000

916DATAO333717777F7EOEO,EBEOE3F7F67E78

71,83C9CEF6FOF8EBEO,EBEOEOF9787CECCO

920DATA1CBFBFBF903F7FFF,E391010303070F

0E,000183830387C7C7,CECEDE9FBF387371

930DATAC.1COCOCFCF8F8001,13383839F8FOFO

C1,EOFOFEFEFEF878F8,F83838F8F878FOEZ

946'●●●●●CHARADATA

950DATAOOOOOOO193030F3F,7EF9F55495D6D8

60,1E7DF3EBCBABAF58,AO40408000000000

966DATA78BECFD7D3DSF51A,05029201000000

09,00000989CBCOFBFC,7E9FAF2AA9681BO6

970DATA7FFFFFFFFFFFFFFFPFFFFFF7FOODB6D

36,EBF4F2FSF2F5F2F5,F2F5F2E5926DB6DB

980DATA3F7FFEFFFFFFBEC9,F77FBF5260361B

9D,80COF668746AFSEA,FSCAB54AA5D26884

990DATA7ED4AAD4AAD4AAO1

1000，●●●●●ハoラメーター,FLDORDATA

1010DATA0,-1,2,1,3,1,0,3,6,2,0,1,0,3,1

,-1,m,1,2,9,Fm,99,50,AO

1920DATAダダ，ダダ，サス，ﾐﾉｾ，－イ，アウ，エカ，オキ，ハブ，上へ

1030DATAOO94015414C90000010300CO400000

C20001800400001999906000009000606,2240

1646DATAOOOO30008000308190103950014800

00CO2300109000F930309090304000000,6950

1050DATAmO9000689415037144284484191040

4048C46E5302000099006900009000000,4422

1060DATA1545544004000040468098368CBE80

909010000900300000060000000000019,2904

1970DATA4401040069000211541110ggO43489

0000000002AO3990CO649010150091903,0200

1980-DATA50COOOOO164900609396C426089020

901900400480699301696400800290060,4F02

199ZDATAO2446114340030200900COO4040009

404400040400020040000030000000004,2192

1100DATA101955400080000100300130000160

090048001C303000040032400C8051006,4580

11.19DATA48400864C2m8148009148118000108

000000000COD921413000223000000490,6806

1129･DATA1495014COOOA904302911880990200

09000609000094COOOOO1900000000390,600E

1130DATA8AD9E6D618DBD486CE1081E98687CE

E8,DACF8DCEE989CE1DE1DA10DEEBDBCED58291,

DC7FDC7FDC7F959595

460U=U+1gGOSUB540:GOSUB560:IFU<3THEN:RE

TURN250ELSEGOSUB550:PLAY"A4EA4EL16GGAR16

GFE8C2rr,"F4CF4CL16EEFR16ECD8E2''

470H=H-(S>H)H(S-H):LOCATE11,11:PRINT"GA

NEOVER":FORI=0TO6069:NEXT:RETURN120

480GOSUB580:LOCATE13,11:PRINT"CLEAR!":P

LAY"SON1000003L8GEG16AL16AGFABO4C2","SOO

5L8GEG16AL16AGFABO406C2":GOSUB560

490S=S+Z:F=F+1:U=0:IFF<11THEN210

520GOSUB550:CLS:MIDTH20:LOCATEO,3:PRINT

"CONGRATULATIONS!"SPC(24)"YOUCLEARALL

PUZZLE"SPC(23)"BUT..."gFORI=0TO6":NEXT

510FORI=6TO8:READA$:LOCATEO,1H2:FORJ=0T

OLEN(A$)¥2:PRINTCHR$(VAL("&H"+NID$(A$,JH

2+1,2))+16);:FORA=0TO200:NEXTA,J,I

529PLAY"V1404L4CDEGBAGFGAGEFED2CDEGBAGF

EGABO5C2RRR","V1306L4CDEGBAGFGAGEFED2CDE

GBAGFEGABO7C2","SBN1800L802GGCCGGCCFFEEF

FEEGGFFGGFFEEDDCCCCGGCCGGFFEEFFEEEEEEGGG

GO3CCCCCCC":GOSUB560:MIDTH32:GOSUB470

53B'●●●●●SUB

540LOCATE10,9:PRINTUSING"FLOOR:##NISS

:#SCORE:###COUNTg##";F;
U;S;Z:RETURN

559FORI=9TD9:PUTSPRITEI,(0,209):LOCATEO

,I2+2:PRINTSPC(32):LOCATEO,21-1x2:PRINT

SPC(32);:FORJ=0TO39:NEXTJ,I:RETURN

5601FPLAY(6)THEN569ELSERETURN

570FORI=7TO9:PUTSPRITEI,(IH16-96,9),7:N

EXT：RETURN

580KEY(1)OFF:BEEP:FDRI=10TO12:LOCATE11,

1:PRINTSPC(10);:NEXT:RETURN

590A=NXH16:B=NY416+16:FORI=0TOABS((X-NX

)H4+(Y-MY)骨4)-4:A=A+P(G)H4:B=B+Q(G)H4

680SOUND2,255-14:SDUND3,1:SOUND9,16:SO

UND11,8:SDUND12,0:SOUND13,12

619PUTSPRITE2,(A,B),13,2:PUTSPRITE3,(A,

B),19,3+INOD2:NEXT:SOUND9,0:RETURN

6201FINKEY$<>""THEN620ELSERETURN

630SDUND7,24:SOUND5,0:SOUND10,15:FORI=3

1TOmSTEP-2:SOUND6,I:SOUND4,1+10:NEXT:SOU

ND10,0:RETURN

640SOUND3,0:SOUND12,22:SOUND13,0:SOUND9

,16:FORI=-16TO15:SOUND2,12:NEXT:RETURN

659SOUND5,9:SOUND7,24:SOUND19,15:FORI=9

TO31:SOUND4,1+58:SOUND6,1:NEXT:SDUND10,0

：RETURN

660FORI=9TO1:PUTSPRITEI,(0,209):NEXT

670K=STICK(0)ORSTICK(1):IFSTRIG(9)THEN1

90ELSEF=F+(K=7ANDF>1)-(K=3ANDF<9):LOCATE

12,12:PRINTUSING''FLOOR##";F:FORI=0TO100:
NEXT:GOTO670

682'●●●●●CONSTRUCTIONNODE

699VDP(1)=VDP(1)AND254:FORI=9TO9

709FORJ=1TO14:C(J,I)=0:NEXTJ,I

719FORI=gTO9:FORJ=0TO15:LOCATEJH2,1H2+2

:PRINTE$(C(J,I)):NEXTJ,I:FDRI=0TO4:LOCAT

EIH6+1,9:PRINTI+1;E$(1):NEXT:GDSUB620

720X=1:Y=0:PLAY"V1504L16CD'':A=9

730K=STICK(9)+STICK(1):X=X+(K=7ANDX>1)=

(K=3ANDX<14):Y=Y+(K=1ANDY>0)-(K=5ANDY<9)

:I$=INKEY$:FORI=9TO4:A=AXOR1

740PUTSPRITE9,(XH16,YH16+16),9+A,3+A:NE

XT:DD=VAL(1$):IFDD>BANDDD<6THEN760

7501FI$=CHR$(13)THEN796ELSE730

7601FDD=5THENIFY>0THEN730

7761FY=BTHENIFDD>1ANDDD<5THEN739

780PLAY"V14E16":LOCATEXH2,Y2+2:PRINTE$

(DD-1):C(X,Y)=DD-1:GOTO730

』
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I0OBGMデータ作成

IIOREM文

’20～'90タイトルデモ

200REM文

210～250フロア作成

260～270フロア表示

280REM文

290自機移動(スティック入

力)､スーパーバブルを使い切っ

てしまったかの判定

300～310スーパーバブル発射

判定

320REM文

330～360スーパーバブル移動

処理

370～400スーパーバブル反射

処理

410スーパーバブル消滅処理

420～430スーパーバブルのは

み出し処理

440REM文

450ミス処理

460～470ケームオーバー判定

処理

480クリア処理

490オールクリア判定

500～520オールクリア処理

530REM文

540～670各種サブルーチン

540スコア等表示

550フロア消去

560効果音出力時の時間調

整

570タイトル表示

580メッセージ表示部分の

空白表示

590～610スーパーバブル移

動表示

620キーバツファクリア

630効果音(スーパーバブル

発射）

640効果音(反射）

650効果音サブ(暴走ポール

消滅）

660～670フロア選択

680REM文

690～720コンストラクション

画面作成

730～780コンストラクション

処理

790～820フロアデータ作成

830REM文

840～930スプライトパターン

データ(行40で読みこみ）

940REM文

950～990キャラクタパターン

データ(行50で読みこみ）

1000REM文

1010変数用データ(行70で読

みこみ）

'020キャラクタデータ(行80で

読みこみ）

'030～''20フロアデータ(行

220,230で読みこみ）

1130オールクリアメーセージ

用データ(行510で読みこみ）

変数の意味
■スプライト座標
V……自機のX座標→×16して

表示

A、B……スーパーバブルの表

示用座標／汎用

P$(n)、Q(n)……スーパー

バブルの座標増分

G……スーパーバブルの進行方

向

VEKA¥畠uTOAIANKA

Y:IN･"9嶋必ITnl
ーー

Ｌ
阜

■その他の変数
A$、B$……汎用

C(n,m)……フロアデータ保

存用

C……スプライトの色用

D(n,m)……フロアの状態

DD･･･…キー入力用(コンスト

ラクション時に使用）

DG(n,m)……スーパーバブ

ルの反射方向決定用

E$(n)……キャラクタ表示用

F･･…･フロア数

｜、J……ループ用

｜＄……キー入力用

H……八イスコア

K･･…･スティック入力用

L･･･…暴走ポールの数

LM･…･･暴走ポールの初期数

MX，MY……スーパーバブル

のフロア上の|日座標

M$(n)･.･…BGMデータ

N･･…･BGMの番号

R$(n)……フロア作成用

S……スコア

U……フロア数

X、Y……スーパーバブルのフ

ロア上の座標

W……キャラクタの番号

Z…．･･スーパーバブルの残り数
℃

）プ風グラi鰯瀞一ﾀ脇蹴笠蕊穂さい

10＞121

50＞132

90>196

130＞40

170＞74

219>246

250>101

290＞163

330＞20

370＞21

410＞130

450＞176

490＞86

530>164

570＞132

619>55

650＞138

696＞179

736＞243

779＞15

810>41

850＞240

899>101

930＞50

979>83

1010＞78

1956>153

1090＞104

1130>149

20>66

69＞283

109＞132

149＞88

180＞190

22囮＞229

260＞96

390＞103

340＞169

386＞144

420＞127

460>137

506＞97

540>55

580>39

626＞94

669>241

780＞154

740＞243

789>182

820＞201

860＞123

962＞38

940>216

989>16

1920>252

1069>208

1190>25

30＞158

79>89

110＞172

150＞98

190＞61

236＞106

276＞149

310＞28

350＞233

399>212

430＞112

479＞6

510＞141

550＞253

590＞126

632>21

679>215

710＞141

750＞77

790>228

830＞177

870＞36

910＞122

950＞96

990＞70

1830>26

1070＞162

1119>108

40＞236

89＞75

128>117

160＞222

200＞165

240＞165

280＞175

320＞176

360＞136

400＞56

449>234

480＞93

529>245

566>166

600＞72

649>33

689＞233

728＞46

760＞209

809＞212

840＞166

886>94

920>181

960＞228

1690>183

1940＞249

1989>61

1120>217

プログラム解説
10～20初期設定、変数初期設

定1

30太文字処理

40～60キャラクタの色設定1、

スプライトパターン、キャラク

クタパターン定義

70変数初期設定巳

80キャラクタの色設定巳

90変数初期設定B(E×Eキ

ャラクタ作成）

64->〃･当選者蠅
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02一ナンバーナントリボール レース

●■・ ●
●
●
●
●
●
●

RAM32K
m司侭ワBALLRA＜E層:ボィ-

。
■
Ｕ
屯
Ｊ
Ｏ
Ｂ |遊び方は44ページにあります

●ケ室辮
蟄蕊F芦場する

馴19SCREEN1,0,0:CLEAR999,&HBEOO:COLOR15,1

,1:NIDTH28:KEYOFF:DEFINTA-W:DEFSNGX-Y:AD

=&HBEgg:DEFUSR=AD:FORI=264TO727:V=VPEEK(

1):VPOKEI,VORV¥2:NEXT:PRINT"WAITANINUT

E!!''

20FoRI=0TO41:POKEAD+1,VAL("&H"+M1D$("21

F9F74621F8F74E21B2BEO91167180611CSD5E501

1100CD5COOE1D101700069EBO1200009EBC110E8

C9",I骨2+1,2)):NEXT

30P$="SON300006L8":P$(0)=P$+"CFGBCFGBFE

GAB":P$(1)=P$+"OSBFEDGFEDC":P$(2)=P$+"L1

6CDEFDEFGCDEFDEFGL4BAB":Q$(6)="CLEAR!!

":0$(1)="CRUSH11":Q$(2)="BESTTINE!

40B=-114gFORI=BTO7:B=B-((I>4)M2+1)"(I=

30RI=40RI=7)H111-1):A(1)=B:NEXT

50FORI=0TO7839:POKEAD+&HB2+1,104+(IIWOD3

)8:NEXT:A=1332:FORI=OTO14:CLS:PRINT14-I

:READL,M,N9FORJ=1TON:FORK=0TO19:POKEAD+&

HB2+A+KxL,97:NEXT:A=A+N:NEXTJ,I

60FORI=0TO10:POKEAD+&H5A1+IH112,32:NEXT

76FORI=0TO7:VPDKE&H200C+I,&HEE-I17+(I>

0)468:NEXT:SPRITE$(6)="<1■■～<":SPRITE$

（1）＝”～■■～庁:Y=150:GOTO170

80CLS:FORI=0TO21:PRINTSTRING$(28,136);:
NEXT:A=696:C=7:P=g9Q=0:X=0:D=9:F=5:N=0

90Z=0:U=USR(A):FDRI=0TO3:LOCATE9,15:PRI

NT"START!LR:PUTSPRITEO,(129,100),15:R

(1)=0:M=60-(I=3)H12:PLAY"V15L9N=Ivl;L64"gF
ORJ=0TO600:NEXTJ,I:TINE=9

100S=STICK(9):C=(C-(S=3)+(S=7)+8)FIOD8:A

=A+A(C):D=D+(D<16)2HSTRIG(2)+(D>0)

110FORI=0TO14-DH2:PUTSPRITEO,(120;100-D

¥2):PUTSPRITE1,(129,107),1:X=(TINE¥6)/16

:LOCATE4,0:PRINTUSING"TOP####.#TINE####

．#";Y;X:NEXT:LOCATE4,1:PRINT"DANAGE"STR

ING$(F,152)STRING$(13-F,144)

1201FPEEK(A+AD+&H51A)>97THENPLAY''02C":C

=(C+4)NDD8:A=A+A(C):0=6:F=F-1glFF<1THEN1

69

アドベンチFケームカ
蕊裳鯛蟄蕊F登場すぞ

皐蕊蕊灘

企

卜

130R=ANOD112:P=P-(R<4ANDP=6)-(R>83ANDR<

96ANDP=2)-(A¥112<13ANDR=23ANDP=3)､A¥112

>40ANDR=･45ANDP=1):U=USR(A):IFP<4THEN100

140PLAY"07BCB":0=Q+1:P=9:F=F+3:Z(Q)=X-Z

:Z=Z+Z(Q):LOCATE80-5,20:PRINTUSING"#:##

＃．#";Q;Z(Q)glFQ<3THEN10m

150E=X<Y:Y=Y+E¥(Y-X):M=-1-EH2

169W=N+1:PLAYP$(W):LOCATE9,9:PRINTQ$(W)

:FORI=0TO5000-(N<>1)x40009NEXT:FORI=ZTO1

:I=-.(STICK(B)=1):NEXTgA=6145:B=-32:FORI=

BTO44:B=B+(33-(INOD2)x2):((INOD4>1)H2+1)

:FORJ=ZTO28-(I+2)¥2+(ABS(B)>1)6:A=A+B:V

PDKEA,32:NEXTJ,I

170CLS:LOCATE7,7:PRINT"･BALLRACE．,，S

PC(179)"PRESENTEDBYTEIJIRO"SPC(123)"PU

SHSPACEKEY":A=15:B=13:C=1:0=1

189A=A+C:E=A<10RA>310RVPEEK(6144+A+BH32

)>32:A=A+C=E:C=C+EHC2:B=B+D:E=B<10RB>21

ORVPEEK(6144+A+B32)>32:B=B+DHE:D=D+EDH

2:PUTSPRITEO,(Ax8,BH8):IFSTRIG(0)THEN80E

LSE180

190DATA112,-1,90,-1,112,26,-1,113,5,-1,

111,5,-1,112,16,-112,1,19,1アー112,26,-112

，1，24，－1，112，26，－112，1，48，1，－112，25，112，

-1,30,1,-112,4,-112,1,39,1,-112,24

200'[BALLRACE].．.....BYTEIJIRO

、

ロﾘｽﾄを打ちこむまえの重要注意’
また､行70に6個ある｢■｣は；

ド&HFFのカーソルのキャラク

ままでは打ちこめません。リス

えに、あらかじめ、KEY1,CHR$(255)

と打ちこんでリターンキーを押すとF1キーで

打ちこめるようになります。

このプログラムは一部マシン語を使用してい

ます。打ちこみ終わったらいったんセーブした

のち、RUNするようにしてください。

キャラクタコー

'夕なので､この

卜を打ちこむま

｜、J、K･･…･ループ用V……太文字処理用40～60コース作成

変数の意味L､M､N……ｺー ｽデー ﾀ読W……ﾒｯｾー ジ表示ﾌﾗダ7ﾛｷﾔﾗｸﾀの色設定スプ
A･…･･ボール移動用みこみ用X……タイムライトパターン定義

A(n)……ボールの移動増分P、R……ボールがコースを正Y……最高タイム

AD……マシン語プログラムのしく周回しているかのチェックZ……1周まえまでのタイム

先頭アドレス用Z(n)……各周回のラップ

B……汎用P$、P$(n)･･.…音データ
プログラム解説C……ボールの移動方向Q……周回数

D……ボールの速度Q$(n)……メッセージ表示用IO初期設定、太文字処理

E……最高タイム判定フラグS……ステイック入力用20マシン語書きこみ

F……ダメージU･･…･USR関数呼び出し用30PSG設定、変数初期化

避鶉書羅蕊鐺議慰撫蕊壼醤繍蕊繍繍繍購籟“

'0



■マシン語解説80～90ゲームスタート処理

100ボール移動処理(スティッ

ク、トリガー入力）

100ボール表示､タイム等表示

120壁衝突判定処理

1307K-ルが正しく周回して

いるかの判定

1401周したときの処理

150最高タイム判定

160ケームオーバー処理

170～180デモ処理

190コースデータ(行50で読み

こみ）

200REM文

＆
．
＆
．

対応改DD11AM16K対応改造法
屯

RAM16KのMSXで

プログラムが動くよう
ラムのように変更するだけです

(赤字が変更した部分)。

ただし、ディスクには対応しなく

なりますのでご注意ください。 信じ尺AQURハにする改造法です。

改造法は行10,20を下のプログ

）（ブﾛグ弘購認テー ﾀ溌籠諜蕊灘甚さい－斗f凹旦…鶇鼎Ⅳご酔誕一

10SCREEN1,0,0:CLEAR999,&HD900:COLOR15,1

,1:WIDTH28:KEYOFF:DEFINTA=W:DEFSNGX-Y:AD

=&HDggg:DEFUSR=AD:FORI=264TO727:V=VPEEK(

1):VPOKEI,VDRV¥2:NEXT:PRINT"MAITANINUT

E1l”

29FORI=0TO41:POKEAD+1,VAL("&H"+N1D$("21

F9F74621F8F74E218200691167189611C5DSE501

1100CDSCOBE10191799009EB91200009EBC119E8

CQ",I2+1,2))ENEXT

19＞108

50＞92

90＞139

139＞97

170＞47

29＞52

66＞37

180＞143

140＞22

180＞104

30＞3

76＞190

110＞236

156>216

196＞169

46＞120

80＞66

120＞191

160＞14

290>249
L

＝

戸弓言皇-----‐－－ヨ

●
●
●
●
●
●
●

L-"---~-”一ゴ
|遊び方は45ページにあります

餅-て芦LBASICでゲーム10COLOR15,0,0:SCREEN1,2,0:NIDTH32:KEYOF

F:VPOKE821m,&H41:DINX(3),Y(3),X1(3),Y1(3

),C(3),D(18)

20FORI=0TO31:VPOKE1160+I,VAL("&h"+MID$(

''000103070F1F3F7FOOFFFFFFFFFFFFFFOOFDFBF

7EFDFBF7FOOFCF8FOEOCO8900",2%I+1,2)):NEX

T

30FORJ=0TO6:A$='''P:READB$:FORI=0TO31:A$=

A$+CHR$(VAL(庁&H"+N1D$(B$,I2+1,2))):NEXT

:SPRITE$(J)=A$:NEXT:FDRI=6TO3:READC(1):N

EXT

40RESTORE420:R=1:N=5

50READA$

60CLS:FORI=0TO7:H=0:B$=RIGHT$(''0600009"

+BIN$(VAL(''&h"+NID$(A$,1+I2,2))),8):FOR

J=0TO7:LOCATE12-I+JH2,6+I:IFMID$(B$,J+1,

1)="1"THENIFH=9THENPRINT''あい脚:H=1:GDTO80

ELSEPRINT拝うい'':GOTO80

701FH=0THENPRINTP'"ELSEPRINT''X'':H=0

80NEXT:IFH=1THENLOCATE28－I,6+I:PRINTPPR"

90NEXT:FORI=0TO18:D(I)=VAL(NID$(A$,17+1

,1)):NEXT

100T=4:X=D(9):Y=D(1):Z=D(2):X=88+Xx16-Y

8:Y=32+Y8:FORI=0TO3:X(1)=D(3+I4):Y(1)

=D(4+IH4):X1(1)=D(5+I4)-1:Y1(1)=D(6+IH4

)-1:IFX(1)=0THENY(1)=200:T=T-1ELSEX(1)=

88+X(1)x16-Y(1)H8:Y(1)=32+Y(1)x8

119NEXT

128LOCATE16,16:PRINT"stage";R:LOCATE11,

18:PRINT"[eft'';M-1
令芳毎ヲ

作ってる場合じゃ
ほら、BASICで

ゲーム作ってる場合

じゃないでしよ。で

もないんだよね。ほ

ほら、ほらほら、勉： ミ
〈劃

勉強するんだよれほらほら、 ほら。

1
15BFORI=BTO3:PUTSPRITEI+3,(X(1)+1,Y(1)-

1),C(1),4:NEXT

1601FVPEEK(&H1821+YH4+X/8)=32THEN290

170FORI=0TO3:IFX=X(1)ANDY=Y(1)THENI=5:N

EXT:GOTO290ELSENEXT

18ZIFSTRIG(9)+STRIG(1)=0THEN230ELSEP=48

H(Z=3)-48¥(Z=1)+24骨(Z=2)-24H(Z=0):Q=24x(

Z=0)-24(Z=2):J=4:H=9:FORI=9TO8:H=H+J:J=

J-1:RUTSPRITE1,(X+(P/8):I+1,Y+(Q/8)HI-3-
H),15,5:SOUND1,0:SOUND0,116:SOUND8,15:S

DUND7,62:NEXT

190GOSUB360:PUTSPRITE1,(0,209):FDRI=1TO

5:PUTSPRITEO,(X+P+3,Y+Q-1),8-7((I/2)=IN

T(I/2)),6:NEXT

290FDRI=OTO3:IFX+P=X(1)ANDY+q=Y(1)THENX

(1)=0:Y(1)=200:X1(1)=0:Y1(1)=0:PUTSPRITE

I+3,(0,260):T=T-1

210NEXT:D=&H1821+(X+P)/8+(Y+Q)H421FVPEE

K(D)=146THENL=VPEEK(D-1):N=VPEEK(D+1):VP

OKE(D-1),(32-(L=147)骨116):VPOKE(D),32:VP

OKE(D+1),(32-(N=147)M13)

Q

maln136

140 PUTSPRITE2,(X+2,Y-2),15,Z



《

229PUTSPRITEO,(0,200):IFT=0THEN330

230FORI=0TO3:IFVPEEK(&H1821+(Y(1)+Y1(1

)8)4+(X(1)+X1(1)H16-Y1(1)H8)/8)=32THEN

Y1(1)=-Y1(1):X1(1)=-X1(1):IFVPEEK(&H182

1+(Y(1)+Y1(1)骨8)H4+(X(1)+X1(1)骨16-Y1(1)骨

8)/8)=32THENY1(I)=6:X1(1)=0

249X(1)=X(1)+X1(1)H16-Y1(1)骨8:Y(I)=Y(1)

+Y1(1)H8:NEXT

250S=STICK(9)+STICK(1):IF(S/2)<>INT(S/2
)ANDABS((S-1)/2-Z)<>2THENZ=(S-1)/2

260X=X-16(Z=1)+16¥(Z=3)-8H(Z=0)+8骨(Z=2
):Y=Y-8骨(Z=2)+8M(Z=0)

279GOT0140
句on，－－ －2－_

280

290

miss

290FORI=gTO400:NEXT:FORI=3TO6:PUTSPRITE

I,(9,200):NEXT:FORI=9TO15:SOUND1,IgSOUND

7,62:SOUND8,15:PUTSPRITE2,(X+2,Y-2),15,I
-4HINT(I/4):NEXT:GOSUB360:FDRI=0TO11:PUT

SPRITEO,(X+2,Y-1),8-5x((I/2)=INT(I/2)),6
:NEXT:FORI=BTO500:NEXT

360FORI=0TO2:PUTSPRITEI,(0,200):NEXT:N=

M-1:IFIW>0THEN60ELSELOCATE19,9:PRINT"gam
e･over"

319FORI=0TO1:I=-STRIG(9)-STRIG(1):NEXT:

IFSTICK(9)+STICK(1)=5THENN=3:GOTO60ELS
E40

cLear320

330330R=R+1:FORI=9TO600:NEXT:PUTSPRITE2,(0

,200):IFR<9THEN50

340CLS:RESTORE509:FORI=0TO16:GOSUB360:L

OCATE1+IH2,6:PRINTNID$("CONGLATULATIONS!

打,1+1,1):FORJ=0TO99:NEXTJ,I:FORI=9TO3:RE
ADNE$:LOCATE16-LEN(NE$)/2,1x2+8:PRINTME$

:NEXT:FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXTgSCREENO

:PRINT"goodby":END

350'Sound&music

変数の意味
■スプライト座標
X、Y……そりたんの座標→そ

れぞれ＋巳､－1して表示

P、Q……そりたんの座標増分

Z……そりたんの方向

X(n)、Y(n)･･･…敵の座標→

それぞれ＋1、－1して表示

X1(n)、Y1(n)……敵の座

標増分

■その他の座標
A$、B$……データ読みこみ

用

C(n)……敵の色

D(n)……変数初期設定用

D、L、N･･…･敵移動判定用

H……床表示用

｜、J……ループ用

M……そりたんの数

ME$･･･…オールクリアメッセ

ージ表示用

R……ステージ数

S……スティック入力用

T……敵の数

プログラム解説
10初期設定

20キャラクタパターン定義

30スプライトパターン定義

40～50ステージデータ読みこ

み

60～120ステージ表示

130REM文

140～270メインルーチン

14Oそりたん表示

150敵表示

16Oそりたんが床からでた

かの判定

17Oそりたんと敵の接触判

定

180～190弾発射判定処理

（トリガー入力）

200～240敵移動、弾当たり

判定処理

250～270スティック入力処理

280REM文

290～310ミス処理、リプレイ

369SOUND7,25:SOUND5,13:SOUND10,16:SOUND
13,9:SOUND12,127:SOUND6,29:RETURN

379DATA"660009900000900090001F101019101

FOOOOOOOOOO9990000000FF3E3C3839EO","9690

"09000900039498181C1F1F1F1FOOOOOOO80990

90008060100C6284E8FGR

389DATA"0990099960000101020294049808101
F6060000000ggFEO296060EBE1C1830EO","6000

0000000000009009000991076F1F990699000090

06960E3A72F2F2F4F8F6"

390DATA"000040291C9292690505354E6494080

760000600000022544840F8448E916080","0000

"0000""699906000"901030190000"00006
00000000000zEODO20CO"

480DATA"00001202460A260AC6722C130790009

000009080C4AoC8ABC69C6890COOoOooO"

410DATA2,9,7,13

428DATA"ffffffffffffffffllll32114211521

1621斤

430DATA"fefefefcldO29000111721245217602
0011'’

446DATA"7f7f7f7f70666000512710182917321
6421斤

459DATA"eebaee54eebafe38713332253023520

5562"

469DATA"10386cc66c381000523232014226011

0911"

470DATA"ffcl83838181c3ff813110115100011

7722仲

480DATA"0066ff4e20009009833232113226811
6911?’

499(DATA"10387cee7c･381000351416214224729

7400”

500DATA"ALLCLEAR!","THANKSTOYOURPLA

Y","GOODBY．．．SOLONG!","1988TAISUKE.NF

処理

320REM文

330～340面クリア、オールク

リア処理

350REM文

360効果音サブルーチン

370～400スプライトパターン

データ(行30で読みこみ）

410敵の色データ(行30で読み

こみ）

420～490ステージデータ(行

50で読みこみ）

500オールクリアメッセージ

(行340で読みこみ）

《認グﾗﾑ磯認用デー ﾀ

10>234

58＞37

90>212

138＞112

170＞178

218>148

250＞172

290>3

339＞236

370＞243

410＞244

450＞212

490＞116

29>241

60＞105

100＞188

140＞116

180＞88

220＞55

266＞43

390＞41

349>134

380＞252

429＞53

460＞18

560>241

リストに一部変更があります

使い方は52ページを見てください ■
30＞259

70＞154

119＞143

150＞45

190＞4

239＞72

270＞47

310>188

350＞114

399＞226

439＞108

479>238

40>35

89＞212

120＞231

169>78

290>78

249>163

289>176

320＞159

369>122

409＞19

446＞61

480＞235
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|遊び方は49ページにあります
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計
珊
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川
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リスト1
10CLEAR800,&HB1FF:NAXFILES=1:DEFINTA-Z

:CLS:PRINT"PLEASEMAIT":FORI=0TO17:PO

KE&HF39A+1,VAL("&H"+N1DS("E70330DA5601E

301EED1A70586DA59DAF1D5",IH2+1,2)):NEXT

29'NAPPARTS&NACHINEDATASETTING●●

39READA$:IFLEN(A$)=4THENA=VAL("&H穴＋

A$):GOTO30ELSEIF…<ASTHENFORI=1T

0LEN(A$)STEP2:POKEA,VAL("&H"+NID$(A$

,1,2)):A=A+1:NEXT:GOTO30

40DATABDD9,0009000099999999000000997E3

C80008900000000899600FFO0OOOOOO0OOOOO898

0808080898989FF89898089808080FFFEFCF8FOE

DCO8080COEBFDF8FCFEFFZ193070F1F3F7FFF

50DATAFF7F3F1FCFO70391FFFFFCFOEBEOC1C3

C3C1EOEBFOFCFFFFFFFF3FOFO79783C3C3839707

0F3FFFFFC3C306000000C3C3FFFFFFFFFFFFFFFF

0FCCCCCCCCCCCCCCCCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

60DATAFFFFFFFFFFFFCCCCCCCCCCCCCCCC1FCC

FFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCCCC

FFFFCCCCFFFFCCCCFFFFCC2FCCCCCCCCCO10101C

C101910CCO10101CC89A789CCBBBBBBCBBBBBB

78DATABBBBBBBBBB3ACCCCCCCCFCCCCCCCFFCC

CCCCFFFCCCCCFFFCCCCCFFCCCCCCFCCCCCCCCCCC

CCCC3BCCCCCCCCCCCCCCCFCCCCCCFFCCCCCFFFCC

CCCFFFCCCCCCFFCCCCCCCFCCCCCCCC3CFFFFFF

89DATAFFCCCCCCCFCCCCCCFFCCCCCFFFCCCCFF

FFCCCFFFFFCCFFFFFFCFFFFFFF3DFFFFFFFFFFCC

CCFFFCCCCCCFFCCCCCCFFCCCCCCFFCCCCCCFFFCC

CCFFFFFFFFFF,0990,DD219FFDDD3609C90603

90DATA3EO7801EO9CD930019F63AF8F7A7C887

874F96002146DOO9FD2149BC6602FO3600017E23

FD77017E23FD7792110660FD1910EBDD3662DSDD

3601CEDD3600C3C9008284B2FO8239B39983A6

100DATAB3BAB3EAB36EB4B484CDB46FB59BB6C

BB6EFB613870602DD2149BCAF217001352903360

53D3271013EBB90573E8690904F3A71D1A7286CD

D35002967DD6EO1DD66927EFEFF2097237E2366

110DATA6F18F4FE6438080664DD77042318E8D

D7703DD366500235EDD730023DD7591DD7402066

6383226087A1EOOCD93091828051101023028991

105983D28031119143EO6CD93003EOCSACD9309

120DATA3C1EOOCD9390D17A1E19CD9309783D2

0101E38DD7E93FE6138021E1C3EO7CD9300DD7EO

36FFE603652DD7EO4FEO4304BDD3505A75FDD7EO

520060FOFBFOF18151020036F180F1D2968E601

139DATA856F3E9E18042DDD7503E60F2204DD3

603695F7ACD9399CBm5501600FD2149BFFD1979F

DSEO9CD93093CFDSEO1CD9300110600DD1965C27

DDOC9010021FFO3CD4AmOCB4020010FCB552502

140DATAOFOF47CB3FBOCD4006287CB520E6112

92006FCCSD521A9D1919809CD5CO2010890E169E

BC110ECC9618191A1B1E1F111219800CDCCD1211

009CDCCD1212829CDCCD1213029CDCCD1C37E60

150DATA55AF6FSFO190980BCD4AO223EBCD4DO

623EB788120F1C93ECD219018910003C35600219

088014194363F2308788120F82169COE50100043

6202308788129F806980B790FBFOFA9E601C6CO

160DATA772378B120Foo69436CB230B788129F

82120C81E1966983EO890E603C6C7772310F5061

836CB2319FBOE20091026E6E10EU4961911D9BDC

59EO806981A1397300236CC2310F80D20F1C110

獄

170DATAEB6020E31159BEO607C51A130E90CB3

FCB19CB3FCB19472100C9090E281A1306029FOFO

FGFF5E69FFEOF20023E60C6C97723F119ECGD20E

5C110CEC92A43BC7DD60BBFDFOFE61F4F96007C

180DATAD608210088099FOFOFE61FOE21A7280

4693D18F91106AEBEO40694C57EE5E63FGE90CB3

FCB19CB3FC819472109COO90E6806087E2312131

9FAE521180919EBE10020EE2108FF1901E51AO7

199DATAO7E6932810913BOO693D28999E20093

D28030E600936C32336C4gE1F6936C52336C6E1E

B23C110A8C5011DOOO9EBZEEOO9EBC100299801E

0032190AE7EFECO2008237EFEC32B382636C218

290DATA22FEC12008287EFEC323381736C2181

3FECC290F112000197EFEC33902362011EBFF192

30B798026C82A43BC7DD60BE6976F7CD60BE6070

FBFOFB54FO6002121AE991121189616C5011602

210DATACD9CD3010AZOO9EBO9EBC110EFC97BF

303997AF64003997ED398231308798020F6FBC92

141BC357EE6079FOFOF4FO6062155BCO9E511382

6012000CD9CD3E1E511382EBE29CD9CD3E11138

220DATA360E20C39CD35758800F575884083AF

8F73246BCC300003AF8F73256BD2155BD3EO8CD4

1615F1600CB7820021472CB63200336001521478

C7223ESD53A558DOF32E1D3C69432ESD321DFD3

239DATA110018610890CD9CD301CB6B2896AF3

242BC183D216819CD4AOO473A57BDBOFEC7380C3

EO13242BC3EO83258BD18223A42BCA7201C21AB1

9CD4AOOFECB300823CD4A99FECB380A3EBA3242

240DATABC3E203258BD2142BC7EA72823353EF

E3CE177EDSB47BCCDA10436551660CDA104394EE

DSB47BC1EUBCDA10439431690183FD57B3C874F8

7818282C6024FO6002139D5995EEB2619CD4AO9

259DATAFECC281FGE2909CD4AOOFECC2815131

A6FCD4A99FECC286823CD4A99FECC2803D1A7C9D

137C92143BC7E8377237E8277CDB1D3CD9ED23A4

SBCA72024218819CD4AOO1EO3FEC938081E61FE

269DATAC33895FECB380E1C3A46BCBB28077B3

2F8F7CDE703AFCDD890A72869216B19CD4AOOFEC

3C83A41BCE60729952156BD35C8C3F6D34A4A6A6

A8AAA4B48686B8BAB4D4C6D6C8DACO900000ggO

2700ATAOOOO9000000000092109380E180619C

D4A20577DC6106FCD4AOO1E9817CB1A1020FA172

4242424CD4DOO7DD6106F7ACD40001191FC1910D

7111000190020CEC93AF8F707C6756F26BDSE23
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280DATA56ED5343BCAF3242BCC39ED2CDFOD33
A56BDA73E322818ED5B43BC2175BD96337E23BB2
0047EBA28232310F43E339032F8F7C9CD6ADO215
8BD7EA7C83077070707*AFCD93995F3CCD9300
290DATA1EBC3E68C3930000090009210218062
0CD4A900FOF16D6C60BSF1ACD40092323232310E
CC99004989C909498201C2824302C38343C50545
85C4844484COOO90260000990008084888C1914
399DATA18210018EDSBF8F70E1896201AE63FC
680CD4D"231310F4130020EEC900003F7F3F6F3
FSE2BOOFED47AFCF6FCFEOO3ESF305FDB552AOOO
0003FO9009020200009FCO4640464943FO63F20
319DATA29202920F807079404040404FOFBFOF
0FDFDFOFUFOFOFDFOFDFOFBFOFBFOFBFBFOFOFDF
0FBFOFOFBF6FBF9FOOO900000060900007F7F7FO
0F7F7F7097F7F7FO9F7F7F700F1E1E1E1E1E1E1

320DATAO1F1EFEFEFEFEFE101F1E1E1E1E1E1E
1010616160696069696061616161616161696961
696969696969BB6B116161616160000009000000
900090609009006900990009990009099009809

330DATA6990900000004444444444444444869

6860686968666382BCBoB382BCBOBo36C1020317
BSA5ASAF9AOAZF84A926DC930080494C2CACAC28
4949897514EBOOOO30F1FOEO4252525065FSFO7
349DATA356DOOOOCOFOF8683C34343C78F8FOF
8AEB689639C102020405171584AEOAOF84A926DE
8183898079644C2E224940807514EBOOOO30F1F1
F3F2E9E24351FSF97356DOO90EBCZFCF8F8B8/
350DATA1CD8F8FBF8AEB609030F1F3F7F7FFFF
DFF7F38466BDBB3A1EDF8FCFEFEFFFFBFFFFE1C6
2663636A36D1E1AZD131FZEO73073680BOC35760
3D8BCACD8E4FCB9F307EAO8E8180036EF366006
362DATAF6F4E44642673COB7F4F575454"90C
2C3535BDF8FC67CAOFCE2DA282001020292921C3
E2626DDE37F1FO30009CO2E11212142448890296
0FOFFFEOCO4003870404DBBC73EO29202920202
370DATAO2010004CCFEFF69209088444221211
12EC99394041B7CFFOFOOOO9906800090010980F
9989874BCFA661E623C443848FO7900000003940
4FB7C1FO7gglO9019909090000980FZ9898749C
380DATAFA265E6688690603079494639C9F619
30303010969966783F7FA9C9C7889FCFBFCFBF8D
8COCO80000903070404639C9F6103931B19110F1
81888FOF89C9C7880FOFCFBFCFOF898019362FC
399DATAAF2A9260294ASBFFE94004018078FCC
CCCF8889884CE34122EO9165403060602CFFSAA5
FEA94990000000A6178FCCCCCF88968FBCO28689
8000060901F3F7F7FFFFFFFFFFFFFFF7E783314
400DATAO890899C7EFFFDFDF9FAF2C418E6000
6009000000699000990930FZEO60191036280012
3161C1F29DFBE7EFEFEFE9EOEE6909088D970FOO
8F6FBFDFEFEFFF3E1CE99060900"60900289C9
410DATAEOFO600980809793000087CFE677635
018088DOFO793FB839C4F3C963C7E79877E80CEC
C9019BFO31C9DFBO3397BE7DF3CC2E7677330C10
3C3E7EFE7EDC88CO6069C1CF8FBCO9090000000
420DATAOOO900031FOFO6900103036123161C1
FOO2FDEBEBE7EFEFEFE9EOFOO88D970F900E8F6F
BFBFDFEFFFFF3E1009000009060000080COEOF66
0"80898681C6CFEFCFA7371311181FOF970000
439DATAF7837073BE891CBED9E77E81DD99386
3DE8360E47901397DF3CF3C436FB78733C98609C
0EOE1C7DE8E18180CBCF8FOCOCD72D1917000110
0062159D6CD9CD39E70119926CD9CD3CD79DAO1
449DATAOoO31190382130D7CD9CD3C358D5010
89011001B21DFD3CD9CD33AF8F7FE32DA9905C39
ED20EO8110902217EDACD9CD3C38101204E8AEA8
8E868900521C5190EO5060E11200919CD4AOOED
459DATA52CD4DO62310F41E12190020E9E1462
37E23666F11441AEB1A1323FE202812CD40003EO
53258BDC50100070878B120FBC110E5C9,

ｅ
行
４
７
０
な
ど
に
あ
る
「
‐
山
は
小
文
字
の
「
Ｌ
」
、
「
Ｏ
」
は
小
文
字
の
「
Ｏ
」
で
す

460'BGNDATASETTING●●●●●｡●●●●●●●●●●●

470B$=SPACE$(10)gB$="TAZBKSydm8ce9

OxNaGEzNR1D210n(o3i-+fpVJCFLbMY

UPgkqrs4"+B$+8$+"5HQthj/"+B$+"
$"+B$+B$+"!&("+B$+")

[WU67v](''+B$+B$+B$+")'P+B$+庁

<>a"+B$+"X":FORI=9TO8

488READA$:FORJ=1TO150:POKE&HB1FF+1

59xl+J,INSTR(B$,MID$(A$,J,1)):NEXTJ,I

490A#=327:FORI=0TO95:B#=17897725#/16

/A#:A#=A#H1．0594642#:POKE&HBF40+1H2,B#

AND255:POKE&HBF41+I42,B#¥256:NEXT

50ZDATAjCAFALAbACAFALAbACAFALAbACAFALA

bALBFACBCBfAVBCAJBCAFBLBFACELBFACBCBfAVB

CAJBCAFBLBFACBfAVAfALBNALBFACBLBYALBFACB

FBLAFBVACAVAFALBFdXIw/QBQBQBQBQBQBJAJAJ

516DATAAJAHKHAQSHKHAQBHBHKHAOSHKHAJAJA

JAJAHKHAQSHKHAQBHBHKHAQSHKHAQBHBHKHAQSHK
HAQBHBHKHAJAfBiAX(whPSUBPBUBMBbSIJBYmUSPB,

gBPBUBPSYBWmPSUBPBUBMBbSNBYmUSPBgBPBUBP:
520DATAGXawjGBIvIBDBGBIWBDBEBRBIBEBRBIBaB
EBDBaBEBDBGBNBDBGBMBDBGBNBDBGBIWBDBEBRBIB

EBRBIBaBEBDBaBRBDBGBMBDBGmX骨ujLy3ZiyfZpK
fZiZ3KiKX!uhGZzZ1ZDZEZzZIZOZX)uhLKCKLBF
536DATAKJKFBCKVKCBJKCKFBLKCKLBFKJKFBCK
JKfAV9X(ujNANAIANANAIAIWANAEAEADAEAEADAEA
EAGAGARAGAGARAGAGAEAEADAEAEAEADAEANANAIA
NANAIANANAEAEADAEAEADAEAEAGAGARAGAEAEAD

540DATAAEANANAIAMANANAIAMAX<ujNANAYAPA
kSgKPSMAYBPBkBkBgAgBPSWAYBPBgSUBIJBUBPBgB-
UAMAYSWKYdMAWAYAPAX$65SHBQBHBQAHBHAQAHAH
BQBXv6hbBLBFBCBLBFBCBJBbBLBFBCBLBFBCBJB
550DATAbBLBFBCBLBFBCBJBbBLBFBCBLBFBCBJ
LVdJBCAVdJBCAJdCBFALAFACAJACAJAVAfAJ1fAV
2VdJBCAFdCBJACdJBVAJdVAVApAVdJBCAFdCBJAL
dFAFACAbKLBbBMAX87hkBqBrBsxqBrBsB4xkBqB
560DATArBgxqBrBsB4p5AQAQAQANAIANAIANAI
ANAIAeARAeARAeARAeARAOADAOADAOADAOADANAI
ANAIAeARAeARAOADAOADAOADAOADAOADAOADAOAD
ADADANAIANAIANAIANAIANAIAOADAeARAcANANA
570DATAIANAIANAIANAIAOADAOADAOADAOADAe
ARAeARAeARAeARAOADADADAOADAOADANAIANAIAN
AIANAIAaAnAaAnAaAnAaAnAGA[AGALAGALAGALAE
AoAEAoAIWAiARA-AX&7jcTcTcTcTcTcTcTcTNBaZ"
580DATAGAGAGTEAEAIvIBEZGAGAGTaAaAX[vhkTg
TPTUTYTWTbTLTIcocicoSIA+ApAVAX}vhYAUAPAU
AYAPAUAYAPAUAYAPAUAYAPAUAX>vhN2NGtAtAtAt

AjNAGAMAEAGAEAGAaAGAaANAaANAOANAOAXI]
590'WAVECOLORDATASETTING●●●●●●●●●●

600U=USR(1):A$="111F754411F754441F75444
4F7544444F75444441F75444411F75444111F754
4":B$=…:A$=A$+A$:FORI=0TO7:FORJ=9T
03:FORK=0TO7:POKE&HBC55+1H32+J骨8+K,
VAL("&H"+MID$(A$,I号8+Jx16+K+1,1)+NID$(A$
,IH8+JH16+K+9,1)):NEXTK,J,I

610'NAPDATASETTING●●●●●●●●●●●●●●●●●

620U=USR4(9):D=&HBD75:FORI=0TO28:REA[i
DA$:C=1:FDRJ=0TO28:B=0

630A=ASC(N1D$(A$,C))-66:C=C+1:IFA<6TH
ENB=A+12:POKED,19+8HJ:POKED+1,18+8H1-

(B=2)､B=3)骨4:D=0+2:GOTO630ELSEPOKE&
HB844+33外I+J,A+64B:NEXTJ,I:U=USR(9)
640，ATAB＞＜〈？EB＞＜〈＜〈＜＜〈2＜、Ba〈〈＜〈〈〈〈〈〈E，
>DFHC<a<<DDDBECD83<a"BD<[C(<<

650DATA<FI3JB<a<D([EC2<vw<ya(×D(2<[E(<
<,<GKHC<>DBB(DBDBEC<a[DB{<(<(<<

660DATA<K3KGH[C<<<<<DB<<<<3<<<<<<<<<D,
〈FKKIGKHF3KFHFKJHFKI2？FHFIFK3？F3J

670DATA<GHFKHFIGH[GIFI3<33FHGI2GJHGHFJ;
H,aFIGH[GHFJIFH[F373AI[FHFI[F21[3J[

1
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689DATAGJHFI[FI1[[FJGIGHFH3<I2<G3KGIFI
FI,FIGI(GIFIGIGKKHGIGKKIFKKKI(GH

690DATAGHRNLLQLOO3PLLQLOQL20UFI[[1NOUF
I,RNQNQNNP30PONQNPNDLNL[bfeSNLNU

700DATANLPOOOONQOPONOOPTRLN[nlLuC]¥1],
LMOONOPONPOQLQPL(¥]d[sLLLUsmL

716DATA1NLPOO2NOPDOLLQNNL(LLFJHROlL(pm

,LHONO、PLU3KRLNOLLUsLg¥IN¥LdrLL

720DATANLNLNOQLPLLHLURLLUsLt(SLOUs(1L,
¥]¥]¥¥¥]¥]¥¥]¥¥¥]d([RNUs¥¥est

730DATAstslLLLLltsLILtstVXVNL3LUROIU(,
(R3U[ststR3NUsLtlbebdWYSLLLLLLLU

749DATAb¥RN301NUb'K¥¥rt{sLtrnu(LLLSRLLL

,ntN3LOc¥pLust(eLrLLLuSLLT1ULLL

750DATAsu、一cdsLltR1NUsLtnLLLLu(LLLLLL,
rLsLbe3RU[¥dc¥erLLLtOsuPLLLLU

769DATAsLusntSLUstROUsLLLrk3¥kpSLL1LLL
,VXsnt(b¥¥[3ZYc¥esLtsu_rtRLLLLL

770DATAfP(LR3NptLbe3eslz[2RUsLtRL3UT
LLL,p、rL，rnugtLuLzzzbハkrLb]¥bcL¥¥

789DATAsLLtsLt92ousLtz(ztzts(LLLL[LLt
7”，

890PRINT"DATAJSETTINGハオワリマモノタ．PROGR
AN2ヲLOADヨテワタ戦サイ．時

リスト2
10CLEAR299,&HADFF+USR(9):KEY1,CHR$(12)+

"POKE-609,201"+CHR$(13)+CHR$(7):GOTO1110

29'TITLEDRANING●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

3gFORI＝gTO13：SOUNDI，ASC（N1，＄（時？、

00f．",I+1,1))-32:NEXT

40GOSUB240:RESTORE60:FORI=0TO3:READA$:F

ORJ=0TO31

50VPOKE16224+IH32+J,VAL("&H"+MID$(A$,J"

2+1,2)):NEXTJ,I

60DATAO2422394088342020fO2222247448980
2090fe9000fc4444fe444444feO40418

70DATAO141417F40007F40404F40495F408080
000404FCO400FEOOOOF88080FE808980

80DATA101050507D5290141831519210191019
008980FE525252929222222242840418

90DATA201000FC6078967801FC8484848484FC

00FC2928FC444444FEOOFE82828282FE

100A$="0EOOOOO9979669094641FCOO7FCBFEDg

3F8006000C900COOOCFOoO601D"

110A$=A$+"E90000180009001801803C3963007

E3303017673FBFF7661F1FE2C"

120FORI=ZTO55:B$=RIGHT$("0090000"+BIN$(

VAL("&H"+MID$(A$,1x2+1,2))),8)

130FORJ=1TO8:IFNID$(B$,J,1)="1"THENVPOK

E6207+IH8+J,A

149NEXTJDI:VDP(1)=VDP(1)OR1:FORI=9TO3:F

ORJ=0TO56

150PUTSPRITEI,(40+IH48,191-J),B,59+I:NE

XTJ,1

160LOCATE9,22:PRINT"PART";T$:A=0

179A=(ANOD15)+1:VPOKE6915,A:VPOKE6919,A

:VPOKE6923,A:VPOKE6927,A

1801FSTRIG(9)THENPLAY"V15T255L6407CEG"E

LSE170

199FORI=0TO31:VPOKE6912+IH4,2999NEXT

290VDP(1)=VDP(1)XOR1:GOSUB249:FORI=0TO1

3

210SOUNDI,ASC(NID$("J/0，",I+1

,1))-32:NEXT

220'BACKGROUNDDRANING●●●●●●●●●●●●●●●

230U=USR3(9):GDTO269

240CLS:U=USR3(0):A=194:B=15:R=1:T$="3M

いきゅうへん":RETURN

澤醒②

250'MAINPROGRAIWDAYO●●●●●●●●●●●●●●●●

260CLS:FORI=USR(9)TO23:PRINT:PRINTS
TRING$(24,205);:NEXT:U=USR7(27):FDRI=0
TO5:LOCATE24,41+1:PRINTMID$("TITLE

LIFEGOLDEXPRNCEATTACKDEFEND",IH7+

1,7);:NEXT

270FORI=9TO12:S(1)=VAL(MID$("000
05050111-8991",I2+1,2)):NEXT:POKE

&H8D55,1:POKE&HBD58,0:GOSUB1076:PLAY"

SON5090'':GOSUB1070

289'GANE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●e●●●●●●●

290R=USR5(CINT(RND(1)H40+1))+USR2(9):GO
SUB1059:GOSUB860:VDP(1)=VDP(1)OR1

3090NINTERVAL=16GOSUB1990:INTERVALO

N:IFR<50GOTO569ELSE360

310FORI=9TO4:FDRJ=0TO299:NEXT:A$=

USR6("")gNEXT:GOTO339

320GOSUB540:A$=USR6("PUSH[SPC]KEY"):
FORI=0TO1:I=-STRIG(0):NEXT

330U=USR(=(S(10)=9)H4);INTERVALOFF:GOS
UB869:VDP(1)=VDP(1)AND&HFE:U=USR7(R)

340FORI=0TO199:IFSTICK(0)=5GOTO99
9ELSENEXT:GOTO299

350'BATTLEMODE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

360E=(3+S(9"2．43)H(SIN(RND(1)升18570796
326795#)):GOSUB380:GOSUB1070:GDTO310

370'BATTLESUB●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

380U=USR(7-(20<E)):A$=E$(E):FORI=0TD
4:K(1)=E(EDI):NEXT:GOSUB599:ES=3

390FORI=0TOESgA$=USR6(N1D$("LIFEGO
LDATTACKDEFEND",IH6+1,6)+RIGHT$("

"+STR$(K(1)H10),8)):NEXT:ES=0

400A$=USR6("[1]叉いつ[2]すたすた〃):GOSUB960:
IFI=2THENPLAY斤03L8CD#C#D-CD#":A$=USR6

（耐たこltにけ、陀斌した厨)gGOSUB540:IFRND(1)<、33

THENRETURNELSEA$=USR6("た戦けと斌吃恥めた恥っ

E"):PLAY"03L8CCE-4'':GOSUB540:GDTO450

410A$=USR6(庁吃坦のこうけ域き''):GOSUB540:IFRN
D(1)<・08THENA$=USR6(両て職もよけら打ちやった庁):

PLAY"04L8BAGR8FR8E4":GOSUB540:GOTO450

420A=(S(7)(1+RND(1))¥2－K(3)HRND(1))¥4:
GOSUB480:A$=USR6(STR$(A)+"0Eoいんとり'')+US

R6(斤吃いいえぢいをあたえた『')::PLAY"06L8CR8CDE":G

OSUB540:K(6)=K(6)-A:IFK(9)<1THENGOSU

B869:A$=USR6(E$(E))+USR6("をたおし屍

"):PLAY''05L16CDFB-06C4":GOSUB549ELSE450

4301FE=21THENS(19)=S(19)+1:A$=USR6(斤・。。
とおもったガ蝋")+USR6("にせもの吃いった")+USR6(S

$(4,S(10))+"をUろう吃斤):PLAY"L805CF#G#FO6C

2":GOSUB540:IFS(19)=9THENA$=USR6("ゆけ！子

して庁)+USR6("いガ吃戦いおうをたおせ!"):GOSUB1970:GD

SUB549ELSEELSEIFE=22THENA$=USR6("#0いょE

戦うl1"):GOTO889

440A$=USR6(STR$(K(1))+"0こいおるといと両)+USR6
(STR$(E%2+1)+"gのけいけんち")+USR6('rをガ<と

くしました両):S(5)=S(5)+K(1):S(6)=S(6)+E%2+1:

S(7)=S(7)+1:S(8)=S(8)+1:GOTO1070

450A$=USR6(E$(E))+USR6(庁のこうけ蝋き”

)9GOSUB540:IFRND(1)<・08THENA$=USR6("

たこはうまくガわしだ"):PLAY"05L8CGG-06C":GDSUB

540:GOTO470

460A=(K(2)H(1+RND(1))¥2-S(8)xRND(1))¥4:

GOSUB480:A$=USR6(STR$(A)+"0旺・いんとn")+US

R6(庁吃叺肋えち恥をくらった丙):PLAY"04L8BGFEE-'':GO

SUB540:S(4)=S(4)-A:IFS(4)<1THEN530

470GOSUB1070:GOTO399

4801FA<1THENA=1:RETURNELSERETURN

490'PUT&NRITE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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5001F20<ETHENFORI=0TO3:PUTSPRITE
I+2,(64+32H(IAND1),35+32(I¥2)),E(E,4)
,16+I:NEXTELSEI=E¥7:FORJ=0TOI:PUTSP
RITE2+J,(80-(I=1)x29+(0<I)x40+40J,51),
E(E,4),ASC(N1D$(''JKLOQlvlSjklPRNT",1+(EMO
D7)+7:(JAND1),1))-70:NEXT

510LOCATE19-LEN(AS)/2,13:PRINT'r[｢'+A$
+'']":RETURN

529'GANEOVER●●●●●●e●●●●●●●●●●●●●G●●●

5391NTERVALOFF:GOSUB860:U=USR(6):CLS:
PRINTSPC(255)SPC(70)扉たこlt"0いょをたすけること逝
く''SPC(56)"ちからつきてしまった'':PLAY"O5L8EFEGR8GR
8GCDCER8ER8EDCO4805CF4EO4A4GR8FE1．P,gFOR
I=0TO1:I=-STRIG(9):NEXT:GOTO30

540FORI=6TO1499:NEXT:RETURN'NAIT●●
550'INTOROON●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

569U=USR(5):A=VAL(NID$("240760411430790
2194123166705006108605009199205963072299
0093944041942142210065043180031334974
0334420332432279800630720110347800433449
780423341413330",RH3+1,3)):C=AIWOD19:B=
A¥10i10D16:A=A¥190

5700NAGOTO619,630,679,689,750,760,78
0,899,820

580A$=庁しろのもん":E=4:GOSUB509:A$=USR6(両こ
城ようて竃す〃？庁）＋USR6（”［1］1tい［2］いいえ''):GOSUB
969:IFI=2THEN856ELSEA$=USR6("〃ん、こ
埴よう？時）＋USR6（”［1］よむ[2]ｶ〈厨):GOSUB969
5901FI+USR(9)=1THENDPEN"CAS:タコ3dat"

FORINPUTAS#1:FORI=0TO12:INPUT#1,S(
1):NEXTELSEOPEN"CAS:タコ3dat"FOROUTPUT
AS#1:FORI=0TO12:PRINT#1,S(1);gNEXT
609CLOSE#1:GOTO850

610A$=''きょう〃い":E=3:GOSUB509:A$=USR6("よう
こ子きょうガいへ庁):IFS(6)<16HVAL(N1D$("1
519561502093003000",4HS(0)+1,4))
THEN852

622S(9)=S(6)+1:A$=USR6("きみに"+S$(0,S(6)
))+USR6("0しようこ、うを庁)+USR6("さす
蛾けよう"):PLAY"L805CC#DFF#BO6CEGG#ABO7C":GO
TO850

6301FB<7THEN650ELSEA$="とU域うおのうち”
:E=5:GOSUB500:A$=USR6("ままと0恥うお:"):IFS(
9)=8THEN850ELSEIFS(9)<7THENA$=USR
6(''3020わたしのこと、t")+USR6(峠をたすけておれガ、u1
"):S(9)=-S(9)H(9<S(9)):GOTO320

649A$=USR6(汗と歌うもあり＃戦とう'')+uSR6(碗お判いにこ
0はねを")+USR6(丙うけとうて<吃蝋さい"):S(9)=8:P
LAY"L805606GFEDFEDE1":GOTO850

6501F(S(9)ANDB)ORS(9)=8THENA$=US
R6("ろうやには吃蝋揃もい画い")ELSEA$="ろうや''gE=5:G
OSUB506:IFS(9)<0THENA$=USR6("こと戦も＃恥
とらbhている秤)ELSES(9)=S(9)ORB:A$=USR6(''E
すけてくれてあり〃熟とう”）

66mGOTO310

670A$=肺ガくしつうろ庁:E=6:GOSUB509:A$=USR6(丙と
熟こ力へいけるん吃戦よ屍)+USR6(蔵こ揃於．はいる＃ね？穴）＋US
R6("[1．うん[2]いんEや”）：GOSUB960gIFI＝2TH
EN329ELSEPLAY"L805F#GEGDGCGCF#CEC":R=
B:10+C:S(11)=9:GOTO320

686A$=NID$(屍ふ砥きやよろい糀てやくすりや",BH4-3,4):
E=1:GOSUB599:IFB<4ANDS(B)<>CTHENIF
S(B)<CTHENA$=USR6("またとんと甑おいて喰斤):GOT
0329ELSE856

6901FB=4THENA$=USR6(庁りぽ。たこ－D¥509gw)
+USR6("吃いりよくつきまつせぇ!")+USR6("[1]<打[2]
いらん"):GOSUB960:IFI=2THEN850ELSEIF
S(5)<599THENA$=USR6(庁ガねガ蝋吃らへんわ"):GO
TO320ELSEPLAY"05C8G16":A$=USR6('"まいと甑つ
おおきにげ):S(5)=S(5)-509:S(12)=S(12)+1:GOSU
B1070:GOTO690

7001FC=9THENA$=USR6("きみに"+S$(B,0))+

USR6(r'をあけ戦よう''):GoTO730

710A$=USR6(S$(B,C)+"¥"+NID$(STR$(5入S(B

):200),2))+USR6("uガガ戦ガ財？庁）＋USR6（席［1ｺかう

［2］いらない")gGOSUB969:IFI=2THENA$=USR6(

’，またきてね"):GOTO320ELSEIFS(5)<5$(B"2

BTHENA$=USR6(庁おガねヵ過たん〃ぃょ肺):GOTO320

720PLAY"OSC8G16":A$=USR6(″あり緋とうこ蛾さ咽います

"):S(5)=S(5)-5S(B)H29

739FORI=9TO1:IFBAND2'KITHENS(7+I
)=S(7+I)+HCH29

749NEXT:S(B)=S(B)+1:GOSUB1070:GOTO856
750A$=USR6("と戦〈＃輪す吃戦ぁ－"):PLAY"L803CDCDO
2G":S(4)=S(4)¥2:GOSUB1070:GOTO329

760A$="こうガんしよ":E=0:GOSUB509:IFS(10)=
BTHENA$.=USR6(屍子の"+S$(4,S(19))+『『を'')+U

SR6(庇こ0"+S$(4,S(19)+1)+庁と庁)+USR6(庁
とフガズだけ唖るね両):S(10)=S(19)+1:GOTO320

7701FS(16)<BTHENA$=USR6(S$(4,B)+庁をも

うて")+USR6("またもういちと戦きてね庁):GOTO320ELS
EA$=USR6("もう面A,にもよう肱晒いよ"):GOTO850

780A=200+B109:E(21,9)=AH3:E(21,2)=AgE(
21,3)=A:IFS(10)<>BTHEN790ELSEE=21-(
S(10)=9):GOSUB380:IFO<K(9)THENA$=USR
6（”よわむしっ!1"):GOTO320ELSE329

7901FS(10)<BTHENA$=USR6(癖ガき職榊崩ガないつ
!"):GOTO320ELSEA$=USR6(庁もう匠咄打もぃどい”
)+USR6(庁おおき斑へやて戦す荷):GOTO320

800A$="U過ようuA,庁:E=2:GOSUB560:A$=USR6("S

りょうをうけますオ7両）＋USR6（向［1］うけろ[2]うけ斑いP'):GO
SUB960:IFI=1THENIFS(5)<10THENA$=U
SR6(応お力ねガ過たりません")ELSES(4)=S(4)+S(5)¥2
:S(5)=S(5)¥2:GOSUB1079

819A$=USR6(げお鹿恥いいに“):GOTO319

820A$="XU蝋せんにん汗:E=3:GOSUB500:IFS(11)=
BTHENA$=USR6("はろ！はろ!"):S(11)=S(11)+

1:PLAY"L805GG-R8GG一汗ELSEA$=USR6("｡・・
．師):S(11)=9:GOTO310

8301FS(11)<4THEN310ELSEIFS(10)=0
THENA$=USR6(S$(4,1)+"をやろう"):PLAY"OSL8E
GG#BO6C4'':S(19)=1:GOSUB546

840A$=USR6(両打あふo!"):GOSUB540:R=29:PLAY
"L805CC#FF#CC#FF#":GOTO320

850A$=USR6(庁＃咽んは恥うてね"):GOSUB1070:GOTO
320

860FORI=0TO5gPUTSPRITEI,(9,299):NEX
T:RETURN'SPRITEERASING●●●●●●●●●●●●●

870'ENDING●●●●●●◆●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

8801NTERVALOFF:GOSUB860:FORI=USR(6)
TO9999:NEXT:COLOR8,11,11gSCREEN1:VDP(

1)=VDP(1)AND&HFE:U=USR(6):RESTORE12"
896FORI=0TO198:FORJ=0TO3:PUTSPRIT
EJ,(I+(IJf2-232)x(1<J),63),8-(J=g)H7+(J=
2)7-(J=3),2+(JAND1)-(J<2)骨39:NEXTJ,I

960FORI=1TO9:FDRJ=9TO1:LOCATE15+
VAL(NID$("01233321",1,1))H(J%2-1),8-1-(I

=8)-(I=9)x3:PRINT庁苧'':NEXT:FORJ=gTO99:
NEXTJ,I:B=&HBD58

910READA,A$:IFA=1THENCLS:CDLOR1:FDRI=0
TO140:FORJ=6TO3:PUTSPRITEJ,(198-1-164(1<
J),63),,J:NEXTJ,IEVPOKE6912,298:GOTO910

9291FA=2GOTO940ELSELOCATEO,11:PRI
NTCHR$(27)+"N":LOCATE6,22:PRINTSPC(A)

；：IF”r『〈A＄THENFORI＝1TOLEN（A＄）：PRINT
CHR$(ASC(N1D$(A$,I))-2);:POKEB,6:NEXT
939FORI=0TO1999:NEXTBGOTO910

9401FSTRIG(9)THENRUNELSE949
950'KEYSENSE●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
960U=USR2(6)
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1149DATAたこたるすけ，りガは蝋まあ〈，崩子U恥やたこ，みと戦るきゅう

，つわもの吃斌こ，ころしや吃恥こ，へ城てらんたこ，ゆうしや吃職こ，，，てつのけA，

’はガ恐物0〕けん，きんのけん，たこ30けん，，，，，，，オわりよろい，てつnよろ

い,:A,O)よろい，たこ30よろい,,,,,,,z"たて，てつ0たて,:A,0)たて，

たこa、たて,,,,,,,,<りす吃ろ，為〃いガき熟，しんし承ゅ，きいろいガき域

，さふあいあ，みと取りの〃き頭，黄肋らると出，あおいかき、，い＃am＃き恥

1150DATA<らけ蝋ちゃん,3,1,1,1,15,ガ肋たん,5,3,3,

5，3，ガにさん,7,5,5,3,9,XU噸ちん,9,10,8,4,9,たつ0お

としこ、，12，15，10，7，6，と0噸うおつち,15,29,30,6,7

1169DATA任戦おん,29,39,59,10,14,'､o$<らけ､,29

，60，80，15，11，ガ扮さんガ肋さん，42，70，180，209，2，ガに

力についん,64,80,150,100,8,XO戦こA,[j,,89,160,129

，80，8，へ｡あたっちゃん,191,129,109,190,6

1170DATAあへ蝋つくとU戦う芯,156,159,300,20,5,陸戦

おんす戦，203，180，500，80，14，とりふ｡るくらけ唖，369，200

,1009,500,10,〃めさんガ肋さんガ肋さん,427,234,1580,1

600,2,ガに〃にとりふ。ろ,512,256,2009ァ809,8,XO戦さん

とりお,890,300,3000,1000,8,みつこ蛾nたフちゃん

1180DATA1009,500,5000,1509,6,と0，うおとりお，

1234,400,6000,2099,4,圧戦任戦任斌おん,39800,5900

，9999，9999，14，いガ混戦いおう，，1000，，，15，い＃た承りおう

，9999，9999，5555，7777，15

1190'ENDINGNESSAGE●●●●●●●●●●●●●●●●●●G

1200DATA7,う打<吃においつしこ■い＃いてつあ,,,5,けあにうめつ

くたつ予さねけとこわるに，’'16，せ■せだUむあ財つ0り，，，，，6，け＆くた

11吃世脱財混&ねり打つ混り,,,19,つししてよ■庁#,,,8,すういもるまくガ

A,おり，'’14，肋■めせ■ふちえせ〃’''9，みたこってUいく力材し､いむ為財ろ

つたんお，’'''8，お■あい＃，，，，'’''’’’’'’’''''’’'’'

1219DATA1,,12,]い子つあぽい，''''6，圧ちんこたるもいい

d(uCDOCGFC,,,6,Mつおせた為こいud(u000K[COQVQ,,

1220DATA6,はえ肋■こだいいいd(uV6[COCDQVQ,,,6,¥

まちせよるいす■こ子UNOMQPKUJK,,,18,NBQQUJKOC,,,18

,J9UJKDCVC,,,18,JOJNTWVCPK,,,18,VOOQTKUC

FC,,''''','''',,''''''''',,91つし0く戈〈た■申U<

たつ打,,,12,VJGuGPF,,,,,,,,,,,,,,,,,,,2,

9791=VAL(INKEYS)EIFI=10RI=2THENRET

URNELSEIFI=3ANDS(12)THENA$=USR6("

りぽoたこ－，を0A,た職丙):S(4)=S(4)+506:S(12)=S(1

2)-1:GOSUB1079:GOTO979ELSE970

980'ITENDISPLAY●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

990GOSUB866:GOSUB1050:LOCATE10,4:PRI
NT"ITEN'':A=5

1890FORI=1TO3:LOCATE5,A:PRINTNID$(

"SNORDARNORTATE",IH5-4,5)+":財し厨:FORJ=1

TOS(1):LOCATE11,A

10101FS(1)THENPRINTS$(1,J-1)

1029A=A+1.:NEXTJ,I:LOCATE5,A:PRINTUSI

NG庁りぽ。たこ:##こ";S(12):IFS(9)=8THENLOCA

TE5,A+1:PRINT"OTHER:とU戦うお的は杓''glFS(10)

THENLOCATE11,A+2:PRINTS$(4,S(16))

10301FSTRIG(9)THEN330ELSE1030

1040'NESSAGEAREACLEAR●●●●●●●●●●●●●●●

1050FORI=4TO19:LOCATE4,I:PRINTSPC(

16):NEXT:RETURN

1060'STATUSMRITINGG●●●●●●●●●●●●●●●●●●

1979FORI=4TO8:LOCATE25,41-10:IFI<

7THENIF9999<S(1)THENS(1)=10600ELSE

ELSEA=(8HS(6)+10S(1-6)+S(3))H109:GOSU

B480:IFA<S(1)THENS(1)=A

1980PRINTUSING"#####9";S(1):NEXT:LOCAT

E25,2:PRINTS$(0,S(9)):POKE&HBC45,-(S(

19)=9):POKE&HBD57,-(S(9)=8)H255:RETURN

1990U=USR8(6):RETURN'ANINATION●●●●●●●

1109'FIRSTSETTING●●●●●･●ぞ●●●●●●●●●●●●

1110DEFINTA-Z:DINS(12),S$(4,9),E(22,4

),E$(22):COLOR15,1,1:SCREEN1,2,0,1:MID

TH32:KEYOFF:LDCATE6,19:PRINT''BEACHST

ORYOFTAKO3"SPC(43)"PLEASENAITANI

NUTE":U=USR1(9):RESTORE1140

1129'PARANATORSETTING●●●●●●●●●●●●●●●●

1130FORI=BTO49:READS$(I¥10,1N0D10

):NEXT:FORI=0TO22:READE$(1):FORJ=0

TO4:READE(1,J):NEXTJ,I:GOTO30
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ロﾘｽﾄを打ちこむときの重要注意’
らかじめ、KEY2,CHR$(255)と打ち
こんでリターンキーを押すとF2キーで打ちこ

めるようになります。

さらに、このプログラムをRUNして、プロ

グラムを途中で止めてカセットなどを使用する

ときは､必ずF1キー(タイマー割りこみ解除の

命令を設定している)を押してください。

んでからセーブします。

ゲームをはじめるには、まずリスト1をRU

Nし、しばらくしてプログラム終了のメッセー

ジが表示されたら、リスト2のプログラムをロ

ードしてRUNするとゲームがはじまります。

また、リスト2の行1200以降にある｢■｣は、

キャラクタコード&HFFのカーソルです。あ

このプログラムはIノスト1とリスト2の2つ

のプログラムからできています。リスト1，2

とも一部にマシン語を使用していますので、ど

ちらもRUNするまえにかならずセーブしてく

ださい。リストのセーブは、まずリスト1を注

意して打ちこみ、打ちこみがおわったらいった

んセーブし、つぎにリスト2をおなじく打ちこをおなじく打ちこ

｜、J……ループ用

S(n)……たこのステータス

S$……称号名、アイテム名用

T$……メッセージ表示用

U…･･･USR関数呼び出し用

460REM文

470～490BGMデータ設定

500～580BGMデータ(行470

で読みこみ）

590REM文

600波の色データ設定

610REM文

620マツプデータ読みこみ

630～780マップデータ(行620

で読みこみ）

790REM文

800プログラム終了メッセー

ジ表示

B$……汎用

B、C、D……マップデータ設

定用

｜、J、K･…･･ループ用

U……USR関数呼び出し

変数の意味
■リスト1
A･･…･マシン語のアドレス／マ

ップデータ作成用

A$……データ読みこみ用

A#､B#…･･BGMデータ設定

用

プログラム解説
■リスト1
10初期設定、マシン語プログ

ラムの開始アドレス設定

20REM文

30キャラクタデータ、マシン

語データ読みこみ

40～450キャラクタデータ(マ

ップ部分)、マシン語データ(行

30で読みこみ）

■リスト2
A，B、C、R……汎用

A$､B$……汎用(データ読み

こみなど）

E……敵の種類

E(n,m)、K(n)…...敵のス

テータス:K(n)は戦闘時に使

用

E$(n)･…･･敵の名前

ES……敵のステータス表示用

■リスト2
10領域確保、初期設定ルーチ
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ン呼び出し

20～210タイトル画面表示

220REM文

23Oれんがの表示､メインルー

チンへ飛ぶ

24Oれんがの表示､タイトル画

面のキャラクタ設定

250REM文

260ステータス項目表示､たこ

の初期位置設定

270ステータス初期化､PSG

設定

280REM文

290ケームルーチン呼び出し、

スプライト拡大

300敵スプライトのアニメー

ションルーチン呼び出し、部屋

に入るか戦闘かの判定

310メッセージ消去

320トリガー入力

330ケーム画面表示

340スティック入力

350REM文

360敵の出現

370REM文

380～480戦闘モード処理サブ

ルーチン

490REM文

500～510スプライト表示

520REM文

530～540ゲームオーバー、リ

プレイ処理サブルーチン

550REM文

560～860部屋入室時処理サブ

ルーチン

870REM文

880～940エンディング処理

950REM文

960キーバッファクリア

970「りぽたこ｣を飲む

980REM文

990～1030アイテム画面表示

1040REM文

1050メッセージエリアクリア

1060REM文

1070～109Oたこのステイタス

表示サブルーチン

1100REM文

1110初期設定、キャラクタ・

スプライトパターン定義

1120REM文

’130データ読みこみ

1140～1180キャラクタ名など

のデータ(行1130で読みこみ）

1190REM文

'200～1220エンディングデー

タ(行910で読みこみ）

BGM用ワークエリア

&HBC55～&HBD54

波のカラーデータ

&HBD55

たこの向き

&HBDSB

敵出現までの残り時間

&HBD57

とびうおのはねをもっていれば、

0以外の数値

&HBDSB

効果音

&HBOSS

演奏するBGM番号

&HBD75～&HBDDB

ドア座標データ

&HBDDS～&HBFSF

圧縮されたマップ部品データ

&HBF4g～&HBFFF

周波数データ

&HCggg～&HCFFF

マップ部品データ

&HD1AS～&HD1BB

文字の色データ

&HDSDF～&HDSES

仮想スプライト属性テーブル

&HD53g～&HD54A

たこの周りの壁判定用データ

&HDBGB～&HDBS1

アニメーションデータ

&HDS52～&HD7EF

PSGデータ

&HD732～&HDAEF

スプライトデータ

敵のスプライトをアニメーショ

ンさせる(USRB)

&HDBSe～&HDB4D

マップを小さく表示する

&HDABZ～&HDASB

PSGデータ、スプライトデー

タのVRAM転送

&HDAS日～&HDASF

ケーム画面表示

&HDA72～&HDABS

｢印｣データをVRAMへ転送

&HDABB～&HDACg

メッセージ表示(USRB)

■マシン語解説
&HDggg～&HD171

BGM演奏(USR2)

&HD17E～&HD1AB

文字を斜めにして色をつける

&HD1B1～&HD1EE

VRAMの各テーブル設定(U

SR1)

&HD1ES～&HD1ED

緑のレンガ表示(USRS)

&HD1EE～&HDESD

マップデータ展開(USR4)

&HDEgE～&HDBSB

ゲーム画面表示

&HDBSC～&HDSBZ

VRAMへのブロック転送

&HDBB1～&HDSDE

波を動かす

&HDSE7～&HDSEF

BGM開始、終了

&HDBFZ～&HDSBB

敵出現、入室処理(USRS)

&HDSSB～&HDSBF

スプライト0～31を左右反転さ

せてスプライト32～63を作る

&HDSSZ～&HDSAB

ゲーム画面復帰(USR7)

&HDSA7～&HDSFZ

敵出現、入室処理

&HDSF1～&HDSZA

■ワークエリア
&HAEgg～&HB1FF

仮想名称テーブル

&HBEgg～&HB743

BGM楽譜データ

&HBB22～&HBC42

マップデータ

&HBC41

波カウンタ

&HBC42

ジャンプカウンタ

&HBC4S～&HBC44

たこの座標

&HBC45

いか印のかぎフラグ

&HBC4B

現在演奏中のBGM番号

&HBC47～&HBC4B

たこの移動する方向

&HBC4g～&HBC54

‘ ，
リズiL暁“郵溌驚灘懇澱畿瀧

使い方は52ページを見てください識 蕊謬諺迩…

■リスト1
18＞6026＞249

50＞15568＞149

9Z＞16518＄＞149

136＞249149＞1

17Z＞16418B＞192

216＞137229＞175

2SO＞42Z6＄＞293

29p＞198399＞129

33，>227345＞60

376＞1338釘＞136

41Z＞255429＞186

458＞18246m＞151

49，＞24558Z＞196

530＞15548＞90

57Z＞14858Z＞48

618＞188629＞215

658＞9966＄＞133

699＞14876B＞6Z

739＞37749＞115

778＞192783＞71

179＞33

219＞63

259＞15

299＞121

339＞22

37B＞181

41，＞182

456＞283

496＞156

539＞178

570＞174

610＞149

650＞138

698＞81

738＞162

779＞202

819＞208

858＞37

899＞228

930＞35

973＞13

1819＞253

1959＞86

1999＞143

1138＞253

1179＞99

1216＞91

189＞142

Z2g＞18

268＞93

3，8＞13

34e＞2B2

389＞134

420＞219

46m＞248

59，＞151

s4＄＞231

589＞94

626＞37

669＞136

72e＞133

749＞163

789＞244

828＞17s

866＞56

990＞171

94＄＞156

986＞32

1328＞129

1965＞63

11Z、＞96

1145＞187

1188＞24

122囚＞125

196＞74

235＞163

275＞226

318＞121

3sO＞9s

ろ99＞108

433＞218

479＞255

518＞194

55m＞32

590＞184

639＞241

673＞248

71＠＞56

758＞76

799＞247

839＞295

876＞75

910＞241

959＞198

9○g＞45

1留36＞135

1879＞155

1119＞86

1159＞96

11○e＞213

296＞55

249＞48

288＞78

32Z＞62

362>25

466＞86

44，＞294

480＞233

526＞126

S68＞127

6忽Z＞29

646＞233

688＞251

72田＞140

766＞92

830＞189

846＞192

880＞138

920＞95

969＞177

1ggg＞141

1346＞192

1680＞122

112‘＞19

1168＞248

1299＞2

１
６
４
３
０
８
９
１
０
６
７
２
９
０
６
３
７
８
１
８

２
５
６
３
６
２
６
１
２
０
４
９
１
６
３
２
５
６
９

１
１
１
２
１
１
１
２
１
２
１

ジ
ク
シ
ン
ク
‘
シ
ン
ジ
う
う
少
少
，
シ
ジ
ク
ジ
ン
少

０
０
９
０
０
Ｂ
ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
ｇ
Ｂ
Ｏ
８
ｇ
Ｂ
０

３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
Ｑ

１
１
１
２
ｚ
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７

43＞249

89＞219

129＞156

168＞152

20Z>87

鷺49＞29

289＞216

32母＞131

尋65＞135

408＞116

446＞18

486＞137

526＞3

569＞228

688>121

649＞3

688＞87

72e＞91

769＞118

85日＞31

■リスト2
16＞235Z3＞75

59＞17，69＞221

90＞13166＞71

139＞248146＞119

７
６
６
２

８
３
８
５

１
２
１

シ
シ
う
う

８
９
０
０

３
７
１
５
１
１

4毎＞228

8⑭＞197

12e＞168

169＞132
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11.フランケンがやってきた宮崎県タラコ参
もはやおなじみになったこの

読者投稿特集。まずは宮崎県の

タラコンの作品｡題名どおり｢ど

ぉおおぉ～ん｣というフランケ

ンシュタインの足音なのだ。打

ちこんでRUNすると足音が1

回鳴る。そのあとスペースキー

を押すたびに足音がするのがミ

ソ。スペースキーを押すと、行

30にもどって音を出すというわ

けです。

ところで、足音に使っている

データは行50だけなのだが、行

60にもデータがあります。行50

をREM文にしてみると行60は

ピストルの音だった。

10DINA(13):RESTORE50

20FORI=0TO13:READA(1):NEXT

36FORI=9TO13:SOUND1,A(1):NEXT

401FSTRIG(2)THEN30ELSE40

50DATA225,10,2,120,250,12,60,48,16,16,1

6，25，50，8

60DATA124,7,221,5,0,6,111,34,1,56,16,10

0，59，9

唖レーザービーム
次は神奈川県の草薙クンの

｢レーザービーム｣。「キュイー

ン｣というレーザービームの音

と、「ドーン｣という爆発音の組

み合わせがなかなか上出来です。

｢音を大きくすると気分がでる

のでよろしく｣と作者のコメン

トが付いている。ゲーセン気分

です。

プログラムの解説。行10で音

域、ミキサーの状態、音量を決

神奈川県草薙H召彦】
め､行20のFOR～NEXTルー

プで急激に音を下げて｢ヒュー」

という感じを出しています。各

チャンネルごとに音の高さを少

しずつずらしているのがポイン

ト。行30ではチャンネルAのノ

イズだけをONにして、ノイズ

ジェネレータとエンベロープで

爆発音を作っているのだ。巳種

類の音を組み合わせているとこ

ろをチェック／

10FDRI=gTO2:SOUNDI2+1,0:NEXT:SOUND7,56

:FORI=0TO2:SOUNDI+8,159NEXT-

29FORI=9TO2512SDUNDO,I:SOUND2,I+2:SOUND

4,1+4:NEXT

30SDUND6,31:SOUND7,55:SOUND8,16:SOUND12

,200:SOUND13,0
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13.DARKSKYとボ
さて、今回のメインイベント

は神奈川県のEMGVTクンの

巳つの作品。何がよかったのか

というと、オリジナルの曲を自

分で作っている、というところ。

編集部に送られてくる作品の多

くは有名ゲームの音楽で、リク

エストも｢○○(ゲーム)の音楽

をやって／」というのが多いの

ですが、それもいいけど自分で

曲を作る楽しさも覚えてほしい

なあ、と思う私です。

まず1曲目は『DARKSKY』。

プログラムはオールBAS|C

なので難しいところは何もあり

ません。一応解説しておくと、

行50曲名・作者の画面表示

行60ミキサーでチャンネルA、

Bをトーン、Cをノイズに設定

する

行70チャンネルごとの初期設

定。B、Cにはエンベロープを

かける

行80イントロ。チャンネルA

がメロディー、Bがベース、C

がドラムの役割になる。ベース

のデータを4つずつで区切って

判りやすくしている

行90～130最初のメロデイー。

ドラムのオカズがきいてます

行140～180繰り返し

行190～240次のメロディー。

ベースとメロディーが平行移動

するのがテクノ(もはや死語に

ツ神奈川県EMGV画
近い)っぽいです

行250～260サビ。最後にドラ

ムの音が1発鳴っておしまい

もうひとつのプログラムは

『ボツ』。こちらはちょっと高級

で、マシン語ルーチンを組んで

チャンネルごとにエンベロープ

を変えられるようになっていま

す。行70がエンベロープのデー

タで、チャンネルA、Bのデー

タ、Cのデータとなっているの

で、これを変えると音の感じが

変わります。いろいろな値(9，

5，1のセットなど)を入れてた

めしてみましょう。このプログ

ラムではチャンネルAのメロデ

ィーとCのベースはエンベロー

ブを長めに、Bの伴奏パターン

は歯切れ良く設定してあります。

行20から行40までのソフトウェ

アエンベロープのルーチンはほ

かのプログラムにも応用できま

すね。

あとは演奏データを行110～

290にならべて､行300～500で演

奏しています。行310,行420,

行490のFOR～NEXTループ

も、繰り返しの多いポップス系

の曲には便利なやり方です。

AG$あたりのデータがちょ

っと変わっていて、おもしろい

曲です。

※参考＝｢マイコンBASICマガジ
ン』8月号(電波新聞社)掲載の
rSAVEIDOLS」



『DARKSKY』のリスト
10，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

20，●rDARKSKY」①

39'oBYEMGVT-HALT9918.e
40，●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

50SCREENO:NIDTH40:LOCATE14,10:PRINT"rO

ARKSKY｣":LOCATE11,12:PRINT"BYENGVT-HA
LT9918．，，

60BEEP:SOUND7,229:SOUND6,22

70PLAY"T200L804V14","T200L803SN5000","T
290L801S":D$=RR4C8R8":E$="CR8CR8"

89PLAY，.”，穴DDDDDDDDDDDDODDD”，、＄＋、＄十、＄
+D$

90PLAY"A2GAA+A2","DDDDDDDDDDDD",D$+D$
+D$

100PLAY"GAA+A2","DDDDDDDD",D$+D$

110PLAY"GF+4E2","DDDDCCCCCCCC",D$+D$+
"R8CCC"

120PLAY"A2GAA+A2","DDDDDDDDDDDD",0$+D
$+D$

130PLAY"GF+405D1","DDDDCCCCCCCCCCCC
CCCC",D$+D$+D$+"R8CCCR8CCC'｢

146PLAY"A2GAA+A2","DDDDDDDDDDDD",D$+D
$+D$

150PLAY"GAA+A2","DDDDDDDD",D$+D$

160PLAY"GF+4E2","DDDDCCCCCCCC",D$+D$+
"R8CCC"

170PLAY"A2GAA+A2穴,"DDDDDDDDDDDD",D$+D
$+D$

180PLAY"GF+405D1","DDDDCCCCCCCCCCCC

CCCC",D$+D$+D$+"R8CCCR8CCC"

190PLAY"06016R16016R16．R16．04R16．D4","E
EEEEEEE'',D$+D$

200PLAY"C16R16C16R16.R16.C4R16.C4","DDD
DDDDD",D$+D$

210PLAY"D16R16016R16．R16.D1.","EEEEEEE

EFEDEFEDE",D$+D$+E$+E$

220PLAY"D16R16016R16．R16．D4R16．D4'',"EEE
EEEEE",D$+D$

230PLAY"C16R16C16R16.R16．C4R16.C4","DDD
DDDDD'',0$+D$

240PLAY"D16R16016R16.R16.01．","EEEEEEE
EEEEEEEEE",D$+D$+E$+E$

250PLAY"A4G4F4E4D1","DDDDDDDDL4ECDE",
D$+D$+E$+E$

269PLAY"A4G4F4E4D1.","L8DDDDDDDDL4ECD
M20069E1",D$+D$+E$+"CR8C1''

｢ボツ｣のリスト(ただしRAM8Kの機種では動きません）
10CLEAR200,&HD100:ONSTOPGOSUB510:STDPON

20PDKE&HFD9F,201

30FORI=0TO59:READD$:D=VAL("&H"+D$):POKE

&HD100+1,0:S=SXOR(D%I):NEXT:DATA21,33,D

1,96,93,0E,98,56,23,7E,3C,77,BA,29,05,CD

,1A,D1,36,00,0C,23,23,10,EE,C9,C5,79,CD,

96,00,C1,B7,28,68,3D,23,56,2B,BA,39,01,7

A,5F,79,C5,CD,93,90,C1,C9

401FS<>6269THEN"DATAERROR!'':END

50PDKE&HFDA6,0:PDKE&HFDA1,209:POKE&HFD9

F,195

66FORI=0TO8:READA:POKE&HD133+1,A:NEXT

70DATA15,9,2,5,2,0,15,13,5

80REMSETTING

90SOUND7,&B111099:PLAY"T120V1504L8","T1

20V1503L8","T120V1503L8'｢

100RENPLAY

110A1$="04G.R16GA4":B1$="":C1$=""

120A2$="V15BBB1B4A4G4":B2$="V1503G.616R

8DG．G16R8DG，G16R8DG･G16R8D":C2$="V1502G1

G1"

13ZA3$=rrAAA1":B3$="F.F16R8DF.F16R8DF.F1

6R8DF.F16":C3$="F1F2."

140A4$="04F#G":B4$="R8G":C4$="R'P

159A5$="AAA1A4G4F#4'':B5$="F・F16R8DF.F16

R8DF.F16R8DF，F16R8D":C5$="02F1F1"

169A6$="GGG1．GA":B6$="G.G16R8DG.G16R8DG

.616R8DG.G16R8D":C6$="G1G1"

170A7$="V15BBB1B4A464":B7$="V1503G.G16R

8DG.G16R8DG，G16R8DG・G16R8D":C7$="V1502G1

G1"

180A8$="AAA1''gB8$="FoF16R8DF.F16R8DF･F1

6R8DF・F16":C8$="F1F2."

190A9$="04F#G":B9$="R8G":C9$=庁R''

200AA$=P'AAA1A4G4F#4":BA$=穴F.F16R8DF.F16

R8DF･F16R8DF.F16R8D":CA$="02F1F1"

216AB$="GEE1．FE":BB$="G･G16R8DG.G16R8DG

.G16R8DG，G16R8D'':CB$="02G1G1"

226AC$="04R8D4R8F4D4R8D4，FE":BC$="F・F16

R8DF･F16R8DF･F16R8DF･F16R8D":CC$="F1F1"

230AD$="D4R804R8F404R8D#4.":BD$="F.F16R

8DF･F16R8DF･F16R8DF，F16R8E":CD$="02F1F1"

240AE$="OSC1E2C2":BE$="G.G16R8DG･G16R8D

G.G16R8DG.G16R8D":CE$="02G1G1"

256AF$="F4E4D4C4D4C40484G4":BF$="G.G16R

8DF･F16R8DE，E16R8DD･D16R8D":CF$="02G161"

260AG$=''GGFFEEDDFFEEDDCCR8G+G+R8G+G+G+G

+R1'P:BG$="G.G16R8DV14G.616R8DV13G.G16R8D

V12G･G16R8D":CG$="02G1V1461"

270AG$="R8C+C+R8C+C+C+C+V14R8C+C+R8C+C+

C+C+":BG$="V15G.G16R8DV14G・G16R8DV13G.G1

6R8DV12G.G16R8D":CG$="02G1V1461"

280AH$="V13R8C+C+R8C+C+C+C+V12R8C+C+R8C

+C+C+C+'':BH$="V15G・G16R8DV14G･G16R8DV13G

.616R8DV12G・G16R8D":CH$=PPO2G1V13G1''

290A1$="V1404C1.rr:BI$="V1403C1．":CI$="V

1403G1.''

300PLAYA1$,B1$,C1$

310FORI=ZTO1:FORJ=0TO

320PLAYA2$,B2$,C2$

330PLAYA3$,83$,C3$

342PLAYA4$,B4$,C4$

350PLAYA5$,B5$,C5$

360PLAYA6$,B6$,C6$

370PLAYA7$,87$,C7$

380PLAYA8$,B8$,C8$

390PLAYA9$,B9$,C9$

400PLAYAA$,BA$,CA$

419PLAYAB$,BB$,CB$

420NEXT

439PLAYAC$,BC$,CC$

440PLAYAD$,BD$,CD$

450PLAYAE$,BE$,CE$

462PLAYAF$,BF$,CF$

470PLAYAG$,BG$,CG$

480PLAYAH$,BH$,CH$

490NEXT

500PLAYAI$,B1$,CI$

519POKE&HFD9F,201:END

※このコーナーでは、読者のみなさんがBASICで作った音を募集しています｡短いプログラムなどはハガキでかまいませんが､長いプログラムはカセット、ディスク

に入れて送ってください。プログラムには、イメージ|こ合わせてタイトルをつけること。だだし、盗ｲ乍厳禁(墓本的にフアンダムヘの投稿と同じです)。採用者には特

製テレカを進呈。それから、このコーナーへのリクエスト企画も募集中です。あて先は、MSX･FAN編集部『サウンド｣係まで。
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ば次のようなものだ。

DEFFNV=VPEEK

(B144+X+Y*BE)

これで決めているユーザー定

義関数FNVには、名前自体に

カッコがない。だから、関数を

使うときも当然｢FNV｣という

形でしか出てこない。

すると、どうやって、式のな

かにあるXやY(これが引数)の

値を指定するのか。

考えてみればあたりまえだが、

関数FNVを使うときにX、Y

という名前の変数の持っている

値が自動的に引数の値として使

われるのだ。

ちなみに、この関数を決める

ときに使っているVPEEK以

下の式は､SCREEN1のW|

DTHSEでテキスト座標(X,

Y)に表示されているキャラク

タのキャラクタコードを求める

ものだ。

｢ちゃん付け｣する文字関数も

また、ユーザー定義関数は、

たいてい数値関数として使われ

る場合が多いけれど、関数の名

前に＄をつければ、文字関数と

しても使える。

DEFFNA$(X$)=X

＄＋"ちゃん″

などと決めればFNA$("タ

ラ")の中身は｢タラちゃん｣とい

うことになるわけだ。くだらな

い例ですみませんね。

最後にちょっとした注意。関

数を決めるDEFFN～の命令

は、行番号をつけないで直接打

ちこんで命令するとエラーにな

ってしまうので、かならず、行

番号をつけたプログラムの形に

して使うこと。ただし、そのプ

ログラムをRUNさせてユーザ

ー定義関数をいったん決めてし

まえば、関数自体はダイレクト

モードでも使うことができる。

また、ユーザー定義関数を使

った場合は、そうでない場合よ

りもわずかに実行速度が遅くな

るので、プログラムによっては

使うのを避けたほうがいい場合

もある。

ユーザー定義関数
コンピュータは、もともとア

メリカで発展したものなので、

コンピュータ用語には英語が多

い。カタカナやアルファベット

のまま定着してしまったものも

あるし、むりやり日本語に訳し

てかえってわかりにくくなって

いるものもある。

BASICにかぎっても、ピン

とこないことばはたくさんある。

たとえば｢ユーザー定義関数｣と

きくと、いかにもむずかしそう

で、近寄りがたい雰囲気がある
そっ島よく

けれど、率直にいってこれは、

｢ユーザ-(MSXを使う人)が

勝手に決める関数｣のことなの

だ。しかも、その決め方はじつ

にかんたんだ。

好きな関数を勝手に決める

自分の好きな関数を勝手に決

めるための命令は、

DEFFN～=<好きな式〉

という形で書く。

DEFはdefine(定義する、

つまり、決めること)の頭B文

字、FNはfunction(関数)の

略語。で、この命令を日本語に

訳すと､｢<好きな式>をFN～と

決める｣という意味になる。

「～｣の部分には、たとえばA

(X)とかA1(X)といった形で

オリジナル関数の名前を入れる。

こうして決めておくとオリジナ

ルの関数FNA(X)taFNA1

(X)がふつうの関数と同じよう

に使えるわけだ。

たとえば、

1ZDEFFNA(X)=B.

14*Xハ白

などと最初のほうで決めている

プログラムでは、半径Xの円の

面積を計算する関数FNA(X)

がBASICの関数グループに

追加されたことになる。

あとのほうで、たとえば、

1ZZINPUTX

112PRINTFNA

(X)

という部分があるとしよう。行

’00は、半径Xを入力するとこ

、

ど
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b、。
~~■白

ろ､行110はその半径を持つ円の

面積を表示する部分として働い

てくれるのだ。

ユーザー定義関数の目的

ただ、ユーザー定義関数は、

1つのプログラムのなかで同じ

ような計算式が何度か出てくる

ような場合でないと使う意味が

ない。もし1回しか出てこない

のなら、そこに直接式を書き

こんだほうがてっとりばやいか

らだ。もともと、ユーザー定義

関数は、同じ式を何度も書かず

にすむようにという節約精神が

生んだものなのだ。たとえば、

数十字にもなる式が1つのプロ

グラムで何度も出てくる場合、

それを全部FN～にしてしまえ

ば、数百字ぶんの節約になる。

打ちこむ手間もはぶけるし、メ

モリの節約にもなるし、見た目

にもわかりやすい。

カッコのない関数

ユーザー定義関数は、ときど

き、ふつうの変数のようにしか

見えないときがある。

というのも、関数はふつう、

SIN(X)とかCHR$(N)と

か、かならずおしりにカッコが

ついているのに、ユーザー定義

関数はカッコなしで出てくるも

のも多いからだ。

関数のカッコのなかに入る数
ひきすう

のことを引数という。その数を

もとにそれぞれの関数がそれぞ

れの性格に応じて計算結果をは

じきだすわけだ。カッコのない

ユーザー関数も、関数であるか

らには引数がかならずある。し

かし、最初に関数の名前を決め

るときに引数を書くのを省略す

ることができるのだ。

ファンダムのケームプログラ

ムでよく見られる例は、たとえ

※『フフフンダムハウス』では､みなさんのリクエストを募集しています｡プログラムからハードまでMSXに関して疑問|こ思っていることであれば､ハガキでリクエスト
してください。あて先はMSX･FAN編集部『ファンダム｣係まで。
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モ
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英雄の作り方
byエミちゃん
(東京都） 届

す。ですから、担当する英雄の

各能力値をできるだけ高く、す

べて100以上になるようにしま

す。それから、自由に振り分け

られるポイントを武力につぎこ

みます。すると、武力がずば抜

けて高く､ほかの能力も高い､パ

ーフェクトな英雄が作れます。

イ
ン
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壷ジンギスカンをプレイすると

きには、まずキャラクタを設定

しますが、その際自動ではな
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すると､最後に100のポイントを
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本文頭の鰯は投稿の内容で、★は編集部のメッセージです。
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分散移動できるようになった

ら、敵本隊の兵力（40）と移動

時の兵力減（山がちだから）を

考えて、本隊を半分よりすこし

多めの23、分隊を52とした（写

真で47になっているのは分散移

動時に兵力が5減ったため)｡本

隊は敵本隊をめがけ、分隊は本

隊を追うように移動させる。

接触して一騎討ちを仕掛ける

と、思惑どおりサ八トチンは断

り、統率力と武力がそれぞれ45、

'29に激減した｡そこで、つぎの

ターンから本隊を増強し、全兵

力で敵本隊をたたく。すると、

敵本隊の兵力が激減し、今度は

サハトチンから一騎討ちの申し

入れが来る。これを受けて討ち

負かせば、サハトチンを捕らえ

たことになるので、戦争はプレ

イヤー側の勝利に終わる。
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て敵大将を捕らえる
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★編集部にはじめて届いたジン

ギスカンの情報は、大きな角封

筒に入った、アレクシオスによ

るレベルBで世界を征服するま
歩､みつ

での撤密なレポートだった。

レポート自体を掲載できれば

よいのだけれど、またも連載モ

ノになってしまうため、レポー

トのなかにあったすばらしい戦

術を紹介することにした。
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I実録｡敵大将を捕らえるまで
垂まず、味方本隊の兵士数を、

分散移動などを使って敵本隊の

30～50％になるようにします。

つぎに味方本隊は敵本隊と接触

させ、一騎討ちを申しこみます。

すると、敵本隊は断ってくるは

ずです。そこで、温存していた

兵力を導入し、敵本隊を集中攻

撃します。一騎討ちを断ると、

武力および統率力は半分になっ

てしまうので、敵が一騎討ちを

申しこんできた場合、ほぼ確実

に、敵将を捕らえることができ

ます。
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I鹿･ジﾝギｽｶﾝ蒼き狼と白きり鹿
援軍を

呼べる条件

|by中野治正ｸﾝ(東京都）
③''81年の夏のある日、突然隣接

するタイチウト族力域めてきた

【実際に呼んでみる】
垂援軍が要請どおりに来てくれ

る条件がわかりました。

援軍を要請するときの条件は、

隣接国が直轄地ではないこと

(直轄地に援軍はたのめない)、

隣接国の兵力が多いこと(兵力

が少ないと、要請より少ない援

軍しかこない)､当事国の金が多

いこと(金の量と同じまで､兵を

おくってくれる)の日点です。

★敵に攻めこまれたとき、兵力

が足りなければ援軍を呼ぶしか

ない。しかし、条件を満たして

いなかった場合、効果は低くな

る。右の写真の実験では隣接す

る国の兵力がすでにほかの戦闘

のため移動したあとだったので、

援軍はわずかしか来なかった。

③第2国に隣接する地域に到着。

さっそく援軍を30要請したが

狼蒼き狼と白き牝鹿・ジﾝギｽｶﾝ 2.民心の乱れが破滅のもと
|世界冊
4つの

界統一のための 1ﾄL,峨

民は、国の礎である。これはジ

ンギスカンでも他のシミュレー

ションゲームでも同様だb民心

の乱れは住民反乱を呼び、国の

屋台骨をたたき折ってしまうだ

ろう。戦争や疫病をはじめとす

る天災による住民のモラルの低

下には十分な閨礁が必要だ。

l■■■■■■

ボｲﾝﾄ

by山中浩 ｸﾝ(愛知県)ほか司

★ジンギスカンに関する情報は、

すこしずつだが、着実に集まり

始めている。現在のところ多い

ものは、ゲームを一度終えてみ

て気が付いた点の報告、あるい

はゲーム開始から世界統一まで
ちみつ

を記した長大で撒密な手|||頁のレ

ポートなどで、担当者はうなっ

てばかり、という状況だ。

ところが、一方ではなかなか

国をまとめられず、世界征服を

果たせない若葉マークのジンギ

スカンプレイヤーからの｢どう

したらいいのか教えてほしい」

という声も多く届いているのだ

(これは『信長の野望《全国版》」

や｢三国志｣などでも見られるシ

ミュレーションゲーム特有の状

況だ)。

そこで、今までに届いた数々

の投稿をもとに、ジンギスカン

をプレイする上での4つの重要

なポイントをまとめてみた。こ

れらはプレイする上でのいわば

心構えのようなもので、とくに、

侵攻を開始する前後には絶対に

忘れてはならない注意事項なの
ｰｭ

ﾉｰ◎

③税率を上げても民は混乱する

3,富の分配は内政の基礎だ
下がってしまった住民のモラル

を上げるためには、分配で国の

富を分け与える。モラルが高い

ほど反乱は起こりにくくなるし、

税収率も高くなる。モラルを極

端に高くする必要はないが、最

低でも100くらいを保てるよう

こまめに分配をするのが得策。 ③住民のモラルはとても大切だ

1.自己ﾖ||練が勝利を恥 4.戦いに情けは禁物である
垂墜

なんといっても、まずは自分自

身が最強の指導者でなければな

らない。たとえば、戦争になっ

て自軍の形勢が不利であっても、

大将どうしの一騎討ちに勝利す

れば一発逆転の勝利をつかむこ

とができる。はじめのうちは自

己訓練を重視しよう。

ジンギスカンでは、親族以外の

人物はつねに反乱を起こす危険

性を持っている。戦争に勝利し

たら、鋤乎は処刑してしまおうc

優秀な人材も基本的には登用し

ない。どうしても必要なときは

自分の子供と結婚させ、親族に

してしまおう。

卓I

一
Ｆ
早

4

③情けをかけると足元をすくわれる③やはりふだんの精進が必要だ
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鹿‘ジﾝギｽｶﾝき狼と白き牝蒼
女心と秋の空

by大豆島クン(長崎県）

毒ジンギスカン特有のコマンド

といったら、なんといってもオ

ルドだろう。昔から英雄は色を

好むというけれど、これは自国
12p

の后をはじめとして、各国から

送られてきた姫と一夜を共にし

て子孫をつくるのが目的であっ

て、ある意味で、大変重要なコ

マンドなのだ。たとえば、他国

を攻め滅ぼしたとき、その国の

優秀な人材が発見されることが

多いが、そのままでは反乱を起

こしたりするので安易に将軍候

補にしたりはできない。しかし、

自分の子供と婚姻させることに

よって親族になると反乱を起こ

さなくなる。そのためには女の

子(姫)がいることが必要だ。

けれども、オルドのなかの女

性たちは、なかなかしたたかで、

。
史
実
で
は
ジ
ン
ギ
ス
カ
ン
は
数
百
人
も
の
后
や

愛
妾
を
オ
ル
ド
に
入
れ
た
と
い
う
こ
と
だ
が
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一

■

たとえ一度は金で歓心を買うこ

とができても、やがて姫の態度

がかたくなになり、ついにはふ

られてしまったりする。1人の

女性をものにするのは、国を1

つ征服するよりも難しいときす

らあるのだ。

★短期決戦では必要ないけどれ。

実験した結果、この戦術の成

功率は良好で、無策のうちに伏

兵に接触した場合の兵力の損失

を考えると、たいへん有効な作

戦だといえる。どんどん活用す

るべきだ。

ただし、山地や砂漠など、移

動時の兵力損失が出やすい地形

が多い国では、それなりの対策

(斥候部隊の人数を増やすなど）

が必要だ。また、待機期間が必

要なので、必然的に長期戦にな

るため、食料などの十分な備蓄

も必要となる。

隊の兵力は1にする。敵の伏兵

は、たとえこちらの兵力が1で

も、接触したら必ず攻撃をしか

けてきて姿を現す。

この戦法を使うと、兵士数1

の損害で、戦闘がぐっと有利に

なるのだ。

き狼と白き牝鹿，ジﾝギｽｶﾝ蒼
敵の伏兵を

出現させる

by吉木俊介(東京都）

【実験した結果は?】動力13になるまで)上げる。

分散移動ができるようになっ

たら、分散した部隊の1つを敵

が伏兵を配置していそうな付近
せつこうf

へ斥候(偵察要員)として送りこ

む。ただし、このときオトリ部

★実際の戦争において伏兵に遭

遇するのはかなりイタイ。こち

らの戦術中にも相手から攻撃を

受けるため、よけいに兵力を失

ってしまうからだ。
~当』

¥HEX戦のとき、敵が伏兵攻

撃をしかけてきたら、味方の部

隊は待機して、機動力を分散移

動ができるようになるまで(機
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、
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③その鍵再度斥候を出して敵の

布陣を確認＝気ﾙ差攻め落とした
③兵士IOOOで攻めこんだ直鍵敵
は識識歩兵の霞合部隊だもた

③兵力lの斥候部隊が敵の伏兵と

接鯉紫鐇の配溢力瀬らかになった
⑧敵が歩兵部隊を伏兵したの承
斥候部鎌を出勤ざぜること狸する

80

～’1壁

jロ.p更牡･ノjほめ|鷹



写真はPC-9801版です燕一
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一安一一

｡一~デ'---、
皇一一

まじやくんちや一

０
日
■
日
日
８
日
日
日
Ⅱ

ROM版なのにﾘｽﾄが見られる／

それぞれゲーム50本以上満載／

☆ファンダムライブラリー①

。【7汚司『両面U鬼用
RAMBK以上34本、16K以上12本、32K以

上4本収録

☆ファンダムライブラリー⑧
。［唇刃厩弓司亀用
RAMBK以上19本、16K以上21本、32K以

上日本、MSXE専用a本収録

☆ファンダムライブラリー⑧
・阿庶国軍用
RAMBK以上35本、16K以上S本、32K以

●PC-8801シリーズ全機種用(l偽対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●面ｸ專用(DISK版）
●X-1シリーズ全機種用

※以下通販のみの販売中

●FM-7,77シリーズ用(5"､B.5"版）

●MZ-2500シリーズ用(要増設RAM)

●PC-8801シリーズ全機種用(I偽対応）

●PC-9801F､VF､VM､VX用

●X-1シリーズ全機種用(巳枚組）

※以下近日発売予定

･面ｸ専用(DISK版）
価格各B.BOO円

Ⅱ
■
■
８
０
日
■
日
日

全機種トランプ付価格各S,BOO円

卜

近日発売予定／上7本、MSX

夢磯ig.1
．M版）『両百列2専用”(巳メガROM)
価格4,BOO円予価7,BOO円

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■二二■■■■■■■■■■■

。【7芦副『7瓦1匁用(ROM版）

臨
AM16K以上

■お店で売っていない時は■篭販申し込み先＝

通信販売実施中／‘《庇‘#<送料無料）:¥IO5東京都港区新橋1-18週I……，
①商品名、機種名､｡⑧住所･氏名｡TELを第一臼比谷ビル

書いて、代金を現舎書留で申し込み先に送㈱徳間コミュニケーションズ

って下さい。 テクノポリスソフト通販係
..."…..､無……._."....、鐸.．?凝溌一…"._.".="-.."-...-."．..‐_=."＝:".….一,尋,"..，奉燕昌認.､-........---..：､…."."．．.._、._.､

T=亡卜Np戸pLi壹匡、可

徳間書店インターメデイア株式会社
〒105東京都港区新橋4-10-7
TEL.03(432)4471
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読者
｜
’ ’

iンﾄｲ”
「M

なさ

提供

卜を

ず右

くだ

回答していただいた方のなか

から抽選で60名様(各ソフト5

名様)に今月号で紹介したソフ

ト(プレゼントリスト参照)を差

し上げています。しめ切りは9

月30日必着。当選者の発表は11

月B日発売の本誌'2月号の欄外

でおこないます。

■アンケート

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

⑥表1のソフトのなかで次に

買おうと思っているゲームを1

つだけ番号で答えてください。

⑰表1のソフトのなかで本誌

で特集してほしいゲームをBつ

まで番号で答えてください。

③表1のソフトのなかで、あ

なたが実際に遊んでおもしろか

ったものをSつまで番号で答え

てください。

②今月号の記事(表巴)のうち、

おもしろく読めた(または役に

立った)記事をSつまで番号で

答えてください。

⑬今月号の記事(表巳)のうち

読んでつまらなかったものをS

つまで番号で答えてください。

⑩あなたが持っているMSX、
MSX巳以外のパソコン、ゲー

ム機はどれですか。いずれかの

番号に丸をつけてください。

①ファミコンeセガマークIII

③PCエンジン

④PC88系⑤PC98系

⑥FM7/77系⑦X1系

⑧その他(具体的に記入）

⑨どれも持っていない

⑫あなたがふだんよく読む雑

誌を表BのうちからSつまで番

Ｉ２
７
０
２
４
６
７

１
２
３
３
３
３
３

★
Ｂ
月
号
の
当
選
者
発
表
は
田
ぺ
ｌ
ジ
か
ら
の
欄
外
で
発
表
し
て
い
ま
す
。

３
４
５
６
７
８

２
２
２
２
２
２

FFB

LlNKSlNFORMATlONPAGE

＜FANRADAR＞シンセサウルス

ONSALE

COM1NGSOON

FANCLlP

<表2>今月号の記事
表紙

くFANSCOOP＞サイオブレード

＜FANSCOOP＞スナッチャー

＜FANSCOOP＞めぞん一刻･完結篇

くFANSCOOP＞晩珀色の遺言

くFANATTACK〉王家の谷･エルギーザの封印

特製ディスク・シール

くFANATTACK〉ザ,リターン･オブ，イシター

＜FANNEWS＞ラスト･･ハルマゲドン

くFANNEWS＞ぎゆわんぶらあ自己中心派

くFANNEWS＞アウトラン

＜FANNEWS＞アルギースの翼

くFANNEWS＞ガリバー

＜FANNEWS＞エグザイル

＜FANNEWS＞クインプル

くFANNEWS〉ソープランドストーリー

くFANNEWS〉不思議の壁

くファンダム＞ケームプログラム

＜ファンダム＞MSXの音楽とサウンド

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝグﾑﾊｳｽ

FANSTRATEGY

ケーム十字軍

’
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２

⑪あなたの持っているMSX

は次のどれですか。いずれかの

番号を丸で囲んでください。巳

台以上持っている場合や増設R

AMをつけている場合は数字の

大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMsx(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAMI28K)

⑦持っていない

②上の質問の答えが①～④の

方へ｡今後､MSX巳を買う予定

はありますか。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っている

ものはどれですか。持っている

もの全部に丸をつけてください。

①ジョイスティック

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ

(オーディオ用テープレコーダ

を代用しているばあいも含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨持って

いない⑪その他(具体的に記

入してください）

④近々、何か周辺機器を買う

予定はありますか。八イ、イイ

エで答えてください。あるとす

ればそれは何ですか。③の番号

で答えてください。

⑤MSXでやりたいことを次

のなかから選んで、興味のある

順に4つまで番号で記入してく

ださい。

①ゲームeプログラミング

82

戸
《
．
語

塞<表S>雑誌
MSXマガジン

MSX応援団

コンブテイーク

テクノポリス

ビーブ

ポブコム

マイコンBASICマガジン

ﾛダｲﾝ

その他のパソコン雑誌

ゲームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコンチャンピオン

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑲ファミコン
その他のファミコン雑誌

１
２

３
４

５
６
７
８
９
０
１
２
３
４

１
１
１
１
１
151
1

161

17

二戸答弄了ぐ岸六い~

－－－－

No ゲーム

IR-TYPE(アールタ〃

2アウトラン

3蒼き狼と白き牝鹿.

4アカンベドラゴン

5アクロジェット

6アシュギーネ～虚

7アルギースの翼

8アレスタ

9イース

10イースII

II－石にかける青春

12ウィザードリィ

’3F一｜スピリット

’4エグザイル

’5王家の谷・エルギ

16王子ビンビン物語

’7お嬢様〈らぶ

’8ガリウスの迷宮

19ガリバー

20ガンダーラ

21ぎゅわんぶらぁE
22クインブル

23グラデイウス2

24‘クリムゾン

'25：グレイテストドラ

I

<表1>ゲームソフト

ケーム名ケーム名 IN｡ ケーム名叱
一
馴
窕
露
弘
弱
詑
師
卵
弱
印
刷
駝
田
“
錨
酪
碗
錦
田
氾
抑
疋
氾
測
だ

ディーヴァーアスラの血流～

ドラゴンクエストII

ドラゴンスレイヤー1V

忍者〈ん～阿修羅ノ章～

抜忍伝説

信長の野望く全国版＞

ハイドライド3

覇邪の封印
パロディゥス

バブルボブル

ファミクルパロディック

ファンタジー

不思議の壁

ボールブレイザー

マイト。アンド・マジック

マグナム危機一髪

マンハッタンレクイエム

ミュール

めぞん一刻

めぞん一刻完結篇

燃えろ〃熱闘野球'88

勇士の紋章
ラスト・ハルマゲドン

ルパン三世・バビロンの黄金伝説

ワールドゴルフII

R-TYPE(アールタイプ）
アウトラン

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アカンベドラゴン

アクロジェット

アシュギーネ～虚空の牙城～

アルギースの翼

アレスタ

イース

イース11

－石にかける青春

ウィザードリィ

F－lスピリット

エグザイル

王家の谷・エルギーザの封印

王子ビンビン物語

お嬢様くらぶ

ガリウスの迷宮

ガリバー

ガンダーラ

ぎゅわんぶらぁ自己中心派
クインブル

グラディウス2

クリムゾン

グレイテストドライバー

激走ニャンクル

コナミの占いセンセーション

琉珀色の遺言

サイオブレード

サイキックウォー

殺人倶楽部

ザナドウ

沙羅曼蛇

ザ・リターン・オブ．イシター

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース
シャロム

ジーザス

死霊戦線

スターヴァージン

スナッチャー

セイレーン

ゼビウス

ソーブランドストーリー

ゾイド

ソリテア・ロイヤル

ゾンビハンター

大戦略

第4のユニット2

太陽の神殿

６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０

２
２
２
２
３
３
３
３
３
３
３
３
３
３
４
４
４
４
４
４
４
４
４
４
５

’

1

I

ほしいソフトの番号をアンケートそれぞれのソフトの詳細は各掲載

回答ハガキに記入してください。ページで確認してください。

No.

１
２
３
４
５
６
７

フレセントケーム名

王家の谷．エルギーザの封印(MSX2）

ザ・リターン・オブ・イシター

ラスト･ハルマケドン．．…

ぎゅわんぶらぁ自己中心派

アウトラン

アルギースの翼

ガリバー

NC

８
９
０
１
２
・

フレセントケーム名

エグザイル.．……'……･･･'……･…･38

クインブルDlSK版・･･･…..…･……･･39

ソ．--ブランドストーリー‐……”･…40

不思議の壁･…･….･･･……････････.･･･41

シンセサウルス････…･…･…････…･･112
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ヒーロー、Sミ ん“ し
ー
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r翼龍の書』に導かれた英雄たちへ
MSXユーザーの皆さん、お侍たせしました。PC-88&98で人

気爆発の「アルギースの翼」が、いよいよMSXにお目見え。一

遍の小説並みに練られた深いストーリーや、今までのゲームの常

識を打ち破る個性的なキャラクター、そして、KGDならではの

画期的でユニークなアイデアと、とにかく“オイシイRPG''･

舞台となるアルギース王国は、第5銀河星団．α星にある、平

和で美しい国。しかし、牙を剥きだし襲いかかる妖獣たちの前に

数世紀にわたる平穏はあっけなく崩れ去ってしまった。残ったも

のは、人々の血が染み込んだ赤い大地と、アルギースの復興を心

に秘めた王子、そして、英雄の出現をひたすら待ち続けていた、

一冊の古文書だけだった－。こうしたバック・スト‘一リーの根

底|こは､600年に及ぶ長い歴史が息づき、その壮大なロマンは限り

なく広がる。

しかし、やはり最大の話題は、渋いハードカバーの古文書“翼

龍の書"･ボードゲームのノウハウを生かした、RPGの流れを変

える一-'一タイプ・アイテムだ。もちろん、ゲーム進行上でも菫

要な役割を果たしている。アルギース王国の至る所で目にする、

王国復興のカギである壁画は、解続不可能の古代絵文字。この絵

文字を訳す辞書となるのが(‘翼龍の書”また、“翼龍の書”は、第

15代ｱﾙギー ｽ国王や3人の精霊5人の長老の残した言葉|こ始
まり、妖獣たちの特徴や戦術の覚え書き、アイテム、魔法、呪文

などを記した、アルギース国王家代々に伝わる奥義書でもある。

そして､気になるグラフィックも、文句のない出来。特に注目

してほしいのは、マップエリアに時々現れる、油絵調の風景と、

コマンドを選択すると自動的に戦闘を開始する、アニメーション

の戦闘シーン。鮮やかな魔法での戦闘シーンなどは、ゲームが一

瞬、自分の手を離れて、ひとり歩きしてしいるような錯覚すら感
蝿･

じるだろう。

最後に、耳寄りな情報をひとつ。アルギース王国復興に成功し

た優秀な勇者には、オリジナルの終了認定書を、さらに、ノーヒ

ントで事を為し遂げた、超一流の勇者には、アルギース千国金貨

1枚を進呈｡』英雄の名誉として受けてほしい｡『糸

外

土

,日制

･謡
今

胸

宙

型

●MSX2･3.5インチ2DD･新発売．¥7,800

①

詞

|鯉望MZ91お問い合わせ先/㈱丁画蛍スタジオ〒162東京都新宿区市谷台町11TEL.03-353-7724
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シグナルが赤から青へ変わる瞬間

一･ディー一･デシシ イ
静から動へ………。

了了?EA"A”
》
辮
鎚

雛
犠
蝋
罰

蒋
鎚
も

蟻
絆
撫
渉

酔
鯛
起

‐
名
唱

蝿
蕊

愛
辮
郵

‐
壷
、

鴬
f

甲高いエキゾースト･ノートを残して■曲■曲

７

〃 周
三三三

cl988T＆ESOFT

'阿]2鞘齢脳雛¥z800
POTENTIAL

★700馬力のモンスターマシンを操って、世界各国のサーキットを駆け巡るコンチネンタ

ル・サーカス、Formulalクランプリレースー

世界最大の自動車スブリントレース

1988年実際に使用されているブラジルGPからオーストラリアGPまて'の、全16のF1

（工フワン)クランプ''ノサーキットコースを'ノアルにシミュレートー様々 なテクニックを

持ったトップドﾗｲパー 達との熾烈なバトルを繰り広げ､ドライバーズ・ポイントを争う。

白F1マシンのエンジン、サスペンション、タイヤ、ウインクは、各サーキットの特徴、

天候に応じてセッティング可能：

古疑似3D表示による､パソコンカーレース初の二人同時プレイ=(もちろん､一人て‘もし

●新開発のﾏﾙﾁｽブﾗｲﾄﾙiﾁﾝ*により､ｽプﾗｲﾄ表示が倍増｡緊張感みなきる
一スエント!ノー可能こ）

多彩な画面を実現

合敵(他車)は単なる障害物て"はなく、ドライバーの性格・思考が反映した動きを展開。テ

ール，トゥ・ノーズやﾌ'ロッキンク等、実戦さながらの熱きバトルか繰り広げられる。

☆ビットクルーのタイヤ交換、優勝時のシャンパンシャワーシーン等々、雰囲気を盛り上

け'るアニメーションを多数導入言

も戦績は、ティスケット、PAC(松下電器製)、もしくはFM-PAC(松下電器製)､いずれ

かにｾｰﾌ可能

寺FM－PAC対応のFM音源サウント内蔵PSGにも対応

脊ジョイスティックおよびショイハントル(松下電器製)対応
*マルチスブライトルーチンとは、通常一画面最大32枚のスフ.ﾗｲﾄを64枚に増やすこと

を可能にした、画期的ルーチン
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SPECIFICATON
★.画面数"という言葉は死魁になる騏全100シーン･を涛てｱﾆﾒｰｼｮﾝて構成し

た、新世代アニメ・アトベンチヤーゲーム‘

★ｱｲボｲﾝﾄカーソルの採用とﾏﾙﾁｳｲﾝ卜ｳ衰示により､操作性を大幅に向上二

Iマウス(PC･98版はバスマウス対応)、ジョイスティック対応1

★付属のﾒﾛﾃｨｰﾓジュールがｼﾅﾘｵと巧みに出合､臨喝感あ.i､れるｽﾄｰﾘｰを展

開：

★王人公は二人､地上と宇宙空間を葺台に同時進行：（ﾚｲﾔｰはひとり二役で冒陰）

★ムーヒー感覚のBGMと迫真の効果音g

PC･閉SR：サウンドホード|[対応のステレオサウンド島内蔵FM音星にも対応

MSX2:『FM-PAC(松下電瑞製)対応のFM音亜ｻｳﾝド惨内蔵PSGにも対応s

PC-98V：サウンドホード対応のFM音湧サウント'，

X1turbo:FM音漂対応のｽﾃﾚｵサウント.

FM77AV：陰綴かつ大迫力のFM音濠サウンド．

★MSX2版のセーフ方法は、3種類：ティスケット、PAC(松下冠器製)､もL〈は田FM‐

PACに可能

★PC-88SR版は､NEC純正128Kbyteﾗﾑﾎー ﾄ゙ ､|/Oテータ機器製1メガおよび2ﾒガ
ﾗﾑﾎｰﾄに対応

１
１
１
１
１
１
！
‐
‐
曙
‐
里

発売機種･価格似全機種¥8,800
PC-8801mkllSR以上(2ﾄﾗｲﾌ耳用)5''2D.6枚組吟11月上旬発売予定

●PC-9801VM/VX,PC-286V･""…"…","…･…""5''2HD･2枚組
●PC-9801UV/UX,PC－286U,………･"…………3．5，2HD･2杓韻

●X1turmシリーズ･(2ドライブ専用)"≠……･…･･………"…･"5‘'2，．6枚組

●『両ワ（RAM“K以上vRAM128K以上)…･……･…3．5．2，，．3枚組

●FM77AVシリーズ･(2ドライブ耳用)…"･"････"･"･･"･3.5,,2,.6枚組
,；ティスヶ.y卜枚数峰宣受きれる巴倉力･あり』す

●MSXマークuアスキーの晶啄てす

S.fANIMATIONADVENTUREGAME-【t士イオブレー湖 サイｵブﾚー ドグ;ﾊズ通信販売実施中1－｜
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●Tシャツ(M･L）
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●サイオポール

￥500(必HV函 ”Vl2m,返同v3OO･l

蕊
錨■通信販売ご希望の方は現金書留て料金と面品名･機種名と電話番号を

明記の上、当社宛お送りくたさい､逮違希蟹の方iま汕寓ﾌﾟﾗｽ〉

■マガジンNol8こ希望の方は、l“円切手2枚(2側円分)を同封の上請求券
をお送りくたさい(葉■ての綱求はお甑わりします〉
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表記のｿﾌﾄｳｪｱﾌﾛｸﾗﾑとﾏﾆｭｱﾙは､当社が歳作識閉発した著作物てす当社はｿﾌﾄﾚﾝﾀﾙに対する§午可は一切しておりませんのでこ注意ください
レンタルや無断ｺﾋﾟｰを行なうと､蕃作播法によ'幣鑑､<鰹罰されますゞ．‘．‘．
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Panasoft/BIT2

●総発売元

松下電器産業株式会社･パナソフトセンター

〒106東京都港区六本木4丁目8番5号・和幸ビル

TEL:03－475－4721

●企画・開発

鰯
株式会社BIT2

〒151東京都渋谷区千駄ケ谷1－7－9．コーヨービル3F

TEL：03－479－4558
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●MSXの画面です
2メカROM,RAM16K以上

2メガROM,RAM64K．VRAM|28K以上
･画団．函

oE百列2.B.m2両専用三？

oE専用,回2専用のそれぞれの画面表示かあ識張り設註
●団FMPACを使用すると，ロン，チーなどの音声出力か，楽しめます．
●12人の個性派雀士か君を待つ〃
●アニメーション効果で原作通りの麻雀模様．
証持杉ドラ夫皀律見江ミエヨ中島八コ④謎のじいさん⑤北
家拳士郎Bタコ宮内フゴッド八ンド氏日店野真澄太gオクト
パシーふみ10貧乏おやじ11迷彩レディー02クリスチーネ・M
・吸盤が見え隠れするタコ度判定(雀力判定機能)，
初心者向け指導モード，オートモード付．

画

●MSX2の画面です

MSXマークはアスキーの商標ですCopyright⑥片山まさゆき/講談社・ヤングマガジン/C1987GAMEARTS/YELLOWHORN

レゲームアーツの通信販売は，なんと翌日発送.〃下記の銀行口座にケームソフト代を振り込み
後、ケームアーツまで電話でお知らせください．入金確認後，ただちに宅急便でお送りします．
また現金書留もこ｡利用いたたけます.（送料無料)住友銀行池袋支店普通口座1102614 画

一
一

株式会社ゲームアーツ
〒171東京都豊島区南池袋299
第一池袋ホワイトビル7F
03(984)1136_ ＝

ﾗ$'11☆HrI,T“卜mnl⑪nV代C普､-,ur''心昂21[,「!

表記のソフトウエアプログラムとマニュアルは，当社が創作●開発した著作物です．レンタルや無断コピーを行なうと
著作権法により厳しく処罰されます．当社はソフトレンタルに対する許可は一切しておりませんのでこ注意ください．

GAMEARTS



和知電子機器株式会ネト
〒101東京都千代田区外神田1-9-4TEL(03)255-7401
PRODUCTEDBY･WACHIELECTRONICSCO.，皿､、．

●MSX2マークはアスキーの商標です。
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ｰ切しておりませんのて二･‘主意〈たさい，〒510=室■皿日市市客nl－9－12TEI_略93(51)M82
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MSXMUSIC対応FM音源

（内蔵PSGにも対応).

●テレカサイズステッカー(4枚)､オリジナルポストカード付

●オールカラーディスクラペル＆エンベロープ

●結婚式招待状スタイルのおしゃれなマニュアル

11月下旬発売.〃¥8,800

2メガロムS-RAM付スーパー大戦略
駒Wﾖﾛ寺やピコ。S-RAM付

'努致雪空鱒ヤルO593-53-3611
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上･日･祭日を除く）

>よりいろんな情報をテレフォンサービスでお届けしていま寵

でお申し込みください｡(送料無料）

シリーズ第一弾｢殺人倶楽；
●』.B・CLUBの入会､当社ソフトに関

092-771-032813:00～17:00(土‘

上記時間外はく'ノバーヒル情報局>と

●通販をこ希望の方は現金書留で』
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お届けしていま攻
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はるか昔…。

魔族と人類が共存していた伝説の時代、魔族は人類に破れた。そ

上の王となり長き年月をその手中に収めた。そして、はるか未来

た。長き時を地の奥底で耐え忍んでいた魔族は再び地表に蘇った

時、同じくして人類の滅亡を待ち望んでいたもう一種の生命体が
ニラス

、
類
て
び
〆

人
し
再
一

鈩弓1
W，‘罫壷垂淘竜

巧』４
匁

か未の
ノ
ヶ

上
た

要

§
蟻
鰯
酎
騨
醗
鍵
儲
琴
誌

罫
塊 らの侵略者である。その星の王として君臨せんがため、今、本当の最終戦争が始

まった。しかし、それは魔族にとってこれから歩まねばならぬ恐るべき時代への

ほんの一歩にしかすぎないことをまだ誰も知らない…。

‐
し
・
つ

と
●
噸
と

、今

r

‘

2Dディスク2枚をフルに活用したオープニング･シーン。

魔物たちがエイリアンとの戦いを決意するまでのプロローグ部分が、アニメーシ

ョン効果を駆使したオール･カラーで描かれていますb:.C
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分の歩いた経路を記憶する機能も付いていますから、マッピングはしなくても大~‘・

丈 夫。‘鐘“

一℃雲
磯憩謹鍵
そのパターンは150種類以上〃…_‘手，，

このキャラクターは、備えつけのモンスター･ディスクに登録されま

すから、あなただけのオリジナル･モンスター図鑑ができま或敵キ

ツビング

、
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〃垂．
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､露｜患い筐ざ1
『’‐-･ロﾛﾛ■UIl睡一一等や b･l－f』F1曹吟鋳曄当 Q一~

『激ペナ大会篇催中"』今月のﾄビﾗゲーム働轄寺
当はもっとある。ディスプ
レイの前に置いてあるのは

大会への投薑のすべて。さ

らにその前はボスの姿。そ

う、つまりたくさんの機械

で大会を開催して、試合経

過をボスが見つめるという

設定なわけ。

というのはウソ。大会が

おこなわれる前にトビラ用

の撮影だけをしたのだ。つ

まり写っている試合はヤラ

セ。マスコミってずるいで

しよ。レンズと照明の性能

の関係でディスプレイがS

台しか写ってないけど、本

’そりゃ、ウル技をたくさ

載せたいですよ。でもね、

の中ままならぬこともある

ですよ。たとえば、マクド

ルドでロツテシェーキを罠

とか、ロッテリアでマック

ェイクを買うとか。ね。

ｅ
３
枚
目【ほっとMILKTuRBoD

ひまがあったらやって

みていいかもしれない

その1．ゲームをたちあげて

rFairytale｣という文字が出

てきたら(SHIFT)と(1)を押

④
そ
の
ｌ
の
１
枚
目

フ
リ
ー
ハ
ン
ド
じ
ゃ

手

エ
ツ
エ
ノ
階
」

①
そ
の
２
の
１
枚
目
。

ス
タ
ッ
フ
か
な

していると、隠しグラフィックたちあげます。そして35分ほど

が現れる。巳～3分ほうっておほうっておきます。待ち続ける

くと違うグラフィックになり、とこちらも隠しグラフィックが

全部でB種類みられます。巳枚見られます。

その巳｡ディスク｡Bを入れて（高知県／近山の金さん・20歳）
■
す

柵
一
州

《
ぜ
す

■
■
今
■
■

ｅ
そ
の
２
の
２
枚
目
。

お
し
ま
い
か
な

b

｡

｜ちょっと謹頚タソナイのてツー瞳垂
４
凸
嗣
弾
時

r

l

販iB
一一コ

琴皇1

■■

＃ 司埼痔

ほっとMlLKの高知･近山〈ん。イースIIのお金と経調直増殖の兵庫・引頭〈ん。激ペナ大会優勝の山口・原田〈んは大豪華3本｡準優勝の宮城･佐藤〈んは｜本
希望ソフトをお送りします｡スペースかあまったので発送状況を報告。完壁に発送を終わったのは6月号までです。7月号以降はぼちぽちと発送してます。こ・め
んなさい。もうすぐ‘9月号まで終わります。6月号まででケームをあげるといわれたのにまだ届かない人は連絡ください。住所がわからなくなっています。

李屋豆
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9月号のケーム百字軍で掲載したrリスト3＝新'0倍で夢のチームを作る｣のリストの一部にバグがあることが最近発見されました。行640と650で使っている変数Aをすべて
変数Zに直してください(6個あります)。変数Aのままだと、名前がすべて空白のチームしか作れず、ひとりでも名前の付いた選手がいると｢SRAMERROR｣になってしまいま
す。おもしろいケームでへんなバグを出してしまってほんとうにこ･めんなさい。ほんとに先月は手紙をなくすわバクは出すわ…･･･ツイてなかったんだよなあ。

駕勤ん鮠u
識.器'"蝿一

Lﾛ

0 意味深長なメッセージ

が現れる方法を発見／
，イースⅡ

ド ③翻訳すると「T.オオウラに捧げ

る」となります｡スタッフの名前で

しょうか

す。どうでしょう。

（岡山県／光岡樹一郎・14歳）

アーの魔法を装備して、写真の

位置に立ってスペースを押しっ

ぱなしにしよう。MPがあるか

ぎり、ほぼ無限にお金と経験値

が手に入る。

（兵庫県／引頭尚蟇・’7歳）

☆ただし自分が成長するにつれ

|巽鯉繍咲農
轄
■
ヨ
ョ
謬
蕊
蔚
譲
欝
誇
鋼
醗
露
織
蕗
騒

(Y)と(S)を押しながらプログ

ラムディスクをたちあげましょ

う。英語のメッセージが現れまジラの家の地下室であること

をすると、右下の写真の場所へ

行けるようになる。ここは魔物

が無限に出現するので、ファイ

フ
ァ
ミ
ク
ル
ク
イ
ズ
特
選
キ
ャ
グ
ラ
バ
ン
バ
の
調
子
で
。
ラ
ラ
ラ
ラ
ン
バ
バ
ン
パ
ー
、
ト
ラ
ク
タ
ー
は
ヤ
ン
マ
ー
、
哲
郎
は
丹
波
、
入
れ
歯
は
金
歯
大
阪
は
難
波
、
体
操
は
あ
ん
馬
わ
た
し
は
ト
ン
マ
。
以
上
（
福
岡
県
〃
菅
孟
雅
・
旧
歳
）
ボ
ク
の
兄
き
は

薬
が
好
き
だ
。
お
腹
や
頭
が
少
し
で
も
痛
く
な
る
と
、
す
ぐ
に
薬
を
飲
む
。
妹
の
小
児
用
の
オ
レ
ン
ジ
の
味
が
す
る
頭
痛
薬
費
お
や
つ
の
か
わ
り
に
も
食
べ
る
。
薬
だ
か
ら
体
に
害
は
な
い
と
い
っ
て
い
た
が
、
薬
の
飲
み
す
ぎ
（
食
く
す
雪
７
・
）
で
冑
を
弱
め
て
し

ま
い
、
今
は
キ
ャ
ベ
ジ
ン
を
副
食
に
し
て
い
る
。
念
皆
壷
県
／
藤
丑
兀
量
・
旧
歳
）
☆
ク
イ
ズ
に
応
募
す
る
に
は
必
ず
ギ
ャ
グ
を
書
か
な
い
と
い
け
な
か
っ
た
の
で
し
た
。
い
ち
ば
ん
多
か
っ
た
の
は
「
ふ
と
ん
が
ふ
っ
と
ん
だ
」
。
つ
ま
ん
ね
Ｉ
。

O最初は魔物の足音かと思って用

心して先へ進んでみると“････
情報ひっさげ聖なる動

物ルーがゾロゾロ出現
ｅ
こ
こ
に
何
か
あ
④
壁
が
崩
れ
さ
る
。
そ
こ

る
と
思
っ
た

に
秘
密
の
入
口
が
…
…

氷の世界をぬけて溶岩の世界

に入るとまず横に細長い通路が

ある。ここで邪悪な鈴を使う。

どこからともなく、聖なる動物

ルーがわき出てきて、チョコマ

カ動きまわる。テレパシーの魔

法を使い、こちらもルーに化け

て話しかけてみると意外に重要

な情報がもらえるぞ。

（神奈川県／結城哲夫・14歳）

ｅ
現
れ
た
の
は
ル
ー

ル
ー
ル
ー
ル
ー
ル
ー

鰹竪麗謡 強

〆亨鰐▼壷

ソニーならではの方法

でちょっと得した気分

〔1〕〔ら〕（0〕のキーを押して

スタートすると、パワーが20あ

る状態から始めることができま

すが、テンキーしか反応しませ

ん。テンキーがないとダメです。

（大阪府／星加憲－．13歳）

【ファミリーボクシング，
が出たら(GRAPH)キーを押

すとマジックキーモードに入れ
÷一

ざ90

（愛知県／瀬山隆昭・15歳）

☆う～む確かにいいんだけど、

パワー255技に比べるとあまり

役には立たないなあ。

毎度おなじみのマジッ

クキーでございま～す

マジックキーもしくはアルカ

ノイドのコントローラのボタン

を押した状態でポート巳に付け

て、電源を入れる。メッセージ

③確かにパワーは20あるけど、い

まさらなんの役に立つ？なにし

ろ255技があるもんね

孝篭9 パワー255技のもっと

いい方法教えましょう

g月号の21ページに載ってい

た方法はじつはキーボードから

直接入力できないし手間もかか

る。(W)と入力するだけでいい。

楽でしょう。

(宮城県／東村山三丁目･13歳）
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③すばやく入力してパワーもこの

とおりでございます、はい
Oもうすっかりこの画面もおなじ
みになりましたねえ

Oほ一ら、[GRAPH)キーを押せっ

て要求してるぞ
口

▲▲

，
ｒ
Ｌ ヤシヤ 通り抜けできま

激ペナのせいなんです。ご

めんなさい。覇邪の封印の救

ってあげようは次号です。ご

めんなさい。ハイライBの企

画もあったんです。ごめんな

さい。質問がたくさんたまっ

てます。ごごごごめんなさい。

アクションシーンのときに、

(SHIFT)(ESC)(CTRL)

(TAB)(CAP)を同時に押す

とキャラクタが巳倍ぐらいに大

きくなります。

（山口県／河村隆・’7歳）

☆みんな高見山｡巳倍巳倍｡マル

八ツチ。ごめんなさい。

伊織や最空が大きくな

ってしまう爆笑技だ／ Ｐ
Ｉ
Ｐ
Ⅱ
１

。
最
空
と
ボ
ス
キ
ャ

ラ
が
大
き
く
な
る
と

迫
力
あ
る
な
あ

臨時休業です！

新展開Mフアン9月号P'9～20を見て魔同戦紀ですべてのカプセルを作動させて、ルウを倒してパスワードをとる。勇士の紋章でそのパスrフードを入れ、レ
ベルを10まであげる。敵がハンマーを出す。街に出ると人々 力固まってる。泉を開放する。地下におりてカプセルをあける。塒胃が出る。戦闘中に道具として
妖精を使うとダメージが激減する。（群馬県/田中寛之．？歳)☆エライッ。パチパチ。
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ル＋α／エッチゲーム未公開

写真集'名作ストラテジ再録

、百字軍新作.などなどなど

アフターサービス
先月号て激ペナの「ディスクで夢のチームを作る」ブ

ﾛグﾗﾑの投書が百字軍のボｽ福岡県の一の机のはしから発見されました。
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知らないうちにたくさんて＊きたコーナーにどんど

企駕撫蓑?鯛:箪？蓋｜
場面見せびらかし。おもしろい画面を写真に撮ってI

送れ。⑭作文(仮題)。キャラクタに対する思いいれ｜

を文章に。⑤ザ。ほめごろし。ソフトをほめること’

によって批評しよう。⑥新コーナータイトル未定。

十字軍への文句、キミが普段考えていること、その

ほかもろもろのイラストなどのコーナー。ジンギス

カンのラッチ様のイラスト以外はどうぞ6以上がレ

ギュラーのコーナー。また、十字軍でやってほしい

ことのリクエストもよろしく。

あて先は、〒105東京都港区新橋4－10－7
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●8月号の表紙／8月号の毒氏のようなエッチなのはやめてください｡本屋でほかの人に変な目で見られました。ぼくはエッチじゃない遜

稔博)／8月号は少しあぶなすぎる。ぼくのような純粋な少年は買うのをついためらってしまう。舞氏はもっとMSXらしいものにするべきだ。
武志)→MSXらしいものということでああなったのだ。じつにMSXユーザーの心をとらえている…･”というとまた｢死ね｣とかいわれそ－だ。
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新製品うわさ銃から竜破って

認
州馴;厳ついに出た､新MSX Z十,－．1－－_……

型忠
重皇室P轡酵幽霊

熱辮鴎讓臓詳

難藤が同時表示できるよ

写真を見ればその効 ていて、FMパックなしでもM

そろそろ次のMSXが出るの乳｣鰯騨論話罐ｻ〉またBASlC(MSX-BSX-MUSlC対応のｿﾌﾄ
ではといううわさが最近流れてASlCVer､3.0)の命令でがFM音源で遊べるし、もちろ

いたが、そのうわさが現実となには、松下、ソニー、三洋のS表示画面を縦横にスクロールすんBASlCでもFM音源での

った。アスキーから発表された社からMSX巳十の新製品が数る機能も加わっている。演奏が楽しめるわけだ。

新しいMSXの名前は､｢MSX機種発売される予定。さらに、漢字ROM(第1水来月号ではMSX巳十の新製

巳十｣(ツープラスと読む)｡10月MSX巳十のおもな特長は、準)と単漢変換機能(漢字1字ご品を大々的に紹介するぞ。
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●FAN･GAL/北田順子とはだれだ。私は4月号から買ったのですっと人形しか見ていない。だれなの力現物が見たい／教えてくれ。（静岡県･小池
博)含人形のほうがいいという話があるかないかはしらないが､北田順子とは｢FAN･GAL｣である。ところでFAN･GALとはすでに死語である。毎年選ぶと
かいう話はど一なってしまったのだろうか。ほんとうにいいかげんな業界ではないか。（（）
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今月はスペースの勢力争いに

負けてしまった。うるうる。

テレネット・ゲーム・ミュージ

ックコレクションVOL,1（写

頁①)＝日本テレネットの｢ファ

イナルゾーン｣、『夢幻戦士ヴァ

リス』､『女神転生』などのサント

ラ盤。CD3000円、LP2500円、

テープ2500円。
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ェ

爵鍔菫？‘鴫'噌蕊元ﾌｱｲ・-最新剛情報Vol、1(写真e)＝g：超新人類例子守歌
3200円､LP2800円､テープ2800ジェラス～悪魔の福音～(写真コネクション』などBケームか

円。＝：⑧)＝サントラ＋リメイク盤｡gら20曲収録したジャレコGM集
ミュージック･フロム･ヤシヤ＆月2旧発売予定。CD3000円、サントラ盤。CD2800円、LP

アークス＝'0月5日発売予定。LP2500円、テープ2500円。2200円、テープ2500円。

CD3000円､テープ2500円(LPドラゴンクエスト・オン・エレケーム・サウンド・ニチブツー

は発売されない)。クトーン(写真④)＝日月21日発日本物産(ニチブツ)の『テラク

(以上キングレコード）売予定。CD3000円、LP2500レスタ｣など12ゲームを'03曲ノ

パソコン・ミュージック／アン円、テープ2500円。ンストップメドレー方式で収録
一i）

■？（以上アポロン菅楽”たﾆﾁブﾂGM集｡ｻﾝﾄー
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ざ｡それは｢激ペナ極秘ファイル｣なんか付録にするからだ｡ぼくは金を必死にためて激ペナを買いにい

]しかない。落としたのだ。みんな激ペナカ悪い､／だからR-TYPEを恵んでください。（愛知県.三浦

）とつの生きる道としていいことだ。人のせいにして最後にこびるというテクを教えられた。（（）
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(8月20日調べ）

今月は『FMパック』

が1位。しかし逆に、売

れ行きがよすぎていきな

り品不足になっている。

いつぽう、品不足が解消

されて巴位につけたのは

『激突ペナントレース』。

1位と巳位との差はほと

んどないが､『FMパック』

の品不足がなければこの

差はわからない。

今月は都合により「お

もしろかつた10」はお休

みします、ごめんなさい。

来月はきっとやります／

J＆P渋谷店による
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鬮
ただ釣お祭りじゃなく

3､れあいがあるから、バント
MSXサマーワェステー〃ドル
FMパックのキャンペーンイ

ベント｢MSXサマーフェステ

ィバル｣が､7月からB月にかけ

て全国で行われ、大好評のうち

に終了した。FMパックの聞き

ごたえはもとより、ユーザーや

読者のみんなとソフト八ウスの

騨難鍵岡峨謝雲ミ
クイズ大会では、ゲーム

設定のごまかなところの

問題にもすぐ手が上がっ

て、つくづくみんなの熱

中ぶりに感心してしまっ

た。

て全国で行われ、大好評の

に終了した。FMパックの

ごたえはもとより、ユーザ

読者のみんなとソフト八ウ

人や編集部とのふれあいの

してもなかなか楽しいもの

クイズ大会では、ゲーム

設定のごまかなところの

問題にもすぐ手が上がっ

て、つくづくみんなの熱

中ぶりに感心してしまっ

た。

Mファンは全国'0会場

東京謝辮
すべてに顔を出し、PACマジ

ックや激ペナのMR．Gの発表

で活躍。キミは来てくれたかな。

議論
名蛎:遥詮一i撒撰神F
ザ‘ｿﾌﾄｳｴｱ･ｲﾝｯｸｽﾌｱｽｷー
これはアスキーのソフトウェ－があり、セミナーコーナーで

アショー｡全国7か所の都市(下は新製品の使い方も教えてもら

の表参照)で開催される｡新製品える。セミナーは予約制だけど

の発表やMSX－W「itellあとは自由に見られるし、来場

などの製品を体験できるコーナ者全員にプレゼントもあるのだ。

僻目催スケジューノ■
開催地日程会場電話番号

札幌9／21．22札幌ｱｽﾃｲー 45ピﾙ4Fｱｽﾃｲー ﾎー ﾙ011-205-6645

仙台’0／5．6ﾌｴｽﾃｲパﾙﾌﾀバ4FA.Bﾎール022-263-3941

名古屋’0／'3．14中日ビル5Fクラウンホール052-261-8852

大阪’0／20．21丸ビル4F聚落・鳳来06-341-4411

広島’0／27．28並木パラスト4F天平・飛鳥082-245-'234

福岡｜l／1．2国際ホール16F大ホールA092-712-8855

束京｜|／'7．18NSビルBlF大ホール03-342-3755

開催地

札幌’9/21.22札幌ｱｽﾃｲー45ピﾙ4Fｱｽ戸-ﾎーﾙ
仙台’'0/5．6ﾌｴｽﾃｲバﾙﾌﾀバ4FA．Bﾎーﾙ
名古屋’’0／'3．14中日ビﾙ5Fｸﾗｳﾝﾎー ﾙ

大阪’'0/20.21
広島’'0/27.28
福岡｜|／|・2国際ﾎー ﾙ'6F大ﾎー ﾙA
東京｜|／'7．18NSビルBlF大ホール

日程’会場

丸ビル4F聚落・鳳来

並木パラスト4F天平．飛鳥

電話番号

011－205－6645

022-263-3941

052-261-8852

06－341－4411

082-245－'234

092－712－8855

03-342-3755
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③お嬢さま〈らぶのト

ランプ

⑧琉珀色の遺言の
メモパッドと定規

1周年プレゼント●キングレコードより

の発送がやっと－段④！~P版｢テレネット･ゲーム

ｅ
ル
バ
ン
｜
｜
琶
の
ボ
ス
タ
ー

落。手伝ってくれた、ミュージック・コレクションV

桜井さん、大角さん、OL、1」……5名様

河辺くん、ほんとう●リバーヒルソフトより

にありがとう／⑤｢覗珀色の遺言｣のメモパツド

●テクノポリスソフ（リフイル用)……巴名様

卜より⑥｢琉珀色の遺言｣の定規(リブ

①｢お嬢様くらぶ｣卜イル用)……巳名様

ランプ……'0名様しめ切りは9月30日必着。発

●東宝より表は、’1月B日発売の12月号の

erルパン三世～バビロンの黄欄外で。応募方法は左の掲示板

金伝説～｣ポスタ一・…･'0名様を見てね。

●アポロンよりところで、1周年プレゼント

⑧テープ版rドラゴンクェス用品が余ってしまった／そこ

卜・オン・エレクトーン』……5で来月号で福袋にしてプレゼン

名様卜するぞ。お楽しみに／

さ
あ
応
募
し
な
さ
い

ノレEノト
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今年のろ月号で1回紹介したのだけど、その

ときから比べると『A1クラブ』は、広さが

3．5倍。建物も17から43にも増えた。彌信卜

の街も、やっぱりふつうの街みたいに生きて

いる。なくなったり改築したり、いろいろだ。

竜

〃

リンクスの

メニュー8番が

隅1クラブ』だ

ものすごく

たいへんだけど

全部紹介するぞ
回駅前喫茶室

どこの駅にもあるI契茶室。辺境

にあるためか、まだその存在を

知らない人が多いみたい。

BA1クラブK-03駅

ここから右はしのK-07駅をリ

ニアモーターカーが結んでいる。

便利な交通手段だね。

BIDOLMUSICPRODUCT

アイドルについての情報交換を

するコーナーと告白oするボー

ドのコーナーがある。

国ネットワーク・ボード

リンクス以外のネットワークの

‘|胄報交換をするところ。世の中

にはいろんな通信があるのだ。

目ファンタジーのとびら

ドラゴンやエルフ、フェアリー

になったつもりで役割を演じな

がら会話を楽しむというところ。

国たいらぐんの寺子屋

宿題をみてもらっちゃおうとい

うコーナー。先生は数学と英語

が得意なんだって。

因やつちん屋台

街にはなぜかつきものの屋台。

お酒を飲みながら、見ず知らず

の人と人生について語るのだ。

回地方TV局

その地方でしか見られない番組

を紹介しあうコーナー。いった

い何が飛び出すのやら。

gTEENAGECLUB

l3～19才の人だけが参加できる

コーナー。胄舂について語りあ

うのかな。

、やすらぎの館

ハメをはずして、自分の個性の

おもむくままになんでもかんで

も話しちゃえ、というところ。

皿図書館

リンクスの会員の人が言いた小

説やエッセイなどが収められた

図＝館。いまは巳冊だけ。

EMSXマガジン

ごぞんじMマガの八チャメチャ

に軽いコーナー。編集部の人が

多いせいか家がパンパン。

囮バイクブラザリんくす

バイクが大好きな人のコーナー。

シティ派、オフロード派、レー

ス派の3つに分かれている。

皿ブー橦町

菫話の｢くまのプーさん』から、

プーさんに楽しく愉快な話をし

てあげましょう、というメルヘ
、ノョ圭

一／ゴーノーo

EPSYCHE

パソコンの意識とかバイオとか

不思議なことを考えるところ。

囮ツアーインフォメーションセンター

リンクスにアクセスすると、

最初にネットゾーンが出る。こ

こがいわば入口だ。全部で14も

項目があるけど、今回はMファ

ンのコーナーのある巳番の｢A

1クラブ』を紹介しよう｡ここは

街になっていて、建物の中に入

ると、ゲームや音楽などいろん

なコーナーに参加できるという

不思議空間になっている。

ｅ
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入
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囮GoDoragoon's

RPGでつらい旅をしてきた勇

者の冒険を語る場。ゲームとは

いえ、いろいろいいたいことも。

図タイムカプセル

小さいときに遊んだものやこと、

を語るコーナー。どんな遊びや

お菓子があったかな～？

"MUSICSQUARE

ナツメロからロック、演歌、な

んでもかんでも音楽ならジャン

ルを問わず'|胄報交換。

四まきひめのおしゃべりRoom

すてきな女性、まきひめさんの

アットホームなコーナー。ほん

とうに家におじゃました感じ。

囮まいくろ・で－た－

周辺機器やソフトの|胄報、相談

のコーナー。「ハードQ&A,そ

こが知りたい｣などあり。

mGAMEビル

ゲームのことなら攻略法でもな

んでもOK。このゲームはどん

な内容か、なんて質問もどうぞ。

EBASICHOUSE

MSXのBASICやプログラ

ムの質問コーナー。今度の新M

SXはどんなかな～？

囮アシュギーネ・シアター

ケームの｢アシュギーネ』を題材

とした、ゲームの攻略ヒントつ

きの小説が読める。

囮ガイガー・ラボラトリー

NWGrダイレスーガイガー･ル

ープ～』に参加するならここへ。

MSX巳専用。

囮？

『A1クラブ』の地下に潜む竜宮

旅行に関する情報交換をしたり、

旅の思い出を語るコーナー。

mSt.LEO学園

｢ざつだんひろば｣と小説｢LE

Oの恋物語｣のある胄舂のコー

ナー。悩みのある人もここへ。

囮クラシック喫茶コンチェルト

ちょっぴりおとなっぽい会話を

クラシック音楽とおいしいコー

ヒーとともに楽しむお店。

、元チャットハウス

ごこにはチャット八ウスがあっ

たのだけど、あまりの人気のた

めネットゾーンの14番に移転。

mA1クラブフォーラム

｢A1クラブ｣の街の住人の集会

所。自己紹介から街の憲章制定

まで幅広く取り扱っている。

四インフォメーションハウス

『A1クラブ』内のインフォメー

ション・コーナー。アクセスし

たら最初にのぞいておこう。

函リンクスビル

会員からの質問やクレームの窓

口となるリンクスのセンター。

困ったことがあったらここへ。

"MSX･FAN･NET

Mファンのコーナー。ファンダ

ムのプログラムのダウンロード

は超人気。初めての人はめいお

う星通信にメールをよろしく。

四県人会ビル

地方の人が集まって語りあうコ

ーナー。いまは神戸しかない。

困パル

電気製品の新製品|胄報や、実際

も電気屋さんのケンチャンが故

障などの相談にのってくれる。

遊
･アクセス

ガイド
リンクス内の

イベント情報

●ネットワークラリーゲーム大会

9月は、夜を楽しくゆっくりすごすイベントが多い月。さて、

毎週金曜の夜はというと、恒例のNWG(ネットワークゲーム）

のゲーム大会。全国にちらばった会員の人たちと、同時にスタ

ート。誰がいちばん早くゴールに着くかな｡5週連続で勝ち抜

いてグランドチャンピオンになるのだ。この大会は、9日、16

日、23日、30日にも開催。

9／2

▽

●ガンビータイラのチャットタイム
夏休みには｢宿題オタスケマン｣だったタイラ先生が、今度はと

っても身近なおしゃべりの相手になっちゃった。悩みや楽しか

ったこと、いろんな夏休みの思い出を、タイラ先生と話してみ

よう。チャットタイムは、12日、19日、26日の夜10時から。

9／5

才

●r遠足へ行くぞオ／」

おやつは○○円まで。お弁当はこれこれしかじか。自分の部屋

から、1歩も外へ出ないけど、チャットやボードで、みんなと

いっしょに遠足に行ってしまおう、というイベント。さて、ど

こに行きましょうか？

9／14

帝国の入口。変わったAVGが

楽しめる。一見の価値あり／

mA1クラブK-07駅

左はしの駅まで、瞬時に移動で

きる。街が大きくなればなるほ

ど必要な交通手段なのだ。

囮サーキットボード

サーキット上でのいろんなこと

の'|胄報交換や、ちまたの車の話

題などなんでもOKなのだ。

"A1レーシングクラブ

サーキットの|胄報や現在のチャ

ンピオンの発表。もちろんNW

GrA1グランプリ｣はここ。

囮？

地下にはびこる竜宮帝国の出口。

無事におとひめさまを助けると

ここに出てくるというわけ。

、クイズ・ハウス

Sつの答えの中から1つ選ぶと

いうクイズが全部で10問。正解

しないと先へ進めない。

、らくかき広場

お城だけど、「らくがき広場｣で、

しかも保育園まである。よくわ

からない空間なのだ。

四円百合女学院

伝統あるカトリック系の女子校

の生徒としてお話しましょう、

という不思議なコーナー。

囮ラフレシア女子学園

どこかあぶない女子校。白百合

学園もヘンだけど、もっとヘン

なのがここ。なんざんしよ？

以上がB月1旧までのデータ。

なんて広い街なのだ。

めいおう星掴信調子よくチャットをしていたら、あ

っという間にいっぱいになってボツc

チャットってほんとに人気か高いん

だなあ、と思うこのこ鹸ろ。

さて、Mファンでは初めての人の

メールをひたすら待ちつづけるめい

おう星通信のコーナーがあるけど、

今月は始めて1週間の人と8月号に

1度載ったこーじくん。こ－じ〈ん

は0F(オリジナル・フォーマット）
でのメール。これはNWGに参加し

て優勝するとか、なに力塒別なこと

がないともらえないのだ。いいな。

ときどきチャットのコーナーに顔

を出して、直接リンクスの会員の人

と話をしようとしているのですが、

アクセスをしている人が多いと、す

ぐ．はじき出されて戻れない。先日も

’四｡K，mExT圃肉“ENpEN目N瞼''｡｡□

Gよ～〈読むと奥さんなんですね。今

度はこ主人を紹介してくださいね

う名前からまぐろ〈

金魚っぽいけど？

Iノ'

<住所＞〒604京都市中京区烏丸通御池上ル

ー条殿町548ナショナルビル2F

日本テレネット｢リンクス･MSX･FAN｣係

く電話＞O75-251-O635

ネットワークの内容についての問い合わせ、ネッ

トワークゲーム･アダプター(NGA)の購入方法、

Iノンクスの入会方法についての質問は、ハガキか

譲舌で直接つぎのとこ･ろに問い合わせてくださいc Ｈ
’

一

111
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FMパック
L
1パナソフトセンターaO3-475-4721

L発売中媒体団十郎c－

対応機種厩豆1豚宮司ワ

RAMBK;

ｾｰブ機能一
一価格7,800円■

－－－-Jw

シツセザ‘ツルス

Bit2
冠03-479-4558

急

クFMパック＋

ｼﾝｾｻｳI凧
F ＋MSX-MUSIC(FM音源）の中

はいった‘3どうなっているのだろう。

してあの寶色は……。そういった疑問

答えるため、まだ完成していない『シ
セサウルス』をむりやり償りてきたの

の中身

う。そ

疑問に

『シン

たのだ。

って

■ セ
……。そ

『

9月上旬発売予定

・媒体画田1
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野鷺
価格6,800円

によって音色が変化するのだが、

FMパｯ用のｼｿｾｿﾌﾄの手を借りてFM音源をつうついてみる
しを組み合わせて音色を作る。

MSX-MUSICのFM音源は、

このオペレータを巳っ持ってい

音作り画面で音源を解剖する

写真は『シンセサウルス』の音介はソフトの完成を待つとして、

作り画面だ。FM音源の中身が

すべて表示されている。メッセ

ージ表示の右下にある手の形を

したアイコンで、スライド式の

ボリュームやスイッチをつっつ

くと音色が作れる。くわしい紹

て、片方を音を出すキャリア、

もう1つを音色を変えるモジュ

レータとしている。

それぞれのオペレータにはい

ろいろなパラメータ(変数)があ

って、それらの値を変えること

FM音源の不思議をスイッチや

ボリュームから解く。

■FM音源の仕組み

FM音源は、音のもとになる

オペレータ(正弦波というシン

プルな音のデータを持つ)どう

そのなかでも音臺の時間的変化

を取り扱うエンベロープはもっ

とも重要。音の立ち上がるスピ

ードや音が小さくなっていく感

じによって音色の日割は決まる

のだ。

キャリフとモジュレータ
オペレータ2つをモジュレータ

とキャリアとして組み合わせる

音色を変える音を出す

|ﾓジﾕﾚーﾀ}今|キャリア|今

エフェクトとキー･スケーリング･レベル
TRM(トレモロ)は音量、VIBだの持続音になる。KSL(キ

(ビブラート)は音の高さを微妙一・スケーリング･レベル)は音

にゆらして音に変化を与えるスの高さによってエンベロープの

イッチ。ENV(エンベロープ）変化の速さを変える機能ふつ

は右にある4つのボIノユームでうの楽器は音が高くなるほどエ

ことによって、単純な正弦波か

ら複雑な音色か生まれる。音色

の性格はモジュレータとキャリ

アの周波数の比によってだ

いたい決定する。

設定したエンベロ

ープをかけるかど

うかのスイッチ。

OFFにするとた

ﾝベロープの変化が速くなるの
音
色
番
号
と
音
色
の
ス
や

ロ
ー
ド
ン
セ
ー
ブ
サ
テ

テもイスクやSRAM

とのセーブ／ロード

5日ⅡEゞﾛ三【,IE

メッセージ表示 だ。生楽器の音色を作るときに

大切。これらの設定によって音

色の8割くらいは決定する。

Ｌ
而

馳
一
瞬 エンベロ与

下の図は音量の時間的変

化を表している。縦が音

量、横は時間の経過だ。

ATはアタック･レイト

＝

卜)はフルボリュームか『11

､詞
二
Ｉ

琴
。
。
↑
一

らsU(サステイン･しべ
5U5

ル)に落ちるまでの減衰

凍麿。サステイン・しべ-||L “
－
１ 壷 國ヨ型EPE|"…I

■戸

＄

は音の立ち上がり(音のル自体は音が鳴っている
出し始めからフルボリュあいだの音量､RE(Ijlノ

ームまで)の速さを決め一ス･レイト)は音の残り

る。DE(ディケイ.レイ具合だ。

エンベロープ(音の時間的変化）

ト
ｉ
タ
ル
レ
だ
と

マ
ー
岸
（
ろ

Ｉ
『

■
■
■
二
』

二
Ｉ’

三三一園11絹I
ユ

フル

ポリューム音
域
と
音

量
の
設
定

レマママ●ヨ■■10

浩一
一一

■

レマママ●ヨ■■10

浩一
一一

■ /【侭
ATI

Ｅ

音
量

SUSU

へ
可可

キーボードやマウスで演奏ｼﾝｾｻｳﾙｽの音作り
画面では、実際にマウスやキーボードで音を出して艤忍しながら音

色を作れる。キーボードだと和音も鳴らせる親切設計なのだ

キーボードの音域と

音量を設定するボリ

ュームカ訓寸いている

時間キーオン

(鍵盤を押す）
キーオフ

(鍵盤を放す）

※画面は開発中のものて､､す｡◎BITヨ
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アの周波数を設定するパラメー

タ。キャリアのマルチプルは音

の高さを変え、モジュレータの

マルチプルは音色の性質を変え

る(変わる度合いはトータルレ

ベルの大きさで決まる)。

■ビブラフォンのデータ

では、ビブラフォンの音色の

秘密に迫ろう。

まず、キャリア側のデータを

見てもらうと、行'260のトレモ

ロ、ビブラートはいずれもON

だ｡これで鉄琴の音が｢ウアウア

ーン｣とゆれる感じを出してい

る｡エンベロープもON､キー・

ｽｹｰﾘﾝダ･レベルも弱めに

使っている。行1280ではマルチ

プルをふつうの巳に設定。エン

ベロープは、アタックをすこし

ゆっくりのB、ディケイは遅い

S､サステイン､リリースはふつ

うの'0,日といったところ｡この

へんの数値は4がBになっても

変化の速さが倍になったり半分

になったりするわけではないの

、

際一コ，箪嘩剛営腸幾聯画
一
＝

『シンセサウルス｣の音作り画

面でFM音源の仕組みの説明も

したことだし、FMパックの拡

張BASICを使って音を実際

に作ってみるとしよう。

FMパックのマニュアルには、
かい

こと音作りに関しての説明は皆
む

無といっていい状態で、

VOICECOPY

という命令の名前しかわからな

い。そこで、かんたんな音作り

プログラムを作った。

■音作りプログラム

MSX-MUSICでは、プリ

セット音(はじめから付いてい

る音色)のほかに､音色番号63に

オリジナルの音を作れるので、

ここに行'110～1300のデータを

入れて行50のPLAY文で鳴ら

している。

■音色データの意味

音作りプログラムのVIBE

(ビブラフォン)のデータをもと

に音色データを解説しよう。

音色名行1110のデータは音色

の名前。B文字まで使える。

トランスポーズ行1130の｢T

RANSPOSE｣というデー

タは、半音単位で音の高さを変

える機能なのだが、ふつうは0

のままでよい。

トータルレベル行'160のTL

は音色変化の度合いを決めるパ

ラメータ。値が小さいほど変化

の度合いが大きくなる。

フィードバック行''60のFB

は、モジュレータの出力を再度

モジュレータヘ入力する機能。

ここに値を入れるとモジュレー

タの波形が複雑になり、音色を

複雑にする。強くかけると、つ

いにはノイズになる。値が大き

いほど強力。

マルチプル行'200と行1270に

あるMUL(マルチプル)は、そ

れぞれ、モジュレータとキャリ

｜
』

恥
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orシンセサウルス』のタイトル画面

で、耳で判断する。

モジュレータ側は、おもにビ

ブラフォンをマレットでたたい

た音の立ち上がりの金属的な響

きを作るために使っている。マ

ルチプルは最高の'5で高い倍音

を出し、エンベロープのアタッ

ク､ディケイを'1､Bとすばやく

変化させている。モジュレータ

のトータルレベルやサステイン

を微調整して完成した。

音色の見本として、ビブラフ

ォンのほかに4つのデータを作

った。行'110～'300を入れ替え

て鳴らしてみよう。

L

音作りプログラムbyNOP
16CALLNUSIC（9,6,1,1,1,1,1,1,1,1,1)

29DIHT%（15）gDEFFNT室VARPTR（T%(9)）

39GDSIjB1000

4GCALLVOICECOPY（T％，363）

59PLAY＃2，”a63T60V1204CDEFGABO5C'',函a63T

65V1204EFG八BO5CDE"

66ENO

1BOO，SETVOICEDATA

1016REAODTgFORI=GTO7:POKEFNT+1,ASC

(『11[)$（D＄+,,庁,I＋1，1））：NEXT

1020REAOD：POKEFNT＋8，，￥256：POKEFNT＋9，

0N0，256

1B30READA，、：POKEFNT＋17，A：POKEFNT＋19，

，外2

194BFORI=gTO1

10SGA=Z:FORJ=BTO3:REA､､:A＝A+､骨2八（7－

J):NEX.T:READD；PDKEFNT+16+I長8，A+D

106CREADDgA=PEEK（FNT+17〕丹（1-1）+、：POKE

FNT＋17＋1N8，A

1070FORJ=gTO1EREADA,､：A=A共16+D:POKE

FNT＋18＋J＋I外8，A：NEXT

1089NEXT

1090RETURN

1100：

1110，TONENANE(8もし蝿ま7圦）

1120，ハTA”VIBE’’0～？

11ヨ0’TRANSPOSE（0？）

1149DATABGW､1
1156’－－一一一一一一一NODULATER一一一一一一一一一一一一

1160’‘:､TLr_(_q="1,,'FB(Z~7)／位
1176DATA20,；5

1180，TRNVIBENVKSR（、:0N／1：OFF）/もI
1199DATA1，9，0，O

12zo,/＆IWL(015),KSL(03)'.l

1210DATA1571

1226，1fATDESURE（015）〃′
Jノ

1236DATA11，8712，19

1240’---------CARRIER一一一一一一一一一一一一一一

1272:_TRMvIgENMKsE(0:0N/!:0FF)lfl
12600ATAO，6，6，0．

1270，.々 IvluL(015),‘；KSL(03)二『

1280DATA2，0

1299'z6ATDEsuRE(6~15)2r)
1399DATA8，3，10，8

サンプル1(シロフオン）｜サンプル3(リコーダー）
０
０
０
０
０
８
０
０
９
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０
０

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
月
－
６
７
８
○
，
０

１
１
１
１
１
１
１
１
１
つ
生
句
Ｌ
２
２
つ
Ｌ
２
２
２
２
２
３

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

ｊ

－
ｊ

Ｆ
一
Ｆ

Ｆ
｛
Ｆ

１

０
『
Ｏ

恥
一
。
●

ヲ
Ｌ
勺
Ⅱ
Ｉ
｜
幻
Ⅱ
’

ま
い
．
〃
ノ
一
．
Ｊ
ｆ

城
、
』
一
Ｍ
Ｎ
一
Ｍ
門

，
し
ワ
。
一
〔
Ｕ
、
』
｜
ｎ
〕
１
Ｊ

◆
℃
一
一
１
Ｊ
。
。
ｚ
〕
一
・
。
Ｚ
Ｊ

口
〕
免
田
｜
フ
ー
向
凹
一
、
』
｜
困
り
一
・
Ｉ
ｆ

ｆ
ｌ
ｆ
ｌ
一
一
ｆ
ｌ
届
”
Ｅ
Ｊ
｜
Ｊ
１
何
Ｗ
Ｅ
Ｊ

０
１
１
Ｉ
１

Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ｒ
１
Ｌ
一
一
Ｒ
９
Ｌ
一

Ｎ
Ｓ
Ｅ
Ｓ
Ｓ
ｇ
Ｓ
Ｓ
Ｏ

Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｋ
Ｋ
Ｉ
Ｒ
ｋ
ｋ
く

Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｆ
Ｅ

Ｓ
Ｌ
Ｖ
６
，
Ｅ
０
Ｉ
Ｖ
６
，
Ｅ
２

Ｅ
”
Ｎ
Ｕ
，
Ｎ
Ｉ
Ｒ
１
Ｒ
Ｎ
ｊ
Ｒ
１

Ｎ
Ｎ
Ａ
０
１
Ｅ
５
，
Ｒ
Ｅ
Ｓ

Ｏ
Ｏ
Ｒ
０
３
，
１
Ｕ
０
Ａ
，
１
Ｕ
２

Ｔ
Ｈ
Ｔ
Ｎ
６
Ｂ
０
－
Ｓ
１
Ｃ
Ｂ
１
写
Ｓ
１

Ｐ
１
０
ｆ
ｒ
０

０
－
９
Ｖ
Ｉ
Ｅ
２
－
Ｖ
Ｉ
Ｅ
６

Ｌ
｜
Ｉ
７
１
３
，
１
’
Ｄ

Ｙ
，
Ｎ
Ｏ
Ｌ
，
細
『
Ｎ
１
Ｌ
２

Ｘ
一
Ｌ
８
Ｒ
Ｕ
２
Ｔ
０
－
Ｒ
Ｕ
，
Ｔ
２

９
ｌ
Ｔ
２
Ｔ
Ｎ
Ａ
１
－
Ｔ
Ｎ
Ｚ
Ａ
１

Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
一
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
ｌ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ

，
Ｄ
‘
、
，
‐
Ｄ
，
Ｄ
，
Ｄ
，
、
‐
１
０
，
０
，
，

・
も
■
〃

一
ｊ

Ｆ
一
Ｆ

Ｆ
一
Ｆ

０
－
０

１

砥
■
ロ
一
℃
。

て
１
ニ
ー

ま
ノ
ー
ノ

屯
１
一
Ｎ
一
Ｎ

し
７
－
０
１
一
口
１

６
一
一
１
ゞ
．
３
－
．
．
３

８
９
－
７
２
－
１
－
６
－
１

Ｉ
’
一
一
１
０
５
｜
Ｉ
０
５

０
１
１
Ｉ
１

Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ｒ
Ｏ
Ｌ
一
一
Ｒ
１
Ｌ
｜

門
Ｓ
Ｅ
Ｓ
Ｓ
９
Ｓ
Ｓ
Ｂ

Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｋ
Ｋ
Ｉ
Ｒ
Ｋ
Ｋ
Ｉ

Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｆ
Ｅ

Ｓ
Ｌ
Ｖ
０
ｒ
Ｅ
８
１
Ｖ
Ｏ
，
Ｅ
Ｏ

Ｅ
”
Ｎ
Ｕ
，
Ｎ
ｊ
Ｒ
Ｒ
Ｎ
１
Ｒ

Ｎ
Ｒ
Ａ
Ｄ
Ｊ
Ｅ
Ｓ
，
Ｒ
Ｅ
５

Ｄ
Ｅ
Ｒ
０
３
，
１
Ｕ
９
Ａ
，
１
Ｕ
５

Ｔ
Ｄ
Ｔ
Ｎ
６
８
１
－
Ｓ
１
Ｃ
Ｂ
１
－
Ｓ
１

Ｒ
１
０
１
１
０

０
－
０
Ｖ
Ｉ
Ｅ
６
－
Ｖ
１
Ｅ
Ｏ

Ｃ
－
１
７
，
ｇ
Ｄ
一
Ｄ

Ｅ
ｙ
Ｎ
１
Ｌ
，
，
一
Ｎ
１
Ｌ
Ｏ

Ｒ
一
Ｌ
５
Ｒ
Ｕ
４
Ｔ
８
ご
Ｒ
Ｕ
，
Ｔ
５

〆
９
ｌ
Ｔ
３
Ｔ
Ｎ
Ａ
ｌ
Ｔ
Ｎ
２
Ａ

Ａ
Ａ
二
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
－
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
一
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
ｌ
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ
一
・
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
一
Ａ
Ａ
Ａ

，
Ｄ
，
Ｄ
ｙ
，
Ｄ
，
Ｄ
，
０
，
０
．
，
Ｄ
，
０
，
０

９
０
０
０
９
０
９
０
０
０
０
０
０
０
９
９
６
９
９
０

１
２
３
４
５
６
７
８
９
．
０
１
２
ァ
Ｊ
４
５
６
７
８
ｏ
‐
９

１
１
１
１
１
１
１
１
１
Ｚ
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

＃ サンプル4(グラスハープ）サンプル2(スネア）

ｊ

－
ｊ

Ｆ
｜
Ｆ

Ｆ
ｌ
Ｆ

１

ｎ
Ｕ
｜
〔
Ｕ

串
一
・
・

》
ｆ
１
９
一
イ
ー

土
令
〃
ノ
一
Ｊ
７

屯
１
Ｊ
Ｎ
Ｎ
一
Ｍ
Ｎ

ｊ
Ｕ
へ
ｆ
〔
Ｕ
、
』
一
（
Ｕ
、
Ｊ

ｆ
℃
一
一
１
Ｊ
・
・
ｚ
〕
｜
の
。
え
〕

○
○
例
四
一
寺
Ｉ
ｎ
口
一
、
』
一
品
砂
一
、
Ｊ

１
Ｉ

一
一
１
０
５
ニ
ー
９
５

０
Ｉ
１
Ｉ
１

Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ｒ
Ｏ
Ｌ
一
一
Ｒ
１
Ｌ
二

Ｎ
Ｓ
Ｅ
Ｓ
Ｓ
９
ｓ
Ｓ
Ｏ

Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｋ
Ｋ
く
Ｒ
Ｋ
Ｋ
Ｉ

Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｆ
Ｅ

Ｓ
Ｌ
Ｖ
０
，
Ｅ
２
Ｉ
Ｖ
６
，
Ｅ
２

Ｅ
師
Ｎ
Ｕ
７
Ｎ
ｊ
Ｒ
１
Ｒ
Ｎ
ｊ
Ｒ
１

Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｄ
Ｊ
Ｅ
５
，
Ｒ
Ｅ
弓
↓

Ｏ
Ｒ
Ｒ
０
３
，
１
Ｕ
２
Ａ
，
１
Ｕ
５

Ｔ
Ｈ
Ｔ
Ｎ
６
８
１
－
Ｓ
１
Ｃ
Ｂ
Ｂ
－
Ｓ
１

Ｓ
１
０
，
Ｉ
ｇ

Ｓ
雪
９
Ｖ
Ｉ
Ｅ
８
ｌ
Ｖ
Ｉ
Ｅ
１

Ａ
－
１
７
，
０
，
Ｄ

Ｌ
，
Ｎ
１
Ｌ
，
，
ｌ
Ｎ
１
Ｌ
Ｏ

Ｇ
｜
Ｌ
９
Ｒ
Ｕ
４
Ｔ
８
ｌ
Ｒ
Ｕ
７
Ｔ
１

Ｏ
－
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ａ
－
Ｔ
Ｎ
４
Ａ

Ａ
Ａ
一
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
一
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
－
Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ
一
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
－
Ａ
Ａ
Ａ

，
Ｄ
，
Ｄ
，
，
Ｄ
，
Ｄ
，
、
，
Ｄ
，
，
Ｄ
，
０
，
，

『
１

Ｆ
一
Ｆ

Ｆ
一
Ｆ

０
－
０

１

通
一
■
■

ア
山
勺
Ⅱ
０
一
心
Ⅱ
Ｉ

ま
ノ
一
ノ

唱
冒

、
』
ｌ
Ｎ
｜
Ｎ

○
し
ウ
．
｜
（
Ｕ
、
』
’
０
ｊ

ｆ
Ｕ
一
一
、
』
，
．
や
。
一
・
．
之
》

〔
ロ
例
》
’
７
例
》
－
１
一
例
》
一
、
Ｊ

１
〃
１
一
一
，
Ｉ
、
四
Ｆ
．
｜
ｒ
、
９
戸
っ

０
１
１
一
Ｉ
１

Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ｒ
１
Ｌ
一
一
Ｒ
１
Ｌ
一

Ｎ
Ｓ
Ｅ
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｓ
Ｏ

Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｋ
Ｋ
Ｉ
Ｒ
Ｋ
Ｋ
ｆ

Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｆ
Ｅ

Ｓ
Ｌ
Ｖ
Ｏ
ｒ
Ｅ
８
１
Ｖ
Ｏ
，
Ｅ
Ｏ

Ｅ
町
Ｎ
Ｕ
，
Ｎ
ｊ
Ｒ
Ｒ
Ｎ
ｊ
Ｒ
１

Ｎ
Ａ
Ｏ
１
Ｅ
５
，
Ｒ
Ｅ
５

０
Ｒ
Ｏ
３
‐
１
Ｕ
６
Ａ
，
１
Ｕ
４

Ｔ
Ｔ
Ｈ
６
８
１
－
Ｓ
Ｃ
Ｂ
９
－
Ｓ
１

Ｅ
」
Ｔ
八
《
田
凹
１
Ｔ
Ｌ
ｍ
Ｕ

Ｒ
一
個
Ｖ
Ｉ
Ｅ
０
－
Ｖ
Ｉ
Ｅ
５

Ａ
｝
Ｉ
７
，
１
０
－
，

Ｎ
，
Ｎ
１
Ｌ
１
７
－
Ｍ
１
Ｌ
Ｏ

Ｓ
一
Ｌ
Ｏ
Ｒ
Ｕ
５
Ｔ
５
－
Ｒ
Ｕ
，
Ｔ
２

Ｏ
－
Ｔ
Ｔ
Ｎ
１
Ａ
１
二
Ｔ
Ｎ
１
Ａ
１

Ａ
Ａ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
一
Ａ
Ａ
Ａ

Ｔ
Ｔ
一
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
－
１
Ｔ
ｒ

Ａ
Ａ
一
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
面
Ａ
Ａ
Ａ

，
０
，
０
，
，
Ｄ
，
０
，
Ｄ
，
Ｄ
，
，
Ｄ
，
、
，
，

０
６
叩
０
６
９
０
０
０
０
９
０
０
６
０
０
０
０
０
６

１
２
疋
睦
４
５
６
７
８
９
８
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０

１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２
２
２
３

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

０
０
０
０
０
０
０
９
０
０
０
６
９
０
０
９
０
０
０
９

１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
９

１
１
１
１
１
１
１
１
１
２
２
２
２
２
２
２
２
２
つ
４
弓

１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

P

音色データを変更するときは、データの名前の下にある｢DATA｣に続く数値を変えてください
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豚一

今月から新コーナーが登場。ショップと期

間中に売れているソフトをひとまとめに紹

介する欲ばりなコーナー。その名も「ぶら

りショップひとり旅』。今回は､先月､写真

でも登場した平田さんのJ&P町田店だ。

今
ー弓r一ー

◎

★印..…･“･･…“‘…“･････…････‘‘”“･･…･･MSX巳専用

(R)…“････…･…････…･･･････…･……･･,．“…････ROM版

(D) ディスク版
言

3

協 力” J&P町田店

フ月 ★ブロックブレイカー
ホット・ビイ(D)6,800円

画面の上へ上へとスクールしていく、ちょっと変わったブロックく

ずし。巳人同時プレイもできておもしろさは倍増

★アクロジェット
システムソフト(R)5,800円

アクロバット飛行の競技会を､そのままMSXでシミュレート｡たく
さんある競技を無事にクリアしていざ競技会の優勝をめざせ／

24日／マグナム危機一髪
東芝EMI(R)5､800円

敵が現れたらすぐに撃て／激しい銃撃戦を繰り広げる八一ドボイ
ルドアクション。一度マグナムを撃つ快感を覚えたらやめられない

25B/FMパツク
パナソフトセンター(R)7,800円

すでに発売中の｢PAC｣に､FM音源を搭載｡MSXでFM音源の美
しい音楽が楽しめて、ゲームデータもセーブできる便利もの

26日／★あかんべドラゴン
ウインキーソフト(D)6,800円

かわいいキャラクタ「あかんべドラゴン」とその仲間が活躍するア

クションゲーム。昔のアニメをパロったキャラがとても楽しい

29B/*MSX-WriteI

アスキー(R)24,800円

キミのMSX巳が便利で使いやすいワープロに。これとプリンタさ

えあれば、家で気軽にワープロが打てる実用ソフト

§

15日／★イースⅡ

日本フアルコム(R)7,800円

人気のアクシヨンロールプレイング『イース｣の続編。前作のエンデ

ィングで残されたいくつもの謎が、この続編で解き明かされる

★美しき獲物たち印RTW
グレイトソフト(D)4,000円

流行の歌をBGMに、かわいい女の子たちがつぎつぎ登場してくる

グラフィック集。他機種では、これでもう4作目になる

20日／波動の標的（漢ROM不要版）
ソフトスタジオWING(D)9,800円

すでに発売されているアドベンチャーゲーム｢波動の標的｣の漢字R

OM不要版。ディスク4枚組みというちょっと不気味な超大作

21日／★スターヴアージン
ポニーキャニオン(R)5,800円

同名ビデオのゲーム化。きわどいコスチュームの女の子が活躍する、

ちょっとC調なSFコメディアクションゲームだ

★ボールブレイザー
ポニーキャニオン(D)6.800円

巳人プレイが楽しい､SFチックな1対1のサッカーゲーム｡小型宇
宙艇ロトフィルに乗りこみ、無重力競技場を走りまくれ

22日／★第4のユニット2
データウエスト(D)7,600円

｢第4のユニット』の続編。かなしい運命のサイボーグの女の子が主

人公のアドベンチャーゲームだ

★ブロツクターミネーター
ドット企画(□）6.800円

ちょっとエッチで楽しいブロックくずし。1面クリアするごとに､キ

ミに美女がほほえみかける。環境モードでデートもできる

★フライトシミュレーター
サブロジック(R)5,800円

その名のとおり、飛行機の操縦をそのままシミュレートした本格的

シミュレーションソフトだ

23日／アレスタ
コンパイル(R)6,800円

超高速スクロールのシューティングゲーム｡B種類の特殊兵器を装
ヰー､カロもﾛ

備してひたすら敵を撃ちまくる、単純で爽快なゲーム

二
一

戸

吾

、ﾆーｰー~‐~~~~、

B月
【

I6日／★クリムゾン

スキャップトラスト(R)7,200円

超未来世界で繰り広げられる壮大なストーリーの、ドラクエIIタイ
プのロールプレイングゲーム。モンスターもじつに凝っている
9日／★ファンタジー
ボーステック(D)9,800円

他機種ではもう有名な本格的口一ルプレイングゲームの移植版。キ
ミはタイトルどおりファンタジーの世界で謎を解いていくのだ

二ぞ！
＝

I
１
１
『
川
Ⅲ
‐
１
川
Ｉ
‐
・
ユ
ー
咽
，
‐
４
１
Ｊ
‐
１

－

C

E

I錨紬諮遥鶴師』

ひとり旅口

|
｜i もたくさんならんでいた。

|‘今回の期間中に売れていたのは

L雌鰡淵弼
1,4？割鼎識胃

ブ と 鯵
ｌ
剖
馴

I3本。この取材でJ&P町田店に

行ったときも『アレスタ』と『FM

パック』を握りしめてレジへとむ

かうお客さんが多かった｡やはり、

FM音源への関心は高いようだ｡

そのほかは、スキャップトラスト

から発売の『クリムゾン』か健闘し

て売れているようだ。

｡

i噂

Lq

7月上旬／★－石にかける青舂ログ(D)

これが先月の情報からもれていました｡ご@

7,800円
んなさし

雨
醗
凸
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媒体

対応機種

!VRAM

価格

ジャンル

園田

KT宮司2専用一

128K

未定；

カーレース

グレイテストドライバー
■T&Eソフト■壷052-773-7770B10月15日発売予定

2人で楽しめる本格的レースゲームでキミもF1ドライバー
－

土②

LRPTIHE

③字⑧②ﾛ②
…

堂
'七一寺一一一一幸T､

.民HF大迫力のF1レース全16戦を

再現するようなすごいゲームが

登場した。タイトルも、世界に

30人ほどしかいないF1ドライ

バーそのものの『グレイテスト

ドライバー』だ。

上下に巳分割された画面。上
プグイヤー

が1Pで下が巳Pというように、

巳人同時プレイが楽しめるSD

表示の本格ゲームなのだ。ゲー

ムのモードは、この巳人プレイ

と1人プレイ、そしてマシンの

セッティングを決めるモードの

日種類。セッティングのモード

では、エンジン、サスペンショ

ン、タイヤ、ウイングの角度ま

でもが決められる。各コースは、

今年の実際の｢F1グランプリ」

の開催地に蟇づいて作られてい

て、それぞれの特徴や天候まで

もがゲームに関わってくる。各

コースや、そこの天候にあわせ

たセッティングを決めるのが、

レースの勝敗を左右する菫要な

ポイントとなる。

レースというかぎり、当然敵

にあたる他車も出てくる。他車
りふじ人

は、理不尽にぶつかってくるだ

けとか、ただの障害物になって

いるわけではなく、こちらの動

きに対応した本物さながらの走
せ

りで競り合いを演じてくれる。

ピット・インしたときのクル

ーのタイヤ交換や、優勝したと

きのシャンパンのかけあいなど、

もりだくさんのアニメシーンも

さらにゲームを盛り上げて、シ

リーズ16戦とおしてのチャンピ

オンシップ・ポイントの争いも

おのずと熱が入ってくる。戦績

は、ディスクかPAC、FMパ

ックにセーブできるのだ。

ロ
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③お互いの画面に敵も表示されるOセッテイングは'|真重に決めよう

秒

ビットのシーンなどは臨場感あふれるアニメーション処理

’

…悪零鯛
③グーンとピットロードを走り抜け、ピットクルーの待つピットへと入っていく。修理がすんだらまたまたピットロードを走り、再びコースへと出ていく

。T&Eソフト
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四

調 慰猟､
讃緊拶聯

画面岬

鰯呼'甲溌I,,堺、 齢
篭移

譲懲弘迅翠
L-r可鮮為

恥一一麓噌＝

'1

零二塁P

ゼビウス
サーガ

～ファードラウト伝説～

■ナムコ■冠03－756－7651■12月発売予定
ふうび

アーケードで一世を風摩した､あのゼビウスがよみがえる〃
ゲームファンなら誰でも知っ

てる、あの有名なrゼビウス』が

遅ればせながらMSXEで登場

する。遅ればせながらといって

も、この｢ゼビウス｣はひと味ち

がうぞ。1本のソフトで､なんと

巳種類のゲームが遊べるという

うれしいソフトだ。

今までの『ゼビウス』は、地上

や空中の敵をひたすら撃ったり、

途中に出現する要塞、アンド

ア・ジェネシスなどを倒して前

へ前へと進んでいく、わりと蟇

本的なシューティングゲームで、

自機が1機増えるスペシャルフ

ラッグなど、隠れキャラの出る

ゲームとしても先駆け的なもの

ナ竺－－､ナー
ノー一ノーO

このソルバルウを主人公とし

た従来のゲームに加えて、新し

くソルグラード、ゼオダレイと

いう巳機を加え、B体が合体し

たガンプミッションとなって戦

う合体式のシューティングゲー

ムの巳種類が楽しめるのだ。タ

イトル画面で、従来のゼビウス

MISSION1と､新しいゼビウ

スMISSIONEのどちらかを

選択してゲームをスタートする

わけだ。

開発中のｷｬﾗ
ｸﾀを総ﾁｴﾂｸ

eこれが合体した自

機、ガンブミッショ

ン。下の写真は開発

中のキャラクタたち総ク
①

．

③タイトル画面でゲームの選択だ

MISSION1は､アーケード

版とまったく同じで、ステージ

に終わりはなくつづくかぎり背

景が繰り返される｡MISSION

Eは､全16ステージの構成で､ソ

ルバルウもパワーアップし、前

方に幅広く攻撃できるソルグラ

ードと後方にも攻撃できるゼオ

ダレイという巳機が仲間に加わ

った。そのほか、敵にも新キヤ

ラが登場する。従来の敵キヤラ

も登場するが、動きや攻撃パタ

ーンも変わっているので、新鮮

に楽しめる。

a ■
一

ヨ

二

あ団ゼピｳｽを

まるまる再現『
ヨ

F

③地形がこまかく再現されていて

ゲームにも自然と熱が入ってくる

二

_一

■

型

③新ゲームにも昔のキャラが登場

童遡溌ョ~

③ゲームセンターでやったとおり

の｢ゼビウス』が楽しめるぞ

Oグラフィックの美しさもそうと

うなもの。これなら満足たれ

一‐‐
、 ’

三
一
一
一

▲

、

q､/〆

Ｌ
Ｌ
ｉ
‐ リン

書
③ファミコン版では再現できなか

った地上絵もこのとおり

里
ｊ
‐
４
１
Ｆ
Ｆ
Ｌ
Ｆ
Ｆ
■
■

③隠れキャラの位置なとゞもオリジ

ナルそのまま。これがまた楽しい③有名な敵要塞アンドア・ジェネシス。従来の｢ゼビウス.も健在だ

でナムコ
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灘や》‘ゞ皇
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樫暑§,．麹号

る一
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‘ﾁプｻﾝ繊討．

則
見
■菅 るく

③背景となるのは実在の日本の寺

社や古墳。シナリオも本格的だ

は、コマンド選択式のアドベン

チャー。このゲームには、□－

ルプレイングなどでいう経験値

に似たもので｢知識ポイント｣と

いう項目が設定されていて、キ

ミがゲームをどれぐらい解けた
はあく

か、ひと目で把握することがで

きるようになっている。

もるぼし

手塚實受賞漫画家の諸星大二

郎氏の代表作｢暗黒神話』をもと

にした、日本神話やインド思想

などが複雑におりこまれたアド

ベンチャーゲームだ。

舞台は｢比叡山･延暦寺｣や｢白

日本神話が関わってくるという

わけだ。

ケームは、章ごとにわかれて

いて、各菫の最後にはデカキャ

ラと戦うアクションシーンが用

意されている。そのほかの部分

烏陵｣など､日本に実在する寺社

や古墳。考古学好きの少年、主

人公の武は、10年前に殺された

父の死の謎をさぐっていく。そ

こで繰りひろげられるストーリ

ーに、ヤマトタケルにまつわる

十

し

膨繍：盤
製騨、
色癖公
劃ホー‐

､立ってい鋪。

誹
伊
〆

費
鍵
の
痩

嘩
．

③画面中央上の本が失職ポイント。

この本の数で進み具合がわかる③各章の終わりには超デカキャラとの戦闘がある③今までのAVGの画面とちょっと配置がちがう
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３
Ｄ
表
示
の
本
格
ゴ
ル
フ
シ
ミ
ュ
レ
ー
シ
ョ

風向・風力、ボールの回転、

コースの起伏など本格的にゴル

フをシミュレートしたBD表示

のゴルフゲームだ。

マッチ･プレイ、ストローク・

プレイ、スキンズ･マッチ(賭け

ゴルフ)、トーナメントの4種類

の試合が楽しめ、数種類のコー

スをまわることが可能。ドラコ

ン員やニアピン員、ホールイン

ワン賞などもあって、かせいだ

お金でクラブやボールなどを買

って、レベルアップすることも

ザ
・
ゴ
ル
フ

■日本物産■窓06－353－5211

■11月発売予定

5機合体のシユーティンク〃
になる。この火の烏とフォーメーショ

ンをうまく利用して戦うところがこの

ゲームの楽しいところ。

MSX巳版では、オリジナルのアー

ケード版とちがって、フォーメーショ

ンの形が自分で決められるようになっ

た。まず、フォーメーションの自機の

位置、そして、ビームの発射方向の巳

つがここで決定できる。これで、ます

ます楽しめるというわけだ。

ゲームセンターに登場し、ファミコ

ンに移植されたシューティングゲーム

のMSX巳版｡ただ､単なる移植ではな

くバージョンアップもしているぞ。

自機は1号機で、已曰、4，5号機

と、それぞれ武器の違う仲間の飛行機

を、ケーム中に1機ずつ格納庫から取

り出し、合体したりフォーメーション

(編隊)を組んで進むのだ｡S機合体す

ると火の烏になってしばらくの間無敵
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な
感
じ
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打
て
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Oこの画面でフォーメーションの形を決

める。自機の位置を決めて、つぎにビー
ムを発射する向きを決定する

③開発中なので自機はまだ色がついてい

ないけど、機数によって何種類かのうオ

ーメーションを組んで戦うのだ

C東京苫籍
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媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル
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6．800円
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媒体

対応機種

VRAM

価格
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秘舶斬り館~逐電巨藤冥衛～
■B|T2■冠O3－479－455B

■12月発売予定

繍
鰄
綱
撒
灘

ビデオにもなった人気の漫画

『孔雀王』のゲーム化。こちらは、

コマンド選択式のアドベンチャ

ーグームたo

主人公は、魔物を退治する退

廃師の孔雀。比叡山の壊滅と同

時に起き始めた怪現象などの調

査を始めて、ゲームはスタート

する。数々の術を駆使して、キ

ミは真相をあばけるか／

人
気
漫
画
の
ア
ド
ベ
ン
チ
ャ
ー

孔
雀
王

■
ポ
ニ
ー
キ
ャ
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オ
ン
■
窓
０
３
１
２
２
１
‐
３
１
６
１
■
９
月
田
日
発
売
予
定

江戸の町を舞台にした、時代劇風ア

ドベンチャーの登場だ。メッセージも

毛筆風で雰囲気たっぷりだ。

表の職は傘張り浪人、顔は役者も逃
ちく

げ出すほどの美形で、忍術が得意な逐
でんや

電屋の藤兵衛が主人公。逐電屋とは、

様々な理由で江戸にいられなくなった
I己銅一 一一=－－厘＝'一．ー=ー一毛一＝,=~一一一一一

人々を逃がす、逃がし屋のこと。

元禄B年の江戸で、B人の娘たちが

神隠しにあった。水戸の御老人の依頼

で、藤兵衛はこの事件を調査すること

に･･…･･藤兵衛のまえには､4人の殺し

屋が立ちはだかり、聿件は意外な方向

へと展開していくのだ。
■■■■■■■
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で
進

行
も
ラ
ク
ラ
ク
。
オ
リ

エ
ン
タ
ル
な
絵
が
い
い

！
③主人公の藤兵衛はものすこ傘い美形。忍

術の使い手だが、術はほとんど我流

③メッセージは筆文字でゲームはく．つと

盛り上がる。とにかくシリアス

一

一ション
。
ナ
ム
コ
の
一
ゼ
ビ
ウ
ス
」

が
１
面
だ
け
遊
べ
る
の
だ
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,今-口-名｡.r字･芽：｡---ぎぎ･････一考･字ぎぎF;,

丁
創刊号

■コンパイル■冠082-263-600Bml0月8日発売予定

好評のデイスクステーシヨン､ついに創刊

.｡．:ざ、ざ二;.
■ざ凸孟ﾛー･ざロー壹
凸壱・句･△｡■河

F

7月に発売になった創刊準備

号が好評で､ついに『ディスクス

テーション』の倉|｣刊号が10月B

日に発売される。

今度は、EDDディスク巳枚

となり､予定価格も|､980円とち

ょっと高くなった。しかし、内

容はぐ－んと増え、新作ソフト

の紹介はもちろん、今回はシュ

ーティング特集ということで

『アレスタ』の｢ディスクステー

ション』でしか遊べないオリジ

ナルステーデや、ナムコから12

月発売予定の『ゼビウス』の1面

が楽しめる。

また、コンパイルの社長であ

る仁井谷氏が考えた、ひとり遊

びゲーム｢黄河』も収録。ほかに

もBASlCプログラム｢ア

ーション製作ツール』など

いおまけがいっぱいだ。

ニメ

楽し

まだまだいろんなものが収録

予定なので､十分期待できそう

だ。もち、Mファンも参加／

ロ

:gPLAY!R
"AYER.gi,!

メーションしてみると
日
■
■
■

I

園■
←【H1

▲

③なかなかキレイな｢黄河｣。麻雀パイを使った、楽しいひとり遊びだ ③こんな感じで楽しめるのだ
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媒体

対応機種

VRAM

価格
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媒 体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル

園

『門百刃2専用

12BK

5，800円

アドベンチャー

媒体

対応機種

VRAM

価格

ジャンル
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12BK

1，980円
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■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版で戎

発売予定日|タイトル侭体ﾙﾒー ｶー 名/予定価格 発売予定日|ﾀｲ印碑嗣7ﾇ三万三茗序定価葱 の
．
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報
は
Ｂ
月
四
日
現
在
の
も
の
で
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乳

~ご
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★エグザイル(D)/㈱日本テレネット/8,800円

★アークス(D)/ウルフチーム/8,800円

シンセサウルス(R)/BIT2/6,800円

★ソープランドストーリ-(D)/八一ド/6,800円

サイキツクウォー(R)/アスキー/8,800円

★JIS囲碁学校初級(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★JIS囲碁学校中級|(D)/マイティマイコンシステム/7,800円

★孔雀王(D)/ポニーキャニオン/5,800円

★ザ･リターン･オブ･イシター(R)/ナムコ/6,800円

★八イデッガ-(D)/ザイン･ソフ卜/7,800円

★ウイングマン･スペシャル(D)/工ニツクス/7,800円

★マイト＆マジック(D)/スタークラフト/9,800円

★セーラー服美少女図鑑(D)/フエアリーテール/3､800円

★めぞん一刻･完結篇(R)/マイクロキャビン/7,800円

★ラスト･八ルマケドン(D)/プレイン・グレイ/7,800円

★原宿アフターダーク(D)/工画堂スタジオ/8,800円

★Gulliver(D)/コンピュータプレイン/6,800円

★激走ニャンクル(D)/パナソフトセンター／価格未定

園
固
画
祀
棺
棺
輻
肥
記
記
祀
祠
雨
庖
圃
？
？
？

★白夜物語(D)/イーストキューブ/7,800円

★少女遊戯(D)/グレイトソフト/7,800円

★美しき獲物たち恥RTS(D)/グレイトソフト/4,000円

★コナミの占いセンセーション(D)/コナミ／価格未定

★ブレイクショット(R)/コナミ/5,800円

★アルギースの翼(R)/工画堂スタジオ/7,800円

★魔王ゴルベリアス(□)／コンパイル／価格未定

★ディスクステーション巳号(□)／コンパイル／価格未定

★幽霊君(R)/システムサコム/6,800円

★ドーム(□)／システムサコム／9,800円

★シャティ(D)/システムサコム／価格未定

★ベトナム1SSB(D)/スキヤップトラスト/7､800円

★ガルフォース～怒涛のカオス～(D)/スキャップトラスト/7,800円

★ガルフォース～虹の彼方に～(D)/スキャップトラスト/7,800円

★マイト＆マジックⅡ(D)/スタークラフト／価格未定

★サイオブレード(D)/T&Eソフト/8,800円

★今夜も朝までPOWERFULまあじやん(D)/デービーソフト／価格未定

★スターダスト八イスクール(仮称)(D)/データウエスト/7,600円

★ゼビウスーファードラウト伝説～(R)/ナムコ／価格未定

★ワンダーボーイIモンスターランド(R)/日本デクスタ／価格未定

★クレイジークライマー(R)/日本物産／価格未定

★ザ･ゴルフ(R)/パック･イン･ビデオ/6,800円

★シャーロックホームズ(□)／パック･イン･ビデオ／6,800円

★エメラルドドラゴン(□)／バショウ八ウス／価格未定

★写真館Ⅲ(D)/ハード/6,800円

★雑学オリンピック印RTE(仮称)(D)/ハード/6,800円

★秘録首斬り館(D)/BIT2/価格未定

★釣りキチ三平～謎の魚編～(R)/ビクター音楽産業／価格未定

★雀豪①(D)/ビクター音楽産業／価格未定

★死霊戦線Ⅱ（□)／ビクター音楽産業／価格未定

★殺しのドレス(□)／フェアリーテール／6,800円

★抜忍伝説I(D)/プレイン・グレイ／価格未定

★中華大仙(D)/ホット･ビイ／価格未定

★ファンタジー(D)/ボーステック／価格未定

★気まぐれオレンジロード(D)/マイクロキャビン/7,800円

★ディガンの魔石(D)/アーテック／価格未定

★琉珀色の遺言(D)/リバーヒルソフト/9,800円

★首都奪回(D)/ZAP/価格未定

★名監督(D)/JDS/価格未定

★アメリカンフットボール(D)/ビングソフト/6,800円

★天地を喰らう(D)/ウインキーソフト/6,800円

★東京終末戦争(R)/テクノポリスソフト／価格未定

三つ目がとおる(R)/ナツメ／価格未定

９
月

発
売
日
未
定
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★GCARD(D)/八ル研究所/10,000円

ケーム十字軍(単行本)／徳間書店／880円

MSX･FAN11月号(本)/徳間＝店/360円

★ディスクステーション創刊号(D)/コンパイル/1,980円

★トワイライトゾーンⅡ(D)/グレイトソフト/7,800円

★グレイテストドライバー(D)/TRFソフト/8,800円

★アウトラン(R)/ポニーキャニオン/6,800円

★スターシップランデブー(D)/スキヤッブトラスト/7､800円

★怨霊戦記(D)/ソフトスタジオWING/8,800円

★暗黒神話(D)/東京書籍/6,800円

R-TYPE(R)/アイレム/7,300円

★華三眩(D)/STUDIOオフサイド/6,800円

★棋譜入力＆通信対局(D)/マイテイマイコンシステム/12,800円

★二連星印RT5(D)/マイティマイコンシステム/9,800円

★まじやくんちや－(D)/テクノポリスソフト/7,800円

★クインプル(R)(D)/BIT2/5,800円

10
月

け

MSX･FAN1E月号(本)/徳間書店/360円

★スナッチャ-(D+SCC)/コナミ/9,800円

★スーパー大戦略(R)/マイクロキャビン/8,800円

ぎゅわんぶらぁ自己中心派(R)/ゲームアーツ／価格未定(？）

★マイト＆マジック(R)/スタークラフト/9,800円

★センターコート(R)/ナムコ／価格未定

★テラクレスタ(R)/日本物産/5､800円

★テレフォンクラブフォーカス(D)/コンピュータプレイン/価格未定

Ⅵ
月

記
祠
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？
？
？
？
？

づ

蝋

119？『ぎゆわんぶらあ～』はMSX1.2両対応で、ハードによってグラフイ･ソクが切り換わります。
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次は､みんなでわいわい遊ぶ

なぜ、いま
アドベンチャー

パナアミューズ．メントプロダクション

（PAP）というところがある。松|､.．,E

器産業怖報機器部のな'かにある一部ilIl

で､あまり表には出てこないが、ただも

のではない。なにしろ、あのFMパッ

クをlli二に送り出してくれたところなの

だ。「MSXサマーフェスティバル｣の

大阪会場て．、PAPの平賀さんをクリ

ップしてみた。

A1を松下が出したばかりの

ころ、ぼくは九州で各地の電器

店をまわってA1の営業をやっ

ていたんです。その一環として、

店頭で『悪魔城ドラキュラ』など

を遊んでみせたりしていました。

ソフトがあってこそ、パソコン

本体を売ることができるわけで

すから。

そこを－歩押し進めて、ソフ

トとパソコン本体の橋渡しをす

る専門の部署として、去年の5

月、PAPができたわけですが、

ゲームの腕が認められたのか、

上司に｢平賀、おまえやれ｣とい

われて､PAPのディレクター

という肩書をいただいてしまい

ました。ほんとうは、ただのこ

うなんですけどね。

ソフト八ウスとの付き合い

MSXというのは統一規格で

すから、メーカーが中身をあれ

これ変えるわけにはいきません。

やるとすれば、ソフトしかない。

そこで、ぼくたちの仕事は、ソ

、

ケームなのか。ある有
力アドベンチャーゲームを開
発している有力ソフトハウスの方に

聞いてみたら､はっきりと｢わたしに

もわかりません｣と答えてくれた｡ア

ドベンチャーゲームは、それほどミ

ステリアスなのである。それに比べ

れば、アドベンチャーゲームを略し

てAVGと書くことなど不思議でも

なんでもない。そのうち､｢AVGと

は、AudioVisualGameの略だ｣と

かなんとか勝手な解釈か登場してく

るだろう。そういえば、宇宙のミス

テリー、惑星レムールのピラミッド

のなかもエルギーザの謎でいっぱい

である。全60面なんてわたしたちに

かかればあっというまに3日間の徹

夜くらいて解けてしまうが、エディ

ット機能なんぞついているものだか

ら、いつまでたってもこの封印から

逃れることができない。うちの編集

部はエディット機能付きのゲームに

はまりやすい体質なのだろうか。や

っと激ペナのエディット輝Eに落と

しまえをつけたと思ったら、今度は

ピラミッドエディットの新しい技の

開発にスタッフか夢中になりはじめ

ている。わたしたちの行く末は謎が

謎をはらみ謎を生んで、

、

｡

こうしたイベントの企画も平賀さんの仕事

トハウスの方と話をしているな

かから出てきたものです。

マルチプレイヤーゲーム

ほかにもいろいろ考えてます。

去年の今ごろは、ジョイシリー

ズというものを考えていました。

ジョイ八ンドルはそこから商品

化したものです。ほかにも、M

SXにつなぐ自転車とか、安価

なボディソニックとかの企画が

あって試作品まで作ったんです

が、どうしても安くできないの

で中断しています。

今は、多人数で同時に遊べる

マルチプレイヤーゲームを実現

する企画を考えているところで

す。単純にたくさんのジョイパ

ッドをいっぺんに差せるアダプ

ターなどが考えられるし、通信

の可能性も考えられますが、い

ずれにせよ、むずかしいゲーム

ではなくて、ほんとうにみんな

で楽しく遊べるゲームが実現す

るといいなと思っています、

、

ひらがかずあき’960年、広島生まれ。

大阪教育大学卒。機種を問わず発売さ

れるケームはほとんど遊んでみるそう

だ。「仕事半分、趣味半分｣で自宅はケ

ームセンターのようになっている。

識,;葱
殉

フト八ウスとの付き合いがおも

になってきます。

ちょうど、SRAMが入り始

めていた時期だったんですが、

SRAMを入れるとどうしても

ソフトが高くなってしまう。な

んとかならないかという話があ

って、PACが出てきたんです。

FMパックも、いろんなソフ
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識SX-Wy･iteをパジョノアッア

一

●編集画面今画面下部のコマンド･メニューから選択す

るだけで簡単にコマンドが実行できま夷

●文字修飾今文字修飾は画面に表示されるため､仕上

りをイメージしながら編集できま魂

●レイアウト今印刷イメージを見たい､罫線を引きたい

全体が見えるレイアウト画面が便利で戎

－

日本寵MSX-Writelは､自由に単開の登録が

できるユーザー辞書や､特殊な文字を作成でき

る外字登録もサポートした本格的なMSX2専用

日本閲ワーブロソフトで式JIS第1､第2水準の

文字6,806文字を漢字ROMとLて内蔵している

ので､特殊な漢字が入った人名や地名もOK・

ブラインドタッチに充分対応する高速変換と豊

宮な文字修飾機能を備えているので､高品質の

文書まで自在に作成することができま魂

雍
－
２

H
『
陣
エ

§ 師I
鷹
自~噌働園圃画‘､i圃)団、凹圃■■ﾛロ

●外字登録今特殊な文字やマークも簡単に作成できる

のてく表現力も一段と豊かになりま魂

●外字ｺｰド表画面今登録した外字を一覧表示｡どんな

外字を登録したのかを一目で確認できま戎

高速変換
本格派日本語ﾜー ﾌ゙ ﾛｿﾌﾄ

し日本閲MSX-WriteⅡの主な特長●高速変換:従来

のMSX-Writeに比較しﾉてカナ漢字変換速度は2倍強｡●

ユーザー辞書･外字機能:内蔵された32KバイトのSRAM

によって特殊な単語を登録したり､特殊な文字や記号を

作って使用することができる｡登録できる単語数は約700、

特殊文字は63文字｡●文字悠飾:横倍角､縦倍角､4倍角、

下線(3種)､網かけ(3種)と文字修飾も豊富｡●罫線:太

線､細線の2種類の罫線が使用可能。●JIS第1、第2

水準漢字ROM内蔵｡●データ互換:MS-DOS標準テキ

ストファイルの読み込み､書込みが可能｡●1行40文字モー

ドをサポート｡●ユーザー辞書､外字のバックアップ機能。

書Iノ／一、1 1/
、

Ⅱ

圖本罰
にほんご

T'､正ズエックス･ライトⅡ司亘

Writ巳皿夕

価格:24,800円(送料:1,000円）

画2専用､函熾鰡難装備したMsx2ｿｺﾝでの
函は､1ﾒガピｯﾄ以上の大容丑ﾒﾓﾘを搭載したROMｶー ﾄﾘｯジです。
祠ｸは､㈱アスキーの商標です。

MS-DOSは､米国マイクロソフト社の登録商標です。

●日本語MSX-Writeユーザーの皆様へ:〔日本語MSX-WriteI〕優待販

売のこ案内をお送りいたしま魂登録がまだお済みでない方は､早急に

ユーザー登録ハガキをご返送ください｡●カタログ送呈:住所･氏名･年

齢･職業･電話番号･商品名･使用機種を明記の上､宣伝部FAN係まで

ハガキでお申し込みください。〒lO7-24東京都港区南青山6-11-1ス

悪駕草粥纈赫-株式会社アスキー

、
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一スロットにこのカートリッジを

つなぐとゲームがすごい音で楽しめま説

■■■→

①FM音源でケームの音が大迫力｡拡張BASICでオリジナル曲もつくれます。 核

②ケームのデータセーブもあっという間｡電源を切っても､また続きからできますもFMパナｱﾐｭー スﾒﾝﾄカートリッジ
③さらに､S-RAMのデータをコピーする機能や楽しいBGMの機能もありま魂sw-MOO4標準価格7,帥0円

瓦、上

バキユーンもいい音､ドカーンもいい音｡FM音源対応のソフトが続々｡ケームは耳でも楽しもう。
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(MSX2/2MROM）

IA88m

標準価格6800円
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頤晃売手園
一一

囚削賜）
（MSX/3MROM）

iM－O4

標準価格7,3“円
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「雨嘉亮手司 ！

朝から晩までMSXしたい君は､いったいどのA1を選ぶかな？､ｈ
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漢字が使える､データ保存もラクラク｡CGので

きるディスクソフトもついた、FDD内蔵のA1F･

連射ジョイパッドつきのA1MK2oそしてこんどは

通信モデムとFDDを内蔵のA1FMの登場です。

字が使え －タ ラク｡C
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FS-A1F標準価格54,800円似グﾗﾌｨｯｸﾂー ﾙなど実用迩
能とMSX-DOS搭載の専用テｨｽｸｿﾌﾄ付属,お問い合わせやｶﾀﾛｸ゙ こ･希望の

方は､住所･氏名･年齢･職業をお書きの上､〒571大阪府門真市大字門真1噸

番地松下電器産業㈱情報機器部MXF係まで｡画はｱｽｷｰの商棉で戒
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