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MSX-CLUB is een vereniging voor MSX-gebruikers in Belgié en
Nederland. Aansluiten bij de MSX-CLUB betekent dat U kan ge-
bruik maken van de kennis en inzet van vele collega’s MSX-ers.
We organiseren regelmatig bijeenkomsten in Belgié en Neder-
land waar ervaringen en ideeén kunnen uitgewisseld worden.
Voor dringende problemen kan U contact opnemen met onze
medewerkers.

In onze tweemaandelijkse uitgave vindt U vele programma’s en
bijdragen die U wegwijs maken in de complexe wereld van MSX-
BASIC, machinetaal, hardware en de vele andere aspecten van
het MSX-gebeuren. We melden U wat er nieuw is op de markt,
publiceren testrapporten en brengen een overzicht van hetgeen
U kan vinden in binnen- en buitenlandse tijdschriften. We heb-
ben uitwisselingsakkoorden met verschillende buitenlandse
uitgevers.

Uw bijdragen zijn belangrijk, het gaat tenslotte om UW MSX-
computer. Uw vragen, antwoorden, programma's en artikelen zul-
len mede de richting en de inhoud van ons tijdschrift bepalen.

Naast onze eigen uitgave bieden wij een geselecteerde keuze
uit binnen- en buitenlandse pakketten.

Uw programma’s kunnen ook opgenomen worden in onze biblio-
theek, U krijgt een aantal programma’s in ruil of U kan opteren
voor een aangepaste financiéle vergoeding.

We hopen dat U hier 3 keiharde redenen hebt gevonden om van-
daag nog lid te worden van de MSX-club, kruip eens in de pen
of achter het toetsenbord en laat wat van U horen.

Beschikt U over redelijk wat vrije tijd en bent U al behoorlijk thuis
in de MSX-wereld dan kan U misschien als vaste medewerker
onze redactie komen versterken. We spreken dan verder wel af
hoe we uw inzet en onkosten kunnen vergoeden.

&

tarieven MSX-lidmaatschap + abonnement
(5 nummers in 1985 het eerste nummer verschijnt in april):
Belgié: 650 Bfr. - Nederland: 36 FI.
betalingswijze:
1. opsturen van Eurocheque naar: MSX-ledenadministratie p/a
B. Van Rompaey, Bovenbosstraat 4, 3044 Haasrode, Belgié
(016) 46 10 85
2. overschrijving op bankrekening:
voor Belgié: Gen. Bankmaatschappij Leuven 230-0045353-74
voor Nederland: AMRO-bank Baarle-Nassau: 46.07.36.051
Er bestaat ook de mogelijkheid om samen met het tijdschrift alle gepu-
bliceerde programma’s op cassette te ontvangen: prijs lidmaatschap +
tijdschrift + cassetteabonnement: Belgié 2.750 Bir. - Nederland 150 FI.
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TWEEMAANDELIJKS TIJDSCHRIFT
VOOR MSX-GEBRUIKERS

een uitgave van MSX-club,
afdeling van DAlnamic VZW
Mottaart 20, B-3170 Herselt

redactie:

Dirk Bonné

Freddy De Raedt
René Rens

Bruno Van Rompaey
Jef Verwimp

Willy De Winter
Herman Bellekens
Frans Couwberghs
Guido Goyvaeris
Daniel Goyvaerts
Willy Coremans
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hoofdredacteur Nederland:
Frank Druijff (010) 25 42 75
secretariaat Nederland:
p/a Rinus Vijverberg

De Hauwklaver 6

3069 DJ ROTTERDAM

hoofdredacteur Belgié:
Wilfried Hermans
(014) 54 59 74
secretariaat Belgié:
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correspondent Frankrijk:
Cedric Dufour

correspondent England:
Dave Atherton

fotografie:
Paul Neuts

TRON-onderwijs rubriek:
Patrick Wynants

vormgeving :

advertentie-exploitatie:
Herman Bellekens

MSX is een handelsmerk
van MICROSOFT Co.
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Programmeertechnieken '-|-

In deze aflevering behandelt Frank Druijff
verder de mogelijke foutbehandelingen bij
MSX-BASIC. Hij behandelt ook uitvoerig het
hernummeren en foutmeldingen in grafische
mode.

MSX-potpourri H-

Wim Dewyngaert biedt ons een mini-elpee
liedjes. We wensen U veel luistergenot...

Gon Fies verloop 1[]_

Het MSX-scherm is zeer geschikt om wiskundige
functies te tonen.

Door variatie van de functie

in lijn 240 zijn vele variaties mogelijk.

DE schermafdrukken zijn gemaakt met ons
9-grijstinten screencopy programma.

Tussen de vele positieve reacties die we de 1 2-
laatste weken mochten ontvangen zat een

voorstel van Patrick Luyten om een serie te
starten over schematechnieken. In deze afleve-
ring vindt U het eerste deel.

1 -

Patrick Luyten schreef dit mooie
simulatiespel. Laat de parachutist op het
juiste moment uit het vliegtuig springen,
zodat hij veilig kan landen op een van de
platforms. Houdt wel rekening met de aan-
gegeven windsnelheid...

drijfzand 1 E-

Verlies zo weinig mogelijk manschappen bij
het oversteken van het moeras...

Bij de hoogste moeilijkheidsgraad is het
gebruik van joystick noodzakelijk omdat met
feilloos een schuine stap moet kunnen zetten.
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Met deze MUSIC BOX wordt uw toetsenbord
1 B een heus piano- of orgelklavier.
U kan de klanken kiezen, de toetsaanslagen

opnemen en wegschrijven om later opnieuw te
laten spelen.

\ Hoe uw MSX-computer kan uitgroeien tot een
volwaardig CP/M systeem beschrijft Freddy
De Raedt in zijn bespreking vanSVI-728.

Mogelijk worden de begrippen DISK-BASIC,

: MSX-DOS en CP/M nu wel duidelijk.
Volgende keer komt SVI 328 alias EXPRESS
aan de beurt.

2 B- kleurpotloden

Rene Rens rangschikte de MSX-kleuren per
familie en kwam zo tot het mooie plaatje
met de KLEURPOTLODEN.

| |EE}_ BASIC wordprocessor

Dit programma bewijst dan er ook in BASIC een
viot werkende TEKSTVERWERKER kan
gemaakt worden. U mag natuurlijk niet de
snelheid van machinetaal verwachten.

De volledige uitleg zit in het programma.

T tme

Door de ingebouwde klok van de MSX-computer
kunnen er heel wat tijdsfuncties gemeten
worden. Ph. Hoebeke heeft er een aantal ge-
implementeerd in zijn TIME-programma.

U kan de computer laten fungeren als chrono,
wekker, klok, laps-timer enz.

g

TRON heeft deze keer een aantal
Engelse software-pakketten getest. Daar er in
deze programma's weinig tekst gebruikt wordt
zijn ze ook best bruikbaar voor
nederlandstaligen.

11 - oot B
In deze aflevering wordt nog enige aandacht | © >
12

besteed aan het voorbereidend werk. Enig i)

inzicht in getalstelsels en conversies is

beslist nodig vooraleer we in machinetaal
gaan programmeren. 1




We gaan verder met de foutbehandeling
op de MSX-computers. De vorige keer
heb ik een aantal zaken nogal
theoretisch behandeld; nu wil ik

echter met veel simpele voorbeelden
de te behandelen zaken duidelijk
maken.

Waarom
ondervangen ?

De eerste vraag die bij velen opkomt
is : Waarom willen we fouten
eigenlijk ondervangen ? Als iets fout
is moet het toch verbeterd worden ?
En hier raakt U dan eigenlijk al de
kern van de zaak. Een gemaakte fout
dient hersteld te worden. Maar om
eens een vergelijking te maken : als
U er in zuid Spanje achterkomt dat bv
de waakvlam van het gasstel nog
brandt zult U toch ook liever de
persoon die voor de planten en dieren
zorgt, opbellen om die de uitzetactie
te laten ondernemen dan zelf terug
te gaan en de gehele vakantie
opnieuw te beginnen ?

Als nu in een computerprogramma een
bepaalde fout optreedt zult U soms
liever willen doorgaan en dat ene
foutje voor lief nemen in plaats van
alles weer opnieuw te gaan doen.

Dat er dan soms rampen ontstaan is
waar maar de vergelijking met de
waakvlam is echt goed gekozen.

Vervolgens kunnen degenen die de
engelse taal niet zo goed machtig
zijn hun foutmeldingen in het
nederlands laten geven. Vooral in het
onderwijs liggen hier natuurlijk
schitterende mogelijkheden.

Erg jammer is het daarom te moeten
vaststellen dat de fogtonderkenning
nog wel wat beter had gemogen.

Foutonderkenning

Onder foutonderkenning versta ik de
mogelijkheid van de MSX-computer om
vast te stellen dat er een fout is
gemaakt.

Deze foutonderkenning of beter het
ontbreken daarvan speelde mij ook
parten bij de voorbereiding van dit
artikel,

Ik had een naar mijn mening
schitterend voorbeeld van een nuttig
gebruik van de foutondervanging. |k
liet iemand een getal invoeren met
een INPUT-statement. Om problemen met
deze invoer te ondervangen liet ik

dit geschieden in een alfanumerieke
variabele. In de volgende regel liet

ik deze G$ dan met de VAL-functie
omwerken naar een getalsvariabele.
Ik ging er hierbij vanuit dat ik in

de foutbehandelingroutine iets kon
ondernemen in het geval dat er iets
'onzinnigs' was ingetikt.

Edochissean ik had buiten de werking
van VAL gerekend. Deze blijkt bij een
niet-getalsmatig argument geen
foutmelding te geven maar gewoon de
waarde nul toe te kennen als het
eerste karakter een letter is.

En hier zit de MSX-computer zichzelf
mee in de weg. Ik kon het idee echter
nog wel gebruiken en U ziet het

later nog wel.

Een aardige bijkomstigheid was nog
wel dat ik er achter kwam dat de VAL
niet correct werkt door in het
programma in het begin TRON te zetten
en zo te kunnen zien dat hij nooit in
de foutbehandelingsroutine kwam,

Maar genoeg getheoretiseer nu eerst
voorbeelden van foutbehandeling.

nederlandse
foutmelding

10 'error demo 1/ F.H. Druijff

20 ON ERROR GOTO 50

30 A="TEKST"

40 STOP

50 PRINT"foutje gemaakt in regel";ERL
60 PRINT"foutnummer is'";ERR

70 PRINT"standaard foutmelding is :"
80 ON ERROR GOTO

90 ERROR ERR

Laten we dit programma lopen zullen
we zien dat de fout die in regel 30
wordt gemaakt leidt tot een (altans
gedeeltelijk) nederlands talige
waarschuwing.

We kunnen de gehele foutmelding in
het nederlands laten plaatsvinden
maar laten we niet al te hard van
stapel lopen.

We nemen het programma een stap voor
stap door.

e MSX ® club ® MAGAZINE




10 identificatie van programma en
programmeur. Dit is een goede
gewoonte, die elke programmeur zich
eigen dient te maken. Heus geloof mij
maar ook voor u komt het moment dat u
niet meer weet wat een bepaald
programma doet of van wie het is.
Nog beter is een uitgebreidere uitleg -
die men zowel na run als list krijgt.

Pas op :

De simpelste methode hiervoor is
natuurlijk het programma te beginnen
met een aantal REM-regels gevolgd
door b.v.: 90 LIST -80

De LIST wordt wel uitgevoerd maar de
rest van het programma niet meer.

20 We activeren de 'ON ERROR GOTO'-
faciliteit. Vanaf dit moment wordt

bij elke vastgestelde fout het

programma vervolgd op de regel die na

de GOTO genoemd wordt, hier is dat

dus regel 50.

30 In deze regel maken wij ter test
opzettelijk een fout.

Er wordt een tekstvariabele aan een

getalsvariabele toegekend en dat kan

natuurlijk niet.

40 We beeindigen het programma. Dit

is hier een kwestie van netheid
maar we zullen verderop zien waar we
het expres weglaten dat het soms
nodig is.

50 Het programma komt alleen in deze
regel als er een fout (= error)
geconstateerd wordt. In het voorbeeld
zal de uitvoering van regel 50 tot
gevolg de volgende tekst hebben :

"foutje gemaakt in regel 30"

60 Als regel 50 maar met dat verschil
dat er geen fout mag gemaakt zijn

in regel 50.

Tijdens de foutbehandeling zelf staat

de normale foutbehandeling weer aan.

Deze normale foutbehandeling is niet

te onderbreken door een nieuwe 'ON

ERROR GOTO xx', Zorg er dus goed voor

dat de foutbehandelingsroutine zelf

zonder fouten is !

Geven we trouwens toch een nieuwe 'ON

ERROR GOTO xx' op een willekeurige

plaats in het programma (dus ook in

de foutbehandelingsroutine) wordt wel

het regelnummer waar vervolgd moet

worden aangepast doch alleen bij

fouten buiten deze routine wordt er

ook daadwerkelijk op die regel

vervolgd.

MSX ® club

In het voorbeeld geeft regel 60 :
"foutnummer is 13"

70 Zelfde verhaal als voor regel 60.
Een aardige extra bijzonderheid is

het feit dat het nu niet uitmaakt of

de regel eindigt met een puntkomma

(;) of niet. In beide gevallen wordt

toch doorgegaan op de volgende regel.

Dit ligt overigens niet aan regel 70

maar aan regel 90.

In het voorbeeld geeft regel 70 :

"standaard foutmelding is :"

80 Deze regel staat er alleen voor de
logica bij. We zetten met deze
instructie de normale foutbehandeling
weer mee aan. Maar zoals hiervoor
reeds betoogd staat die tijdens een
foutbehandelingsroutine toch al aan.
Indien gewenst mag er achter de 'ON
ERROR GOTO' nog regelnummer O staan,
werking blijft identiek.
Toch is er een verschil.
Het regelnummer waarin de fout optrad
zal met regel 80 in het programma 30
blijven en anders 90 worden.,

90 Met de instructie 'ERROR' kunnen
we een fout genereren / opwekken.
Erachter dient een nummer te staan,
of een of andere uitdrukking die een
nummer oplevert, dat het foutnummer
is. Hier is foutnummer ERR gekozen en
dat is het foutnummer van de in regel
30 gemaakte fout.
Grappig is de mogelijkheid dat er een
fout in zowel regel 30 als regel 90
staat. Probeer maar eens iets.

standaard

Het is van groot belang om weer in de
standaardvorm van de machine terug te
keren. Staat regel 80 er in het
behandelde programma niet bij blijft
de foutbehandeling geschieden vanaf
regel 50. Verwijder regel 80 maar

eens uit het programma en 'RUN' het.
Tik vervolgens '?8/0' in. en je

krijgt de volgende mededeling :

"foutje gemaakt in regel 65535"
"foutnummer is 11"

"standaard foutmelding is :"
"Division by zero in 90"

Wat ons opvalt is dat de geactiveerde
foutbehandeling ook na beeindigen van
het programma actief blijft. Dit kan
een groot voordeel zijn denk maar
eens aan nederlands talige

foutbehandeling in direct mode. “
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Maar jammer genoeg blijkt het niet zo
aanwezig te blijven als we hoopten.
Tikt iemand iets fouts in zal de
foutbehandeling actief worden. Maar
staat er een regelnummer voor zijn we
onze eigen foutbehandeling kwijt.
Veelal ook nog na 'RUN' omdat het
programma gewijzigd werd.

handboek

In het handboek voor MSX-basic van
A.C.J. Groeneveld, dat voor velen een
naslagwerk zal zijn, staan nogal wat
grote en kleine fouten. Hij schrijft
ondermeer bij de behandeling van de
'ON ERROR GOTO' dat als wij een
programma met 'ON ERROR GOTO xx'
laten lopen en in de behandeling van de
fout staat alleen RESUME NEXT dat
daarna alles ingetikt kan worden
zonder foutmelding. Dit is echter
slechts waar als er geen nieuw
regelnummer ingegeven wordt want
daarmee is de eigen foutbehandeling
afgebroken.

Ook 'NEW' en vanzelfsprekend 'ON
ERROR GOTOQ' deactiveren onze eigen
foutbehandeling.

regelnummers

lets anders dat ons kon opvallen bij
de foutmelding buiten een programma
was het regelnummer waarin de fout
zogenaamd was opgetreden; n.l. 65535.
Dit geeft on het vermoeden dat
regelnummer 65535 niet gebruikt kan
worden in een basicprogramma.

We kunnen dit simpel uittesten door
65535 PRINT in te tikken. We krijgen
een 'syntax error' en niet een
'linenumber out of range' of
soortgelijke logische foutmelding.

We vragen on af wat dan wel het
hoogste regelnummer is dat we kunnen
gebruiken. Na wat tikwerk komen we er
achter dat regelnummer 65529 het
hoogste regelnummer is. Waarom 65530
tot en met 65534 ook niet gebruikt
mogen worden is mij nog niet

duidelijk.

voorbeeld 2

10 'error demo 2 / F.H. Druijff
20 ON ERROR GOTO 50

30 A=B/C

40 STOP

.50 PRINT"foutje gemaakt in regel";ERL

60 PRINT"foutnummer is :";ERR
70 RESUME NEXT

Het tweede voorbeeld komt op veel
punten overeen met het eerste vandaar
dat we alleen de verschillen onder de
loep nemen.

30 We maken nu een andere fout
namelijk een deling door O.

70 Met deze opdracht laten we het
programma vervolgen na de gemaakte

fout dit kan de volgende regel zijn

maar dat hoeft niet.

Het is in principe de instructie

volgend op de instructie die de fout

veroorzaakte die hierna wordt

uitgevoerd.

Zonder de 'NEXT' na de 'RESUME' wordt

doorgegaan met de instructie die de

fout veroorzaakte. Is daar in de

foutbehandelingsroutine (pff wat een

woord) niets aan gedaan blijft de

fout optreden en kunnen we alleen nog

maar ingrijpen met [CTRL] & C[STOF]

renum

De renum die op onze MSX zit is in
verband met de foutondervanging best
redelijk. Maar toch verre van ideaal.
Ook Hr Groeneveld glijdt er (blz 239)
behoorlijk over uit.

Maar met zijn eindconclusie ben ik
het van harte eens.

Zolang bij ERL en ON ERROR GOTO
bewerkbare regelnummers gegeven
worden klopt alles. Gaan we echter bv
ON ERROR GOTO 100+Q geven wordt deze
regel wel goed gehernummerd als dat
nog kan. De MSX kijkt geeneens naar
de '+Q' maar in ieder geval wordt de
instructie niet begrepen en krijgen

we "syntax error in 30".

Het best is het dus om niet alleen

bij ON ERROR GOTO maar okk bij ERL
gewoon het echte regelnummer te
gebruiken en niet een of andere
uitdrukking waar het regelnummer mee
berekend wordt. Het kan (bij ERL) wel
maar het is vragen om moeilijkheden.

grafisch

Het duidelijk dat als we in grafische
schermen bezig zijn we niet onze
eigen foutmeldingen zonder problemen
kunnen laten afdrukken.

We kijken nog eens naar voorbeeld 1.
We breiden het programma uit met een
nieuwe regel met regelnummer 22 :

22 SCREEN 2

MSX ® oclub ® MAGAZINE




Laten we het programma nu lopen
krijgen we alleen de foutmelding
"Type mismatch in 30"
Maar niet onze eigen teksten.
Blijkbaar schakelt de standaard
MSX-foutbehandeling zelf over naar
het tekstscherm om de foutmelding te
geven. Het gekozen tekstscherm is
niet automatisch SCREEN 0, dit is
alleen zo als het laatst gebruikte
tekstscherm SCREEN 0 was. Was het
laatst gebruikte tekstscherm SCREEN 1
wordt de foutmelding op SCREEN 1
gegeven.

Om ook in dit geval onze eigen
foutmelding te kunnen krijgen zijn er
een aantal mogelijkheden.

1 - Vervang alle PRINT opdrachten in

onze foutbehandelingroutine door
LPRINT's en we krijgen onze melding
op papier. Er moet dan natuurlijk wel
een werkende printer aanzitten.

2 - Vervang de tekstwaarschuwing door
een audiowaarschuwing. Kunt u

zeer goed programmeren kunt u de MSX

de melding zelfs laten uitspreken.

Dit laatste is voorlopig nog theorie

maar zou wel moeten kunnen.

3 - Open een bestand in het grafisch
scherm en laat de tekst dan zo

toch op beeld verschijnen.

Voorzie daartoe het programma van de

volgende uitbreidingen.

Nieuwe regel 11 toevoegen :

11 OPEN "grp:" as#1

Vervolgens bij alle PRINTopdrachten

tussen PRINT en de tekst '1,'

toevoegen (zonder quotes natuurlijk)

We zullen bij een testrun zien dat de
tekst nu wel in beeld verschijnt.
Jammer genoeg de eigen foutmelding
van de MSX niet.

Willen we het helemaal perfect doen
maken we natuurlijk wel eerst een
stuk van het beeld schoon alvorens er
een tekst in te plaatsen. Omdat ook
een PRESET instructie ontbreekt zal
de tekst de EERSTE keer vanaf
linksboven in beeld verschijnen.

Bij de tweede run komt de tekst wat
lager en zo voort. Tot dat de
onderste regel bereikt wordt en er
weer opnieuw bij de bovenste regel
gestart wordt. Nog een stapje verder
gaan zij die eerst het beeldgeheugen
veilig stellen alvorens de boodschap
op het scherm gezet wordt. Later
wordt dan de oorspronkelijke inhoud
weer teruggezet.

ME8X ® club ® MABARZINE

Ook zal nu het beeld direct na dat
het af was verdwijnen om te
veranderen in tekstscherm voor de
laatste mededeling. Beter is het
natuurlijk om het enige tijd in beeld
te laten staan voordat overgeschakeld
wordt op tekstscherm.

Als laatste mogelijkheid kan het
bestand geopend worden op schijf of
cassette zodat we de fouten er later
af kunnen halen. Zeker in combinatie
met een floppydrive is deze mogelijk-
heid helemaal zo gek nog niet.

ERROR

Tot slot nog een opmerking over de
'ERROR xx'. Bij mijn onderzoekingen
stuitte ik op een fout in deze
instructie zelf ! Grappig is dat.

Als men ERROR x intoetst krijgt men
de foutmelding met foutnummer x.

ERROR 5 geeft Illegal function call
ERROR 7 ,, Out of memory
ERROR 11 ,, Division bij zero
ERROR 80 ,, Unprintable error

Dit laatste geeft aan dat met nummer
80 geen foutmelding gedefinieerd is.
ERROR 300 geeft Illegal function call
niet omdat foutnummer 300 staat voor
de fout met nummer 300 maar omdat het
foutnummer maximaal 255 kan zijn.
Maar tik eens ERROR 0 in en grijns.

Frank H. Druijff
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|
| BEEP:WIDTH3B: KEYOFF : SCREENB: C
OLOR 45,4 ,4
28 GOSURLzZG
40 PLAY"T19BS1M2SPRESLEG.G1LE66GRAGF
EFG.616GAG4" ,"DST1BASIM2EBBES
Le8G.G16GAGFEFG.GLEGAG4 "
58 PLAY"LCEFG.Gl16GG0SCCO4BARBZR1E
", "LEBEFG.G16G6606CCOSBABRRLE"
68 FLAY"D4G05CCCC158C1604BEERALERAL
EGGGFEARAALEBLEDSCCCCCO4BARENEC
1", "05GNECCCCLIE6CALEDSEREEBALEALE g 180 REM pPrP the sting pPRp
GGGFERARLEELE0ECCCCCOSEBABNAECL
™ PLAY"D4R1IEEARABNDSCO4EBADSCO4ER 20 PLAY"V1S5T159S1iM2500","V15T4150
GAB4.ELEELE6RAAARBDECO4BANDSECE. DL SAM25PB","Y15T150851M2580"
6CDE4" | 29 A¥="0D4LBEFF+L4GLBAGRBEFF+L4GL
€8 PLAY"OSEEEECIDDDO4EB1SEBL1605C04E [ SAGRB"
ADSCO4E4." | 40 B$="04LBCDD+L4ELSFERSCDD+L4EL
99 PLAY"OD4BOSCCCDEDCEDCOD4EBARBZR1E SFERS"
: | 59 C$="02R4RBL2CGC"

188 PLAY"D4EAARARBOSCO4BADSC1ACLIED H €0 PLAYAS$,.EBS$,CH
4BAGAB4.G166G1605CCCDIEDLEEDC T0 D$="LBSECO3GABN4CDEDCDO3LZG"
EFEDCG2R1604" €8 PLAYDS®

118 G50T048 98 PLAY A%,EB$,C3

129 CLES :PRINTYPRINT: PRINT :PRINTT 100 E$="0SL2GAA+BL4BLEERSAF+DLEG
RB(S)"JanaKlaasenadisatrompet "
Lerascssssssssssnssnnsnalnanet s | 118 PLAY ES
l0Qerissssinsssssisdscnsscssnaas || 120 PLAY AS,BS,CS
asaaVanadesprins” 1328 PLAY D#

138 RETURMN 140 F$="03L8GF+G04L4CO3LEA04CRED

- l - e | ZA04COZAGN4CEGRECOZGL4ALED4
= ] ! — L4CLBEL4DL2C"
158 G$="RSR402L2FF+LAiGL4DR4GR4C"
p dolce 160 PLAY F$,6%
=3 179 PLAY F$,G%
7
- - = - g - &- -
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< Y

10
20
25
30
35
49

59
33
60
T8
g0

98

1009
119
120
130
149
159
160
178
1889
198
200
2180
220
230

249
2509
2609
270
280
290
200

SRTSHZART2+4K K
GLS
PRINT"graftfieskavanaGONLFIES"
PRINT
PRINT"XX¥XXFF¥ XXk KkEk0%%"
PRINT:PRINT
PRINT"VOERALDELFUNCTIELINALOP AL
RGUMENT ATUSSENJHAARKJES"
PRINT
PRINT:PRINT
PRINT"DRUK ADARARNALGODTO 428"
END: PRINT
INPUT"YOER APELGELIJKVORMIGHEI
DSFACTORAK AINALS ,25,30" ;K
PRINT"YDERADEAFUNCTIELF AIN"
M1=25%56
Mz=192
M3=425%
M4=95
SCREENZ2
LINECQ,95)-¢252,95)
LINECL12%,0)-C125,1908)
IF K=45 THEN 188 ELSE
GOSUE 528
IF K=25 THEN 2880 ELSE
GOSUEE29
IF K=38 THEN 228 ELSE
GOSUE 728
FOR N=1 TO ML :X=C(N-M3)>,K:IF
SINCX>=8 THEN 2%98:IF CDSC(X?
=8 THEN 298
Y=TANC(X)~2
IF° N=1- THEN 310 ELSE 268
J=-KxY +M4
IF J<B6 0OR J>MZ2 THEN 2989

2389

21@

REM ASYMFTODTEN

228

230
Z40

350
260

370
320

290
480
418
420
438
4409
450
4650
470
480

490

IF Y=TRHNCK)
(<)

GOSUE 418
IFY=1,TANCK?
68

GOSUB 478
IFY=1/,SINCK)
]

GOSUE 478

IF ¥Y=1,C0SC(X)

THEN 338 ELSE 34

THEN

358 ELESES3

THEN 278 ELSES38

THEN2390 ELSE 4

Ba
GOSUE 418
GOTD 260

FOR I=1 TO MLi:X=C(I-M3),K:¥=C
DS(X)Y: J=-KXY+M4:IF K=15 THEMNM
428 ELSE 438

IF COSCXY»<.06 AND COSCXID>=,1

2 THEN 448 ELSE 4509

IF COS(X)<.82 AND COSCXX>-.0

2 THEN 448 ELSE 459

FOR J=1 TO M2:iPSETCL . ) NEXT
J

NEXT 1

RETURN

FOR I=1 TO M1
K=C(I-M3) /K : ¥Y=TANCX )Y i J==-KXY+HM
4

IF SINCX)<.82 AND SINC(X>>-.0
2 THEN 58608 ELSE 519

FOR J=1 TO M2:PSETCI,J):NEXT
J

S19 NEXT I
PSET(N, J)

, $15 RETU
NEXT N i
GOTO 300
k1. MSX ® club ® MAGAZINE




REM K=1%

520
540
550
560
570
>Be0
5909
600
65180

PRAW"BML2Z,5"

FOR I=1 TO 415
DRAW"L1;R2;L1;D15"
NEXT 1
DRAW"EMES , 95"

FOR I=1 TO 18
PRAW"UL;D2;U1;R15"
NEXT 1

RETURN

620

REM K=2F5

£30
£40
650
660
&£70
680
£90
700
710

PRAW"EMLZE, 20"

FOR: Jimq ST e
PRAW"LLI;R2;L1;D25"
NEXTI

PRAW"EMB, 35"

FOR I'=1 T0 1%
DRAW"UL;D2;Ul;R25"
NEKXKTI

RETURN

728

REM K=30

730
740
750
T60
TTH
T80
720
800
810

DRAW"BM125,5"

FOR I=1 TO 7
DRAW"LL;R2;L1;D30"
NEXTI

DRAW"BMZ, 95"

FOR I=1 TO 9
DPRAKW"UL;D2;U1;R30"
NEXT I

RETURN
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nog nooit was uw printer zo..im-m inded. ..
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HSK-TRANS kent
de ..im karakterset

COMDENSED :
O IONO P S H| - M XAF

HORMAAL :
OBPe2+4 - BOMTP J¥ -1 H-I—rm ' XAH

ENLARGED :

e S LR
DUUBLE S1ZE :
0944 OO I Hi-n WX\

R e i = e
YOOR ALLE EPSOHN,STAR
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PRINTERS MET GRAFISCHE
MOGELIJKHEDPEN

[ N ] VERKRIJGEARAARK
CASSETTE +se Fr
SONY-DPISKese Fr
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A=Z B=-18 C=12 |

SCHEMATECHNIEKEN

1. Wat is schematechniek ?

Schematechniek is eigenlijk het grafisch
weergeven van een bepaald programma.
Dat grafisch weergegeven programma noemt
met een stroomschema. Normaal

gezien zouden we van elk programma dat
we proberen te maken eerst een
stroomschema moeten opstellen vooraleer
met het programma in computertaal zouden
schrijven. (computertaal : vb BASIC)

Maar volgens mij zijn er maar weinig

onder ons die dat doen, omdat er ook

veel zijn die nog nooit van een stroom-
schema hebben gehoord. Daarom zal ik
proberen U op het goede spoor te zetten.

2. De symbolen
TERMINAL

Dit symbool staat altijd in het begin en

op het einde van een programma.

Het dient dus om het begin en einde van
een programma weer te geven. In het
begin zal er START in het symbool
geschreven worden en op het einde EINDE.

INPUT/OUTPUT

Dit symbool dient om gegevens in te

voeren tijdens een programma of gegevens
uit te voeren. Bij een invoer zal men in

het symbool vb schrijven GEEF EEN GETAL
A. Bij een uitvoer zal men in het

symbool vb schrijven : DRUK A.

PROCESSING

Dit symbool dient om bewerking met de
gegevens van een bepaald programma te
doen. Bij een bewerking zal men vb in
het symbool schrijven : C = A + B,

De variabele C zal de waarde krijgen
van de som A en B.

DECISION

Dit symbool dient om gegevens te testen
en zal naargelang het antwoord een
bepaalde weg volgen. (vb A = 100 ? , zo
jA3 eue NEE uu.)

OFF-PAGE

Dit is eigenlijk geen echt symbool, het
dient alleen maar om aan te geven dat

het programma voort gaat op een volgend
blad.

MSX ® club ® MAGAZINE




SUBROUTINE

Dit dient om een deelprogramma aan te
geven waarvoor men een eigen stroom-
schema maakt. ( vb deelprogramma :
elementen sorteren in stijgende

volgorde)

De hier weergegeven symbolen vindt u in
een FLOW-CHART. Zulke tekenmal is
verkrijgbaar in winkels waar men school-
artikelen verkoopt en ook in computer-
zaken.

3. Symbolentaal - BASIC

TERMINAL
In BASIC bestaat alleen het
END-statement.END= einde programma.

INPUT/OUTPUT
In BASIC INPUT en PRINT
statement.(ook INKEY$, LPRINT ..)

PROCESSING

In BASIC alle mogelijke
bewerkingen die de computer
kan uitvoeren.

DECISION
In BASIC het IF THEN ... ELSE
statement.

SUBROUTINE

In BASIC het GOSUB ... RETURN
statement

Patrick Luyten
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——pdakida

18
28
28
408

=g
£ 2
T8
58

9

188

118
120
138
140
1@

168
178

180

2819
2418
229
238

2408

SCREEN 2
COLOR 15,898,898

OPEN"gre:"AS#1

FOR Aa=8 TO 23:B=9%A+A:PRESETC
E,2%¥A) :PRINT#41,"PARA":PLAY"16
4sim999%n=a; "t NEXT

CLOSE

L=3

SCREEN 22
FOR I=1 TO
RECA)  NEXT:
FOR I=4 TO
RECQ :MERXT:

2 :READ R:A$f=AF+CH
SPRITE$CQ)=AF :AF="

32:READ G:AafF=ps$+CH
SPRITEFC(10=A% : as="

PSET(B,28),15 : DRAW"c3r255":P
AINTCZ,8),3

OPEM"gre: "FOR DUTPUT AS #1
FPRESET(2%5,E6) :PRINT#41, "FARA Aa
aafPatrickaluyten"

CLOSE

W=1:X=25%

REM start van prog.

(PARA |

| Patrick Luyten

wind 1

score lives R
FOR I=414 TO 1&6:READl G:AF=A$+C 310
HR$C¢Q) MEXT :SPRITE#C2)=R% 228
LIMNE ¢9,170)-(256,178)
LINEC(B,188)-¢256,176> 238
PRINTCS 4T1) 240
DPEN"GRP:"FOR OQUTPUT RS #1 250
PRESET(B,1283):PRINT#1, "score 260
"CPRESET(190,183) PRINT#1,"1
ives o 2" :PRECSET(4195,183>:PRIN 379
TR e ST 0 7 P B
CLOSE 388
PSET(30,4170),15: DRAWN"c14ri8l 390
19110edr1Bu4liBrifdibrdulgd” 4080
PSET(4190,4170),45 : DRAN"c13r1= 410
115u1S5eé6r15a61l15riSdiSrenz2g” 4218
PSET(24P,470)>,15 : DRAN"cPr201
28u10eS5r20gS120r20d1i8rSuls" 420
PAINT(32,465%,14
PAINTC(1B2,165),13 440
PAINTC(2141,165),9 L
FSET(E@,S)J3IDRHN"P4Gd1214Bu 458
1"
PSET(288,5),.2:DRAN"RLZBD1AL13 460

auig"

PUT SPRITED,(X,60),415:¥=K-.5
IF STRIGC(BY=-10R STRIBC1>)=~1
THEM 358
IF X<-16 THEMN
GOTD 211
A=X+5:EBE=6£08
PUT SPRITE®,(X,60>,145:PUT SP
RITEL CH B2ads

®=255

ON W GOTO 420,430,440,4509, 46
9,470,480,490,500,510

K=k-1

IF X<-16 THEN K=25%

IF A>250 THEN A=5

GOTD 3260

B=B+.5:IF B>148 THEN 528 ELS
E 3388
A=A+.1:B=B+.5:1F B>»14@ THEN

S2OELSE 388
A=A+.2:BE=B+.5:1IF B>140
528 ELSE 3289
A=A+.3:B=B+.5:IF B>1480
S2BELSE 2280
A=A+.4:B=B+.5:I1IF E>140
S2BELSE 28298

THEN

THEMN

THEHN
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4789

438

4380

>00

>80

=98
£80

6518

SEETHE g
WORLD <=~

W51

A=A+.5:B=E+.
SZOELSE 3889
A=A+.6:B=B+.
S2BELSE 388

A=A+.T:B=B+.5

528 ELSE 3880

A=A+.2:B=B+.5

520 ELSE 388
A=A+.9:E=B+
528 ELSE 388
IF B>=1408AND
IF B»=14% AN
IF B»168 THE
IF A>=188 AN
198 :GOTOEZBE
IF A>»=2% AND
BB:6GOTOD &£24
IF A>=285 AN
15B:60TNE29
FOR I=1T0 5:
Y,15 :PLAY Yo" :
LINEC144,183
L=L-1:1IF L=0
ER"arp: "FOR
ESET(149,183
E

B=6B:PUT SPR
PUT SPRITE1,
BOTO 318
R=RNDC¢-TIME>
13

ST=SCH+P
LINEC48,4183)

LINEf225,183

WITH THE

Royal Alr Force

Apply: INSPECTOR OF RECRUITING,
4 HENRIETTA ST, COVENT GARDEN, LONDON, W.C.2,

L% |

:IF B>148 THEN

L8|

:IF B>148 THEM
+IF E>»148 THEN

:IF B>148 THEHN

«3:1F B>»148 THEN

B<=141 THEMN 558
D BE<=146THEN 560
N SSBELSE 389

D A<{=115 THEN P=
LZE 3898

R{=48 THEM P= 2

I A<=230 THEN P=

ELSE 359

FUT SPRITEZ2,(A,B
K=XR=3 T NEXKT

dim AT, 1908 1 BF
EREN T8, ELSEQR

DUTPUT AS #41:PR
PIPRINT#1,L:CLOS

LTEZ; 10, =T, 15
(B, -17>»,15:B=60:

PW=INTCRMDCL YRS+

=S98, 1980, 1,,BE

2=(240, 195‘ 1. BF
x - &
6~

‘\ll

Or any R.A.F Unit or Depét. @l

MSX ® club

TOH

718
729

T30
740
750
TED
TTH
T80
799

208

8109

220

DPEN"gre:"FOR QUTPUT AS #1
PRESETC(49,4183) :PRINT#1,SC: PR
ESETC(225%5,183) :PRINTS®1, W
CLOSE
B=6B:PLAY"m2250130d4si1labc":P
UT SPRITEL.¢18, =160 60T0 318

PUT SPRITE®,(X,E0):PUT SPRIT
E1l, (A, B

OPEN"grp:"FOR OUTPUT AS #1
PRESET(120,80) :PRINT#1, "EAl &
NaD aEL"

CLOSE
PLAY"s1406132m2408abcEFEFD"
FOR I=1 TO 5000 :NEXT

END

DATA ©,0,0,63,127,255, 255, 32
,0,8,0,0,0,0,0,0

DATA 1,8,7,255,255,255,255,1
£0,8,0,0,0,8,0,0,0

PATH L,3.7.7.7.9:2,4,1,3.3,P
.8,0,8,8

DATA 128,192,224 ,224,224,192

,64,128,128,192,192,9,0,0,0,
B,0,0,0

PATA 188,76,234,88,73,108,12
3,255

DATA 34,1%56,178,133,4,67,76,
198

® HAGAZINE N



1@
28
38

40

5B

=%

7O

29
98

168
118
129
138

5 it

CLEAR:DIMDZC(415,16)
COLOR12,15,45:SCREENL :WIDTHZ®
PRINT" caasaalRIJFZAND ., scasasana
e b i e e i CPRINT
PRINT"Jeamoet amet alDamanaover
ahet samoeras! ' " PRINT
PRINT"Verliesaerazoaweinigama
nhenaabijasalsahetakan. " PRINT
FRIMT"Loopaniet amaaraseensands
raissaverloren! " :PRINT
PRINT"Speel amet adesrijlitoetse
NCB), anfamet qadeastick(l1d" PRI
NT
GOSUEBBSEB:SK=H
PRINT:PRINT"Tikasenagetal aina
VaNasssssssalatoaemakkelijksr ot
ot“,‘“““‘,ﬁl‘(moei 1 l\j o AL
GOSURBEEM

ME=W&5: KH=RMD(TIMEXMG>
GODSUESZB ° scherm
GOSUE428  'rnd drdznd

249
258
250
279

DRIJFZAND

Verlies zo weinig mogelijk manschappen
bij het oversteken van het moeras.

Let op waar een voorgaande is
verdronken.

Het water en de boomstronken zijn
daarvoor herkenningspunten.

Bij de hoogste moeilijkheidsgraad is

het gebruik van joystick noodzakelijk.
omdat men feilloos een schuine stap moet
kunnen zetten.

R.Ceuterick

HE=HE+H:VE=VE+Y
IFVB{9THENZ19
WW=8.7:VT=2:605SUEB45@
PLAY"sE8ml1BB008t28804aerefanse
4.réde2c2"

IFPLAYC(BA)THENZZH
TE=399:G0SUB220:650TO01%98

REM NI "zinktd''"

1419

REM NN Hoofdlus

318

328

338

240
350
260
270

YT=8: NH=HB¥15+415: W/=198-BxXx2
B:GOSUEZ99
PLAY"s513m50000lcl"
X=UM:FORY=1T015:YM=K+Y:G0SUB
460

TE=B:6G0S5UEB%28

NEXT

IFFLAY(BXTHENZ:R
FORTI=1TO400 :NEXT: VK=0: WNV=19
1:UU=-5:60SUB3%0:60T0D1E9

1586
160
178
1389

289
219

2289
238

HR=INT(RNDCL)XT2»+4: ARA=11
AA=AA-1:HE=HG:VE=8
LINE{S,172)~(24,1%91),44,BF
PSET(4,180),14: COLORB:PRINT®
1,AA0

IFAA=0 THENFLAY"L188s2m288080
o2dd4.réddréddlércdd2fedrided
rédde+d2" : TE=SPOB:GOSUE928: 6
0T041589
PUTSPRITEL11,(26,174),8
VK=1:JU=B : HH=HE : YY=LEB: VT=T7:06
NSUB458

IFDZC(HE,YB)»=1THENZ18
TE=200:G0SUE220: G0SUETL18

REM NN C=racs

398

480
418
428
438

FORU=3TO6:NK=8: IFU+UU>STHENM
K=4
PUTSPRITEU, (WH, WY) , WK :NEXT
PUTSPRITES, (WH, NV -16), NK
GOSUB450

RETURM
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440

REM NN =rrite ventie

458
460

HM=HH¥1S+16:YM=174 -V %28
PUTSPRITET, (HM,¥M> , VK ,VT:RET
URN

478

REM NN o drfznd

430

4909
>89

ERARSEDZ:DIMDZC15,18> :FORY=1T
DMG: ¥Y=RNDC(KXIXB :H=RND(1)%15:
M=INTC(V)>+2 :  H=INTCHY +1
DZCH,V)=1

HEXT:RETURN

518

REM NN scr + sprite

s2e
>38
549
=50
=Y
=79
588
599
588
610
6529

530

£48
£50
60

E7TO

CoLORL ;141,11 SCREENZ, 2
CLOSE:OPEN"grp:"AS1
FORH=20TO23@STEPLZ :FORY=18BTO
190STEP2B
IFRNDCL 22, 93THENCIRCLECH, Y,
2
PSETCH,V¥),2:NEKT:NEXT
FORZ=DTOD191 : X=RNDC(1)X6:LINEC
B,Z3=CB4X, 20,86 LINEC240+K,2)
=(255,2),6: NEKT
FORZ=4TO30:L=RNDC(1)¥20+6:H=R
NDCL12%180+24
X=RNDCL2%1TB+10: IFXKMOD2B=10T
HENZ%8
LIHE(H;H)'(H+L;K);?
NEXT
FORZ=3TOS:SPRITE$C(Z)=STRINGS$
(32,2553 : NEXT
RESTOREG6ED : FORZ=6TDS: SP$CZ)=
"U:FORX=ATO32:READIN: SP$C(Z)=5
P$CZ)+CHR$(MHN) NEXKT: SPRITE#$(2Z
2=SP£(Z): NEXT
SPRITE$C11)=SP$(T)
RETURN
PATA A3 o 188 ; 4
ke v il B R F R i e B S . L
. SRV SRR TR i - TR S
38 , 236 , 56 ,
9 0., @ 5B, ) )
g , B
T e - iy AR L 5 e e e e

<o SR i SR o O s B b S
e A 1 SR 1 - MR ) R 1
5 L R B wry 12 o B e B
(= e i U = S - S B e R 8
B , ©
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&89

£90

THO

™18
T8

730

T40

aTAR, T434 5 286 ; (8 L lu2
e e« I e b e b e e S 7 &
s el e s e
] 19¢ , 12
BB D
%)

-

NKEY$:W=VALCI$)
H=8:V=p:0NCSGO0SUBTED, TS0, 790
,818,820,840,850,870: RETURN
GOTOT18 ‘

S=ETICK{SK?>
=1

750

REM NN beweging

TEQ
TTH
720
T30
209
2189
820
230
840
850
360
870
eee

202

IFUB<ITHENY=1
RETURN

GOSUBTED
IFHBECL4THENH=1
RETURN

GOSUBTSD
IFVB>BTHENY=-1
RETURN

BOSUBS28
IFHE>@THENH=-1
RETURN
BOSUES58:60TOT6D
I$="":W=0:I$=INKEY$: IFI$<" Q"
THENS8®
W=VALCI$):RETURN

918

REM NN tijcdlus

920

FORTI=1TOTE:NEXT:RETURN



SEL G

-
4

sl
‘LAY
rEC
e EF
A

OGFT ILUON

SOUHD S

! MUS S

:HFL MUSTIC
LayY MUsSIC
DoSAaVE RESJ @

18 DIMRC1B880

28 BOTOD396

2B GOsSUBel19

48 REM

58 REM %% TRY SOUNDS XX

£8 REM

T0 DRAW"BM2S,15" :COLORT:FPRINTH#1,

: "TRY #SOUNDS™
| =3 IRAW"BMES , 3" : PRIMNT#1, "PRES

BarEN S Al =8

28 Ké=INKEY$: IFK$=""THEMNSBELSE
IFVALCK$){10RVALCKEIZIESTHENS
8

169 GOSUEE18

116 DRAW"BEMSZS5,45" : COLORT:PRINT#1
s "GODOD ASOUND?"

120 DRAW"BMB8S ,25" :COLORT:PRINT#1
»"PRESSL"; CHR$(288)

128 DRAW"BMEBE5,35" :COLORT :PRIMT#1
s "TRY aRNOTHER? "

148 DRAW"BMESS,45" : COLORT:PRINT#4
, "PRESS A" ;CHR$C2BT )

158 DRAW"BM2B,45":COLORZ:PRINTH#

i!CHF:s{.EgE;)’"‘.‘."

'y

DRAW"BM20, 65" : COLOR3 : PRINTH#
1, CHR$¢205) ; " u~"
DRAW"EM28,25" : COLOR3: PRINT#
1,"CURSOR"
K=UALCKS)
,320,330,
A$="g1"
HO=1@0
K=STICK(B): IFK=@THENGOSUE270
IFK=3THENGOTO3MELSEIFK=7THEN
BOTO399
IFK=5THENHO=HD-1099 :
HENHO=18:60SUB279
IFK=1THENHO=HO+1880 :
BOTHENHO=32009 :
258 GOSUE2TH
BOTO210
PLAY"M=HO; XA$;A"
IFPLAY(B)>=-1THENGOTOR
ETURN
290 A$="S4" :BOTO200
309 A$="S8":B0TO200
319
329

ONKBZOTO128,:280, 31
349,350

IFHDL18T

IFHO>32
GOSUEZ2TH

SOELSER

AF="S19" :GOTODZ080
:G0TOZ2G8
:GEO0TD2B8
' BO0TOZBA
BOTO208

sullslill
A$="S512"
349 A$="S13"
A$="S14"




360
3TH
328

REM
REM %% MEMNU XX
REM

489
418
428

440

458

4609

478

SCREEMZ2,9,9:COLORT,1,41:60SUE
1138

LINECLID,18>-C78,882,3,E
CLOSE:DPEN"GRP: "AS#1
LINECSR,18>~-0246,880),7,E:50%
VEEL1G

DRAW"EMES ,45" :PRINT#41, "SELEC

T A0RT TR N ot
DRAW"EMBS , 31" :PRINTH#1, "1 4~ 4%
ETASOUNDS"
DRAW"BMBS , 41" :PRIMT#H#1, "2 oa-4F
LAY aMUSICH

DRAW"BEMES, 51"
ECORDAMUSICH
DRAW"EMBE , 64"
EPLAY AMUSTIC"
DRAW"BEMSBS , T14" :PRINT#1, "Sa-al
DAD SAVEAMUSIC
DRAW"BEM2B, 25" : COLORZ: PRINT#1
s "MUsTC”
DRAW"BEMZ2E,45" : COLOR3:PRINT#1
3 IIBDH n

K$=INKEYS$: IFK$="1"THENGOTOZ9
IFK$="2"0RK$="3"THENGDSUEE40
IFK$="2"THENGOTOT10
IFK$="2"THENGDTOTS8
IFK$="4"THENGOTONET7H
IFK$="5"THENGDTO998

GOTOS19

PRINTH#L, "3 a~aR

PRINTH#1,"4a-aR

REM
REM %% EREASE ROUTIMNE X%
REM

£70

LENEXAL 1l =L a9, 7an 1l  BF
LINE<CS1,115~-C¢(245,793,1,BF
RETURM

GOSUERLBG
COLORT:DRAW"BMES,15" :PRINT#1
y "PLAY AMUSTC AWITH: "
DRAW"BMES , 35" :PRINTH#1, "ARZSKC
FUGBMNJIMEK , L7 "

RETURN

£20
£90
T80

REM
REM %% PLAY MUSIC XX
REM

10=0: IFA$=""THENA$="S1" :HD=2
37
POKE64683!,255 : DEFUSR=144 V%
="AZSXCFYBBNJIMK, L. /7"

T48
TS89

KE=INKEY$: IFK$=""THENTZBELSE
IFK&="L"THENU=USRCB) :50TOZ98
K=INSTR(VS K% IFK=BTHENTZS
C=31+K:U=USRCB : PLAY"XA$; M=H
D ;H=K;":G05UE1450 :B0TDT30

T68
TTH
TEH

REM
REM %% RECORD MUSIC %%
REM

T8

RSB

219

2Zn
820

IN=0:IFA$=""THEMA$="5S1" : HD=2
-89
POKES4ER23! ,255 : DEFIJSR=144:%
="RZSKCFYGENJMK L. 7" z
KE=IHNKEY*%: IFK$=""THENS18ELSE
IFK$=" L"THENU=USR(B > : GOTOD29@
K=INSTRC(WVSE ,K$): IFK=RTHENS18
K=31+K : U=USRCB) :PLAY"XKR$,; M=H
D N=K;": I0=I0+1 :QCI0X=K:B0SU
E1456: 6070218

248
259
568

REM
REM X% REPLAY MUSIC %¥%
REM

270

GOSUBA1B: COLORT:DRAW"EBMBS, 41
YUPRINTHL  "SELECTATEMPIY 2 CITK
OR3 :DRAW"BM20, 25" :PRINT#41, CH
R$C2062 ;" AFAST" :DRAW"EMZB, 45
"PRINTH#L, CHR$C2B5) ;" 4SLOW"
K=STICKCB>: IFK=1THENG=255:60
TO218

IFK=STHENG=1R8:60TN918
GOTDES8

IFA$E=""THENAR$="S1"; HO=258B8
IFQC1L)=PpTHEMEEEP:G0TDZ2%98
FORW=1TOIO:S=RC(W) :PLAY"XA$, M
=HO; T=6G;,N=5,; " :K=5
IFPLAYC(12=-1THEN94BELSEGOSUE
1428 : HEXKTH
IFPLAYCL)=~1THENSSBELSEGOTO3
28

i
969
270
9508

EEM
REM %% SAVE-LDAD %X
REM

9909
1668
1618

1029
18328
18480

SCREEMNO:COLDRT?,1,1:KEYOFF
PRINT"LoadatL) aoraSaveatSi"
KE=IMKEY$: IFK$="L"THENGOTOL
BEPELSEIFKE="S"THENIFRC1)=8
THENZSBDELSEL1QZ2BELSELBL1H
FRIMNT"Filenameg",; IMPUTFILS#
F&E="a:"+FIL%¥
CLOSE:OPEN F$ FOR DUTPUT AS

#1 ;



1838

PRIMT#4,10

FORT=4TOIO:FRINT#1,R¢T)  NEX
TT
PRINT#1,A$:PRINT#1,HO: CLOSE

- GOTN394
PEIMNT"Filenamea"; : INPUTFILS®
FE S Al ETCL ASE SDREN B
FOR INPUT AS#1

INMPUTH#4, I0:FORT=4TOID: IMPUT
$4, QCTHeHEXTT: INFPUT#1 , A% IMN
FPUT#1 ,HD: CLOSE:GNTO0399

1168 REM

1119 REM %% DIRAW KEYEBEDARD XX
1128 REM

1138 HWE$="" :SPRITE$C1)>=WE$: RESTO

RE1148:T=8:FORT=1T0O2:RERDCS
B$¥=B$F+CHRFCVALC"EH"+C$D 0 : N
EXTT:SPRITE$(1)=B$:C$="":E¥
=0 T=ph
DATAB,08,1C,3E,7F,3E.1C, 88
LINECSS,19805>-(1706,178>,15,B
F’
CLOSE:OPEN"GRP:"AS#1:COLORL
=

FORT=4TDABSSTEFR18.5: PRESET
EA+T,1T7T2) :READCH:PRINTH#1,C$
tHERKTT

DAaTA ltzll)!IKIIJil(:IIJ!I[JIt}IIBIIJ IIN
n b IIMII - n : n , n 1 n I " 7 n
FORT=4BTOL1SASTERPL®

LINECL18+T,188)-¢(20+T7,476),1
. B

NEXKTT

GOTOL258
LINECS+T, 1003 -¢43+T, 158> ,1,
EF

RETURN

T=58:G6G05UE1238
T=68:G6G0SUB1239
T=80:6G05UB1238
T=90:60SUE1238
T=116:6G05UB4238
T=128:G6G0SUE1239
T=430:605UB1238
T=158:6G05UE1220

PRESETAST,1282 : PRINT#L,"R"
PRESET(67.1297:PRINTSL,"S"
PRESET(87,128) :PRINTHL,"F"
PRESETC(9T,120):PRINT#1,"6"
PRESETL147,1207:PRINTS®L, ®J"
PRESET<127 2202 :PRINT®#4, "K"
PRESET<4137 12802 PRINT#H4 , "L"
PRESETCL5T ;120> PRINTS®#1, """

COLORT:RETURHM

|
14209

REM

1428 REM %% PLAY ON THE KEYEODARD
¥ %

1443 REM

1450 RESTOREL1460 : K=K-21:FORT=1TD

K READA,E:-HEXKTT:PUTSPREITEL,

CH=-2,B), 3,1 :RETURN

il 15 < B S Rl e SN (- =t B R
By SE B3 AR ST L BN EL L B,
e ) L U B B SR Mo sl s e B s B
189 W2, 5% 1 2av L ey 3E ) L35
LTS 180,345 4B LS s - deR 18
T.138

® o & & & 0 o
® ® ® 0 0 0 0

L]

o o @
L] L]

® @ © 9 © © © ® & ® & © & O 0 0 0 O O " 8 0
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Hit Bit MSX, vergelijken is hem kiezen

MENU

¥ Addres=s Q

- Saohadulg

- Memo -

- LorY Erase Data

- BASIC + DPATA CARTRIDGE

Sony Hit Bit, met MSX standaard vervult al uw behoeften.

Beschikbaar met 32 K RAM aktief geheugen (model HB 55)
of met 80 K RAM (model HB75), 16 K video-RAM incl.

Door zijn kwaliteit en de talrijke mogelijkheden die hij
biedt is de Sony Hit Bit de familiale komputer bij uitstek.
Als exclusiviteit voor Sony : de ingebouwde per-
soonlijke databank vergemakkelijkt het beheer van
gegevens die u dagelijks nodig heeft : afspraken,
adressen telefoonnummers en de talrijke nuttige
gegevens.

Vraag ons nu aanvullende inlichtingen.




Svi-707
MSX Disk Drive

SVI-737 SVI-747
Modem + RS 232 64K RAM
Interface Cartridge Cartridge

SVI-757
RS 232

Interlace Cartridge Game Cartridge

MSX

any slandard Monitor

Svi-T27
80 Column Cartridge

t =

any standard Printer l

sumSelmaiial

|
% @DP e [m'%l

SVI-101 MSX Joystick |/ie =3 T 111
_E_ TITI1 1111111
EECLECE ELELEET
e ———rn L1 1 1 e
any slandard Casselle ;

SVI-728 MSX Computer

SVI-101 MSX Joystick

DE SPECTRAVIDEO SVI-728 MSX COMPUTER

1. ABSTRACT

lussen het ganse gamma van MSX leveranciers
valt de leverancier SPECTRAVIDEO op, omdat
hij opteerde om nu reeds periferie en software
te leveren die het mogelijk maken om de MSX
als CP/M toestel te gebruiken.

In dit artikel beschrijven we de samenstelling
en mogelijkheden van een SVI-728 MSX
computer installatie.

Het is niet de bedoeling om een volledige
beschrijving van de MSX standaard te geven,
doch meer de nadruk te leggen op speciale
kenmerken van de SVI.

2. DELEN

2.1. HARDWARE

1. SVI-728 COMPUTER

De SVI voldoet volledig aan de MSX standaard
(CPU, beeld, geluid, MSX BASIC). 64 kbyte
RAM, waarvan 28815 bytes beschikbaar iIn
BASIC.

De SVI heeft bijkomend
toetsenbord, waarin de
geintegreerd zijn (dus geen grote
toetsen zoals bij andere MSX toestellen).

een numeriek
cursortoetsen
cursor-

= T
any standard home T.V.

De SVI is uitgerust met 2 MSX expansieslots,
waarvan 1 uitgevoerd als cartridge slot en 1 als
50 polige flatcable konnektor.

Als printeruitgang is een centronics interface
met MSX type connector voorzien.

Het beeldsignaal is beschikbaar als composite
video (voor monitor) en gemoduleerd (voor tv),
beiden voor kleur, Er is geen RGB aansluiting.

Verder is een standaard MSX cassette interface
en een dubbele joystick interface voorzien.

De voeding gebeurt met een afzonderlijk
voedingsblok.

2.1.2, SVI-707 DISK DRIVE

Dit is een 5 1/4 formaat "double side - double
density" drive met ingebouwde controller. De
drive wordt op de SVI aangesloten via de
flatcable connector.

De voeding gebeurt met een afzonderlijk
voedingsblok. In de handel zijn hulpstukken
verkrijgbaar die toelaten om 2 drives aan te
sluiten.

MS¥X ® club ® MAGAZINE



2.1.3. SVI-727 80-KOLOMS CARTRIDGE

Met deze cartridge bekomt mem een beeld van
24 lijnen met 80 karakters.

De cartridge supporteert enkel zwart/wit
karakters (mogelijk inverse), geen kleuren of
grafieken. Er is enkel een video uitgang
voorzien, en geen gemoduleerd signaal voor een
tv ontvanger (dit zou toch een bedenkelijke
kwaliteit geven voor 80 karakters per lijn).

De 80 koloms cartridge bezet het cartridge slot
en werkt volledig onafhankelijk van de
videochip in de MSX computer.

De 80 koloms cartridge wordt momemteel enkel
gesupporteerd door de CP/M implementatie.

2.1.4. SVI-747 64K RAM CARTRIDGE

Door deze cartridge in te pluggen in het
cartridge slot bekomt mem 64 kbyte RAM extra.
Vermits de SVI slechts 1 cartridge slot heeft is
gebruik samen met de 80 koloms cartridge
onmogelijk, tenzij een expansiebox wordt
gebruikt. Deze kombinatie hebben we echter
nog niet getest.

De 64 KRAM cartridge wordt momenteel enkel
gesupporteerd door de CP/M implementatie.

2.2, SYSTEM SOFTWARE

2.2.1. MSX DISKBASIC

Dit is een uitbreiding van de gewone MSX basic
met statements en functies die toelaten om de
diskdrive te gebruiken.

Dit vormt een zogenaamd stand alone disk basic
systeem. Alle specifiecke disk acties, zoals
formateren, copieren, directory, enz ... zijn
mogelijk met basic kommando's.

Sekwentiele en random filetypes worden
gesupporteerd.

In MSX DISKBASIC kan de cassette interface
ook gebruikt worden.

De kapaciteit van 1 floppy is 362 Kbytes.
Diskbasic supporteerd de 80 koloms cartridge en
de 64 KRAM cartridge niet.

Gebruikers ram : 22356 bytes (vrij voor basic
programma).

2.2.2. MSX-DOS

Dit is een disk operating system, dwz MSX-DOS
heeft eigen kommando's, die niets met basic te
maken hebben.

Is verwant aan het MS-DOS operating system
zoals o.a. gebruikt op de IBM 16 bit PC, maar
heeft ~minder mogelijkheden (bv  geen
subdirectory's, kent geen pipes voor data
overdracht, enz ).

Op machinetaal niveau is het grotendeels
compatibel met CP/M 80 versie 2.2, zodat veel

CP/M software (zowel interpreters, compilers
als application programma's) zonder meer
bruikbaar is.

De kapaciteit van 1 floppy is 362 Kbytes.

De schijven van MSX-DOS zijn volledig
compatibel met de MSX DISK BASIC schijven,
meer zelfs, vanuit MSX-DOS kan men
rechtstreeks overgaan naar DISK BASIC en
omgekeerd.

Tevens zijn MSX-DOS schijven compatibel met
MS-DOS schijven, bv bestanden van een IBM PC
kunnen overgebracht worden naar MSX-DOS.
MSX-DOS supporteert de 80 koloms cartridge en
de 64 Kram cartridge niet.

Bij MSX-DOS worden verder geen utilities
bijgeleverd.

2.2.3. CP/M 80 VERSIE 2.2

Dit is een implementatie van het bekende disk
operating system en wordt geleverd met de
standaard CP/M utilities (file transfer program
PIP, debugger DDT, lijneditor ED, assembler
ASM, file status programma STAT, enz ).
Bijkomend worden een aantal specifieke SVI-728
utilies bijgeleverd, zoals FORMAT, COPYT707
(zie 2.2.3.1), een programma om de betekenis
van de funktie toetsen te wijzigen.

De kapaciteit van 1 floppy onder CP/M is 328
Kbytes (system tracks niet inbegrepen), max 64
files per schijf.

De CP/M implementatie kan zowel met als
zonder de 80 koloms cartridge werken, dwz als
de cartridge in het slot steekt dan wordt auto-
matisch de 80 kolom mode gebruikt. Online
switchen tussen beide modes is ook mogelijk.
Indien de 64 kbyte RAM extensie aanwezig is
dan wordt deze automatisch gebruikt als een
RAM disk.

Een printspooler is ingebouwd. Hiervoor wordt
een ongebruikt deel van de SVI-728 videa ram
gebruikt (zowel in 40 als 80 koloms mode).

2.2.3.1. COPIEREN VAN SCHIJVEN

Omdat de standaard CP/M file copy utility (PIP)
enkel copieren van files tussen 2 verschillende
drives toelaat, wordt een single drive copy
program COPY707 bijgevoegd. Dit programma
zal van de source disk zoveel mogelijk files in
de RAM laden en dan vragen om de sink disk in
de drive te plaatsen, zodat de files kunnen
weggeschreven worden, enz.

COPY707 laat ook copieren van en naar
schijven in een vreemd formaat toe.

Inderdaad, de CP/M kent de mogelijkheid om de
ene fysische drive van de SVI te konfigureren
als verschillende logische drives, die telkens
een formaat van een andere (CP/M)



microcomputer simuleren.

De vreemde formaten die gesupporteerd worden
zijn : MSX-DOS, OSBORNE | en Il, BONDWELL
12, 14 en 16 single sided SVI.

2.3. DE HANDLEIDINGEN

Volgende handleidingen  worden bij de
beschreven installatie bijgeleverd (engelstalig,
tenzij anders vermeld) :

- SVI-728 PC USER'S MANUAL
beschrijving standaard MSX hardware en
software (zonder disk)

- Handleiding bij SVI-728 : verkorte uitgave van
het boek MSX BASIC HANDBOEK VOOR
IEDEREEN door ACJ GROENEVELD
(nederlandstalig)

- SVI-707 MSX DISK DRIVE USER'S MANUAL :
installatie en gebruik van de de SVI drive en
addendum aan de CP/M manual met specifieke
SVI utilities

- MSX DISK BASIC REFERENCE MANUAL :
beschrijving extensies MSX DISK BASIC

- MSX DOS DISK OPERATING SYSTEM
beschrijving en handleiding

- SVI-727 80 COLUMN VIDEO CARTRIDGE :
beschrijving en installatie, gebruik onder CP/M
- CP/M OPERATING SYSTEM : standaard boek
van DIGITAL RESEARCH

—_———

- CP/M COMMAND SUMMARY standaard
boek van DIGITAL RESEARCH

3. EVALUATIE

Het betreft hier een goede CP/M

implementatie, welke beter is dan bij duurder
geprijsde toestellen.

Indien het de bedoeling is om bestaande CP/M
software (vooral editors, databases) te
gebruiken, dan is de 80 koloms kaart nodig.

De hardware laat een goede installatie van
software toe (bv direct schrijven in 80 kolom
screenram voor editors).”

Het enige ernstige minpunt is een te stroef
toetsenbord.

Het nieuwe MSX-DOS operating system is
veelbelovend en is gebruikersvriendelijker dan
CP/M. Tot hiertoe zijn nog geen specifieke
MSX-DOS programma's of utilities beschikbaar.
Een nadeel is dat de 80 kolomskaart niet
gesupporteerd wordt.

Het is mogelijk om bv. de SONY 3 1/2 inch drive
en de SVI drive samen aan te sluiten op de SVI,
zodat transfereren van files mogelijk is.

Goede CP/M software zou leverbaar moeten
zijn in het SVI formaat en geinstalleerd voor de
SVI, liefst als pakket zodat een gunstige prijs
mogelijk is

De transfermogelijkheden tussen verschillende
operating systems maken interessante
toepassingen mogelijk, waarbij de specifieke
mogelijkheden van elk systeem (bv
dataprocessing onder MSX-DOS, grafieken
onder MSX DISK BASIC) kunnen benut worden.

4. BESLUIT

De SVI installatie zoals hierboven beschreven is
zeker te beschouwen als een volwaardige CP/M
implementatie, die kwa kwaliteit boven het
gemiddelde uitsteekt.

Zeker de gunstige prijs maakt de SVI CP/M
installatie interessanter dan andere toestellen.
Bovendien zijn de apparaten ook bruikbaar als
een standaard MSX installatie, wat op het
gebied van grafieken en geluid enorme
mogelijkheden opent.

Wat betreft CP/M en vooral MSX-DOS is het
zeker gewenst dat korrekt geinstalleerde
proffesionele software pakketten beschikbaar
komen.

De recente ontwikkelingen rond de spectravideo
X'PRESS tonen aan dat de leverancier op de
ingeslagen weg wil voortgaan. De X'PRESS
kombineert de in dit artikel beschreven
hardware (- 64 KRAM cartridge) in 1 toestel,
dit tegen een nog gunstiger prijs. In het
volgend nummer van dit tijdschrift volgt
hierover een bespreking.

E.- MS¥X ® club ® MAGAZINE
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100
119
115
120

139
148

145

146
159
£
152
153
154
168
178
189
128
195
200
219

i ¥ ¥ ¥ T T T

CLS P COLDR 1571,1%
SCREEN 2:H=165:BR=18:YM=189:
H2=183
CLS:COLOR 415,1,12
READ N:IF N=99 THEN 1088
C=C+1
XR=CX16-2: XKL=XR-BR: KM=XR-BR
s2:KP=8
N¥=RIGHT$(STR$C(N) ,LENC(STRS$C(N
L3=1 )
IF N<18 THEN N$="_"+NS$
LINE (XR,H>-C(XR-BR,18),N, BF
DPEN "garp:" FOR OUTPUT AS #1
PSET XKR=E2,1) 14
PRINT#1,N$
CLOSE
LINE <(XR,H>=-CXM,YM>,KP
LINE (XL, ,H>-CXM,%¥M)>,KP
LINE <XL,H)-C(XR,H>,KP
PAINT C(XM,H2),KP,KP
LINECKM, 4872 -C(XM,189),N
GOTO 128
DATA ©.1,6,8,9,410,41,3,2,12,
T,5,4,13,14,415,99

1998 REM

2888 GOTO2888

1 1

1 1 1 L 1 5 1= 1 1 L L 1 1

i
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MT-BASE krijgt van iedereen een 10!

MT-BASE is de perfekte vervanging van uw kaartenbak

Direkt na het uitbrengen van het programma al een enorm succes! Uitvoerige testrapporten (op
aanvraag verkrijgbaar) in diverse computerbladen bewijzen de kwaliteit van MT-BASE.
Het MT-BASE programma werkt vanuit een direkt startende Cartridge, een insteek-module, die zo in uw MSX-computer

past! MT-BASE kan uw kaartenbestand, zakelijk of persoonlijk, gemakkelijk alfabetiseren, selecteren, afdrukken (op
etiketten, formulieren, lijsten, enz.).

MT-BASE functioneert op ieder merk MSX-computer en werkt net zo gemakkelijk met cassette-recorder als met diskdrive.

Ga MT-BASE bekijken bij uw computer-leverancier!

De testen bewijzen het:

prijs : 3.750 fr inci. BTW

Voor Disk en Cassette!

MSX-INFO:

“Comfortabel is de meest pas-
sende aanduiding voor MT-
BASE. Voor 199 gulden is MT-
BASE de beste MSX- database,
die we tot nu toe gezien heb-
ben. De gebruiksvriendelijkheid
is hoog, mede door de ROM (in-
steekmodule) uitvoering, de
snelheid steekt bepaald niet
slecht af bij veel professionele
pakketten voor 16-bit machi-
nes.”

MSX-COMPUTER MAGAZINE:
“Het programma is uiterst ge-
bruiksvriendelijk en de werkelijk
uitstekende handleiding (die
geen enkele voorkennis van
computers veronderstelt) was in
feite overbodig; het programma
legt zichzel! uit. Als we daarbij
bedenken dat het gehele pro-
gramma in het Nederlands is,
en even naar de prijs/prestatie
(uitmuntend) verhouding kijken,
dan staat dit programma op
eenzame hoogte. MT-BASE
verslaat alle andere database
programma’s die de konkurren-
tie heeft gemaakt. Het is duide-
lijk @en produkt van een op de
professionele markt georién-
teerd bedriif.*

RADIO AMATEUR MAGAZINE:

“Een heel bijzonder kaarten-
bakprogramma. MT-BASE is
bijzonder fraai en voorzien van
een zeer uitvoerige, duidelijke
Nederlandstalige gebtuiksaan-
wijzing. Er zijn al 7 voorgepro-

ar de kaartsy 1inge-
bouwd: Adreslijst, Agenda,
Klantensysteem, Ledenbe-

stand, Personeelskaart, Postze-
gelverzameling en Videotheek.
Natuurlijc kunt u er zelf ook een
onbeperkt aantal kaartsyste-
men mee ontwerpen”.

PERSONAL COMPUTER
MAGAZINE:

“MT-BASE is een produkt waar
de makers terecht trots op zijn.
Eigenaren van een MSX-machi-
ne zullen hiermee voor vrijwel
alle toepassingen meer dan
comfortabel uit de voeten kun-
nen. MT-BASE biedt mogelijk-
heden die we bij aanzienlijk
duurdere databases missen.
MT-BASE is een bijzonder ge-
bruikersvriendelijke, flexibele
en krachtige database die op
bijzonder slimme manier de mo-
gelijkheden van MSX gebruikt.”

MSX-MOZAIEK (MSX-Gebrul-
kersvereniging):

“Samengevat zouden we willen
stellen, dat MT-BASE voor de
prijs van f. 199,- een zeer goed
database programma met rui-
me loepassingsmogelijkheden
kan worden gencemd. Een
compliment tevens voor de dui-
delijke handleiding. Micro Tech-
nology heeft bewezen met dit
programma gevoel te hebben
voor de wensen van de wat se-
rieuzere MSX-gebruiker.
Slechts een enkele conclusie is
mogelijk: Het geheel werkt feil-
loos en alle functies worden
snel en effectief ten uitvoer ge-
bracht.”

MT-BASE is verkrijgbaar bij de betere homecomputerzaken.
verdeling voor Belgié : VANDENEEDE, 1830 MACHELEN, Tel. 02/251.13.58
MT-BASE is een product van Micro Technologie

Andere MT-programma’s : MT-DISPLAY  3.750
MT-DEBUG 2.750
MT-COM 5.250
MT-VIDITEL 5.250

MT-TEXT
MT-CALC
MT-GRAPH

4.500
4.500 (nov)
(dec)



310 PRINT "L";:X=sX-1:1F X<® THEN
K=0
226 RETURN

5
)
fuv
i)
m
=
wl
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A
A
e
m
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=
A
=

@:Y¥=Y+1:1IF Y>B THEM ¥=B
T

I L
9B REM (S) VDEG EEM SPATIE IN -

518 LOCATE X.Y,9:FOR I=38 TO X B
e

528 P=(Y%4B)+1:YPOKE P+1,YPEEKC(P
DINEXT

S38 PRINT "4";:LOCATE 48.,Y,1:PRI
I R

240 LOCATE X,Y,1:RETURN

i I
688 REM (S)> WIS EEN LETTER UIT -

188 REM --- BASIC WORDPROCESSOR £1@ LOCATE X,Y,@:PRINT ".";:L0OCA
_______ TE %%
L D T S e SO DE BONT ¢ 620 FOR I=X¥ TO 39:P=(¥Y%4B)>+1]
T A €30 VPOKE P,YPEEK(P+1):NEXT
120 REM =rrorc-swcoea= OQOSTEINDE 648 LOCATE 48,Y:PRINT " "::LDCAT
Tl A | 28 R, e
130 REM ------=-- 2332 BAARLE-HER 650 RETURN
TOB ---
149 REM -------------~ g -8 - 19 ' !
G b 7BB REM (S) PLAATS PAGINA IN MEM
150 REM ---mmoommmcme e ) L& plvvivyig ,
i 718 IF PAGE=8 THEN D=8
160 BOTO 1080 728 LOCATE X,Y,8:PS=(PAGEX960)+4
PBR0 !
: 730 FOR I=8 TO 959:POKE PS+I,VYPE
288 REM ¢S)> PLAATS KARAKTER ---- EKCI)
_______ 748 C=PEEK(PS+I+966):IF D=8 THEN
. C=32
758 VPOKE I,C:NEXT I1:PAGE=PAGE+1
218 PRINT G$; :X=X+1:1IF X>A THEN T6@ 1F PAGE>B THEN RETURN 1189
¥=R 778 RETURN

228 RETURMN
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809 REM (S) TOON PAGIMA --------
819 IF PAGE>3 THEM RETURN 1188
820 LOCATE ¥,Y,0:PS=(PAGEX960)+4
PORO !
838 FOR PO=0 TO 959:K=PEEK(PS+PO
>
840 IF K<22 THEN K=32
858 VYPOKE PO,K:NEXT:RETURN
i L
900 REM (S) INKEY$ -------------
919 G$=INKEYS$
920 IF G$="" THEN BEEP:GOTO 910
938 RETURN
I 1
1098 REM --- INITS =--=-===----o-
1810 CLEAR 1899 :SCREEN @
1828 CLS:COLOR 15,4,4:WIDTH 40:K
EY OFF
1830 DIM KE$(18):FOR I=1 TO 19
1949 KE$C(ID=STRING$(15,46): NEXT
1950 W$=STRING$(9,32)
I |
1109 REM --- MENU -------co--o--
1118 CLS:A=38:B=23
1128 PRINT W$;">>%%--.BUP--MENU .
- -k ¥LL
1138 PRINT W$; "ULKUNTLKIEZENLUIT
l‘I:II
1149 PRINT:PRINT W#;"0-8).EDITLP
AGINA"
1150 PRINT W$;" oal) ALOADLTEKST"
1160 PRINT MW$; " aaS) aSAYELTEKST"
1179 PRINT W%, " aaP)aPRINTLUIT"
1188 PRINT W#$;" .uD) LDEFINEERLTOE
TSEN"
1190 PRINT W$; " anl) aINITATEKST"
1200 PRINT W$;" aaUdLUITLEB"
1218 PRINT W$; " aaE) AEIND LPROGRAM
":PRINT
1228 PRINT W#$; "MAAKANULUWLKEUZE
?"j
1238 GOSUB 900

MSX ® club

1248 IF G$="L" OR G$="1" THEN 328
CY

12580 IF G#="S" DR G$="g" THEN 48
aa

1268 IF B$="P" DR G$="p" THEN 50
Y

1278 IF G$="D" OR BE="d" THEN 58
Y

1220 IF G$="1" OR G$="i" THEN 70
:Y)

1298 IF G$="U" OR G$="u" THEN 2@
oY)

1388 IF G$="E" OR G$="e" THEN 98
oY)

1318 IF G$<"B" OR BG$>"8" THEN 12
oy |

1320 PABE=VAL(G$):60T0 20899

U

2088 REM --- EDITOR -----======-

2918 CL5:¥=28:Y=11:60SUB S@88:60T
0D 2129

2028 G$=INKEY$:IF G$="" THEN 282
@

28308 G=ASC(B$)

2048 IF G=29% THEMN X=K-1:IF %<@ T
HEN X=@

2058 IF 5=38 THEMN Y=Y-1:IF %<8 T
HEN %=8

2060 IF 5=28 THEN X=X+1:IF X>A& T
HEN X=A

2078 IF G=31 THEN Y=Y+1:IF ¥>B T
HEM Y=E

2p88 IF G=8 THEMN GOSUE 388:B0TD
2129

2098 IF G=13 THEN GOSUB 480:G0TO
2180

2188 IF G=24 THEN GOSUB 700

2418 IF G=11 THEN X=8:Y=8

21428 IF G=27 THEN 2198

2138 IF 6=12 THEN CLS:G60TO 21289

2148 IF G=18 THEN GOSUE 5@00:G0TO

2020

2158 IF G=127 THEN GOSUE €88:60T
0 20829

21460 IF 6=9 THEN X=X+18:IF X>A T
HEN X=#

2170 IF G>31 THEN GOSUB 200

21808 D=1:LOCATE X,Y,1:60T0 20820

2198 D=8:50SUB 708:60T0 1100

I

3088 REM --- LOAD PAGINA -------
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PREINT W#;"STELLAPRINTER,TYP.
SPATILE"

2818 CLS:PRIMT WH$;"LOADATEKSTLYA 899 HOSUB 29B:1F G$<>"L" THEN 5
HaCAS" B9a
2828 PRINT W#; "GEEF AMELEEN L HARAMA 51480 FOR X=8 T0O 959:Z=PEEK(PS+HX>
il £119 IF X MDD 48=80 THEM LPRINT
2838 INPUT M$F:PRINT =t 28 LEPRENT CHRBCZI: «“MPOKE i 2
2848 IF LEMCHE»>E THEMN HNE=LEFT#C( E139 MHEXT:LPRIMT:LOCATE B,23:PRI
H%.6) HNT
2058 PRINT W#; "STELARECORD,.START £148 PAGE=FABE+1:IF PAGE>Z2 THEN
ATAPE" 1108
ZBEP PRINT W#H; "DRUK JNULDFASPRATIE S150 PRINT "PAGBINALNCr" ;PAGE;" alY
BaALK!" AN
28TH GOSUEB 9B80:IF G$<>" " THEMN 3 168 GOSUE 288
878 S17T0 IF Gf="N" DR G¥f="n" THEN 11
29868 HN*="CAS:"+N#% e
298 BLOAD N¥F 5180 PS=¢(PAGEX¥96A)>+4P80BQ!' :60TO =
3188 GOTO 1188 168
da08 BREM == SAUVE PAGINR -=<==~= 6888 REM --- DEFINEER TOETSEN -~
4810 CLS:PRIMNT W#$;"SAVEALTEKST AWHA 6818 CLS:PRINT "DEFINEERAFUNCTIE
MaCRS" -TOETS"
4028 PRIMNT W#F; "GEEF aME LEEN NARAMA G20 PRINT “"KENYaalaialikKESCED
3 H 5838 PRINT "KEIIJAAE,‘,:ANJKE$(2>
4030 IMNPUT MHF:PRINT s84e PRINT "KEYaa3a' w"  KE$SCE)
4048 IF LENC(HN#»>6 THEMN NE=LEFT#( EB5D. PRINT “"KEYaaxd s a' i KES$C4)
N$,6) 06D PRINT "KEYaxP aia" iKESCE)
4058 PRINT W#;"STELARECORD,START 68T PRINT "KEY&aiba:ra' iKESCHD
aTAPE" 6080 PRINT "KEYaaTa'a";KES(T?
40E0 PRINT W#; "DRUK LHULOPASPRATIE 6098 PRINT "KEYaaBa: A" ;KE®£(B)
BALK!" 6198 PRINT "KEY Al 4 A"t KESFCI)
478 BOSUB 988 :1IF G%<L>"." THEH 4 6116 PRINT "KEY4alGa:ia"iKE$C1B)
BTH 6128 PRINT "CURSOR=BEWEEGALL1LESC
4028 MNFEF="CAS:"+N% =MENL"
49298 BSAVE N#%,4P00008! ,49588"! 5138 K=9:¥Y=1:A=23:B=10:L0OCATE X,
41688 G0TOD 1188 ) A |
6148 GF=INKEY#$:IF G£="" THEMN £14
%]
50080 REM =-=- PRINT PAGINA ~-=-=-- 6150 G=ASC(G$)
""""" 6168 IF 6=38 THEN Y=Y-1:1F ¥<21 T
HEN ¥Y=1
6178 IF B=31 THEN Y%Y=4Y+1:1F Y>B T
SB18 CLS:PAGE=8: §=(PQBE*9EB)+4B HEM ¥=E
gag! 4 6188 IF G6=229 THEN X=X-1:IF %<2 T
5020 PRINT W$;" sBWP.: oPRINTAPAGI HEN %=9
HAa 5 ." 6198 IF G=28 THEMN X=¥X+1:IF X>A T
EB38 PRINT W#; "WELKASOORTAVAMNAPR HEHM =0 -
INTER" 6208 IF G=2T7 THEMN £32889
EB48 PRINT W#; "GEBRUIKT AU :MSKAOF £218 IF G5=12 THEN ¥=9:6=241:60TO0
ARNDER™" ' 6178
E058 GOSUE 988:POKE &HFFES6,&HCH £228 LOCATE %,Y:IF G<22 THEM 614
ERE@ IF GF="M" DR G#$="m" THEMN 58 %)
89 62368 PRINT G$; :¥=xX+1:IF ¥>A THEN
EATH POKE &BHFFB&,&HC3 Y=g
240 GOTO 6148
63089 LUCATE R,Y.90:E0R =1 T.0 M
L$=" "
E318 FOR J=1 T0O 45:RX=VPEEK((IX%X48
Y+J+8)
ok 6320 L$=LE+CHRSC(K) NEXT:KE$CI)=L

$:NENWT




FOR K=1 TO 10:KEY K,KEZCK):
HEXT K

£348 GOTO 11009

. 1
TOPO REM --- INIT TEKSTEMW =------
TOLO CLS:PRINT W$;"BWP.: aINITATE

TR2H
TH34

TB40
TS/

TBEA

TATH

K5 TERS

LOCATE 9,18:PRIMT "WRACHTLEY
EML"

LOCATE 21,48,8:F0R X=8 TOD 8
£468

IF ¥ MOD 18<>8 THEN TB&9
LOCATE 21,10:PRINT 86409-%;"

"o
-

C=46:IF K MOD 4B=39 THEN C=
32

PDKE X+48888'!,C:NEXT X:B0TD
1188

U
8888

- e

2018
8020
2838
2840
2058
eBcH
2070
2020
2B9a
2188
2118
8128
2138
2148
81586

Z1le8

PRINT W$;,"============"
PRINT "DEZE LWORDPROCESORALST
RRT‘UATUE bl

PRINT "1) AEDITAZLDIVERSE LPA
GINR’ S LAVOL ATEKST™"

PRINT " SaalNAEDITAIS AELKEALT
OETS ABRUIKBRAR ,ENL: "

MENL"

PRINT " AaaSELECT o= YOLGENDE
AFPAGINALCTOT aHr o230 "

PRINT "2) ASAVELENALOAD AUW LT
EKSTAMET AEEN JNAAM. "

PRINT "3) 4 PRINTATEKSTLOP AL
LELSODRTEMAPRINTERS"

PRINT "4) . DEFINEERAUWAFUNCT
TE-~TOETSENAMET 218"

PRINT " aaaVARKLAGEERUIKTELST
AMDARRD LFORMULES™"

PRINT "5)AINITAUWATEKSTFILE
CYUL AOP AMET aPUNTEN "

PRINT "6 AVRAAGLOMADEZE JUIT
LE &Y

PRINT "T)WASTOPLDITAFROGRAN"
:PRIMT

PRINT W#;"DRUK o MHATOETS MO0
RaMEMU" ;

GOSUE 9@8:50T0D 14164

98B0

REM --- EIND PROGRAMMA ----

018

CLS:LOCATE 45,18:PRINT "ELI
4“ ‘.,D ‘E g

BASIC WORDPROCESSOR

Zodra dit programma gestart is,
verschijnt een menu met 8 opties:
0-8 : U kunt kiezen uit een der
beschikbare 8 pagina's. De bestaande
inhoud wordt op het scherm getoond,
waarna U zelf uw eigen teksten kunt
intikken. Tijdens het intikken kunt

U alle toetsen op het toetsenbord
gewoon blijven gebruiken, inclusief
de ESC of SELECT.

L : U kunt teksten vanaf cassette
inladen.

S : U kunt teksten naar cassette
wegschrijven.

P : U kunt alle 8 pagina's na elkaar
laten uitprinten, waarbij U de keuze
hebt uit MSX-printer of andere soorten.
D : Definieer de 10 functie-tpetsen.
Onder elke toets kunt U een standaard-
formule van 15 karakters opbergen.

I : U kunt de hele tekstbuffer opvullen
met punten.

U : U kunt om uitleg vragen.

S : U kunt stoppen.

Corneel De Bont




handboeken
leerboeken
software

AC ) Groeneveld

BASIC
handboek voor iedereen

2
&

s

uw INISX computer
de baas

BASIC

prijs 990,- F

ISBN 90 6398 100 7

De steun en toeverlaat van zowel de pro-
fessionele programmeur als de amateur.

DISK

prijs 590,- F

ISBN 90 6398 407 3

Basic in verband met de schijveneenheid,
aanvulling op bovengenoemd deel. :

QUICK DISK

prijs 470,- F

ISBN 90 6398 254 2

Behandeling van de quick disk kemman-
do’s; aanvulling op Basic handboek.

ZAKBOEKJE

prijs 390,- F

ISBN 90 6398 888 5

Alle belangrijke gegevens voor Basic- en
machinetaalprogrammeurs.

DOS

prijs 530,- F

ISBN 906398 674 2

Behandeling van het eerste professionele
MSX operating system: het MSX DOS.

PRAKTIJK

PROGRAMMA'S

prijs 490,- F
ISBN 90 6398 4375

De gegeven programma’s zijn van uitgebreid kommentaar voorzien.

leerboeken

MSX Basic leerboek deel 1

ISBN 90 6398 649 1, prijs 490,- F
Opdrachten bij deel 1

ISBN 90 6398 596 7, prijs 220,- F

De serie MSX leerboeken geeft een komplete kursus

MSX-Basic programmeren in drie delen.

Deze leerboeken zijn gericht op de beginnende program-
meur. De gebruikte voorbeelden zijn zo praktisch
mogelijk gekozen, waarddor al in een vroeg stadium
bruikbare programma’s kunnen worden gemaakt. leder
deel werkt toe naar het voorbeeldprogramma dat achter
in het deel is opgenomen.

Bij ieder leerboek is een afzonderlijk opdrachtenboekje
te verkrifgen. Zowel voor gebruik op school als voor indi-
vidueel gebruik zullen deze boekjes erg nuttig zijn.

WESSEL AKKERMANS,/FIET DEN HELJER |

Vraag even om onze uitgebreide gratis catalogus

van computerboeken en software. Al onze uitgaven zijn

ook verkrijgbaar in de boekhandel en computershop.

truuks en tips
deel 1

A.C.J. Groeneveld

deel 1 prijs 498,- F

ISBN 90 6398 900 8

Boordevol met truuks en tips,
voorzien van duidelijke uitleg en
listings.

| G
Introtape

prijs op band 715,- F op floppy
3,6" of 5,26" f 55,75
ISBN 90 6398 148 1
MSX wordt op een vriendelijke
en onderwijzende manier vanuit
nul bij de gebruiker geintrodu-
ceerd.

DRAWS

prijs op band 960,- F op floppy
3,5" of 5,25" f 68,—

ISBN 90 6398 754 4
Tekenprogramma, al binnen 10
minuten uw eerste technische of
kreatieve tekening op uw MSX
computer.

' MSX SCRIPT "\

prijs op band 1.170,- F op floppy
3,6” of 5,26" 78,50

ISBN 90 6398 189 9

Een volledig menu-gestuurde
nederlandstalige tekstverwerker.




Ll 1

180 REM X¥XXXXXEXXEXXFIRREXEXA
28 REM x% ¥
30 REM X% TIME %
49 REM % ¥
8 REM X door: Ph. Hoebeke X
68 REM X Juni” 85 %
T8 REM X% X
¥ ¥

80 REM X¥fkxkkdxkdxxkdxkkisxk:

99 COLOR15,1,1:5CREEMN2:KEYOFF

1080 C=4:X1=20:K2=250:Y1=0:Y2=198

110 FORK=4TO9:LINEC(KX1,Y1)-(KX2,%Y2
2,C,BF :CuC+l :XMl1=K¥1+5 :¥Yi=Y1+5
tK2=K2-5:¥Y2=Y2-5: IFC=6THENC=
4 :NEXTELSENEXT

128 DFPEN"GRP:"FOR OUTPUT AS#1:PE
ESET(TO,60),0 : PRINT#1, "ececs
TIME eoceve' :POKEE4£83! ,255:
OUTATH, INFPCLTRAYANDLS1

130 PSET(85,90).,4:PRINT#1,"¢1> U
wrwerk" :PSET(85,108),4 :PRINT
#1,"¢(2) Stopwatch":PSET(85,1
18>, 4:PRINT#1,"(3) Countdouwn

148 -

150 I$=INKEY$:IFI4$=""THEN159

168 IFVALCIS$O>30RVALCIS>CLTHENLS
(%]

170 Y=VALC(I$)>

188 ON V GODTO 228,858,1179H

i

192 REM I
200 REM N VUJURWERK NN
2198 REM I

T 9% 4300
LU, M,8> = instellen
SRETORN>= startsstop
{SPACE? = reset
LESCY» = menu

MSX ® club ® MABAZINE e




220

2409

258
269

270

2889

298

308

318
228

338

340
358
360
370

389

398

488
410

420

4380

440

459

460

470
4380

COLDODR 15,8,1:SCREENL, B KEY D
FF
LOCATE®,1 :PRINT" m—————": L
DCATES,2:PRINT" |[Uurwerk|":LD
CATES,3:PRINT" m}m™————— " : LOC
ATE 5,8:PRINT"Wenst u het al
arm in te stellen ¢J
AN
I$=INKEY$:IFI$=""THENZ2ZH
IFI$="J"THENZTOELSEIFI&="HN"T
HENS3BELSEZ250
COLOR1,10,12:¢CLS:LOCATES,1:FPR
INT" m———————— " : LOCATE®,2: PRI
NT" |[Unrwerk|":LOCATES,3:PRIN
T" i —————— 1]
LOCARTE3,S:PRINT"e"
im0 | it PR T
LOCATE®, T:PRINT"ALARM 1
ALARM 2"
A$f=CHR% (24 )+CHR$ (6B )+ CHR$12
E)+CHRF(255)+CHR$ (255 )+CHR$ ¢
1262+ CHR$(E@)+CHR$(24)
SPRITES$C1)=A%: XX=113:R=1
LOCATEB®, 1441 :PRINT"UUR
UUR " LOCATEB ,13:PRIN

T UMM, MENG
LBCATES®., 27 : PRINT "
':LOCATE®, 18:
PRINT"H i} [}

W' :LOCATEB, 19 :PRINT"

(LOCATEZ28,

LOCATED, 23 :PRINT"Cpijltjes)
(return? (esc)";
PUTSPRITE B, {¥X¥,88):4,41
I$=INKEY$:IFI$=""THEN3ED
IFKKL>113THENIFASC(I$)>=13THE
NIFR=1G0OTOD43BELSE4809
IFI$=CHR$(2T)>THEN22B: “CLS:8¢C
REENL1:COLORAS.8:LOCATEL; 12:P
RINT ! ittt i b A Aty
W' 1 G0T01420
IFASCCI$)><2B0RASCCI$)>ZITHEN
360
IFASC(I$)=29THEN41BELSE428
R=1:XX=38:PUTSPRITE B, (XX, 38
),4,1:60T0368
R=2: %XX=1T75: PUTSPRITE 0, (XX,3
8).4,1:60TD260
INVULLEN ALARM 1
LOCATES, 14 :LINEINPUT Udi$:Ui=
VALCUL$) : IFUL>230RUL<ATHEN44
%]
LOCATES ,13:LINEINPUT Mi$:M1i=
VALCMA1$) : IFM1>5290RMLI<ATHEN4S
(5]
LOCATE2, 18 :PRINTUSING"##%#" ;U1
JAiPRINT":: " :PRINTUSING"##%#" ;M
1:a1=1
GOTO368
“INVULLEN ALARM 2

5189

un
o M2
=

LOCATE22,11 :LINEINPUT U2%:U2
=VALCUZ2$)  IFU2>230RUZLBTHENS
28
LOCATEZ22,13:LINEINPUT M24$:NM2
=UALCMZ2%) c IFM2>520RMEKBTHENS
28
LOCATEL?,18:PRINTUSING" ##" ;U
2; 'PRINT":"; :PRINTUSING"##%";
M2:az2=1
GOTO360
LOCATEZ2,14 :PRINT"Tijer het Jju
iste wvur in Sl CATESL; 47 + BR
INT"UUR MIN. : SEC.
CLOCATEL, 12 :PRINT " Wi
B R O

LaP 1 LAP 2
B: B: 2:3| B: B: 4:0

LAFP 3 LAF 4

| 8: B: 6:8] B: ©:19:9

| 9: @:12:7

CRETUEN>=start -stop
CSPACE»=laptine-reset
ESC>=menu

600
618
520
65328

LOCATES ,17T:LINEINPUTUS$: U=VAL
CU$): IFULBORU>23THENS 489
LOCATEL6,1T:LINEINPUTMSE: M=UA
LCM$) : IFM{BORM>SITHENSS®D
LOCATE26,1T:LINEINPUTSS$:S=VA
LCS$) : IFS<BORS>ZSTHENZED
LOCATEL,22:PRINT"start klok=
{RETURN> LESC>";
I$=INKEY$: IFI$=""THENZBDO
IFI$=CHR$(13>THENEBOBELSEIFI1#
=CHR$C(2T7)>THENS3QELSES90

ON INTERVAL=58 GOSUBTED
INTERVAL ON
IFR1=10RA2=1THENEEB
CLS:COLOR15,4,1:LOCATES,7:FPR

INT" g 1" tLOCATES,8:PR
i [" LOCATES,9:PR
53 B 1"V LOCRTEL2,23:

FRIN T RS CE

I$=INKEY$: IFI$=CHR$C(2T>THENR
UN

GOTO 640
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B: 5:44|

ALARM 1 ALARM 2

| 8:25

8:45

{ESC>

660

670

680

5390

Teo

Ti0

720

T30
740

758
TE60
77O
T80
790
8089

g10

CLS:COLOR15,4,1:LOCATE?,7:PR

INT" 1":LOCATES,8:FR
BN T I":LDCATE®S,9:PR
INT" " :LOCATES3,14:P

RINT"ALARM 1 ALARM 2
® D CATEL TS GERINT *
il T 1"

LOCATEL .1& :PRIKRT" | |

| (M EQCATEL, 1.7
PRINT" ! d e
— " LOCATEL2,23:PRINT"KESC
)"j

IFA1=1THENLOCATE4,16 :PRINTUS
ING"S$&" ;Ud; :BRIENT" %, «:PRINTYU
SING"##" ; MIELSELOCATEZ2,416:FR
INT " I
IFA2=1THENLOCATEZ20,46:PRINTU
SING"##";U2; :PRINT":"; :PRINT
USING"#4%" ; M2ELSELOCATELB,16:
PRINT" I
IFAL=1THENIFUL=UANDMLi=MTHENRA
1=0:G05UBT49
IFA2=1THENIFU2=UANDM2=MTHENA
2=0:G05UBT480

I1$=INKEY$: IFI$=CHR$¢(2T7>THEHNR
UN

GOTOTOB
PLAY"BCBCBCBCBCBCBCBCBCBCB":
RETURN

GOTOD 759

S=S+1

IFS=6@THENM=M+1:5=0
IFM=6BTHENU=U+1:M=98
IFU=24THENU=8
LOCATEL10,8:PRINTUSING"#&";U;
tPRINT" :"; :PRINTUSING"##";M;
CPRINT" :"; :PRINTUSING"##";S;
RETURN

I
529

338
8489

Pl R R TIPS IR E

REM NN STOPWATCH NN
F ol e G res § A B TR 1]

258

860

878

8809

890
200
910
220
230

240
250

960
270
2980

2919
10060

1918

1829

1830

COLOR14,1,4:SCREENL1:LDCRATES4,
1:PRINT"LAP 1 LAP
2":LOCATEB,2:PRINT" ™
e T 1 ":LOCATE®
o s PIRITIN | |
|":LOCATEB, 4 :PRINT" -

LOCATE4,6:PRINT"LAP 3
LAP 4":LOCATE®@, 7T:PRINT" p

1

I I
YLOCATER, B:PRINT" |
| | |":LOCATE®, %
PRINT" ¢ 4 —
[R—
LOCATES,12:PRINT" i
1" LOCATES, 13 :PRINT" |
|":LOCATES,14 :PRINT" '?—m—ur
cmm—
LOCATES, 19 :PRINT"XRETURN>=st
art/stop" :LOCATES, 28 :PRINT"L
SPRACE>=laptimersreset" :LOCATE
5,21 :PRINT"KESC>»=menu"
LOCATES?,13:PRINT"92:90:98:0"
U=B:M=0:8=0:T=0:L=1
ONINTERVAL=5 GDSUB1629
IFCH=BTHENGOTOD1848
LOCATES, 13 :PRINTUSING"#4&";1);
'PRINT" :"; :PRINTUSING"##%";M;
'PRINT" :"; :PRINTUSING"##" ;S ;
tPRINT":"; :PRINTUSING"&";T
I$=INKEY$ : IFI$=""THENS39
IFI$=CHR#F(13)>THENCH=B: INTERY
ALOFF:GOTOD 228
IFI$=CHR$(32)THENSTBELSE®289
IFL=STHENL=1
ONLGOSUB190PB,10192,1020,1839
GOTD928
LOCATEL, 3:PRINTUSING"#4%" ;01 ;
PRINT" ! " :PRINTUSING"#%";NM
; CPRINT" :"; :PRINTUSING"##%";
S; :PRINT" :"; :PRINTUSING"®%";
T:L=L+1:RETURN
LOCATELT,3:PRINTUSING" ##" ;U
s PRINT" :"; :PRINTUSING"#%";
M; :PRINT" :"; :PRINTUSING"##%"
JStPRINT" :"; :PRINTUSING"#"
;T:L=L+1:RETURN
LOCATEL,8:PRINTUSING"##%";U;
PPRINT® :*; i PRINTUSTNG "#8" ;M
s PRINT" :"; :PRINTUSING"&%";
S, PRINT" :"; :PRINTUSING"#";
T:L=L+1:RETURN
LOCATEAT,S8:PRINTUSING"#4%" ;U
5 PRINT" :"; :PRINTUSING"#4%" ;
M; :PRINT" :"; :PRINTUSING"##"
3 S 'PRINT" :"; :PRINTUSING"#"

;T:L=L+1:RETURN “




18498
1850
1068
1878

18309
189a
1108
11189
1128
1138

I$=INKEY$: : IFI$=""THEN1G40
IFI$=CHR$C(27)>THENRUN
IFI$=CHR$(32)THENBSD
IFI$=CHR$C(13)>THENCH=1:
YAL ONM

GOTO9z26

T=T+1
IFT=1BTHENS=5+1:T=0
IFS=6BTHENM=M+1: BEEP:5=0
IFU=24THENU=8

RETURN

INTER

i
1149

1150

11686

SO R N R
REM HEEE COUNTDOWN NN
TN R R R

1470

1186
1199

1200

1219

1220
1238
12409
1258
12689

1270
1280
1290
1300
1318
1320

13380
13409

1350
1360

1378

1380
1390

T

U=B:M=0:5=0:T=0:0NINTERVAL=
S605UB1460
COLOR15,12,8:SCREEN1
LOCATES,18:PRINT" ¢
—":LOCATES8,414:PRINT" |
[":LOCATES,12:PRINT" —

LOCATE 9,414:PRINT"9D:00:00:
B"j
LOCATE4,147:PRINT"<SU,M,5> =
instellen" :LOCATE4,18:PRINT
"¢{(RETURN>= start stop":LOCA
TE4,19:PRINT"KSPACE> = rese
L":LOCATEE,20:PRINT"CESC> =
merw"
IFCO=4THEN13T®@
I$=INKEY$: IFI$=""THEN1239
IFI$=CHR$(32)>THEN11T7A
IFI$=CHR$(2T)>THENRUN
IFI$=CHR$C(13)THENIFS<{»BORML
POORUC>BTHENINTERVAL ON:T=9
' CO0=1:60T012209
IFI$="U"THENGOSUB1318
IFI$="M"THENGOSUB1330
IFI$="S"THENGODSUR1350
GO0TD1239
IFU=23THENU=-1
U=U+1:LOCATES, 11 :PRINTUSING
"##";U; :RETURN
IFM=S2THENM=-1
M=M+1:LOCATEL12,141:PRINTUSIN
G"##";M; :RETURN
IFS=59THENS=-1
8=S+1:LOCATELS,14 :PRINTUSIN
G"##" ;5 :RETURN
LOCATES, 114 :PRINTUSING"#%" ;U
; iPRINT" :"; :PRINTUSING" %#%";
M; :PRINT":"; :PRINTUSING"#4%"
;S PRINT" :"; :PRINTUSING"#"
Ak
I$=INKEY$:IFI$=""THEN1378
IFI$=CHR$(13)>THENCO=0:INTER
VAL OFF:GOTNDA122BELSE13586

MSX

1408
1410

1428

1438

1448

1458

Ti=1T-=3.
IFU=8ANDM=BANDS=BANDT=BTHEN
INTERVALDFF:PLAY " "bechebokeche
becbhebeocbebhe" :G0T01220
IFT{BTHENS=S=-1:T=9:1FS5>BTHE
HRETURN
IFS<OTHENM=M-1:5=59:
ENRETURHN
IFMKBTHENU=U-1:M=59: IFUXBTH

ENRETURN
RETURN

IFM>BTH

L7 S5
L ax
k EFW
\
-"'!'E"‘r )f

Titel : MSX leerboek BASIC
Wessel Akkermans
Piet Den Heijer
Uitgeverij : Stark-Texel
ISBN : 90 6398 649 1

Het lijkt wel alsof de uitgeverij

zichzelf konkurrentie wil aandoen.

De MSX hand -en leerboeken volgen
elkaar op. Met dit EERSTE DEEL beogen
de auteurs de beginnende komputer-
gebruikers op weg te helpen. Het is

een overzichtelijk werk geworden dat

ook eens verder durft kijken dan het
beheersen van het BASIC. Stap per stap,
met programmatievoorbeelden, wordt de
beginner wegwijs gemaakt in de wondere
wereld van het MSX-komputergenot. De
uitgeverij zal echter de erg hinderlijke
inbindingsfout moeten herstellen wil zij
dat dit boek wordt verkocht, Men heeft
namelijk het hoofdstuk 'SPRONGEN' blijk-
baar te goed willen illustreren en het
daarom verspreid weergegeven in het boek.
Met dit euvel verholpen, zal het boek
zijn waarde herwinnen. We kijken dan ook
uit naar DEEL 2 en DEEL 3, handelend
rond de sound -en grafische kommando's
en de disk-basic !
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Kon ik jouw
wiSkunae een keer
overnemen?’

Je moest wel even lachen om zijn ge-
leerde gezicht. maar je vader zei verbaasd
Oh, en hoe oud s je vader dan wel?’

Stomme vraag toch! Je vader is net

20 oud als die van je vriend. Maar daar
komt hij altijd mee aanzetten. Dat hi;
te oud is om al die dingen te leren '

Zo heb je een tijd staan argumente-
ren. Over het spotgemakkelijke
bord met 73 stevige toetsen die tegen een
stootje kunnen, zodat er niet altijd tegen je
jongste broertje “Afblijven!" geroepen moet
worden

fe had het over de 16 kleuren die mo-
gelijk zijn. de tekenset met 254 alfanume-
rieke en grafische tekens, de 256 fipuurtjes
van de videoprocessor '

Al jullle thuis
een Phillps MSX
hebben we/!/l.

Over de geluidsgenerator met de drie
toonreeksen van telkens 8 octaven. zodat je
Ifgeschreven programma’s desnoods
nog muziek kunt maken ook

Philips MSX homecomputers zijn tegen-
woordig eigenlijk doodgewoon, alleen je
ouders moeten er nog aan wennen dat leren

nu veel spelenderw

b ez

jzer gaat dan in hun
eigen jeugd

Je vader was alleszins zichtbaar onder
de indruk en toen j€ moeder

°E wat een
Philips MSX kost, wist je dat het goed zat
‘Goedkoop,” zei je dagrom extra over-
tuigend en daar had je gelijk in. Nu nog trou-
wens, vooral als het bij je thuis duidelijk is

dat je er zowat alle software en hardware van

ie MSX van Philips.
zei je, "heeft een
verdomd goeie micro-

e BASIC ver-

zo'n 30 andere merken op kunt aansluiten
En dan is jullie gezin natuurlijk vertrokken
voor de toekomst

software

sterkt is

Daar sta je dan. Wil je je achterstand in
je huiswerk wat

f ilopen na je rfc.'g_gt- schoolziek
Krijg je zon antwoord'

Je had ket nog zo tegen e ouders gezegd,

toen er sprake wa

an een homecomputer
maar ze moesten het weer even beter weten

natuurlijk

Je ouders maar kijken
'En er kan van all

5 €n nog wat op

aangesloten worden " zei je verder. "een hele

boel videospelletjes,” en toen sprong je buur

J'JJHL:r;'rl die ol je thuis was = }J.'I- want die

hebben er gl een en daar zit e tegenwoordig

dan ook vaak

Loop eens binnen bij ons. Ons adres
staat hieronder We hebben een folder voor je
en daarmee kun |e je ouders

L nog eens uit-

leggen Maar je hebt best kans dat dat niet

meer nodig is er 1k ze net een Philips

MSX heb verkocht

Ja." zei die, "mijn vader maakt zijr

eigen programma’s. want in die MSX

n

Philips zit een peheupen van 48 K

S
pHlLT M
WOME(ETEM

PHILIPS

PHILIPS
JZI

+

OE TECHNOLOGIE STRAT MIET STIL... PHILIPS LOOPT VOOROP




BEDOELINGEN:

Leren tellen, uitgaand van een on-
geordende rij uit, waarbij het kind
ook wordt geacht het getal te kunnen
plaatsen. Niveau dus: 4-6 jaar.

OMSCHRIJVING:

Speels programma voor gebruik thuis
of eventueel individueel op school.
Het veronderstelt een begeleider,
die het startniveau aangeeft en die
overigens ook aan het eind een eva-
luatie voor ogen krijgt.

Het niveau van dit overigens heel
aantrekkelijk voorgestelde spel is
bovendien zelfcorrigerend.

Wanneer het kind na drie beurten nog
foutief is, wordt de hoeveelheid
geordend.

Hierbij geven zonnetjes en wolken,
en een opstijgend ballonnetje ook de
leerling dadelijk een waardering
aan.

WE VONDEN POSITIEF:

* De voorstelling en de animatie.

* De overgang naar de geordende rij.

* De evaluatie en de automatische
niveauaanpassing.

WE VONDEN MINDER GOED:

* De structurering bij het ordenen.
* De verwachting dat het kind de
getallen 11-20 zomaar kan noteren.

WAARDERING (op 10): 8-9

£

a
(99

N

=

PUDDLES: number added up to 10

BEDOELING:

Een aantal objecten leren aangeven
binnen het 10-tal.
Leeftijd dus: 4-6

OMSCHRIJVING:

Langs een rij van 10 paaltjes rijdt
een autootje dat een gegeven moment
stopt. Beurtelings wordt gevraagd
het aantal rechts en links daarvan

te geven. In feite is dit dus een

zeer goede oefening op de ontbinding
van het 10-tal en is het jammer dat
dit programma alleen over de TIEN
gaat.

Na herhaalde fouten verschijnt de
getallenrij onder de paaltjes om zo
bij te dragen tot het goede antwoord

Van gradaties is geen sprake, maar
de begeleider kan wel het aantal
reeksen opgeven en het streef-
resultaat.

WE VONDEN POSITIEF:

* De lay-out en de animatie.

* Het doel dat men in feite kan na-
streven (zij het dan niet het
oorspronkelijke).

WE VONDEN MINDER GOED:

* De beperking tot alleen de hoe-
veelheid 10.

* De 'helpende getallenrij' als die
van rechts naar links gaat waar
de lateralisatie van de kinderen
nog zo kritiek is.

WAARDERING (op 10): 8

NOOT : Wy vernamen dat de reeks rond
PUDDLES binnenkort ook in een
Nederlandstalige versie ter
besckikking zal staan met
verbetering van de voorstel-
lingsstrukturen.

MSX ® club % MAGAZIHNE
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PUDDLES: numbers up to 120.
BEDOELING:

Blijkbaar, leren tellen tot 120.
Want inderdaad worden de afbeel-
dingen per 12 gerangschikt, zodat
er geen sprake kan zijn op de
decimale structuren af te gaan.

Bij herhaalde foutieve antwoorden
wordt het aantal aangeboden dat in
de volledige rijen is opgenomen en
kan men dus doortellen om het aantal
af te maken. In dat opzicht kan het
programma dus nuttig zijn om des-
gevallend het tiental te overbrug-
gen. De veronderstelde begeleider
kan ook hier moeilijheidsgraden in-
tikken maar het onderscheid daarvan
komt geenszins tot uiting.

In niveau 1 blokkeert het programma
overigens gemakkelijk, blijkbaar
waar frequent opgave '0' voorkomt.

WE VONDEN POSITIEF:
* De layout.
WE VONDEN MINDER GOED:

* Het opzet zelf dat minder zinvol
IS.

* De moeilijkheidsgraden.

* De strukturering per 12

WAARDERING (op 10) : 4

MSX ® club % MAGAZIMNE ‘!
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L]
L]
L]
L]
L]
L ]

ECC8
ECC4

Goldstar MSX 64k
AVT MSX 64k
Deawoo kleurenmonitor

MSX Expansion Computer Case

Hfl
550,--
375,

610,--
765,--
910,--

Europees Computer Centrum

BF
9.900
6.750

10.999
13.990
16.380

Lees de objectieve testrapporten in:

- MSX Magazine
- MSX Info
- MSX Mozaiek

- MSX Verenigingsblad Belgié

- Radio Amateur Magazine

Dr. Persoonslaan 15b
Willebroek
Telefoon 03 - 886 2060

et s i

720

360
(a2

eerste diskdrive 5,25 inch Hfl BF

eerste diskdrive 180 Kb 995, -- 17.100
eerste diskdrive 360 Kb 1638, 29.485
eerste diskdrive 720 Kb 1679,-- 30.220

Tweede diskdrive mag 5,25 of 3,5 inch zijn. In kast met
voeding en alle bijbehorende kabels. Bij de genoemde
prijzen zijn wij ervan uitgegaan dat U de eerste drive al
van ons in Uw bezit heeft.

Hfl BF
tweede diskdrive 180 Kb 950,-- 17.100
tweede diskdrive 360 Kb 1056,-- 19.000
tweede diskdrive 720 Kb 1095,-- 19.710

Volwaardige MSX printers
door middel van de door
ons vervaardigde
Rompack printer routine.

Indien U een FAX 180

of Trend JP printer bezit,
kunt U nu alle MSX karakters
uitprinten.

Vraag de introductieprijs! ! |
met of zonder printer.

WOXNTIM IHYMAHYH JATIHNIMLNO 4773ZSNO HO0A 3d HOOA SH3TV3aa

EPROM PROGRAMMER

Hiermee kan U Uw zelfgemaakte basic

(ook bestaande software).
Hfl BF
499, --

Rompacks met eproms los verkrijgbaar.
2K-4K-8K en 16K.

VOOR MSX COMPUTERS inclusief software

(of machinetaal) programma’s in eprom zetten

8.980

Verder verkopen wij MSX computers, monitoren, printers en alle toebehoren. Nieuw is de
MSX MUIS. Natuurlijk ook de door onszelf ontwikkelde Expansion sloten, ECC 8 en ECC 4.
Tegen zeer scherpe prijzen.

Prijzen inclusief BTW. Prijswijzigingen voorbehouden.
Telefoonnummer van ECC vanuit Nederland 09 - 323 886 2060.

Wij zijn maandag tot vrijdag van 09.00 tot 18.00 uur en zaterdag van 10.00 tot 18.00 uur open.

Voor schriftelijke reactie: Postbus 73817 te Den Haag.




DEEL 2 : Talstelsels en conversie-
methodes

2.1 Tiendelig of decimaal tal-
stelsel.

Indien we met de cijfers 1,2 en 3
het getal 123 vormen, wordt dit
door iedereen als honderddrieen-
twintig gelezen. Een andere volg-
orde van de cijfers bepaalt een
ander getal. Zo wordt 312 gelezen
als driehonderdentwaalf. Dit komt
omdat het tiendelig talstelsel

een positiestelsel is. Dit bete-
kent dat de waarde die aan een cij-
fer moet toegekend worden afhangt
van de positie waarop dit cijfer

in het getal staat. Van rechts

naar links noemt men deze positi-
ties : de eenheden, de tientallen,
de honderdtallen, de duizendtal-
len, enz.

Om gemakkelijk de plaats van een
cijfer in een getal aan te geven
worden de posities genummerd. De-
ze nummering start rechts en be-
gint met nul.

1 2 3
positie 0
positie 1
positie 2

Met behulp van deze nummering kan
de waarde van elk cijfer in een
getal als volgt worden berekend :

positie
waarde cijfer=cijfer x 10

voorbeeld : 123
de waarde vh cijfer 1 is hier
2
1% 10 = 1 % 100 = 100

Bij de berekening van de waarde van
een cijfer in het tiendelig

talstelsel speelt het getal 10 een
belangrijke rol. Men noemt dit ge-
tal het grondtal of radix van het
decimaal talstelsel. Dit grondtal
bepaalt eveneens welke de toegela-
ten cijfers zijn die kunnen

gebruikt worden om een getal te
noteren : van O tot en met
(grondtal - 1)

MSX ® club % MAGAZIHE

Om nu de waarde van het getal te
bekomen volstaat het de som te
maken van de waarden van alle
cijfers.

voorbeeld : 123
de waarde vh getal 123 is

#
1% 10 2 % 10 #-3x: 10 =
1Tx100+2x10+3x1=
100 + 20 + 3 of verbaal geno-
teerd honderddrieentwintig.

Samengevat kunnen we over het
decimale talstelsel het volgende
noteren :

grondtal 10

toegelaten cijfers :
0,1,2,3,4,5,6,7,8,9

Naast dit decimale talstelsel kun-
nen, afhankelijk van het gekozen
grondtal, oneindig veel talstel-
sels geconstrueerd worden. Belang-
rijke talstelsels zijn nog het
tweedelig of binair talstelsel, het
achtdelig of octaal talstelsel en
het zestiendelig of hexadecimaal
talstelsel. Omdat de mens echter zo
vertrouwd is met het decimaal tal-
stelsel zal steeds getracht worden
van een getal,uitgedrukt in een an-
der stelsel, de decimale waarde te
berekenen. Zo is de decimale waarde
van :
-/123 in het octaal talstelsel
(grondtal : 8) gelijk aan :

2 1 0
1x8 + 2x8 + 3x8 = 64 + 16 + 3 = 83

-/123 in het hexadecimaal talstel-
sel (grondtal : 16) gelijk aan :

2 1 0
1x16 + 2x16 + 3x16 = 256 + 32 + 3 = 291

Om aan te geven dat er niet in het deci-
maal stelsel gewerkt wordt, moet het ge-
bruikte grondtal expliciet in de notatie
worden aangegeven. Meestal gebeurt dit
door onderaan in de notatie het grondtal
tussen haakjes te vermelden. Zo noteert
men : 123 = 83 en 123 = 291
(8) (10) (16) (10)



We spreken af dat het grondtal niet
vermeld zal worden , indien het 10 is.
In het vervolg noteren we dus :
128 . =:83 ‘en 123 = 291
(8) (16)

2.2 Tweedelig of binair talstelsel

Zoals reeds vermeld in nr 1.2 van het
vorig artikel is de basis voor het
stockeren van programma's, gegevens en
resultaten in het intern geheugen het
binair talstelsel. Een beter inzicht in

de structuur van dit talstelsel is
bijgevolg een noodzakelijke voorwaarde
voor een cursus machinetaal.

2.2.1 Opbouw van het binair talstelsel

Het grondtal van het binair talstelsel

is twee. Dit betekent dat slechts twee
cijfers gebruikt worden om alle andere
getallen te vormen. Deze cijfers zijn O

en 1. Met behulp van deze binaire

cijfers wordt het decimale cijfer 2
voorgesteld door 10. De tien decimale
cijfers hebben volgende binaire
equivalenten. De opbouw ervan is analoog
aan deze van het decimaal stelsel.

decimaal binair
0 0
3 1
2 10
3 1
4 100
5 101
6 110
7 ) [
8 1000
9 1001

Afb. 5 : Binaire voorstelling van de
tien decimale cijfers
r 4

Dadelijk wordt vastgesteld dat het
binair talstelsel heel wat meer posities
nodig heeft om getallen voor te stellen
dan het decimale stelsel.

Noteer eveneens dat binaire getallen
steeds cijfer per cijfer gelezen worden:
1001 wordt gelezen : een,nul,nul,een.
De cijfers van een binair getal noemen
we voortaan BITS.

(binair cijfer = Binary diglT)

2.2.2 Conversie van het binair naar
het decimaal talstelsel

Voorbeeld : bepaal het decimaal equi-
valent van het binair getal 110101.

Er zijn verschillende technieken
mogelijk om dit probleem op te lossen.
Een eerste techniek werd reeds vermeld
in 2.1. Toegepast op bovenstaand voor-
beeld geeft dit: de decimale waarde van
het getal 110101 is gelijk aan :

(2)

5 4 3 2 1 0
12 + 1x2 + Ox2 + 1x2 + Ox2 + 1x2
8324 96 @ 0=, 4 T 04

Een tweede techniek die een vrij beknop-
te notatie gebruikt , werkt als volgt:

Vermenigvuldig de meest linkse bit van
het binair getal met twee, tel bij dit
produkt de volgende bit (0 of 1) op en
schrijf het resultaat (in het voorbeeld
:3) onder de tweede bit van links; verme-
nigvuldig dit resultaat opnieuw met twee
en tel de volgende bit (in het voorbeeld
:0) op; de som (in het voorbeeld: 6)

komt onder de derde bit; deze techniek
wordt analoog verder toegepast tot de
laatste bit (meest rechtse) werd opge-
teld; de gevraagde decimale waarde is
het resultaat van deze laatste som.

Schematisch kan dit als volgt genoteerd
worden:

1 1 0 1 0 1
3 6 13 26 53

De decimale waarde van het binaire

getal 110101 is bijgevolg gelijk aan 53.
Naast deze papier-en-potlood-methode
voor het bepalen van de decimale waarde
van een binair getal , kan je ook je
MSX-computer inschakelen. Maak daartoe

53

gebruik van onderstaand BASIC-programma.
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10

28
30

REM conversie bhinair naar dec
imaal

REM invoer een binair getsal
REM witvoer zijn decimaal equ
ivalent

40

LET EV=1

58

REM begin herhaling

60
(4]

88
98
19
11

12
13
14

CLS
PRINT"tikahetasbinairasaetal 4in
1]

PRINT"voorafgegaanasdoor o&B"
PRINT:PRINT

B INPUT X%

P PRINT"het decimaal sequivalen
AR B

B PRINT X%

B PRINT:PRINT:PRINT

B INPUT"zijnasranogaconversies
P

—
15

8 REM nog conversies

16

17

O IF LEFT$(JNS$,1)="J"
(JN$,140="3" THEN 180
@ LET EV = 9

OR LEFTS

-

18

B REM einde test

19
20

W 1F EYV =
B END

1 THEN 58

Afb. 6a : Conversie binair - decimaal

Opmerkingen bij de verwerking van het
programma uit afb.6a:

1. Net zoals we in de papier-en-potloot-
methode een speciale notatie gebruiken
om aan te geven dat niet in het decimaal
talstelsel wordt gewerkt, moet ook bij

het verwerken van getallen met computers
aangegeven worden in welk talstelsel de
getallen zijn uitgedrukt. In MSX-BASIC
wordt hiertoe gebruik gemaakt van
prefixoperatoren. Zo moet de operator &B
gebruikt worden om aan te geven dat de
cijfers die volgen als bits moeten gein-
terpreteerd worden. De prefixoperator &H

wordt gebruikt om aan te geven dat de
cijfers die volgen hits (hexadecimal

digits = hexadecimale cijfers ) zijn.
Indien geen prefixoperator wordt opgege-
ven is het getal dat volgt een decimaal
getal. Dit betekent dat, indien bij het
invoeren van het binaire getal in vorig
programma, de prefixoperator vergeten
wordt en indien het ingetikte getal bo-
vendien gelegen is buiten het interval
(-32768,32767) de programmaverwerking
zal onderbroken worden met de foutbood-
schap : Overflow in 100,

2. Dit expliciet intikken van de binaire
prefixoperator &B kan vermeden worden

door

gebruik te maken van onderstaand

BASIC-programma .

10

2
308

REM conversie binair naar dec
imaal

REM invoer een hinair getal
REM witvoer zijn decimaal equ
ivalent

40

B S -

9

REM begin herhaling

60
70

ee
98
108
161
182
110

129
138
149

cLS
PRINT"tikahetabinairagetal 4in
PRINT
PRINT:PRINT

INPUT Y%

KE¥="GE"+Y%

Ku=VAL K%

PRINT"het sdecimaal gequivalen
fopiigr s

PRIMNT R

PRINT:PRINT :FREINT
INPUT"zijnasranogaconversies
A" NS

158

REM nog conversies

168

178

IF LEFT${JN$, 10="J"
CIJN$,10="3" THEN 188
EETEM = 0

OR LEFTS#

180

REM einde test

130
200

Afb. 6b

LF EM =
END

4 THEN 5B



Alle volgende programma's van dit
artikel waarbij een invoer met prefix
vereist is, kunnen op een analoge manier
aangepast worden.

3. Voer het programma uit afb. 6a uit
met als invoergegevens:

a. 0111111111111 11
b. 1000000000Q00000
c. 1000100010001000
d. 1000

s i o e [ 8 M S

Volgende resultaten moeten dan bekomen
worden: a. 32767 b. -32768 c. -30584
d- 8 e| “1

Uit deze voorbeelden blijkt dat in het
binair talstelsel geen minteken gebruikt
wordt om negatieve getallen voor te
stellen. Hoe dit gebeurt, wordt in het
volgend artikel besproken.

Bepaal zelf met de papier-en-potloot-
methode behandeld in 2.2.2 de decimale
equivalenten van de hierboven vermelde
invoergegevens . Je bekomt niet steeds
dezelfde resultaten als werd opgegeven.
Wanneer niet?

4, Het invoeren van binaire getallen
moet beperkt blijven tot 15 bits na de
meest linkse 1-bit.

2.2.3 Conversie van het decimaal naar
het binair talstelsel

Voorbeeld : bepaal het binaire equiva-
lent van het decimale getal 75

Voor de oplossing van dit probleem zijn
eveneens meerdere technieken mogelijk.
Een methode die een vrij beknopte nota-
tie gebruikt is de volgende:

Deel het opgegeven decimale getal door
2; schrijf het gehele duotient (in het
voorbeeld: 37) links ervan en de rest (0
of 1) van deze deling onder dit quo-
tient. Deel nu het quotient verder door
2 en noteer analoog het nieuwe gehele
quotient en de rest. De berekening ein-
digt als nul als geheel quotient bekomen
wordt. De gevraagde binaire voorstelling
wordt gevormd door de verschillende
resten van links naar rechts naast
elkaar te schrijven.

Schematisch kan dit als volgt genoteerd

worden :

gehele

quotienten O 1 2 4 9 18 37 75
resten TR A 8 (@ Hihy Al |
De binaire voorstelling van het decimale

getal 75 is dus : 1001011

Ook voor deze conversie kan je gebruik
maken van je MSX-computer. Onderstaand
programma realiseert deze conversie.

18

20
38

1
REM conversie decimaal naar b
inair
REM invoer een decimaal
REM witvoer zijn binair
alent

getal
equiy

40

LET EV=1

58

REM begain herhaling

£0
7O

80
90
1089
118

120
1309
140

CLS
PRINT"tikshet odecimaal sgetal o
inll
FPRINT
PRINT:PRINT
INPUT XX
PRINT"hetibinairsequivalent o
ig:ll
PRINT BINS$C(XX)
PRINT:PRINT:PRINT
INPUT"zijnaeranogaconversies
A" JINS

158

REM nodg conversies

168

178

IF LEFT$C(JNS$,15="J"
CJN$,1>="3" THEN 180
LET EM 50

OR LEFTS

189

REM einde test

190
200

Afb.

IF EV =
END

LT HE NSRS

7 : Conversie : decimaal - binair
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Opmerkingen bij de verwerking van het
programma uit afb. 7:

1. Om in overeenstemming te zijn met de
beperkingen bij de binaire notatie moe-
ten de opgegeven decimale getallen ge-
legen zijn tussen -32768 en 32767.

2. Voer het programma in afb. 7 uit met
als invoergegevens :

a. 32766 b, -32767 c. -30
dl 8 €. "‘2

Volgende resultaten moeten bekomen wor-
den :

a. 111111111111110
b. 1000000000000001
c. 1111111111100010
d. 1000

e. 1111111111110

Merk ook hier op dat in het binair
talstelsel het onderscheid tussen
positieve en negatieve getallen niet
wordt aangegeven door middel van een
teken. Hoe dit dan wel gebeurt zal in
het volgend artikel bestudeerd worden.

2.2.4 Optellen van binaire getallen

De basisregels voor de optelling van
binaire getallen zijn:

0+0=0
0+1=1
1+0=1
1+1=10

Afb. 8 : Basisregels voor de binaire
optelling

De laatste regel moet hierbij als volgt
gelezen worden : indien twee binaire
cijfers 1 worden opgeteld, is het resul-
taat het binaire cijfer O en moet er een
binaire 1 naar de meer naar links gele-
gen positie worden "overgedragen". Deze
overdrachttechniek komt ook voor bij de
decimale optelling.

We illustreren de basisregels voor de
binaire optelling met een aantal voor-
beelden, telkens voorzien van een korte
toelichting . Omdat in de computer de
optelling per 8 bits gebeurt, noteren we
in de voorbeelden alle binaire getallen
met 8 bits. Eventueel worden ze links
met nullen aangevuld .

Voorbeeld 1:
overdrachtbits: geen

00101001
00010010

00111011
Voorbeeld 1 illustreert een onmiddel-
lijke toepassing van de basisregels. In
geen enkele positie is er een overdracht
naar de volgende .
Voorbeeld 2:

overdrachtbits: 1

01000100
00100101

01101001
Vanuit de derde bitpositie (we tellen

van rechts naar links) ontstaat een
overdracht naar de vierde bitpositie

Voorbeeld 3:
overdrachtbits: 1 1 1
01010011
01010010
o -
10100101

Dit derde voorbeeld illustreert dat
overdracht in een binaire optelling
veelvuldig kan voorkomen.

Voorbeeld 4:
overdrachtbits: 11111

01101100
00011100

10001000

In de vierde bitpositie ontstaat door
overdracht vanuit de derde positie de
som van 1+1+1, Dit geeft als resultaat
een 1 en een overdracht naar de vijfde
positie.

MSX ® club % MAGAZINE m



Onderstaand BASIC-programma laat toe je
binaire opteloefeningen te controleren.

1@ REM optelling van binaire aet
allen

280 REM invoer twee binaire getal
len

386 REM uvitvoer de binaire som

48 LET EV=1

g I

8 REM begin herhaling

680 CLS

T8 PRINT"tikatweeasbinaireasgetall
en;in"

80 PRINT"telkensavoorafagedaanado
oratB"”

98 PRINT:PRINT

180 INPUT"eercsteasgetal :" ;K%

191 INPUT"tueedesgetal:" ;Y%

185 PRINT:PRINT:PRINT

118 LET Z%x=X¥%x+WYX

120 PRINT"deabinaireassomais:";BI
N$CZ%)

138 PRIMNT:PRINT:PRINT

148 INPUT"zijnaeranogaoprtellinge
n";JN$

I 1

158 REM nog optellingen

160 IF LEFT$(JN#$,1)>="J" OR LEFTS*
CIN$,12="4" THEN 41880

1786 LET EV = 8

T L

180 REM einde test

#
198 IF EV = 14 THEN 58
288 END

Afb. 9 : Binair optelprogramma

2.3 Zestiendelig of hexadecimaal stelsel

Bij toepassing van het algoritme voor de
omzetting van een getal uit het decimaal
stelsel naar de binaire notatie, blijkt
dat in de binaire representatie snel

vrij veel bits nodig zijn om getallen
voor te stellen. Dit leidt viug naar
onoverzichtelijkheid. Om hieraan een
oplossing te geven is men binaire
getallen gaan coderen door gebruik te
maken van het zestiendelig of
hexadecimaal talstelsel.

2.3.1 Opbouw van het hexadecimaal
stelsel

In het hexadecimaal stelsel is het
grondtal 16. Men beschikt in dit stelsel
dus over 16 symbolen om de getallen te
vormen. Deze 16 symbolen noemt men de
hexadecimale cijfers. De Engelse bena-
ming hiervoor is Hexadecimal digITS, wat
we verder zullen afkorten tot HITS of in
het enkelvoud HIT. De hits zijn : de 10
cijfers die ook in het decimaal stelsel
gebruikt worden, aangevuld met de hoofd-
letters A tot en met F. In afb. 10 vind

je de decimale, binaire en hexadecimale
schrijfwijze van de decimale getallen

van 0 tot en met 15.

decimaal binair hexadecimaal
0 0000 0
1 0001 1
2 0010 2
3 0011 3
4 0100 4
5 0101 5
6 0110 6
i, 0111 7
8 1000 8
9 1001 9
10 1010 A
11 1011 B
12 1100 5
13 1101 D
14 1110 =
15 1111 F

Afb. 10 : Decimale en binaire voorstel-
ling van de hits

MSX ® club % MAGAZIHNE



VERWONDERD...

Ja, het kan.. twee micro-
computers van verschillende
merken bij een en dezelide
invoerder
MICRO-MARKETING.

Links de DAEWOO DPC-200,
rechis de YAMAHA YIS-503...
uiterst ongewoon.. behalve
wanneer zij compatibel zijn !

Ja, dit blad geett U een eerste
waarborg van totale compati-
biliteit binnen de MSX-stan-
daard.

DAEWOO
MSX COMPUTER
DPC-200

MSX DAEWOO DPC-200 64K AZERTY

VERBAASD...

Door de kracht van het MSX.

® MSX BASIC: 164 duidelijke
instructies voor rekenen, tekst,
grafisme en klank, plus uw
eigen commando’s.

® CAPACITEIT: 720,000 ka-
rakters op een 3.5" YAMAHA
diskette.

® MSX-DOS en MSX-Disk Basic:
vrije toegang tot prestigieuze
soft: dbases, spreadsheets...

® RANDAPPARATUUR: disk, K7
laser-disk, muis, synthesizer.
Op weg naar de toekomst !

Een gamma
toebehoren en
software van zeer
hoge kwaliteit.

oF . gtt

3

B LIJ .« DatUzoveel meer aankunt met uw
eigen systeem. In de dagelijkse om-
gang is er heel wat meer dan louter
programmeren |

- —— L

DAEWOQOOQ kleuren monitor
DCM-13 PAL/RGB-13 duim

Tekenen, uw familiebudget

= s beheren? Doodeenvoudig!
Bijvoorbeeld schrijven: met de

DAEWOO DPC-200 heeft U het
voordeel van een mechanisch En Muziek? De YAMAHA YIS-503
AZERTY-klavier, net een gewone baant U een weg door de fasci-
schrijfmachine! nerende wereld van de Compu-

. . ter Assisted MusicMaking!
Muziek in uw leven géinte-
greerd!

BEKOORD ...

Door de huidige en toekoms-
tige voordelen verbonden aan
de MSX-compatibiliteit. Denk
aan het uitlenen van spelletjes
door vrienden onder mekaar

Door prestige en macht van de
firma’s achter de MSX merken*

YAMAHA

MSX COMPUTER
YIS-503

*YAMAHA : top-electronica,

muziek, motors - JAPAN.,

DAEWQO: een reus in de electroni-
ca en de mechaniek - KOREA.

synthese, cormnposi-
tie, playcard..

AN

YAMAHA YIS-503

met polytonische
SFK-01 synthesizer

en groot YK-10 klavier.

WIN UW
MSX le

Stuur ons snel uw gratis
deelnemingsaanvraag!

Neem nu kontakt met ons op om
hierover meer te weten !

Micro-Marketing nv
Avenue Victor Hugo 7
1420 Braine-lAlleud
Tel: 02/385 09 63
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Spelletjes
Ook het assortiment spellefies is weer enorm uitgebreid

Toppers zijn wel LODE RUNNER van Sony (cartridge), waarmee u on
gekend veel mogelijkheden heeft en Jetfighter van Aackosoft (tape)

sony (cartndge)

Sony (cartridge)

Andere spelletjes zijn:

The

Snowman
Snowman

(.‘

N\

Twaxd ol Taom b, In

RAYMOND BRIGGS

ANTARCTIC ADVENTURE
Sony (cartridge)

 Hustler

JETFIGHTER
Aackosoft (tape)

Aackosoft (tape)

RE 38K+

SNOWMAN
Quicksilva (tape)

ERIC AND THE FLOATERS

ALPHA BLASTER

Electric Software (tape) Electric Software (tape) Aackosolt (tape) Aackosoft (lape)

Quicksilva (tape)

Aackosoft (tape)
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u» S CHILDREN'S EDUCATIONAL SOFTWARE SERIES

STIMULATE THE MIND
IN THE CRUCIAL YEARS

INTRODUCTION TO NUMBERS (4=7 yrs)
Helps children to learn number skills by counting objects
It provides the fundamentals of anthmetic

Tape 1 Learn lo counl

Tape2 Numbers adding upto 10

Tape 3 Numbers up 1o 120

CALCULATION 1 (4-8 yrs)
Teaches the basics of additon and subtraction and 1s
very helpful for children beginming to study arithmetic

Tape 1 Calculate the missing

] number

Tape 2 Addition and Subtrac
Tape 3 Subtracton from fixed numbers
CALCULATION 2 (5-B yrs)

Consolidates basic addiion and subtraction skills
preparing children for more advanced exercises

Tape 1 Count the missing objects

Tape2 Number size and sequences

Tape 3 Calculate using a grid

MEMORY (5-8 yrs)
Develops the childs abiity to arrange classify and
memorize using numbers shapes and the alphabet
Tape 1 Memory Game

Tape 2 Numbers and tne alphabet

Tape 3 Shapes and numbers

REASONING (5-8 yrs)
Teaches chidren to calculate using objects with
assigned values and idenufy points on a graph

Tape1 Assigned values !

Tape 2 Assigned values 2

Tape 3 Points on a graph

REFLEXES (5-8 yrs)
Helps keyboard familiarity and sharpens and develops
reflexes which 1s important for all fields of learning
Tape 1 Exercises with numbers

Tape 2 Exercises with the alphabet

Tape 3 Exercises with shapes

Selected Titles
available from larger
branches of:

and other good Computer Stores.

PONIESS

THE HAPPY LEARNER

EACH PACKAGE CONTAINS THREE SEPARATE TAPES!!



SPECTRA VIDEO

SV T

SV 738 MSX

SV 738 X’PRESS

SV 738 «X« press

De eerste portable MSX computer, die bovendien voor- MSX

zien is van het krachtige CP/M 2.2 operating system. De CP/M 2.2
X’PRESS is één van de eerste MSX computers, die voor- Disc Basic
zien is van een ingebouwde disk drive 3'*”, 360K, die MSX-DOS
functioneert onder de drie operating systems nl. Disk 32K ROM
Basic, MSX-DOS en CP/M., 80K RAM

De 80 kolommenkaart is reeds ingebouwd voor het
draaien van professionele CP/M programma’s. Tevens
beschikt het apparaat over de mogelijkheid om ook
MSX-Dos onder 40 en 80 kolommen te draaien.

Buiten de standaard MSX 1/0 poorten en de standaard
Centronics Interface, is ook de RS 232C interface inge-
bouwd voor datacommunicatie.

De X'PRESS is bovendien voorzien van een aansluiting
voor een tweede disk drive voor een totale capaciteit
van 720K, terwijl via de Spectravideo adapter SV 777
ook de 5" disk drive kan worden aangesloten via het
ROM slot om de formaten 5" en 3'*’ heen en weer te
kopieéren.

'

waardoor de disk drive compatible zal zijn met de Bon-

© 090 000OC0C0O0O0CO0O0OCO0OODOQCQOOO

16K video RAM

Built-in drive 3"

Enlarged cursor control keys
MSX-DOS 40 and 80 column

CP/M 80 column

Fullstroke keyboard

Romslot 1/0 port

2 Joystick and data cassette ports
Centronics interface

RS 232 interface

1/0 port for second drive 3" or 5"
Audio/video output

VHF modulator built-in

RGB optional

Including carrying bag

Sofware included on disc

Memo writer

o MSX-DOS
De SV 738 X’PRESS zal compleet worden geleverd inclu- o CP/M 22
sief draagtas, MSX-DOS diskette, CP/M 2.2 diskette en o Demo
een aantal professionele gebruikssoftware. o Spread sheet
Tevens wordt een utility programma meegeleverd o Data writer

o

o

dwell 2 software, zoals Wordstar, Mail Merge, Calcstar
etc.

Report writer
CP/M utility for MicroPro CP/M programs 3'2"

SV 738 : 36.990 BTW in

Electronics Nederland bv
Tijnmuiden 15/19, Amsterdam
Tel (0201 139960, Telex 13406
Electronics Belgium NV
Brixtonlaan 1H, 1930 Zaventem
Tel (2) 7208945, Telex 67212




