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SVl 838 X'press 16:
én MS-DOS, én MSX-2 features, én 256k RAM,

X f/’fﬁ / 6_

Compatible

De SVI X'press 16 is
volledig MS-DOS compatible
en bovendien voorzien van MSX 2
technologie zoals graphics, kleuren
en geluid.

De computer is opgebouwd rond de
snelle L6-bits 8088 microprocessor. Deze
processor is gekoppeld aan een geheugen
van 250k RAM en uithreidbaar tot 640k
RAM. Een 51747 360k disk drive is
ingebouwd.

Het AT-style toetsenbord is volledig PC
compatible en in hoogte verstelbaar.

Bijna alle MS-DOS programmatuur,
roals Sidekick, Dbase 2 & 3, Flightsimulator
enz. is direkt hruikbaar op de X'press 16.

Internal Superimposing

SVl ontwikkelde deze volledig nieuwe
technologie om het MS-DOS systeem te
ondersteunen met de geavanceerde MSX-2
cigenschappen. Hiermee kunnen bv. ge-
gevens uit een data-base of tekstverwerker
voorzien worden van alle denkbare

illustraties. Ook
kunnen MSX-2 beelden
als achtergrond gebruikt
worden bij een MS-DOS
programma.

Graphics, kleur en geluid

De X'press 16 heeft uitzonderlijk goede
video prestaties. Dit door de AVD-processor
met een eigen RAM-geheugen van 128k.
U kunt dan ook werken met 3 video
uitgangen: PC standaard (80 kolommen),
PC flicker-free colour graphics adaptor
(640 x 200) en advanced video output.

Vooral de mogelijkheden van AVO zijn
fabelachtig; 256* 212 pixel resolutie met
256 kleuren gelijktijdig op het scherm of
512* 212 pixel met 16 kleuren (keuze uit 512
combinaties), 32 meerkleurige sprites, etc.

De X'press 16 heeft een geavanceerde
geluidsgenerator met 3 geluidskanalen over

én 128k Video-RAM, én 512 kleuren,
“ ' paeee . €1 toch maar

f1665!"

*excl. btw.

een bereik van 8 octaven. Een aantal
geluidseffecten zijn standaard ingebouwd.
De SVI 838 X'press 16 wordt geleverd
inclusief:
Video kabel, Quickshot joystick,
MS-DOS en Enhanced GW-BASIC
schijven en handboeken.

SVI® SVI X'press 16.
Zo kan het dus ook!
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1046 AK Amsterdam.
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Telex 13406 elne nl

Electronics Belgium NV

Brixtonlaan IH,

1930 Zaventem.
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Telex 67212 elbel b
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VOORWOORD

We hebben ons l-jarig bestaan alweer achter de rug en nummer 8
ligt weer op tafel. Erg veel listings dit keer om zo snel
mogelijk de gehele topografieset compleet te krijgen en omdat
enkele artikelenreeksen afgelopen zijn. Hier komt in het komende
nummers weer wat voor in de plaats en we laten een definitieve
beslissing over wat er zal komen ook afhangen van de 1Ingezonden
enguete formulieren. We hebben geprobeerd 1in dit nummer alle
rubrieken netjes bij elkaar te houden maar toch moet 1k deze
tekst onderbreken voor een paar wijzigingen en aanvullingen op
eerdere programma’'s:

In het kaartenbak programma uit Gids nummer 7 moet het volgende
worden veranderd:

605 FOR I=1 TO 5:YS(I)="":NEXT

1650 0O$(J)=LEFTS$(X$,7)+RIGHTS (" "+STRS (N) , 4)

17490 N=VAL(RIGHTS(0S(J),4})}

2960 LPRINT USING"####";N;

IN ?E)REGELS 2980 T/M 3080 MOET SPC({4) VERVANGEN WORDEN DOOR
SPC

In het programma '4 op een rij' uit Gids nummer 6 (pagina 19)

moet de volgende extra regel worden opgenomen:

945 IF POINT (X+4,71)<>3 THEN 820

Zo, dat was dat. De fouten, die gepubliceerd worden, worden op
de diskettes -direkt na binnenkomst- gecorrigeerd maar op de
cassettes niet. Dit is helaas onmogelijk en deze fouten zullen
door de lezers zelf hersteld moeten worden. De meeste fouten

hebben betrekking op de verwerking van gegevens binnen het
programma en zullen zelden tot foutmeldingen leiden. Wanneer een
programma 1is ingetoetst, en er treden dan meteen foutmeldingen
op, dan zullen de foutmeldingen vrijwel altijd te wijten zijn

aan intikfouten.
EERST GOED CONTROLEREN, DAN PAS OPBELLEN!!!!

OPROEP AAN INZENDERS VAN PROGRAMMA'S

Van diverse lezers -en van onze kant—- komen de volgende
verzoeken:

Houd bij machinetaalroutines zoveel mogelijk het HIMEM adres
aan van de MSX-2 (zie elders dit blad) dan kunnen bezitters van
deze machine (en dat worden er steeds meer) de programma's ook
gebruiken. Eventueel kan het HIMEM adres gebruikt worden bij
opstarten met 1 drive (dan wel even vermelden).

Vermeld bij programma's of ze ook draaien op 16K computers.

Geef (bijvoorbeeld bij spellen) op of de joystick of het toet-
senbord moet worden gebruikt.

Gebruik RENUM voordat je het programma instuurt.

Wijzelf ontvangen teksten het liefst op diskette of cassette van
een tekstverwerker. Het scheelt ons een hoop werk als we de
teksten niet opnieuw hoeven 1n te toetsen.

Uiteraard de programma's zelf ook op diskette of cassette
insturen.

Ik stort me weer op het volgende nummer en doe dit fluitend,
want 1k heb er hulp bij gekregen.

Tot de volgende keer,

Alfred Debels.



1852 * machinetaal datsa
GOOD OLD TENNIS |ives -
1864 DATA 47,56,56,45,52,53,4c,55,49
e e e e —— PR
, , 1664 DATA @6, 61,81, 36, 30, 30, 36, 30, 30
Het spel start op in een automatisch spel |  gi=
waarbij de computer de beide plankjes be- | iganm DATA @3, 03, 83,03, 03, 63, 83, C6, O
stuurt. Dit kan worden onderbroken d.m.v. | ,Ca '
de ESCape toets. Dan wordt, met behulp van| 1@78 DaTa Ce,Cd,Co, Co, CH, 5C, 7E,FF,FF
sprites, gevraagd of er een of twee spe- | .FF
lers zijn en of de cursortoetsen gebruikt | 172 DATA FF.7E,3C,18,18,7E,7E,7E, 24
gaan worden. Deze vragen moeten met de | .24
cursortoetsen en de spatiebalk beantwoord | 1474 DATA ++
worden. 1476 DATA 24,18,3C,7E,18,18,7E,3C, 18
« B8
Daarop start onmiddellijk het spel. Het igga DATA 3C,3C,3C,18,18,18,18,48,52
conputes hedeuird, het fetnies slenkje | 1490 DATA 00,0, Sa,07,08,0F 52, F8,01

door joystick 1 of de cursortoetsen. Dit | :9F S - -
betekent wel, dat bij gebruik door twee | 1982 DATA 5A,F8,01,0F,.5A,7F, 62,08, 40

4k

spelers, waarvan een er de cursortoetsen | : e - T - g
bedient, de joystick op poort 2 moet zijn 1324 DATA 50, 83, 0F .56, 58, 8%, 0F . 56, 58
aangesloten. i@éé DATA ++

e } iF . 48, 4E, 50, 64, OF, 56, 50, 05
Het spel wordt -afhankelijk van de score- }gﬁga DATA @F, 40, 4E,50,04, 08, 56,50, 05
een aantal malen versneld en 31nd1qt bij | jgom DATA O, OF 60, 05, 49, B0 , 00 , 66, 56
100 punten, waarna de computer weer in z'n . B ’ ’ i ; 3 : ’ ’

eentje speelt. 1692 DATA @9, 08, 66, 40, CD, 60, DB, CD, 1
. D

Het tprocrraunmat kan met ESCape worden ge- | @94 DpDATA Ch, 68, D3, AF, 32,8, CF,CD,E®

e A4 « 66, D3, AF, 32, 8E,CF,CD,
1696 DATA CD, &8, D3, 34, BE,CF,FE, 1, 28

Veel succes! LEC

1G98 DATA ++

110@ DATA 3E,9E,32,%6,D4,CD, 66,01, 18
100 DETA %A, BE, CF ,FE, 1,28, DR, CD, 67
1104 DATA 1A,FE, 00,20, 86,21, 66, 1K, CD
11@6 DATA D2,CD,SD,D2,3E,#7,CD, 41, 1
11818 DATA 57,CB, 18, DE, 3A, BE, CF , FE, ¢11

1118 DATA ++

1112 DATA B%,CD,&7,D1,CD,SD,D2,CD,Al
{114 DATA TE,®7,CD,41,%1,CR, 57,08, 18
i%?b DATA 11,E9,F3,3E,8F, 12,13, 3E, @1
{118 paTA 1%,12,CD, 6F , 89, 61, 81, E6, CD
???%?%???f?f.?f???.??._ igéw DATA @%,11,97,CF,21,06,38,0D, 1@
LBOE ™ KKRRRKRRRER R KRR K KRR RKKKKEAK | ]
i . s R S & 1124 Bath TE,EI,@E,1B,CD,1@,D4,Ei,mﬂ
1667 X Eﬁﬁkviﬁgéﬁiﬁarg \/ : 1126 paTA @6, 08, 3E, 165, CD, 4D, 0, 23, 16
1808 © X % | «FA

1¢1¢ "% (c)1987 MSX Gids Amsterdam % | 1128 DATA @6,8,3E,@1,CD,4D, 88,23, 10
1812 " KRR KRR KRR KRR KRRk kKK | «FA

15%2 : :égm DATA @&, 8E, 3E,FF,CD, 4D, 06, 23, AF
iggﬁ © checksums féj""z DATA 4D, 8%, 2%, 16,FA, 3E,FF,CD, 4D
ég?4 URTR ABSS.ERN0, 04T, SN, B ii%g gg;g E;,m1,zm,@@,c5,3E,mz,21,zm
éggé DATA 3574,5503, 4869,5884,4971,4 ii%s DATA CD, 56,09, C1,21,E6, 16, 3E, 03
égga DATA 5726,4489, 5996, 5567, 5620, 4 i?g@ DATA 56,00, 66, 15, 11, 0F 66,21 , 41
ég?@ HE T B R SR R T S 2 1122 DATA 3E, @, CD, 4D, 0@, 19,CD, 4D, @¢
}gﬁﬁ Sl iiz4 DATA CD, 4D, @, 23,2%, 10,F1,C9,3A
1646 * s BE
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SN = ogun
n ok

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

++4
CF,FE,®1,C8,CD,47,D1, 1A, FE

28,08,21,08,1E,CD,E5,D2, 18
21,9%,1E,CD,ES, D2, 3E, #7.CD
@1,Ck, 57,28, DR,C9,11,DD,CF
14,18,E5,CD, 1#,D4,13,D5, 21

b
1B, 3E,4E,CD, 4D, 6@, 3E, 44, 23

4D, @¢, 2B, CD, 21,D3,D1,CD, 4A
FE, 4E, 26, @7, 3E, ¢, 32, 23, Do
o5, 3, 22, 32, 23,D8,E1 ,ES, CD
D4,13,D5,21,16,1B,CD,21,D3

++
4p, 80, FE, 4E, 26, 37, 3E, 00, 32

D2, 18, @5, 36, 61, 32, 66,D2, D1
CD, 1%, D4,@1, 66, FF, ¥R, 78, FE
20,FA,C9,11,8F,CF, 1A,FE, 61
85,01 ,FE, @, CC,98,D1,13, 1A

++
#1,CC,B2,D1,FE, 8¢,CC, #7,D2

©4,D04,C9,21, 1, 1E,CD, 44, 66
@8, 38, @9, @b, 61, 3D, 16, FD, CD
@e,C9,AF,12,09,21,1¢, 1B, CD
@@, FE, B8, 30, 09, 06,81 ,3C, 16

++
CD, 4D, 95,09, 38,61, 12,09, 21

1B,CD, 4A, @6, #i6, 83, FE,F2, 28
3C, 16,F9,CD, 4D, #4,C9,F5,ES
CD, 4R, 66,C6,086,47,21,08, 1R
4N, 60, B8, 28, 1D, 38, 1F,C6, 14

44
28,16,38,18,3E,61,D5, 11, 9¢

12,11,A6,D1,12,CD,CH, 36, D1
AF,12,F1,C9,3E,82,18,EA, DS
%3,CF,CD,BE,D3,D1,E1,F1,3C
4D, @8,C9, 21,11, 1R, CD, 4A, 89

s
@5, FE, 8C, 28,67, 3D, 18,F9, CD

@, C9,FS,ES, 2R, CD, 40, 00, Cé
47,21,@%, 1K,CD, 4R, 09, B8, 28
@, 20,C6,14,B8,28,17,38,19
@1,D5,11,96,D1,12,11,A6,D1

++

1232
.C%
1234
. BE
1276
.21
1238
.CD
1244
5 20
1242
1244
FA
1246
. 4D
1248
. 2D
1250
. 8
1252
. 1E
1254
1254
. B0
1258
LE1
1260
4D
12462
.C%
1264
FA
1266
1268
, 4D
127
,CD
1272
B8
1274
4D
1276
S0
1278
1286
yCD
1282
< 3D
1284
.78
1786
E1
1288
, B8
129¢
1292
LD
1294
. 4D
1296
D2
1298
< S
139@
.CD
122
1564
;51
1306
L B
1ze8
Fd
1310
5
1312
1A
1314

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATH
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATAH
DATA
DATA
DATH

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
RATA

CD,C®, 68,D1,E1,3E,81,12,F1
3E,®2,18,E9,D5,11,96,CF,CD
D3,D1,Ei,F1,3D,CD, 4D, @@,CY
@8, 1B,CD, 4A, B3, E5,F5, 3E, 6o
DS, @8, FE, 61,28, 1A, FE, 85, 20

++
F1,E1,86,03,FE, B8, CB,3C, 16

CD, 4D, @@, 21,8C, 1B, Cé, 68, CD
@%@, C9,F1,E1, 86,83, FE,87,C8
14,FA,CD, 4D, 66,21, 6C, 1B, Cb
CD, 4D, #8,C9,F1,E1,C9, 21, 66

e
CD, 4R, ¥, ES, FS, 3E, 92, CD, DS

FE.®1,28,1A,FE, @5, 26, 2C,F1
@é, 85, FE, BO, C8, 3C, 16, FA, CD
@3, 21,84, 18,Cb6, @8, CD, 4D, 8@
Fi,E1,86,03,FE,87,08,3D,16

++
CD, 4D, 98,21, 04, 1K,Cé, 68,CD

@8, 09, F1,E1,C9,ES,21,16, 1E
40, B8, D6, 64,47 ,E1,CD, 40, 08
L8, 36, 15,FE, B, OB, 68, 3C, CD
@l 23, 23, 23, 23,0D, 4A, 06, GG

++
CD, 4D, #%, CY,FE, 8,08, 3D, 3D

4D, 09, 23,23, 23,23,CD, 4A, 66
3D,CD, 4D, @6,C9, §1 , @6, BY, 6B
FE,FF,20,FA,ES,AF,CD, DS, 0@
FE.®1,28,0F,FE, 5,28, 19, 3E

“+ 4
CD,41,41,CB, 47,28, 1E, 18,E7

4n, @6, FE, 4E, ?8,E#, D6, 08, CD
@@, 18,D9,CD, 4R, 80, FE, S6, 28
Cé&, 98,CD, 4D, @4, 18, CR, C9, 3E
11,91,CF, 86, 86,12,13, 169, FC

+ 4
&F,D3,C9,ES,D5,C5,21,02,18

91,CF,9E, ®2, 86, ®3, 1A, CD, 4D
23,13, 10,F8,21,1C, 18, 6D, 2@
Ei.04 ; EL.09,: 1655, FE, 38, 28
12,CD, 4F, D3, 09, 3E, 38, 12, IR

++



DATA 3C,FE,3A,28,1A,12,FE, 33,28

DATA FE,36,28,68,FE,39,28,84,CD
DATA D3,09,11,@6,D4,1A,3D, 00, 12

DATA F3,3E,38,1%2,1R,3C, 12,36, 8E

I

DATA @&,D4,CD,6F,D3,3A,91,0F,FE
DATA ++

DATA 28,2D,21,1C, 18, #6,08,E5,C5

= ;o

DATA @3, 86, 3E, 268,CD, 56, 8@, CD, CH

I3

DATA $i6,®6,CD,H4,D4, 18, FE,CD, 8E

R

DATA

b Lok 123 Lo T8 Lol T3 (e (] e L

o Lo L TS ] e B R e WD

@6,86,C0,84,D4, 180, FE,C1,E1

Beh R ekl ekl ek ekl kA

DATA DE,3E,#1,32,BE.CF,C9,21,82

= {1
AR
o~

1338
13549
. BD
1342
4D
1744
1344
1348 *
354 -
1564 °
isaa KEYOFF: COLOR1, 8, 8: SCREEN®: WIDTH
@

1368 DEFINTA-Z:DEFSNGE: DEFFNG (A%) =VA
L ("&h"+A%) : DEFUSRO=%LHDGHH : DEFUSK 1 =8H
IE

DATA ++
DATA 18.D1,C5,9E,0E, 96,00, 18, FE
DATA 28,.F9,C01,.C9,1A,.FE, 48,C8,CD

DATA #%,13,2%,18,F5, kX

initiatie

1278 DIMC (235)

1272 I=%HCF84:kK=1:J=1064

1374 BE=ETRINGE (26, "I ") +ETRINGS (26, "
)

1376 7

1578 °

1384 ° datacontrole % poke

1294 °

1E794 PRINT:FRINT” Data controle oge

nblik aub":PRINTES$:FRINT

1398 READA%: IFASC *"X¥"THENA=VAL (A%)
B=B+A: C{(D)=A:D=D+1:G0O0T0O1398

148 IFRC 118879 THENFRINT  FOUT in
checkeum data’s":BEEF:GOTO1420EL.SEF

RINT® checksum data®s OK":BEEF: PRIN

TBS: FRINT

1482 B=@:D=¢

1464 READAS: IFASC »"++"THENIFAS =" X%"

THEMA=FNQ (A%) : FOFET ,A: I=1+1: B=RB+A: G0

TO1 464

1404 IFBJEC(D)THFNPRINT FRINT" FOuUT
in data regel";J;"TOT":J+18:60T014%2

AEL.SERBEEF: FRINFJ:"tDt" J+1ﬁ'”Dhl"f:

J=J+12: B=@: D=D+1: IFA%< >" KX " THENI 4414
1468 FRINT:FRINT:FRINT®
correct"sFRINTE$

1410 FORYX=TOZ?0H@: NEXT:FPRINT:FRINT
1412 PFRINT" Saven met: ":PRINT:FRINT®
bhesave!CHR: (Z4) "cacstennias"CHRE(Z4)
JENYsHEXS (KD 3 ", Bh" s HEX$ (I-1) 3 ", EhDEY

0"'PRINTB$ FRINT FRINT

14314 FRINT" laden met:":FRINT" bload
"1CHR&E(F4) 3 "cas:tennis"jCHRE(3E4) 1 ", r
"rFRINTES: FRINT: FRINT

1418 FRINT:FRINT" MNu starten met:":@:F

RIMNT" asusr (@) ":FRINTEB®

1426 A=USRI1 (&) : KEYON

Data regels

OTHELLO

Othello is een typisch computerspel dat
kan worden gespeeld tussen twee personen
of door 1 persocon tegen de computer. Bij
de introductie van het spel worden de
spelregels uiteengezet terwijl tevens de
mogelijkheid wordt geboden om de computer
een demonstratie te laten geven.

Daar de computer als tegenspeler kan fun-
geren wordt een groot deel van het pro-
gramma in beslag genomen voor de bereke-
ning van de computerzet. Daarom betref-
fende dit punt nog wat nadere toelichting.

Voor de computer is het belangrijk te

weten:

le Welk vak komt voor een eventuele zet
in aanmerking.

2e Welk vak levert het meeste voordeel

op-

Voor wat het eerste betreft, alle vakken
waar een pion kan worden geplaatst worden
tijdens het spel telkens gemarkeerd en
aangepast aan de laatste zet. Voor het be-
palen van de zet moet het programma dan
alle gemarkeerde vakken doorlopen en voor
elk vak de 'zetwaarde' berekenen. Doordat
de zetwaarde door meerdere factoren kan
worden bepaald (in dit programma 4) is het
mogelijk om door bepaalde combinaties van
die factoren de IQ van de computer op ver-
schillende nive's in te stellen. Om de re-
actlesnelheld van de computer wat op te
voeren zijn de meest tijdrovende bewerkin-
gen in machinetaal geschreven (hybride
programma). Dit had echter weer tot gevolg
dat de computer- demonstratie onnavolgbaar
snel werd. In regel 1640 is daarom de de-
monstratie weer wat afgeremd. Bij het pro-
gramma geheel in MSX-BASIC duurt de compu-
terzet gemiddeld 13 seconden, bij het hy-
bride programma gemiddeld 3 seconden. En
deze 3 seconden worden dan nog voor een
groot deel bepaald door die programma-
delen welke niet in machinetaal zijn ge-
schreven.




ZETWAARDE VOOR DE COMPUTERZET
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--------

computer speelt met 0)

A=Som van het totaal aan-
tal pionnen van de te-
genspeler welke vanuit X
kunnen worden geslagen,
maal 2. In het voorbeeld
A is dat:

A=(2+2)x2=8

B=Som wvan het aantal pion-
nen welke bij de volgen-
de zetten kunnen worden
geslagen als gevolg van
de zet in X. In het
voorbeeld B is dat:
B=2+3=5 (A is hier 2)

C=Aantal te behalen bonus-
punten bij een zet aan
de rand van het speel-
veld of in een hoekpunt.
C=4 bij een zet op *,.
C=10 bij een zet in een
hoekpunt. (een zet in
een hoekpunt zal daar-
door dus vrijwel altiijd
voorgaan) .

D=Strafpunten wanneer een
zet voordeel oplevert
voor de tegenpartij. In
voorbeeld D zou de te-
genspeler na de compu-
terzet 5 pionnen kunnen
terugpakken. Het aantal
strafpunten is dan 1
minder dan het aantal
pionnen dat de tegen-

partij zou kunnen slaan na de zet

in X. In
ten. Ook

dit geval dus 4 strafpun-
een zet in een met * ge-

merkt vak is goed voor 4 strafpun-

ten.

Immers,

een zet hier kan het

de tegenspeler gemakkeliijk maken om
later zijn pion in het hoekpunt te

plaatsen.

De totale score hangt af van de
keuze van de IQ:

IQ: ZETWAARDE:

1 A

2 A-D

3 A+B

4 A+B-D

5 A+C

6 A+C-D

i/ A+B+C

8 A+B+C-D

Speelveldmarkering.

$888888888 Bij aanvang van het spel wor-
8642222468 den aan de speelvakken als-
8440000448 mede aan de buitenrand on het
82011119028 speelveld bepaalde waarden
2201001028 toegekend.

8201001028 Zodra er een pion is geplaatst
8201111028 krijgt dat vak de waarde die
8440000448 bij die pion hoort:

8642222468 10 voor O (rood).

8888888888

20 voor @ (blauw).

De achten markeren de rand buiten het
speelveld. 2,4 en 6 geven de vakken aan

waarvoor bonus- of strafpunten gelden.
Wanneer een pion geplaatst is, dan worden
alle naastliggende vrije vakken met 1
opgehoogd, tenzij dit al was gedaan bij
een vorige zet. De computer behoeft voor
het bepalen van zijn zet dan alleen die
vakken af te tasten welke een oneven
waarde hebben (1,3,5 of 7). Hij zal
hieruit dan dat wvak uitkiezen wat in
samenhang met de gekozen IQ de hoogste
gcore oplevert.

De markeringen welke zijn vastgelegd in de
adressen &HDOOO t/m &HDO63 worden bij elk
nieuw spel weer opnieuw ingelezen met
bovenstaande waarden.

Zetwaarde per zet

Stappen in de diverse
in dezelfde

'windrichtingen'

(delta adres) 'windrichting'
(uitsluitend
zetwaarde A).
Adres: inh: richting: Adres:
&HDOB4 -10 (W) &HDOT73
&HDO65 10 (o) &HDOT74
&HDO66 -1 (N) &HDOTS
&HDO67 1 (Z) &HDOT6
&HDO68 -11  (NW) &HDOT77
&HDO69 11 (Z0) &HDOT78
&HDO6A -9 (ZW) &HDOT9
&HDOG6B 9 (NO) &HDOTA

Overige adressen met hun inhoud:

&HDOEC: Zetnr.{adres=&HDOO0+zetnr.)
&HDO6D: Score A (+C)

&HDOPG6E: Score B

&HDO6F: Strafpunten D

&HDO70: Pionwaarde tegenspeler
&HDO71: Pionwaarde computerzet
&HDO72: IQ (1-8)

&HDOTB: Hulpadres bij USRO

&HDOP7C: Hulpadres bij USRO

Beeldscherm:s WIDTH 24

29
i)
&0
o
&
74
(1%
4
1@6
11@
12
158
14
154
1466
17
18¢
194
200

il 3

*¥ Door:
i
i X
TEERERKRKEREE R R KR KRRk Rk Rk kR
CLEAR:KEY OFF:SCREEN 2
COLOR 15,4,12:CLS:DEFINT A-7
CLEAR 610, SHOFFF

DEFUSRE#@=2HD@EG: DEFUSR1=&HD | BJ
DEFUSRZ=LHMDIED?

OTHEL.L.O *
G.W.J.v.d.Fol Niimegen %
(C)1987 MSX Gids Amsterdam X

Tt tdtbtIntroducti edbd bbb

LINE (4¢3, 8)~(215,32) ,11,BF

LINE(44,12)-(211,28),2,BF

OFEN"GRF: "FOR OUTFUT ASH#1

FSET(56,16),2

FRINT#1, "WELEKOM BIJ OTHELLO"

LINE (1@, 49) - (254,48) ,4,BF

21@ A%=" Wilt U eerst de spelregels
(A) of zullen we maar direct met

het spel beginnen (B)7

22¢ Y=50:GOSUR 247@

238 Ag=" Tik Uw keuze (A of R) i

n.



244 Y=9: GOSUR 247@: CLOSE#1

254 FOR I=&HDUIB® TO &HD2SE

268 READ B$:A=VAL ("&H"+ES)

279 POKE I.A:NEXT

286 I$=INKEY%: IF I4=""GOTO 280

299 IF I€="A" OR I$="a"THEN B=1

@@ IF I$="R" OR I1$="b"THEN R=Z

@5 IF B<1 OR EB>2 THEN 284

218 SCREEN @:WIDTH =7:COLOR 152, 4,4:C
LS

226 IF B=2 GOTO Si@

336 LOCATE 2,@:FRINT"OTHELLO wordt g

espeeld op een veldvan 8 bij 8 vakke

n.Bij de aanvang vanhet spel ziin vo

or elke speler reeds twee pionnen op
het middenveld ge- plaatst.

246 LOCATE 3,56:PRINT"Het is de bedoe
ling om Uw pion telkens zodanig te p
laatsen dat zich zo-veel mogeli jk pi

onnen van de tegenpartij tussen deze
nieuwwe pion en de al eerder aeplaat

ste pionnen bevinden.

358 LOCATE Z,12:FRINT"Deze pionnen v

an de tegenpartij krijgen dan auto

matisch Uw kleur. Wie uiteindelij
k de meeste pionnen weet te bemach

tigen is winnaar.

368 LOCATE 3,16:FRINT"W bent verplic

ht om steeds een zette doen,onk al k

unt U daarbij niet slaan.De zet ko

mt dan wel te verval- len,hetgeen ui

teraard alleen maar voordeel ople
vert voor de tegenspeler

37@ LOCATE 2,22:FRINT"Druk nu de s=pa

tiebalk in voor de volgende bladzij
de.":

3BE IF SBTRIG(E) =@ GOTO 28¢

E32¢ IF BTRIG(E) GOTO 396

4@ CLS

41@ LOCATE Z,@:PRINT"Mogelijk is U d
eze uwitleg niet voldoende duideli jk.
Daarom zal U door decomputer eerst e
en korte demonstratieworden gegeven.
42d LLOCATE @, &:FPRINTY Als Ul het s
pel dan door hebt.drukdan de ESCcap

2 toets in.

43¢ LOCATE Z,2¢: PRINT"Druk nu eerst
de spatiebalk in om de demonstratie
te laten beginnen.

443 IF STRIGE) =@ GOTO 44@

45@ IF STRIG(®) GOTO 456

460 CC=3: 10=B:G0OTO 720

47¢ °

484d
7
493 1F CC<3 THEN 531

odig LOCATE Z,.@:PRINT"Zoals U Zag wor

dt er met rode en blauwe pionnen ae
speeld.

S1¢ CC=Z:LOCATE 2,2:FRINT"Rood wordt
gespeeld met joystick 1 en iz altij
d als esrste aan zet.

oZ# LOCATE @, 4:FRINT"Elauw wordt ges
peeld met joystick 2.7

SEE LOCATE 35, 46:FRINT"Met de joystick
kan de zoeker (+) naar het gewenste
vak worden gediri- geerd.Als U daar
na op de rode knop drukt wordt de
pion geplaatst.

S48 LOCATE Z,11:FRINT"Er is ook nog
de mogeliijkbeid om dit spel met z°n
tweeen te spelen (Mof alleen tegen
de computer (E). De comp.speelt
dan met blauw.

CLS: BCREEN@: WIDTH 37:COLOR 15,4,

458 LOCATE 1,16:FRINT"In het laatste
geval bestaat ook nogde mogeli jkhei
d om de zoeker te besturen met de cu
reortoetsen alsmede de spatiebalk o
p het toetsenbord (T).
56 LOCATE 1,21:PRINT"Tik dan nu Uw
keuze (D.E of T) in.
o748 I$=INKEY$: IF I$=""GEOTO
S8¢ IF I+="E"OR I$="e"THEN
99¢ IF I$="D"OR I$="d"THEN
72
688 IF I$="T"OR I$="t"THEN
1@ IF CC»2 GOTD Sy
628 CLS: LOCATESL, 11 PRINT"Wanneer de c
omputer de tegenzetheeft berekend
dan wordt alleen dezet uitgevoerd.
63E FRINT® U kunt dan eerst rust
ig bekijkenwat de consequenties van
die tegen-zet ziijn.
&40 PRINT® De pionnen worden pa
S gewisseldnadat U de spatieball
{of de rodeknop) hebt ingedrukt.
L5880 LLOCATES, 14: PRINT"Als laatste bes
taat er nu nog de mogelijkheid om d
e I@ van de computerin te stellen op
eén van de nivois: "
668 LOCATELD, 19: PRINT! 1 ~2-3—4-5—g—7—
8

D7
CC=1
CC=2:60T0

CC=w

679 LOCATE 3,22:FRINT"Tik dan nu het
gewenste nivo in.
680 1$=INKEY%$: IF 14=""GEOTO &8
£98 I0=Val_(1%)
788 IF I0<1 OR 108 GOTO &BH
7ig -
724
73
7449
75
=15
77
78
T
=iala]
B1g
B2
=]
g4
8BS
B&d
87
6),8
88 CIRCLE(168,132),5,8: FAINT (168, 13
2),8
8o CIRCLE(1B4,116) ,5,5: FAINT (184,11
&)o' B
S CIRCLE(184,132) .5, 51 FAINT (184, 13
2),5
g1
" |
q24
RG]
74
GaE
Fél
F7E
g =it

n

PG

Tttt R ameCoNStrUC i e bbb bbb

OFEN"GRF: "FOR OUTFUT AS#1
SCREEN 2,9:COLOR 1,3,4:C0LS
RESTORE 2270

FOR I=1 TO Z:ag="»

FOR J=1 TO 8

READ A:At=A%+CHRS (A4) s NEXT J
SFRITE$ (1) =A%:NEXT I

LINE (22,39)-(38,184),8,K
LINE (7%,39) - (Bb, 1B4),5, B
FOR I=64@ TO 188 STEF 14
LINE (112,1)~(24@,1):NEXT
FOR I=112 TD 24® STEF 1é&
LINE (I,66)~(I,188):NEXT
CIRCLE(168,116),5,8: FAINT (168,11

CIRCLE(16B,52),5, 1:PAINT (168,5%)

FRESET (39, 8)
FRINT#1, "6CORE OTHELLO

IF CC=2 THEN &6

FRESET (216, 8) : PRINT#1, " I0="1Q
PRESET (112, 48)

FRINT#1, "SFELER
FRESET (31, 48)

AAN ZET"
PPRINTHL, "o —

FRESET (31,58) :FRINT#1," —&0—

1@ FRESET (31, 48)
161@ FRESET (Z1,78)

H

1828 FRESET(21,88)

H

1836

PPRINTH#1, "—
: PRINT#1, " 50
tPRINT#1, " —

PRESET (31,98) :FRINT#1,"—40



1646

1k

1E5a

laéd
176
SR T

iiag

111
"

1129
1138
1143
1153
1166
1173
1184
1194
1200
121d¢
1224¢
1238
1244
+43 .1
1258
1264
1273
1280
1294
L

1Z2@e
1318
13249
135350
1344
1556
1360
1376
13840
1394
148
1419
1424
147240
1444
14548
14460
1479
1484
1494
15ad
1514
152468
15353
1549
155@
1564
157d
1589
1594
16058
1619
1620
1658
164
14656
1660
1467d
1680
1694
1766
171@

FRESET (31, 16I8) : PRINT#1, " —
PRESET (31, 118) s PRINT#1,"—30
FRESET (31, 128) s PRINT#1,"—
FRESET (31, 138) : PRINT#1, "—20
FPRESET (31, 148) : PRINT#1, "—
FRESET (31, 158) : PRINT#1,"—10
FRESET (31, 168) : PRINT#1, "—
FRESET (31, 178) : PRINT#1, "—00

¥

Hrrrrdtspel cycl ustEbb b4+
RESTORE =520

FOR I=EHD@EE TO HD@7F

READ E&:A=VAL ("&H"+B%)

FORE I,ARA:NEXT

E=gi D= ﬂ FORKE &HDE72, 10
X=1&4:Y=48: CZ=¢: BEEF

IF E MOD2=@ THEN C=B:S=1¢:7=20
IF E MOD2=1 THEN C=35:5=2@:7=1@
FOKE HD@7d@,7:POKE &HDE71.8
CIRCLE (X+4, Y+4),4.1 PﬁINT(X+4 Y

FLIT BERITE 2, (%:¥)y
FUT SFRITE 3.(X ¥,
IF CC=3 GOTO 1474
IF 5=2¢ AND CC<Z GOTO 147@

IFE=1@ ANDCC< >*@THEN B=1 ELSE =

Cy 2
].d_q'-.

IF 5=2¢ THEN =2
O=8TICK (G

FOR I=1 70 15@:NEXT
IF =8 OrR O=1 OR 0O=2
IF D=4 OR O=5 OR 0=6&
IF O=2 0OR (0=3 0OR 0O=4
IF O=4 OR 0=7 0OR 0=8
IF X:228 THEN X=228
iF X116 THEM X=116&
IF Y*17&6 THEN Y=176
IF Y<64 AND 0> THEN Y=64

FUT SPRITE 2, (¥X,Y),C,2

FUT SPRITE 3, (X, Y)qlu,h

IF STRIG(D)-% ofk v=a8 GOTOL1Z1@
A=(X—18E) /1. 6+(Y—-48) /16

FOEE 2HDE&E, A

GOTO 1514

cz=1

R=USR2 (@)

A=FEEK (EHDEH&T)

BEEF: BEEF

AF=HDBEEH+A

AA=FEEK (AF) _

IF AAX7 THEN 1314

A=(AN1E) X14+106

Y=(AMOD1¢) Xx146+48

FUT SFRITE 2, {X,Y).C,2

FUT SPRITE %, (X,Y),15,3

FOKE AF,.S5:iE= E+1
CIRCLE(X+4,Y+4) ,5,C
FAINT(X+4,Y+4) . C

FUT SPRITE Iq{X ¥)a«10:1

IF CZ=8 THEN 167ﬂ

IF CCLZE THEN 146G

FOR I=¢ TO 100@: NEXT

GOTO 1&67¢

IF STRIG(G) =@
R=USR@ (&)

THENY=Y~1&
THENY=Y+16&
THENX=X+164
THENX=X-1&

GOTO 1664

"4+++++illegale zet++++++

T=FEEK (&HDBAD)

172@
17356
1749

IF T3> THEN D=@:G0OTO 1780
FOKE (&HDBSE+A) , ARz D=D+1
CIRCLE (X+4,Y+4) 5, 5: PATNT (X+4, Y

+4) , 5

1756
1766
177@
1789
1796
186
1816
1824
1836
1844
FEEK
185
1866
1876
18386
1890
ELSE
196
1910
1926
19356
1940
1956
19466
1976
1984
1990
2EHEG
2616
el el )
23
2L
25
2BEE
+48
2070

BEEF: BEEF: BEEF: BEEF: BEEF
IF D=2 GOTO 2269 ELSE 21240

"++t+++romwi sselen pionnent+++
FOR J=@ TO 7:k=FPEEE (&HD@&4+])
IF K>1@8@ THEN K=k-25&
AC=LHD@ESEH+A+E

IF PEEE (AC) >7 THEN 185@

IF FEEK (AC)YMODZ2=¢ THEN FOKE AC,
(AC)Y +1

MEXT J

FOR H=00 TO 7:V=FEEK (2HD@&4+H)
IF V>igd THEN VY=V-Z56é
IF PEEE (&HDE73+H) =@
19250

NEXT H

GOTO 212

THEN 19¢g

M=V: GOSUR 2Z2@a5d

IF FEEE (ZHD@73+H) =1
M=2%V: GOSUER 2a5¢

IF FEEK (&HD@B7Z+H) =2
M=3%V:GOSUR 2656

IF FEEEK (&HDB7Z2+H) =3
M=4%V:GOSUR 2ZE50

IF FEER (&HDE7Z+H) =4
M=5%V: GOBUR 2@54

IF FEEE (EHDE7E+H) =5
M=&%V: GOSUR 2050
GOTO 1963

FOEE (&HDOEB+A+M) , 52 N=A+M
A= (NN1E) ¥16+100: Y= (N MOD

THEN 19@e
1996

1560

THEN
THEN
THEN 1576d
THEN 19¢g

161 %16

CIRCLE (X+4,Y+4) ,5,C: FAINT (X+4,Y

+4),.C

2088
2699
218
21149
2128
21733
2144
2154
2164
217¢
2188
2198
2z24d
221¢
2229

FLAY"S1@EV1@807C32
FOR J=@ TO Z@@: NEXT
RETURN

T+++++++puntentel 1ing++tdbrre+
R=USR1 (&)

F1=FEEK (HDE@7D) : F2Z=FEEK (&HDE7E)
LINE(29,40) - (35, 188) , 3, BF
LINE(?? 4@)—-(81, 18@)‘¢ BF
LINE(29, 1B1-2%F1) — (33, 181) , 8, BF
LINE(77,181-2%F2)-(B1,181) .5, BF
IF Fl=¢ OR FZ=¢ GOTO 2264

IF FPl1+F2=564 GOTD 2264

IF INKEY®=CHR%(27) AND CC=3 THE

N 22440

22T
2240
2250
226
2278
228¢
2298
23040
251
2AZ24
23308

GOTO 126
CLOSE#1: SCREENG: CL 5: GOTO 48@

BEEF: BEEF: BEEF: BEEF: BEEF
IF FP1XF2 GOTO 2329

IF F25F1 GOTO 2358
FRESET (31 ,24)

FRINT#1, "REMISE"

GOTO Z40d

FRESET (31, 24)

FRINTH#1 y " HEEFT MET"F1"-"F2"GEW

ONMNERN"

2346
2358
2366

GOTO 23946
FREGET (31, 24)

FRINT#1," HEEFT MET"FZ"-"F1"GEW

ONNEN"

2ZETW
5
2386
2394%
8

CIRCLE (27,28) ,4,5: FAINT (27, 28),

GOTO 2484
CIRCLE(27,28) ,4,B:FAINT(27,28),



244
241
2428
2450
2444
2450
24468
247
2484
24543
25
2514
2526
2530
25484
2550
2560
2374
25849
2594
260
261¢
2620
2630
2644
=65d
2h6E
2678
2680
26949
273
2714
272
L7
2744
2750
2764
2778
278d
2796
2803
2810
282
2836
2843
28050
2868
287
2884
2893
2904
291
2926
2970
2944
2956
2946
297
298¢
2994
K10174]
FE1g
@2
2@EE
21468
2Es
IE L
SET7 G
Rini=in
ZETE
Il @
I11@
123
S13E
144
315
A160

el

i

L

IF STRIG((@) =0 GEOTO 2466
CLOSE#1: SCREENG: CLS

IF STRIG(#H) GOTOD 2426
GOTO 484

"++ subr.tekst SCREEN 2 ++4+++
X=0

FOR I=1 TO LEN(A%)
PSET(X+6#I+15,B*Y),4
PRINT#I,MID$(Q$,I,1)

IF IMODE7=@ THEN X=X-222:¥=Y+]
NEXT

RETLIRN
T++ USRE Score berekening ++
DATA DD, 21,64,D0,FD, 21,73, D@

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATH
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

SE, @4, 32, 6D, DE, 22, 6E, D
S22, 6F, DY, 66,88, 3E, 60, CR
4@, C2,9F, D@, =22, 7R, DG, FD
77, 08,32, 7C,Dd, 4F , 67,DD
of , @0, 3R, 6C,DE, 83, 5F, 16
D@, 1A, FE,®¥8,CA, 1K, DI, D&
48, FAFE, DS, 0, 76, DG, 6F
1A, BD,C2, CE, D@, 6C, DD, 7E
ﬁ@,BS,EF,CE,BC,DE,&I,Iﬂ
FE,®8,C2,DA, D8, 26, 30,03
66.D1,1A, D6, 88, F2,E9, D
/P52, 70, D0, 26, 1E,C3, 1D
D1,3%A,71,D8,6F, 1A, RBD,.CZ
FE.D#,FD,71,®8,24 DD, 7E
éi, 82, OF ,C3,E9,D®, 1A, D6
@8, F2, 0B, D1,7C, Db, 1E, 67
C3, 1D, D1, A, 76, DE, 6F, 1A
BD,C2,38,D1,7C,C6,1E,67
C3,1D,D1,26,3C, 2Q, 7K, D@
6F ., 7C, 85,32, 7R, DU, CR, 40
CA,51,D1,3A/,78,D6, Co, 64
FA,38,D1,D6,14,F2,3E,D1
C3,4¢,D1,3E, @@, 32, 7R, DG
IR, 6F DO, &F , 2R, 7R, DB, 95
FA,51,.D1,3A, 7R, DB, 32, 6F
D@, FD, &6E, @0, 3, 4D, D@, 85
32, 6D,DE, 3R, 6E, D, &F, 30
7C. D@, 85,32, 6E, DI, @5, CA
71,D1,DD,23,FD, 23,03, 95
D@, 3A, 6D, D@, B7, @91, CA, AF
D1,3A,72,D@,D6,85,FA, AF
D1,3A,6C,DH,5F, 1A, D6, 03
C2,9%,D1,3A,6D,D6,Ch, #4
22y 6D, DE, 1A, D6, 85,02, A1
D1,35A,6F,DE,Ch, 84,32, 6F
DE, 148,D6,@7,C2,AF, D1, 3A
6D, DE, Ch @A, 32,6D,DE, CY
T4+ UBR1  Funtentelling +++
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

4+ USRZ

3E, 09, 67, 6F , 32, 7D, D@, 32
7E, D, 16, D6, @6, OB, 58, 16
FE.®A,C2,C9,D1,24,C2, CF
Di,FE,14,C2,CF,D1,2C, 04
78,FE,5%,CA,D9,D1,0C3, BE
D1,7C,32,7D,D8,7D, 32, 7E
D@, CF

comp.zet++++ttt

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

16, D8, 26, B0, 66, OF, 58, 78
32.6C, DB, 1A, CR,47,Ch, 27
D2, ¢, DY, CD, BE, D@, 96, DY
3R, 6D, DO, 06, FE, 08, CA, 37
D2, 4F, 30,72, D8, E6, B3, 3E
B7,02,18,D2, 2E, 00,02, 18
DZ, %A, 6E, DO, B1,4F, 38,72
D@, CE,47,C2,27.D2, 30, 6F
D@, ED, 44,81,4F,79,D6, 01

Z17d

DATA F2,2F,D2,8E,81,7C,51,F2

3180 DATA 37,D2,7R,&F,61,04,78, FE
2194 DATA"59,CA,41,D2,03,E8,D1, 70
32008 DATA FE,@¢,C2,5K,DZ, #6, 0, 58
S21@ DATA 1A,CR,47,CA,S57,D2,78, 22
22200 DATA 6C,D®,C3,5F, D2, 64, C3, 49
3238 DATA D2,7D,32,60C,D#,C9
3240 °
I250 " +++ Sprites +++44++
I26E
3270 DATA 0,8,0,24,24,0,0,0
2280 DATA @,24,24,126,126,24,24, 6
3290 DATA 60, 36,231,129, 129,231, 36,6
@
S5EE T ++++Vari abel en++ 44+
IT1g ¢
IZ20 DATA 018, B8, ¥8, ¢8, U
S33E DATA 08,08, 08, 98, 08
3340 DATA 08, 86, 04, 62, 62
SI5E DATA @2, 07,04, 66, B8
IT6H DATA 98, 04, (4, Gig, G
3370 DATA 6,00, 34, 04, 68
3380 DATA @8, 62,06, 61, ¢l
3396 DATA 61,061,060, 32, 68
S49d DATA 08, 0%, 00, @1, 04
3416 DATA @A, @1, 68, 82, 38
3420 DATA @B, 62,066,061, 14
343 DATA 14,01, 006, 52, 68
3440 DATA @8,02, 80,61, 01
3456 DATA @1, 01, 0@, 32, 68
3468 DATA OB, 64, B34, §6, G
3470 DATA 00, 06, 04, B4, 68
3489 DATA 08B, 06,04, 92, B2
3496 DATA 82,02, 84, 06, 68
S5O0 DATA 68,08, 68, #8, B8
3514 DATA @8, 08, U8, U8, B8
352¢ DATA Fé,0R,FF, @1
3538 DATA F5,0R,F7, 59
IS4 DATA 00, 66, 0@, 69, B
3550 DATA 00, 66, B, 66, o
3568 DATA 00, B0 (6, O, Gig
3574 DATA 89, 00, 36, 86, 6

TROLETELLING
533e¥? 10~ 58 Regel: 390 - (3 Regel: 780 - 31
Regel: 20 - 58  Regel: 400 - 159  Regel: 790 - 2¢
Regel: 30 - 58 Regel: 410 - 39 Regel: 800 - 255
Regel: 40 - 58  Regel: 420 - 147  Regel: BI0 - 197
Regel: 50 - 38 Regel: 430 - 25  Resel: 820 - 34
Regel: 60 - 58 Regel: 440 - 43 qu: B30 - 8
Regel: 70 - 213  fefel: 430 - 75 Resel: BAO - 134
Regel: B0 - 239  Regel: 460 - 40  Remel: BS0 - (77
Regel: 90 - 56 Regel: 470 - 58 Regel: Bo0 - 32
Regel: 100 - 12 Regel: 480 - 151 Regel: 870 - 239
Regel: 110 - 53  Regel: 490 - 97 Regel: BBO - 15
Regel: 120 - 58 Regel: 500 -238  fegel: B30 - g
Regel: 130 - 58 Regel: 510 - 14 EQEI: 700 - 41
Regel: 140 - 58 Regel: 520 - 131  Regel: 910 - 97
Regel: 150 - 230  Regel: 530 - 13p  Regel: 920 - 143
Rejel: 160 - 241 Regel: 540 - 165 Retel: 30 - 1353
Regel: 170 - 241 Regel: 550 - 194 Bgel: 30
Regel: (B0 - 228 Regel: 560 - 169  Regel: 950 - 27
Regel: 190 - 49  FRegel: 570 - 192  Regel: 940 - 254
Regel: 200 - 72 Regel: 580 - 45  Regel: 970 - 4B
Regel: 210 - 121  Regel: 590 - 239 Regel: 980 - 221
Regel: 220 - 2 Regel: 600 - 74  Regel: 990 - 44
Regel: 230 - 156  Regel: 610 - §9  Regel: 1000 - 24|
Regel: 240 - &1 Regel: 620 - {14  Regel: (010 - 43
Regel: 250 - 140  Regel: 630 - 207  Regel: 1020 - 5
Regel: 260 - 100  Regel: 640 - 226  Regel: 1030 - 82
Regel: 270 - 43  Regel: 450 - 735 Regel: 1040 - 249
Regel: 280 - 157  Regel: 660 - {1  Regel: 1050 - o9
Regel: 290 - 1  Regel: 670 - 172 Eeaﬂl: 1060 - 13
Regel: 300 - 4 Regel: 480 - 25 REQEI; }8?0 - B8
Regel: 305 - {70  Regel: &90 - 218 fﬂk m%::ﬁ%
Regel: 310 - 180  Regel: 700 - 140 R“ﬂ:lmﬂ 3
Regel: 320 - 197  Regel: 710 - 58 Regal: -2
Regel: 330 - 60  Regel: 720 - 5@ egel: 1110 - 1537
Regel: 340 - 95  Regel: 730 - 58 Regel: {120 - 58
Regel: 350 - 238 Regel: 740 - 241  Regel: 1130 - 58
Regel: 360 - 152  Regel: 750 - 184 Regel: 1140 - 58
Regel: 370 - {86 Regel: 740 - {40 Regel: 1150 - 190
Regel: 380 - 3 Regel: 770 - 235  Regel: 1140 - 42
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Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
fegel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqgel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
flegel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regels
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regels
Regel:

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
flegel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

10

1170 - 100
1180 - 43
1180 - 201
1200 - 180
1210 - 190
1220 - 188
1230 - 72
1240 - 234
1250 - 213
1260 - 178

: 1270 - 206

{280 - 105
1290 - 4§
1300 - 125
1310 - 129
1320 - 103
1330 - 189
1340 - 192
1350 - 184
1360 - 197
1370 - 54
1380 - 90
1390 - 210
1400 - 120
1410 - 213

: 1420 - 178

1430 - 135
{440 - 133

1790 - 58
1800 - 243
810 - 3§

1B30 - 133
1840 - 20
1830 - 237
1860 - 58
1870 - 750
1880 - 38
1890 - 143
1900 - 235
1910 = 7
1920 - 58
1930 - 145
1930 - 182
1950 - 151
1960 - 183

1820 - 189

: 1970 - 152

1980 - 184
1990 - 153
2000 - 185
2010 - 154
2020 - 186
2030 - 155
2040 - 42
2050 - 170
2060 - 40

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regels
Regel:
fiegel:

Regel:
Regel:
Reqel:

2070 - 73

: 2080 - 124

2090 - 153
2100 - 142
2116 - 58

: 2426 - 58

2130 - 58
2140 - 145

2880 - 139
2890 - 120
2900 - 109
2910 - 99
2920 - 111

¢ 2930 - 132

2940 - 127
2930 - 38
2980 - 58

Regel: 2970 - 38
Regel: 2980 - 82
Regel: 2990 - 90
Regel: 3000 - 159
Regel: 3010 - 137
Regel: 3020 - 179
fegel: 3030 - 119
Regel: 3040 - 192
Regel: 3050 - 58
Regel: 3060 - 58
Regel: 3070 - 58
Regel: 3080 - 47
Regel: 3090 - 122
Regel: 3100 - 107
Regel: 3110 - 115
Regel: 3120 - 111
Regel: 3130 - 73
Regel: 3140 - 113
Regels 3150 - 128
Regel: 3160 - 107
Regel: 3170 - 112
Regel: 3180 - 114
Regel: 3190 - 135
Regel: 3200 - 10&
Regel: 3210 - 11g
Regel: 3220 - 115
Regel: 3230 - &3
Regel: 3240 - 38
Regel: 3250 - 58
Regel: 3260 - 58
Regel: 3270 - 195
Regel: 3280 - 2
Regel: 3290 - ZiB
Regel: 3300 - 5B
Regel: 3310 - 58
Regel: 3320 - 92
Regel: 3330 - 92
Regel: 3340 - 73
Regel: 3350 - 74
Regel: 3360 - &8
Regel: 3370 - 48
Regel: 3380 - 54
Regel: 3390 - &4
Regel: 3400 - B0
Regel: 3410 - 80
Regel: 3420 - 48
Regel: 3430 - 48
Regel: 3440 - &4
Regel: 3450 - 44
Regel: 3460 - 6B
Regel: 3470 - 68
Regel: 3480 - 74
Regel: 3490 - 7%
Regel: 3500 - 92
Regel: 3510 - 92
Regel: 3520 - 2
Regel: 3330 - 251
Regel: 3540 - 52
flegel: 3530 - 52
Regel: 3560 - 52
Regel: 3570 - 52
Totaal: 41508

TOPOGRAFIE (2)

Dit nummer weer verder met de provincies
van Nederland per helicopter. Veel 1lezers
zullen inmiddels wel ontdekt hebben dat
grote stukken van de programma's gelijk
zijn en dat daarom niet het gehele
programma hoeft overgenomen te worden. Met
het 'MERGE' commando kunnen de afwijkende
stukken bij een vorige provincie worden
ingevoegd. Wel moet hiermee opgepast
worden want in de onderdelen die gelijk
schijnen zitten toch, 2o hier en daar,
kleine verschillen. Dit is ook de reden
waarom wij zelf geen 'MERGE' programma's
hebben gemaakt en de complete listings
afdrukken. Omdat de listings grote overeen
komst vertonen en om niet het hele blad
met vrijwel gelijke programma's te vullen
blijven verder de controle tellingen
achtervege. Voor de vaste stukken geldt
uiteraard dezelfde telling als bij de
vorige provincies.

Succes!

DRENTHE

Beeldscherm: WIDTH 3&

1 "MARIAL COMPUTING & MSY GIDS
2 KEYDFF

4 GOBUR 1odEde

& GOTO 3egs

8 "Veranderd voor DRENTE door . Vuid 3

-

9 *HOOFDLUS

1¢ BOUND @, @: SOUND 1,4:S50UND 6,74
200 SOUND 7,%E11116113: SOUND B, 16

I@ SOUND 12,3:SOUND 11,5¢: SOUND 13,1
2

40 CO=STICK (BR)

S50 IF CO=¢ THEN 150

6@ ON CO GOTO 76, 86,96, 166, 116, 126, 1
30, 146

70 YASYA-Z:GOTO 158

B XA=XA+3: YA=YA-3: GOTO 156

9@ XA=XA+Z: GOTO 150

1606 XA=XA+3: YA=YA+Z: GOTO 158

1160 YA=YA+3: GOTO 150

1261 XA=XA-3: YA=YA+3: GOTO 156

130 XA=XA-3:60T0 156

140 XA=XA-3: YA=YA-3: GOTO 158

150 IF TIME>=3606 THEN LINE(17,178) -
(255, 188) , 7, BF: GOTO  S@¢d

160 IF TIME 25688 THEN An=%

176 TI=TIMEX.@BSIS

186 LINE(TI,189)~(TI,191),A4

200 FUT SPRITE 1, (XA-4,YA-4),15,1
226 PUT SPRITE 1, (XA~4,YA—4) 15,2
240 FUT SPRITE 1, (XA—4,YA-4), 15,3
260 IF ARS (XA-X1)<11 AND ARS (YA-Y1
y<11 THEN CIRCLE (X1,Y1),2,7:PAINT(X
1,Y1) ,7:CIRCLE (X1,Y1),2,4:PAINT (X1,
Yi),4

280 IF ABS (XA-X1)<3 AND AKS (YA-Y1)
£3 THEN GOSUR 1 @6

306 GOTO 49

958 -

999 * FLAATS GEVONDEN

1@36 CUR=T IME

1818 LINE (17,178)~ (255, 188) , 7, BF
19200 FOR G=@ T0 7:COLOR ,,G:NEXT
1958 SC=5C+250



164 |LINE (150, 21)-(248,29),
1956 FSET(152,22),14
1966 COLOR 1: FRINT#l
#HEHFHER" : B0

1676 AF=AF+1: IF AF<8 THEN

1e9eg -

1999 * 8 PLAATSEN GEVONDEN

2008 SOUND 7, %R11111@66

208168 PlAY”TI?QV1107L4CL8DEL4FHL My
"T178V1205L2C. LADABAGE", "R"

2020 FOR F=1 TO 1@e:FOR G I 70 7

2E%8 COLOR, (G:NEXT:NEXT

2046 BD=INT((3@@Q~CUR)f4m)

28345 BOUND 13,8:S50UND 12, 2: SOUND 1.4
:B0UNMD 7, %R1111¢1 16 SDUND B.14

2850 FOR F=1 TO RO

2848 SC= SC+1@@

2078 LINMECIRS, 21) - (248, 27,14, 8BF

2e8d P”ET(qu.L2)~14 CDLDR 1

20894 PRINF#l."SEDEE:":USING
s 5C

2114

z212¢

2133

2146

14, BF
"BCORE: " ; USTMEG"
Ri01a14]

"HHHEHE "

MEXT F

SOUND 8,8

LINE (#,189)-(255,1%91),7,FF
NIV=NIV+1: IF NIV:b THEN qﬂ@@

2158 GOBUR &=@44

2908 °

2999 " FLAATS KIEZEN

J@Ed IFNIV=8THENRESTORE 4086

IBEZ IFNIV=1THENREGTOREAG 1@

@4 IFNIV=2THENRESTOREAG2¢

A6 IFNIV=ETHENRESTORE4G22

A8 IFNIV=4THENRESTORE 4@

2@1E IFNIV=STHENRESTORE4# 465

SE1Z IFNIV=ATHENRESTORE4BSE

SE2E PNR=INT (RND (- TIME) ¥8)

TEad Us=BTRS (FNR)

JA6S FOR F=8 TO FNR

2980 READ A%, x1,¥1

Sl@a NEXT F

F12¢ IF INSTR(BS, US$) < 2@ THENTGHE

Z138 BE=RE+US

2140 X1=X1/1.3+20

2180 PSET(17,178),7:COLOR 1

3199 FPRINTH#1, "VLIEG NAAR: ":A%

2200 TIME=CUR

S22@ GOTO 1@

ie9g °

3299 T DATAREGELS MET FLAATSEN

@@ DRTA ASSEN, 135,74, HOOGEVEEN, 125
« 141, COEVORDEN, 164, 1a4 EMMEN, 187, 120
.HEPPEL 87,149, SCHDDNEBEEF‘184 152, 5

MILDE , 12@ 87, ZUIDILAREN, 152,48

ag@l -

4919 DATA NIEUW-BUINEN, 19@, 81, BEILEN
2 136, 1038, DWINGELO, 167,114, NIEUN ~AMBT

ERDAHM, 182 144, ROLDE 148 7d;FREDﬁEI}S

OORD. 81,114, NESTEREDthlqh.lﬂ? SCHOO

NGDRD 1&4 11@

4¢i11 *

4828 DATA WIJSTER, 132, 1726, VEENHUIZEN
112, 6 -,llﬁZIENﬁVEEN ?ﬂl 136 RUTMNEN,
107 131, NIEUW~ NEERDINFE 201, 1@4 RODE
N 114‘:9 GIETEN, 164,76, DDDDRN 186, 10

4@71 :

4922 DATA RORGER, 1469,89,.FELDE, 124,39
LERIEMA, 192, 139, VRIES, 136,54, QNLU 154
,6ﬁ EHM&HCUMPH%CUUN,:EB 116, EXL.0, 181
P& HAVELTE, B, 134

4@-ﬂ DATA VﬁLTERHDND 19@.98 HOOGHALE

M, 132,91, DIEVER, 99, iﬂq WITTEVEEN, 156
1&% DOs TERHE SELEN 1&?.133¢PQTERQND

LDE 115,35,HGLLHNDBCHE “VELD, 136, 144,

DQLEN 167,145

4@%1 ¢

4@4¢ DATA ZUIDWOLDE, 118, 153, NORG, 123
07 TYNAARLO, 142, 5 i FRDLLD 152,87,R0
SNINFEL ?2‘144 ZNEELD 163 .‘14'2""'..I\-!IELHA.‘-w
BCHDDNEBEEK 198, 155, SLEEN 178,125
4841 *°

4658 DATA ZWINDEREN, 151,141, GEEL, 154
134, EEXT, 168, 67, NIEUW- DDRDHEEHT 1724
« 138, bﬂSSELTFNIJVEEN 175,72, RUINERNU
LD ?2.144 ELF, 154, lﬁE.SfHDDNLD 168 ,9

a99g -
4999 * EINDE SPEL
SE08 FOR F=1 TO 3:FUT SFRITE 1, (209,

208) , 7, F: NEXT

SEES 1F NIV>6 GOTO Se2@

SO1¢ LINE (99, 110) - (164, 12¢) , 14, BF
S@15 FEET (96,112), 15: PRINT #1, " T14aD
OF !

o@2@ SOUND 1, @: SOUND 9, @ SOUND 7. BB
1111118

D25 FOR G=1 TO 7:S0UND 8,15-G:FOR F
=17d TO 255:S0UND @, F‘CULDR s GEMNEXT
EMEXT
S
SEEs
Sl
SU4S
SE5e
S1@a
ol
o1z2e
oee8
w299 * INTRODUCTIE-TUNE
&Ege SO0UND 7, &R1111 1666
6365 FOR F=1 TO 2

681@ FLAY "TI176VIE", "T178012", "T178V
1 Ei i

LEZ2@ Ch= "OSL4CEFEDCO4ROSCLZDDL4CEFE
DCCO4ROELZCCY

o@4d DE= "O4L4EGAGE. LBABRGDSLACO4L PRE
O5L4CO4GAGHAAGL ZEEY

&B6E E$= "04L4CCFOBCGAL 2PGELACCFCGAFS
L2CEY

Glawd FLAY Cs,De. E$

6120 CE= "Dqt4DPD430MCDEL?DL4DCD4BD
CDEL.ZDLACEFEDCCO4ROSL2CE"

614@ DE= "0O4L4R0S5C046. LBALAEOSCO4L 7R
LABOSCO4G. LBAL 4ROSCO4L. ZROSLACO4AGAGES
AGLZEE™

616G E$= "04l 46AGCECL 26LAGCGECGEL2GL 4
CCFCGAFGLZOC"

&286 FLAY C$,D$.F$

OEEE NEXT F

HEEE RETURN
958 ¢
9999 * TITELFAGINA

logeisd SCREEN 2,0, @

1@g@4d COLOR 1q.4 4:CLS

la@daes OFEN"GRF: " FOR OUTFUT AS#1
19088 RESTORE 1@450
18@09¢ SOUND1, G: SOUND1, B SOLNDL2, 3.
OUND7 , &Bllllﬁilm SDUNDB 1&

13188 FOR F=62,.5 TO 187.d STEF 25
18126 LLINE (12@.4) (F,25), 7

1914@ CIRCLE STEF (@, ?) 9.

18168 READ A%

16180 PSET(F-2,36) , 4

18198 COLOR 7:= PRINT#I (2%

18263 NEXT F

19226 FOR F=25 TO 225 STEF 25

19240 LINEC125,45) ~(F,78) ,9

16268 CIRCLE QTEF(Q D) T, T

128280 READ A%

18368 PSET (F-2,75),

19310 COLOR 9@ PRINT#I A%
18228 NEXT F
18348 FOR F=87.5

SOUND &, ¢
LINE (98, 116) - (164, 176) ,
LINE (&, 189) - (255, 191) ,
IF SC»HS THEN HS=SC
SC=@: NIV=0

GOSUR &3640

XA=145: Ya=100

GOTO &

4, BF
.7 EF

TO 1&67.5 STEFR 25

11



18=60
165386
1G4
165426
194 36
1d3446
18450
18455
1@4a0
1aa7d
.t s HE

LINE (12%5,92)—(F,115),11
CIRCLE STEF(®,9),9,11

READ A%

FSET (F-2, 12¢) , 4

COLOR 11:FRINT#1,A%

NEXT F

DATA AL B E R, T.Ce0. M, F, U
DATA T,I1,MN.G,1,9,8,6
FSET (&6, 14B) .4
COLOR 14:PRINT#1,"

16480 FEET(25,1465) . 4

16485 COLDR 1: PEINT#l
HEL.ICOFTER"

1#8496 FRET(93,178) .4

16495 COLOR 14:FPRINTH#1," () 1984"

18498 FOR F=IZgdTOSSTEFR~1:S0UNDB,F /20

sNEXT

18588 FOR F=1 TO 15#8@8:NEXT

laggy * INSTRUCTIES

11d6d SCREEN @

11a2a WIDTH 37

11@49 COLOR 1,.5,5: 0.8

11842 LOCATE4, 1@:FRINT"WIL JE INSTRU

KTIES? (J/NI)”

116844 JH=INKEY$: IFI%=""THEN1 144

11@46 IFI$="J"0RI%$="j"THEN1 10&BELSET

FI&="N"DRI$="n"THENLIZGIBELSEL 1 w44

11dad CLS:FPRINT" DRENTE FER HELIEOF

TER™

iags LOCATE 4.4:FRINT
DIT SFEL 18 HET

J& LEREN WYAN PLAATS-

E FROVINCIE DRENTE. "

11186 LOCATE Z2,.B: FRINT
helicopter naar de

gde plaat=sen voordat
is. Houd de tijdbalk

in het oog!"

1112d LOCATE Z,13:FRINT"Nadat de ach

tste plaats bereikt is, kom je

op een hoger niveauw."

11146 LOCATE 12,17:PRINT"VEEL SUCCES

Fraw

- presenteer

DRENTE FER

"HET DOEL. VAN
SFELENDERWI
NAMEN IN D

"Wiieqg met je
acht gevraa

de tijd om
dus goed

111468 LOCATE 4,19:PRINT"Druk na het
tekenen van de kaart:

- apatieb
alk voor toetsen = UL kEn

op voor jJoyvstick 1¢

1118d GOBUR &@0d

&A@ SUREENZ, @, @: COLOR7 ,7,7:CLS
EIEEE K="

H2EAE RESTORE &Z6id4

&2@@4 DATA @, 98,54,4,352, 108,76, 8,24,
24,24 231,251, 24, 24 24,6, 740, lﬁB.oEq4
sod, F8,. @

&I@HES FOR F=1 TO
I@Hs READ X
&EEEEHT XE=X$+CHRE (X)

SEEE NEXT G

63807 GPRITE®(F)=X%

&7l Xg=nn

ZE11 MEXT F

6TH17 RESTORE &3626

@18 COLOR 4

AEEHLG Xi=21d:Yi1=1&%

LEBZE READ X2,V¥2

EXEHZY LINE(X1/1.3+20, Y1)~ (X2/1.3+20,
Y2
LIE22
HIWEE
@A

Z:FOR G=1 TO 8

SWAP X1,XZ:SWAF Y1,YZ

ON ERROR GOTO &Z@25

GOTO &Z@RE

6ZB25 FAINT(146,110),4

63026 DATA 213,152,213, 115,215,109, 2
B8, 213, 166, 204, 166, 218, 99, 205, BR

158,41, 185,45, 146,37, 156, 56, 137, 52,

135, 37

12

&2e27 DATA 129,23, 125,24, 123,22, 129,
21 115,26, 117%, 27 112 28 11@ 29, 1]@,3
h.lﬂqq4@ 1@u.4q.1ﬂ2 JE ?B,qﬂ 96,qw.1
Gits, 5k
63ﬂ“8 DATA 165,65,115,80, 116,93, 161,
95,9?,93,9@,QE,84,1@1,72,11@,84,1255
78,133,72,136,79,151,82,15@,84,153,8
Ta 102
&IE29 DATA 88, 154,94,153,99, 155,93, 1
=54.95,157.98, 156, 9@ 1uf 1@4 155, 1364,
158,110 léa 114 16? 116 16] 118, 16?
11?;16q41”4 168
HZHED DATA 12u41é& 124,167,123, 168, 1
374 15M‘14? 165,160,157 162,161, 166,1
57,170, 158, 17? ld& 1!& lu? 1795 156,11
99, 156, lqh B.EQw 156, ?1@ 1 &6
63@4@ AF=@: CUR @: XA=145: Yﬁml@ﬂ AA=1:
B$= Mo

&I@6E COLOR .7
63062 LLINECISEH, 5)~(248,13), 14, RF
LTEHEE FSFT(IJ&;&):CDlDR 13z FRINT#l "N

IVEAU: " USTNG" $#H##H#" s NIV
LEALS LINE (154, di)m(¢48‘29),14 EF
é*ﬁé? FSET(lﬁE.?E) 14

AT CDiUH 1z FRINT#l.”SCDEE'”'USINb
"######“"
LEEAT LINE(id,ﬁQ)“(73$BQJ,1458F=pSET
(17,70 , 14: FRINT#1 , "HOOGSTE "
72 PESET(L7,86) . 14:COLOR &:FRINTH1
LUSING" ###3H4 "  HG: COLOR 1
ﬁm@?Q LINE(7,3)-(68,13),14,BF:FSET(8
«A) 1A PRINTH#1 , "DRENTE "
é?ﬁ?“ FEET (17, 1?8) 7 FRINT#1, "DRUK S
PQTIEBQLFIVUUHFNDP

Eae IF 5TRIE(@)E—1 THEN EBERE=# ElLSE
IF 8TRIG(1)=-1 THEN BBE=1 ELEBE &3Z680
63E93 | INE{(17,178)-(255,188) ,7,.FF
&I1EE RETURN

SZ@@ CMET DANE AAN RICHARD ALTENRUR
G EN ZIJN FROGRAMMA TOFDOY

GELDERLAND

TALBERT VUIJE COEVORDEN 19864
FEYOFF \
GOSUR 1 adas ~
GOTO Zged

SO 00 s b e

*HOOFDLUS

SOUND @, @: SOUND 1,4:50UND &,74
SOUND 7 &Bllllﬂllﬁ'aDUND B, lé
S0UMND 121¢:&0UND 11,548 SDUND 13,1

>0=5TICK (BE)

IF CO=% THEN 15¢

&8 ON CO GOTO 78,80, 98,
I, 144

7% YA=YA-3:GOTD 15¢

B XA=XA+3: YA=YA-3:60TO 15

@ RA=AATE:GO0TO 150

166 XA=XA+3: YA=YA+3: GOTO 150

116 YASYA+3: GOTO 159

1200 XA=XA-3: YA=YA+2: GOTO 150

138 XA=XA-3:GOTO 156

146 XA=XA-3: YA=YA-3: GOTO 156

156 IF TIME>=3@8¢ THEN LINE(17,172)-
(255, 182) ,7,BF: GOTO S@HH

1668 IF TIME>ZS68 THEN Ad=9

176 TI=TIMEX.®8533

180 LINE(TI,189)~(T1,191),AA

206 FUT SERITE 1. (XA—4,YA-4), 15 1
226 PUT SPRITE 1, (XA-4,YA—-4) .15.2
24@ PUT SFRITE 1, (XA-4,YA-4),15.3
266 IF ARS (XA-X1)<11 AND ARS (YA-Y1
)11 THEN CIRCLE (X1,Y1),2,7:FAINT (X
1. v1>,7 CIRCLE (X1,Y1),2:4:FAINT (X1,
Y1),

166, 116, 126, 1



286 IF ARS (XA-X1)<3 AND AEBS

<% THEN GOSUE 16

308 GOTO 40

998 -

999 -
1 @g
1611 @
1826
1676
154
19956
1B66

B
176
15598
1999 * 8 PLAATSEN GEVONDEN

ZO0¢ SOUND 7, %B1111 1666

2016 FLAY"T17¢W1102L 40L BDELAFGL2F, ",
"T17@V 12051 2C, LA0GEAGE" , "R"

2620 FOR F=1 TO 1@@:FOR G=1 TO 7

207360 COLOR, ,G:NEXT: NEXT

2646 BO=INT ( (Z@06-CUR) /56)

20145 SOUND 13, 8:SOUND 12,72: SOUND 1,4
:BOUND 7,%E1111@11¢: SOUND 8, 16

20560 FOR F=1 TO EO

2068 SC=80+1 @

207@ LINE(198,41)~(248,51), 14, KF

2680 FSET (269, 42) , 14: COLOR 1

269% FRINT#1,USING "###3##8": 50

2116 NEXT F

2120 SOUND 8, &

2138 LINE (@,189)—(255,191) ,7,BF

2140 NIV=NIV+1: IF NIV3S THEN Seoe

2150 GOSUER 63040

2998 °

2999 ° PLAATS KIEIEN

IEOE IFNIV=0THENRESTOREA$60

IOHZ IFNIV=1THENRESTOREA® 16

3084 IFNIV=2THENRESTORE 4@ 20

I@@6 IFNIV=ETHENRESTORE4@ 26

IE8 IFNIV=4THENRESTOREA# 40

IB1E IF NIV=STHENRESTORE4@S0

W2 PNR=INT (RND (~TIME) ¥8)

ZO4E E1$=STR$ (FNR)

I06E FOR F=@ TO PNR

THSH READ A%, X1,Yi

TIHH NEXT F

31260 IF INSTR(BS,E1$) < S@THENS @@

140 BE=R$+E1$

F1EE X1=X1/1. 2420

TIBG PBET(17,172),7:COLOR 1

Z19@ FRINT#1, "VLIEG NAAR: ";A$

208 TIME=CUR

3226 GOTO 1

3598 °

2999 * DATAREGELS MET FLAATSEN

4935 DATA ARNHEM, 131, 115, AFELDOORN, 1

35, 69, ZUTFHEN, 165,84, DOETINCHEM, 177,
118, NIJMEGEN, 123, 144, EDE, 188, 1615, WAG

ENINGEN, 100, 116, TIEL, 76, 133

45y °

4614 DATA HARDERWIJK, 95, 44, NUNSFEET,

115, 35, WINTERSWIJK , 230, 114, EIBERGEN

226,91, GELDERMALSEN, 52, 135, CULEMBORG

146,121, NIJKERK , 76, 68, ELBURG, 120, 25

ap1y -

4628 DATA TERBORG, 185, 128, LORITH, 155

. 139, ELSFEET, 114, 55, EPE, 138, 42, HATTE

M, 147,19, FUTTEN, 91,61, GROENLO, 216, 18

3. VELF, 138, 115

agz1 "

4636 DATA DRUTENM, S

25, OOSTEREEEK, 123,

., GROESEEEK , 152, 155

134,EL5T, 122,128, L

apE1 |

(YA-Y1)

FLAATS GEVONDEN
CUR=T IME

LINE (17,172)—(255,182),7.BF
FOR G=¢0 TO 7:COLOR ,,G:NEXT
BC=5C+25

LINE (198,41)-(248,51), 14, BF
FSET (20, 42) , 14

COLOR 1:FRINT#1,USING"###u44":5

AP=AF+1: IF AF<B THEN Z@ss

. 134, AALTERN, 21
15, RENEUM, 106,
. S-HEERENEERG, 1
OCHEM, 19¢, 8

4 4.1
1 11&
" 72,

4046 DATA ZALTEOMMEL , 48, 156, WIJCHEN,

186, 150, ULFT, 187, 134, ERMELO, 94,52, D1

EREN, 154, 1¢/1 , DOESEURG, 158, 116, ZEVENA

AR, 156, 126, BORCULD, 265, 87

4641 °

4050 DATA ZETTEN, 1643, 126, NEEDE, 216, 8

5, WESTERVOORT, 137, 128, LUNTEREN, 93, 95

s BARNEVEL D, 89, 84, DINXFERLO, 266, 1 %6, G

ARDEREN, 195, 66, BRUMMEN, 168, 95

4998 -

4999 * EINDE SFEL

Sé@@ FOR F=1 TO 3:FUT SPRITE 1, (264,

2000) , 7 F:NEXT

5665 IF NIV:S GOTO Sg7¢

S@16 LINE (B&,7¢)-(179,80) ,14, BF

S@15 FEET(88,72),15: FRINT#1,"T1JD OF
F )

S@20 SOUND 1,%:S0UND 9, ¢: SOUND 7, &R1

1111116

5¢25 FOR G=1 TO 7:SOUND B, i15-G:FOR F

=17¢ TO 255: SOUND @,F:COLOR s a GiNEXT
:NEXT

SEIE SOUND 8,0

SEES LINE (86,?@)—(1?@,8@),4,EF

@46 LINE(E,IB?)H(E&E,191),7,BF

SE4T IF SCrHE THEN He=sC

DEEE SC=0: NIV=0

Dl GOSUR AZd40

5118 XA=125: YA=85

S128 GOTO &

S99 *

9999 7 INTRODUCTIE-TUNE

&OEE SOUND7, BR11111¢66

6@l Ale="VBT 18804 4A05DLECDN4L PE—~L 4

ADSDEEFLBEDCO4ER~L. 4A0SDLECDL 204E-L 406
E.LBFLZF. "

6B16 AZ$="VLT1GB04L 2FFLAEL 2FLAB—GL2A
LAGL 2FFL4EFDCOZE-L 2R, »

LHZH ASS="V6T10B03IL4FR-AGCF E~BO4ACOTF
AD4COIFE-ABCFOZE-0ZCOZ0 "

LUZE A4E="02ZL4FAQECY

LHAH AS$="02L2F, "

6BEE FLAY Als,AZ$, AZS+A4S

LH6E FLAY Al$,AZ7%, ATS+ASE

6673 El1%$="05L20L 4GFB-AL26L 4FEAGFL BGF
EDLZC#L 4DEL BEFGAGFEDCO4E—"

6H8H R2$="0SR4_4CCEDFEL2DLACO4E-AOSE
#D04AGL2A. | AE—-ANSCHL 2DRA "

&B90 B3$="03L4F0ZFEDOSDCOZL 2B~ AAGFE
DCOZE-ACSEFGADZAL 203D 4E Y

4108 FLAY EB1%$,B2$, B3s

6118 FLAY Al%,AR%, ATE+ASS

&S0 RETURN

9998 -
9999 * TITELFAGINA

18008 SCREEN 2,8, 0

10846 COLOR 15,4,4:CLS

18268 OFEN"GRF: " FOR OUTRUT ASHi
18H8E RESTORE 13456

16¢19@ SOUND1, 9: SOUND 13, 8: SOUND1Z, 55 ©
DUND?,&BIIIIQII@:SUUNDB,1&

19166 FOR F=462.5 TO 187.5 STEF 25
18120 LINE (125,5)—(F,25),7

18144 CIRCLE STEF(#,9),9,7

16163 READ A%

18186 FSET(F-2,36) ,4

1819% COLOR 7:PRINT#1,A%

1O2608 NEXT F

1@228 FOR F=25 TO 225 STEFR 25

16248 LINE(125,45) —(F,78) ,9

16263 CIRCLE STEF(@,9),9,9

19280 READ As

197366 FSET(F-2,75) ,4

16318 COLOR 9:FRINT#1,A%

19326 NEXT F
13340 FOR F=87.5
10360 LINE (125,92)~(F,115),11
16780 CIRCLE STEF(#,9),9,11

TO 1&67.5 BTEF 25

13



1@ 4 a8
1426
16476
165440
16456
18455
14 46
1 #5476
t — 1
18488 FSET(Z5,16%) ., 4
13485 COLDOR 1: FRINT#i
R HELICOFTER"

19498 FEET(93,178) .4
13495 COLOR 14:FRINTH#1,
16498 FOR F=E0@8TORSTEFR-
sNEXT

16563 FOR F=1 TO 15@#: NEXT

18929 * INSBTRUCTIES

11d@gd SCREEN @

11a26a WIDTH =7

11@4¢d COLOR 1,5,.5:CLS

11858 LOCATE 4, 1@:FRINT "Wl je instr
ucties™ (J/M) "

11652 I$=INKEY%$: IFI$=""THENI] 1652
11654 IFI4="N"ORI%="n"THEN&GZHHHEL SET
FI¢="J"0ORI%="i"THEN] 1#8&0FEL SE1 1652
11@6e CLS:L0CATES, 1:FPRINTCHR% (175) +"

READ A%

FSET(F-2,12@),4

COLOR 11:FRINTH#1,.A%

MEXT F

DATA A, LB, E,R, T,C,0,M,F,U
DATA T,.I.N, G 1 ?.8.6
FTET(bﬁ 143)

COLOR 14=PRINT#1,"" presenteer

"GELDERLAND FE

"{C) 198&"
1: 50UNDE,F /23

GELDERLAND FER HELIKOFTER "+CHR$ (17
43

11688 LOCATE 4,4:PRINT "HET DOEL VAN
DIT SFEL I8 HET SPELENDERWI
J5 LEREM VAN FLAATS- MaMEN IN D

E PROVINCIE GELDERLAND."

1110@ LOCATE 2,B8:FRINT "Vliieg met je
helicopter naar de acht gevraa
gde plaatsen voordat de tijid om
is, Houd de tiidbalk dus goed

in het oog!”

11128 LOCATE Z,12:FRINT"Nadat de ach
tete plaats bereikt is, kom je
op een hoger niveauw."

11149 LOCATE 12, 17:FRINT"VEEL SUCCES
lllll
111&@ LOCATE 4,19 :FRINT"Druk na het
tekenen van de kaarts

=~ spatieb
alk voor toetsen - vuurkn

op voor joystick 1¢

111808 GOSUR &g

famaninie @, @ COLOR7, 7, 7:CLE

&IEE?

&EHEE RESTORE &36¢4

&L0E4 DATA @,98,54,4, 32, 148,78, 4,24,

24, 74,231‘#J1 L4 ’4 24, ﬁ T, 1@8.&; 4
,u4_?8_m

HE@HEE FOR F=1 TO Z:FOR G=1

H&E3EHs READ X

SEEHET7 KE=XF+CHRE (X))

AZEHE NEXT &

&IEET SPRITE®(F)=X%

GEE1E XH=""

&3E11 MNEXT F

LIH17 RESTORE &63824

&TE18 COLOR 4

4&7E1e X1=123:¥1=7

H3EZE READ X2.Y2

&EEZ1 IFXZ2=EANDY2=0THENSGZH2S

GRH22 LINE(XL/A1. 2428, Y1) —(X2/1, 2420,

Y2)

&RE2E
324
&IEHZ25

SCREENZ,
}:$= i

TQO 8

SWAF X1, X2: 8WAF Y1,Y2

GOTO &3E2d

FAINT (1e@, 19e) . 4

LIHZ2EH DATA 1211] 116,25,95, 40,846, 47,
BI,668,76,59, ?Q.&i by, &41&5 &7 71 711
T1,79.76:.79.79. 89,77 .89, 7J‘Q7

14

&IAZ7 DATA 81,97,86,92,87, 193 ¢« 7E L 1814
B89, 189,94, 116 9&.118 ?q*IEQ ?@ 122
B@ 116 71 llu.éé 119, 63.11& 57 12M,q

2,119
LEERE DﬁTﬁ 47.115,44,119,39,118, 32,1
T, Be, 135,24, 14ﬁ 16 1\9 12, 14u.1é 14
5,19, 15@,“1 1Jﬁ.hu‘144,qﬁ luM,34 154
wl 164
6qﬁ79 DATA 35,162,42,1562,45, 164,55, 1
64,660,159, 461,154, 56 143, 7 149 &, 14
61§1 iiz B 144.?0 14q ?d4147 9? 15"
LS

LZEEE DATA 113,161, 123,161,125 1bb 1
29,157,134, 16&,14ﬂ 1q9 lab lqﬂ ,1
46, qu.14q 14L’14d514q 144, 1&4 144 i
duqiuL 166, 131,166, 137

IZ@31 DATA 174, 3& 178,141,182, 140,
Bq‘14J,18q‘14q‘19ﬁ 14u‘1?m 14@ 188,
38,190,137,194, 139, 194, 1?8 2@@ 149,
@38, 134, 21@ 11q.22u.1?8
LEERT DATA 2EB, 131 237, 126,240,119, 2
ﬁ‘118,24q.114 a@ 185, 225, 167, 225, 9
B 2-\..?’-:‘19414_ 2 B?sd—a—l 8:..!!221 ]913’.16; .?7
W1, 75,199, 75
&IEEE DHTH 188 bR 177,67, 168,64, 158,
&y 15T s‘.‘:a..i.,i‘:!q-.'._:B 1....1@ 4‘? 1,..153,-;-8 lh_l._l..‘..-
T3 1J51ﬂﬂ iﬁ?,hh,lgl 18, 142 168, 135,15
138,18, 195, 7, 195, 7,8, & y
63048 AP=0: CUR=0: XA~ 1 25: YA=B5: AR=13 B
.$—IIH

&3ded COLOR ,,7
3061 LINE(7,3)—-(89,13) 14, BF:FBET (8
A 14:FRINTH#I . "BELDER[QND”
63@62 LINE(i?B 15) (248, 23) , 14, BF
6AFLE FSET (266, 16) : COLOR 13 PRINT#!
NIV“”'USING"##"'NIU
SEELE LINE(i?B.El)—(448.u1),14 BF
J@6ET7 FSET (2¢¢, 32) ,14
36T COLOR 1:PRINTHI, "SCORE: ":FSET(
208,42y 14 FPRINT#1, USING“######"“SP
6u@79 LINF(14¢M?}"(7T,4?) 14, BF: PSET

(17,38) ,14: PRINT#lq“HDDBBTE"

&IHT 2 P&ET(l? 49) , 14: COLOR 6: PRINT#1
qUSING"#######"'hS COLOR 1

IB7S PSET(17,172),7: FRINT#1, "DRUK &

FAT IERAL K /VUURKNOF ,
A3O8E IF STRIG(®)=—1 THEN BE=@ E|SE
IF STRIG(1)=—1 THEN BE=1 ELSE 6308
63ZB9E LINE(17,172)~ (255, 182) ,7,BF
LI1EE RETURN

I2O0 T MET DANE AAN RICH. ALTENBURG
EN ZIJN FROGRAMMA TOFOOY

NOORD-HOLLAND




"ALBERT YUIJE COEVORDEN 19864
FEYOFF

GOSUR  1@gms

GOTO Zgas

§
s
(&

SO phR)

THOOFDLUS

18 SO0UND @, 6: SOUND 1, 4: SOUND &,.24
29 SOUND 7,2B11116118: SOUND 8,16

3@ BOUND 12,%:S0UND 11 0@z SOUND 13,1

465 CO=STICK (ER)

S8 IF CO=@ THEN 15

68 ON CO GOTO 76,86, 90, 166, 116, 126, 1

30, 140

70 YASYA-3: GOTO 150

Bl XA=XA+3: YA=SYA-3: GOTO 156

¢ XA=XA+Z: GOTO 155

168 XA=XA+Z: YASYA+Z: GOTO 158

110 YA=YA+3:60TO 156

1208 XA=XA-F: YA=YA+Z: 6OTO 150

136 XA=XA-3:60T0 15

146 XA=XA-3:YA=YA-2:GOTO 156

150 IF TIME>=3@6¢ THEN LINE(17,172) -
(255, 182) , 7, BF: GOTO SO6@

160 IF TIMEX2S566 THEN AR=9

176 TI=TIMEX.®R533

188 LINE(TI,189)~(T1,191),AA

286 FUT SFRITE 1, (XA-4,YA-4),15,1

220 FUT SFRITE 1, (XA—4,YA-4), 15,2

246 PUT BFRITE 1, (XA-4,YA—4),15,=

268 IF ABS (XA-X1)<11 AND ARS (YA-Y1

)11 THEN CIRCLE (X1,Y1),2,7:PAINT (X

1,Y1) ,7:CIRCLE (X1,Y1),2,4:PAINT (X1,

Yi),4

2800 IF ABS (XA-X1)<3 AND ARS (YA-Y1)

<3 THEN GOSUE 10§

Ie¢ GOTO 44

99g -

999 -

1 age

1813

1632

1550
16545

1S

160

€
1617
1998
1999 * 8 FLAATSEN GEVONDEN

20000 SOUND 7, %B1111 16866

2016 FLAY"T17@V1102L ACL BDEL AFGL2F. »,
"T17@V1205L2C. LA04RAGE" , "R

2026 FOR F=1 TO 188:FOR G=1 TO 7

20738 COLOR, ,G:NEXT: NEXT

2046 RO=INT ( (Z0298-CUR) /54)

2645 SOUND 13,8:S0UND 12, 7:SOUND 1,4
:SOUND 7,%B111181108: SOUND B8, 16

258 FOR F=1 TO EOD

2060 SC=5C+1 @@

2076 LINE(182,32)-(232,42), 14, BF

2080 PSET(184,34), 14: COLOR 1

2090 FRINTH1,USING "#####4": 50

2118 NEXT F

2126 SOUND 8,

2130 LINE (#,189)-(255,191),7,EF

214¢@ NIV=NIV+1:IF NIV:7 THEN Sog@

2150 GOSUR &Z@40

2998 °

2999 * FLAATS KIEZEN

TO0E TFNIV=0THENRESTORE 400

IOH2 IFNIV=1THENRESTORE4a 10

ZOE4 IFNIV=2THENRESTOREAS S

TO@s IFNIV=ZTHENRESTORE 4670

TGP IFNIV=4THENRESTORE 4340

IE1E IFNIV=5THENRESTORE 4555

IP1Z IFNIV=6THENRESTORE4B6E

IB14 IFNIV=7THENRESTOREA4@74

FLAATS GEVONDEN
CUR=T IME
LINE (17,172)-(255,182),7,EF
FOR G=@8 TO 7:COLOR ,,G:NEXT
BC=5C+250

LINE (1B2,32) - (232, 42) , 14, BF
FEET(184,34),14
COLOR 1:FRINT#1,USING"###848" 65

AF=AF+1: IF AFIE THEN I@gg

B2
A Pt
IPoH
R l= 1t
Bl
3129
146
160
=186
190
2O
220
=598
2999 ° DATAREGELS MET FLAATSEN

408@ DATA AMSTERDAM, 145, 179, HAARLEM,
115,126, HILVERSUM, 182, 157, DEN HELDER
127,12, ALKMBAR, 126,79, TJMUTDEN, 169,

FNR=INT (RND (~TIME) ¥8)
E1$=STR$ (FNR)

FOR F=@ TO FNR

READ A%,X1,Y1

NEXT F

IF INSTR(B%,E1$)< *@THENI @6
E$=R$+E1%

X1=X1/1,2+10
PSET(17,172) ,7:COLOR 1
FRINT#1,"VLIEG NAAR:":A$
TIME=CUR

GOTO 1

-1@?,BUSSUH,18@,14?,2AQNDAH,138,115

405011 *
AB10 DATA LAREN, 186, 150, ZANDVOORT, 1
2,127, WORMERVEER, 132, 103, REVERWIJF, 1
18, 1415, ENKHUIZEN, 198, 60, HODORN, 163, 72
&DEN BURG, 79, 32, FURMEREND, 153, 151
B11 -

4920 DATA SCHAGEN, 131, 46, BERGEN AAN
IEE, 114,72, KROMMENIE, 128, 161, KODG AA
N DE ZRAN, 136,118, VOLENDAM, 1466, 162, A
ALSMEER, 129, 147 ,WEESF, 165, 142, AMSTEL
VEEN, 141, 146

4@zl ¢

4958 DATA NAARDEN, 178,142, MUIDEN, 167
: 137 MEDEMEL 1K, 168, 56, GROOTERROEK , 18
I, 60, BROEK OF LANGEDIJE, 133, 67, ZAAND
1JK, 135, 167, HOOFDDORF, 121, 141, HEEMST

EDE. 114,133

4@7E1

4846 DATA EDAM, 163, 99, MONNICKENDAM, 1
6Z,111,EGMOND AAN ZEE,11%,81,SCHIFHO

L. 133, 139, VELZEN, 115, 11@,DE KOOG, 78,

24, CASTRICUM, 117,93, BROEK IN WATERLA

ND, 158, 115

4341 °

4053 DATA BOVENKARSFEL , 186, 60, BENNER

ROEK, 114, 137, DEN OEVER, 157, 18, HEIL OO
. 124,84  MIDDENMEER, 155, 46, OUDESCHILD
B4, 35, HUIZEN, 188, 142

4p51 7

4866 DATA HOOGHOUT, 149, 66, WESTZAAN, 1

31, 110, SCHOORL , 120, 64, ANDIJK, 186, 54,

FETTEN, 116,58, BERGEN, 124, 760, HTFFOLYT

USHOEF , 151,22, WIJK AAN ZEE, 101, 194 -

4@61

4876 DATA NODRD-SCHARWOUDE, 134, 67, EG

MOND-EINNEN, 116,84, UI THOORN, 139, 157,

WOBNUM, 159, 67 , SCHELL INGWOUDE , 155, 123
» BLOEMENDAAL , 114, 126, HALFWEG, 129, 126
UITGEEST, 122,97

4998 -

4999 * EINDE SFEL

SO06 FOR F=1 TO Z:FUT SPRITE 1, (20,

200 7, FNEXT

SEES IF NIV:7 GOTO S

SE1¢ LINE (14,7@)-(88,88), 14, KF

SE15 PSET(16,72),15: FRINT#1, "TI1JD OF
(1

SU2E SOUND 1,@:S0UND 9,@:S0UND 7, E1
11111168

S@25 FOR G=1 TO 7:S0UND B8, 15-G:FOR F

=179 TO 255:SOUND @,F:COLOR ,,G:NEXT
tNEXT

SOZG SOUND 2, @
SEI5 LINE (14,7¢)-(88,80),7,EF

oA
H45
SEHSE
al@g
511
5124

LINE (%, 189) - (255,191) , 7, BF
IF SC»HS THEN HS=5C

SC=@: NIV=0

GOSUE 43040

XA=125: YA=85

GOTO &

15



5998 °
5999 * INTRODUCTIE-TUNE

6BBEH SOUND7, 2E11111a06

6871 A1%$="VBT1#804L4A05DLEBCDOAL 2E~L 4
ANSDGEFLBEDCO4E-L 4A0SDIBCDL 204E~-L 4AG
E.LBFLZF."

&B16 AZ$="VaT 18041 ZFFLAELZFLAR-GL2A
L4GL2FFLAEFDCOZE-L2A. "

LH20 ATE="VY4T 1 PB0ZL 4FB~-AGCFE-GO4CO3F
AD4COSFE-AGCFOZE-O3C020"

HETEE Ad%="02L4FADIC"

B4 ASE="02L2F, "

695@ FLAY Al%,AZ%,A5$+A4%

H6E PLAY Al$,A24, ASE+ASE

6B7¢ Bi1$="05L2AL 4GFE-AL 26GL4FEAGFL BGF
EDL 2C#L4DEL SEF GAGFEDCO4R—"

LOBBE Br$="0SR4LACCHDFELZDLACOAR-A0SE
#DOAAGL A, L AR~ADSCHL 2DRA "

6990 B3$="03L4F02FEDOZDCOZL 2R~ 4AGFE
DCOZE-AQTEFGADRZAL 20EDL4E Y

6168 FLAY Ri$,B2%,R56

6116 FLAY Al%$,A2%, AZE+ASS

6563 RETURN

9998
9995 °
1 G
1 P45
1 BB6H
1 BHBE
1 BT
oUND7 ,
1631 i
1911 26
191140
1011 &0
161180

TITELFAGINA

SCREEN 2,6,

COLOR 15,4,4:CLS
DFEM"GRF: * FOR DUTRUT AS#1
RESTORE 16456
S50OUNDL, 9: SOUND1E, B: SOUND12,3: 8
RE11116118: SOUNDE, 16
FOR F=&Z.5 TO 187.5 STEP
LINE (125,5)-(F,25),7
CIRCLE STEF($,9).9,7
READ A%

FEET(F-2,3¢) ,4
189196 COLOR 7:PRINT#1,A%
1@288 NEXT F
1E220 FOR F=25

25

T0O 225 STEF 25

1246 LINE(LIZ25,45)-(F,7d), C?
102468 CIRCLE STEF (@, ?) L7
18280 READ A%

138366 FSET(F-2,75) .4

18318 COLOR F: PHINT#l,ﬁ$

10520 MEXT F

182348 FOR F=8B7.5 TO 1&7.5 STEF 25
1568 LINE (1“” Wi)h(F 145,11
187280 CIRCLE STEP(@ Bi:9:11

1 B 4EE
16420
16478
1G4 43
16450
1 B85S
1 866
16473
-t — F
16488 PSET (25, 165) .4
16485 COLOR 1:PRINT#1,"NOORD-HOLLAND
FER HEL IKOFTER"
19494 PSET(93,178) .4
16495 COLOR 14:FPRINTH#1,"(C) 1986"
16498 FOR F=300TOGSTEF—1:SOUNDS, F /26
s NEXT
1@S@EE FOR F=1 TO 156#:NEXT
169999 ° INSTRUCTIES
11993 SCREEN @
11626 WIDTH =7
11948 COLOR 1,5,5
11950 LOCATE 4, 1¢
ucties? (J/N)"
11852 I¢=INKEY4$: IFI$=""THEN1 1#57
11854 IFI$="N"ORI$="n"THENLSOGOEL SE T
FI$="J"0ORI$="3"THENI1@&PELSE] 1057
11668 CLS:LOCATE?, 1: PRINTCHRS (175) +"
NOORD-HOLLAND FER HELIKOFTER "+CHR$
(174)

READ A%

PSET(F-2,126) ,4

COLOR 11:FRINT#1.M%

MEXT F

DATA A,L.B,E, R, T,C,0,M,F,L
DATA T,1,N,G,1,9,8.6
FSET(&& 148) 4

COLOR 14:PRINT#1,”— presenteer

iz LS

BeFRINT"WI1 je instr

16

11ag¢ LOCATE 4,4:FRINT "HET DOEL VAN
DIT SFEL IS HET SFELEND LER
EN VAN FLAATSNAMEN IN DE FROV

INCIE MNOORD-HOLLAND."
11168 LOCATE 2,B:PRINT
helikopter naar de

gde plaatsen voordat
is. Houd de tijdball
in het oog!'"

11126 LOCATE 2;1Z:FPRINT"Nadat de ach

tste plaats bereikt iz, kom je

op een hoger niveaw."

11146 LOCATE 12,17:FRINT"VEEL SUCCES
[ I

11168 LOCATE 4,19:FRINT"Druk na het

"Wlieg met je
acht gevraa

de tijd om
dus goed

tekenen van de kbaart:

-~ spatieb
alk voor toetsen — wvuurkn
op voor joystick 17
1118@ GEOSUR &G0
bAgeld SCREENZ, @, 8: COLOR7 ,7,7: CLS
&EEEZ Xg=1n
&I E RESTORE &3d@@4

43984 DATA ©,98,54,4,52,108,70,0, 24,

24,24,231,231,24,24,24,8, 78, 168, 32,4

(54, T8, @

6ZBHS FOR F=1 TO Z:FOK

&TE06 READ X

L6THE7 X$=X$+CHRS (X)

THHQ NEXT G

GIHHT SFRITES (F)=X%

6THIB ="

6TH11 NEXT F

63017 RESTORE 63831

&TH1B COLOR 4

IH19 X1=125:Y1=1@

6I@2H READ X2,Y7
IFX2=@gANDY 2=@ THENG ZH2S
LINE(X1/1.2+1@8,Y1)—(X2/1.2+10,

G=1 TO B

&EE21
A s
YZ2)
OZA2E SWAF X1,XZ:8WAF Y1,V¥2

LTEZ4 GOTO STE2E

&FH2N RE=RE+1: IFRS=1THENGGZHZLEL SEIFR
B=2THENGIZER27ELSEIFRS=2THENLZA D

B3E26 X1=80: Y1=6: RESTOREAZ@ZA: BGOTOAS

B2
HRUZT7 X1=6B8:VY1=60: RESTORELZHZ7: GOTDS
Sz

LEEEG PQINT(11854Q),4=PQINT(?& 25) .4

FFAINT(72,68) ,4:FAINT (153, 199) , 4= LIN
E(S5@, 1)~ (166,65) ,4,F
@11 DATA 17 1@ 122 12,128, 15, 119,

79 114,511,188, 9&. e, 11@ 97 laq 194,

19 167,138,116, 149, 164, 156,111, 1559
118_1-& 125, 166, 133, 1qq,11q41|6 144,
151

IPE2 DATA 147,151,150, 146,153,147,1
q& 144, 166,144,165, 147,162,148, 164 1
51,163, 156,168, 159,174,158, 177,162, 1
75,165, 181,167,185, 1668, 190, 146, 196, 1
446,196, 144 IQG 144, 176, 146
&Z@IE DATA 171,135, 1&&.1xq,153 128,1
5%, 125,157,126, 168,117, 169, 114,172, 1
11,175,110,175, 108,171 168, 176, 167, 1
71, 110,168,114,164,114,164, 189, 166, 1
B9, 165, 105, 165, 164, 167, 163
AEOE4 DATA 168, 100, 167,98, 166,98, 166

LB5. 160,75, 166,74, 174,78, 185, 70, 186,
64,192,462, 191,54, 188,52, 185,532,183, 5
Giéﬂﬂ‘ﬁw 175,54,169,47,179, 33, 162,17

3,0
LIHES DATA 179,08, 166,16, 158, 16,151, 1
7,146,725, 140, 26, 146, 25, 149, 26, 148, 29
147,58, 145,28, 142 ”7 146, 26, 1@3 20,
130, 14,132,12,131,19,125,16,8, 8



L3@E6 DATA 85,6,71,36,67,42,68,47,73
.87,71,85,76,45,73%,4%,76,40,78,44, 86
TIb, 96, 29.91,21,92, 18,88, 13,89,7,85,
b, 0,0
63057 DATA 6B, 65,87,65,82,62,78,55,8
1,53,78,51, 71,52, 69, 55, 68, 65,0, @
LBAG AP=0: CUR=@: XA=125: YA=85: AA=1: B
$— I 14

é’ﬂbﬂ COLOR .7

P61 LINE(L,87)—(464,108),14,BF:FSET
(B B88),14:COLORL: PRINT#1, "NDGRD""'PS
ET(B 98) , 14: FRINTH#1, "HOLLAND "

63062 LINE(IBZ,6)—(232,16) ,14,EF
TPLT FSET(184,8):COLOR 1:PRINT#1,
IV: " USTNG  #8" NTV

6365 LINE (182, 22) - (232,42) ,
L2267 FSET(184,24) ,14
63069 COLOR 1:PRINTH#1,"SCORE: ":PSET(
184, 34) , 14: PRINT#1 ,USTNG" ######" 3 SC
LEB7E LINE (64 129) — (65, 149) , 14, BF: FSE
T(B8,1328) ,14: PRINT#I ”HDGGSTE“

63072 FBET(B, 146) , 14: COLOR &: PRINT#1
LUSTNG" ####8484 " : HE: COLOR 1
LZB7S FBET (17, 172) , 7s FRINT#1,

PAT IEEAL K/ VUURENQF .

LIEBE IF STRIG(E) =—1 THEN BEE=@ ELSE
IF 8TRIG(1)=—1 THEN BBE=1 ELSE &3@8¢
EEH9E LINE(17,172)-(255, 182) ,7,.BF
631 @E RETURN

6T2EEH © MET DANK AAN RICH. ALTENEBURG
EN ZI1JN FPROGRAMMA TOFOOV

ZUID-HOLLAND

14, BF

"DRUK S

1 "ALBERT VUIJE COEVORDEM

Z KEYDFF

4 GOSUER 16600

& BOTO Z@6s

8 "VERANDERD VOOR ZUID-HOLLAND DDOR
A.VUIJK COEVORDEN

9 "HOOFDLUS

168 SOUND @, @: SDUND 1,4:S50UND &, 724

20 SOUND 7,%E11116116: SOUND B, 16

gm SOUND 12,3:S0UND 11,5¢:S0UND 13,1

4@ CO=STICE (BE)

5¢ 1F CO=8 THEN 156

o6 ON CO GOTD 78, 8@, 98, 166, 1149, 126, 1

=0, 1408

78 YA=YA-Z:60TO 15¢

BE XA=XA+3:YA=YA-Z:G0T0O 158
98 XA=XA+3: 6070 198

lag XA=XA+Z:YA=YA+2: GOTO 158
118 YA=YA+Z:60TO 156
128 XA=XA-3: YA=YA+E
128 Xa=XA-32: E0TO Iuﬁ
146 XA=XA-Z:YA=YA-Z:60T0O 154

159 IF TIME>=Z@@6 THEN LINE(17,.178)-
(255, 188) , 7, BF:6OTO S@@E6

1608 IF TIME}EJEE THEN AR=9

17¢ TI=TIME%.#HB53=

186 LINE(TI,189)-(TI,191).AA

2ea FUT SPHITE 1, (XA-4,YA-4) 15,1
226 FUT SPRITE 1, (XA-4,.YA-4),15,2
249 PUT SPRITE 1, (XA-4,.YA-4),15,3
269 IF ABE (XA— Xi)'Ii QND HBB (YA-Y1
Y231l THEN CIRCLE (X1,.¥Y1).2,7:FAINT (X

:6GOTO 159

1,Y1),7sCIRCLE (X1.Y1).2,8:PAINT (X1,
Y14
ZBE IF AES (XA~X1)<3 AND ABS (YA-Y1)

5 THEN GOSUE 1 @dd
Jgg GOTO 449

o8 °

299 * PLAATS GEVONDEN
lgas CUR=TIME

1616 LINE (17,178) (255, 188),7,.EF

2ETE

16626 FOR G=# TO 7:COLOR ,,G:NEXT
1930 SC=5C+25¢

1648 LINE(15@,15) - (248,2%),14,BF
1656 FSET(152,16),14

1666 COLOR 1:PRINT#1,"SCORE:";USING"
FHERBHY 1 S0

167% AF=AF+1: IF AF<B THEN Igag

1998 °

1999 * B FLAATSEN GEVONDEN

ZHOE SOUND 7, &E1111 1666

2018 FLAY"T178V1102L4CL BDEL4FGL2F .
"T176V1205L2C. L4D4RAGE" , "R"

2028 FOR F=1 TO 1@8@:FOR G=1 TO 7

2630 COLOR, ,G:NEXT:NEXT

2@4@ BO=INT ( (3@88~CUR) /5¢)

2645 SOUND 13,8: S0UND 12,2:SOUND 1,4
:SOUND 7,%B1111611 16 SOUND 8, 16

2@56 FOR F=1 TO BO

Z2H60 SC=5C+10@

LINE (156, 15) - (248,23) , 14, RF

FSET(152,16) ,14: COLOR 1

PRINT#1, "SCORE: " ; USING

MEXT F

SOUND 8,4

LINE (@, 189) - {255,
MNIV= NIV+1 IF NIV>
GOSUR AZ@40

e840
2HTE
1 50
z211id
21248
Z213d
2143
21546
2998
2999 °
Kialaln)
Zadl
RS a10
AHE
Kialok
IEHEHT
A
Einloyy
JEZE
EaEa)
ZEsa
Riat={n]
F1ed
S el
I125
Z14d
18w
319w
IZEE
TR0
998
999 ¢

"HEHHHE"

FLAATS KIEZEN
IFNIV=@THENRESTORE 4@
IFNIV=1THENRESTORE 452
IFNIV=2THENRESTORE 4% 1 @
IFNIV=ATHENRESTORE4H2
IFNIV=4THENRESTORE4®=6
IFNIV=5THENRESTORE4@32
IFNIV=6THENRESTORE 44
IFNIV=7 THENRESTORE 4&50
PNR=INT (RND (=T IME) ¥8)
LU$=8TRS (FNR)

FOR F=@ TO FNR

READ A%, X1,Y1

NEXT F

IF INSTR(E$,U$) < >@THENI@@E
E$=F&+LI$
X1=X1/1.35+20
FSET(17,178)
PRINT#1,
TIME=CUR
GOTD 16

.7:COLOR 1
"V IEG NAAR: ;A%

DATAREGELS MET PLAATSEN

B DﬁTﬁ DEN HAAG, 16, 65, ROTTERDAM,
125, 165, LE IDEN, 129, 46, GOUDA, 167, 8@, D
ORDRECHT, 156, 131 , WASSENAAR, 116, 56, DE
LFT, 165,85, SCHIEDAM, 112, 195

appl *

4BG7 DATA VLAARDINGEN, 184, 167, KATWIJ
i A/ZEE,114,36,MAASSLUIS, 21, 164, ALPH
EN, 153,52, VIANEN, 228, 85, SCHEVEN T NGEN
.55, 60, SCHOONHOVEN, 181, 95, CAPPELLE A
7D 1JSSEL, 137, 162

4316 DATA NOORDWIJE A/ZEE, 117,26.WAD
DINXVEEN, 151,74, RIDDERKERK , 145,117,8
LIEDRECHT, 171, 126, GORINCHEM, 282, 124,
I0ETERMEER, 124,74, MIDDELHARNIS, 78, 14
6, BRIELLE, 74, 167

4@11 *

4@2¢ DATA LEERDAM, 221, 168, ZWIJIJNDRECH
T,14%, 135, GOEREE , 48, 131 , OUD—EE IERL AN
D, 116, 126, HILLEGOM, 138, 12, HOEK VAN H
OLLAND, 72, 88, EOSKOOF, 156, 65, WOERDEN,
19%, 61

4@zl *

17



4¢38 DATA ALEBLASSERDAM, 154,118, SHHME
LSDIJK, 73, 14q.BDDEBRﬁUFN 1&7 bE,DD
VODORNE, 66 186, LISSE, 1¢4g21 ﬂGNSTER B
o, 86, NﬁﬁLDNIJ% L B&, BB HHRDINXVELD 188
iL&
4%11 ?
4032 DATA =GRAVENDEEL., 143,139, ARKEL. «
283,119, OOLTGENSFLAAT , 1Eh,1&uqRIJSNI
Jh,i@l ?T.NIEUWFDDP 17@ 45, ZUID-EBEIE
RLAND, 11m 147, QSPEREN 172 112, KRIMFE
N A/D IJSSEL 142 1a17
4@40 DATA SQSSENHEIM 131,29, LEIDERDD
RF, 134,45, OUDE-TONGE , 84, 1&? OUDEWATE
R, 184, ?? NIEUWFDORT iBé 168, BARENDRE
CHT 1*ﬂ izd, RDFFHNJE énqllq.EDFLUFSﬁ
RENDSUEEN 1471ud
4@41 ¢
4@5@ DATA NUMANSDORF, 128, 152, STRIJEN
« 139, 149, BERGAMBACHT, 171, 106, HELLEVO
ETSLUIS 72 IZ27: VDURBUHB 1@6 &9, Z0ETE
RWOUDE, i”ﬂ Dy, EBRQUENZGNDE 77 BJ‘HHA
STRECHT 171 84

4998 *

4999 * EINDE SFEL

AgE FOR F=1 TO Z:PUT SPRITE 1, (26§,
28y 7 FeNEXT

SEES IF NIV:>7 BOTO Sg2g

o@lg LINE (781?4)"(1JL11®4) 14, BF
SUB1E PSET(BE,96) , 15: FRINTH#1,"TI1JdD OF
N

S@2@ SOUND 1, @:S0UND 2,d: SOUND 7, &El
1111118

SEZ25 FOR G=1 TO 7:S0UND B, 15-G:FOR F
=17¢ TO 255:50UND @,F:COLOR ,.G:NEXT
ENEXT

SEaE SBOUND 8,49

SEEE LINE (78 F4)-(152,104) .4, EF
S@4d LINE (¢, 189)—(7qu.191) 7 BF

a@4s IF sCo HS THEM HE=85C

SDHEE BC=0: NIV=g

S1dd GOSUR &Z640

Sl1@ XA=125:YA=85

51260 GOTO &

wgoE

5999 * INTRODUCTIE-TUNE

saigd SOUND 7, &B1 11113866

&EHES FOR F=1 TO 2

@18 FLAY "TI7@VIE"  "TI178V12Y, "T176V
IQill

6829 C$= "O5L4CEFEDCO4EDSCL2DDLACEFE
DCCO4ARDSL2CCY

6040 Dg= "O4LAEGAGE. LBARGDSL4CO4LZRE

OSL4C04GAGEAAGL.ZEE

&@6E E$= "O04LACCFCBLEALZGELACCFCEAFE
Lzce"

6193 FPLAY C%,D%,E%$

6126 CH= V05 L4DCD#BD SCDELZDL4DCO4EB0S
EDELZDLACEFEDCCO4R0SL 200"

614 D= "QO4] 4BOSCO4G. LBALAROSCO4L 2R
LABOSCO4G. LBALAROSCO4L 2ROSL4C0O46AGEA
AGL2ZEE"

6160 E$= "04LAGAGCHCOL2GLAGCECECLZGL 4
CCFCGAFGBL2CE"

6209 FLAY C%,D$,E%

5O NEXT F

&5EHE RETURN

9558 -
9599 * TITELFPAGINA
18908 SCREEN 7,0, @

1@d@aa COLOR 1q,4_4 CLE

lggses OPEN"GRF: " FOR QUTFUT AS#]
19080 RESTORE 18459

1@@9¢ SOUNDL, 9: SOUND1E, B: SOUND12,3: 8
DUND7 , &Bllllﬂil@ SUUNDB 16

18168 FOR F=&632.5 TO 187.m S5TEF 25
1612¢ LINE (125,5)-(F, Eu) &

1914@ CIRCLE STEF (@, 9) ?

1@1460 READ A%

18

161189 FSET(F-2,38) .4

16196 COLOR 7:PRINT#1,A$

10206 NEXT F

19220 FOR F=25 TO 225 STEP 25

16246 LINE (125,45)—(F,76) ,9

10268 CIRCLE STEF(9,9),9,9

1G286 READ A%

19700 PSET(F-2,75) .4

18310 COLOR 9:FRINT#1,A%

16328 NEXT F

19348 FOR F=B7.5 TO 1467.5 STEP 25
18366 LINE (125,92)~(F,115),11
1938¢ CIRCLE STEF(#,9),9,11

10468 READ A$

19420 FSET (F-2,128) ,4

16476 COLOR 11:PRINT#1,As

1044% NEXT F

18456 DATA AL, B E,R,T,C,0,M,F,U
16455 DATA T,I1,N,G,1,9,8,6

18460 FSET (6b,148) .4

16479 COLOR 14:FRINT#1,"- presenteer
.t e 1

13488 FSET (25, 165) ,

161485 COLOR 1: FRINF#l " ZU1D-HOLLAND
PER HEL ICOFTER"

19490 FSET (93, 178) , 4

18495 COLOR 14 PRINT#1, " (D) 19B&"
18492 FOR F=2@@TOSSTEF-1:SOUNDE, F/ 20
s NEXT

G506 FOR F=1 TO 1500:NEXT

1G999 * INSTRUCTIES

11053 SCREEN @

11628 WIDTH =7

11@4¢ COLOR 1,5,5:CLS

11¢42 LOCATES, 18: FRINT"WIL JE INSTRU
KTIES? (J/N)"

11644 1$=INKEY$: IFI$=""THEN11344
11646 IFI$="J"0ORI%="j" THEN]1 18&GELSET

FI$"”N"DRI$-"H"THENFDTDéiﬁEEELSEI1@4
4

11d68 CLB:FRINT®

ELICOPTER"

11688 LOCATE Z,4:FRINT
DIT SFEL 1S5 HET

JS LEREN VAN PLLAATS-

E FROVINCIE ZUID-HOLLANMD®

1110¢ LOCATE 2,B:FRINT "Vlieg met je
helicopter naar de acht gevraa
gde plaatsen voordat de tijd om
is. Houd de tiidballk dus goed
in het oog!'"”

1112¢ LOCATE 2, 13:FRINT"Nadat de ach
tete plaats bereikt is, kom je
op een hoger niveau.”

11149 LOCATE 12,17:PRINT"VEEL SUCCES

Errn

ZUID-HOLLAND PER H

"HET DOEL VAN
SFELENDERWI
NAMEMN IN D

11168 LOCATE 4,19:FRINT"Druk na het
tekenen van de kaart:

— spatieb
alk voor toetsen - wvuurkn

op voor joystick 1¢

11188 GOSUB &6dHG

306 GCREENZ, @, #: COLOR7.7.7:CLS
OHRHHE K="

&REGE RESTORE &3@64

Z@@4 DATA &,98,.54,4,32,168,74d,0, 24,
24,224,731, 2¢1 24, 24 24,6,78, 1m8.gi,4
54,98, 0

LEEEHS FDR F=1 TO Z:FOR G=1 TO B
&EES READ X

&HEEHT XE=XE+UHRSE (X)

Z2Ha8 NEXT 6

&9 SPRITES(F)=X%

LIE1E Xg=1n

A3E11 NEXT F

&EE17 RESTORE 630246

&iE18 COLOR 4

617 X1=125:Yi1=



i g o

S@21
YZ)
LRH22
EEELE
GIHZ 4

READ XZ,Y2Z
LINE(X1/1.3420, Y1)~ (X2/1. 3420,

BWAF X1.X2:SWaF ¥Y1.¥2

OM ERROR GOTO &30725
GOTO &322
HIE2E FPAINT (138, 10@) , 4

&EHEZE DATA 1@6,43,58,87,?ﬁ,?@,65,91,
&S,i@?,ﬁﬁ,llS,&l,122,55,13@,51,123,3
Q,13ﬂ,3ﬁ5134,33,138,35,138,35,13&,37
« 137
HZE27 DATA 455134,54,135,5?,14@,&2,1
Sl,é?,15?,75,159,78,162,?9,1&4,83,16
S,BS,I&4,85,1&7,94,1?@,1@@,1?@,1@9,1
6072y 152
&IEZE DATA 84,142,58,13?,62,13@,58,1
3@,64,124,65,12?,7@,12?,7@,13@,8?,13
8,91,145,124,15?,13&,158,148,15@,1&@
2 150, 166, 144

ARy DﬂTQl?l,lEﬂ,183,133,1935125,2Q
5,12?,2@5,13%,215,12@,225,115,225,1@
?,234,91,229,9@,22?,85,22@,82,21@,9@
 2E5, B9, 206, 97

HZEEE DATA 196,93, 192,97, 185, %4, 184,
?4,185,?2,17?,84,185,82,185,8@,18?,7
?,185,?4,18?,&?,18&,68,193,&1,1?5,&2
197,59

FEE1L DATA 1?5,5&,184,6@,183,58,18@,
5?,174,53,17&,51,175,48,17?,4?,183,5
@i%§5L49,184,43,185,4@,184,3?,18@,3?

SE

éBEE& DATA 1?2,33,1?@,29,1&3,3@,16@,
25,155,2?,153,2&,14?,3@,14@,3%,13&,2
8,13?,25,138,17,142,13,144,5,14@,5,1
33.7.125,5

63048 AP=@: CUR=@: XA=125: YA=B5: AA=1: &
$= i)

&3040 COLDR ,,7

bEEA1 LINE(&,E)F(1@4,1E),14,BF=PSET(
B,1),14:CDLDR1:PRINT#1,”ZUID"HBLLQND

63B6Z LINE (150,5)~ (248, 13), 14, BF
&IWOT PSET(152,6) :COLOR 1:PRINTH#1, "N
IVEAL: s USTNG " #8887 s NTY

63065 LINE (156, 15) ~(248, 23) , 14, BF
L3HL7 FSET(152,16) .14

63669 COLOR 1:FRINT#1,"SCORE: "; USING
SRBHEEE Y 50

S3H7E LINE(15,49)~(73,69), 14, BF: PSET
(17,5@) , 14: FRINT#1, "HOOGSTE"

&TH72 PSET(17,68),14:COLOR 6: FRINT#1
SUSING” ## #8844 " : HS: COLOR 1

@75 PSET(17,178) ,7: PRINT#1, "DRUK &
FATIEBALE /VUURKNOF . »

&TERY IF STRIG(®)=—1 THEN BE=@ ELSE
IF 8TRIG(1)=-1 THEN BE=1 ELSE &3ggd
63G908 LINE(17,178) — (255, 188) ,7, BF
6E1HH RETURN

63200 “MET DANK AAM RICHARD ALTENEUR
G EN ZIJN FROGRAMMA TOFOOY

UTRECHT 3
\/
1 "ALRERT YUIJK COEVORDEN 1986
2 KEYOFF
4 GOBUR 1ddds
& GOTO Z@dd
B a

9 *HOOFDLUS
1¢f SOUND @, @: SOUND 1,4:50UND &,724
26 SOUND 7,%B1111¢110:S0UND 8, 16
3@ SOUND 12,3:S0UND 11,5@: SOUND 13, 1

4% CO=STICK (BE)

S0 IF CO=@ THEN 150

6% ON CO GOTO 74, 80,90, 108, 114, 126, 1
@, 140 -

78 YA=YA-3:60TO 158

BE XA=XA+3:YA=YA-Z:GOTO 150

9E XA=XA+3:BOTO 15¢

108 XA=XA+3: YA=YA+3: BOTO 15¢

110 YA=YA+3: BOTO 156

1200 XA=XA-3: YA=YA+3:6OTO 150

136 XA=XA-3:GOTO 15

140 XA=XA~3: YA=YA~-3:60TO 156

15¢ IF TIME>=3@6¢ THEN LINE(17,172)-
(255, 182) ,7,BF: GOTO S

1660 IF TIME>2S06 THEN AA=9

176 TI=TIMEX, #8533

180 LINE(TI, 189)—(TI,191),AA

206 FUT SFRITE 1, (XA—4,YA-4),15, 1

2260 PUT SFRITE 1, (XA-4,YA-4),15.2

240 PUT SFRITE 1, (XA-4,YA-4),15,%

260 IF AES (XA~-X1)<11 AND ARS (vA-Yi
)11 THEN CIRCLE (X1,Y1),2,7:PAINT (X

1.¥1) . 7:CIRCLE (X1,Y1),2,4:PATNT (X1,

Y1),4

280 IF ABS (XA-X1)<3 AND ARS

i3 THEN GOSUR 1@

06 GOTO 4%

999 -

999 -

1 s

1651 8
104268
13530
1845

1G5
1 6

¥
1657
1998

1999 * 8 PLAATSEN GEVONDEN

2066 SOUND 7, %E1111 16606

2018 FLAY”T17@0V1102L4CLBDEL4FGL2F., »,
"T17@V1205L2C. L404BAGE" , "R"

2026 FOR F=1 TO 1#@:FOR G=1 TO 7

2036 COLOR, ,G:NEXT:NEXT

204¢ BO=INT ( (3E83—-CUR) /S56)

2¢14% SOUND 13,8:S0UND 12,2:S0UND 1,4
: SOUND 7,&B11116114: SOUND B, 16

2056 FOR F=1 TO EO

2066 SC=5C+10@

207¢ LINE (205,31)~(255,41) , 14, BF

2080 FSET (2008, 32), 14: COLOR 1

2099 FRINT#1,USING “#####4": 50

2116 NEXT F

212¢ SOUND 8,d

213¢ LINE (@,189)-(255,191),7,EF

2146 NIV=NIV+1:IF NIV>S THEN S@6e

2150 GOSUE 63640

2998 °

2999 -

Rtainin]

O

Ieaa

RS

3G88

3P1E

302G

I@a0

3060

A=t

1 @

3120

3140

31648

3189

319@

3200

3220

3998

3999 *

{(YA-Y1)

FLAATS GEVONDEN
CUR=TIME
LINE (17,172)—(255,182),7,EF
FOR G=@ TO 7:COLOR ,,G:NEXT
SC=5C+255
LINE (2015, 31) - (255,41) , 14, BF
FBET (268, 32), 14
COLOR 1:PRINT#1,USING" #####8":5

AF=AF+1: IF AF<8 THEN 300

FLAATS KIEZEN
IFNIV=GTHENRESTORE 4 @60
IFNIV=1THENRESTORE 441 ¢
IFNIV=2THENRESTORE 4929
IFNIV=ATHENRESTORE 4036
IFNIV=4THENRESTORE 4G4
IFNIV=S5THENRESTORE 405
FNR=INT (RND (-TIME) ¥8)
El1$=5TR$ (FNR)

FOR F=8 TO FNR

READ A%,X1,Y1

NEXT F

IF INSTR(B$,B1%)< *@THENZ@GH
E$=E$+E1%

Yi=Y1%1,3-30
FSET(17,172),7:COLOR 1
FRINT#1,"VLIEG NAAR:":A$
TIME=CUR

GOTO 14

DATAREGELS MET FLAATSEN
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48@@ DATA UTRECHT,117,99,ZE1S5T,144,9
7. BAARN, lql.uq,ﬁMERSFDDRT 172, ?? Wig
K EIJ DUURSTEDE, 165,137, VEENENDAQL 2
106, 1246, ﬁHERDNGEN 19@ 1x@ BREUKELEN, %
2. 71

4¢ig1 °

4@1@ DATA ABCOUDE, 85, 37, MONTFOORT, B2
115, VREESWIJE, 112 126, NIEUNEEEIN 11
a, IIE,DRIEBERGEN iq%,liﬁ,RHENEN 1%
242,DE BILT, 131, ?\ SOESTERBERG, 152 8
4@i1 °

4@2¢ DATA MAARSSEN, 191,81, IJSSELSTET
N, 1@1, 122, DO0ORN, 1&6, 119 SPﬁhENBURB i
?ﬁ 4H.LABE VUURSGHE 1~9 &, LOENEN, 96.
58, MIJDRECHT, 67, 58, HﬁRMELEN Bé&, 1616
4@21 ¢

4938 DATA LLOFIK,B82, 138, JAARSVELD.B7.
140, NIEUWERSLUIS, 93,42, DUD*LDGSDRECH
T, 1@7 &, HOL L ANDSCHE RADING, 128,71, R
ILTHGVEN 135,84, RIJBENBURG, 145, 199, J
UTPHAAS, 111 114

aE3xy °

4040 DATA AUSTERLITZ, 156, 161, VLEUTEN
s 76, FF, WILNIS, 70, 66, NUUDENBERG 174,9
8, SEHQLFNIJF.IwE 1d1 LEUSDEN- c 176,.8
u.BUNSCHBTEN 169,48, SDEST 158, 76
4@41 *°

485@ DATA SOESTDIJK, 152,63, ZEGVELD, &
@, 22, VECHTEN, 1348, 1ﬂ6 UINFEVEEN 7?.@7
DEN DOLDER, 144, 82 LINSCHGTEN 73,168
,EEMNES 146,44, HAHRN 167,186

4998 °©

4959 * EINDE SPEL

o@gE FOR F=1 TO I:FUT SPRITE 1, (204,
20 7, Fe NEXT

SGES 1F NIV>S GOTO S5@29

211G LINE (94,94)-(148,164), 14, BF
SE1S PSET (96, 96),15 FRINT#1, “TIJD OF

Eh

S@2% SOUND 1,4:50UND 9,@:S0UND 7, &R1
111111@
SE25 FOR G=1 TO 7:S0UND B,15-G:FOR F

=17 TO 255:80UND @,F:COLOR ,,B:NEXT
s NEXT

S¢EE SOUND 8,0

SO3S LINE (93,94)— (168, 104) , 4, RBF
S@4¢ LINE (@, 189) - (255, 191) , 7, BF

5@45 IF SC3HS THEN HS=8C

SHSE SC=@: NIV=6

Sig GOSUR &3040

5110 XA=125: YA=85

5126 GOTO &

5998 *

5599 ° INTRODUCTIE-TUNE

6@@E@ SOUND7, &R111 1168

4601 A1$="VAT10B04L 4A0SDLECDOAL 2E—L 4

AQSDGEFLBEDCO4B~L 4A0SDLBCDLZ04 B~ 485
E.LBFL2F. "

6B16 AZS="V6TI10804L 2FFLAEL ZFL4R-GLZA
LAGLZFFLAEFDCOZE-LZA. "

CU28 AZ$="VETI1EBOILAFE-AGCFE-GO4CO3F
ADACOZFBR~-AGCFD2B-0ZC0O20"

&UZE A4$="02L4FAO3C"

604@ ASE="02ZL.2F."

SESH PLAY Al%,AZS,A3%+A4S

6868 FLAY AL%,AZ%, ASS+ASS

&B7EH BlE= ”DMLEAanFB ALZGLAFEAGFLBGF
EDLZCHL 4DEL BEFGAGFEDCO4R-"

&@B8E B2%="00R4LACCHDFEL ZDL4CO4B—AOSC
#DO4AGLZA. LABE-A0SCHL_ZDRAY

HB9@ HIEE="0ZL4F02FEDOIDCOZL 2R-L4AGFE
DCOZE-ADZEFGADZALZ203DL4EY

oléd FLAY Bi$,B2%, B3

611G FLAY Al%,AZ%, ASS+ASE

508 RETURN
5998 -
9999 * TITELPAGINA
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SCREEN 2,0.@

COLOR 14.4 4:CLS

OFPEN"GRF: " FOR OUTFUT ASH#1
RESTORE 1@345F
BS0UND1,7:50UND13,8: S0UNDIZ, %: 5
&Bliiimliﬁ SOUNDE., 16

FOR F=42.5 TO 187.5 STEP 25
LINE (125,5)—(F, 25)

CIRCLE STFP(@ 9) Py

READ A%

PEET(F-2,38) , 4

COLOR 7: FRINT#I A%

NEXT F

FOR F=25 TO 225 STEF 25
LINE(125,458)—(F,7@),9

CIRCLE STEP(ﬁ 9) 2. 9

READ A%

FEET(F-2,75),4

COLOR 9:FPRINT#1,A%

NEXT F

18249 FOR F=B7.5 TO 1&67.5 STEFR 25
183608 LINE (125,92)—~(F,115),.11

@38 CIRCLE STEF(#,9),9.11

ig4ed READ A%

1@42¢ PSET(F-2,120) .4

16478 COLOR 11:= PRINT#i A%

1@a4e NEXT F

1645@ DATA AL,B,E,R, T,C,0,M,F,U
16455 DATA T.1 2 N, G 1.9 8,6

18460 PSET(&& 148) 4
16478 COLOR 14 PRINT#l.
t — !

1¢148¢ PSET(Z25,1658) ,4
1485 COLOR 1:FPRINT#1,
HEL ICOFTER"

1849¢ FSET(93.178).4
168495 COLOR 14: PRINT#1¢"(C) 19gsn
18498 FOR F=30@TOGSTEF—1:S0UNDS,F /24
s NEXT

195EE FOR F=1 TO 1S8@:NEXT

168999 ° INSTRUCTIES

118@g SCREENS

11826 WIDTH 37

11¢4¢ COLOR 1,5,5:CL8

11658 LOCATE 4, 18:FRINT"WiIl1 je instr
ucties? {(J/N)"

11@52 I$=INEEY$: IFI&=""THEN] 1852
11854 IFI4="N"ORI$="n"THEN&LIZEGHELSE]I
FI&="J"0ORI%="ji"THEN] 1@8&8ELSEL1 1052
ligsd CLE: LOCATES, 1:PRINTCHR$ (175) +

1 @@
la@da
1#@6E
1 BE 8
1Ea9a
OUND7,
1051 s
18129
1683 44
1g16w
1186
lgigg
1@zZea
1226
182448
18264
162840
1@
IR
1EE20

- presenteer

UTRECHT FER

UTRECHT PER HELIEDOFTER "+CHR$(174)

11¢80 LOCATE 4,4:PRINT "HET DOEL VAN
DIT SFEL IS HET SFELENDERWI
JS LEREN VAN PLAATS- NAMEN IN D

E PROVINCIE UTRECHT.™
111a LOCATE 2,.8:PRINT
helikopter naar de

gde plaatsen voordat
is. Houd de tijdbalk
in het oog!®

1112¢ LOCATE 2, 13:PRINT"Nadat de ach

tste plaats bereikt is, kom je

op een hoger niveauw."

11149 LOCATE 12,17:PRINT"VEEL SUCCES

I!l"

"Wiieg met je

acht gevraa

de tijd om
dus goed

111466 LOCATE 4,192:FRINT"Druk na het
tekenen van de kaart:

- =spatieb
alk voor toetsen - vuurkn
op voor joystick 1"

11186 GOSUR &08d@
&3@8g SCREENZ, @, ®@:COLOR7,7.7:CLS
62 Xg=nY
&Eﬂﬁg RESTORE 43664
ﬁ@4 DATA @,98,54,4,32,168,76,8,24,

24,231, 211 24,2424, ﬂ Ta,
.54 98 @
EZBPS FOR F=1 TO

198, 22, 4
Z:FOR G=1 TO 8



SR 4
HIEHT
LAGEE
LA
HEB1E
&3E1 1
&ERE1T
G318
L3@H19
&REZE
&3E21
LIARZ
6D

ARHZT
L3224

READ X

Xe=X$+CHRSE (X)

NEXT G

SFRITE$(F)=X%

X$=ll "

NEXT F

RESTORE &63@26

COLOR 4

A1=147:Y1=33

READ X2,Y2

IFX2=0ANDY Z=0THENGSZHZS
LINEC(XL,Y1%1.,3-3@) - (X2,Y2%1.35~

SWAP X1,XZ:SWAP Y1,Y2
GOTO &3626
6ZE2ZS PAINT (196, 166) , 4
6ZB76 DATA 147,53,132,68, 118,67, 122,
6%,114,55, 168,55, 166,53, 162, 49, 166, 4
2.96,37, 102,32, 101,31 ,99,32,97 ., 30,92
P.T:
&IH27 DATA 91,29,86,29,81,35,76,34,7
4,77, 75,38, 72, 43, 65, 43, 50, 55, 44,52, 4
2.55,85,62,50,608,58,69, 64,70
L2328 DATA 68,73, 60,74, 61,77 ,64,84,6
2,86, 608, 85, 60, 83,55, B2, 50, B3, 56, 87 . 4
B, B8, 56,96,68,97,63, 180, 76,93
63@B29 DATA BE,97,78,100,76,99,76, 165
.68, 194,865,168, 87,112, 64,118, 46, 172,
63, 125, 66, 127,55, 132, 63, 145, 62, 146,
3,1u1
&63@3¢ DATA 75,151,81,143,B7,143,92,1
38, 160, 146, 166, 138, 167, 131, 169, 132, 1
16,129,121, 131,125, 148, 13@, 146, 133, 1
42,137,143
&Z@I1 DATA 142,136,1489,141,157,142,1
61,145,179,138,177, 141,181,146, 185, 1
34,192, 135, 202, 146, 205, 139, 2108, 145, 2
15, 145, 225, 150, 228, 145
L6ZBIZ DATA 223, 140, 222, 132,214,122, 2
16,122, 216,116,211,112,212,98,216,97
219,93, 208,91, 202, 163,199, 162, 191, 1
02,191,99,196,95
LZPII DATA 197,96, 199,98, 260,87, 197,
79,194,73,194,76,185,74,185,61,175,5
4,176,44,168,37,158,37, 156,34, 147,33
N
bZ0AE AP=@: CUR=: XA=125: YA=85: AA=1: &
$—- nn
Z@6® COLOR ,,7
63@61 LLINE(6,3)—(65,13),14,BF:FSET(8
.4) , 14: FRINT#1, "UTRECHT "
LZBEZ L INE (2005,3) — (255, 13) , 14, BF
63@6S PSET (2008, 4) : COLOR 1:PRINT#1,"N
IV: " USING " ##" s NIV
63065 LINE (2805, 21) —(255,41) , 14, EF
63IEL7 PSET(268,22),14
62065 COLOR 1:PRINT#1, "SCORE: ":PSET(
2HE, 32) , L4: PRINT#1, USTNG" ####88" : 5C
6IB7H L INE (265, 45) — (255, 65) , 14, BF 1 FS
ET (208, 46) , 141 FRINT#1, "HOOGST"
63G72 PBET(208,55) , 14: COLOR 6: PRINT#H
1, USTNG" ##444# " s HS: COLOR 1
63BT7S FSET(17,172) ,7: PRINT#1, "DRUK S
PAT IERAL K /VUURKNOF .
63080 IF STRIG(H)=—1 THEN EB=@ ELSE
IF STRIG(1)=—1 THEN BBEB=1 ELSE &63¢BH
6ZE9E LINE(17,172)-(255,182) ,7,BF
63188 RETURN
6326 ° MET DANK AAN RICH. ALTENBURG
EN ZIJN FROGRAMMA TOFOOV

ABONNEMENTEN

EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE
MIST GEEN NUMMERS!

Een abonnement op de MSX-Gids kost
FL.40,= per 6 nummers en is te ver-
krijgen door overmaking van dit be-
drag op Giro: 5036011 £l N
J.Herps, Postbus 10252, Amsterdam.

Bfr. 750 op bankreke-
ningnummer 235-0430464-87 bij de
Generale Bank te Hasselt, t.n.v.
J.Herps te Amsterdan.

Voor Belgie:

Abonnementen worden aangegaan voor
een periode van 12 maanden en de
abonnees krijgen, voor het ver-—
strijken van het abonnement, een
bericht wvan de uitgeefster en
kunnen dan hun abonnement verlen-
gen. Indien een verlenging niet
gewenst is hoeft verder niet te
worden betaald; opzeggen van een
abonnement 1is niet nodig, maar
wordt wel op prijs gesteld.

Eurocheques
nummer op de
een abonnement
worden naar:
Postbus 10252,

Girobetaalkaarten of
{vergeet niet het
achterzijde) voor
kunnen gestuurd
Uitgeverij Herps,
1001 EG Amsterdam.

over
nummers:

inlichtingen
losse

Telefonische
abonnementen en
020-327464.

MSX-GIDS
BEWAARBANDEN

Voor de MSX Gids zijn nu ook
verkri jgbaar. Deze bewaarbanden zijn
-uiteraard- geel en hebben het MSX-Gids
logo {in zwarte opdruk) op de voorzijde en
op de rug. In deze mappen kunnen minstens
6 exemplaren van de Gids opgeborgen
worden. De bladen worden in de map
vastgezet met  speciale (bijgeleverde)
metalen klemmen. Hierbij wordt het blad
niet beschadigd! De prijs van deze
bewaarband is 19,95 per stuk. Deze prijs

is inclusief BTW en verzendkosten.

opbergmappen

De banden

overmaking van
5036011 t.n.v.
vermelding van

zijn te bestellen door
19,95 per stuk op Giro:
J.Herps te Amsterdam onder
'bewaarband'.

Voor Belgie is dit Bfr. 365 op bankreke-
ning 235-0430464-87 bij de Generale Bank
te Hasselt ten.v. J.Herps, Postbus 10252,
1001 EG Amsterdam onder vermelding van

'bewaarband’'.
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PHILTPS VG-8235
WEL OF GEEN 128K ?

We schreven in een eerder nummer al dat er
verschillende versies zijn van de VG-8235
van Philips. Op sommige machines is de
extra 64K Ram niet te vinden en in eerste
instantie hadden we het vermoeden dat deze
extra Ram niet in de machine zat. De
VG-8235 heeft echter wel degelijk 128K
Ram, maar door een fout op de print kan
bij een groot aantal machines de tweede
set van 64K niet ingeschakeld worden. Fen
bijlage bij de service-documentatie van
deze machine geeft de oplossing om alsnog
de tweede 64K Ram te kunnen gebruiken:

Er moet een condensator van 1nF worden ge-
soldeerd tussen pen 7 en 8 van IC nr. U23.
(Dit is een 74LS670). Doe dit alleen zelf
als je ervaring hebt met dit soort werk en
gebruik een goede (geaarde) soldeerbout (
dus niet met mini strijkijzers op de print
gaan rommelen). Kun je dit niet zelf, laat
het dan over aan de vakman en stuur de
computer terug naar de leverancier voor
reparatie. Ik neem aan, dat Philips deze
wijziging ook aanbrengt als de garantie
vervallen is daar het hier een fabrica-
gefout betreft.

Of er sprake is van een 'defecte' machine
kan eenvoudig worden gecontroleerd:

Wanneer de VG-8235 bij het opstarten meldt
dat =zowel 128K Ram als 128K videoran
aanwezig is dan hoef je niet verder te
zoeken; bij deze versie 1is inderdaad 2x
128K Ram aanwezig. Meldt de machine alleen
128K videoram dan kan je de tekstverwerker
van het 'Home office' programma opstarten.
Geeft deze tekstverwerker meer dan 80K
ruimte voor de tekst dan is de tweede 64K
in bedrijf. Geeft het programma echter ca.
15K aan (zoals o.a. bij ons het geval was)
dan is de tweede 64K niet bereikbaar en

moet de condensator er aan te pas komen.
Hebben we 128K Ram dan kan deze Ram
alsvolgt gebruikt worden om 3 Rambanken

van 32K te verkrijgen:

10 OUT 252,3:0UT 253,2:CALL MEMINI
20 CALL MEMINI (@)
30 OUT 252,5:0UT 253,4:CALL MEMINI
49 CALL MEMINI{0)
50 OUT 252,7:0UT 253,6:CALL MEMINI

Hierna kunnen de drie banken met de vol-
gende opdrachten worden opgerocepen:

ouT 252,3:0UT 253,2
QOT 252 .5:0U7 253.4
OUT 252,7:0UT 253,6

Houdt er rekening mee, dat het inlezen en
wegschrijven van en naar deze banken
alleen gebeurt met ASCII-files. BSAVE,
BLOAD e.d. kunnen niet worden gebruikt en
het lezen en schrijven gaat erg traag.
Voor erg grote bestanden of programma’s
kan beter de drive worflen gebruikt. Wel is
het verstandig om deze 'Ramdisks’ te
gebruiken wanneer b.v. een bestand erg
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vaak geraadpleegd moet worden. Het gebruik
van deze Rambanken spaart de diskdrive.

Ook het wegschrijven en inlezen wvan pro-
gramma's naar en van deze rambanken
(vanuit een programma!) gebeurt iets an-

ders dan bij een diskdrive. Bij de
diskdrive gaat, na een dergelijke bewer-
king, het programma verder; bij de Ramdisk
niet. Hier verschijnt de cursor weer op
het scherm. Inlezen en wegschrijven van
programma’ s -waarna het programma weer
moet worden voortgezet- kan wel, maar moet
dan heel omslachtig gebeuren via een
hulprogramma not textfiles.

HOME OFFICE

Nu ve toch met de tekstverwerker wvan dit
pakket bezig waren kwamen we tot de
ontdekking dat het programma niet zelf de
voorgrondkleur aangeeft. (slordig!). Staat
de computer -bij het opstarten van dit
pakket- b.v. in de voorgrondkleur blauw,
dan is de tekstverwerker niet te
gebruiken. De tekst is dan blauw op een

blauwe achtergrond. Alle andere donkere
kleuren zijn ook nauwelijks bruikbaar.
Geef zelf eerst de tekstkleur op met:

COLOR 15 (wit) of neem deze opdracht op in
het AUTOEXEC.BAS programma.

Ook blijft bij de tekstverwerker van dit

pakket de diskdrive draaien (weer
slordig!). Dit is geen ramp, maar zorgt
wel voor extra slijtage aan de drive,

wanneer dit programma erg vaak gebruikt
wordt. Het doordraaien van de drive kan
als volgt worden voorkomen:

Kies, na het opstarten, uit het hoofdmenu
de 'Home Office’ en toets vervolgens de
functietoetsen F1,F4 en F1 in i.p.v. de
keuze uit het menu. Nu komt de tekst-
verwerker ook op, echter zonder dat de
drive blijft draaien.

PHILIPS VG-8250 MSX-2

Het heeft maar een halve avond geduurd,
maar we hebben toch even de gelegenheid
gehad om deze nieuwe MSX-2 machine van
Philips wat nader te bekijken. Gelukkig
zijn er geen belangrijke wijzigingen
t.o.v. de VG-8235 aangebracht =zodat in
ieder geval ook deze machine vrijwel alle
MSX-1 software kan draaien (uiteraard wel
met de beruchte POKE) omdat de geheugen-
indeling van beide machines gelijk is. Wat
het meeste opvalt is het losse toetsenbord
dat weer iets verbeterd is. De aanslag is
iets fijner (maar dan ook niet meer dan
iets) en de aftasting van de toetsen is
aanmerkelijk versneld. De VG-8235 was al
een hele verbetering, maar op deze machine

gaat alles nog sneller. Ook bij het
indrukken van een toets voor de repeteer-
functie vindt nu geen pause meer plaats.

Oock iets versneld is het opstarten (koude
start). De ingebouwde diskdrive heeft een
dubbele opslagcapaciteit (nu 720K tegen
360K op de 'oude' machine) en er isg plaats



voor een tweede (in te bouwen)
hadden te maken net
model en op deze machine

drive. We
een pre-productie
zat geen externe

aanluiting voor een extra drive, wel
vonden we op de achterkant @en  markering
die overeenkomt met eep aansluiting voor

zo'n drive. Komt deze er niet, dan zou dat
jammer zijn voor al diegenen die nog een
drive hebben staan. Het inlezen van de
'oude' 360K diskettes ging probleemloos
{de computer herkende de 360K
-enkelzijdige- diskette alg zodanig) ; maar
werd, vanuit een programma, op deze
diskette iets in een file weggeschreven
dan ging het mis. Vanaf dat moment gaf de
computer ineens een dubbele opslag-
capaciteit aan en het is te verwachten (we
hebben het niet kunnen proberen) dat
hierdoor het systeem een error geeft zodra
de computer probeert op de tweede kant wan

de diskette wat weg te schrijven. Ook
hadden we problemen met de printer
aansluiting. Wanneer -bij aangesloten
printer- de computer werd uitgezet, begon
de printer bijna 2 pagina's onzin en
spaties te printen. Waarschijnlijk een

stoorpuls vanaf een onvoldoende ontstoorde
voeding. Maar nogmaals: dit was nog niet
de definitieve computer zoals deze in de
winkel zal verschijnen. Verder niets dan
lof en we zijn blij nu eens geen problemen
te zijn tegengekomen met software van de
MS8X-1. Over de nieuwe Sony MSX-2 nmachines
hebben ons daaraantegen alweer de eerste
berichten bereikt over problemen  met
software.

SVI X'PRESS 16

Eerst even terug naar de extra editie van
de MSX-Gids. Hierin hadden . we duidelijk
‘vermeld dat deze nieuwe machine alleen MSX
rompacks kon verwerken (via een adapter)
en verder niets; de X'Press 16 is verder
dus geen MSX machine. Ook wordt deze
computer als homecomputer op de nmarkt
gebracht; het is dus geen echte PC, maar
de computer is wel 100% PC-compatible. We
hebben ook met deze machine slechts enkele
uurtjes kunnen stoeien en in ieder geval
is de machine PC-compatible. Alle
'lastige' PC-programma's werden door de
X'Press 16 moeiteloos geaccepteerd.
Uiteraard konden programma’'s die een
grotere geheugencapaciteit verlangden dan
de standaard 256K niet worden gedraaid,
maar dat is bij meer klonen zo en hiervoor
zal eerst een geheugenuitbreiding
geinstalleerd moeten worden.

De kast is vrij klein. Dit is vrijwel
nooit een bezwaar, maar de voeding is ook
erg klein en dat is erg vervelend. Een
harddisk kan alleen gebruikt worden net
een extra voeding en bij wuitbreidingen
die minder stroom verbruiken zal al snel
een extra ventilator nodig =zijn om
oververhitting te voorkomen. Het toetsen-
bord is redelijk: aanmerkelijk beter dan
de keyboards van de andere SVI machines,
maar er zijn heel wat PC's net betere
toetsenborden. De diskdrives ziin
opvallend stil en wat geluid betreft te
vergelijken met de MSX drives van Sony en
Philips. Het geluid van de ingeboude

speaker is afschuwelijk en niet regelbaar;
hiermee komen de fraaie mogelijkheden wvan
de ingebouwde soundchip zeker niet tot hun

recht. De machine heeft slechts 1
uitbreidingsslot en dit is het grote
verschil met andere PC's. Waarschijnlijk
is dit ook de reden dat de machine als
homecomputer op de markt wordt gebracht.

Wie een echte PC -pet al zijn extra
mogelijkheden- zoekt, kan ook beter een
echte PC kopen. Wie alleen een eenvoudige
hobbycomputer zoekt kan beter een MSX

nemen. Tussen deze twee zit de X'Press 16.
Wel PC compatible, dus een hele range van
-vooral zakelijke- software staat de
gebruiker tot zijn beschikking. Om, buiten
de zakelijke toepassingen, nog wat leuke
spellen te doen kan een adapter voor
rompacks worden aangeschaft. De computer
is het interessants voor de hobbyist en

programmeur die wat meer wil dan de trage
MSX met zijn krappe geheugen (vooral in
BASIC) . Daartoe is de X'Press 16 dan ook
uitgerust met dezelfde videochip (128K
videoram) die in de MSX-2 zit plus
dezelfde geluidsgenerator. Ock is de BASIC

hiervoor aangepast dus de (BASIC) pro-
grammeur kan met deze machine Zzijn hart
ophalen. De BASIC van deze machine konmt
sterk overeen nmet de BASIC van de MSX en
BASIC programma's van de MSX kunnen voor
een groot gedeelte vrij eenvoudig over
gezet worden naar deze l6-bitter. wat

zullen deze programma's snel draaien op

deze machine!! Zodra we een exemplaar ter
beschikking hebben (en dan uiteraard wel
langer dan een avondje) zullen we enkele
MSX-Gids programma's overzetten op de
X'Press 16 ep de resultaten -plus de
aanpassingen in de listing- in ons blad
plaatsen.

Sinds enige tijd is de Spectravideo

X'Press op de markt in een versie die niet
door de officiele importeur wordt
uitgeleverd. Deze machines worden geleverd
zonder Nederlandse handleiding en er
worden geen gratis updates gemaakt van de
meegeleverde systeemschijven. Alsg zo'n
apparaat (SV 738 X'Press met serienummer
738014000 en hoger en de SV 728 nmet
serienunmer 728035000 en hoger) eventueel
defect zou raken, dan wordt door de
officiele importeur geen reparatie
uitgevoerd. Let er daarom goed op dat deze
computers met een Nederlandstalige
handleiding worden aangeboden.

Ook worden veel Engelse
Nederlandse markt aangeboden {Jvc,
Mitsubishi, enz.). Vaak wel met garantie
doch soms niet afgeregeld voor Nederlandse
TV-toestellen. Deze computers werken allen
prima op een monitor maar geven problemen
bij aansluiting op een TV (brom, geen
geluid). Laat deze machines demonstreren
op een TV, en niet op een monitor, om te
kunnen vaststellen of ze aangepast zijn
aan onze TV's. In Engeland in de afstand
tussen beeld- en geluidskanaal anders dan
hier.

computers op de
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PEEKS POKES & TIPS
VARTABELEN EN SNELHEID

Eerst even terug naar nr.l van de MSX-Gids

waar

in een stukje heeft gestaan met tips

om de snelheid van programma's te verho-

gen.

De oplage van dit blad was nog erg

beperkt en we krijgen steeds meer program-—

ma's
nist

binnen waaruit blijkt dat veel lezers
vertrouwd zijn met deze mogelijkheden

om de snelheid op te voeren.

Oom d
len,
gend

e snelheid, bij gebruik wvan variabe-
te demonstreren gebruiken we het vol-
e programma:

5 "FROGRAMMA 1

i@ D
2
e
40
S

EFDEL A-Z = TIME = @
FOR I = 1 TO Zoad
=1
X =X + 1
MEXT I

&6 GOBUER 1dgd

74
8@ °
1@
11
126
139
144
156
164
17
2¢d
214
2248
234
249
254
264
27
o]
1
3240
I3¢
I8
daia)
Ted
I7E
4G5
41
B1@a
FR5
A
1 @i
i@gig
1@20
183¢
144
1esog

Wann
dat

word
er z

Prog
met
de v
het
mees
het
grot
nodi
geta
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FROGRAMMA 2
DEFINT A-Z : TIME = ¢
FOR I = 1 TO 2060
F o=
X = X + 1
NEXT. I
GOSUER 1@

TRFROGRAMMA 3

DEFINT A-Z : TIME = @
FOR I = 1 TO 2008
F =3
X = X + 1
NEXT

GOSUER 1

* FROGRAMMA 4
DEFINT A—Z:TIME=@
FORI=1TD2000

F=4

X=X+1

NEXT

GOSUE 18566

* FROGRAMMA 5
DEFINT A-Z:TIME=g
FORI=1TO2@#@: P=S: X=X+1: NEXT: GOSU
4]

END

S#=TIME /5@

FRINT

FRINT "FROGRAMMA";F;":";

PRINT USING"###. #8#"; 5#;

FRINT " SECONDEN"

RETURN

eer we dit programma draalen, zien we
de ververkingssnelheid steeds lager
t. Elk programmaatje is gelijk, doch
itten steeds kleine verschillen in:

rarma 1 maakt gebruik wvan variabelen
dubbele precisie {(dit komt overeen met
ariabelen die de computer instelt bij
opstarten). Deze variabelen nemen de
te geheugeruimte in beslag en werken
traagst. Wel kunnen deze variabelen
e getallen verwerken maar het is nilet
g deze te gebruiken wanneer grote
llen {al dan niet met cijfers achter

de komma) niet verwerkt hoeven te worden.
Oock in dit programma wordt de NEXT (regel
50) gebruikt MET een variabele.

Programma 2 is al een stuk sneller omdat
hier INTEGER variabelen worden gebruikt
{alleen HELE getallen mogelijk met een
maximale waarde van -32768 tot +32767).
Deze variabelen zoveel mogelijk gebruiken
want de verwerkingssnelheid is het hoogst
en ze nemen minder geheugenruimte in
beslag!!

Programma 3 is gelijk aan 2 behalve de
NEXT, die zonder variabele gebruikt wordt.
Waar mogelijk dient dit in eigen program-
ma's ook zo gebruikt te worden.

De extra snelheid die wordt verkregen met
programma’'s 4 en 5 komt uitsluitend door
het weglaten van de spaties ‘tussen de
instructies (programma 4 ) en het plaatsen
van meerdere instructies op 1 regel (
programma 5). Deze extra winst is niet erg
indrukwekkend, maar alle kleine beetjes
helpen. Wanneer we programma 1 en 5
vergelijken dan zien we dat het laatste
programma in bijna de helft van de tijd
wordt doorlopen!

Met dit programma kan meteen de snelheid
van de computer gemeten worden. Programma
5 heeft op de X'Presgs 12.18 seconden no-
dig, op de Philips VG-8235 8.06 seconden
en op de JYC HC-Tgb 7.62 seconden. Er zijn
MSX-computers die nog iets sneller zijn.
Het zal duidelijk zijn dat een programma
op de X'Press beduidend trager loopt dan
op andere computers {(zie ook onze opmer-
kingen bij het artikel over SPRITES in
MSX- Gids nr. 7 op pagina 41).

Ook opvallend is de verwerkingssnelheid
van verschillende wvariabelen wanneer we
kijken naar de plaats in de tabel van deze
variabelen.

Elke keer als een variabele in een pro-
gramma wordt benoemd, wordt deze docor de
computer in een tabel geplaatst. De eerste
variabele die wordt benocend komt op
positie 1, de tweede op positie 2 enz.
Elke keer dat een variabele wordt gebruikt
wordt deze door de computer opgezocht in
de tabel. De eerste wordt -uiteraard- het
snelste gevonden en de laatste het
langzaamst. Het volgende programma geeft
aan dat bij gebruik van variabelen uit het
einde van de tabel het zoeken ongeveer 2
keer zo lang duurt als bij variabelen uit
het begin van de tabel. Hoe langer de
tabel, hoe langer het =zoeken duurt naar
variabelen uit deze tabel. In dit
voorbeeld is de tabel zo lang gemaakt, dat
het zoeken ongeveer 2 keer zoveel tijd in
beslag neemt bhij variabelen uit het einde
van de tabel.



FOR I=1 TO 1000
Y=Y+A
NEXT
FRINT TIME/S0O
O TIME=0
) FOR J=1 TO 1000
} X=X+7
O NEXT
O FPRINT TIME/S0
O END

b bt o ke ok e

Wanneer we beide programma's combineren
kunnen we nog grotere verschillen =zicht-
baar maken. Het zal duidelijk zijn dat bij
grote programma's met veel variabelen met
bovenstaande wel degelijk rekening moet
worden gehouden om een maximale snelheid
te verkrijgen (vooral bij spellen).

HIMEM

Het hoogst bruikbare adres in BASIC is uit
te lezen met de volgende opdracht:

PRINT PEEK(&HFC4A)+256*PEEK (&HFC4B)

de aanwe-
verschilt

De uitkomst is afhankelijk van
zigheid van een diskdrive en
tussen MSX1 en MSX2 machines.
Cassette programma's gaan meestal uit van
een machine =zonder diskdrive en kunnen
vaak niet draaien met aangesloten disk-
drive. Om deze programma's toch te laten
draaien moet de computer opgestart worden
met de SHIFT-toets ingedrukt:; dan is het
volledige geheugen vrij voor het cassette-

programma. HIMEM bij MSX-2 ligt lager en
sommige MSX-1 diskettes kunnen hier weer
niet mee overweg. Wanneer deze diskettes
niet willen werken op en MSX-2 dient de
machine opgestart te worden met de CTRL
toets ingedrukt zodat de geheugenruimte
overeenkomt met de MSX-1.

Voor de Philips VG-8235 en VG-8250 is een
opdracht om veel MSX-1 software, die op
deze machines niet wil draaien, toch aan
de gang te krijgen. Dit gebeurt door de
machine op te starten als boven en
vervolgens POKE &HFFFF,&HAA op te geven.
Hierna kan de laadinstruktie van  het
programma worden ingevoerd.

NOG ENKELE ADRESSEN EN POKE'S

Een RESET kan worden verkregen met de

volgende opdrachten:

DEFUSR=0:X=USR (0) of : POKE&HFDY9A, &HCT
Deze reset werkt alleen als de machine nog
in BASIC beschikbaar is.

Een CLEAR opdracht voor het keyboardbuffer’
wordt verkregen net:
DEFUSR=342:X=USR(0)

"{een sprong naar adres &H156) welke

Het is aan te bevelen in
deze opdracht toe te passen
lets ingevoerd moet worden.
dat een eerdere
wordt als
inveer.

on programma's

voordat er
Dit voorkomt
toetsaanslag opgenomen

behorende bij de eigenlijke

POKE &HFBB1,1
POKE &HFBB1,0
POKE &HFF89,225
POKE &HFF89,201
POKE &HFF89,229

schakelt STOP
schakelt STOP
schakelt LIST uit.
schakelt LIST weer
maakt van LIST een

CLOAD + RUN

Er is al diverse malen gevraagd om
mogelijkheid om cassetteprogramma's, weg-
geschreven met CSAVE, in te lezen met een
automatische RUN. Dit kan eigenlijk alleen
met programma's die in ASCII-vorm zijn
weggeschreven met SAVE"CAS:" wat erg traag

uit.

weer aan.

aan.
RESET

een

werkt en veel ruimte op de band inneenmt.
Met onderstaand programma kunnen casset-
teprogramma's met CLOAD worden ingelezen

en automatisch opgestart worden. Nu kunnen
programma's vanuit een menu worden opge-
start.

10
20 °
30
40
S50
£0
70
80 ¥
?gc XK KKK KK KOO OO O R KRR R Kk
, 3

110 REM KEYEOARD BUFFER WISSEN:
120 REM 40 BYTES (KEYRUF) ,
120 FOR I=%HFEBFO TO &HFCIS b
140 FOKE I,0:NEXT

150
160 REM STARTADRES TEKST IN BUFFER:
170 REM GETPNT
180 FOKE &HFZFA, &HFO
FOKE &HF3IFB, &HFR

190
200 .
210 REM ADRES EFINDE TEEST +1:
220 REM FPUTPENT

FOEE &HFZFB, &HF%

EDHE &HF3IF9, &HFEB

230
240
250
260 REM TEKST IN BUFFER ZETTEN:
270 FOKE &HFBFO,ASC("L")
280 FPOKE &HFEBEF1,.ASC("I1I™)
290 FOKE &HFBFZ2,ASC("S")
200 POKE &HFBFZ.ASC("T")
210 FOFE #&HFBF4, 13:REM RETURN
220 FORE HHFBFS, ASC("R™)
230 POEE &HFBF&,ASC("U™)

POFE BHFBF7 ,ASC("N")

FORE &HFBF8, 13:REM RETURN
CLOAD"MNAAM"

#K*X!********K*i***X*********;

¥
CLOAD + RUN voor cassetes :

(c) 1987 MSX Gids

i
"%
i
B
%k
"X Amsterdam %
Tk ¥
R 4

i

240
F50
60
In het programma zit tevens een LIST
opdracht en het zal duidelijk zijn dat er
meerdere mogelijkheden zijn om, via het
keyboard buffer, opdrachten te geven alsof
ze rechtstreeks via  het toetsenbord
ingevoerd zijn. Zo komen we ook weer bij
de ~-hierboven reeds genocemde- opdracht
terug om het keyboard buffer wissen
niets
anders inhoudt dan hetzelfde adres in
GETPNT en PUTPNT te plaatsen; de 1inhoud
van het buffer wordt hiermee niet gewist.

te
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Wie met deze opdrachten wat wil gaan
stoelen kan dan ook beter de wisopdracht
-regels 130 en 140- niet gebruiken om
zodoende eventuele fouten te herkennen.
Zolang in tekstmode wordt gewerkt zullen
de opdrachten uit het buffer ook op het
beeldscherm zichtbaar zijn; ook weer net
alsof =ze vanaf het toetsenbord zZijn
ingevoerd,

Deze vorm van invoer kan ook gebruikt
worden op de MSX-2 om met de RAMdisk te
werken om  bijvoorbeeld vanuit een

programma het programma weg te schrijven.
Na een SAVE-opdracht kont -normaal
gesproken- de cursor weer terug op het
scherm voor een volgende opdracht. Door
volgens bovenstaand programma te werk te
gaan kan een RUN-opdracht worden gegeven
aan hetzelfde programma of kan een ander
programma (van disk of wuit een andere
RAMbank} worden geRUNd.

Wij houden ons aanbevolen voor andere
leuke tips of PEEK' en POKE's.

Tot de volgende keer.

Alfred.

NIET-OFFICIELE Z80 INSTRUKTIES

Dit artikel gaat niet speciaal over MSX-computers,
maar wel over het hart van deze machine: de 780 micro-
processor. Omdat het vrijwel alleen over het machine-
taalprogrammeren gaat, 1is voor het begrijpen van dit
artikel enige kennis hiervan en van de registeropbouw
van de 280 noodzakelijk. Ock is het nuttig om over
literatuur betreffende de 780 machinetaal te beschik-
ken, daar het hier voor mij ondoenlijk is om alle
{officiele) instrukties aan de orde te brengen. Aan
het eind van dit artikel zal ik enkele boeken opson—
men.

De 280 is in feite een 8080 (van Intel), waarin =en
groot aantal nieuwe instrukties en registers is toege-
voegd. Ondat er op de 8080 nogy maar weinig opcodes
zonder betekenis waren, werd besloten opeodecornbina—
ties van twee of meer bytes in te voeren, teneinde een
groot aantal nieuwe instrukties in te kunnen bouwen.

De opcodes CB, DD, ED en FD, welke in de instruktieset’

van de 8080 niet voorkwamen, werden hiervoor gebruikt.
Ondat niet alle mogelijke opcodecombinaties in deze
groepen werden gebruikt, konden er naast de 'gedocu-
menteerde’ instrukties onder de niet-gebruikte opcode-
combinaties instrukties ontstaan. welke niet  werden
Ezichreven. Over deze combinaties wil ik het nu heb-

Toen ik een jaar geleden bij de openbare bibliotheek
het "Zakboekje ZX-Spectrum" van W.Akkermans in mijn
handen kreeg, omdat ik naast de Acorn Atom (die ik
toen had en nu nog steeds heb) nieuwsgierig was naar
andere microcomputers, viel mijn cog op het hoofdstuk-
Je "Miet-officiele Z80 instrukties”, hoewel ik toen
nog geen ervaring had met de Z80. De schrijver van dit
boekje had vermoedelijk een aantal niet-gedocumenteer-
de instrukties ontdekt en in dat boekje opgenomen,
ondat  er "enkele erg interessante instrukties bijza-
ten". Het boekje ging weer terug naar de bibliotheek
en mijn -toch al geringe interesse- in de 280 ver-
dween. Totdat ik op een dag (voor een lage prijs) mijn
tweede microcomputer kocht: de Mitsubishi ML-F80, een
telg uit de inmiddels populair geworden reeks MSX-
machines. Niet alleen voor de MSX steeg mijn belang-
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stelling, maar ook voor de Z80. Ik kocht verscheidene
boeken en boekjes over de MSX, waaronder het "MSX-
zakboekje". In dat boekje staan niet alleen korte
amschrijvingen van alle MSX-BASIC-instrukties, de
video- en geluidsmogelijkheden van de MS¥-computer,
maar ook de Z80 kwam op deze wijze aan de orde, net
als in het ZX~-Spectrum zakboekje trouwens. Een tijdje
later herinnerde ik me die niet—officiele instrukties
uit dat ZX-Spectrum zakboekje, die overigens niet in
het MSX-zakboekje (van dezelfde schrijver) staan. Ik
haalde het ZX-Spectrum boekje weer op bij de biblio—
theek, om de daarin vermelde onofficiele 780 over te
nemen en op mijn computer —of liever gezegd, op de Z80
in mijn computer— uit te probersn. In het begin met
BASTC-programmaatjes, zoals het voorbeeldprogrammaatje
rerderop in dit artikel. Later gebruikte ik de MSY
monitor/editor uwit nummer 3 van de MSX-Gids, hetgeen
veel handiger werkte. Uit deze experimenten bleek, dat
(op een enkele na) al deze onofficiele instrukties op
mijn computer werkten zoals aangegeven. Sterker nog:
ik zag zelfs kans er nog wat instrukties aan toe te
voegen. Hoewel het niet zeker is, dat al deze onoffi-
ciele instrukties op alle Z80 microprocessoren zullen
werken, wil ik toch een beschrijving hiervan geven. Ik
zal niet alle onofficiele instrukties de revue laten
passersn, want dat zijn er nogal veel. Wel zal ik ze
per groep doornemen, daarnaast zal ik ook sen over-
zicht van al deze instrukties opnemen.

A. DE CB-GROEP, DE SLL~INSTRUKTIE.

De CB—groep bevat instrukties, waarmee de inhoud van
de interne Z8@-registers en geheugenplaatsen kunnen
worden gercteerd, geschoven of er kan een enkele bit
in een register of geheugenplaats worden geset, gere-
set of getest. Bij het bekijken van de officiele lijst
Z80-instrukties , op volgorde van opcode, lijken onge-
veer alle combinaties met CB voor te komen. Maar het
zijn ze niet allemaal! De combinaties CB30 t/m CB37
ontbreken, maar ze blijken wel een eigen betekenis te
hebben, die niet in de officiele publikaties beschre-
ven is. We hadden de schuifinstrukties SRL ~(Shift
Right Logic, logische verschuiving naar rechts), SRA
(Shift Right Arithmetric, rekenkundige verschuiving
naar rechts) en SLA (Shift Left Arithmetric, rekenkun-
dige verschuiving naar links). De instruktie "logische
verschuiving naar links" (Shift lLeft Logical of SLL)
komt hier niet voor. Deze naam is nu toegekend aan de
instrukties met de opcodecombinaties CB30 t/m CB37.
SLL 1ijkt op SLA, maar verschil moet er zijn en dat is
er ook. Rechts wordt n.l. geen "0", maar een "1" naar
binnen geschoven. Onderstaande illustratie maakt dit

duidelijk: T
f (Hello 608 e

EHE’ 6(5/4|3 1|@|éL1J
DE SLL~-INSTRUKTIE DE SLA-INSTRUKTIE

Op de plaats van bit @ komt dus een 1 te staan.

Een voorbeeld:

Lo

VYoor verschuiving C: 1 r: 01110010
Na uitvoeren SLA: C: 0 r: 11100100
Na witvoeren SIL: C: 0 r: 11100101

Vergelijk vooral deze twee operaties met elkaar. De
instrukties met opcodecombinatie CB30 voert de bewer-
king SLL uit op register B, de volgende zeven opcode—
cambinaties(CB31 t/m CB37) doen dit achtereenvolgens
op de registers C, D, E, H, L (HL) en A.



B. DE DD~ EN FD-GROEP.
REGISTERS.

VERBAND TUSSEN HL, EN IX/IY

Wie de moeite heeft gencmen alle opcodecorbinaties in
de DD- en de FD-groep te vergelijken met de overige
opcodes, zal hebben gezien, dat het toevoegen van de
code "DID" of "FD" dezelfde instruktie oplevert. Alleen
worden de bewerkingen in plaats van op de H- en [~
registers nu op de indexregisters uitgevoerd; “DD"
selecteert het IX-register, "FD" het IV-register. Ik
zal nu alleen met de DD-groep verdergaan, dus welke
betrekking heeft op het IX-register, het verhaal over
het T¥-register (FD-groep) is volkomen gelijk,

De DD-groep is dus vrijwel gelijk aan de instruktieset
buiten de DDgroep, alleen worden de bewerkingen, die
op de H- en Irregisters uitgevoerd worden, binnen de
DD-groep op het IX-register uitgevoerd, dus als de
code DD voor de oorspronkelijke opcode wordt gep—
laatst. Alleen vragen de instrukties, welke naar een
geheugenplaats verwijzen, nu een extra operand-byte

voor de verplaatsing. Een vocrbeeldje:

34 INC (HL)
DD 34 20 INC (IX+20)

Het getal 20 in de laatstgenoemde instruktie is een
willekeurig voorbeeld voor de verplaatsing, die in het
vervolg zal worden aangeduid met de letter d. Instruk-
ties, waar buiten de DD-groep bewerkingen worden uit-
gevoerd op de H- en Lrregisters afzonderlijk, worden
in de DD-groep uitgevoerd op het ‘hoge' en 'lage' deel
van het (twee bytes-) indexregister: IXh en IXl. FEn
dit is interessant, want deze mogelijkheid staat in
geen enkele officiele publikatie over de 780 beschre—
ven!

Voorbeeld: 'LD E,H' wordt in de DD-groep 'LD E,T¥h' en
'LD E,L' wordt 'LD E,IX1'. Hiermee kunnen we dus be-
werkingen uitvoeren op de afzonderlijke hoge en  lage
delen van de indexregisters. Fr zijn wel een paar
uitzonderingen: 'LD H, (HL)' wordt in de DD-groep
'LD_H, (IXtd) ' en niet 'LD_Dth, (IX+d)'. Verder gaat de
regel niet op voor de instruktiecode EB (EX DE,HL),
deze blijft onveranderd als hierveor de code 'DD’
geplaatst wordt. Ook werkt dit niet met instrukties
wit de ED-groep, die verderop beschreven wordt en
ccibinaties van de DD~ en FD-groepen onderling werken
cok niet.

C. DE DDCB- (EN FDCB-) GROEP.

Een vwolgende recks instrukties wordt gevormd door de
DDCB—groep, een combinatie van de ID- en CDgroep. Zo
is er ook sen FDCB—groep, maar deze omvat weer precies
hetzelfde verhaal voor het IY-register, dus ook nu zal
ik weer om die reden enkel het IX-register beschouwen.

De CB-groep omvat -zoals eerder vermeld- alle schuif-,
rotatie-, test-, set- en resetinstrukties, welke met
de interne Z80-registers of geheugenplaatsen werken.
In deze groep worden de instrukties uitgevoerd op de
geheugenplaatsen, verwezen door de indexregisters, in
dit geval het IX-register, plus verplaatsing. De in-
strukties uit deze groep vragen dus weer sen extra
operand-byte voor de verplaatsing. In totaal zijn deze
instruktiecodes vier bytes groot. In de officiele
lijsten eindigde de laatste byte van deze instruktie—
codes altijd op een 6 of op een E, in de 'normale’ CB-
groep waren dat de instrukties, die betrekking hadden
op de geheugenplaats in (HL). In deze groep hebben de
instrukties betrekking op de geheugenplaats in (IXH) .
Overigens, de instrukties met instruktiecode DDCBA36
ontbreekt in de officiele lijsten: dit is de niet-
officiele Slirinstruktie, die we in de CB—yroep al
zijn tegengekomen. 1In de DDCB-groep blijkt deze
'nieuwe' instruktie ook te werken. Daarnaast was ik

benieuwd, hoe de 780 zou reageren op de instruktieco-
des uit deze groep, wanneer de laatste byte van de
instruktiecode NIET op cen 6 of een E zou eindigen. Er
blijkt dan het volgende te gebeuren: de bewerking
wordt uitgevoerd op de geheugenplaats, aangewezen door
(IX+d), maar het resultaat komt niet alleen in de
desbetreffende geheugenplaats, maar ook in een van de
interne registers te staan! Een voorbeeldje zal trach-
ten het cen en ander weer te geven:

DD CB d 10 RL B, (Ix+d)

betckent dat de "Rotate Left" bewerking wordt uitge-
voerd op de geheugenplaats in (I¥+d). Daarna kemt het
resultaat in geheugenplaats (IX+d) en in het register
Bi In feite vinden de volgende instrukties na elkaar
plaats:

DD 46 d LD B, (D)
RL B

CB 10

D7 d 1D (IXHd),B

Als de geheugenplaats in (IX+d) zich in ROM bevindt,
blijft de inhoud van deze geheugenplaats uwiteraard
onveranderd, maar in het register B (in dit geval)
komt dan wel het goede resultaat te staan. Deze
‘nieuwe’ instruktie is maar vier bytes lang, terwijl
de drie (officiele) instrukties, die hetzelfde offekt
geven, acht bytes in beslag nemen. Een interessante
instruktie, omdat hiermee vele combinaties mogelijk
zijn, waardoor het totaal aantal instrukties op de Z80
aanzienlijk wordt uitgebreid.

D. DE ED-GROEP.

De laatste groep instruktiecodes van twee bytes wordt
gevormd decr de ED-groep. Deze groep bevat wat aanvul-
lende instrukties, zoals input/cutput-instrukties en
de 'block-move' instrukties, waarmee hele geheugen-
blokken verplaatst kunnen worden. Door te letten op de
regelmaat, waarin de instrukties met hun opcodecombi~
naties in deze groep staan, ontdekte ik het volgende:
— De instruktie NEG met instruktiecode ED44  blijkt
ook te bestaan onder andere instruktiecodes, zoals
EDAC, ED54, EDSC enz. tot en met EDIC. Ock de
instrukties RETI, RETN, IM@, IM1 en IM2 bestaan
onder andere instruktiecodes naast de officiele,
— De instrukties LD {nn}, HL en LD HL,{nn) met in-
struktiecodes ED63nn en ED68nn bestaan wel en
komen niet in de officiele lijsten voor, maar ze
zullen waarschijnlijk niet gebruikt worden, omdat
deze instrukties al in de officiele lijsten voor-
komen onder de instruktiecodes 22nn en 2Ann en
deze zijn korter, dus sneller....

Deze instrukties komen al voor in de instruktieset
van de 8080, maar in de Z80 zijn ze voor de regis-
ters BC, DE en SP in de ED-groep bijgevoegd en
hierin is deze instruktie ook voor HL bl jgekomen.
Buiten de onofficiele instrukties om bestaat deze
situatie ook al bij de instruktie 'ROL A'.

— Aan de instruktiecodes ED7Q en ED71, welke niet in
de officiele lijsten voorkomen, kunnen IN_(HL), (C)
en OUT_{C),(HL) verbonden zijn. Dit is ook zo:
echter uit eoxperimenten bleek, dat deze andere
resultaten geven dan ik eerst verwachtte.
IN_(HL), (C) zou als resultaat moeten hebben, dat
de 1inhoud van de input/output poort (C) in de
geheugenlokatie (HL) komt te staan. Dit gebeurt
echter niet; wel worden de betrokken vlaggen bein-
vleed, hetgeen bewijst dat er wel degelijk iets
gebeurt. Maar wat er exact plaatsvindt, is nij
niet duidelijk. Ook OUT (C), (HL) voldoet niet aan
mijn verwachtingen, maar dat er ijets gebeurt,
staat vast. Na diepgaand experimenteren denk ik,
dat er gewoon wordt ge—
plaatst.

een nul in poort (C)
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Tenslotte, de ED-groep kan niet worden gecombineerd
met de DD~ en FD-groep (met de CB-groep kan dit wel)
om de bewerkingen op de indexregisters in plaats van
het HL-registerpaar uit te laten voeren. Er is dus
geen DDED- en FDED-groep. Code DDED4A levert hetzelfde
effekt op als ED4A (ADC_HL,BC) en geen ADC_IX,BC.
Voor het bestaan van de onofficiele instrukties en het
onvolledig werken van de instrukties ED7¢ en ED71 zie
ik een mogelijkheid: de 780 wordt in grote aantallen
geproduceerd {(massafabrikage}. Na de eigenlijke fabri-
kage worden ze getest op de belangrijke funkties. FEen
- groot aantal chips zal deze test niet doorstaan en dus
afvallen. Maar een goedgekeurde 280 is alleen op de
officiele specifikaties getest en de onofficiele in-
strukties vallen daar uiteraard buiten. Daarom kan het
effekt van deze instrukties per exemplaar verschillen

en is het onzeker of ze op een bepaald exemplaar goed.

werken.

E. EEN VOORBEELDPROGRAMMAATJE.

Het 1is natuurlijk zeer handig om over de MSX-monitor/
editor uit MSX-Gids 3 te beschikken (of een andere
machinetaal 'debugger'), anders is men aangewezen op de
hieronder beschreven -helaas omslachtige— methode:
door middel van BASIC programmaatjes machinetaalpro-
grammaatjes vanuit DATA-regels in het geheugen te
‘poken’ en deze uit te laten voeren. Het voorbeeldpro-
grammaatje hiercnder laat zien hoe dat gaat.

Stel, we willen de instruktie SLL A uitproberen. Hier-
voor gebruiken we het machinetaalprogrammaatje:

LD A, 20

SLL A

LD (ADOO) , A
RET

We zoeken voor deze instrukties de bijbehorende op-
codes op (zie een der Z80 publikaties) en voeren het
volgende BASIC programma in:

10 CLEAR 200, &HSFFF

20 DEFUSR=8H9000

30 P=EHO000

40 READ A$

50 IF AS="**" THEN END

60 A=VAL ("&H"+AS)

70 POKE P,A

80 P=p+l

90 GOTC 40

100 DATA 3E,20 : 'LD A,20
110 DATA CB,37 : 'SLL A
120 DATA 32,00,20 : 'LD (AQOO),A
130 DATA C9 ¢ 'RET

Voer het programma uit en toets in:

A=USR(0) <returm
en lees dan de geheugenplaats AGGO uit -hierin hebben

we de inhoud van register A opgeslagen- met het com- |

mando:
PRINT HEXS (PEEK (§HAQ®O)} <(returny

Wanneer de uitkomst gelijk aan 41 (hexadecimaal) is,
dan werkt deze SLL-instruktie ook op de 280 in uw
computer. Experimenteer ook eens met andere getallen,
bepaald eerst wat er uwit zou moeten komen en vergelijk
dit met de uitkomst. Probeer zo ook andere onofficiele
instrukties uit.

Opmerking: niet alle 780 instrukties laten zich op
deze wijze zo gemakkelijk uittesten.
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F. CONCLUSIE

Over het geheel gezien bevat de Z80 in mijn computer
veel meer instrukties dan uit de officiele publikaties
over deze microprocessor is op te maken. Ik kan deze
instrukties zonder meer gebruiken, als ik er tenminste
iets nuttigs mee kan doen, hetgeen niet bij alle
instrukties het geval is. Ik kan echter niet garande-
ren, dat deze instrukties op alle Z80 microprocessoren
zullen werken, vooral niet nu 1IN _(HL),{C) en
QUT_(C), (HL) (opcodecombinaties ED70 en ED71) op mijn
780 niet aan mijn verwachting voldeden. De lezer(es)
beveel ik van harte aan al deze onofficiele instruk-
ties uit te proberen met zijn of haar computer en ik
ben ook zeer benieuwd of er Z8®¢ processoren zijn,
waarop deze instrukties niet werken of andere resulta-
ten geven of dat er Z80's zijn, waarop ED70 en EDT1
wel goed werken.
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Er =zijn overigens nog veel meer publikaties over de
780.

H. OVERZICHT NIET-OFFICIELE Z8(-INSTRUKTIES.

Onderstaand overzicht bevat uitsluitend de onofficiele
instrukties en vormt derhalve een aanvulling op de
officiele lijsten:

8 bit load instrukties

IXh IXL IYh IYl n

LD A, DD7C DD7D FD7C FD7D
LD B, DD44 DD45 FD44 FD4S
LD C, DD4C DD4D FD4C FD4D
LD D, DD54 DD55 FD54 FD55
LD E, DDSC DDSD FDSC FDED
LD IXh, DD67 DD6@ DD6L DD62 DD63 DD64 DD65 DD26n
LD IX1, DDéF DD68 DD69 DD6A DD6R DDSC DD6D DD2En

LD IYh, FD67 FD6D FD61 FD62 FD&3
LD IY1, FD&F FD6& FD69 FD6A FD6B

FD64 FD65 FD26n
FD6C FD6D FD2En

& bit rekenkundige bewerkingen:

IXh IX1 IYh IYl
ADD A, DD8L DD85 FD84 FD8S
ADC A, DD8C DD&D FDBC FDA&D
SUB A, DD9¢ DD95 FD94 FDY5
SBC A, DDIC DDOD FDIC FDID
AND A, DDAL DDAS FDA4 FDA3
XOR A, DDAC DDAD FDAC FDAD
OR A, DDB¢ DDBS FDB4 FDBS
P DDBC DDBD FDBC FDBD
INC DD26 DD2C FD24 FD2C

Roteer- en schuifinstrukties:

A B C D E H L (H)(Ded) (Iv+d)
(B37 CB3Q CB3L (B32 CB33 CB34 CB35 CB36 DDCBA36 FDCBA36

A, (1x+d) B, (IX+d) €, (IX#d) D, (IX+d) E, (IX¢d) H, (IX+d) L, (IX+d)
RLC DDCBde7 DDCBdo@ 0DCBA@L DDCBAD2 DDCEAB3 DDCBAG4 DDCBARS
RRC DDCBA@F DDCBAG8 DDCBA@S DDCBDA DOCBA@R DDCRGBC DOCEAED
RL  DDCBd17 DDCBd1@ DDCBA11 DDCBA12 DDCBA13 DDCBd14 DDCBALS
RR  DDCBAIF DDCBd18 DDCBA19 ODCBA1A DDCRAIR DDCRAIC DDCBAID
SLA DDCBA27 DDCBd20 DDCBA21 DDCBA22 DDCBA23 DDCBA24 DDCB2S
SRA DODCBAIF DDCBA18 DDCRd19 DDCRd1A DDCBAIB DDCBAIC DDCBALD
SLL DDCBA37 DDCBd3® DDCBA31 DDCBA32 DDCBA33 DDCBA34 DDCBA3S
DDCBA3F DDCBA38 DDCBA3S DDCBA3A DDCBA3B DDCBA3C DDCBA3D

SLL



Al deze instruktiecodes, welke betrekking hebben op
het IV-register, beginnen met FD in plaats van DD, de
tabel hiervoor is dan ook op die eerste bytes na
hetzelfde als bovenstaand en wordt daarom weggelaten.

Bit bewerkings instrukties

INS b,r,{IX+d) DDCBd{aabbbccc) {laatste byte binair geschreven)
INS b,r, (I¥+d) FDCBd(aabbbcoe) (laatste byte binair geschreven)
Instr INS bit b register r
aa bbb cce
BIT 01 ¢: 000 As 111
RES 10 1: 001 B: 000
SET 11 2: 010 C: 001
3: M1 D: 010
4: 100 E: 011
5: 101 H: 100
6: 110 L: 1M
7: 111

input/cutput instrukties

N (H),(C) ED7O
oUT (C), (ML) EDT1

N.B. Deze twee instrukties voldoen in mijn geval niet
aan de verwachtingen. Zie het artikel.

Richtlijnen voor het gebruik van onofficiele instruk-

ties:

— Gebruik deze instrukties niet in programma’s, die
je wilt publiceren voor andere camputerbezitters,
dit omdat de goede werking van de onofficiele
instrukties niet op alle 730's gegarandeerd is.
Gebruik voor de NOP-operatie alleen de opcode 00,
geen niet-gedocumenteerde instruktiecodes: deze
kunnen bij andere 280 systemen onvoorspelbare
effekten opleveren (verandering van geheugenplaat-
sen, registers, vlaggen etc.), hetgeen de goede
werking van een programma behoorlijk kan verhinde-
ren.

— Zet, bij het gebruik van deze instrukties, een
programea altijd eerst op cassette of diskette,
voor het geval de computer "op slot" gezet wordt
en het even uitzetten van het apparaat de enige
uitweg 1is (niet alle computers hebben een reset-
knop) om weer contrcle over de machine te krijgen.
Hierdoor gaat het programma in het geheugen verlo—
ren. Dit wordt overigens bij alle programma's
dringend aanbevolen.........

— Het toepassen van de niet-officiele instrukties
valt buiten de verantwoordelijkheid van de auteur.

— Bovenstaand overzicht geldt voor de door mij ge-
bruikte Z8@, er kunnen op andere Z80's meer of
minder van deze onofficiele instrukties voorkomen.

ARJAN HOFLAND.

STARWARS
De dubbele punt aan het eind wvan regel
1270 moet weg!
T o MINI GOLF
In de regels 2530 en 2920 staat ST=0. Dit
moet zijn : TS=0. Anders telt de score

gewoon door bij het volgende spel.

DAT WAS FOUT!

YATHZEE

In het programma 'YATHZEE' in de extra
editie van de MSX Gids ontbreekt de sub-
totaaltelling 'A'. Dit totaal wordt wel
afgedrukt wanneer de volgende regel in het
programma wordt opgenomen:

3585 PRINT#1,USING"###":S0(SP)

Ook wordt een van de 'grote straten’
herkend. De volgende regel moet
worden gewijzigd:
2630 FOR J=2 TO 6

niet
hiervoor

In dit spel -uit Gids nr. 6- herkent de
computer soms niet, dat er vier Op een rij
compleet zijn. Hier moet de volgende regel
worden veranderd:

1290 IF L(J-0)=1 OR E(J)<>Z GOTO 1310

In dit programma, uit Gids nr. T
pagina 13 (hoe kan het ook anders) een
drukfout geslopen. In de tweede kolom,
links boven, moet het volgende staan:

is op

720 LOCATE4,10:PRINT"Hoe heet je?":LOCATE
9,14:PRINT" (maximaal 12 letters)”

730 POKE&HFCAB, &HO:QUT170,INP(170)OR 64

De volgende regel is regel 740.

In Gids 7 op pagina 53 is de aanvulling op
'Torens van geduld' de mist in gegaan.
De volgende regels moeten veranderd worden

855 LINE(200,22)-(235,30),0,BF
900 zggT(2@®,23):COLORlS:PRINT#l,ZZ:GOTO

In dit programma uit Gids nr. 7 moet de
volgende regel worden opgenomen:

605 FOR I=1 TO 5:Y${I)="":NEXT
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GOUWE OUWE:

Invader Force is een variant op het
bekende 'Space Invaders'
bij de klasieker 'tennis' in het begin van
dit blad. Aan dit spel 1is veel aandacht
besteed. Er is een demo-ronde, een high-
score tabel en het spelniveau is
instelbaar. Proficiat aan het adres van
de maker van dit spel en veel plezier met
dit arcade spel.

' .alom
en sluit mooi aan

ALLEEN VOOR CASSETTE
Eeeldscherm: WIDTH Zé&

....................... \/

19 ‘***##**#******#***********##**ﬁ

28 "X 4
4] "#INVQSIGN FORCE Dopor: S.WeigelX
4@ "X 4
5@ "k (c)1987 MEX Gids Amsterdam ¥
Y | *
P EER S 233 3838838338338 333333 38358 3F

@ REM hoofdroutine

1@ DATA CD.@R,.F1,FE, 2¢,28,14,CD, A5,
Fo, FE, gd, CE 21,63, 1E, (';D B, FE.oE.r_”ﬂ
CD, 4D, @@.3 ?B!IU!CD &7.F2,3E,CD,CD,
2R, F_,FE ﬂﬂ C8,3R,79.F3,Eb, ﬁa.zﬁ,SE
JE.CD, 0. FE.FI.EE D, LD 4E,F2,FE, @1,
7@ 0o HF.SE g e F«.C?.mﬁ 78 Fu E @@
24, ﬂ7‘3E CD, CD‘EH F2.18, GS.ZE cD, ED.
g1
1168 DATA FO, 3R 79 FR, E6 07,20, @5, 3E,
CD.CD,DE, F@ E CE.CD,8A, F1,21 g, 1B,
CD Bﬁ FﬂgED 4ﬁ @@ FE. E 28,14, CD, Ad,
Fs, FE B, 08, 21,06, ig, FD Ba, FE‘JE.EQ
cD, 4D, @@;ﬁh‘?ﬂ FH,EI 7? Fa,;4 ﬁF.bﬂ
7D, Fu! 28 T BS, 26, FR, CE.ER.EF
1;0 REM mnve lett
123 DATA ES,D5,05,21,26,18,11,084, 1K,
4F 25, E7, 20, 04 2., Dl Bl C? CD 4H @ ,
B, 24, FL,?B CD 4D ﬂ@ EZ.ZE EQ CD 4D,
@@ 18 Eé
14@ ﬁEﬁ baze hit
158 DATA ES,CS, 21,62, 1R, 3E,82,CD, 4D,
we, 21, 96, IB.ZC CD.4D, 6@, 21, gL Fﬁ‘aﬁ
L, FF CD, @4 ,F3 1@ FE i, FF FF @R, 78,
BI.EU FB. | @ﬁ lﬂ,JE @q.CD 4D @ﬁqZI
@;.18 AF ., CD AD, @3, C1,.E1,3A, 7C FH.CQ
166 REM drbp bomb
17¢ DATA ES, D5, 21,FF,. 1A, 11.1F.18,.47,
ik, 2¢, CD, 4ﬁ ﬁ@ BB,LB ﬁ? B E7 2@ Fé‘
Di.E1. C? CB 45 .dﬂ ?u‘ﬁé @, ﬁ? 47.~E,
CEqCD 4D @ﬂ 78,84, 88, ED, 42,47 18.E4
1BE REM ba=15
1@ DATA 21,@1,1E,CD, 44, 00, 5F, DS, A,
7AF3,.CD, DHJ.EHEI D1, FE m.zm W9, 7B, FE,
F@,28,02,C6,04,18,0R,FE, B7, 26, 68D, 7R,
FE, 1@,28,02 Dé @4. 21,61, lE CD. 4D @i,
o i, 15 CD B FE, LD 49 ﬁm.EE.?B FZ
C? ﬂ@ e, Fe

@0 REM laser
218 DATA 21,64, 1B,CD, 4R, 80, FE, CH, 20,
1F,21,@1, IB LD a0, a6, C& ﬂ# 2., ﬂu.qu
CD, 4D @M,?E‘Eﬁ 7& 3, DD DB o, FE, FF.
C@,QE BE,CD, 4D, EQ 18 @C D& @ FE iF,
20, ﬂéqZE Dw CD. 4D Qﬁ ce, CD 4D E@ CDu
B, F2.0CD, 4A, 6@, 32, 7K, FH‘C?

276 REM move down r.

228 DATA EG,DS,CH,4F, 06, 20,21, E8, 1A,
CDh, 44, ¢d, B9, 2@, ﬁdqﬂﬁng CD 4D, E@ 25
14, F2.21 @a, 1B, 11, 1F, 18 E E?.EE 2R
CD q4a, @, BW 2, Fé Cq @l 2@ LG L 47,
CD 4ﬁ e, FF 2@, 20,16, ?8 Chs 4D, od, Bk,
@, ED, 42.5E‘2w CD, 4D, DE C1,18,D09,CD,
@4_Fu_@6,iﬂ_18_E9_C1,Dl EI_CQ

30

44

INVADER FORCE

Kl
- -
P

an

A as

INVASION FORCE

24 DATA @, @, 0, @, 8,0, 8,0, 0, 8,0, 0,6,0
RO S I ﬂ @ ﬂ ﬁ @ @@
Eqﬁ REM nn end

269 DATA ES, D5, C5,21.,2d,18,11,6d8, 1B,
@, B 4F  CD, 46, @8, B? 2@ @W.QF 18, 1?‘
79 QE iF, 69, 4F,CD, 4A ﬁﬁ B9, 2@ @4an
@1, 18 i= ET,E? 2@ E4.C1,.D1,E1, qudi‘
78 quothS F7. tD‘u:‘Fh.la F
2?@ REM move r1ght

289 DATA ES,D5,C5,21,FF, 1A, 11,1F,18,
4F 2B, E7, 20, @4, C1,D1,E1,C9, BD 4ﬁ @,
B? 2, FE,EE,CD 4D, B, EB,aE.iﬂ CD, 4D,
@, 18 E4

ZQQ REM landing

J@E DATA ES.CS5,4F, 21 ,Ed, 1A, 846,239, 0CD,
48,08, B9, 28,87, 2%, 148, F? AF, Cl.EL. C?.
TE, @1, i8, Fo'

nlﬁ REH Echlet

329 DATA E&‘ﬂm,Eﬁ,DE,DS,CD,4B,F1,3ﬁ,
T, F3,FE, 208,28, 2F,FE,CE, 26,07, 3E, 20,
CD.4D,@d, 18, 19,FE, DB Z, ﬂ2‘18 Fa,FE,
CD,2d, EF,?E 2@,CD, 4D, 88, 32, 7R, F3,.CD,
DJ‘FQ e, wl, 18 ﬁB Ch,®4, FQ‘ZI a4, 1R,
3E,.C#,CD, 4D @@, C1,D1, El,16,BF, C? @, E
LB, 0, 0

1uﬂ REH posbep

34d DATA FS,CE,.CD,4A,@d¢, 4F, 25, CD, 4/,
e, 47,79, ZC, EL,FB, 26, M@ &F 2? 2@ CB;
38, CB!QS CB,aa 48, 86, @0 @9, @1, @8, 18,
E?.El Fi,0C9

356 REM score

269 DATA ES,F5,21,18,18.CD, 47,90, FE,
20, 29, ﬂS.qE.Jﬂ CD 4D, @E ] FE,¢H 20,
@8, D&, WA, CD, 4D, 66, 2R, 18,.E7,CD, 4D, &,
CD, &4, Fﬁgzi o4 IBgaE B, 2D, 4D e, Fl.
E1.C9

a?@ REM sound

iBg DATA FS,D5,3E,@6,1E,1F,.CD, 93, 949,
AE.#7,1E,B&6,CD, qé,mm‘ac 1E, 1A, CD 97,
ﬂﬁan EC 1E, 1F,CD, 93, 6@, 3C, 1E, 06, CD,

LAOE,.D1,F1,C9

a?ﬁ REM cleared

4@ DATA ES,D5,C5,4F,21,09,18,11, 89,
1R, 6, a6, CD 44, @, H? ﬂ @4 @b, El 18
@4, EE‘E?‘EQ Fz,78,C1.D1,E1,C9,d, m_
@, ﬂ L I

a1¢ REM move down

42¢ DATA ED.4E.FB.F7.21 ., 8¢, 1B, 11,FF,
17.2B.E7, CB CD 4@ @@ B? 2, F? Cq.ﬂl
20, B9, 09, CD 4D um ED 42.¢E 2@ CD, 4D.
ﬁ@_c1_18_Eﬁ

474 COLOR1S,1,1:5CREENL : WIDTH29: KEYD
FF:LOCATE 8,1@:FRINT"INVASION FORCE"
:LOCATE &, 1&6:FRINTYINITIALIZING NOW.
CLEARZEE, HEFEB: RESTORES@: FORZ =%
HEFER TO &HFZE77:READ Z$:FOEE Z,VAL("
EH"+Z7%) : NEXT

458 "Sprites



460 DATA @,8,8,28,62,127,167,4@

47E DATA 128 128 128,44, @ @, ﬂ @

488 DATA 33‘12 14u,9§ 44 9ﬁquo 24

498 RESTORE 46@ FORZI= 14“36TDI4?5? RE

ADAY : VPOREZ , AX s NEXT

ol VPDHE&?IE 192: VPOKEST 135, 96: VFOKE

a7lée, 192.UPGFE6?17 Go: VRFOEESLS 20, 184

VFDhE&W?i & VPDFE&?EZ,@.VPDFE&?I@ A

Slg VPDIE6914 H@: VPOKE&TLIB, 1

524 "Andere Larakters

us@ DATA S96,124,214,254,56,84, 150, 68

S4¢@ DATA @,g,s 2 TalfenFaZ

S5E DATA 3, quul &J117?, 27,255,255,

255,2uu,127 127, 63.31 15, 1.192 24ﬂ 2

48, 252,254,254, 255, 25

56@ RE%TGREESE FORZ= 164@+EQSE(7)TDIé
LtBABE (7)) : READAYX: VFORE Z.AX:NEXT?Z

57@ FORZ= 169&+HASE(?)TDI719+BQSE(7)°

READAY:VFOKE 7 ,A%:NEXTZ

oBE VFORE EABE (&) +46,161:VPOKE BASE(S

147, 1861 s VFOKE BHBE(6}+EJ 144

598 DIMHS (9) H5$(?)=PGFE&HFH7Q,@:PUK

E&HF“?C,Q.PDEE&HF\?D*u.DEFUSP HHEFER

t DEFUSR1=&HF 353 DEFUSRZ=%HF 2D5: DEFUS

R3=8HF 2414
6@@ B=3:SN=5: BG=7: IN=3

&1 Q=" TF¥T T b R
620 Eg=" M % T

638 U=USRE (@) : GOTO 126@: °reclame

648 (1L 5:1.0CATELZ, @: FRINT "@gg@ds: SCOR"
EVFORE&SL 7D, 6F: VPOEEST 12, 184: V=12 5=@:
FORELRHFE79, 8

HE VPDFE6914 @ VFOKESTIB, 1 s VFORKESTL

2,184

66@ LOCATES, il allils
allle el ] g i

e e i e .

&78 L OUATED, 4: PRINTA%: LOCATE®, 6: FRIN

TES

&BE IF VIATHERNVI=VY

693 IF VI1X1THEN FOR Z=2TOV1:L0OCATEZ-

1. 2%Z+4:FRINTE®: NEXT

7Qﬁ LOCATE 11,11:FRINT"GET READY":FO

REI=1TO7@¢: NEXTZ LOCATELL 11:PRINT"

19 PRINT

71@ U=USR (@)
726 IF FEEF (&HF370) =@THEN 790
TEE SOUND7, 19d9: FLAY"VISTZE804CECEDFD
F. n
748 FORZI=1TOZ1:LOCATE®, Z:FRINT"

"t MNEXT:FORZ=
1TOZ: U=UBR1 (2@&) sMEXT: FORZ=1TOZei@E0i = N
EXTZ:HEEF
758 FORZ=1TOVE4+ (Z~TN) +(5-B) \2: U=USBR
2@ s NEXTZ: IF FPEEK (ZHFZE7D) >@THEN FOK
E&HF37D, FEEK (ZHFZ7D) -5
768 IFV=I0R V=9THEN GOSUEK7B#
77E V=NV GOTOLG
78¢ LOCATEIS#, 11:FRINT"EXTRA BASIS", T
QB(IM)‘“BQSES'"'PEEE(&HF *7C)+1:FORZ=

ITUEﬁ@m NEKTZ LDCRTEl@ 11sPRINTY

L TABC1@)y g e PORER
HF = ?C FEE!(&HFH?C)+1 RETURN
790 *einde

1@: FRIMT" kR kd ik X

¥GAME OVER¥
ARk Rk kg

B1l¢ VFOKE&LT1Z2, 192: VFOKESLDP 1A, 192: SOUN

DiZ2,158: SGUNDIZ.E

820 X=6£168:Y=10:5=0

8@ IF VFEEKE (X)=320R X=4147THEN 854

B4# S=6+(VFEEK (X)-4B) XY:Y=Y¥1d: X=X—1

: GOTOBES

808 FORI=1TO9@@E: NEXTZ:CLS

B&W FORZ=1TO9: IF S3*HS(Z) THENRBHE ELSE
NEXT

87¢ GOTO 2&8: *HI-SCORES

880 IF INKEY$>""THENSSH

Bad LOCATEL®,

899 LOCATE®, S: INFUT"UW NAAM" 3 N$

@@ IF LEN(N$)>12THEN LOCATE®, S: FRIN
T:GOTOEBY

F1¢ PRINT:FRINTZ;": ";N$:FORX=1T0999
tNEXT

2@ IFI=9THENZ4@

F3@ FORX=BTOZ STEF-1:HS%(X+1)=HS5%(X)

FHS(X+1)=HE (X)) s NEXTX

4@ HE$(Z)=N$:HE5(Z)=5

gad CLS

68 U=USRZE (@) : L.OCATE, @: FRINTYrYer
HIGH-5CORES il

979 FORZI=1T09:L0OCATE®, Z+8: PRINTZ:":

”‘HS(I),THE(IE)'“'"'HS$(Z) NEXT:FPRIN

T:FRINT: FRINT STRING®(28,".")

8@ FORX=1TOB@@H@: IF STRIB(PEEF(&HFq?

AY)=—1THEMN 1@&1@

994 IF INKEY$=""THENNEXT ELSE 119

1da@ G070 1260

ig1d “game start
1628 CLS:LOCATES,S:FRINT"S ... SFELE
N":LOCATES, 7: PRINT"V ... VERANDEREN"

1338 I$=INKEY$: IF I$="5"0OR I$=""THE
MN1244d

1844 IF I$:"V'AND 1% ="v"THEM1@Z0
1858 CLS: LOCATE®, S: PRINT"SFELSNELHET

D7 (@=9) "
1060 IS=INKEY$: IF I$=""THENIG6E
1676 IF ASC(I%$)<4BOR ASC(Is$) >S7THENI

@68 ELSE FRINTIS:SN=(9-VAL (1%)) %5
1888 FRINT:FRINT"AANTAL LASERBASEST(
1=5) "

1899 1$=INKEY$:IF I$=""THEN1@9%

118@ IF ASC(I$)<490R ABC(I$) *S5ITHEN
1896 ELSE FRINTI$: R=vAlL (I%$)

1118 PRINT: FRINT"RBROMBARDEFERGRAADT (1~
) u=

11267 I$=INKEY$: IF Is=""THEN112d

1126 IF ABC(I$)<490R ASC(I%) *S1THENM
1126 ELSE FPRINTIS®

114@ IF I$="1"THEN BG=1%5

1188 IF I%="2"THEN BG=7

1168 IF I$="3Z"THEN RG=3

117¢ FRINT: PRINT" INVADER SNELHEID?{(1
f2)y e

1186 I$=INKEYS$: IF I$<>"1"AND I&< wnman
THEN 1186 ELSE FRINTI%

1198 IF I$="Z"THEN IN=1 ELSE IN=3

12608 PRINT: FRINT"KEYROARD OF JOYSTIC
K7 (K/0) "3

1216 I$=INKEY%: IF I$="K"OR I$="k"THE
N FOEE&HFI7A,@8: 60TO1 258

12200 IF I$="J"0R I$="3i"THEN FOKERHE
78, 1:6GOTO1 250

1232¢ GOTO 121@

124¢ FOKE&HFZ7D, 5N: FORKE&RHF 370, B FOKE
HF @42, BEG: FDFE&HF@IJ¢IN GDTD&4@

1256 FDRZ 1TO20@: NEXTZ: GOTO1 @16

12680 *reclame

1278 CLS

1288 LOCATEZ,4:FRINTA%: LOCATEZ, 6: PRI
NTE®: LUCQTE? 8: PRINTQ$ LDCQTE? igi: PR
"INVASION FORCE®

1296 DATA 73,78,86,65,83,?‘?,7@,82,6?
L 65

12¢¢ RESTORELIZ9¥: FORZ=1TO18: READAYF
ORX=1T08: U=USK1 (A%) s NEXTX : U=USR3S (3) =
NEXTZ

131 FORZ=1TO?@@: NEXT:FORZ=1T016&: LU=U
SR1(286):NEXT

132¢ U=USRE() :FORZ=1TO1id@@E: IF INKEY
S=""AND STRIG(PEER (&HF378))< >~ 1 THEN

NEXTZ ELSE 1@&1d

33 GOTO9SH

31
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CONTROLETELLING

Regel: 10 - 3

Regei: 20 - 58
Regel: 30 - 58
Regel: 40 - 358
Regel: 50 - 58
Regel: &0 - 58
Regei: 70 - 58
Regel: B0 - 58
Regel: 90 - 0
Regel: 100 - 74
Regel: {10 - 74
Regel: 120 - ¢
Regel: 130 - (20
Regel: 140 - ¢
Regel: 150 - 229
Regel: 180 - @
Regel: 170 - 29
Regel: 180 - @
Regel: 190 - 207
Regel: 200 - 0
flegel: 210 - 163
Regel: 220 - 0
Regel: 230 - {45
Regel: 240 - 116
Regel: 280 - ¢
Regel: 240 - 155
Regel: 270 - ¢
Regel: 280 - 199
Regel: 290 - 40
Regel: 300 - 219
Regel: 310 - 0
Regel: 320 - 148
Regel: 330 - ¢
Regel: 340 - 39
Regel: 330 - ¢
Regel: 340 - 144
Reqels 370 - 0
Regel: 380 - 21
Regel: 3%0 - 0
Regel: 400 - 166
Regel: 410 - o
Regel: 420 - 93
Regel: 430 - 192
Regel: 440 - 188
Regel: 450 - 58
Regel: 440 - {72
Regel: 470 - 153
Regel: 480 - 66
Regel: 490 - 244
Regel: 500 - 274
Regel: 51¢ - 183
Regel: 520 - 58
Regei: 530 - 229
Regel: 540 - (23
fiegel: 550 - 19
Regel: 560 - 63
Regel: 570 - 207
Regel: 580 - 102
Regel: 3590 - &b
Regel: &G0 - 195
Regel: &10 - 0
fegel: 620 - 32
kegel: 4630 - 236
Regel: 540 - 34
Regel: 450 - 225
Regel: &80 - 194
Regel: &70 - 241

Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Reqel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:
Regel:

Regel:
Totaal:

02000 SCORg

680 - 174

590 - 122
100 - 94

710 - 131
720 - &

730 - 139
140 - 82
0 - 97

760 - 254

7710 - 751
780 - 20
170 - 58
800 - 43
B1O0 - {11
820 - 187
B30 - 24p
840 - 108
850 - 73
860 - 53
870 - 238
880 - 20
B0 - 196
900 - &0
910 - 237
920 - 133
930 - 218
740 - 144
950 - 159
960 ~ 228
970 - 14%
980 - 87
990 - 69
1000 - 167
1010 - 58
1020 - 129
1030 - 14
1040 - 157
{050 - 52
1060 - 221
1070 - 117
1080 - 212
1090 - 751
1100 - 235
1110 - 78

1180 - 133
1180 - 194
1200 - 197
1210 - 57
1220 - 182
1230 - 117
1230 - 990
1250 - 106
1260 - 5B
1270 - 159
1280 - 199
1290 - 104
1300 - 1
1310 - 125
1320 - 210
1330 - B0

14511

64 TEKENS +

Dit programma geeft de  gebruiker de
mogelijkheid om met 64 karakters per regel
te werken op screen 2. Ook kan per pixel
gewerkt worden om het beeld geheel naar
weng te ontwerpen. De achtergrond- en
voorgrondkleur zijn met resp. functie-
toetsen F4 en F5 in te stellen. De cursor
is een sprite. Met functietoets F1 kunnen
beelden op cassette worden gezet (eerst
patroon, dan kleur) en met F2 kunnen
beelden van cassette worden geladen (dus
niet geschikt voor diskdrive).
Het programma kan ook als subroutine
worden gebruikt en wanneer dat het geval
is, verkrijgt men een RETURN door op ESC
te drukken. De machinetaalroutine (+ de
karakters uiteraard) zijn ook los van het

BASIC programma te gebruiken:

DEFUSR=&HEFEA : U=USR(X)

Hierbij is X dan de ASCII-code het

gewenste karakter {integer).

van

Adressen machinetaal:

&HEFBF : COLOR (kleurt het gehele beeld).
&HEFDD-&HEFEY9 : kopieert VRAM naar RAM of
omgekeerd. &HEFDO = patroon, &HEFD5=kleur.
&HEFEA-&HFQTE : print karakters met de
kleur die in &HFOQT7f staat (l6*voorgrond +
achtergrond).

&HFQ80-&HF37£ karakters. Per 6 Dbytes
twee karakters (1 karakter is 4 bij & dot
matrix).

ALLEEN VOOR CASSETTE :

) \ /

Beeldscherm: WIDTH \/
ég';iiiii%iiiiiiiiii%iim*x*x***m*m*#
* 8
@ "k &ACHR+ Door: S.Weigel X
4@ " X X
S ¥ {(c)1987 MSX Gids Amsterdam ¥
&F T X ¥

VAR S £ 8228828238 3330330033883 0334871
8@ G0OTO 1374@

2@ REM ——- COLOR ————— e

1g@ DATA 21,600,260 : LD HL,2Zadd
11@ DATA 11.6d,38 :*LD DE,ZB@d
126 DATA 3A.7F.Fd LD A, (FE7F)
138 DATA CD,4D,dd : "CALL @@4D =
WRTVRM

148 DATA 23 T ING HL

156 DATA E7 : "RET 26h

168 DATH 28,F6 :7dR NZILF6
17@ DATA C% T *RET

1868 REM ——— COPY ——————— e

19¢ DATA 21,080,809 LD HL, dads
288 DATA 18,63 : IR @3

219 DATA 21 ,¢d,2d LD HL, Z2add
22¢ DATA 11,EBF,.D7 :"LD DE,D7BF
238 DATA @1,98¢,18 : LD BC, 180¢
Z24¢ DATA 3FAFB,.F7 s LD A, (F7F8)
258 DATA FE,d1 s "CP @l

gbﬂ DATA CA,59,9E AP Z.8859=LDI
MY

279 DATA EB : "EX DE.HL

28% DATA CE,5C, @9 : T JF B#E5SC =LDIR
Y

289 REM ——— print-routine s

IgE REM ——— HOOFD ROUTIME —————

31d DATA ES : PFUSH HL



324
I3d

DATA DS
DATA CS

: "FUSH DE
: "FUSH BC

346 DATA 21,B6,F@ :"LD HL,Foss
3560 DATA 3A,F8,F7 :°LD A, (F7FR)

I68 DATA CE, 87 : "RES @,A

379 DATA SF :°LD E,.A

380 DATA 16,06 :°LD D, 6

I9¢ DATA 19 : "ADD HL,DE

4% DATA 19 : *ADD HL,DE

414 DATA 19 : "ADD HL,DE

42@ DATA EE :"EX DE,HL

430 DATA 21,00, 1R :*LD HL, 1Bo@

44@ DATA CD, 44, 66 : " CALL OB4n =

RDVRM

456 DATA 47 :°LD B,A

46@ DATA 23 $ " INC HL

476 DATA CD,4A, 80 :°CALL ¢ip4a =

RDVRM

480 DATA 32,F9,F7 :°LD (F7F9),A

490 DATA CB,97 : "RES 2,A

S@¢ DATA CE, 38 : "SRL B

S1¢ DATA CE, =8 : "SRL R

526 DATA CR, 38 :*SRL B

53¢ DATA &8 :°1D H,B

5400 DATA &F 1D L,A

S5@ DATA DD,21,F8,F7 :°LD IX,F7F8

S66 DATA @6, 66 :"LD B,#6

578 REM ——— LOOF ——————m e o

586 DATA CD, 4A, 66 :"CALL ogi4n =

RDVRM

5968 DATA 4F :°LD C.A

606 DATA 1A :*LD A, (DE)
61@ DATA DD,CE,@6,46 : BIT @, (IX+0@)

620 DATA CZ,48,F@ : " JF NZ,.F@48; 15
DE ROUTINE "ONEVEN"

638 DATA DD,CE,@1,56 :°RIT 2, (IX+1)
646 DATA 2B,11 :*JR 7,11 3 I8
DE ROUTINE "LINKS"

656 DATA CE,3F :°SRL A

668 DATA CB,3F :"SRL A

&7% DATA CE,3F :"SRL A

483 DATA CE,3F :*SRL A

&96 DATA FS5 : "FUSH AF

768 DATA 79 :°LD A,C

716 DATA Eé&,F0 : *AND Fg

728 DATA 4F :°LD C,A

7368 DATA F1 : "POF AF

746 DATA C3,67,F0 :*IF F@67 5 IS
DE ROUTINE "NEXT"

756 REM ——— LINKS -

768 DATA E&,F® :"AND F@

774 DATA FS : "FUSH AF

786 DATA 79 :*LD A,C

798 DATA Eé&, OF :*AND OF

8@ DATA 4F :°LD C.A

81@ DATA Fi :*POP AF

BZ@ DATA C3,67,Fd :*JF F@&7 3 I5
DE ROUTINE "NEXT"

B3¢ REM ——— OMEVEN ———————— e

846 DATA DD,CE,#1,56 : RIT 2, (IX+61)
85¢ DATA 2¢,11 :"JR NZ.11 :18
DE ROUTINE “"RECHTS"

868 DATA CE,27 $°SLA A

87% DATA CRE,Z27 :°SLA A

886 DATA CR,27 :"SLA A

89@ DATA CE, 27 :"SLA A

963 DATA FS : "PUSH AF

1@ DATA 79 £ ¥ LD .0

928 DATA Eb, OF : *AND @F

958 DATA 4F :°LD C,A

94¢ DATA F1 : "FOF AF

95@ DATA C3I,67,F& :"JP F@67 ;3 I8
DE ROUTINE "NEXT"

968 REM ——— RECHTS ———————e— e

976 DATA Eb,0F : *AND @F

786G DATA FS :"FUSH AF

99¢ DATA 79 :°LD A,C

199% DATA E6,F@ :"AND Fo

161@ DATA 4F =R S

1926 DATA F1 :"FPOF AF

10308 REM ——— NEXT —————mme
1649 DATA Bi :*0R C

1958 DATA CD, 4D, @@ : "CALL @¢4D =
WRTVRM

1666 DATA ES : " PUSH HL
1@7@ DATA 7C :°LD A,H

1688 DATA C&, 20 : "ADD A, 20
1696 DATA &7 :*LD H,A

1166 DATA 3A,7F,F@ :°LD A, (FB7F)
11168 DATA CD, 4D, vi@ :"CALL @@4D =
WRTYRM

1126 DATA E1 : "FOF HL

1138 DATA 23 :  INC HL

1146 DATA 1= : * INC DE

1150 DATA 14,9F :"DJINZ 9F ; I8
DE ROUTINE "LOOF*"

1168 DATA C1 : *POF EC

117@ DATA DI : *FOF DE

1186 DATA El : “FPOP HL

119% DATA C9 :"RET

1268 REM ——— KARAKTERS —mm—————m
1210 DATA &,9.9,9,6,8,F8, 68,FE, 6E, 94

F@, 40,44, AR, A4, AE, 40, 40 EG,EQ, 44, ES
@, F8,F&,F9,B%,F6,F@,F1,97, b4, 6E, 9A,
FE,E1,A2,E2,42,EC,4C,A, 74, 5A, 5A, 94, 2
Ay 44,44 EF, 46, 40,40, 4,4,FC, 44, 44, 44
12200 DATA 44,44,7F,44,44,44, 40, 48, AF
40, 40,40,0,0,7C, 44, 44,44, 44,43, 70, @
8,8, 91,62,64,98,8,0,84,4F, 24, 14, @
14:4,4,0.4,0,A4,AE, 4,E,4,0,68,82,44,
2B.A2, 40, 44, AB, 4%, 96, 61, &

123¢ DATA 28,44,44,44,28,0,A0,44,EE,
44,00, 0, 0,8.E,0,40,80,2,2,4,8,48.8, 3
4,AC, A4, A4, 4E, ¢, 4C, A2, 24, 42, EC, 0, 2E,
&8,AC,E2, 2C,d, 6E,82,C4,AB8, 48, 0. 44, AA
146.02,4C,0,0,44,8,0, 44,8

1248 DATA 20, 4E,B@, 4E, 26, 0,8C, 42, 24,
4@, 84,6, 44, AR, AE, BA, 6A, 1,04, AR, CB, AA
.C4,@,CE, A8, AE,AB, CE, @, E6, 88, CA, BA, B
4,9, AE, A4, E4, A4, AE, B, EA, 4A, 4C, 44, BA,
@, 8A,BE,BA, BA,EA, @, CE, AR, AR, AR, AE, @
1256 DATA CE,AA,CA,BC,86,8,06, A8, 04,
A2, AC, @, EA, 4A, 4A, 4Q, 4E, @, AA, AA, AA, AE
4R 8, AN AR, 84, A4, AL, B, Eb, 24, 44, B4, E
6.8,8C,84,44,24,2C,0,40,A0,0,0,E,0, 4
@, 24, A, A, b, 0, 80,86,C8,A8,Cb,

1260 DATA 200,26, 6E,AR, 66,8, 60, Bb, CA,
8E,82,C,84,80,E4,A3,A4,8,48,8, 447, 4C,
4R, 8@, 49, 4R, 4E, 4R, 4R, @, @, CE, AA, AA, AL
8.8, C6,A0,C6,82,82,8,A74,CA, B2, 8C, &,
8@, CA, BA, AR, 4E, 8, 8, AR, AR, AE, 4R, @
127 DATA #,AR,4A,46,A2,C,6,E4, 28, 44
E6,@,4C, 48,2, 44,40, 0, B0, 68, 9,0, 6, 0,
&R 90, BAL IA, GE, 1, 6E, B, 64 ,EA, Bb, b0, AC
0,84 AR, bb, B, 45, 8,48,7b, 64,8, 47, 8, 6
6.EE, 88, 66,CA,0, 64,E4, 84, 66

128@ DATA EC,®,44,44,44,0,A4,0,44, 00
EE,AR,EC,B2,EE, BA, Bb,EW,EE, 46, EE, 48
. EE, @, AC, @, EE, AR, EE, @, EC, @, AA, AR, EE,
B.AA, B, AE, bA, 20, CE, A4, E, AB, AE. A4, ED
4A,84,CE,84,EE,9,C2,C4,Ab, B4, 28, 30
1299 DATA 66,0, 44,04,648,0, 66,8,EA, AA
EE,%,8,9,CD, AR, AP, @, 3E, AA, 6E , B, EE, @
49,9, 4F, 88, 68, 8,E,0,FC, 12, 14,E.E4. 0
24,64, A4, EL, 8,284,842, 24,0, 0,0, 46, A8,
EE.RE,®,%,E4,44,44,E4, ¢

1360 DATA @,EQ,.AE, AR, EE, ,d, AS, AR, AA
EE, #,EA, AG, AR, AR, 22, C4, @, CH, 25, 44, 2
B, CW.B,82,A4,48,8,A,72,A4, bR, 20, 24,8
10 CyCy S, F3,F3,F,F,FO,F08,F@,F@,F,F.E
F.EF,®,®,83,83,83, 8C,8C,8C

1316 _DATA E1,E1,E1,E1,E1,E1,71,72,74
179472, 74,BF , 46,20, 90,40, 20, 0,8,C,C,
68 F®,F,16,38,36,16,F,C,9C,FC,Fd, 90,

33



@, @.3@,3@ SsR,5,CA,C5,CA, 4, 4E
ﬁ4 E4 E 8 ,F.F,BF,AF ,5F,F
1\2!25 DF\T:’—‘x C C C FC FC.FC, 3F, 3F , 3F, 39
@, Z@, 14, 6A AC, AR, 6C, 18, EA,BA,8A,8A
BA, B, Ed, ?@ 4F 8na, 9E, Eﬂ A,4,A4, Ad, E4
B8, 4E, Eﬁ AE , Eﬁ 4E E 46, H# ﬁE LT ﬁ4.
@ 2.E, ﬁﬁ 4E AR, @ 6@ 84, Eﬁ BQ b, @
1334 DﬁTﬁ E@ 4, EE 4,.EE, 9, Cb 28, C& @,
EE.®,4,24,44, 44 48 44, 4& 8, EE é 48 ﬂ
,46 A& G, 0, @ @, 1, 2 564, 54 @ g,CC, HE
A4 E.0, 8,9, 6@ 6ﬂ éﬂ iy &

4@ TL=@:FOR ZI= &HEFHF TO &HFE7E: REA
D H®: PFOKE Z,VAL ("&H"+H$) 2 TL=TL+VAL ("
&H"+H$)=NEXT Z
1356 RESTORE 121@:F0OR Z=tHF&B® TO &H
$3§F READ H$:FOKE Z,VAL ("&H"+H$) : NEX
13568 DEFUSR=%HEFEA: DEFUSRKR1=&HEFD®: DE
FUBR2=RHEFDS: DEFUSR3=%HEFEF : RETURN
ix?@ CLEARZ®M, &HD7BE: KFEYOFF: COLOR1S,

1

1386 KKKk kkRKR
¥ 64CRS+ % door S5.Weigel,Veg
hel AR AR kK

1390 SCREEN@: WIDTHIB8:PRINT® &4

KARAKTERS OF EEN REGEL":PRINT:FRINT"
24 REGELS,DUS MAX. 1536 KARAKTERS.

":PRINT:PRINT“ Fi=FAGINA SAVEN; FR2=

FAGINA LADEN: quNIEUNE NAAM:  F

4=ACHTERGR KILEUR; =VOORGR KLEUR}

F&=REELD lLEUREN'”

14¢@ PRINT® RETURN NIEUWE REGEL 3 SH

IFT-HOME=CL83; SELECT=CURSOR FIEZEN'

ESF“‘RETURN"'"

1416 FRINT" HOME=CURSOR LINKSBROVENS

BS=BACKSFACE:; S=5ET; W=WIFE(EIJ KLE

INE CURSDR).":GQSUB 1n4ﬂ-IF TLL 2369

ZTHEN CLS:BEEF:FRINT"ERROR IN MT.DAT

A*8":END

14260 LINE INFUT"WELKE NAAM GEEFT U A

AN DE PAGINA DIE U GAAT ONTWERFEN 73

":DF%

147¢ IF LEN(DF$) >6THEN LOCATE o, (CBR

LIN-2):60T0 1428 ELSE DF$“DF$+SPQCE$

(6—-L.EN(DF%))

144¢ DATA @, 0,8, 240, 240, @, 0,

14548 DATA 128 128,0,@,8,49, ﬂ 4]

1468 POKEXHF@7F, 2311 SCREEN 2,4, 1,2
147¢ RESTORE 144@:DEFINT I

1488 KEY1,"":KEY2, " ":1KEYS, ""1KEY4, " "
tKEYS, " "t KEY6, "": ON_KEY GOSUE 1998, 2

a2d, 2@&@ 2078, 2148, 2210 KEY (1) ON: EEY
(E)DN PEY(ﬁ)DN hEV(4)UN FEY {5) ON: KEY
(&) ON
1496 FOR TT=@TO1
15@¢ FOR ZZ=1TOB: READ S51:S5%=5%+CHRS ¢
S1):NEXT 72
151 BFRITE$(TT)=8%:5%=""sNEXT TT:VF
OFKELTZIG, 15
1528 CY=@:CX=@:VFOKE 6912, CY: VPFOKESLS
lw Cx

1@ IT$=INKEY%$: IF I1I%=""THEN 1538
154@ I1=A8SC{II%
1558 IF II=1THEN II={(ASC{(INKEY%$)-564)
s GOTO 17¢¢
15468 IF 11227AND II<E2THEN ON
) BOTD 1593, 1666, 1616, 1 6240
157¢ IF II=24THEN GOTO i7&6
1588 GOTO 14624
15948 CYX=CX+4:60T01726
1686 CX=CX-4:60TO1726
1618 CY=CY-B:B0TD1736
1620 CY=CY+B: GOTO1730
163¢ IF II=8BTHEN GOSUR 194¢
1648 IF TI=9THEN CX=CX+I2:E50T0 172¢
168¢ IF 1118 THEN 1534
1668 IF 1I=11THEN GOSUER 17460

(11-27

34

IF II=13THEN GOSUR 197&

IF I1I=12THEN GOSUEB 198@

IF II=27THEN RETURM

17a8 U=USR(II)

171¢@ CX=VFEEE (6913) : CY=VFPEEK (6912) ¢ 1
F II<>@ THEN CX=0Cx+4

172@ IF CX>252THEN CX=CX-2%5&:CY=CY+B
ELSE IF CX<@THEN CX=252:CY=CY-8
1728 IF CY*1B4THEN CY=184 ELSE IF CY
<EHTHEN CY=#

174 IF IIX27AND IT<3Z2THEN IIs=""
1758 PUT SFRITES, (CX,.CY) ,PEEE (&HFE7F
YN16:BOTO 15546
1768 FUT SFRITE®,
FI\N16:FUT SPRITEL,
Fixle

1776 8E=1

17800 I1J%=INKEY%: IF IJ%=""THEN 178¢
17598 IF ASC(IJ$) >27AND ASC(IJIE) <I2TH
EN RT=ABC(IJ%$):0NM (RT-27) GOTO 18449,
181@, 182w, 1834
186@ GOTO 1854
181¢ CX=CX-1:60TD
182¢ CY=CY-1:G0TO
183¢ CY=CY+1:60T0 191@

184@ CX=CX+1:G0T0 194H

1858 IF ASC(IJ$)<>24THEN 187@

1840 CX=(CX\4)X4:CY=(CY\B) XB: 5E=@: VF
OKESF16,2689: GOTO 1750

1878 IF ABC(IJs) »27AND ABC(IJ$)«<32TH
EN GOTO 1784

1880 IF ASC(IJ$)=B3ETHEN FSET(CX.CY+1
)}, PEEE (EHFH7F) N1 64

IBQE IF ABC(IJ%)=B7THEN PREBET(CX,CY

+1)
19@@ IF CXXZE5THEN CY=CY+1:(CX=@
121@ IF CX<@#THEN CX=255:CY=CY-1
1926 IF CY*191THEN CY=191 ELSE 1IF CY
SHTHEN CY=@
193¢ PUT SPRITEL,
FiInig):GOTO 1789
194@ CX=CX-4:IF CX<{@THEN CY=CY-8:CX=
CX AND 255: IF CY<{@THEN CyY=@
1959 1I=gh: VFOKESTLI2, CY ::VFOKESTLIE, CX:
RETURN 17&4d
1960 CX=0:CY=@: RETURN 175d
1978 CX=g:CY=CY+8: RETURN 173Z@
1988 CX=@:CY=:CLS:RETURN 1754
199¢ BEEF:U=USR1 (1)
20399 FOR DF=@TOS5: FOKE &HD7B9+DF,ASC(
MIDS(DF$,DF+1,1)):NEXT DF: BSQUE"CQS'
"+LEFT$(DF$ 1) &HD7EY, #HEFRE : VFOKESLY
16, 289
2@1@ U=USR2{1) : BEAVE"CAS: ", *HD7EY, &H
EFBE:RETURN 147d
2020 CLEAR: BCREEN®: LINE INFUTYGEEF N
AAM VAN DE TE LADEN FAGINA: "sFA
$: IF LEN(FPAS) *4THEN CLS:607T0 2028 EL
SE FPAS=FPAS+SFACE$ (4—LEN(FA$) ) : SCREEN
2
<e2@ BLOAD"CAS: "+LEFT$(FA$,1):FOR DF
=@#TO S:DF$=DF$+CHR% (FEEK (ZHD7EB9+DF) )
tNEXT DF:IF DF$<*PA$THEN DF4="":G0TO
2
240
20050
204600
20740
2a8s
290
21 &
2116
Y+CL
21Z2¢
FOKE
2138
2146

1670
1468d
1693

(CX,
LEX £

209) , FEEK (&HF &7
. PEEK (&HF &7

1914
191

(CX,CY) , (PEEK (&HF @7

U=USR1 (@) : BLOAD"CAS: " : U=USRKZ (@)
GOTO 1474

RETURN 13946

REM BACKGR COLOR

IF S8E THEN RETURN 178&

CL=FEEK (ZHF@7F)AND 15
CL=CL+1:1IF CL>*153THENCL=CL—-16
FORERHFE7F , (FEEK (EHF@7F) AND 246

SF=8¥ (CX\B) +3Z2¥CY:FOR ZI=0ITO H:V
EF+Z+8192, FEEK (XHFE7F) s NEXT Z
RETURN 1554

REM FOREGR COL.OR



215¢ IF SE THEN CL=FPOINT(CX,CY+1):CL
=CL+1:IF CL>15 THEN CL=Cl.-1&6:FSET (CX
sCY+1) ,CL: BOTO 222¢ ELSE FEET(CX,CY+
1),CL:60T0O 2228

2169 CL=FPEEK (2HFB7F)\16

217@ CL=CL+1:1IF CL>15THEN CL=CL-16&
218@ FORE&HF&7F , (FEEK (&HF@7F)MOD16) +
16%Cl: VFOKE 6915,CL

219d SP=B% (CX\B)+32%CY: FOR Z=@T0 B2V
FOKE SF+I+8192, PEEK (&HF@7F) : NEXT 7
22000 RETURN 153@

2218 U=USR3 (&) : RETURN 186@

222 FOKEXHF@7F , (PEEK (&HF@7F ) AND 15)
+16XCL: VPOKESD1S, CL: RETURN 1786

CONTROLETELLING Regels 730 - 207 Regel: 1440 - 43
Regel: 10 - 58  Regel: 740 - 73 Regel: 1470 - {74
Regel: 20 - 58  Regel: 750 - ¢ Regel: 1480 - (B4
Regel: 30 - 58  Regel: 780 - 21 Reqel: 1890 - 53
Regel: 40 - 58  Regel: 770 - 211 Regel: 1500 - 177
Regel: 50 - SB  Regel: 780 - 200 Regel: 1510 - 55
Reqel: #0 - 58  Regel: 790 - 24 Regel: 1520 - 143
Regel: 70 - 58  Regel: 800 - 210 Regel: 1530 - 102
Regel: 80 - 22  Repel: B10 - 207 Regel: 1540 - 28
Regel: 90 - 0 Regel: B20 - 73 Regel: 1550 - 183
Regel: 100 - 53  Regel: B30 - 0 Regel: {540 - 123
Regel: 110 - 61  Regel: B40 - 149 Regel: 1570 - 234
Regel: 120 - {19  Regel: 850 - 232 Regel: 1580 - 27
Regel: 130 - {{{ Regel: B&0 - {B Regel: 1590 - 184
Regel: (40 - 221  Regel: 870 - 18 Regel: 1600 - 187
Regel: 150 - 244  Reqel: 880 - IB Regel: 1810 - 203
Regel: 160 - 34  Regel: 890 - 18 Reqel: 1420 - 202
Regel: 170 - 244  Regel: 900 - 211 Regel: 1630 - 149
Regel: 1B0 - 0  Regel: 910 - 200 Regel: 1640 - 52
Regel: 190 - 19  Regel: 920 - 2| Regel: 1650 - 14
Regel: 200 - 240  Regel: 930 - 210 Regal: 1680 - 170
Regel: 210 - 21  Regel: 940 - 207 Regel: 1670 - 182
Regel: 220 - 85 Regel: 930 - 73 Regel: 1480 - 191
Regel: 230 - 26  Regel: 960 - 0 Regel: {490 - 227
Regel: 240 - 95 Regel: 970 - 21 Regel: 1700 - &
Regel: 250 - 16  Regel: 980 - 211 Regel: 1710 - 57
Regel: 260 - 66  Regel: 990 - 200 Regel: 1720 - 53
Regel: 270 - 223 Regel: 1000 - 24 Regel: 1730 - 45
Regel: 280 - 42  Regel: 1010 - 210 Regel: 1740 - 755
Regel: 290 - 0  Regel: 1020 - 207 Regels 1750 - 35
Regel: 300 - 0  Regel: 1030 - 0 Regel: 1760 - 231
Regel: 310 - 210 Regel: 1040 - 203 Regel: 1770 - 153
Regel: 320 - 209  Regel: 1050 - 79 Regel: 1780 - 9%
Regel: 330 - 208 Regel: 1040 - 210 Regel: (790 - 130
Regel: 340 - 49 Regel: 1070 - 210 Reqel: {800 - 248
Regel: 350 - 95  Regel: 1080 - 255 Regel: 1810 - 15§
Regel: 360 - 24 Regel: 1090 - 197 Regel: 1B20 - 153
Regel: 370 - 2{11  Regel: 1100 - 87 Regel: 1830 - 152
Regel: 3B0 - 235  Regel: 1{10 - 79 Regel: 1840 - 140
Regel: 390 - 194 Regel: 1120 - 206 Regel: 1BS0 - (4%
Reqel: 400 - 194  Regel: 1130 - 189 Regel: 1B&0 - 72
Regel: 410 - 194 Regel: 1140 - 188 Regel: 1870 - 219
Regel: 420 - 223 Regel: {150 - 4 Reqel: 1BBO - 180
Regel: 430 - 38  Regel: {140 - 204 Regels 1890 - 13
Regel: 440 - 76  Regel: 1170 - 205 Regel: 1900 - 5%
Regel: 450 - 195  Regel: 1180 - 204 Regel: 1910 - &2
Regel: 460 - 1B  Regel: 1190 - 212 Regel: 1920 - 79
Regel: 470 - 76  Regel: 12006 - ¢ Regel: 1930 - 113
Regel: 480 - 81  Regel: 1210 - 104 Regel: 1940 - {48
Regel: 490 - 25  Regel: 1220 - 142 Regel: 1950 - 48
fiegel: 500 - 20 Regel: 1230 - 102 Regel: 1980 - &7
Regel: 510 - 20  Regel: 1240 - 87 Regel: 1970 - 194
Regel: 520 - 20  Regel; 1750 - 77 Regel: 1980 - 28
Regel: 530 - 190  Regel: 1260 - 75§ Regel: 1990 - 144
Regel: 540 - 212 Regel: 1270 - 23 Regel: 2000 - 2
Regel: 550 - 162  Regel: 1280 - 114 Regel: 2010 - 92
Regel: 560 - 240  Regel: 1790 - 123 Regel: 2020 - 99
Regel: 570 - 0  Regel: 1300 - 20 Regel: 2030 - 714
Regel: 5B0 - 76  Regel: 1310 - 33 Regel: 2040 - 195
Regel: 590 - 210 Regel: 1320 - 237 Regel: 2030 - 12?7
Regel: &00 - 202 Regel: 1330 - 144 Regel: 2060 - 47
Regel: 610 - 147  Regel: 1340 - 78 Regel: 2070 - ¢
Regel: 620 - 71 Regel: 1350 - 159 Regel: 2080 - 1%
Regel: &30 - 149  Regels 1380 - 117 Regel: 2090 - 20
Regel: &40 - 240  Regel: 1370 - 178 Regels 2100 - 134
Regel: 650 - 34  Regel: 1380 - 5B Regel: 7110 - 135
Regel: 660 - 34  Regel: 1390 - 148 Regel: 2120 - 147
Regel: 670 - 34 Regel: 1400 - 45 Regel: 2130 - {87
Regel: 580 - 34  Regel: 1410 - | Repel: 2440 - 4
Regel: 690 - 211  Regel: 1420 - 190 Regel: 2150 - 13
Regel: 700 - 200  Regel: 1430 - 8 Reqels 2160 - 251
Regel: 710 - 21 Regel: 1440 - 34 Regel: 2170 - 148
Regel: 720 - 210  Regel: 1450 - 44 Regel: 2180 - {79

Regel: 2190 - 147
Regel: 2200 - 1B7
Regel: 2210 - 214
Reqels 2220 - 141
Totaal: 26343

VLAGGEN-QUIZ

/

L

Beeldscherm: WIDTH =&

i ’******#**#**K*****#***********
28 ¥ VLAGGEN-QUTI 7 ¥
3W Kk X
44 % Ad Schouwenaars Apeldoorn X
5@ "X X
68 "X (c) 1987 MSX Gids Amsterdam *
7 ’**#**#**********#*#K*****#***#
8@ -

99 COLOR 15,1,3: SCREENZ

18g OPEN "GRF: "AS#1

116 ZZ=RND(~-TIME)

12¢) DEFUSR1=3472

1326 DIM NT*(EE),VC(EE),Gl(EEJ,CE(EE)
CIA(E2)

1490 GOSUE 2724@

15 -

168 CLS:COLOR 11

17a LINE(Q,@)%(ESﬁ,I?l),
180 LINE(1,1)~(254, 194)
150 LINE (265, 5)-(127,15),
20 LINE(14d,5) (212, 35)
21@ PRESET(EE,?):PHINT#I,
IZII

22 PRESET(E4,?)=PRINT#1," VLAGRENBL
Izll
234
244
256
240
27
284¢
2596
ki3]0
g
29

I3@

R
VLAGGENGU

mmm

L Sy
4 L ]

[
f

'
ja a om

COLOR 3
PRESET(143,7)=PRINT#1," GOED:
PRESET(144,?):PRINT#I,“ GOED:
COLOR B
PREBET(143,23)=PRINT#1,” FOUT: ™
PRESET(144,23)=PRINT#1," FOLIT s »
COLOR 11

SE=0: SM=0: Q=0
FOR =1 TO i@
GOSUR 44 V1=yL

S48 GOSUER 440

0@ IF VL=Vl THEN 340 ELSE V2=V,
3468 GOSUR 440

378 IF VL=V1 OR VL=V2 THEN Z&¢ ELSE
VE=VL

380 ON VC(V1) BOSUE 630,724,816, 1 @3
1096, 1176, 1278, 1396, 1476

299 GOSUR 1660

400 GOSUE 499

41¢ LINE(15,38)-(207,151),1,BF

426 NEXT @

43¢ BOTO 2140

44@ VL=TINT (RND (1) ¥32) +1

456 RETURN

460 *

47¢ -
Ag@ °
490 LINE(187,7)=-(2¢17,33),1,BF
SO0 LINE(187,159)-(199,175) , 1, BF
S1@ COLOR =

5200 FRESET (187,7),1:PRINT#1,56
S0 PRESET(188,7), 1: PRINT#1.56
S4% COLOR 8

558 PRESET(187,23) , 1: FRINT#1, SM
S60 FRESET(188,23), 1: PRINT#1, SM
S57@ COLOR 11

S86 RETURN

sSCore

35



=% ¢

& f vl agocodes
6lé °

&g ¢ <1

&FH X1=87:X2=175:¥1=59: ¥2=535
&48 FL=C1{V1): 605U 1549

&L ¥1=H&6: ¥V2=T71:EL=0C2{(V1)
&6@ GOSUR 1544

&7E Y1=72:¥2=87: KL=C3 (V1)
&B8E GOSUR 154¢: GOSUR 1L7¢@

&F9 IF NT$(V1)= LAOS" THEN R=7:FEL=15

: GOSUL: 1 686

796 RETURN

7ig ° L2

720 X1=95:X2=119:Y1=39:Y2=183
733 KL=C1(V1):BOSUE 1544

740 X1=12¢: X2=143: £L=0C2 (V1)
756 GOSUR 540

768 X1:144: X2=167: EL=C3 (V1)
77¢ GOSUR 154¢

78@ LINE(9S,38)-(168,1@4) .13, R
798 RETURN
B@@ ° SEely

81@ X1=87:1X2=175:Y1=39:Y2=87
B82¢ KL=C1{V1):G0SUE 1549

A2@ IF NT#(V1)="FINLAND" THEN 934

843 XZ=11D0: ¥Y2Z=4L0: L =0C2 (V1)
858 GOSUEB 1549

868 Xi1=124: X2=175: GOSUR 1544
870 X1=87:X2=115:Y1=6B: YZ=87
g8¢ GOSUR 1544

Bod Xi=124: X2=17%

e GOSUE 1548 GOSUR 15749
F1¢ RETURN
gz2a LR

e XZ=111:¥Y2=55

F4d KL=C2 (V1) : GOSUER 1544

FoE X1=127:X2=175

F6@ GOSUR 1544

F7H X1=87: X 2=111:¥Y1=71:Y2=87
8@ GOSUER 1540

G99 X1=127:x2=175

1o@E SO05UR 1540: GOSUR 157d
1618 RETURN
1a@2e ° L4

1036 X1=87:X2=175: Y1=59: YZ=43
1834 KL=C1 (1} : GOBUR 1548
1858 Yi=&d: ¥Y2=87:EL=(C2 (V1)
18468 (OSURB 15449: GOBUER 1579
1#78 RETURN

18 = <

1a9@ X1=87:X2=175:1Y1=39:YZ=0l1
11@d El=C1 (V1) :GOSUR 1543
111@ Y1=02: YZ=78: KL=C2 (V1)
i12d GOBUR 1549

1138 ¥Y1=7&6: ¥2=B7EL=C3 (V1)
114@ GOSUER 154@: GOSUR 157d
1158 RETURN

36

1166
1176
1184
1154
12e@
1214
1228
12350
1240
1254
12610
1274
1284
129
1200
15149
L
1330
1Z48
1354
1566
1573
1584
1594
140
141@
14240
1433
144@
14546
1466
1473
14840
14949
1568
1516

1524
153
4

154
1556
1560
1574
1584
1594
1 6@
1416
16240
1&58

l&#ﬂ
1654
4

1660
1673
14684
14690
1709
1714
172d¢
1734
174@
1754
17468
1776
1784

* “h¥

X1=B7: X2=175:¥Y1i=30: ¥Y2=51
Kl=C1 (V1) : GOSUR 1544
Y1=02: ¥2=56Z3:: EL=C2 (V1)
GOSUR 154¢
Y1=464:¥Z2=75:KL=CE (V1)
GOSUR 15446
Y1=7&6:¥2=87:KL=12

GOSUR 1540: GOSUE 1570
RETURN
2 e i
K1=87:X2=170:Y1=39: YZ=47
FL=C1 (V1) : 605U 1544%
Yi=48: Y2=085:kKL=C2 (V1)
GOSUER 15449
Yi=8é:¥Z2=71:EL=CE (V1)
GOSUR 154@
Y1=72:¥Y2=7F: KL=0C2 (V1)
GOSUE 1540

Y1=8d: Y2=87:KL=C1 (V1)
GOSUR 1544: GOBUER 1570
RETURMN
* “ B8
Fi=87:¥2=119:Y1=09: YI=R7
FL=C1 (V1) : GOSUR 154@
KI=120: x2=175: Y2=463
KL=C2 (V1) :GOSLR 1544
¥1=64:YZ2=87:KL=CE (V1)
GOSUR 1549: GOSUR 1579
RETURN
7 A
$1=87:X2=175:¥Y1=00: ¥Y2=087
FL=C1({V1) :GOSUR 15449
R=14: Kl =R: GOSUR 1&63
RETURRMN

i
:ltekanen 1 vlakl

LINE(XL, Y1)-(X2,Y2) KL,.BF
RETURN

LINE(87,39)-(176,88),13, R
RETURN

CIRCLE(1IE3,64) (R, KL
FAINT(1E3,64) KL
RETURN

i
’lkeuzeiantwmmrd|

FE=INT (RND (1) %3) +1
IF PE=1 THEN A=V1:B=V2Z:C=V3

IF PE=2 THEN A=VY2:B=VY1:C=V3

IF FE=Z THEN A=V2:HBE=VYZ:C=V1
FRESET (15,111),1

FRINT#1," A)":NT$(A)

PRESET (15,127) , 1

FRINT#1," E) "3 NT$(E)
FRESET (15, 143) , 1

FRINT#1," C)"3NT$(C)
PRESET (63, 167) . 1

PRINT#1," GEEF UW KEUZE:"
U=USRK1 (@) : FRESET (183, 167) , 1 :FLA

Y"V1205L16F"

1796 K$=INFUTS (1)
1809 IF K$="A" OR K$="R" OR K$="C" T
HEN 183Zg

1816 FLAY "V1Z03L&4R"

1828 GOTO 1780

1856 PRINT#1," ":1k4

1848 PRESET(184,167),1

1856 PRINT#1," ":1K$

1860 IF K$="A" AND PE=1 THEN Z@40



1878 IF k£="RE" AND FBR=2 THEN 2Z2d¢4d

188@ IF Ke="C" AND FB=3 THEN Z@4@

igsd -

ig9dd ° | fout

11@ °

1978 FOR FG=1%2 TO0 @ STEF —-.1

1978 SOUNDE, 255: SOUNDZ, 245: SOUND4 21

5:80UNDLL 222 50UMD13E, 14

1943 SOUNDE,FG: SOUNDY ,,FG: BOUND1E, FGE

1950 MNEXT

195@ IF FB=1 THEN LINE(15,127)-(159,
55, 1. BF:GOTO 1994

1?1@ IF PRE=Z THEN LINE(IS,111)-(157,

126) ,, 1, BF:LINE(15,143)-(15%,151),1,8

F:GOTO 1993

1986 LINE(1IS,111)—-(159,14¢) ,1,RF

1998 FOR W=¢ TO S@@: NEXT

2eEE SM=5M+1: 6070 21846

Z2eile *

2674 * {goed

2E3g

ZH4E FOR GG=15% TO @ STERP —. 25

2058 SOUNDE, GGX12: SOUNDZ, GGX1 1: 50UND

4, GG6X15: BOUNDS, GG: SOUND11 , GE¥12: BOUN

D1E, 14

2H6E SOUNDS, B6E: SO0UNDT, GG SOUND 14, GG

2076 NEXT

2e86 FOR W=@ TO Z@@:NMNEXT

2099 S6=8G+1

2iaw RETURN

2ii@g *°

2126 7 leinde

2138 ¢

2144 LINE(b¢q1u9}“(247¢175),l,BF

2158 PREBET(7,15%),

2168 FRINT#1, " NOG FEN RONDE™? (J/M) "

2174 PRESET(I?l,lq?),

218 Es=INPUTH(1)

2196 IF E$s="J" THEN FRINT#I1i," JA" EL

SE IF E$s="N" THEN FRINTH#1.," NEE" ELS

E BEEF:BEEF:GO0TO 2149

ZEHE FOR W=@ TO 75@: MEXT

ZZig IF EE="3" THEN 144

ZFPE CLS:COLOR1IS,.4,4:END

2258 ¢

2249 FOR EL=1 TO =2

2250 READ NE:NTS(EL)=N%

2268 READ EV:VC(EL)=EVY

2278 READ ¥i:C1l(ELY=k1

2289 READ EZ:C2(EL)=K2

2299 READ KZ: CREL)=K3

FREE NEXT

231 RETURN

ARG z=m===momcm= DATA =sSssmsmsmomomomms

2EZH DATA ARGENTINIE,1,.7.15.7

2343 DATA BOLIVIA, 1.8, 10 2

2E5E DATA BHNDBREFUBLIEF 1.1.8,1@

LER&E DATA ETHIORIE, ,¢,1@ B

237d DATA GABDON, 1;1,1@ 4

2I8d DATA HDNGQHIJE 1, 8 1

2796 DATA LUXEMRURG, 1.8,

240 DATA NEDERLAND, 1, 8

241@ DATAH DDSTENHIJF 1

Z4zZd DATA OFFER VGLTHq

243¢ DATA SIERRA LEONE

2443 DATAS LADS,.1.B.4.8

2454 DATA FELGIE._,i 1

2440 DATA FRANERIJE,

2476 DATA GUINEE, Z, B 1

2489 DATA ITALIE, 2.«.1

7496 DATA MALIE, 2, 12,1

2aa DATA NIGERIA.Z.Z2.

2519 DATA TSJAARD,Z2,4,1

2520 DATA DENEMARKEN, 3,

253 DATA ZWEDEM, =, 1

Z54% DATA FINLAND, =,

255¢ DATA MONACO, 4,8

2569 DATA FOLEN, 4,15,

m.l.

b= s (LR LA

- Mr_r!l A

15
i
a s
1.1,
adln

[arer

o
o

}

b

WA E A s

00k =0

rJ

&»wam
e e £
= Lo
0
=

. ]
=

=
=

@4
g i
155

1
8,

2574
2580
Z259@
268
2610
2620
26740

S5AN MARING,4,15,.4.9@
DATA SPANJE, S, B, 1@ a8

DATA MAURITIUS, 6,8,4,10

DATA COBTA RICﬁ 754, 1u,8

DATA THAILAND, 7.8, 1q‘
DATA DAHOMEY , 8 12 14,8

DATA MALHEQSIE By 15,8, 12

2640 DATA JAFAN. 9, lu.@ 4}
2654 *
2668 "======= PFINDE LISTING ==s====
CONTROLETELLING Regel: 780 - 142  Regel: 1520 - 358
Regels 10 - 58 Regel: 770 - 197 Regel: 1530 - 358
Regel: 20 - 58 Regel: 780 - 34  Regel: 1540 - 58
Regel: 30 - 58 Regel: 790 - 142 Regel: 1550 - 142
Regel: 40 - 38 Regel: 800 - 58  Regel: 1560 - 58
Regel 50 - 58 Regel: 810 - 82  Regel: 1570 - 1%
Regel: 40 - 58 Regel: 820 - 209  Regel: 1380 - 142
Regel. 70 - 58 Regel: 830 - 49  Regel: 1590 - 5B
Regel: 80 - 38 Regel: 840 - 7 Regel: 1500 - 93
Regel: 90 - 139 Regel: 850 - 197  Regel: 1610 - 226
Regel: 100 - 0 Regei: 860 - 113 Regel: 1620 - 142
Regel: 110 - 356 Regels 870 - 51 Regel: 1630 - 58
Regel: 120 - 132 Regel: 880 - 197 Regel: 1640 - 58
Regel: 130 - 148 Regel: 890 - 116  Regel: 1630 - 358
Regel: 140 - 131 Regel: 900 - 224 Regel: 1640 - 74
Regel: 150 - 58 Regel: 910 - 142 Regel: 1670 - 247
Regel: 160 - 208 Regel: 920 - 38  Regel: 14680 - 248
Regel: 170 - 79 Repel: 930 - 241 Regel: 1690 - 249
Regel: 1B0 - 79 Regel: 940 - 210 Regel: 1700 - 24
Regel: 190 - 54 Regel: 950 - 119  Regel: 1710 - B3
Regel: 200 - I3 Regel: 940 - 197  Regel: 1720 - 42
Regel: 210 - 94 Regel: 970 - 50 Regel: 1730 - 85
Regel: 220 - 9 Regel: 980 - 197  Regel: 1740 - 48
Reqel: 230 - 241 Regel: 990 - 119 Regel: (750 - 87
Regel: 240 - 150 Regel: 1000 - 126  Redel: 1760 - 130
Regel: 250 - 224 Regel: 1010 - 142 Regel: 1770 - 23
Regel: 260 - 244 Regel: 1020 - 38  Regel: 1780 - &2
Regei: 270 - 730 Regel: 1030 - 58  Regel: 1790 - 106
Regel: 280 - (3 Regel: 1040 - 209  Regel: 1800 - 24
Rﬂgel: 290 - 247 Regel: 1050 - 239 Regel: 1B10 - B8
Regel: 300 - 58 Regel: 1060 - 226  Regel: 1820 - 177
Regel: 310 - 255 Regel: 1070 - 142 Regel: 1830 - 0
Regel: 320 - 38 Regei: 1080 - 58 Regel: 1840 - 251
fegel: 330 - 198 Regel- 1090 - 25 Regel: 1B50 - ¢
Regel: 340 - {16 Regel: {100 - 209 Regel: 1840 - 124
Regel: 350 - 11s Regel: 1110 - ZI5 Regel: 1870 - 128
Regel: 360 - 116 Regel: 1120 - 197 Regel: 1880 - 130
Regels 370 - 217 Regel: 1130 - 252 Regel: 1BS0 - 58
Regel: 380 - 94 Regel: 1140 - 224 Regel: 1900 - 58
Regel: 390 - &1 Regel: 1150 - 142 Regel: 1910 - 58
Regel: 400 - 166 Regel: 1160 - 58 FRegel: 1920 - 225
Regel: 410 - 100 Regel: 1170 - 46  Regel: 1930 -
Regel: 420 - 244 Regel: 1180 - 209  Regel: 1940 - 55
Regel: 430 - 27 Regel: 1190 - 203 Regel: 1950 - 13
Regel: 440 - 117 Regel: 1200 - 197 Regel: 1980 - 157
Regel: 430 - 142 Regel: 1210 - 228 Regel' 1970 - 39
Regei: 440 - 38 Regel: 1220 - 197 1980 - 114
Regel: 470 - 58 Regel- 1230 - 201 Regel' 1990 - 224
kegel: 4B0 - 58 Regel: 1240 - 124 Regel: 2000 - 95
Regel: 490 - 125 Regel: 1250 - 142 Regel: 2010 - 58
Regel: 3500 - i53 Regel: 1260 - 58 Regel: 2020 - 58
Regel: 510 - 241 Regel: 1270 - 42 Regel: 2030 - 58
Regel: 520 - 38 Reoel: 1280 - 209 Regel: 2040 - 247
fegel: 3530 - 39 Regel: 1290 - 191 Regel: 2050 - 97
Regel: 540 - 245 Regel: 1300 - 197 Regel: 2060 - 38
Regel: 3550 - 358 Regel: 1310 - 216 Regel: 207G - 131
Regel: 560 - 59 Regel: 1320 - 197 Regel: 2080 - 24
Regel: 3570 - 247 Regel: 1330 - 239 Regel: 2090 - 38
Regel: 580 - i42 Regel: 1340 - 197 Regel: 2100 - 142
Regel: 590 - 58 Regel: 1350 - 254 Regel: 2110 - 5
Regel: 600 - 58 Regel: 1360 - 224 Regel: 2120 - 38
Regel: 610 - 58 Regel: 1370 - 142 Regel: 2130 - 58
Regel: 420 - 38 Regel: 1380 - 58 Regel: 2140 - 7
Regel: &30 - 50 Regel: 1390 - 2% Regel: 2150 - &8
Regel: &40 - 209 Regel: 1400 - 709 Regel: 2160 - &5
Regel: &30 - 215 Regel: 1410 - 114 Regel: 2170 - 250
Regel: 460 - 197  Regel: 1420 - 210 Regel: 2180 - 10a
Regel: 470 - 248 Regel: 1430 - 240 Regel: 2190 - 186
Regel: &B0 - 226  Regel: 1440 - 226 Regel: 2200 - 219
flegel: &90 - 35 Regel: 1450 - 142 Regel: 2210 - 93
Fegel: 700 - 142  Regel: 1460 - 358 Regel: 2220 - 241
Regel: 710 - 58  Regel: 1470 - 82  Regel: 2230 - 58
Regel: 720 - 50 1: 1480 - 209 Regel: 2240 - 124
Regel: 730 - 209 Regel: 1490 - 114 Regel: 2230 - 92
Regel: 740 - 193  Regel: 1500 - {42 Regel: 2260 - 141
Regel: 750 - 197 Regel: {510 - 5B Regel: 2270 - 30
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Regel: 7280 - 33 Regel: 2300 - 79
Regel: 2290 - 3b Regel: 7310 - 10
Regel: 7300 - 131 Regel: 2520 - 47
Regel: 2310 - 142 Regel: 2530 - 25
Regel: 2320 - 58 Regel: 7540 - 77
Regel: 2330 - &3 Regel: 2550 - 19
Regel: 2340 - 86 Regel: 2540 - 212
Regel: 2350 - 104 Regel: 2570 - 26
Regel: 2360 - 167 Regel: 7580 - 27
Regel: 2370 - 179 Regel: 2590 - 2b
Regel: 2380 - 234 Regel: 2400 - 22
A Regel: 2610 - 162
ged: Regel: 24