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VOORWOORD

DE MSX IN 1987

Eerst naar Engeland. In de MSX Computing van december/januari lazen we dat de
MSX markt daar ingestort is. Er komen geen nieuwe computers meer uit en slechts
enkele merken blijven de MSX-1 machines leveren. Van MSX-2 is geen sprake nmeer.
Ook JVC komt daar niet uit met zijn dual-processor MSX-2 computer. Jammer, want
op die machine zaten we eigenlijk te wachten. Hopelijk komt deze computer elders
in Europa wel op de markt, want een reisje naar Japan zit er voor mij nog niet
in. Dit betekent tevens ({en dat is nog veel vervelender) dat uit dit land weinig
of geen MSX-2 software zal komen. We ziin nu geheel aangewezen op de software
uit Japan en uit Nederland. In Japan is er genoeg, maar er is weinig animo om
deze software naar Nederland te halen.

In Duitsland doet de MSX wel mee, maar loopt behoorlijk achter en wil niet echt
van de grond komen. Wel zien we de laatste tijd af en toe een MSX computer onder
in de Top-10 van homecomputers ronddolen (zie maandelijks een overzicht in de
Duitse CHIP) maar geen MSX merk heeft zich tot nu toe van een regelmatige plaats
in deze Top-10 kunnen verzekeren. Zou in Duitsland de MSX in 1987 kunnen
doorbreken, dan komt de software ook wel weer, want de markt daar is heel wat
groter dan in Nederland en -wie weet- kunnen we daar daar eens een JVC-tje
bemachtigen.

Geen reisjes naar Japan, maar wel regelmatig naar Spanje. Daar gaat het goed met
de MSX. Ook de MSX-2 machines zijn daar al gesignaleerd. Veel hebben we daar
niet aan, want de apparatuur -ook niet MSX-computers- is in Spanje schreeuwend
duur (ongeveer de dubbele prijs van hier} en er wordt niet veel software
geimporteerd. Wel is veel goedkope -Spaanse- goftware verkrijgbaar. Voor Fl.
15,= tot Fl. 30,= zijn bij de boekhandel al cassettes verkrijgbaar met allerlei
programma’'s. Soms is deze software ook nog in het Duits of Engels te gebruiken
via een keuzemenu. Bladen zijn er genoceg. Afgelopen vakantie trof ik 4
verschillende MSX tijdschriften aan, waarvan enkele in een zeer 1luxe -full
colour- uitvoering.

In Frankrijk kom ik bijna nooit meer. Ik ontmoet daar -om een of andere duistere
reden- altijd nare en vervelende mensen, zodat ik niet op de hoogte ben van wat
daar gebeurt. Er schijnen MSX bladen te zijn. Wie heeft wat meer informatie en
wie heeft exemplaren van Franse MSX tijdschriften voor mij? (Alleen ter inzage,
je krijgt ze terug).

Terug in Nederland zijn alle ogen gericht op Philips. Zolang deze firma aktief
blijft op het MSX front gaat het goed met onze computer, de software en dit
blad. Voorlopig =ziet het er goed uit voor 1987 en ook voorzichtige
voorspellingen voor 1988 zijn gunstig.

EVEN VOORSTELLEN. . _

Twee nieuwe medewerkers in dit blad: Arnoud van Delden en Richard Altenburg.
Richard begint met een cursus BASIC en Arnoud gaat ons oefenen in omzetten van
cassette programma's naar diskette en andere krakerskneepjes. Ook van Arnoud in
dit nummer een auto-vuurknop voor joysticks. In de softwarerubriek zal José wat
vaker verschijnen met diverse tests van -vooral- nieuwe games. Ook van haar in
dit nummer al enkele recensies, waarvan één met een fraaie kaart.

VERVOI.G MACHINETAAIL

Ja, wie gaat dat doen? Er is enorme belangstelling voor machinetaal. Wie wil -en
kan- hiermee verder gaan? Uiteraard tegen vergoeding. Neem even contact op nmet
de redactie.

Tot de volgende keer,

Alfred.



VOORBERETIDEND ONTLEDEN

Dit programma bestaat uit 3 delen
vervolg op elkaar zijn maar
ook gebruikt kunnen worden.

die een
afzonderlijk

In deel 1 moeten zinsdelen in de juiste
volgorde worden gezet. Bij deel 2 gaat het
er om zinsdelen weg te laten of zinnen in
zinsdelen te verdelen. Bij deel 3 moeten
de 'WIE'-woorden en de 'DOE'-woorden (on-
derwerp en persoonsvorm) uit een zin
worden gehaald. In deel 3 zit ook nog een
spelletje 'getallen raden'. Al deze on-
derdelen zitten verpakt in een mini- ad-
venture zodat het voor de kinderen een
extra stimulans is om door te gaan of on
een vorig onderdeel te herhalen. Alleen
bij voldoende juiste antwoorden kan verder
gespeeld worden.

HET RKONING WIE-DOE AVONTUUR

De kinderen moeten naar koning WIE-DOE in
ZINON. Het eerste obstakel is een muur.
Hier moet een ladder verdiend worden door
het beantwoorden van de vragen. Vervolgens
moet een rivier overgestoken worden met
egen vlot en verder zijn er nog een slag-
boom en een kasteel. In dit kasteel wordt
dan eindelijk koning WIE-DOE gevonden die
ook nog een cijferspelletje wil spelen.
Alles is voorzien van leuke plaatjes en de
maker (Peter v.d. Aar) is er goed in ge-
slaagd om een educatief programma van
spelelementen te voorzien.

PROGRAMMA BESCHRIJVING

Voordat de eerste leerling begint, moet de
leerkracht de volgende gegevens invoeren:

-Het aantal leerlngen dat met het program-
ma gaat werken {(max. 20).

-Het aantal oefeningen dat elke 1leerling
moet doen (min. 2 max. 20).
Hierna wordt gemeld, dat het programma

eventueel voortijdig kan worden afgebroken
door -voordat een volgende leerling =zou
beginnen- op funktietoets F6 te drukken.

SELECT kan de

Na een druk op eerste

leerling beginnen.

Na de laatste opgave kan via SELECT een
volgende leerling beginnen. Na de laatste
leerling (ot ina onderbreking met
funktietoets F6) moet de leerkracht het

codewoord intoetsen. Het codewocord is
'uitslag' en kan uiteraard in  het
programma gewijzigd worden. De leerkracht
krijgt nu te =zien. hoe vaak elk kind

verbeterd heeft. Desgewenst kan  het
programma opnieuw gestart worden.

In het geheugen van de computer zitten 40
oefeningen. Per leerling kunnen er
maximaal 20 gedaan worden. Bij herhaling
van het programma is de kans groot dat
(een deel van) de oefening nieuw zal zijn
voor het kind

beschermen

- het ‘land
tegen ds zes

De doaoinmen

goede

dJaor muoet GuUer een r
b 1 ween brug. E
ey ound en 9amme 1

Het programma_ig zeer gebruiksvriendelijk
en een handleiding is overbodig.
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120 GOTOZE8E

153¢ COLOR1S,4,4:SCREENG: WIDTHS7:: KEYD
FF;FURAH=1TDI@=KEYHQ,"":NEXT:PDKE&HF
BEl1,1
146’H$="T23@51ﬁMlSﬂE@L203F+G+A+F+F+B
+A+F+A+RO4C+1R1603A/+R0O4C+ IRAZLACHD+C
+OZBA+Z2F+21.404C+D+C+03RA+2F + 2L ZF +C+F
+1F+CH+F+1 ™

158 OPEN"GRF: "FOROUTFUTASH]

168 RETURM

17@ *
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igg °
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CLEARZO@E: GOSUER1Z8

210 SCREENZ:COLOR14,5,8:FLAYMS

2200 FORAA=1ETOSESTEFPS: FORAB=1GTO76ST

EF4: AC=RAAR-5: AD=AC/Z2. 5

23¢ LINE(AC,AD)—(AD,AC) . 15:LINE (AA. A

B)—(AE,AA) . 15: NEXTAR, AA

24% FORAA=1EGTOL7S5TEF1S

25@ CIRCLE(AA,SE) 20, ,.,.,1.4:FPAINT (AA

208) . 14:NEXTAA

260 FORAA=1Z2BTOZZS5TEFLS

278 CIRCLE(AAR,16@) 260,11, ,,1.4:FAINT
(AA, 1d@) , 11:NEXTAA

280 FORAA=14ETOZ1ISETEFIS

290 CIRCLE(AA, 158) (20, s s« 1. 4: FAINT (A

A, 15@) . 14:NEXTAA

S@g PRESET(110,5@) :COLOR4: PRINT#1, "M

SX-Gids"

31¢ PRESET(122,99) :FRINT#1, "Fostbus
18252

3260 FRESET (1435, 15@) s FRINT#1, "Amsterd

am "

33@ PRESET (16, 17@) : COLOR1S: FRINT#1, "

Copyright 19B&":FUORAA=1TO26@EE: NEXT

349 °

Z5E °

11

S7¢ SCREEN@:CLS:COLOR1S,4,4

8@ FRINT" %% VOOREBEREIDEND ONTL.EDEN
(1) ¥&":PRINT:PRINT"Dit i=s een eers

te voorbereiding”:PRINT"op ontleden.
":PRINT"De leerlingen moeten zinsdel

en in de goede volgorde zetten.”

298 FRINT:FRINT:FRINT"VopDrdat de eer

ste leerling begint,":FRINT"moet de

leerkracht enige gegevens":FPRINT"inv

oEren.

40 FRINT: FPRINT: PRINT"Hoeveel leerli

ngen gaan er nuw":FPRINT"met dit progr

amma werken?":FRINTTAB(IS) " (maximaal
26y "

414 DEFUSR1=342:U=USR1 (@)

4208 LOCATEZRZ, 15: AlW=48: AX=57: AY=2: G0OS

UB197@: IFBS=""THEN4 2@

43¢ B=VAL (B%) : IFBI10RE>28THENA 2¢

449 PRINT:FPRINT:PRINT"Hoe vaak moet

ieder kind de":FRINT"oefening doen?”
PRINT" {(minimaal 2, maximaal 2@

458 LOCATESRE,20: GOSUR197d: IFRS=""THE

N4 5

466 C=VAL (B%) : IFC{20RC>2HTHEN4ASE

47¢ CLS:PRINT"EVEN HERHARLEM: "= FRINT:=

PRINT

¥%%¥ Inleiding

488 PRINTUSING"Aantal leerlingen ##"
B PRINT

49@ FRINTUSING"De oefening wordt ##
keer gedaan."3;C

SE# FORAA=1TOI@EH@E: NEXT

o1¢ PRINT:FPRINT:PRINT"Klopt dat? (j/
n)l!

o2¢ DEFUSRI1=342:U=USR1 (@)

93¢ AAS=INKEY%

S49 IFAAS="J"ORAARS="j"THENS7%

So@ IFAAS="N"DORAA%$="n"THENZ7d

o6 GOTOSEE

=7¢ DIMD%(B) ,CU(R)

58@ LOCATE®, 15:PRINT"U Kunt het prog

ramma voortijdig”":FRINT"afbreken doo
r —voordat een leerling”:PRINT"begin
t— op funktietoets & te":PRINT"druklk
an. 'EFRINT

599@¢ PRINT:FRINT"Als U nu op SELECT d
rukt, kan":FPRINT"de eerste leerling
beginnen."” o

68% DEFUSRI1=342: U=USR1 (@)

&1¢ ARE=INKEY%: IFAA$=CHR$ (24) THEN6SH
ELSE&1E

&26 °
&3E 7
ba@ °
65¢ FOREL=1TOR: SCREEN®@:COLOR1,&, 4
660 LOCATE4, 18: FRINT"Hoe heet je?":L
OCATED, 14:PRINT"” (maximaal 12 letters
)!I 5

678 FPORKERXHFCAER, &HE: OUTI78, INP(179) OR
b4

&8# DEFUSR1=342:U=USR1 (@)

698 LOCATELD, 1d: GOSURZ@LE: IFCHE=""THE
N&FEH

768 AA=ABC(MID$(C%,1,1)): IFAA>T6ANDA
A1 Z2E3THENAA=AR-F2: MID% (C%, 1, 1) =CHR%(
AA)
714
726
738

¥¥% Hoofdlus leerling

CT=u

ClLS:COLOR1,11,4:5CREENZ

FLAYMS

74@ GOSUB215@: FRESET (9,6) tPRINT#1,."D
ag, "C%".":PRESET(F,19):PRINT#1,"Je

staat voor de stadsmuur”:FRESET (9,31
JiPRINT#1,"van Zinon.":PRESET(9,464)

75¢ FPRINT#1,"Je mag pas naar binnen”

TPRESET(2,5B8) : FRINT#1."na het uitvoe

ren”:PRESET(2,7d) : PRINT#1, "van"C"opd

rachten."

768 FORAA=1TO10@@: NEXT

778 DEFUSRI1=342:U=USR1 (&)

788 FPRESET(S5@,175) :FRINT#1, "Druk op

SELECT. "

7998 AAS=INKEY%$: IFAAS=CHR$ (24) THENBGG

ELSE79d

8o CLS: SCREEN@: COLOR1, S

81¢ FRINT"Je moet de Zinnenhusselaar
van"iFRINT:PRINT"Zinon helpen, "Cs"
" IPRINT: PRINT"Er zitten"C"zinnen in
de knoop."

82¢ PRINT:PRINT"Je ziet die zinnen d
adelijk in":PRINT:PRINT"stukijes. ":FR
INT: PRINT"Die stukies ziin genummerd
"sPRINT:PRINT"Ji § moet steeds de ci
jfers in de":FRINT:FRINT"goede volgo
rde tikken."

830 FRINT:PRINT: FRINT"Vergeet niet o
m daarna op RETURN te":PRINT:PRINT"d
rukkent!”

84¢ FORAA=1TOSEw: NEXT

858 FRINT:PRINTTAE(1®) "Druk nu op SE
LEET."

868 DEFUBRI1I=3Z42:U=LISR1 (&)

87¢ AA%=INKEY®$: AA=RND (1) : IFAA%=CHR% (
24) THENBBESEL.SEB7 ¢

880 SCREEN1,1:COLOR15,1,9

89¢ RESTOREZZ25¢



@@ FORAC=1T04: AG%="": FORAA=1TOB: REA
DAE: AGE=AGH+CHRS (AR) : NEXTAA

F1¢ SPRITE$(AC)=AGH: NEXTAC

F2¢ AA=CINT (RND (1) %6) : IFAA=GTHENT2¢
91@ ONAAGOSURZZ2d, 2330, 2549, 2358, 236

94@ FORCL=1TOC

950 CLS:PRINT"Let op "Cs",
NT: FRINT"komt zin"CL

9605 READEA%,ER%,EC$,ED%,EE%,EF$,EGS

hier":PRI

7@ LOCATEd, 63 PRINT"STUF 1: "EA%
788 FRINT: PRINT"STUK Z2: "EB%

9@ PRINT:PRINT"STUK 3: "EC%
1@@d IFED$=""THEN1@40

1616 FPRINT:PRINT"STUK 4: "ED%
1626 IFEE$=""THENI1®4d

1026 PRINT: PRINTY"STUK S: "EE$

194 LOCATE®S, 21:FRINT"Tik de cijfers
in de gnede"-PRINT"vnlgDrde."
1850 LOCATEL®, 17+ PRINT"I——mu—

":PRINTTHH(lﬁ)" ": PRI
a;}ﬁﬂ(lﬂ)"L———mm—J" I

1d68 DEFUSRI=342: U=LISR1 (@)

1878 LOCATELL, 18: AW=49: AX=(LEN(EF$) +
48) : AY=LEN(EF%) : GOSUR197d: IFR$=""THE
N1g&E

1086 IFLEFT®(B$, 1)< >LEFT$(EF$, 1) THEN
ARS="Met de hDD+ﬁletter beglnnan'"-E
OSUBRZ11¢: GOTD1 66

1694 IFLEN(B$)<LEN(EF%) THENAAS="J& v
ergat een stukje!":GOSURI116G:G0TOIGA
@

110

EXTCLELSEAA%="Je vergist je!
ijken!":GOSUBZ11¢: GOTO1HLH
1118 IFCT>50RCT*C/3ZTHEN] 1 20ELSEL 176
1126 COLORL1,11,4:CLS: 5CREENZ: GOSURZ1

S@: PRESET (9, 64) = PRINT#I "Je hebt"CT"k

Eer“-PRESET(? i6): PRINT#l “"verbeterd
S i T "-PREBET(? 26): PRINT#l "Dat i

& te vepl !'"

1136 PRESET(2,60) :FRINT#1."Je kunt n
u helaas nlet“'PRESET(9 7@) FRINTH#1,
"maar binnen.”

1146 FORAA=1TO1dGH:: NEXT
1158 PRESET (9, 175) s FRINT#1,

SELECT. ™

1166 AAS=INKEY$: IFAAS=CHRS$ (Z4) THEN1S
4HBELSE 11440

117@ SCREEN#:COLOR1S,4,4:L0CATE®, 3:P
RINT"Jde hebt de npdrachten tot volle
" FRINT: FRINT"tevredenheid van de 7i
nnenhussel aar ":FRINT:FRINT"van Zinon
uitgevoerd, "C$".":FRINT:FRINT

118 IFCT= QTHENPRINT"JE hebt je geen
enkele keer vergist.":FRINT:FRINT"H
eel knap, "C$”.":60TO1Z1@

1190 PRINT"JE hebt"CT"keer moeten”":pP
RINT:FRINT"verbeteren, "C#&".”

1268 FORAA=1TOI@EHE:: NEXT

1218 PRINT:FPRINT:PRINT"Laten we weer
eens terug gaan naar":FRINT:PRINT"d
e stadsmuur.”:LOCATES, 21 :PRINT"Druk
op SELECT."

122@ DEFUSR1=342: U=USR1 (@)

1270 AAS=INEEYS$: IFAAS=CHR$ (24) THEN1Z
4PELSEL1 230

124¢ CLS5:COLOR1, 11,4:5CREEN2, 3: GOSUER
2150 RESTORES 164

1258 PRESET(F,6) :FPRINTH#H1, "Ki jk, "C%"
" PRESET (2, 19).PRINT#1,"Daar komt i
ets uit de grondg”

1268 AGHE="":FORAA=1TO32: READAR: AGS=AR
GR+CHRE (AR) s NEXTAA

AZ70 SFRITE®(S) =AGS

1288 PURSPRITES 4135, 1553 . 2.5

IFR%=EF$0RBS=EG$ THENGOSUR2EZE: N
Goed k

"Druk op

129¢ AGH="":FORAA=1TO3Z: READAE: AGS=A
GE+CHR% (AR) : NEXTAA

1360 SFRITES(&)=AGE: SPRITE$(?)=AG$
1316 PLAYMS: X=14@: Y=15

1328 PUTSPRITES, (X,Y), ld =

1330 Y=y-—.,1: IFY-IEﬁTHEN1x4QEL5E1w2m
1348 X=146:¥=15

135546 PUTSPHITE? (e ¥ 15,7

1360 Y=Y—,1: IFY—?qTHENim?ﬁELEEl?S@
137¢ PRESET (2,48) :FRINT#1 . "Gefelicit
eerd, "Cs". "-PRESET(? 51)-PHINT#1 "H
et doel is ber91Pt."-PREEET(9 bb) PR
INT#1."Jde kunt nu ZINON 1n."-FRESET(
o, 79) FRINT#1,"Val niet van de 1add
er'"

1389 DEFUSR1=347:li=USR1 (&)

13296 PRESET(? 173) : PRINT#1, "Druk op
SELECT.

1408 AAS=INKEY%$: IFAA$=CHR%$ (24) THEN14
19ELSE 1 4@

1418 PUTSFRITES, (5,.5) ,8,5: FUTSPRITES
 (5,5),8,6: PUTSPRITE?.(E,Q) @, 7:CLS
1426 SCREEN2 COtorR1,7,1:CLS

1436 LINE (g, 191)“(2u5 85) .2, BF

1444 ExRCLE(ﬂ 155), 1?1 2,.9 Zy.onsiCT
RCLE (255, 155) , 191, 2 @, 2.49..65:PAINT
(16¢,84) ,2

144@ LINE(&@ 166) - (62, 116) , 196, BF:CIR
CLE(éi 1@y , B*_,.,l 4z PﬁlNT(él,l@ﬂ),

14&@ LINECISG, 97)—(156,122) , 16, BF: CI
RC%E(1J4 7?),4a,1.‘.1 43 PQINT(1q4 77
Y43

147@ LINE(215,85)~(219,105)  1¢,BF:CI
TCLE(LlB e B St SRS (60 4 Pﬂ]NT(Zl?,??
14B@ LINE (@, 1B5) - (255, 165) s 4:LINE (g,
135)—(2uu.12G) 43 PﬁINT(l 184) 4

1494 FRESET (9, 1@) PRINT#I "Hartelle
welkom in ZINUN."=PRESET(9 20) : PRIN

T#1,"Je gaat nu op zoek naar"-PﬁESET
(?,aﬂ) PRINT#1,"koning WIEDOE.

1586 FORAA= 1TDl@ﬂﬂ MEXT
1514 PRESET(? 156) : PRINT#1,

SELECT.

15248 DEFUSRI1=342:U=USRK1 (@)
1530 AAS=INKEY%$: IFAA$=CHR$ (24) THEN1S

4EEL SE 1530

1549 CLS:COLOR1Z

155¢@ DE(BL)=C%: CU(RL)=CT

15368 FORAA=STOZS45TEFRS

1578 LINE(AA,. @)~ (256—-AAR, 192)

1586 [INE (& Aa)—(255,192 —AA)  NEXTAA
1599 LINE(®,7)-(255,17),11,BF:LINE (@
,17?)“(2uu4187) 11,.BF

14666 DEFUSR1—¢42 U“USRl(ﬁ)

1616 COLOR1:PREBET (7,1@) : FRINT#1, "Ee

n andere keer gaan we verder.":IFBl

BTHENFRESET (7, 18@) s FRINT#1 ; "Roep JE

leerkracht. "'PRESET(?igBd}-PRINT#l
Druk op":PRESET(92,95): FRINT#1," BE

LECT. ": AAE=INKEY%: IFQQ$ CHR$ (24) THEN
167@ELSELI&LE

1628 PRESET (7,.188) : PRINT#1,"Je mag n

u de volgende ruepen.“-PRESET(QE 85)
:PRINT#1," Druk op”:FRESET(92,.95) : FR

"Druk op

INTH#HL, " SELECT.”-QQ$ INKEY$: IFAAS=CH

R$(§4)THENNEKTBLELSE162Q

1&3G °

164@ * %%x% Einde

165¢ * k%% LET OF: Het codewoord is
"uitslag*®.

1668 °

1678 SCREEN®G: COLOR1S5.4,4: LUDHTEq 1@e
FRINT"Tik het code- wnnrd

146840 FOKE&HFCAR, &H@: OUT17a@, INFC176)0
R&4



é?zgﬁﬁﬁ$ﬁINKEY$=IFAA$="u"THEN17$@ELS
176 COLOR®: L INEINFUTAAS: IFAA%E="itsl
ag" THENI710EL.SE167@

1716 CLS:COLDOR1IS: WIDTHAG: PRINT "naam”
TABR(15) "aantal ":FPRINTTAB(15) "verbete
ringen”:FRINT

1726 FORBL=1TODE

173@ PRINTDS(BL) TAE(17)CU(BL) s NEXTEL
174@ FORAA=1TOL@EE: NEXT

175¢ (L OCATEZSL, 1@8: FRINT"#£$$$ 4
FEEEEEE" .

1766 LOCATEZS6, 11:PRINT"#

,tll
1778
*Il
1784
*II
1796
,tll
186a
_‘Il
1814¢
,tll
1824¢
_‘ll
183¢ LOCATER24, 1B:PRINT "$#$455++
FEEELES

1848 AAS=INFKEY$: IFAAS=CHR% (24) THEN18
SEUELSE1B40

1858 CLS:LOCATE4,4:PRINT"Wilt u de u
itelag":FPRIMT:PRINT" nog eens rie
RE A 3/n)"

1868 AAE=INKEYS: IFAAS=" j"0ORAAE="J"TH
EN1716EL SEIFAAS="Nn"0RAAS="N"THEN1B7#
ELLSE 1869

187@ LOCATES. 12:PRINT"WiIlIt U nog mee
r kinderen met":PRINT:FRINT" dit
programma laten werken? (j/n)"”

188¢ DEFUSR1=Z42:U=USR1 (@)

189@ ARE=INKEY$: IFAAS="j"0ORAAS="J"TH
ENCLEARZEHE: GOSURL1 Z@: GOTOS7HELSEIFAA

LOCATERZL, 1Z2:PRINT"$# Gezien?
LOCATERZSL, 1Z:PRINT £
LOCATEZS, 14: PRINT"# Druk dan
LOCATERS, 1G:FRINT"#
LOCATEZ6, 16:PRINT"# op SELECT

LOCATEZG, 17:PRINT"$

E="n "Dﬁﬂﬁ$""N"THENiqﬁﬂELSEIBQ@

19@e

igig *° Yk Reset

1924 *©

1930 DEFUSR=@: FRINTUSR (&)

194¢ °

1258 ° Xk%x Invoer—-routine numeriek
196 °

1978 BE="":AZ=1:PRINTSTRINGH (AY,32)5

TRINGE (AY . 29) 3

1986 AZ$=IMPUT${1) : IFAZ$=CHR% (13) THE
NFRINTSFACE® (AY-LEM(B$)) : RETURNELESET
FAZ$=CHR% (B) ORAZ$=CHR$ (29) THEN2¢EE
199@ IFAZ$<CHR$ (AW) ORAZE>CHRS (AX) THE
N8

2088 IFAZ$=CHR% (B) ORAZ$=CHR% (2%) THEN
AZ=AZ—1: IFAZ=BTHENAZ=]1: GOTO178GEL.GER
E=LEFT${B%,AZ-1) : FRINTCHR$®(29)" "CHR
£(29) ;:60TO17846

2@1@ IFAZ=AY+1THEN198d@

220 PRINTAZ$; :AZ=AZ+1: BE=H$+AZ$: GOT
017ad
2 ®
2a49 ¢
2059 ¢
2060 CH="":KEY&6,CHR® (Z237) : AZ=1:FPRINT
STRING (12, 45)8TRING$(12,27) 3

2078 PIS=INPUT$(1): IFAZ$=CHR$ (237)TH
ENM1678ELSEIFAZ$=CHR% (13) THENFRINTSFA
CE$(12-LEN(C$) ) : RETURNELSEIFAZ$=CHRS
({8)ORAZF=CHR% (27) THENZ@9d

2080 IFRZ$LCHRS (32) ORAZS >CHRE (32) AND
AZF{CHR% (45) ORAZ$ >CHRS (45) ANDAZS$<CHR
% (65) ORAZE>CHRS (26) ANDAZ < CHR$ (97) OR
AZE>CHRS (122) THENZ@7 ¢

¥%% Invoer—-routine naam

2096 IFAZ$=CHR% (B) ORARZ%=CHRS (Z9) THEN
AZ=AZ-1: IFAZ=ETHENAZ=1: GOTO2E7GEL SEC
$= EFT$(C%.AZ—-1) :FRINTCHR$(29) " . "CHR
$(29) : : GOTOR2A7 ¢

2186 IFAZ=13THEN2$7 ¢

2110 PRINTAZ$: :AZ=AZ7+1:CE=CH+AZ$:GOT
QZ@7d
212¢ *°
2138 *°
2149 *
2158 LINE(@#,156)—(255,195) ,2,BF

2160 LINE(LE, 16@) -(245, 155) 9. BF
217@ FORAA=1GETOISSETEFS: LINE (18, AA)
— (245, AA) : NEXT

2189 AB=1¢@: AC=1@5

2199 FORAA=1STOZ4S5TEP1@: LINE (AA,AR)
—{AA, AC) :NEXT: AB=AB+1@: AC=AC+1d: IFAR
F154THENZZ2GOEL SEZ 1 9@

2206 AB=1@5: AC=114d

2210 FORAA=1BTOZ4BSTEF1@: LINE (AR, AR)
—(AAAC) : NEXT: AB=AB+1d: AC=AC+1@: IFAR
*145THENRETURNELSEZZ18

2226 7
2239 *°
2244 *°
2250 DATAD,.d,1@84,152,152,1¢64,8,112
2260 DATAG, @, 112,136,136,136,112,9
2276 DATA®,.0,112,134,248,128, 112.&
22849 DHTAB B,164,152,136,152, 104, @
22949
2Edg ¢
2E1@
226 RESTOREZ4¢¢: RETURN
23338 RESTOREZ4S5@: RETURN
2349 RESTOREZS®E: RETURN
2359 RESTOREZSESE: RETURN
2369 RESTOREZS&EEH: RETURN
237@ *°
2384g °
2394 °
2489 DATAri jdt.op de fiets,De man..«
312,312

2414 DATAkeek.,om de hoek,.het meisie,
Nieuwsgierig,,4132,4132

2426 DATAte geeuwen,De slaperige kin
deren,steeds,zitten, .2431.2431

2436 DATAEr,.te wachten, stunden vi jf
P1nderen..1ﬁ42 1242

2444 DATﬁzltten We,in het schoolloka
al,..213,21%

24qﬂ DﬁTADaar de burgemeester.loopt,
s d32, 1352

2464 DﬂTﬁd1erendag,het,iﬁ,weer,Dp 4
oktober,53241,53241

2473 DﬁTﬁvan aardewerk,hebben, Wi j,ee
n melkkan,,3214,3241

2489 DATAmet rode oren,luisterden.na
ar het verhaal  Wij,.4213,4231

249@ DATAIkK,naar de borden.goed, keek
Liidens het rijden, 14532, 14&44

25¢@ DATAbeschermen,het 1 and stegen d
e zee,De du1nen,.412q 41273

2518 DﬁTﬁnaar buiten,Els en Erik,kek
Bh .n 231 . 251

252¢ DATAheen en weer,zwiepte,in de
harde wind,De antennesg4213,4231
25349 DﬁTﬁnaar de radio,gaat,Straks,h
ij,luisteren, 32451,32415

2540 DATADe soldaat.op wacht,stond.b
ij de poort,,.1342,1324

2508 DATAniet overal,In de duinen, je
wandelen,mag, 25314,25314

2568 DATAri idt,naar het station.De m
achinist,op de fiets,,3142,3124

257@ DATAde trein,het station in.Fre
cies op tijd,rijdt,.3412,3412

¥¥% Muauwrtie tekenen

¥%% Data "g-o—e-d-

¥¥¥ Random—restore

¥¥% Data zinnen



2580 DATADe kapitein,over de reling,
kijkt.naar beneden.,iwi4 13542

259% DATAIN, VDDr71cht1g,ze_de houten
5chuur,gingen,25341,25314

2600 DATAloopt.naar de deur,De oude

man 1angzaam..a142 142

2616 DATAIN de Llas De jongen,zit,di

cht bij het bord,,2314 2341

262@ DATAri jdt,door Nederland,De vra

chtauto,over wegen en bruggen..3124

3142

263¢ DATAIN de fabriek,bekijkt,.De di

recteur.de grote mach1nes,,¢214.3441

2644 DﬁTﬁwlj In de zomer,een wandeli

ng,maken,door de duinen, 24115 24153

2659 DATQDE wandelaar,langs het stra
nd,loopt,..132,132

2668 DATAverdwl jnen,Met een vaart,ac

hter de duinen,de konijnen,,2143,214

3

267¢ DATAINn de krant,De journalist,e

en leuk stukje, schreef.,24w1 2413

2689 DATAleest,Moeder,de Prant in de
kamer,altijd, 21354, 2145a

269¢ DHTHIEES d1Pw1315 Ik,de krant,,

2124,3142

E?ﬁ@ DATAmet zijn buwman,in de auto
Fijdt,Vincent, . 4312,4321

2719 DATAnaast =zijn bed.Vroeg in de
morgen,de jongen,staat,,2431,2431
2720 DﬁTﬁvan de luchthaven, de passag
iers,In de wachtkamer, wachten..3142.

3142

273¢ DATAHL j,uit de koelkast.haalt,d

2 koude limonade,,1324,1342

2740 DATArijdt,in de piste,De aap.op
de fiets,,3124,3142

2758 DATA s avonds,van de dierentemm
er ,droomt,Het blonde meisje,, 4312,43
21

2768 DATAmaakt,klaar,voor de baby.he
tvoedsel ,Vader ,51342,51432

2774¢ DATAspeelgoed.is.Er.voor de kin
deren, ,3241,3214

278@ DATAde krant.lezen,in sen gemak
keli jke stoel, 213.;4213,42

27948 DATﬁd1erendag het,is,weer,0p 4
DPtUbEqu0241,53241

2806
2814 *
28249 *
2B83d PLAY"VIIT9ELBOSECC4GOSC. D16CY
2849 FLAY"SEMA4LLTIEL BOSECO4GOSC. DI1AD

285%
C"
2860

¥%% Subroutine goed

FLAY"S514M777T98LBOSECD4GOSC. D16

X=205:¥=118: Ar=4

287d IFY<1@850RY >1 1B8THENAA=—AAQ

2880 FUTSPRITEL . (X.Y). 14,1 X=X-4:¥Y=Y
—-AfR: IFX< 6@THEN789WELSE287@

2890 X=255:¥=118:AR=4

296 IFY*I@QDRY#IIBTHENQQ=“QQ

2916 PUTSPRITE2, (X,Y) 3,2 X=X~ Y=Y~
AR IFX*??THENE?EQELSEE?@@

2920 x=206:¥=118:AA=3

2030 IFY<1@50RY >1 18THENAA=—AA

2940 PUTSPRITES, (X,Y) 7,3 X=X-2.5:2Y
Y—-AA: IFK~1@@THEN2?¢@ELSEE? ]

2950 X=23B:1Y=118:AA=3

2948 IFY<1@50RY >1 1BTHENARA=-AA

2978 FPUTEFRITES, (X, Y) . 7,41 X=X-S:1 Y=Y~
AR IFX~118THEN2?B@ELSE2?&@

29849 FORAA=1TOSEE: NEXT

2990 X=462:¥=119

SugE FUTSPRITEL, (X,Y).14,1:Y=Y-B: IFY
aﬂTHENPUTSPRITEI,(X Y) « 9, IELSES@de
S@lE A=7F:¥=117

tX=X+Br Y=Y+
K ¥) 8, 2ELS

J@2E PUTSPRITEZ, (X,.Y) . 3,
b IFY>194THENPUT5PRITEE
EZ@20

JEIE X=1@1:¥=119

SE4E PUTSPRITES,; (X, Y) 9,32 X=X~ b Y=Y+
g8: IFY}194THENPUTSPRITEJ,(X Yy, &, 3ELS
EZ@40

IE5E X=119:¥=119
3@6E FUTSFRITE4, (X,Y) . 7,4: X=X-B:Y¥=Y—
-H IFX*—JTHENPUTSPRITE4 (X.Y),.@,4ELSE
SE&G
IAT7E
{5 1217]
Jgge 7
Ilag *
311¢ FORAA=ZTOS: LOCATES . AR FRINT"

"I NEXTAA

312¢ CT=CT+1:FORAA=1TOZ@: LOCATES, 4:C
OLOR1,15,4:PRINTAA%: LOCATES ., 2: PRINTS
TRING® (LEN(AA%) , " ")t LOCATES, S: PRINT
STRINGH(LEN(AAS) , "T") :FORAB=1TOS: NEX
T:COLOR1IS, 1,7: FORAR=1TOS: NEXTAE,AA:R
ETURN
I3 *
Zi4¢ *
Z15@ *°
3168 DATAG, &, 255, 255,255, 255, 255, 255

25u,255.2u5 255, Eddqidd,ESJ 255
31?@ DATAH, @.Quq, uu.?qquJJ 255,255

. 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255, 255

FORAA=1TOSEGEH: NEXT:: RETURN
¥X¥x Subroutine fout

¥¥%¥ Data vlak & 1adder

2180 DﬁTﬂlB 18,30, 18 18,3%,18,18
3199 DATAZ®, 18, lﬁ.aﬁ 18, 1B,¢m 18
3200 DATAS, O, 0,0,0,6,d, g

3Z1@ DQTA@ BB B 0,0, 8,0

3229

T2T@ *

3246 "HE R B B = .

S25¢ "IN EE B BN AE
CONTROLETELL ING Regel: 450 - 238 Regel: 900 - 157
Regel: 6 - 58 Regel: 4460 - 125  Regel: 910 - 156
Regel: 20 - 58 Regel: 470 - 19  Regel: 920 - 29
Regel: 30 - 5B Regel: 480 - 253  Regel: 930 - 123
Regel: 40 - 358 Regel: 490 - 118  Regel: 940 - 44
Regel: 50 - 5B  Regel: 500 - 162 Regel: 950 - 38
Regel: &0 - 58 Regel: 510 - 133  Regel: 960 - 74
Regel: 70 - 5B Regel: 520 - {83  Regel: 970 - 213
Regel: B0 - 58 Regel: 3530 - 129  Regel: 980 - 62
Regel: 90 - 58  Regel: 540 - 12  Regel: 990 - b4
Regel: 100 - 58 Regel: 3530 - 75  Regel: 1000 - 103
Regel: 110 - 58 Regel: 560 - 171  Regel: 1010 - b6
Regei: 120 - 95 Regel: 3570 - 216  Regel: 1020 - 104
Regel: 130 - 26  Regel: 580 - 166  Regel: 1030 - &8
Regel: 140 - § Regel: 390 - 109  Regel: 1040 - 2
Regel: 150 - 177 Regel: 600 - 1B3  Regel: 1050 - 108
Regel: 160 - 142 Regel: 610 - 169  Regel: 1060 - 183
Regel: 170 - 58  Regel: 620 - 58  Regel: 1070 - 100
Regel: 180 - 58  Regel: 630 - 58  Regel: 10B0 - 165
Regel: 190 - 58  Regel: 640 - 58  Regel: 1090 - 142
Regei: 200 - 220  Regel: 650 - 3  Regel: 1100 - 120
Regel: 210 - 223 Regel: 660 - 22  Regel: 1110 - 184
Regel: 220 - 94 Regel: 470 - 29  Regel: 1120 - 198
Regel: 230 - 14  Regel: 6B0 - 183  Regel: 1130 - 202
Regel: 240 - 247 Regel: 90 - 35  Regel: 1140 - 162
Regel: 250 - &5 Regel: 700 - 205  Regel: 1150 - 43
Regel: 260 - &l Regel: 710 - 151  Regel: 1160 - 79
Regel: 270 - 149 Regel: 720 - 65  Regel: 1170 - 26
Regel: 280 - 71 Regel: 730 - 50  Regel: 1180 - 116
Regel: 290 - 244 Regel: 740 - 226  Regel: 1190 - 162
Regel: 300 - 38 Regel: 750 - 243  Regel: 1200 - 162
Regel: 310 - 181 Regel: 740 - 162  Regel: 1210 - 189
Regel: 320 - 250 Regel: 770 - 1B3  Regel: 1220 - 1B3
Regel: 330 - 14 Regel: 780 - B2 Regel: 1230 - 103
Regel: 340 - 5B  Regel: 790 - 245  Regel: 1240 - 252
Regel: 350 - 58  Regel: 800 - 250  Regel: 1250 - {40
Regel: 340 - 58 Regel: 810 - 103  Regel: 1240 - 132
Regel: 370 -~ 70 Regel: 820 - B8  Regel: 1270 - 237
Regel: 380 - 218  Regel; B30 - 119  Regel: 1280 - 250
Regel: 390 - 33 Regel: 840 - 172  Regel: 1790 - 132
Regel: 400 - 254  Regel: B850 - 99  Regel: 1300 - 23
Regel: 410 - 183  Regel: 840 - 183  Regel: 1310 - 127
Regel: 420 - 171 Regel: 870 - 42  Regel: 1320 - 120
Regel: 430 - 91  Regel: 880 - 174  Regel: 1330 - 216
Regel: 440 - 200  Regel: 890 - 108  Regel: 1340 - 14



1350 - 122

Regel: Regel: 1990 - {34 el: 2630 -
Regel: 1360 - 244 Regel: 2000 - 176 g:ggxg 22}8 - lgﬂ
Regel: 1370 - 226 Regel: 2010 - 93 Regel: 2450 - 128
Regel: 1380 - 183  Regel: 2020 - 38 Regel: 2660 - 9%
Regel: 1390 - 43 Regel: 2030 - 58  Regel: 2670 - 211
Regel: 1400 - 189  Regel: 2040 - 58 Regel: Z4BO - 114
Regel: 1410 - 255  Regel: 2050 - 58 Regel: 2490 - 231
Regel: 1420 - 60  Regel: 2060 - 0 Regel: 270¢ - 232
Regel: 1430 - 223 Regel: 2070 - 739 Regel: 2710 - 111
Regej: 1440 - 147 Regel: 2080 - 119 Regel: 2720 - 140
Regel: 1450 - 74 Regel: 7090 - (18 Regel: 2730 - 104
Regel: 1460 - 152 Regel: 2100 - 53 Regel: 2740 - 44
Regel: 1470 - 114 Regel: 2110 - 131 Regel: 2750 - 155
Regel: 1480 - B9 Regel: 2120 - 58 pRegel: 2760 - 53
Regel: {490 - 245 Regel: 2130 - 58§ Regel: 2770 - 138
Regel: 1500 - 162 Regel: 2(40 - 58 Regel: 2780 - 238
Regel: (510 - {8 Regel: 2150 - 42 Regel: 2790 - 38
Regel: 1520 - 183 Regei: 2160 - 207  Reqel: 2800 - 58
Regel: 1530 - 194 Regel: 2170 - 142 Regel: 2Bl0 - 58
Regel: 1540 - 177 Regel: 2180 - 10  gagel: 7820 - 58
Regel: 1350 - 212 Regel: 2190 - 28 Regel: 2830 - 183
Regel: 1560 - 235  Regel: 2200 - 20 Regel: 2840 - 114
Regel: 1370 - 142 Regel: 7210 - 187  Regel: 2850 - {49
Regel: 1580 - 190 Regel: 2220 - 58 Reqel: 7840 - 28
Regel: 1390 - 100 Regel: 2230 - 58 Regel: 2870 - 206
—__ Regel: 1800 - 183 Regel: 2240 - 5B Regel: 2880 - 91
Regel: 1610 - 20B Regel: 2250 - 62 Regel: 2890 - 28
Regel: 1620 - B3 Regel: 2260 - &2 Regel: 2900 - 204
Regel: 1530 - 58 Regel: 2270 - b7  Regel: 7910 - 142
Regel: 1640 - 5B Regel: 2780 - 74 Regel: 2920 - 27
Regel: 1650 - 58 Regel: 2290 - 58  pagel: 2930 - 204
Regel: 1660 - 58 Regel: 2300 - 58 Regel: 2940 - 104
Regel: 1670 - 179 Regel: 2310 - 58  pegel: 2950 - |0
Regel: 1680 - 29 Regel: 2320 - 203 Regel: 2940 - 206
Regel: 1690 - 175 Regel: 2330 - 253 Regel: 2970 - 75
Regel: 1700 - 21 Regel: 2340 - 47  Regel: 7980 - 172
Regel: 1710 - 1BO Regel: 2350 - 97  Renel: 2990 - 154
Regel: 1720 - 44 Regel: 2340 - 148 Regel: 3000 - 89
Regel: 1730 - 190  Regel: 2370 - 58 Regel: 3010 - 173
Regel: 1740 - 142 Regel: 2380 - 58  pegel: 3020 - 4
Regel: 1750 - 101 Regel: 2390 - 5B  Regel: 3030 - 195
Regel: 1760 - Bé Regel: 2400 - 221  Rogel: 3040 - 37
Regel: 1770 - 24 Regel: 2410 - 28 pegels 3050 - 213
Regel: 1780 - 88 Regel: 2420 - 36  Regel: 3060 - 114
Regel: 179¢ - &4 Regel: 2430 - 211  Regel: 3070 - 116
Regel: 1B0OO - 9¢ Regel: 2440 - 102 Reqel: 3080 - 58
Regel: 1810 - 250 Regel: 2450 - Bl  peqel: 3090 - 58
Regel: 1820 - 92 Regel: 2460 - 38 Regel: 3100 - 58
Regel: 1830 - 149 Regel: 2470 - &  Regel: 3110 - 149
Regel: 1840 - 49 Regel: 2480 - 115 peel: 3120 - 113
Regel: 1850 - 7  Regel: 2490 - 144 Regel: 3130 - 58
Regel: 1860 - 173 Regel: 2500 - 237  Regel: 3140 - 58
Regel: 1870 - 115 Regel: 2510 -~ 209 Regel: 3150 - 358
Regel: {BBO - 183 Regei: 2320 - 246 Regel: 3160 - 0
Regel: 1890 - 51  Regel: 2530 - 111  Regel: 3170 - 0
Regel: 1900 - 58 Regel: 2540 - 129 Regel: 3180 - 244
Regel: 1910 - 358 Regel: 2550 - 120  Reqel: 3190 - 738
Regel: 15920 - 58 Regel: 2560 - 238 peqel: 3200 - 5&
Regel: 1930 - 124 Regel: 25370 - 535 Regel: 3210 - 5p
Regel: 1940 - 58 Regel: 2380 - 52  Reqgel: 3220 - 58
Regel: 1950 - 58 Regel: 2090 - 134  peqel: 3230 - 58
Regel: 1940 - 58 Regel: 2600 - 198  paga}: 3240 - 58
Regels 1970 - 195 Regel: 2610 - 213 penal: 3750 - 58
Regel: 1980 - 168 Regel: 2620 - 151 Tofaal: 37827

18 " XRkkkkklok Rk kR k%
28 "% ¥
I I Voorbereidend ontleden L §
34 % X
Tl iy d— Lt DEEL =2 =mm====K
4@ "X *
¢ “%¥ Door: Feter van der Aar ¥
o T X ¥
7@ ¥ (£)1987 MS5X—-Gids Amsterdam ¥
a6 ° 4
CL R $ 8838838888338 T LT

1g¢l GOTO18M

116 COLORIS, 4, 4: KEYDFF:FORAA=1TO18: ¥
EYAA, """t NEXT: FOEKE&HFEEL , 1

1260 ME="TIZ23@5106M1SEEB_Z203F +6+A+F +F+6
+A+F+A+BO4AC+ I R1AQZA+E0OACHIRIZLACHD+D
+O03BAR+ZF+2L.404C+D+CH+O3ZRA+Z2F + 2L 2F +C+F
+iF+C+F+1 v

1568 OFEN"GRF: "FOROUTFRUTASH#1

14¢ RETURN

8

15@ *
166 *°
17@ *°
188 CLEARZEE: GOSURL 16

17¢ SCREEMNZ2:COLOR14,5,8:FPLAYMS

288 FORAAR=1GTOSBSTERS: FORAR=1GTO765T
EF4: AC=AA-S: AD=AC/2.5

21 LINE(AC,AD)—(AD,AC) , 15:LINE (AR, A

B)—-(AB.AA) , 15: NEXTAR, AA

228 FORAA=1OBTO17S5TEFRLS

238 CIRCLE(AA,S@) ,20,,,.1.4:PAINT (BA
) . 14 NEXTAA

249 FORAA=120TOZ2S55TER1S

2568 CIRCLE(AA, 166) ,2¢,11,,.,1.4: FAINT
(AR, 180) , 11:NEXTAA

2608 FORAP=146TOZ155TEFLS

278 CIRCLE(AA,15@) ,26, ,,.1.4: PAINT (A

A, 15@) , 14: NEXTAA

288 PRESET(11¢,50) :COLOR4: PRINT#1, "M
8X-Gids"

299 PRESET(122,99) :FRINT#1, "Fostbus
1@z252"

@9 PRESET (143, 156) : FRINT#1, "Amsterd
am 1"

319 FRESBET(16,170) : COLORIS: PRINT#1,"
Copyright 1987":FORAA=1TOZ2G@E: NEXT
329 °

3@ ¢

I4¢ *

358 SCREEN®:CLS:COLOR1S5,4,4:WIDTH3Y
36@ PRINT" X% VOORBEREIDEND ONTLEDE

N (2) ¥k":PRINT:PRINT:PRINT"Dit prog

ramma is een voorbereiding”:FRINT"op
ontleden.":FRINT"De leerlingen doen
twee soorten”:FPRINT"oefeningen.”

379 PRINT:PRINT:PRINT"In de eerste o
efening moeten":FRINT"de leerlingen

zinsdelen aanwijzen":FPRINT"die uit e
en zin mogen worden weg-":PRINT"gela
ten.

B¢ FRINT:PRINT"In de tweede oefenin

g moeten":PRINT"de leerlinaen zelf z
innen in":PRINT"zincsdelen verdelen.”
399 PRINT: PRINT"Voordat de eerste le

erling begint.":PRINT"moet de leerkr
acht enige gegevens":PRINT"invoeren.
40 FORAA=1TO1S@E: NEXT: PRINT: FRINT"D

ruk op SELECT.*"

4138 DEFUSR1=3242: U=USK1 (@)

428 AAS=INKEY%: IFAA$=CHR% (24) THEN4 3@

ELSE4Z2E

438 PRINTCHR$(12) "Hoeveel leerlingen
gaan er nu":FRINT"met dit programma
werken?":FRINTTAR(15) " (maximaal 26)

X% Openingsscherm

¥%%¥ Inleiding

440 LOCATESZZ, 2: AW=4B: AX=57: AY=2: GOSU
BZ241@: IFB$=""THEN4 4%

45¢ B=VAL (B%) : IFB< 1DRB>2@THEN4 46

46 LOCATE®, 7: FRINT"Hoe vaak moet ie
der kind":PRINT"oefening 1 (zinsdele
n":FRINT"weglaten) doen?":FRINT" (
minimaal 2, maximaal 2@)"

47¢ LOCATESS, 1@: GOSURZ410: IFRE=""THE
NA47E

48@ C=VAL (B%): IFC<20RC>ZGTHEN4A7S

499 LOCATE®, 1S5:PRINT"Hoe vaalk moet i
eder kind":FPRINT"oefening 2 (zinnen

in":PRINT"zinsdelen verdelen) doen?"
tFRINT® (minimaal 2, maximaal 2z@)"
S8@ LOCATESE, 18: GOSURZ241%: IFR$=""THE
NS@d

S1¢@ D=VAL (B%) : IFD<20RD > 268 THENSHE

926 CLS:PRINT"EVEN HERHALEN: ": PRINT:
FRINT

o3@ FRINTUSING"Aantal leerlingen ##"
sB: PRINT

549 FPRINTUSING"Oefening 1 wordt
keer gedaan.";C:FRINT

##



So@ PRINTUSING"Cefening 2 wordt ##

keer gedaan."3;D:PRINT

o6@ PRINT:PRINT"Klopt dat? (j/n)*
S7¢ AAS=INKEY$

=88 IFAAS="J"0ORAAS="j"THENG1®
o9@ IFAAS="N"ORAAS="n"THENAZH
&0 GOTOS7d

61% DIMD%(R),CU(RE),DU(R)

62¢8 LOCATEH, 1J-PRINT"U kunt het prog
amma voortl3d1g"'PRINT"afbrePen doo
r -voordat een leerling”:PRINT"begin
t— op funktietoets & te":PRINT"drukik
en. " FRINT

&30 FORAA=1TOL1G@G: NEXT: FRINT: PRINT"A
s U nu op SELECT drukt, Pan":PRINT“
de eerste leerling beginnen.”

648 DEFUSRI=342:U=USR1 (@)

608 AAT=INKEY%: IFARS=CHR$ (Z4) THENGT G
ELSEéqﬂ

Lb&E
o748 *°
=151 B
693 FOREBL=1TOE: SCREEN®: COLOR1,6,4:
78¢ | OEATE4, 19:FRINT"Hoe heet JE?"-L
?CATE? 14: PRINT"(may1maa1 12 letters
71¢ POKEXHFCAE, &H#: DUT178, INF(178) OR
&

728 DEFUSR1=34Z:U=USR1 (@)

738 LOCATELD, 19: GOBURZSGHE: IFC=""THE
N7 3¢

748 AA=ABC(MIDH(CH.1,1)): IFAAXFLANDA
A1 ZETHENAA=AA-ZZ2: MIDS (CH, 1, 1) =CHR%(
AA)

¥¥%X Hoofdlus leerling

756 CT=@:DT=0

768 ¢

776 7 %% Oefening 1

7849 *

794 CL5:L.OCATE7,1:PRINT"Hallo, "C%".

"'LDCQTEﬁ;q.PRINT"JE bent Dver de st
adsmuur geklommen":FRINT:PRINT"en je
bent nu IN de stad ZINON.":PRINT:FR
INT

8d@d FRINT"Je wilt naar koning WIEDOE
LMEFPRINT: PRINT"Je moet voor hem een
zak met zinnen":FPRINT:FRINT"meenemen

Blg LOCATED, 19:FRINT"Helaas ziijn er

wat problemen.":FORAA=1TO1H@E: NEXT:F

RINT: FRINT"Druk op SELECT."

BZ# DEFUSR1=3Z42:U=USR1 (@)

83% AAS=INEEY%: IFAA%$=CHR% (24) THENB4®

ELSEBZE

84¢ SCREENZ,3:COLORI,7,1:CLS

858 PLAYM%: RESTOREZ269¢: AAS=""

868 FORAA=1TOZZ2: READAE: ﬂﬁﬁ AAS+HOHRSE ¢

AER) : NEXTAA

878 SFRITE$(1)=RAA%: SPRITE$12)"QQ$

8B RESTOREZ740: ARgs=""

879 FORAA=1TO32: READAH: AAS= ﬁﬁ$+CHR$(

AB) : NEXTAA

S SFRITE® (2)=AA%: GOSURZ594

1@ FPRESET(Z,1@) : PRINT#1,"Je moet ov
er een rivier.":PRESET(9,28) :PRINT#1
:"Er is geen brug. Er llgt alleen”
920 FRESET(9,3@) sFRINTH#1, "een oud en
gammel viot."

93¢ FUTSFRITE®, (19¢, 156) , 16,3
946 X1=—3@:Y1=14@: X2=—3@: Y2=125
95@ PUTSPRITEL, (X1,Y1),1,1

P68 Xl=X1+.4:Y1=Y1—.@2: IFX1 *B@THENG7
BELSE?SE

278 FUTSFRITEZ2,
THENY9d

98@ XZ=X2+.B:Y2=Y2-.01:60T0958

¢ PUTSPRITEZ, (1&,16) ,8,2

1968 PUTSPRITEL, (X1,Y¥1),1,1: IFX1:255
THENI@2d

(XZ,Y2),15,2: IFX2>255

1813 Xi1=X1+,.Z:¥1l=¥Y1—. &1: GDTDI@EQ
1@2¢ FUTSFRITEL, (1@, 16) ,

1838 FORAA=1TOS ﬂﬂ NEXT CDLDHlJ,4 5CR
EEM@: WIDTHI7:CLS

164@ LOCATE®, 2: FRINT"Wat jammer nu,
"CE",":PRINT:PRINT"De zinnen zijn te
Zwaar. ":FRINT:PRINT:PRINT"Het vlot
dat je mag gebruiken":PRINT:PRINT"za
1 zinken.":PRINT:PRINT

16858 PRINT"Je moet de zinnen KORTER

maken. ":FRINT:PRINT"Koning WIEDOE wi
l wel steeds weten":PRINT:FRINT"WIE

of WAT iets DOET."

1868 FORAA=I1TDIOG@: NEXT:PRINT: PRINT®

FRINT"Druk op SELECT."

187@ DEFLSR1=342: U=USK1 (@)

1688 AAF=INKEY%$: AA=RND (1) : IFAAS=CHRS
(Z24) THEN1@9GEL SE 165184

1@ CLS:COLOR1, 12

1168 AA=CINT{(RND(1)%&): IFAA=GTHEN11@
]
111

S
112@
113a

ONRAGOSUR281@, 28240, 2B3d, 2840, 28

FORCL=1TOC

READEAS ,EB%,EC%,ED%,FE$,.EF$,.EGS
1148 CLS:PRINT"zin"CL:FRINT: FRINTEAS
1159 LOCATE®, 7:FRINT"Deze zin moet k
orter.”:PRINT"Welk stuk laat je weg?

1168 LOCATE®,
1176 PRINT"STUE 2: "ECs$
118% PRINT"STUE Z: "ED%
1199 IFEE$=""THEN121@
120 FRINT"STUK 4: "EE$
121¢ L OCATE®, 19:FRINT"Tik het nummer
van":FRINT"het zinsdeel ":FRINT"dat
je weg wilt laten.”
122¢ DEFUSR1=342:U=USR1 (@)
123@ IFEE$=""THENAV=S1ELSEAV=52
12400 FE=INKEY%$: IFF$<{CHR% (49) ORF%>CHR
F(AV)I THEN1246
12568 LOCATESS
@ NEXT
1260 IFF$=EF£0RF$=EG%* THENGOSURZIZZHEL
SEGOSURZESEE: GOTOL1 149
127@ NEXTCL
1280 SCREENZ,3:COLOR1,7.1:CLS
129@ FPRESET(Z,18) :PRINTH#1,"De zak me
t zinnen is nu licht":PRESET(9.28):F
RINT#1, "genoeg. Je kunt met het":F
RESET (7,38 : FRINTH#1,"viot naar de ov
erkant.
1266 RESTOREZ74¢: AAg=""
1Z1¢ FORAA=1TOZR2Z: READAE: AAS=AA%+CHRE
(AB)-NEXTQA
1326 SPRITES (3)=AA%
1338 PUTSFRITEY, (194,
134¢ GOSUB2S99
1358 X=19W:¥Y=15a
13668 PUTSFRITE®,
EN138¢
1378 X=X-. @831 ¥Y=Y-.1:60T01360
1388 FORAA=1TOSHE: NEXT
1396 °

12:PRINT"STUK 1: “EB%

s 13 PRINTF$: FORAA=1TOL S

15¢) , 18,

(X,Y),16,3: IFX<174TH

1483 ° ¥¥% Oefening 2

141@ °

1428 COLOR1,5,7:CLS: PUTSPRITE®, (X, Y)
@, 3

145¢ PRESET(9,10) : PRINT#1, "Je wandel

t nu verder"-PRESET(9 2¢) : PRINT#1, "d
oor het rustige stadje ZINON."

14495 COLOR1S5:FRESET(9,4@) s PRINTH#1, "N
a sen paar kilometer word JE"“PRESET
(7,5@) :FRINT#1, "tegen gehouden door

EEﬂ":PRESET(?,b@):PRINT#i,“slagbonm.



14546 EDLBRI;PHESET(?,Bﬂ):PRINT#i,"Ee
n vermoeide ambtenaar vraagt":PRESET
(7,90) : PFRINT#1, "of je hem wilt helpe
n.ll

la6@ | INE (261, 1305 - (176, 138) ,9, B: FORA

Q=3ﬂTGlé@STEP1@:LINE(QH,13@)—?&&,138
). Z:NEXTAA

147¢ FDRQA=25TDI&55TEP2@:PAINT(ﬁﬁ,13

9)  FIMEXTAA

148 FORAA=ZETOISOSTEFP2¢: L INE (AR, 130
Y- (AA+1d, 138) , 15, BF: NEXTAA

1496 LINE(I?@,lES)—(I?@,143),5,BF
1566 LINE(iS?,126)—(162,185),1E,BF
151 FORAA=1TO1@0E: NEXT: PRESET (18, 1

S@) : COLORIS: PFRINTH#1, "Druk op":PRESET
(186, 165) : FRINT#1, "SELECT"

1520 DEFUSR1=342:U=USR1 (@)

1538 AAS=INKEY%$: IFAA$=CHRS (24) THEN1S

4BEL SE1D3E

1546 CLS:COLORY

1556 LINE(2¢,16) - (176, 18),9, K: FORAA=

3@TDl&@STEP1ﬂ:LINE(ﬁﬁ,1@)—(9&,18),?:

NEXTAA

1544 FDR%Q=25TDI&58TEF2®:PAINT(QQ,15
), T NEXTAA

1574 FORAA=ZUTOLISESTEF2@: L INE (AR, 18)

-{AR+1H, 18) , 15, BF: NEXTAA

158@ LINE(17@,5)-(190,23),6,EF

159 LINECIS7,6)—(162,65) 10, BF

1666 PRESET(9,78) : FRINT#1,"De ambten

aar moet morgen”:FRESET(9,86) : PRINT#
1,"met"D"zinnen de rivier over."
1614 COLOR11:FRESET (2,95) : PRINT#1, "J

e weet hoe slecht het viot is.":COLD

R1:FRESET (9,11 :FRINT#1,"Je moet de
zinnen voor hem in:PRESET(9,12@):F

RINT#1, "zinsdelen verdelen."

1620 CDLDRIS:PRESET(?,iEE)=PRINT#1,“

Je ziet dadelijk de zinnen.":PRESET(

T, 145) :FRINT#1, "Met een pijltje geef
je aan,":PRESET(7,155) : FRINT#1, "waa

r de zinnen gebroken": PRESET (9, 165) &

FRINT#1, "moeten worden."

1630 FORAA=1TO1@83: NEXT: COLOR1 : FRESE

T(12¢, 175) : PRINT#1, "Druk op SELECT."
1649 DEFUSR1=342:UU=USR1 (&)

1658 AAS=INKEY$: AA=RND (1) : IFAAS=CHKS
(24) THEN166GELSE 1 65

1660 COLDOR11, 1: SCREFNG: WIDTHAG

1670 AA=CINT(RND (1) X&) : IFAA=ETHEN1&7

s
1688

Qa
1694

ONAABOSUREISW, 2960, 3976, 3986, 39

FORDL=1TOD: (LS

1788 READEA%,ER$,EC$,ED%: X=1

1718 PRINT"De zin die hieronder staa
t":FRINT"moet in zinsdelen verdeeld
worden. "sPRINT:FRINT"Met de stuurtoe
tsen stuur je het":FPRINT"pi jltje naa
r de “breek-plaatst.":FRINT

1726 FRINT"Als het pijltie op de goe
de plaats":FRINT:FRINT"staat, moet j
2 op":FRINT:FRINT"de SFATIEERALK druk
ken."

1738 LOCATEZ, 1Z2:PRINT"Zin"DL

1748 LOCATE®, 13: PRINT” "3 : FORAA=1TO
LEN(EH$):PRINT"—“;:NEX{ AsPRINT" "
1750 FRINT" ["EA%" | ": FORAB=1TO?: PRI
NT"+";:FDRQ =1TOLEN(EAS) : FRINT"
NEXTAA::PRINT" " : NEXTAE

1768 FRINT" L"{ :FORAA=1TOLEN(EAS) : FR
INT" "2 e NEXTAAz PRINT"4®

177¢ LOCATES, 2@: FRINT"Waar is het ee
rste breekpunt?”:GOSURIS4E

1780 IFX=VAL (ER%) THENGDSURA4ALG: GOTO1
7PHEL SEGDSURAS 3G : GOTD1 776

17949 | OCATEZ, 20: PRINT"Waar is het tw
eede breekpunt?”:GOSURIE4E

10

180@ TFX=VAL (EC%) THENGOSUR444@: GOTOL
BlUEL SEGOSUR4SEE: GOTO1 790

iB1¢ IFED®="xux"THEN19Z2#

1826 LOCATES,20: FRINT"Waar is het de
rde breekpunt?":GOSURIB4d

183¢ IFX=VAL (ED$) THENGOSUR4460: GOTO1
G2eEl SEGOSURASEE: GOTO1820

184% IFX<1THENX=1

185¢ IFXXLEN(EA%) THENX=LEN(EA$)

1860 LOCATEX, 15:FPRINT" . ":LOCATEX, 162
PRINT®

187@ FAFE=INKEY%$

188@ IFFA$=CHR$ (28) THENLOCATEX, 15: FR
INT” ":l OCATEX16:FPRINT" ":X=X+1:6G0T
01849

1896 IFFA$=CHR$ (29) THENLOCATEX, 15: PR
INT" ":LOCATEX,16:PRINT" ":X=X—-1:G0T
01844
19
19140
1924
1938
1944
195¢

—t

IFFAS=CHR% (Z2) THENRETURN
GOTO1879

MNMEXTDL

DS (BL)=C$H: CUCRL) =CT: DU(BL) =DT
SCREENZ: COLOR1,12,11:CLS
DRAW"EM128, 946" : FORAA=4TORESSTEF

1966 AR=AAMODIZ+2: AC=(1/4)MOD3
197@ DRAW"S=AA: C=AB; A=AC: URDL2URZDL"
tNEXTAA
1980 PRESET(Z,7):FPRINT#1,"Je bent kl
aar, "Cs".":PRESET(9,18) :FPRINTH#1,"He
t doel van de reis is in":PRESET(9,2
):PRINTH#1,"zicht."
199¢ FRESET (2, 10@) s FRINT#1,"Via deze
gang kKom je bij het":FRESET(9,11@):
FRINT#1, "paleis van koning WIEDOE.®
2@ COLORIS: FRESET (9, 126) :FRINT#1, "
Volgende keer gaan we verder.®
2019 COLOR1:PRESET (9, 133) : PRINT#1, "1
k moet je nog vertellen, dat':FRESET
(P, 14Z) : PRINT#1,"je in totaal"CT"+"D
TH="CT+DT"keer ":PRESET (9, 153) : PRINT#
1,"verbeterd hebt."
2082¢ FORAA=1TOI1EEE: NEXT: DEFUSR1=347:
U=USRK1 (&)
283¢ IFBL=RTHENCOLOR15: PRESET(9,147)
:PRINTH#1, "Roep Jje leerkracht. ":PRESE
TOiI@E, 177) :FRINT#1, "Druk op SELECT.Y
tPAE=INKEY$: IFAAS=CHR% (24) THEN2E9EEL
SE20 30
2049 COLORIS: PRESET(9,167) :FPRINT#1,"
Je mag de volgende roepen.":FRESET (1
@, 177) : PRINTH#1, "Druk op SELECT.":AA
¥=INEEY$: IFAAS=CHR$ (24) THENNEXTELELS
E2E40
2854 ¢
Zaed T
2a7a "

2¢i8%  *
2694 SCREEN®: COLOR1S,4,4: LOCATES, 14@:
FRIMT"Tik het code—-woord."

2166 DEFUSR1=F42:U=USR1 (@) : POKEXHFCA
B, &H@: 0UT17d, INF (17d) OR&4

2118 AA%E=INKEY$: IFAAS="u"THENZ126ELS
EZ11a

2120 COLOR#: LINEINFUTAAS: IFAAS="itcsl
ag" THENZ 1 3OEL SE2696

2138 CLS:COLOR1IS:WIDTHAG:: FRINT " naam”
TAE(15) "aantal verbeteringen”:PRINTT
AB(13) "oef. 1"TAB(Z2E) "oef. Z2":PRINT
2140 FORBL=1TOR

2159 FPRINTD®(EBL) TAB(1S)CU(BL) TAE(Z2)
DUCEL) : NEXTEBL: FORAA=1TO18E¢:: NEXT
2166 LOCATEZSL, 1@:FRINT"SE45%¥
$HE5EE4"

2179 LOCATEZ&, 11:PRINT"#

*II

¥¥X¥ Einde
¥k% LET OF: Het codewoord is

"uitslag-®.



LOCATEZ6, 12: FRINT"# Gezien?
LOCATERZSL, 13 PRINT " #

LOCATEZ6, 14:FRINT"# Druk dan

LOCATEZL, 1S5:PRINT " #
LOCATEZ6, 16:PRINT"$ op SELECT
LOCATEZSL,17:FRINT "4

2248 LOCATEZG, 18:PRINT"$#++#%+#
FEEREER"

2258 DEFUSR1=3242:U=USK1 (@)

2260 ARS=INKEY%: IFAA%=CHR$ (24) THENZZ
TOEL SEZ2Z2&M

2276 CLS:LOCATES, 4:PRINT"Wilt u de u
itslag":PRINT:PRINT"® nog eens zie
n? (3/nmy"

228¢ DEFUSR1=342:U=USRK1 (&)

2298 AAR=INKEY$: IFAAS=" j"ORAA%="J"TH
EMZ1EZGEL SEIFAAS="N"0RAAS="N" THENZZ @
ELSEZZ29@

2308 LOCATE4,1Z2:FRINT"Wilt U nog mee
r kinderen met”:FRINT:FRINT" dit
programma laten werken? (j/n)"

2318 DEFUSRI1=Z42:U=USR1 (&)

25249 pAF=INKEY®: IFAAS=" j"ORAARS="J"TH
ENCLEARZEEH : GOSURL 1¢: GOTOASEELSE IFAA

$="n"0RAAE="N"THENZZ&HEL SEZZ20

Z33@ ¢

2E4¢ *° ¥¥% Reset

2350 °

2368 DEFUSR=@: FRINTUSR (@)

2378 "

27BE *

239@ 7 kX% Invoer—-routine numeriel
Za6a *

281@ Be="":1AZ=1:FPRINTSTRING® (AY,32)5

TRINGS (AY,29) ;

2420 AZ$=INFUT$(1) : IFAZ$=CHR$ (13) THE
NFRINTSFACES (AY-LEN (B$) ) : RETURNELSE I
FAZ$=CHRS (8) ORAZ$=CHR$ (29) THENZ440
2438 IFAZ$<CHRS (AW) ORAZ$>CHRE (AX) THE
NZ420

2440 IFAZ$=CHR$ (8) ORAZ$=CHRS (29) THEN
AZ=AZ-1: IFAZ=GTHENAZ=1: GOTO2420EL SER
$=LEFT® (B, AZ—1) : PRINTCHRS (29) " "CHR
$(29) ;s GOTOZ420

2456 IFAZ=AY+1THEN2426

2460 FRINTAZS: :AZ=AZ+1:B$=E$+AZ%$: GOT
02420
2479 °
2486 °
249¢ >
2500 CH="":1KEY6,CHRS (237) 1 AZ=1:PRINT
STRING$(1L,46)5TRING$(12 Z5) 2

2516 AZ$=INPUT$(1) : IFAZ$=CHR$ (237) TH
ENZ@FOELSE IFAZ$=CHR$ ( 13) THENFRINTSFA
CE%$ (12—-LEN(C%$) ) : RETURNELSE IFAZ $=CHR$
(8) ORAZ$=CHR$ (29) THENZS 36

252@ IFAZ$<CHR$ (32) DRAZ$ >CHRS (32) AND
AZ%<CHRS (45) ORAZ$ >CHR$ (45) ANDAZ $+ CHR
$ (65) ORAZS *CHRS (99) ANDAZ $< CHRS (97) OR
AZ%>CHRS (122) THEN2S51 &

2530 IFAZ$=CHR$ (B) DRAZ$=CHRS (29) THEN
AZ=AZ—1: IFAZ=BTHENAZ=1: GOTO251 PEL SEC
$=_EFT% (C$,AZ~1) : PRINTCHRS (29) ". "CHR
F(29): :6OTOZS1G

2540 IFAZ=13THENZS1H

2556 FRINTAZ$;::AZ=AZ+1:Ce=Cé+AZ%: GOT
02510

2560 °
2579 °
258¢
259@ LINE(@,191)-(255,85),2,EF

%% Invoer—-routine naam

%%k Tekenen landschap

| z77@

2606 CIRCLE (@, 155),1?1 Z2y.9,2,.55:CI
RCLE (255, 155) ,191,2,8, 2. 49, .65: FAINT
(166,84) ,2
2616 LINE(&@ 1@&)—(62 116) ,16,BF:CIR
CLE (61, 188) ,

K B PHINT(bl 188) ,
3

2620 LINE(156,97)~-(156,122) , 1@, RF:CI
RCLE (154, 77),2&.¢...1.4 PﬁINT(lq# 7T
13

2&&@ LINE(EIq,Bq)“(El? 185) , 16, BF:C1
RELE(218B, 771,15, 3, .. 1.4 PQINT(QI? 77
Y

234@ LINE(#, 1B5) — (255, 1465),4: LINE(Q
135)—(Equ*17ﬁ) 4 PHINT(I 184)

2658 HETURN

2660

2679 T X%% Data bootje(s) en viot
26849 °

269% DATAB,4,2,8,.1,1,1,57

270
2714

DATAS7,57,255, 213, 127,63, 31, 0

DATAR, @, 6,8, 128, 128, 128, 128
2720 DATA128, 128, 255, 86, 252, 248, 240,
@

2738 *
2740 DATAS, 2,5, 2,2, 2,22
2750 DATAS, 3,31, 12? 255, A, i@, @
27640 DﬁTﬁ194.192 19:.6 g,8,31,25
DATAZSS, 254, 248,224, 128 m @, @
278@ *©
2798 °
28aa *°
Z2B1@ RESTOREZB899: RETURN
2829 RESTOREZZ440: RETURNM
2838 RESTOREZ2F990: RETURN
2B84¢ RESTOREZ@4¢: RETURN
285 RESTOREZ@9@: RETURN
2866 *°
2874 °
2884 -
Z289¢ DATADe man rijdt op de fiets,de
man.rijdt,op de fiets,,3,3
298 DATAMieuwsgierig keek het meisj
e om de hoek.niewwsgierig, keek, het
meisje, om de hoek,1.4
291@ DATADe lieve klnderen zitten op
hun stoel,de lieve kinderen,zi
tten.op hun :tnel,.¢.¢
2920 DATAOp school lezen we iedere d
ag,op school, lezen,we,iedere dag, 1,4
2923 DATAWe 71tten in een nieuwe bus
swe,zitten,in een nieuwe bus, . 3,3
294 DﬁTADaar loopt de burgemeester,
daar,loopt,de burgemeester,,1.,1
295@ DATALangzaam fietst de leuke io
ngen naar huis,langzaam.fietst,.de le
uke jonaen,naar huis, 1,4
2946@ DATAWL j hebben Een antieke kast
sWij,.hebben,een antieke kast,,3,3
L??E DﬁTAMet rode oortjes luisterden

¥¥¥ Random-restore oefening 1

¥¥¥ Data zinnen oefening 1

ze naar mi,Met rode oortjes,luiste
rden,ze,naar mi,1,4
2988 DATATI jdens de rit kijk ik naar

de borden,tijdens de rit.kijk,ik,na
ar de bordan 1.4

2994 DATADe dulnen beschermen het 1a
nd tegen de zee,de duinen.,bescherme
n,het land,tegen de Tee, 5y 4

Tﬁ@ﬂ DQTQE1= en Erik keken naar buit
en,Els en Erik,keken,naar buiten,.3,

381 DATADe antenne waaide in de har
de wind oml aag,De antenne,waaide,i
n de harde wind,omlaag,3,4

@28 DATAMorgen 1u15teren we naar de
radio,morgen, luisteren,we,naar de r
adio, 1,4

11



3@38 DATADe soldaat stond op wacht b
ij de poort,de soldaat,stond,op

wacht,bij de poort,.3.4

I@4@ DATAVandaag lust ik een lekker

dropie,vandaag,.lust.ik,een lekker dr

opie.1,4

3@58 DATADe machinist rijdt op de fi

ets naar huis,de machinist,riidt,op
dge fiets,naar huis, 3,4

@68 DATADp tiid rijdt de trein het

station in,0Op tijd,rijdt,de trein,he

t station in,1,4

2073 DATADe kapitein kijkt over de r

eling naarzee,de kapitein,kijkt,over
de reling.naar zee.5,4

IiBe DATAVoorzichtig gingen ze naar

binnen,voorzichtig,gingen.ze,naar bi

nnen, 1.4

3@9@ DATADe oude man loopt langzaam

naar de deur ,de oude man,loopt,lan

gzaam,naar de deur,3,4

A1d¢ DATAIN de klas zit die jongen v
lak bij mijs,in de klas,zit.die jon

gens,vlak bij mij.1.4

Z11¢ DATADe vrachtauto rijdt over br

uggen en wegen,de vrachtauto,rijdt,

over bruggen ©N Wegen, ;a5

3126 DATAIn de fabriek praat de dire

cteur met mij,in de fabriek,praat,de
directewr,met mij, 1,4

3138 DATAIN de zomer zitten we in de
Zongin de zomer,zitten,we,in de zon
1.4

314% DATADe wandelaar loopt langs he

t strand,de wandelaar,loopt,langs he

t strand, 3,3

315@ DATAMet een vaart verdween het
konijn in het hol,met een vaart,verd

ween,het konijn,in het hol. 1.4

3168 DATAIN de krant staat een leuk
artikel,in de krant.staat.een leuk a

rtikel 1,1

. 3179 DATANa het eten leest moeder de

krant,na het eten,leest,moeder.de k

rant,1.4

3188 DATAIK kijk vanavond naar het n
ieuws,ik,kijk,vanavond,naar het nieu

Ws, 5, 4

3199 DATAMet =ziin buurman fietst Mar
k naar huis,met zijn buuwrman,fiet

st,Mark,naar bhuis, 1,4

I2¢8@ DATAHet meisje staat °s ochtend
s in de kou.het meisje,staat,. s oc
htends,in de kou.3.4

3219 DATAIn de wachtkamer wachten de
patiénten,in de wachtkamer ,wachten,

de patiénten,,1,1

3228 DATAHL j bhaalt de limonade wit d
e koelkast,hij,haalt,de limonade,uit
de koelkast,3,4

S23¢ DATAOp een fietsje rijdt de aap
in de piste,op een fietsje,rijdt
de aap,in de piste,1.,4

324@ DATAHet meisje droomt *s nachts
van de leeuw. het meisje.droomt, s
nachts,van de leeuw,3.4

258 DATAVader geeft de baby een sch
one luier,vader,geeft,de baby.een sc
hone luier,3,4

3268 DATAMet plezier spelen de kinde
ren met “tspel.met plezier,spelen,de
kinderen,met *t spel.i,4

327¢ DATAZiLIj zit in een mooie stoel,
Zijszit,in een mooie stoel, ;33

328@ DATADe man riidt op de fiets,de
man,rijdt,op de fiets,,.3,3

I29@ 0

12

I308 ° ¥%¥% Subroutine goed oef. 1
bl

IE1a

5328 DEFUSR=144: U=USR (@)

I33@ FLAY"T25659M20680568A4GBE4ADDC
33449 CLS

335¢ PRINT"Goed gedaan, "C$%$

3368 PRINT:PRINT"De zin was:":PRINT:
FRINTEA%

I37¢ LOCATE®, 7: PRINT"Je hebt de zin
nu zo gemaakt: ":FRINT

3386 IFEE$=""THENS=1ELSES=2

3390 IFF$="1"THENFG$=EC$E| SEFG$=ER%
3468 AA=ASC (MID® (FG$, 1, 1))

3418 IFAA>96ANDAAZ 1 23THENAA=AA-32
342¢0 MID$ (FG%, 1, 1) =CHR$ (AA)

343¢ IFF$="1"THENPRINTFG$" "ED$" "EE

$: PRINTSTRINGS (LEN (FG%) +LEN (ED$) +LEN
(EE$) +5, 195)
3440 IFF$="2"THENFRINTFGS" "ED$" "EE
$: PRINTSTRINGS (LEN (FG$) +LEN (ED$) +LEN
(EE$) +5, 195)
3458 IFF$="3"THENPRINTFG$" "EC$" "EE
%: PRINTSTRINGS (LEN (FG%) +LEN (EC$) +LEN
(EE$) +5, 195)
3468 IFF$="4"THENFRINTFG$" "EC$" "ED
$: PRINTSTRINGS (LEN (FG%$) +LEN(EC$) +LEN
(ED$) +5, 195)

347d LOCATE®, 14
3488 FRINT® B B B N [ | g
- 11}
3496 FPRINT® EE ENER | |
. 1
IoEE FRINT® [ EEE | |
. 11}
I51d PRINT® = E B aam .
3520 PRINT® | W | HE B BN HE B
35330 FRINT® E E B E B R B
3549 PRINT: FRINT"Druk op een toets.”
355¢ AARE=INKEY$: IFAAS=""THENZSSGEL SE
RETURN
I5e6E °
Ia74d *
3589 * k%% Subroutine fout oef. i
59 *
I6@E DEFUSR=144:U=USR (@)
361¢ FORAAR=1TO75: SOUND7, 63
2620 SOUND6, 25
I6IE SOUNDB, 17
Z646 SOUNDLIL, 34
I656 SOUNDILI2,45
Ih6E SOUNDIF, 1
Z676 SOUND7,56
J68H NEXTAA
I&90 CLS:CT=CT+1
F76@ FRINT" HEE BB B =
.H
3718 PRINT" N E E R R B
720 PRINT” HEE W B B B |
.:II
I730 PRINT" @& " E 5 B |
I74¢ PRINT" ©H HE B B B |
F759¢ PRINT" B gize = |
.ll
IZ768 FRINT:PRINT"De zin was:": PRINT:
FRINTEAS

J77@ LOCATE®G, 12:PRINT"Je hebt de zin
nu zo gemaakt: ":FRINT

3780 IFEE$=""THENS=1E|L.SES=2
379@ IFF%$="1"THENFG%=EC$EL SEFG$=ER%

S8
Z81d
S82d

AR=ASC (MID% (FGB%,1,.1))
IFAAXFLANDAAC 1 23THENAA=AA-32
MID% (FG%, 1, 1)=CHR% (AA)



3838 IFF$="1"THENFRINTFG$"” "ED$" “EE
F: PRINTSTRINGS (LEN (FG$) +LEN(ED$) +LEN
(EE$) +5, 195)

384¢ IFF$="2"THENFRINTFG%" "ED$" "EE
$:PRINTSTRINE$(LEN(FG$)+LEN(ED$)+LEN
(EE$)+5, 195)

IBSY IFF$="3I"THENFPRINTFG%" "EC$" “EE

$:PRINTSTRINGS (LEN(FG$) +LEN(ECS) +LEN
(EE$) +5, 125)

386¢ IFF$="4"THENFRINTFG$" "EC%" "ED

F:PRINTSTRING® (LEN(FG$) +LEN(EC%) +LEN
(ED%$)+5, 195)

3870 PRINT:PRINT"Koning WIEDOE wil a
1tijd weten":FPRINT"WIE (of WAT) iets
DOET. "

388@ FRINT:PRINT"We proberen het opn

1euw.”

2893 FORAA=1TOI1@@E: NEXT: DEFUSR1=342;

U=USRK1 (@)

3908 PRINT:FRINT"Druk op een toets."

3918 AAS=INKEY%$: IFAA$=""THEN391#ELSE

RETURMN

mlerd i

I9EE °

IF44 -

P08 RESTORE4EUEE: RETURN

294608 RESTORE46I8¢: RETURN

E97¢ RESTORE413¢: RETURN

3988 RESTORE418¢: RETURN

399 RESTORE42Z61: RETURM
Kaggs °

4aii@ °
AGi20 *°
40588 DATADe man fietst op een oude
iets, 7, 14,2

448 DATADeze weel: hebben

esten, 16,147,249

4#50 DATADe soldaat stond

ks Mgl 2 s

4063 DATAIN de auto reden
in oma,11,17,249

478 DATALinda stond voor
2 12, uu

3686 DATADe wandel aar loopt op het =

trand, 13,19, 1x

4¢i9¢ DATADpeens hoorden ze een harde
klap.7,15.18

41¢¢ DATADe auto reed met een hoge s

nelheid, B, 135, xu

411¢ DATAWe luisterden met aandacht
naar hem,3,14,27

4120 DATADe gezelligste maand is dec
ember, 21,24, ux

413¢ DATADe jager schiet met zijn ge
weer . 9,16, 1%

414% DATAINn oktober gaan wiij naar mi
jn tante,11,16,24@

4158 DATAIkL rij op de fiets naar de
kapper ,3,7.19

41600 DATADe papieren liggen in de ka
sERl 2,19, ux

417@ DATADe kapitein kiikt over de r
eling,12,18,xx

4188 DATAIkK lees de krant,3,8,ux
4179 DATAIK teken een schelp in miin
achrift,3,9,24d

42@# DATAIn de sneeuw ligt een takje
1B 18, ux

421¢ DATAMoeder vond op zolder oude
foto*s, 7,12, 22

4226 DATAMark en Frank timmeren een
hokijie, 14,23, 1x

4233 DATADe reizigers stappen in de
trein, 13,21, ux

424¢ DATADe mensen zitten op het ter
ras,1@,17 4y :
425¢ DATAWe gaan met de auto naar hu
is,3,8,.20

¥¥¥ Random-restore oefening 2

XXX Data zinnen oefening 2

we twee fe
bij de poo
we naar mi

het raam,é6

42601 DATAHiI j haalt de limonade uit d
e kast,4,1%,22

427% DATADe aap rijdt op de fiets,7,
13,44

4288 DATAFiet loopt met Hans naar hu
is,5,11,24

4299 DATAZij zitten in de kamer aan
tafel  4,11,23

4309 DATALangzaam loopt hij naar hui
5. 9,15,19

431¢8 DATAHL j strooide brood voor de
vogels,4,13,19

43260 DATAMorgen gaan we op vakantie,
T12.15

4530 DATAIK geef mijn hond een vette
kluif,35,8,18

4Z40 DATAIeder jaar vieren we een fe
est,11,18,21

4358 DATAUrenlang stonden we in de r
13951720

4560 DATAHI j zat bedroefd op de rode
stoel ,4,8,17

437% DATADe groenteman gaf de sla aa

n mij,14,18,25

438¢ DATAZij werken ver weg in de zo

n.4,11,19

4394 DATAWe liepen die dag door het

park,3.1¢,18

44@@ DATADie handdoek is nat,13,16,x

341@ DATAStrompelend kwamen we thuis

1 V2, 15,22

44203 DATADat bureauw is heel erg mooi
11,14, un

447E ¢

4446 * %% subroutine goed oef. 2

4456 *°
44460 DEFUSR=144: U=USR (@)
4479 PLAY"VBS1IMI@BHT 256l 40SF+F+BE7RS
EEBDZRBR4"
4483 LOCATEX, 14: PRINT" /" : LOCATE®, 19:
FORAA=1TOZ: PRINT"GDED GOED PRIMA
GOED GOED":NEXT:FORAA=1TOISHH: NE
XT: LOCATEY, 19: FORAA=1TOZ: FRINT"
":NEXT
44949 DEFUSR1=342: U=USR1 (@) : RETURN
450 *
451@ *©
452¢ °
4530 DEFUSR=144: U=USF (&)
4549 DT=DT+1
4550 SO0UNDS, 13: SOUNDS, 11: S0UNDB, 13
45460 FORAAR=9ETD18H
457@ S0UNDE, AA
458@ NEXTAA
459@ SOUND7, Z1:50UNDY, #: SOUND1I®, 16
4600 SDUND1@, 161 SOUND12, 2¢i: SOUND1Z, @
4619 LOCATE®, 19:COLORLS, 4: PRINT"FOUT
FOuT FOUT FOoUT FOUT":FPRIN
TII
"tFRINT"Probeer het opnieuw”:FORAA=
1TO1S56E: NEXT
462¢ L.OCATEE, 19: FORAA=1TOS3: FRINT"
"2 NE

¥¥%¥ subroutine fout oef. 2

XTAA: COLOR11, 1

4463¢% DEFUSR1=342:U=USR1 (@) : RETURN

464 -

465 °

4660 " &
®

P FFFEEES N
+ % % +

13
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188 GOTO18E
119 COLOR15,;4,4:KEYOFF2 SCREEN@: WIDTH

37:FORAA=1TOL1@: KEYAA

BE1,1

s "2 NEXT: PFOKE&HF



12¢ ME="TZ2E2@S18M1 D8@0BL 203F+6+A+F+F+6
+A+F+A+BO4C+1R1603A+BO4C+1IRI2Z2LAC+DHC
+OZRA+Z2F+2L404C+D+CH+0O3RBA+Z2F+ 2L 2F+C+F
+1F+C+F+1"

128 OPEN"GRF: "FOROUTFUTASH#1

14¢ RETURN

15¢ °
166 °

17

188 CLEARZEEE: GOSURL 1@

i@ SCREENZ:COLOR14,5,8: FPLAYMS

200 FORAA=1ETOSESTEFS:: FORAB=10TO7@5T
EF4: AC=AA-5:AD=AC/2. T

218 LINE(AC,AD)—(AD,AC) . 15:LINE(AR, A

B)~ (AR, AA) , 1S5: NEXTAER, AA

228 FORAA=1BBTOI758TEFLS

2530 CIRCLE (AR, 5E) ,20, ,,,1.4:FAINT (AA
D) L 14: NEXTAR

249 FORAA=1Z2ETOZ2T8TERLS

2008 CIRCLE(AR,108) , 20,11, ,,.1.4:PAINT
(AA, 18E) , 11:NEXTAA

268 FORAA=148TO21ESTERLS

278 CIRCLE(AA,15E) , 20, ., . 1. 4:FAINT (A

A, 150) , 14: NEXTRA

28@ FRESET (116, 56) : COLOR4: PRINT#1, "M

S5X Gids"

299 PRESET(122,99) :FRINT#1, "Fostbus
1@2a52y

@@ PRESET (143, 150) :FRINT#1, "Amsterd
am "

19 FRESET (1@, 17@) :COLORIS:FRINTH1, "

Copyright 1987":FORAA=1TOZEEHHE: NEXT

il i
3
4@ ¢
358 SCREENG:CLS: COLOR1S,4,4:WIDTHEY
6@ PRINTY % VOORBEREIDEND ONTLEDE
N (3) ¥%":PRINT:FRINT:FRINT"Dit proog
ramma is het laatste in een":FRINT"s
erie voorbereidend ontleden—":FRINT"
programma®s. "

7@ FRINT:FRINT"De (drie) programma’
s horen bij":FRINT"elkaar, maar =zijin
ook apart te':FPRINT"gebruiken.”

8@ LOCATE®, 1Z:PRINT"In dit programm
a moeten de":FRINT"leerlingen het "W
IE*— en het":FRINT"DOE *—woord uit e
en zin halen.

398 PRINT:FRINT"Voordat de eerste le
erling begint,":FRINT"moet de leerkr
acht enige gegevens":FRINT"invoeren.
4@ FORAAR=1TOIHSS: NEXT: FRINT: PRINTTA
B{1&) "Druk op SELECT."

41¢ DEFUSR1=342:U=USR1 (@)

47278 AAE=INKEY%$: IFAAT=CHR$ (24) THEN4ZY
ELSE424

470 PRINTCHR%(12) "Hoeveel leerlingen
gaan er nu":FRINT"met dit programma
werken?":PRINTTAB(iﬁ)”(maximaal 2465)

44@ LOCATERE, 2: GOSURB1B4@: IFBE=""THEN

444

456 B=VAL (B%) : IFB10RB>2HETHENS 48

4466 LLOCATED, 7: FRINT"Hoe vaalk moet ie

der kind":FRINT"de oefening doen?":F

RIMT" {minimaal 2, maximaal 2"

47¢ LOCATESS,9: GOSURB1846: IFB$=""THEN

47

48@ C=VAL (B%) : IFCL{20RC>2BTHEN4 7 d

496 CLS:FRINTVEVEN HERHALEN: ":FPRINT:

FRINT

5@ PRINTUSING"Aantal leerlingen: ##
He B FRINT

519 FPRINTUSING"De oefening wordt ##
keer gedaan.":C:PRINT

520 FPRINT:FPRIMT”Klopt dat™? {(j/m)}"

S3E AAS=INKEYS$

54¢ IFAA%E="J"ORAAE="

¥¥% Openingsscherm

¥%¥ Inleiding

J"THENS7@

oo IFAAS="N"DORAAE="n"THEN4ZE
ab6@ GOTOSEY
o7¢ DIMD®(E),CU(R) ,CV(R),GG(16)

588 LOCATE®, 15: PRINT"U Punt het prog
t~amma vnort13d1g"-PRINT"a+brelen doo
r —voordat een leerling":FRINT"begin
t— op funktietoets &6 te":FRINT"drukk
en. "2 PRINT
598 FORAA=1TOIGG@: NEXT::FRINT:FRINT"A
1= U nu op SELECT drukt., kan":FRINT"
de eerste leerling beginnen.”
&6 DEFUSR1=3242:U=USR1 (&)
&18 AAE=INKEY%$: IFAA$=CHR% (24) THEN&SY
ELSE&LE
L2 °
&3E 7
bL4E °
4658 FORBL=1TOB: SCREEN@: WIDTHZ7: COLOR
1,6,4:
éé@ LOCATE4, 1¢: FRINT"Hoe heet je?":L
ODCATEY , 14 PRINT"(mablmaal 12 letters
} 1
678 FOEKERHFCAR, &HE: OUT174@,
&4
&80 DEFUBRI=Z42:U=USR1 (@)
698 LOCATEL19, 16: GOSURI9EG: IFCE=""THE
N&FE
788 AA=ASCIMIDH(CH, 1,12 ) : IFAAXTSHANDA
A1 Z2ETHENAA=AA-32: MID$ (CH,. 1, 1) =CHR% ¢
AR
71@ CS=g: CT=@: HB=1
72@ CLS:COLOR1S,4,4:FRINT"Dag, "Cs".
": LOCATED, S: FRINT"Je bent nu in de s
tad Zinon.":PRINT:PRINT"Na het uwitvo
eren van een aantal":FRINT:FRINT"opd
rachten en een wandeling door":FRINT
738 FRINT"een lange gang, sta je nu
voor het":FRINT:FRINT"paleis van kon
ing WIEDOE."
740 FORAA=1TOl¢@@E: NEXT::DEFUSR1=342:U
=USR1 (&)
758 FORAA=1TOIG@E: LOCATELIZ, 21:FRINT"D
ruk op SELECT. ":AAS=INKEY$: AA=RND(1)
: IFAAS=CHR$ (24) THEN77EELSENEX TAA
760 L OCATELIZ, 21 :PRINT"

T FORAA=1TOSEE: MEXT: GOTO7 54
770 CLS:COLOR,11,11:5CREENZ: GOBURZG2Z
]
7860 LINE(F@,17@8)—-(116,15@) ,15,BF: FRE
SET(85, 154d) : DRAN"GimEquiﬁLEQ":PﬁINT
(1668, 149) 16 LINE(1@Ed, 151) ~ (1@, 1738)
.4z COLOR4: FSET (98, 1460) = F’SET (1052, 168)
: PBET (98, 1q?)-FSET(1ﬁ2‘1qW}‘deur dic
ht
T CDLDRl:PRESET(?,E):PRINT#I,"Dit
is het paleis.

8@@ FRESET(9,16) : FPRINT#H#1, "Koning WIE

DOE wil graag Een”-PRESET(Q 26) : PRIN
TH#1, "spelletje met je palen.":BDSUB

2196

Bi@ FRESET(9,@) :FRINT#1, "Voordat je

naar binnen mag,":FRESET(Z,18) : FRINT
#1,"moet je eerst iets voor de":FRES
ET(7,.2) :FRINT#!1,"koning doen.":605U
BZ2194d

BZ2# FPRESET(Z,@):PRINT#1, "Koning WIED
OE gee+ft JE"*FEESET(? 1) s FRINTH#1 ., "d
adeli jk"C"zinnen. ":GOSURZ19%

838 FRESET(9,¢) :PRINTH#1,"Jij moet st
eeds zeggen WIE":PRESET(9,16) : PFRINT#
1,"1ets DOET.":FRESET(9,2@) :PRINT#1,
"Je gaat dus zoeken naar":FRESET{(41,
FE) :PRINTH#1," het WIE-woord en":FPRES
ET(17¢,46) s PRINT#1, "het":PRESET (173,
SE) :FRINT#1, "DOE—woord. ": GOSURZ21 948

¥¥¥ Hoofdlus leerling
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849 FORAA=1TO1¢: COLOR1:FRESET (41, 36
:PRINT#1," het WIE-woord en":FPRESET(
176, 4@) : PRINT#1, "het " FRESET (17d,5#)
tFRINT#1, "DOE-woord.

85@ :COLOR11:PRESET (41, 3@) :PRINT#H#1,"

B : FRESET (176, 56 : PRINT#H#H1, "l

B':NEXTAA

846¢ COLOR11:PRESET (41,35@) :PRINTH#H1,"

IR ; RESET ( 17@,48) : PRI

NTH#1, "Il": FRESET (179, 58) = F'F(INT#I "R

N : FORAA=1TOSEE: NEXT

870 AA=CINT(RND(1)%&): IFAA=UTHENG7®

88@ ONAAGOSURZZT7E, 2286, 2294, 23@d, 231

o]

8¢ FORCL=1T70OC

Qud ClLS: SCREENG: COLORL , 11 :FRINT"Hier
komt zin"CL"voor "C$"."

Z1¢ READEA%,ER%,EC%,ED$

92# DEFUSR=144:U=USR (@)

92@ IFLEN(EA%) *2ZSTHEN?7E

246 LOCATE®, 2: FRINT" "= : FORAA=1TOLE

N(EAS) : FRINT” "3 : NEX :PRINT"1“

o8 LOCATEE, 3= FRINT" “"EAR

a0 LOCATEE, 4:PRINT" L3 : FORAA=1TOLE
N(Eﬁ$):FRINT"—“;:NEXT:PHINT"J“:BDT

01 @@Eas

978 LOCATE®, Z:PRINT" ""FURQQ“lTDTﬁ
tPRINT"—"3:NEXT: PRINT"

8¢ LBCHTE@,E.PRINT"J" A% OCATE®, 4
tPRINT® | ":LOCATESS, Z2FRINTY l "'LDCQ
TEZ&, 4 FRINT" | "
9% LOCATES, SIPRINT" LY : : FORAA=1TOZS

tPRINT"—"3 s NEXT: PRINT"J "
16@@ LOCATE®, 7: IFER$="@"0REE$="1"THE
NFRINT"WIE doet er iets?"ELSEIFEBg="

Z'THENPRINT"WIE doen er iets?YELSEIF

ERF="Z"THENFRINT"WIE deed er iets?"E

LSEIFEERS="4"THENFRINT"WIE deden er i

ets?"

1@1¢ | OCATE®, B: PRINT—™"

1¢2e DEFUSR1=342Z: U=USR1 (&)

1638 FOKESLALBE! (255:0UT17d, INF(176)A
ND1Z1

16846 HC=@: | OCATEZ, 9: GOSUR282@: IFFI4%=
HYUTHEN1 @446

16568 IFLEFT$(FI%, 1)=CHR% (Z2)0RRIGHT*
(FI%,.1)=CHR% (32) THEN1#4d

16 IFFIS=ECETHENCS=CS+1:1 OCATEZ, 11
LAY " T1208BM&6OBH06C. ¥t GOSURZZ1@: ELS
ELOCATE®, 11:6G05UB311@

1675 LOCATE®, 14: IFERS="@"THENFRINT"W
at DOE IFT“ELSEIFEB$-"1"THENPRINT"Na
t DOET "ECH"?"ELSEIFEE$="2"THENFRINT
"Wat DOEN "EC%"7"ELSEIFER%="3"THENFR
INT"Wat DEED "EC&"7?"ELSEIFEER$="4"THE
NMFPRINT"Wat DEDEN "EC%"?"

198¢ L OCATES, 15: IFERS="@"THENFRINT"=
_'“ELSEIFEB$—"4"THENPRINT" "ELSE
FRINT" i
1696 DEFUSRI=Z42: U=USR1 (@)
1108 FORESES6BS! 205:0UT1749, INF(17d)A
ND1Z1

111 HC=1:1L0CATES, 146:FRINTECS: LOCATE
LEN(ECS) +4, 146: GOSURZEBZG: IFFI4=""THEN
1116

11268 IFLEFT®(FI%, 1)=CHR% (32)0RRIGHT%
(FI$,1)=CHR$(Z2)THEN111d@

1138 IFFI$=ED$THENCT=CT+1:L0OCATEZ, 18
:GOSUBZ216: GOTOL 149ELSELOCATE®, 18: GO
SUBRZEZ20: GOTOL 150

1146 FORAA=I1TOIOGH: NEXTAA,CL:GOTD117
[7]

11568 FORAA=1TO1@@HG: NEXT:: DEFUSR1=342:
U=USr1i (&) :

11466 LOCATEIS,Z22:FRINT"DRUE OF SELEC
T:AAS=INEKEYS$: IFAA$=CHR$ (24) THENNEXT
CLEL.SE1164

16

1176 CLS:COLOR1S,.4,4:FPRINT"Je bent k

laar., "GCs"."

1186 D& (BL)Y=C%: CU(BL)=C5: CV(BL)=CT

1198 PRINT:FRINT"Je moest uwit"C"zinn

en het":PRINT:FRINT"WIE- en het DOE-

woord halen."”

1283 LOCATES, 7: FRINT"Het WIE-woord h

eb je"C5"keer":PRINT"goed getikt.”
1218 PRINT:FRINT"Het DOE-woord heb j

e"CT"keer ":FRINT"goed getikt."

1228 IFCS/Cx. 6ANDCT /C>». 6THENHA=@: GOT

01269

1238 HA=1:FPRINT:FPRINT"Hel aas, helaac

. Foning WIEDDE vindt":FRINT:FPRINT"d

at je je te vaak hebt vergist.":PRIN

T:FRINT"Je mag nu het paleis niet in
"-PHINT FRINTTAE(15) "Volgende keer

beter

1240 FORAA=1TO1dEEH: NEXT: DEFUSR1=342:

U=USR1 (&) : LOCATELS, 22: PRINT"Druk op

SELECT. "

125¢ AAF=INKEY%$: IFAAS=CHR% (Z24) THEN14

GOELSE 1 256

1268 GA=@: LOCATE®, 14:FRINT"Dat i=s ee

n goed resultaat.”:PRINT:PRINT"De ko

ning laat je nu het paleise":FPRINT:FRK

INT"in en je mag een spelletijie met h

em" :FRINT:PRINT"spelen.

1278 FORAA=1TOSEE:: NEXT

128¢ DEFUSR1=342:U=USR1 (&)

1299 LOCATELIS,Z22:FRINT"Druk op SELEC

o

13¢@ ARS=INKEY$: IFAAS=CHRT (24) THENLZ

1BELSE1Z8E

égl@ CLS:COLOR,11,11:5CREENZ2: GOSURZ®
§

15320 LINE(R@,17@)—-(116,156) , 1, BF: PRE

SET(BS,lﬁ@):DRQN"CI@EIEFIBLﬁw"-PAINT
(1@, 149) , 1@: LINE(?9, 169)-(93,151) ,

S.BF: LINECI#7, 1&9)—(11@ 151) , 15, B d

eur open

133¢ IFGA=1THENCOLOR1:G0OTO13Sd

154¢ COLOR1:PRESET(9,@) :PRINT#1, "70a

1= je ziet 15 de deur nu":FRESET (9,1

@) :PRINTH#1, "open. Je gaat naar b1nne

n En"-PHESET(Q 20) :PRINT#1, "geeft ko

n1ng WIEDOE een hand."-BDSUBEIQE
1358 PRESET (9,¢) :FRINT#1,"Je mag kie

zen uit 2 spelletje "-PRESET(? 1¢8) =

FRINT#1,"Wat wil je: 1) Woorden rade

n":FRESET (145, 2¢) : FPRINT#1,"2) Getall

en raden"

1368 FRESET (5@, 4@) : FRINT#1,"Tik 1 of
2":FRESET (49,48) : PRINT#1, " T
1Z27@ PRESET(14@, 175) s PRINT#1,"Tik 1

of 2":PRESET(139,183):PRINT#1_." =

1Z8@ DEFUSRI1=3242:U=USR]1 (@)

13938 AAS=INKEY$: IFAAS="1"THENZZZHELS

EIFAAH="2"THENAZ7EEL BE137¢

14@@ WIDTHZ9:CLS:COLDOR,11,11:SCREENZ

: GOSURZ2@24

141@ IFHA=STHENLINE (9@, 17¢) - (11@, 154
« 1. BF: PRESET(BQ,1dﬂ}'ﬁRﬁN"Ci@Ei%F15

Lﬁﬂ"'PﬁINT(iﬁﬁ 149) , 1@8: LINE(90, 169)—

(93,151) , 15, BF: LINE (187, 1&?)—{11@ 15

1) ,15,BF *deur open

142¢ IFHA=1THENLINE(99,178)—(11d, 150

}, 15, BF:FRESET (B85, 15@) = DRAN"ClﬂEluFl

Lw@"-PﬂINTtlﬂﬂ 149) , 1@ LINE(10@, 15

Y—(1l@a, 178) (432 CDLDR4 PBET (9B, 1&E)=PS

ET(1@32, 1&Qi)'F’SET(?B IJQ)'PSET(IE"? 15

?)‘deur dicht

1478 IFHA=@THENCOILOR1: PRESET (9, 6) : PR

INT#1,"Jde hebt"GF"punten verdiend."®



1449 COLOR1:PRESET (9, 14) : PRINT#1, "Ko
ning Wiedoe neemt afache1d"-PRESET(9
28 s PRINT#1, "van je.":G0SURBZ190
1458 IFBL= BTHENPRESET(? 1#) e PRINT#1,
;R?ep je leerkracht."-GUSUleqm GBTD
w1l

14688 PRESET (9, 16) : PRINT#1,"Je mag de
vnlgende rnepen."-GDSUle?ﬁ NEXTEL
14740
i48¢ °
149@ °

¥¥% Einde

¥%¥ LET OP: Het codewoord is
"uitslag-®.

15@@ %

15 SCREEN®: COLOR15, 4, 4:LOCATES, 19:

PRINT"T:P het cnde—wnurd.“

1526 DEFUSR1=342:U=USR1 (@) : PORE&HFCA

B, #HB: 0UT17@, INF(17@) OR&4

1528 AAS=INKEY$: IFAA%="u"THEN1S4¢ELS

E153¢

1549 COLOR@: L INEINFUTAA%: IFAA%="itc]

ag " THEMNISSOE| SE1S1d

1556 CLS:COLOR1S: WIDTH4®: PRINT "naam”

TAB(14)"aantal goed bij het":FRINTTA

B(14)"WIE- en DOE-woord":FRINTTAE(14
)II_ —— }

15468 FOREL=1TOR

1576 FRINTD®(BL)TAEB(14)CU(BL) TAR(2)

CV(EL) :NEXTERL: FORAR=1TOI6@@:: NEXT
1588 LOCATEZG, 10:sPRINT"$#$48%4

FEEEEEE"Y

1590 LOCATEZ6, 11:PRINT 4

,‘Il

1 &6

_t_ {1}
1619

* 1]
1629

.t,ﬂ
1636

* i
14640

*!I
160@

* n
1668 LOCATEZS, IB8:FRINT "$$$5%#

FEEEEESE"

1676 DEFUSR1=34Z:U=tISR1 (&)

1683 AAS=INKEYS: IFAA$=CHR$ (24) THEN1&

FEUELBE 14680

1699 CLS:L.OCATE4,4:PRINT"Wilt u de u

itslag":PRINT:FRINT" nog eens zie

n? (j/n)"

17@¢ DEFUSR1=342: U=USRK1 (@)

1718 AAS=INKEY%$: IFAASE=" j"ORAAS="J"TH

ENMISSHELSEIFAAS="Nn"0ORAAS="N"THEN1 724

ELSE171@ :

1726 LOCATEA,12:PRINT"Wilt U nog mee

r kinderen met":PRINT:FRINT" dit

programma laten werken? (j/ni"

1736 DEFUSR1=342:U=USR] (@)

1749 AAS=INKEY%: IFAA%$=" i "ORAAE="J"TH

ENCLEARZGE: GOSURL 18: GOTOISEELSEIFAA

LOCATEZS, 12: PRINT"# Gezien?

LOCATER6, 13: FRINT " #
LOCATEZ6, 14: PRINT”# Druk dan
LOCATEZ6, 15: FRINT &
LOCATEZ26, 16: PRINT"$ op SELECT

LOCATEZ6, 17:PRINT"#

E="n "DRQQ$-"N"THEN178@ELSE174@

1756

17460 ° ¥¥%¥ Reset

1778 °

1780 DEFUSR=@: FRINTUSRK (@)

179¢ *

180w =

i8i@g *

182@ * *%k% Invoer—-routine inleiding
183¢ °

1843 BH="":AZ=1:PRINTSTRING®(2,32)5T

RINGS (2, 29) 3
1856 AZE=INPUT$(1): IFAZ$=CHR$ (13) THE
NPRINTSPACES (2—LEN (B$) ) : RETURNELSEIF
AZ$=CHR$ (8) DRAZ$=CHR$ (29) THEN187%

1860 IFAZ$<CHR% (48)0RAZ$:CHR% (57) THE
N1BSE
1878 IFAZ$=CHR% (B) ORAZ$=CHR% (29) THEN
AZ=AZ—1: IFAZ=GTHENAZ=1:GOTO185¢FLSER
$=LEFT$(B%,AZ-1) :PRINTCHR%(29)" "CHEK
£(29)::60T7T01854
188@ IFAZ=3THEN1BS@®
1899 PRINTAZ%3::AZ=AZ+1:Bs=B%+A7%$:G0OT
0185¢
19¢@ *
191@ *
1924 *
19308 Ce="":KEYL,CHR% (237):AZ=1:PRINT
STRING® (12, 46)5TRINB$(12 29) s
1794% QZ$—INPUT$(1)-IFﬁ2$ CHR$(21?)TH
ENISIGELSEIFAZ$=CHR% (13) THENFRINTSFA
CE$(12—-LEN(C%)) :RETURNELSEIFAZ$=CHR%
(B) ORAZ$=CHR% (29) THEN194&®
1956 IFAZ$<CHR$ (32) 0RAZ$>CHR$ (32) AND
AZECCHR% (45) ORAZ% >CHRE (45) ANDAZ $< CHR
£ (65) ORAZE *CHRE (29) ANDAZ$<CHR$ (97) OR
AZ%>CHR$ (122) THEN194®
194600 IFAZ$=CHR% (8) ORAZ$=CHR$ (29) THEN
AZ=AZ—1: IFAZ=GTHENAZ=1: GOTO194BEL SEC
$=LEFT$(C%,AZ-1) : PRINTCHR$(29) ", "CHR
F(29)::60T01940
1978 IFAZ=13THEN1944
1980 PRINTAZ%; :AZ=AZ+1:Ce=CE+A7$: BOT
01924@
i99@ -
2a@g 7
2e1@ -
2e20 COLOR&: PRESET (@, 17@) : DRAW"C&UL
FZ5R1GDEASRSUSRSDSREUSRED2S" : FORAA=1TO
7: DRAW"RSUSREDES " : NEXTAA: DRAW"RSUSRSU
35R2ﬁ04@F1@D7@L14@"-PﬁINT(1ﬂ® 169) .6
‘omtrek
2030 COLOR1:PRESET (3¢, 35) : DRAW"C1ESF
Sl 1G": PAINT(E5,34) .1 PRESET(14E,5@)'
DRﬁN“ClEIQFlELEﬂ"-FQINT(lqﬂ 49) .1 1o
rens
2040 COLOR14:FRESET (Z4,56) : DRAKW"C14D
QREUQLE"-PAINT(1E,52).14 FORAA=34T0OS
25TEFP9: FRESET (AR, 75) : DRAW"C14DER2USL
2"'PAINT(QQ+1_??)
mpies links
2858 FORAA=144TOIS45TEPI1@: FRESET (AA,
553) : DRAWC14DSR2ZUSL2Z" : FAINT (AA+1 . 57)
1 14: NEXTAA: FORAA=144TD1S4STEF 1 G: PHES
ET(QQ,?S):DRQN"Ci4D5R2U5L2”:PﬂINT(Aﬁ
+1,77):NEXTAA torenraampies rechts
2868 COLORI:FRESET (176, 17@) : DRAW"C3EU
2BE12F12D25 L74”-PQINT(18E 169) ,Z:COL
ORZ:FRESET (181, 17@)'DRHN”C?U¢QRI¢D2@
L15"-Pﬁ1NT(184 169) ., 2" gar age
207¢ COLOR14: FDRHA AGTOFESTEF1d: PRES
ET (AA, 195) : DRAN"C14DSRSUSLS " : FAINT (A
A+2, lﬁ?) 14:NEXTAA kleine raampjes
2H0 FDRA&*l@gTUi SETERP1@: FRESET (AA,
1md) DRAW"CI14DORSUSLS" : PAINT (AR+2, 1@
2 14:NEXTAA® kleine raampjes
2@9@ FORAA=4OTOLSSTEFR2G: FORAR=12ETOL
SOETEPS: LINE (AR, AR) — (AA+15, AR) s NEXTA
B,AA: FDRAQ-4$TDESSTEPJ LINE (AR, 126) ~
(ﬂﬁ 156) s NEXTAA: FORAA= ﬁdTDBﬂSTEPS LI
NE(AA 126) - (AA, 138) : NEXTAA twee rame
n
2189 FORAA=1Z2GTO1ZBSTEPS: LINE (9@, AA)
—(118,AA) s NEXTAA: FORAA= ?@TDllESTEFu.
LINE(ﬁﬁ lzm)-(ﬁﬁ 126 : NEXT groot raa
m
2110 FORAA=1Z2GTOI455TER2S:: FORAR=128T
O13EBSTEFS: LINE (AR, ﬁE)—(AA+1q,HB)'NEX
TAE, AA: FORAA= 12670135 STEPS:LINE(AA, 1
2@)*(ﬁﬁ 136 : NEXTAA: FORAA= 145TDI&EST
EFDS: LINE(HA_ILM)“(QQ 13@8) s NEXTAA twe
2 ramen

¥¥% Invoer—-routine naam
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14: NEXTAA torenraa
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21200 FORAAR=4GTOASSTEF25: FORAR=145TO1
HBBTEFS: LINE (AA, AR) - (AA+15,AR) t NEXTA
B, AA: FORAA=4ETOSSSTEFS: LINE (AA, 145) —
(AA, 166) : NEXTAA: FORAA=65TORBHBSTEFS: LI
NE (AA, 146) - (AR, 16@) tNEXTAA ramen 1in
ksonder
2138 FORAA=1Z2ETOI4ASETEF2S5: FORAE=145T
O1&66STEFS: LINE (AR, AR) —(AA+15,.AR) t NEX
TAE, AA: FORAA=12BTO1355TEFS:: LINE(AA, 1
45— (AA, 160) : NEXTAA: FORAA=145T0O1 608T
EFS:LLINE(AA, 146) - (AA, 160 1 NEXTAA  ram
en rechtsonder
2148 COLOR4: PRESET (26, 1748) : DRAW"C4G2
ﬁRbﬁHZ@LE@"-PAINT(i@ﬁ 179) .47 pad
2156 RETURN
2160 *°
217a ®
2189 *
219¢ FORAA=1TOI1dEGE: NEXT: DEFUSR1=42"
U=USK1 (@)
223 FORAA=1TOL1E: PRESET (146, 175) : PRI
NT#1,"Druk op":FPRESET (144, 185)-PRINT
#1,"SELECT.":ﬁﬁ$=INHEY$=IFQQ$=CHR$(2
4) THENZZ22GELSENEXTAA
2210 COLORI11:FRESET(140@,175) :PRINT#1
- "HNER : FRESET (140, 185) s FRINTH#1, "
I : FORAA=1TO1EE: NEXT:: COLOR1 = 50
TOZZ2EE
222¢ COLOR1I1:FRESET(?,@) :PRINT#1, "IN
" PRESET ¢

2236 FRESET (14@, 175) : FRINTH1, " M
B :FRESET (146, 185) : FRINT#1, " DEREESEE"
: COLOR1 2 RETURN
2240
225@ °
2266 °
2276 RESTOREZ23S5#: RETURN
2786 RESTOREZ2416: RETURN
2290 RESTOREZ47%: RETURN
2306 RESTOREZ?S3@: RETURN
231% RESTOREZS596: RETURN
2320 °
2230 °
2348 °
350 DATADE MAN LOOPT OF STRAAT.,1,D
E MAN,LOOFT
7340 DATAVADER STAAT IN DE KEUKEN. , 1
. VADER, 5TAAT
2378 DATAMARGA HAALT EEN MOOI ROEK U
1T DE EI1ELIOTHEEK. , 1, MARGA, HAALT
2%8% DATAOF STRAAT LOFEN VEEL MENSEN
. 22, VEEL MENSEN,LOPEN
2394 DATADE ROEREN ZITTEN TEGENOVER
MIJ OF DE EANK.,2,DE ROEREN, ZITTE
N
2435 DATAWISTEN JULLIE DE WEG NAAR H
UI5?,4,JULLIE, WISTEN
2416 DATADE OUDE MAN VERTELT AAN DE
KINDEREN EEN MOOI VERHAAL.,1,DE OUD
E MAN,VERTELT
242@% DATADE ACTEUR SPEELDE EEN GROTE
ROL.,3,DE ACTEUR, SFEELDE
243@ DATADE VOGELS ZATEN BIJ HET VOE
R IN DE TUIN.,4,DE VOBELS,ZATEN
244¢ DATAMET HUN TROMFET VALLEN DE €
LOWNS IN HET ZAND.,2,DE CLOWNS,VALL
EN
2450

¥¥% tekst wissen

F.18) s PRINTH1,
"'PRESET(?.LE)'PHINT#]

¥¥%¥ Random—-restore

¥¥¥ Data zinnen

DATAVADER VINDT EEN SCHILDERIJ

OF DE ZOLDER. , 1, VADER, VINDT

2466 DATAANNEEE DRINET EEN KOFRJE EOF
FIE.,1,ANNEKE, DRINKT

247% DATAHANS EN PETER KIJKEN DOOR H
ET RAAM NAAR DE VOGELS. ,2,.HANS EN

FETER, KIJKEN

18

24801 DATAIN DE KAMER ZITTEN 0OOM EN T
ANTE.,2,00M EN TANTE,ZITTEN
2499 DATADE JONGENS LOPEN DOOR DE SN
EEUW OVER DE STRAAT.,2,DE JONGE
NS, LOPEN
25@¢ DATADE REIZIGERS LEZEN DE WAARS
CHUWING. ,2,DE REIZIGERS,LEZEN
2516 DATADF DE TRAF EET JAN EEN AFFE
L., 1.3PN,EET
2520 DATAVADER GEEFT DE BARY EEN SCH
ONE LUIER. , 1, VADER, GEEFT
2536 DATAHOE LANG REISDE RONALD?,3,R
ONALD, RE I1SDE
2546 DATAMORGEN GA IK WEER NAAR MIJN
VRIEND. ,#, IK, GA
255@ DATAIN DE BEDDEN LAGEN DE GASTE
N.,4,DE GASTEN,LAGEN
2560 DATROF 4 OKTOBER VIEREN WE IEDE
R JAAR DIERENDAB. , 2, WE, VIEREN
257@% DATAIN DE SCHEMERING SCHROBT DE
MATROOS HET DEK.,1,DE MATROOS,SCHR
OET
2580 DATAHIJ STROOIDE BROOD VOOR DE
VOGELS. , %, HIJ,STROOIDE
2590 DATAIK TEKENDE EEN SCHELF IN MI
JN RODE  SCHRIFT.,3, IK, TEKENDE
26@% DATADP ZI1JN SCHIF ROOKT DE KAPI
TEIN EEN PIJPJE.,1,DE KAFITEIN,ROOK
<
2616 DATA®S MIDDAGS ZAGEN WE EEN SPA
NNENDE FILM. ,4,.WE, ZAGEN
262% DATASIMONE KLOM OVER DE MUUR.
. STMONE , KLOM
2638 DATAIN EEN GRODT WEILAND LIEFEN
DE KINDEREN. ,4,DE KINDEREN,LI
EFEN
2640 DATAELS EM ERIK HOREN DE STEM V
AN DE NIEUWSLEZER. ,2,ELS EN ERIK
, HOREN
2650 DATALEEST JOUW BROERTJE DE KRAN
T?,1,J0UW BRDERTJE,LEEST
2666 DATAVAAK REIZEN DE WIELRENNERS
FPER VLIEGTUIG. ,2,DE WIELRENNER
S,REIZEN
2676 DATAAL HEEL VROEG STAAT HENE NA
AST Z1JN EED.,1,HENK,STAAT
2680 DATAVOL VERBAZING ROEFT DE OUDE
MAN
ROEPT
2698 DATAIN JANUARI STAAN ALLE KOEIE
N NOG OF STAL.,2,ALLE KDEIEN,STA
AN
270% DATADE BUURMAN KOCHT EEN NIEUWE
AUTO. , 1,DE BUURMAN, KOCHT
271% DATADAAR STAAT MOEDER., 1,MOEDER
.STAAT
272@ DATADE TOERISTEN ZATEN OF HET T
ERRAS. ,4,DE TOERISTEN, ZATEN
273@ DATAIN DE BUS KOCHT IKE EEN STRI

ZI1JN VROUW.,1,DE OUDE MAN,

FFEN- ERART. o 3, IK, KOCHT
274@ DATADE TIJGER hBHT UIT EEN ANDE
R WERELDDEEL ., 1,DE TIJGER,KOMT

2754 DATAIN DE GANG STAAT EEN FAARD!
« 1, EEN PAARD,STAAT

27&@ DATAWE EINGEN WEER MET DE TRAM
NAAR HUIS. ,4,WE, GINGEN

277¢ DATADE LIMONADE HAALT HIJ UIT D
E KDOEL- KAST. . 1, HIJ, HAALT

2780 DATAMOEDER HQNGT HET SCHILDERIJ

AAN DE MUUR. ; 1. MDEDER ., HANGT
2794 °
288% * Xk%X Invoer—-routine antwoord

e F

28260 FI$="":AZI=1:PRINTSTRINGS (2¢,32)
STRINGS® (26, 2%) 3

28540 ﬁZ$*INPUT$(1)=IFHZ$=EHR$(13)THE
NFRINTSFACE®(Z@-LEN(FI%) ) : RETURNELSE
IFAZ%=CHR% (B) ORAZ%=CHR$ (29) THENZRBSY



2849 IFAZ$<CHR% (32)0ORAZF>CHRS (32) AND
AZ%<CHR% (65) ORAZ% >CHRS (90) THENZBE@
2856 IFAZ%=CHR$ {B) ORAZ$=CHRS (Z%) THEN
AZ=AZ—-1: IFAZ=GTHENAZ=1: GOTOZB3HEL SEF
I1$=l EFT$(FI%,AZ-1) :PRINTCHR® (Z%)" "C
HR%$ (29) 3 : 6GO0TO283d

28460 IFAZ=21THENZBZY

2870 FPRINTAZ$::AZ=AZ+1:FI$=FI$+RI%:06
aToz2834E

2884 °

2890 * X% subroutine goed

29a9 *°

2218 IFHB=1THENFRINT"Goed zo!": IFHC=

1 THENFLAY " T12058M600H05G2E"

292 IFHE=2THENFRINT"Prima, "C%".":1I
FHC=1THENFL.AY" T2¢051 4M1 @@0OSCDECLCDE"
293¢ IFHEB=3THENFRINT"Te gek! Helemaa
1 goed.": IFHC=1THENFLAY"TI18¢51 #MBEHH
osC.DE"

2946 IFHB=4THENFRINT"Frima gedaan, "
CE".": IFHC=1THENFLAY"T25651 1M1 88G@HE03
C.05C.0s6C2"

2950 IFHBE=STHENPRINT"Uitstekend!'!":
IFHC=1THENFLAY " TZ28E51 4MS8E#0SCDEDLCDE

2266 IFHB=6THENFRINT"Jij hebt het be
grepen. ": IFHC=1THENPLAY"T 15851 @M&5EE
0&EZCE. "

297¢ IFHE=7THENFRINT"Enap, "Cs$".":I1F
HC=1THENFLAY"TZ2d8@5 1 4MES@@0SCDEQLEDC"
298¢ IFHE=BTHENFRINT"Helemaal te woe
pie.": IFHC=1THENFLAY"T12858Meegigi 0562
E H

299¢ IFHE=9THENFRINT"Ga zo door.":1IF
HC=1THEMNFPLAY"T28E851 4M1B@0SCDEOSCDE"
Z@ed IFHE=18THENFRINT"Volhouden, "C$
noM: IFHC=1THENFLAY"T180S18MB8E#E#0SC. D
E i1}

Z@1d IFHE=11THENPRINT"Het gaat fanta
stigsch!!'": IFHC=1THENFLAY"TZ258514MBd0
SCDhEOSKEDCO7CDE"

Size IFHB=12THENFRINT"Dit is echt he
el knap.": IFHC=1THENFPLAY"T150510M&SM
06EZCE. "

230 IFHE=13THENFRINT"WAAAAAA&AAANZI
nnig goed!!!": IFHC=1THENFLAY" " T20(E14
MESEHOSCDEQSCDE

F4@ IFHE=14THENFRINT"Je doet het ge
weldig. ": IFHC=1 THENFLAY " T20E5 1 4MSEE0
SCDEQ&SEDCY

@5 IFHE=18THENFRINT"Frima., jofel,
goed, prachtig.":IFHC=1THENFLAY"T150
S1PMen@@Q&sEZCE. "

IEsd IFHEX1ISTHENHE=1:G0TO2914@

Ze760 HB=HE+1:RETURN

J@ge
T@ea T
Zlag@ °
F11¢ IFER$="@E"THENFRINT"Nee,
EC$" doe iets.

178 IFER&="1"THENFRINT"Nee,
EC$%" doet iets."

3130 IFER:E="Z"THENFRINT"Nee,
EC%" doen iets."

Zi4@ IFERE="IZ"THENPRINT"Nee,
EC%" deed iets."

2156 IFERS="4"THENFRINT"Nee,
EC%" deden iets."

Zl68 FORAA=ITO7: SOUNDE, 254: SOUND1 , @
SOUNDS, 11: FORAB=1TO2¢¢: NEXT: DEFUSR=1
44: U=USRK (&) : FORAB=1TO20@: NEXTAE . AA
F178 FORAA=1TOZEE: SOUNDE , 254 : SOUND1
@: SOUNDB, 11 : NEXT: DEFUSR=144:U=USR (&)
218d RETURN

3194 °
I2eE
2218 °

¥¥% subroutine fout 1

hoor.
hoor. "
7 {aln] pr i
hoor. "

hoor.

¥%¥%¥ subroutine fout 2

32200 PRINT"Nee "C%",
NT:FRINTEC®" "ED%

3236 FORAA=1TO7: SOUNDE, 254: SOUND1 , @
SOUNDS, 11 :FORARR=1TO2@@: NEXT: DEFUSH=1
44: U=USR (&) : FORABR=1TO2d¢: NEXTAE, AA

3248 FORAA=1TOZdEE: SOUNDE, 254 : SOUNDI ,
@: SOUNDB, 11 : NEXT: DEFUSR=144: U=USR (&)

ki jk goed:":FRI

2258 RETURN

I26E 7

2274 °

328w °

IZ29@ * k¥ spel 1

I3EE * X¥%X woorden raden

331 ¢

IE20 GA=1:FORAA=1TO18: GG (AA) =25: NEXT
AA

IZEE CLS:COLOR1,9,12:SCREEN1: WIDTHSE1
:LOCATEZ,4:FRINT"Je hebt gekozen voo

FUYsFRINT:FRINT" *woorden raden”®.

3349 LOCATEZ, 13:FRINT"Klopt dat? (j/

n)

IZ09 DEFUSR1=342:U=USR1 (@)

IT6E AAS=INKEYS: IFAA%="1"0RAASE="J"TH

ENZZ7OELSEIFAAS="Nn"0ORAAS="N"THENGA=1
:GOTO131GEL SERSLY

I578 CLS5:COLOR, . &:LOCATEZ, 2: FRINT"Ha

rtelijk welkom biji":PRINT:PRINT" *W

OORDEN RADEN®."

Z389 LOCATEG,7:FRINT"Eédn van de favo

Fiete":FRINT:FRINT"spelletjes van kKo

ning WIEDDE."

IF9E LOCATEE, 12:PRINT"De koning geef

t je dadelijk":PRINT:FRINT"een omsch

Fijving van een":FRINT: PRINT"woord. "

F2408 FRINT:FRINTY"Ji ] moet dat woord

raden. ": PRINT: PRINTTAEB(12) "Veel plez

ier."

Z410 FORAA=1TOZ2S: LOCATE4S, 22: PRINT"Dr

uk op SELECT.":AAS=INKEY%:GB=RND{1):
IFAAE=CHR% (24) THENZ4ZGUELSENEX TAA

2426 LLOCATES,22:FRINT"
"iFORAA=1ITODIGE: NEXT: GOTOS419

ZAZE GR=CINT(RND(1)*20) : FORAA=1TO1d:
IFGE=GG(AA) THENZAZGEL SENEXTAA

Z44@ GG (GA) =GR

2450 IFGE=UTHENRESTOREZZZE

34668 IFGE=1THENRESTOREZ?449

2478 IFGE=2THENRESTOREZZSH

2480 IFGE=3THENRESTOREZF &G

3498 IFGB=4THENRESTOREZZ7 4

Io6E IFGE=STHENRESTOREZSBY

3519 IFGE=4THENRESTOREZZI®

35268 IFGB=7THENRESTORE4@ed

35348 IFGE=BTHENRESTORE4@1@

Z54¢ IFGE=9THENRESTORE4@2E

I55¢ IFGE=10THENRESTORE4#Z6

2566 IFGE=11THENRESTOREA4®4G

3578 IFGE=1ZTHENRESTORE4@DE

FZ588 IFGR=13THENRESTOREA®LE

599 IFGE=14THENRESTORE4@7¢

266@ IFGE=15THENRESTORE 480

3619 IFGE=14THENRESTOREAGTE

3620 IFGE=17THENRESTORE4 1@

3638 IFGE=18THENRESTORE41149

2648 IFGE=19THENRESTORE4 129

3650 READGA%, GE$

Z668 COLOR, .GA:CLS: PRINT"Eoning Wied

oe zegt:":PRINT:FRINT"Het woord dat

ik in gedachten":PRINT:FRINT"heb, he

eft"LEN(GA%) "letters en

3678 FRINT:FRINTGES

3688 FRINT:FRINT"De eerste letter is
:"LEFT$(GA%,. 1)

I698 FRINTTAB(26) s PRINTY™"

3769 PRINT:PRINT"Tik het woord, als

je het":FRINT"weet {(denk aan RETURMN)

19



3719 PRINT:FRINT"Als je het niet wee

ty, druk":PRINT"dan alleen op RETURN.

I720 POKEA46BZ! g1 OUT17d, INP(178)0RS

4

G730 LOCATEZ, 2¢: GOSURB4S 1 &0

3748 IFGCH=GA$THENGC=LEN (GA%)ELSE38X

0]

37598 CLS:FRINT:FRINT"Het woord was i

nderdaad": PRINT: PRINTGA%". " : LOCATE®d,

7: IFGC=1THENFRINT"Koning Wiedoe geef

t je 1":PRINT:PRINT"punt."ELSEFRINT"

Foning Wiedoe geeft je"GC:FPRINT:PRIN

T"punten."”

3768 GF=GF+GC

3776 LOCATE®, 12: IFGF=1THENFRINT"Je h

ebt nu dus 1 punt."ELSEFRINT"Totaal

heb je nu"GF"punten.”

3788 IFGAXITHENLOCATEH, 1S:PRINT"Je h

ebt nu tien woorden”:FRINT"geraden.”
tFRINT: FRINT"Koning Wiedoe heeft gee

Nn":PRINT"zin meer."ELSEZR1d

3796 FORAA=1TO1@@EH: NEXT: DEFUSR1=342=

U=Usr1 (@)

SBEw L OCATELZ, 21: PRINT"Druk op SELEC

T.":AAS=INKEYS$: IFAA$=CHR$ (24) THEN1 40

@EL SE B¢

3810 LOCATEY, 16:FRINT"Wil je nog een
woord":: FRINT:FRINT"raden? (j/n)

820 AAF=INEEY4%: IFAA%=" j"ORAA$="J"TH

ENGA=GA+1: GOTOE4Z0EL SEIFAAT="n"0ORAAS

="N"THEN14@@GEL SEZ82¢

Z8Z¢ FORGE=ZTOLEM(GAsS)

3848 CLS:PRINT:PRINT"Het woord heeft
"LEN(GA%) "letters en":FRINT: PRINTGE%

3859 PRINT:FRINT"De eerste”GE"letter

S ziin:":FRINT:FRINTLEFT% (GA%,GE)STR
INGE (LEN(GA%) —GR, 46)

3860 PRINT:PRINT"Probeer het nog een

S L 1]

IB76 POKES46BZ!  ¢i: OUT17d, INP(173) ORL
4

Z88@ LOCATE?2, 18: GOSUR4 1464

3879 IFGC%=GA%$THENGC=LEN{(GA%$)-GE: G0OT

OEZ75EEL SENEXT : GC=@: GOTOZ75¢

Iqua ¢

91a *
924 °
3938 DATAcassetterecorder, je kunt er
mee opnemen.

374¢@ DATAtoiletpapier, je gebruikt he
t in een klein kamert je.

3958 DATAklaslokaal,het is in de sch
ool.

Z963 DATAweerbericht, je hoort het va
ak op de radio.

3974 DATAsni jboont jes.het is =sen gro
ente.

2986 DATAschemerlamp,het geeft licht

¥%%¥ data woorden spel

3998 DATAtelefoontoestel  het is een

communicatie- middel.

400¢ DATAbureaustoel , je kunt er op =z
itten.

4316 DATAvliegtuig.het is een vervoe

rmiddel.

4@2@ DATAschaap,het is een dier.

4@7@ DATAluidspreker,er komt geluid

uit.

4¢4@ DATAvideorecorder,het is een du

ur apparaat.

465 DATAlynx.het is een dier.

40i&@ DATAmeloen.het is een vrucht.
4676 DATAtrapper,het is een deel van
gen fiets.

4uiI8@ DATAschilderij.het hanat aan de
MLLL, .

20

499 DATAkeukenraam, je kunt er door

naar buiten ki jken.

410 DATAtI jdschrift,je kunt er in 1
ezen.

411¢ DATAsl aapkamerdeur,het bevindt

zich in je huis.

412 DATAtuinslang, je gebruikt het a

1s het niet regent.
4313x@ *
4144 * X%% Invoer—-routine

415¢ °

4166 GCE="":AZ=1:PRINTSTRINGS (LEN{(GA
%) ,46) 5TRINGH (LEN(GAS) , 29) 3

4178 AZ$=INPUT#{1): IFAZ%$=CHR$(13) THE
NFRINTSFACE$ (LEN(GA%) -LEN(GC$) ) : RETU
RNELSEIFAZ$=CHR% (8) DRAZ$=CHR%(29) THE
N419¢

4180 IFAZ$<CHR$(97)0RAZ$>CHR$ (122) TH

EN417E

4190 IFAZ$=CHR% (8)0RAZ%=CHR$ (29) THEN
AZ=AZ-1: IFAZI=BTHENAZ=1: G0OTO04178FLSEG
CE=LEFT$(GC%,AZ—-1) : PRINTCHRS(29) " . "C
HR®E(29) 3 : GOTO41 70

428@ IFAZ=LEN(GA%)+1THEN4176

421@ PRINTAZ$;:AZ=AZ+1:GC$=GCE+AZ$:5
0T0417
4224 °
4230 *°
4244 *
4254 *
4260 :
4279 CLS:COLOR1,9,12:SCREEN1:WIDTH31
:LOCATEZ, 4: FRINT"Je hebt aekozen voo
FYaPRINT:FRINT® *getallen raden®.
4280 LOCATES,13:FRINT"Klopt dat? (i/
nj

4290 DEFUSR1=342: U=USR1 (@)

4500 AAS=INKEY$: IFAAS=" j"ORAA%="J"TH
EN4AZ1GEL SEIFAAS="Nn"0RAAS="N"THENGA=1
:GOTO1Z16ELSE43EE

4319 CLS:COLOR, ,&: LOCATEZ,4:FRINT"Ha
rteliik welkom bij":PRINT:FRINT" *GE
TALLEN RADEN®."

4320 LOCATE®,9:FRINT"E&n van de favo
riete":PRINT:PRINT"spelleties van Ko
ning WIEDOE. ":6A=1:GF=d

4538 LOCATEd, 13: FRINT"De koning neem
t dadeli jk":PRINT:FRINT"een getal in
z1jn gedachten.”

434¢8 PRINT:PRINT"Jij moet dat getal

raden. ":PRINT:PRINTTAB(12) "Veel plez
ier."

4358 FORAA=1TOZS5: LOCATE4,22: PRINT”Dr
uk op SELECT.":AAS=INKEY$:GR=RND(1):
IFAA%$=CHR% (24) THEN4Z7HELSENEX TAA
436@ LOCATES,2Z2:PRINT®
"tFORAA=1TO1@6: NEXT: GOTO43S6

437¢ GE=135:COLOR, .GA

4380 CLS:FRINT: FRINT"Koning Wiedoe =z
egt: ":FPRINT: PRINT"IK neem een getal

onder " : FRINT: FRINT"de 168 in miijin ge

dachten.” :
4529@ GB=CINT(RND(1) X 1@¢)

44@@ FRINT:PRINT"Probeer het getal t
e raden."”

441@ LOCATE7, 15: GOSUB46GG

4428 GC=VAL (GCH)

447@ IFGC<GBTHENGE=GE~1: L OCATE®, 18:F
RINT"Jouw getal is te LAAG. ":FPRINT:F
RINT"Frobeer het opnieuw.":G0T04410
444@ 1FGC>GBTHENGE=GE-1:LOCATEd, 18:F
RINT"Jouw getal is te HOOG.":PRINT:P

RINT"Probeer het opnieuw.":60T04418
4456 CLS: IFGE<@THENGE=®

4468 FRINT:FRINT"Het getal dat konin
g Wiedoe":PRINT: PRINT"zi jn gedachten
had, was":FPRINT:FRINT"inderdaad"GR"

k¥ spel 2
¥¥%¥ getallen raden



447@ IFGE=1THENFRIMT: FRINT: "Koning W

iedoe geeft je 1 punt.":PRINT:G0TO44

G

4483 FRINT:PRINT"Koning Wiedoe geeft
Jje"GE: PRINT: PRINT"punten. "

449% GF=GF+GE

4508 IFGF=1THENFRINT: FRINT"Je hebt n

u dus 1 punt.”:60TO452¢

4518 PRINT:PRINT"Totaal heb je nu"GF
"punten.

4526 IFGAX>ITHENLDCATE®, 14:FRINT"Je h

ebt nu tien getallen":FRINT"geraden.
"rPRINT: PRINT"Koning Wiedoe heeft ge

en":FRINT"zin meer."ELBE4559

4530 FORAA=1TODI1G@E: NEXT: DEFUSR1=342:

U=USR1 (&)

454¢% | OCATELIZ, 21 :PRINTYDruk op SELEC

T.":AA%=INKEY%: IFAA%=CHR$ (24) THEN14@

BELSE4547

455@ LOCATE®, 16:FRINT"Wil je nog een
getal ":PRINT: FRINT"raden? {(j3/n)

4560 AAS=INKEY%: IFAAS=" j"ORAAS="J"TH

ENGA=6GA+1: GOTO4Z7GELSEIFAAS="Nn"0ORAAS

="N"THEN14@GEL SE4T 68

4573 *

A458d ° X¥%X Invoer-routine

459¢ -

4688 GCH="":1AZ=1:PRINTSTRING% (2,328

TRINGS (2,29) 3

4616 AZ$=INFUT$(1) : IFAZ$=CHR$ (13) THE
NPRINTSFPACES (2-LEN (GC%$) ) : RETURNELSET
FAZ$=CHR% (B) ORAZ$=CHR% (29) THEN4LZE
4620 IFAZ$<CHR$ (48) ORAZ$>CHRS (59) THE
NA& 1@

4636 IFAZ$=CHRS (8) ORAZ$=CHR$ (29) THEN
AZ=AZ-1: IFAI=GTHENAZ=1:G0TO4610ELSER
C$=LEFT$(GC$,AZ—1) : FRINTCHR$ (29) " "C
HR$ (29) 3 :B0OTO461%

4640 IFAZ=3THEN4&1H

4656 PRINTAZ%: : AZ=AZ+1:BC$=GCS+AZS: 5
0TD4616

B660

4676 *

4680 * AJUHYUBHBRBRBIRBRHRBBRBRRRRHRRE T
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¢ 1680 - 239
3 1690 - 67
: 1700 - 1B3
y 1710 - 173

1720 - 115

: 1730 - 183
: 1740 - 721

1750 - 58

: 1760 - 58
= 1770 = =58
: 1780 - 126
: 1790 - 58
: 1800 - 358
: 1810 - 58
: 1820 - 38
: 1830 - 58
: 1840 - 182
: 1850 - 159
: 1860 - 90
: 1870 - 172
: 1880 - B2
: 1890 - 164
: 1900 - 58
: 1910 - 58

1920 - 58

Regel: 1930 - 0
Regel: 1940 - 203
Regel: 1950 - 244
Regel: 1940 - 112
Regel: 1970 - 180
Reqel: 1980 - @
Regel: 1990 - 58
Regel: 2000 - 358
Regel: 2010 - 58
Regel: 2020 - 132
Regel: 2030 - 229
Regel: 2040 - 171
Regel: 2050 - 81
Regel: 2040 - 247
Regel: 2070 - 1
Regel: 2080 - 124
Regel: 2090 - 230
Regel: 2100 - 154
Regel: 2110 - 218
Regel: 2120 - 1b0
Regel: 2130 - 128
Regel: 2140 - 0
Regel: 2150 - 142
Regel: 2140 - 5B
Regel: 2170 - 358
Regel: 2180 - 58
Regel: 2190 - 147
Regel: 2700 - 158
Regel: 2210 - 33
Regel: 2220 - 157
Regel: 2230 - 33
Regel: 2240 - 358
Regel: 2250 - 58
Regel: 2240 - 38
Regel: 2270 - 153
Regel: 2280 - 213
Regel: 2290 - 17
Regel: 2300 - 77
Regel: 2310 - 138
Regel: 2320 - 358
Regel: 2330 - 58
Regel: 2340 - 58
Regel: 2330 - 9!
Regel: 2360 - 168
Regel: 2370 - 53
Regel: 2380 - B6
Regel: 2390 - 223
Regel: 2400 - 32
Regel: 2410 - 15
Regel: 2420 - {3
Regel: 2430 - 210
Regel: 2440 - 139
Regel: 2450 - 70
Regel: 2840 - 232
Regel: 2470 - 171
Regel: 2480 - 148
Regel: 2490 - 134
Regel: 2300 - 154
Regel: 25i0 - &2
Regel: 2320 - 97
Regel: 2330 - 208
Regel: 2540 - 113
Regel: 2530 - B¢
Regel: 7540 - 101
Regel: 2570 - 199
Regel: 2580 - ibé
Regel: 2590 - 74
Regel: 2400 - 76
Regel: 2610 - 187
Regel: 2620 - 243
Regel: 2630 - 352
Regel: 2640 - 241
Regel: 2650 - 95
Regel: 2660 - 234
Regel: 2670 - B8
Regel: 2680 - 214
Regel: 24690 - 224
Regel: 2700 - &1
Regel: 2710 - 49
Regel: 2720 - 11
Regel: 2730 - 218
Regel: 2740 - 234
Regel: 2750 - 209
Regel: 2740 - 193
Regel: 2770 - 233
Regel: 2780 - 39
Regel: 2790 - 58
Regel: 2804 - 58
Regel: 2810 - 358
Regel: 2820 - 35

2830 - 212
: 2840 - 215
t 2850 - 246
: 2860 - 58
P 2870 - 22
: 2880 - 548
: 2890 - 50
1 2900 - 58

2910 - 101
: 2920 - 9

2930 - 130

2940 - Bb
: 2950 - 157
: 2960 - 57

2970 - 203
T 2980 - 172
: 2990 - 205
: 3000 - ¢
13010 - 12
1 3020 - 233
1 3030 - 214

3040 - 147

3050 - 117
: 3060 - 192

3070 - 206
: 3080 - 58
¢+ 3090 - 58

3100 - 58
: 3110 - 218
: 3120 - 114
: 3130 - 109
: 340 - 90
: 350 - 201

3160 -~ 108
: 370 - 93
: 3180 - 142
: 3190 - 58
: 3200 - 58
: 3210 - 58
: 3220 - 249
: 3230 - 108
: 340 - 93
1 3200 - 142
- 3260 - 5B
£ 3270~ 58
: 3780 - 5B

3290 - o8
: 3300 - 58
: 3310 - 58
3320 - i1t
+ 3330 - 36
: 3340 - 59
: 3350 - 183
: 3360 - 250
: 3370 - 145
: 3380 - 175

3390 - 33
: 3400 - 92
: 3410 - 4
: 3420 - 163

3430 - 112

3440 - 223
: 3450 - 241
: 3480 - 252
T 3470 = T
: 3480 - 1B

3490 - 29

3500 - 40

3510 - 51

3920 - b2

3530 - 73

3540 - 84

3550 - 93

3560 - 104
: 35970 - 115

3580 - 124
: 3590 - 137
: 3600 - 148
1 3610 - 159
: 3620 - 171

3630 - 182

3640 - 193
1330 - 12
: 3660 - 208
¢ 3670 - %
: 3680 - 134
: 3690 - 138
¢ 3700 - 163
¢ 3710 - 183
¢ 3720 - 205
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Regel: 3730 - 95 Regal: 4120 - 214  Regel: 4420 - |
Regel: 3740 - 162  Regel: 4130 - 58 R:gelz 4430 - 151
Regel: 3750 - 28 Regel: 4140 - 5B Regel: 4440 - (73
Regel: 3760 - 132 Regel: 4150 - 58  Regel: 4450 - 87
Regel: 3770 - 104 Regel: 4160 - 2 Regel: 4440 - 23
Regel: 3780 - 133 Regel: 4170 - 123 Regel: 4470 - 102
Regel: 3790 - 147  Regel: 4180 - 229  Regel: 4480 - 203
Regel: 3800 - 75  Regel: 4190 - 124  Regel: 4490 - 134
Regel: 3810 - 227 Regel: 4200 - 232 . Regel: 4500 - 100
Regel: 3820 - 214 Regel: 4210 - 77  Regel: 4510 - 189
Regel: 3830 - 116 Regel: 4220 - 58  Regel: 4520 - (85
Regel: 3840 - 28  Regel: 4230 - 58  Regel: 4530 - 147
Regel: 3850 - 68  Regel: 4240 - 58  Regel: 4540 - 50
Reqel: 3860 - 45 ° Regel: 4250 - 5B  Regel: 4550 - 192
Regel: 3870 - 205 Regel: 4260 - 58  -Regel: 4540 - 109
Regel: 3880 - 93.  Regei: 4770 - 114  Regel: 4570 - 58
Regel: 3890 - 92 Regel: 4280 - 59  Regel: 4580 - 58
Regels 3900 - 58  Regel: 4290 - 183  Regel: 4590 - 58
Regel: 3910 - 08 Regel: 4300 - 88  Regel: 4500 - 254
Regel: 3320 - 58  Regel: 4310 - 161  Regel: 4410 - 1Bs
Regel: 3930 - 141 Regel: 4320 - 5%  Regel: 4620 - 47
Regel: 3940 - 210 Regel: 4330 - 34  Regel: 4630 - 226
Regel: 3950 - 194  Regel: 4340 - 62  Regel: 4540 - 3
Regel: 3960 - 200 Regel: 4330 - 217 . Regel: 4650 - 7
Regei: 3970 - 159  Regel: 4360 - B4 Regel: 4660 - 58
Regel: 3980 - 15  Regel: 4370 - 112  Regel: 4470 - 58
Regel: 3990 - 105  Regel: 4380 - 138 Regel: 4680 - 58
Regel: 4000 - 238 Regel: 4390 - 182  Regel: 4690 - 58
Regel: 4010 - 219 Reqel: 4400 - 78 Regel: 4700 - 58
Regel: 4020 - 167  Regel: 4410 -~ 24 Tofaal: 54519
Regel: 4030 - 70

Regel: 3040 - 42

Regel: 4050 - 2

Regel: 4066 - 1735

Regel: 4070 - 33

Regel: 4080 - 148

Regel: 4090 - 227

Regel: 4100 - 89

Regel: 4110 - 137

a4 W

THE SOFTSHOP HEEFT EEN NIEUW ADRES MET NOG

MEER RUIMIE EN NOG MEER MSX-TITELS.
ZIE ONZE ADVERTENTIE OP DE ACHTERKANT VAN DIT BLAD

Voor Belgie:

ABONNEMENTEN

EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE
MIST GEEN NUMMERS!

Een abonnement op de MSX-Gids kost
FL.40,= per 6 nummers en is te ver-
krijgen door overmaking van dit be-
drag op Giro: 5036011 tinuvs
J.Herps, Postbus 10252, Amsterdam.

Bfr.
ningnummer 235-0430464-87
Generale Bank te Hasselt,
J.Herps te Amsterdam.

750 op Dbankreke-
bij de
t.h.V.

voor
de
e ==

Abonnementen worden aangegaan
een periode van 12 maanden
abonnees krijgen, voor het
strijken van het abonnement, een
bericht wvan de uitgeefster en
kunnen dan hun abonnement verlen-—
gen. Indien een verlenging niet
gewenst is hoeft verder niet te
worden betaald; opzeggen van een
abonnement is niet nodig, maar
wordt wel op prijs gesteld.

en

of Eurocheques
nummer op de
een abonnement
worden naar:

Postbus 10252,

Girobetaalkaarten
(vergeet niet het
achterzijde) voor
kunnen gestuurd
Uitgeverij Herps,
10901 EG Amsterdam.

over
numnmers:

inlichtingen
en losse

Telefonische
abonnementen
020-327464.
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MSX-GIDS
BEWAARBANDEN

Voor de MSX Gids zijn nu ook opbergmappen
verkri jgbaar. Deze bewaarbanden zijn
-uiteraard- geel en hebben het MSX-Gids

logo (in zwarte opdruk) op de voorzijde en
op de rug. In deze mappen kunnen minstens
6 exemplaren van de Gids opgeborgen
worden. De bladen worden in de  map
vastgezet met  speciale (bijgeleverde)
metalen klemmen. Hierbij wordt het blad
niet beschadigd! De prijs van deze
bewaarband is 19,95 per stuk. Deze prijs

is inclusief BTW en verzendkosten.

door
Giro:
onder

De banden zijn te bestellen
overmaking van 19,95 per stuk op
5036011 t.n.v. J.Herps te Amsterdam
vermelding van 'bewaarband',

Voor Belgie is dit Bfr. 365 op bankreke-
ning 235-0430464-87 bij de Generale Bank
10252,

vermelding van

te Hasselt t.n.v. J.Herps, Postbus
1001 EG Amsterdam
'bewaarband’'.

onder




MaX-Basi¢

CARBACE COLLECT 1ON B

Garbage collection is in nummer 2 van de
MSX-Gids al even ter sprake geweest en ik

wil er hier verder op ingaan, omdat
inmiddels al enige programma's gepubli-
ceerd zijn, waarin garbage <collection

problemen kunnen voorkomen.

WAT IS GARBAGE COLLECTION?

Om het de gebruiker zo makkelijk mogelijk
te maken kan in BASIC net variabelen

worden gewerkt zonder met de adressen van
deze variabelen rekening te houden. Met
numerieke variabelen heeft de computer

geen problemen; deze hebben een vaste
lengte en bij wijziging van de inhoud van
de variabele kan deze worden overschreven
met de nieuwe dinhoud. Deze variabelen
worden dan ook in het ‘normale' werk-
geheugen geplaatst door de  computer.
Anders ligt het echter bij alfanumerieke
(string) variabelen. Voor deze variabelen
gebruikt de computer het gedeelte van het
geheugen dat met CLEAR is gereserveerd in
het programma. Hier is de lengte variabel
(max. 256 tekens) en kan een oude
variabele niet worden overschreven omdat
de lengte niet gelijk hoeft te =zijn. De
computer zet daarom de inhoud van de
variabele elke keer op een ander adres en
gaat hiermee net zolang door tot er in het
geheugen geen ruimte meer is om gegevens

weg te schrijven. Dan komt de garbage
collection routine in werking en het
geheugen wordt 'schoongemaakt' door alle

in gebruik zijnde stringvariabelen opnieuw

in het geheugen op te bouwen. De oude
plaatsen komen vrij en de computer kan
opnieuw het geheugen wvullen met gegevens.
Normaal merken we hier niets van. BEr
worden meestal niet veel enkelvoudige
variabelen gebruikt en de computer is dan
ook in een fractie van een seconde klaar
met dit werk.

Anders wordt het, wanneer we erg veel

strings gebruiken d.m.v. de DIM-instructie
{(b.v. bij een database zoals de kaartenbak
in MSX-Gids in nr. 7). Geven we b.v. op
DIM 05(500) en vinden er veel string-

manipulaties plaats met deze 08's, dan zal

Op een gegeven moment het geheugen vol
raken en moet de computer het geheugen
weer vrijmaken voor nieuwe strings.

Daar er nu 500 strings opnieuw geplaatst
moeten worden heeft de conputer hier
behoorlijk wat tijd voor nodig; de
computer valt dus een tijdje ‘stil’ le

deze bewerking en is op geen enkele manier
weer aan de gang te krijgen of te stoppen.
Gewoon afwachten tot de processor klaar
is.

Het nu volgende stukje programma laat zien

dat de inhoud van dezelfde variabele,
ondanks een gelijke lengte, bij elke
verandering toch op een ander adres wordt
geplaatst. De oude inhoud van die

variabele vormt nu de rommel {garbage) die
later moet worden opgerulmd Om weer ruinmte
VrlJ te maken voor nieuwe gegevens. Tevens
is te zien dat inderdaad, na een paar keer
weer op het oude adres wcrdt teruggekeerd.

Hoe groter we de ruimte met CLEAR maken,
hoe langer het duurt voordat de adressen
Wweer opnieuw worden gebruikt. De computer

maakt het geheugengebied eerst helemaal

vol.

10 CLEAR 10

20 FOR I=1 TO 20

30 XS$=CHRS$(65)

40 X=PEEK(VARPTR (X§)+1)
50 Y=PEEK(VARPTR (XS$)+2)
60 X=Y*256+X

70 PRINT X

80 NEXT

Meteen verder met het volgende pro-
grammaatje. Hiermee kunnen we de tijd

meten, die de computer nodig heeft om de
rommel op te ruimen. In dit programma
worden dezelfde bewerkingen twee maal
uitgevoerd. Tijdens de eerste keer heeft
de computer voldoende ruimte om de strings

weg te schrljven. Tijdens de tweede
doorgang niet meer. Hier wordt dan de
garbage collection routine aangeroepen.
Tot slot wordt nog een keer een garbage
routine geforceerd door de FRE("")
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opdracht. Je zult zien dat de tijd van de
tweede routine overeenkomt met die van de
eerste routine plus de geforceerde garbage

collection. Maken we de CLEAR ruimte
krapper, dan kan in de tweede routine
zelfs twee keer een garbage collection
pauze optreden. Bij zeer krappe ruimte

komt al een garbage collection pauze voor
in de eerste routine en de tweede routine
gaat dan wel heel erg 1lang duren omdat
daar dan meerdere keren de rommel
opgeruimd moet worden.

16 CLEAR 114@: DEFINT A-Z

20 DIM O% (S@Ed)

3@ TIME=@g:M=@

498 FOR I=1 TO 5S¢

6 O%(I)="A"

78 0% (1)=0%(I)+CHRS(INT (26KXRND (1)) +6
5)

8¢

85

473

1@
115
116
124
124
1549
164
&5)
174
175
184
19¢
210
220
2354
244
245
278

MNEXT

GOSUE 1@da

PRINT: FRINTY EERSTE KEER
FRINT USING"### MIN."3iM
FRINT USING"### SEC.";
BEEF
TIME=#:z M=
FOR I=1 TO S&d
OF(I)="A"
O (1) =0%(I)+CHR$ (INT (26XRND (1)) +

wm ER

NEXT

GOSUER 1add

FPRINT: PRINT" TWEEDE KEER: "3
FRINT USING"#4## MIN. "3M;
FRINT USING"### SEC."35
BEEF

TIME=@

X=FRE("")

GOSUE 1@d@ad

FRINT: PRINT"GARBAGE COLL. TIJdD:"
2
28ad
290

FRINT