
、

I輝坪3〃l【)il職j(mljll側'1011発11)雛4巻細り(旭巻3”『)昭Wl62;lWlI1Il躯:獅劇拠物認師1.MHXI"或ｷーのl3j嬢宅計

■

●NEW

ナビチューン

ドラゴンナイト

ディスクNG2｡

ウルフAT

イミテーションは愛せない

ディスクステーション10号

ピーチアップ2

戸

Q

一
ｊ

』'

ー

1

‘i

ゆ

#陥呼＝

,土

宇諮
『ず

可

､ヨ
乳1

『

●秘情報満載

くウイザードリィIのA

､FF侍集ほ班，マツ

字軍
画■■里

’ 昼
呈

｛
一

旬
１
匹

一
・
｜
壷
一
王
一
王
一
二
且

・
一
眠

得
一
一
一
一
一
一
一
一
岬

ｙ
三
一
睾
一
・
一
一
一

1990

MARCH

440WENMIF
■

I
■

“ 麺|鼠”’￥湧屡



サシSONY

「
Ｆ
１
シ
ン
セ
サ
イ
ザ
ー

つ
い
た

ボクはｳｯドで音楽できる。 ｢君はミュージシャンだ」
だれでもヤサシク音楽づくりが楽しめ

る『F1シンセサイザー』登場｡4つのモ

ードで誰でも簡単に作曲家になれる。
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ヤサシイの1‘'､楽譜作成モード｡グラフィックボ

ールを使うとスイスイ楽譜力圦力出来てしまう

のだ。顧笥呼学:睡尋-蟹‘;‘函′詫嘩＊晦垂

畷醗;#"扉':;鋲
ｦ欝職:夢圃
尭尭勇|"':戸'一
タンタン/と刻めちゃう。

ﾔｻｼｲの3%オリジナル音ﾒｲｷﾝゲﾓｰ卜も

自分だけのオリジナルサウンドを作るモード

だ｡サンブルデータも付いているからヒントに

してほしいな。

ヤサシイの4;･スコアブレイモード｡楽譜が出

来たら即､演奏出来る｡作成した楽譜からどん

な曲がとびだすかな。
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3月発売予定 蕊鮮蝿

■対応機種

屈戸m2(MSX2+も可)3.5-2DD(V-RAM128K)

予価孔800円
PC-9801版､PC-8801版も発売予定

、

ISHIDO

株式会社アスキー〒lO7-24東京都港区南青山6-11-1スリーエフ南青山ピル株式会社アスキー営業本部TEL.(03)486-8080
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鴬ちや箱FFB 26

GM､MSX400万台突破キャンペーンなどなど

6 FANSTRATEGY-－34
信長の野望・戦国群雄伝：輪廻転生!？、退却して引き抜き/信長の野望く全国
版〉：宇喜多直家のおいしい技/水〉許伝：攻めてきた強者を捕らえる/ちよいネタ
伝言板

ナムコの新作ドラスピの開発状況の詳細をスクープ

ドラゴンスピリット 10

記憶のラビリンス第10回 74

画鯉鰹患艤ｰ
『カオスエンジェルス』から『ドラゴンナイト』

THELINKSINFORMATIONPAGE-89

アークスI 元気いっぱいのめいおう星通信
12

M･FANスーパーデータ学 80
ニユータイブRPGのおいしい味わい方教えます

1990年代に期待するゲームとソフトハウスを予想する.／

ルーンワース～黒衣の貴公子～ 20

EM::;
マンガで見るゲーム世界の西郷隆盛の生き方／

|維新の嵐 ６
７
２
２
１
１

8Z

バルンノ(/SDガン釦Aカチヤポン戦士2/ダンジョンハンター/ハルケ砦ムコレ

クシヨンVol､1,2/湘南伝説/ロボクラツシユ

MSX新作発表予定表-131

■FANNEWS
ナビチューン侃ﾗゴﾝと鷹とボｸの冒険RPG

'壊乱睡鴬駕堂象,零”

II6

II8

I20

I22

ロ1月25日現在の|胄報を満載

IFANCLIPパｼｮｳ八ウス

I読者アンケート掲載ｿﾌﾄ33本プﾚゼﾝﾄ

132

76ウルフATバﾝﾁとｷｯｸのｱｸｼｮﾝケーム

ｲﾐﾃー ｼﾖﾝは愛せないｱﾝドﾛｲドは電気ｴｯﾁの 中連載夢を見るかZ23

'9囎里ﾝ,0畳ピー…ヒン…．
124

ララ

イイ

ンピュータミュージックの入門講座

E奎蹴
1画面7本+N画面3本+10画面2本

|EDファンダム

ファンダムパーラーー

AVフォーラム

●スペック表の見方⑪販売､あるいは開発ｿﾌﾄﾊｳｽ｡②購入な

Mファンソフト③躯理騨含瀞鐸弱｡ﾄ62
a03-431-1627@蕊蕊麓:師笛騨講&麓

1月23日発売予定③Msx2+からｵプｼｮﾝで内蔵されるようにな

37

ったMSX-MUSIC(通称FM音源)に対応してい

④ることを意味します。また、松下電器から発売

になっているrFMパック」も同様です。デイス
⑨クの後の数字は何櫛目かを意味しています。⑤

。辮篤温闇霧鴨婿譜弧
、豐鰯鯛欝&洲ま職鰯与
⑬MSX｜の仕様のときは､RAM容量によって動い
たり動かなかったりするのてく自分のMSXをチ

47

48

68

30BASICピクニック S,BOD円’
DRAM文で愛の告白 エックするlZ要があります｡MSX2以降はほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係あり

ません。⑰セーブ機能〆ゲームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方法や
どこにすることができるかを書いています。例外として、シユーテイングゲームなどで、電源
を切らないかぎりつづけられるコンテイニューの機能がある場合はそのことを明記してありま
す。⑬ｲ耐各/消費税別のメーカー側の希望販売価格です。

FM音楽館 70

古式豊かな日本:舂の海/NHK:きょうの料理の

グ/ナムコ:トイ･ポップ/がんばれゴエモン2:旅始

テーマ/オリジナル:シューティン

め ●記事中の価格表記について
とくにことわりのないものは､すべて税抜きで表記しています‘

●本書に関するお問い合わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日をのぞく月曜から金
曜の午後4時から6時の間、下記の番号で受けつけています
なお、ゲームの解答やヒントはいっさいお答えしておりませ
ん。

aO3-431-1627

ゲーム十字軍108
のぞき穴:スペース･マンボウ､ウィザードリィII、ファミスタ､アークスII､サーク、

シユヴァルツシルト､アークテイック､激ペナ2，神の聖都､せまってみたい､ピンク

ソックス/通り抜け:ファイナルファンタジー/そのほか:十字軍マップコレクション・

ウィザードリィII、桃色図鑑･ピーチアップvs､ピンクソックス､歌を詠む会､イラ

，ストのコーナー

媒体

対応機種

VRAM

ｾｰブ機能

園×巳田

『7戸列2/2＋

128K

ディスク

価格
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／おくれている開発の途中経過をスクープ
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八ミングバードソフト
a06-315-8255

発売日未定

１
１

巳月号ではもうすぐサンプル版がで

きそうだ、などという話だったけど、

ふたを開けたらオープニングとキヤ

ラクタメイキングだけだった。早く

発売されるように、お祈りなんかし

てみたい気分。

I

l1,7
ムhIJ

、′陸.､好〆羅封舎了

、

われし島
ノ
、
ノ

黙
、
色

鯉

子．

小説、ゲーム、アニメ……と

メデイアミツクスを進めている

ロードス島戦記。小説はB巻目

がもうすぐ発売になるし、コン

プティーク誌ではロードス島の

数年後が舞台というクリスタニ

アの連載もはじまった。ますま

す、ふくれる□－ドス島ワール

ドといったところだが、ケーム

のシナリオは小説の1巻の内容

を骨組みとしている｡以下のオー

プニングのナレーションは「ロー

ドスという名の島がある。呪わ

れた島として名高い辺境の島だ。

怪物がうごめく迷宮や、そして

人を寄せつけぬ魔の領域が各地

に存在している｣という＝き出

しではじまり、プロローグが語

られていく。ほんの30年ほどま

え、古代に封印されていた魔神

たちが解放され、ロードス島を

恐怖のどん底にたたき落とすと

いう事件が起きた。1年以上か

かってようやくその魔神を封ず

ることができ、つかの間の平安

が訪れていた。しかし、ロード

ス島の東南、カノンの南の海上

に浮かぶ暗黒の島マーモを武力

で統一する戦士が現れた。戦士

の名はベルド。自ら暗黒皇帝の

名を名乗り、邪悪な怪物たちの

軍団を作りあげ、いましもロー

ドス島へ進軍を開始しようとし

ていた。そんなロードス島の、

秒

○
Ｆ
缶

§蚤
、
Ｌ
Ｂ§蚤

東の大国アラニアの片田舎、ザ

クソンの村に、正義の志に燃え

る若者たちがいた……。下のキ

ャラクタが話題の若者たちなの

であるが、彼らはこのゲームで

｣|胄報を間くもよし、仲間にする

もよしのNPC(ノンプレイヤ

ー・キャラクタ)で登場する。

原作

、
弓
岻
■
イ
．
１
ヴ

③オーブニンク‐・クレジットには小説の作

者水野良氏の名前がある

｜寺ンI
琴

縢霧#ﾘ:ッﾄﾛｯド･ﾁｾｯ’
↓丸…揖・

:､イー礎リット感‐秀γ,ン｡:ゞ
哲G

エ｡鷺 ギhi",｡ム"蕊I－Wr』

ス レイン ツド・チャッ

噛勤
卜

ご－唖

‘_皇
マ」

魁幸

『.－－･~＝

画面は開発中のものです

6



酒場＆宿屋 |市場
ｪ難
羅4

その

ほか

ウィザーズ

カレッジ

シーブス

ギルド
寺院町

一ドス島 、
、

1
マ
ー
フ
ァ
の
寺
院

二
ｌ
ス
か
ら
レ
イ
リ
ア
を
捜

し
て
く
れ
る
よ
う
頼
ま
れ
る

タガー

ショートソード

ブロードソード

バスタードソード

ショートスピア

ノ、ンドアックス

バトルアックス

ライトメイス

ギ
ム
が
い
る

凶必

翻:得

夕
Ｉ
（
の
村

、

I
、

ロードス島にはBっの国と11

の村や町がある。冒険のスター

トとなるのは島の北東アラニア

の国にある田舎町ターバ。NP

Cではじめると小説通りにギム

というドワーフが旅立つところ

からはじまる。プレイヤーが最

初から行くことのできる町や村

は4つ、そのなかには'|胄報を収

集や体力回復、データのセーブ

などのできる『酒場＆宿屋｣をは

じめ、毒や病気、ケガの治療を

してくれる『寺院｣、武器を売っ

ている『市場』、情報を売ってい

る『シーブスギルド』、マジック

アイテムの『ウィザーズカレッ

ジ｣などがある｡それぞれの町で

売っているものなどに少しずつ

違いがあるので、それらを表に

まとめてみた。ところで、□－

ドス島ではどの町へ行っても武

器やアイテムなどの価格はたい

して変わらないので町から町へ

アイテムを運んでもうけること

はできない。また、モンスター

などから奪った武器は鑑定しな

いと本当の名前や命中率、攻撃

力などのパラメータが表示され

ないので、鑑定せずに装備する

とカースアイテムという呪われ

るアイテムのおかげでひどい目

にあってしまう。どんなひどい

目かというと、戦闘中に武器が

壊れてしまったりするのだ。

、 I、
ゞ
村
長
宅
で
ゴ
ブ
リ
ン
退
治

一
を
頼
ま
れ
る

、ダガー

ショートソード

ブロードソード

バスタードソート

ショートスピア

ロングスピァ

ハンドアックス
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、
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ク
ソ
ン
の
村

ラ
ー
ダ
の
｛
悪
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I
I

、
ヒーリングPI

ヒーリングPⅡ

ストレンクスP

プロテクションリ

ングI

ﾚジｽﾄﾘﾝゲI

Sofエネルギー

ボルト

Sofシールド

ダガー

ショートソード

ブロードソード

グレートソード

ショートスビア

ロングスピア

ハンドアックス

ス
カ
ウ
ト
が
い
な
い
と
行

け
な
い

フ
ァ
リ
ス
の
寺
院

ア
ラ
｜
｜
ア
の
城

ウ
ッ
ド
、
デ
ィ
ー
ド
リ
ッ

ト
が
い
る

ア
ラ
ン
の
村

口
I

ダガー

ショートソード

ブロードソード

バスタードソート

ショートスピア

ロングスピア

ハンドアックス

バトルアックス

※商人Bから

買える

チ
ャ
・
ザ
の

、ノ
ー
ビ
ス
の
村

1

1

、
鳶

I

I③ここが、冒険者の集まるザクソンの杜

パーンやエトがいる

’ 1

…＝

ン|岸

§が蕊矧震艘確惑二
§値やお金が手に入るという仕組みだ
（これをクエストと呼ぶ)。ロードス

》島ではﾓﾝｽﾀーと戦っても得られ‘
;；る経験値やお金はご．〈わずかでしべ
騨

薑ルアップにも時間がかかるのだが、

鴬このｲべﾝﾄをクリアしてレベルア“
Lﾂプし襲い《弓囎 蕊鐸

……]

一

,鷺.燕離

⑨もっと先のイベン＃･港町ラ

ィデン窓あるパスワードを知

疑いると、皇の情報商会から
情報を得ることができる

③ターゾ緬緬寺院で7年前に

さらわれた娘のレイリアを捜し

でXれ霧よう篭たの漢れ感こ

れが最初にして最大のイベント

③ケーム中盤ころのイベント。ゞ※

帰らずの森を抜けるとアダンの

町があるのだが、ここでは武闘

会力潤かれるL 」
を引きずる

'11に人払こうくります’1 ||ユに人哉荏うくいます’1'1

|閾’
|｛し入ごうす尽堀I種えら人智'<種きし，I

R

Eoと

lliwLナスの1才しI¥汎さおこなっ言そ尾瑳し,｜’

汽評。
EC…睡博

も、それではRPGの楽しみが

半減してしまうという人は14の

個，|生的なキャラクタから選ぶと

いい。各キャラクタに関しては

Bページから詳しく書いてある

のでそれを見てほしい。

まず､①4つの種族(人間､エ

ルフ、ドワーフ、ハーフエルフ）

から選び、e性別を決める。⑧

キャラクタメイキングの説明

のまえに、このゲームでは特に

キャラクタを作らなくても遊べ

るということをいっておきたい。

左のページ下にキャラクタの写

真があるが､彼らNPO(小説と

同じキャラクタ)でパーティを

組むほうがラク(NPCは最初

からレベルが高い)なのだ。で

Ret9ITO
Ol

Eo…唾1W

③ブIノーストを選んだときだけ、右にウイ

ンドウが開いて、宗派(ファリス、マーフ

ァ、マイリー、ラーダ、チャ・ザ)を選ぶ

ソーサラー、シャーマン、ウィ

ザード、スカウト)を選び､⑤名

前をつけてオリジナルキャラク

タが完成する。

③ボーナスポイントを能力に振り分けると

右のウインドウに職業力現れ、このなかか

ら適した職業を選ぶことになる

ボーナスポイントを各能力(強

さ､賢さ､素早さ､耐久力､幸運

魅力)に振り分けて、④職業(ウ

ォーリアー､ナイト､プリースト、

7
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すべての職業に就くことが

できる可能性を持っている唯

一の種族。ウォーリアー、ナ

イト、スカウト、プリースト、

シャーマン、ソーサラー、ウ

ィザードになることができる。

しかし、バランスはいいのだ

が、飛び抜けた能力はなく、

平均的なのでボーナスポイン

トで工夫するしかない。

Ⅲ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス
は

Ｓ
Ｔ
（
強
さ
）
と
Ｅ
Ｎ
（
耐
久
力
）
。

ウ
ォ
ー
リ
ア
ｉ
と
い
う
職
業
の
性
格
上
、

前
線
で
戦
う
こ
と
が
多
く
な
る
キ
ャ
ラ
ク

タ
な
の
で
、
Ｓ
Ｔ
に
加
え
て
、
Ａ
Ｇ
（
素
早

さ
）
と
Ｅ
Ｎ
が
高
く
な
い
と
使
い
も
の
に

な
ら
な
い
だ
ろ
う
。

洲
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス
は

Ｓ
Ｔ
と
Ｅ
Ｎ
。
鷺

女
性
の
ウ
ォ
ー
リ
ア
ー
は
ア
マ
ゾ
ネ
ス
の

よ
う
な
風
貌
を
し
て
い
る
が
、
妙
に
色
っ

ぽ
い
。
ウ
ォ
ー
リ
ア
ー
と
は
戦
士
の
こ
と

だ
そ
う
だ
か
ら
、
男
ま
さ
り
に
ブ
ロ
ー
ド

録
遥

ソ
ー
ド
な
ど
を
振
り
回
鵬
敵
を
な
ぎ
倒
す
。

ー

Tし
.一呈

鐸

り男
回ま

に
プ
ロ

）
Ｏ性
格
上

卜

輯~ﾗ
騨芋

溌蕊 蕊
敵
の
攻
撃
の
矢
面
に
立
た
さ
れ
る
体
が

資
本
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
た
ち
に
は
Ｅ
Ｎ
の

値
を
大
き
く
し
て
お
こ
－
３

Ⅱ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
Ｓ
Ｔ
と
Ｐ
Ｂ
（
魅
力
）
。

本
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
た
ち
に
は
Ｅ
Ｎ
の

を
大
き
く
し
て
お
こ
－
３

本の
の攻

伽
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
Ｉ
タ
ス

は
Ａ
Ｇ
と
Ｌ
ｕ
（
幸
運
）
。

女
の
ス
カ
ウ
ｆ
は
泥
棒
と
い
う
よ
り
も

忍
者
に
近
い
よ
う
な
気
が
す
る
。
ワ
ナ

の
発
見
や
解
除
が
得
意
。
、

Ⅷ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
Ｓ
丁
と
Ｐ
Ｂ
ｃ

ウ
オ
！
〃
ア
ー
と
の
最
大
の
違
い
は
レ

ベ
ル
が
上
が
る
と
か
ん
た
ん
な
嘩
法
を

壷
烹
る
墨
と
が
で
き
る
点
だ
ろ
恥

Ⅷ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
Ｓ
丁
と
Ｐ
Ｂ
ｃ

ウ
オ
！
〃
ア
ー
と
の
最
大
の
違
い
は
レ

ベ
ル
が
上
が
る
と
か
ん
た
ん
な
嘩
法
を

巌
烹
る
墨
と
が
で
き
る
点
だ
ろ
う
。

i

溌
黙
癖

カ
ウ
手

近
い
よ鴬

附
版
弧
ｔ
顎
ｉ
画
一
一
“
１
１
１
恥
轟
燕
甥
噛
２

４
識

・
罷
哨
，

華~~亀‐‐‐~

一 サラーシャーァマン、
洲
ポ
イ
ン
ト
以
上

ソ
は
‐
Ｎ
と
Ａ
Ｇ
・

人
間
し
か
な
れ
な

’
サ
ラ
ー
の
魔
法

得
意
。

難識識'蕊
蕊繩”
ご識{単1

Ⅲ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
１
Ｎ
と
Ｌ
Ｕ
ｏ

精
溌
の
魔
法
を
使
う
こ
と
が
で
き
、
戦

闘
能
力
も
少
し
は
あ
る
が
、
後
ろ
で
戦

っ
て
い
た
ほ
う
が
い
い
だ
ろ
う
。

》
》
蝿
辮
》
免
手
さ
織
辮
蝿
》

｜人は11

ラ
ー
の
魔
法
を
使
い
、
戦
い
は
不

瀧
、
；
灘
韓
鏑
繍
灘
蕊
蟻
蕊
驚
徽
灘
…
…
織
擬
§
鍵
麹
．
”
鰯
γ
爵
‐
蕊
蕊
尉
燕

鍵
鍵 必

要
な
ス
テ
ー
タ
ス

い
特
別
な
職
業
〕
ソ

を
使
い
、
戦
い
は
不

し

鞠
識
‐
副
鐵で

戦

蕊“
鞠蕊､,

啼
晶
典

鰯
曙
皐
・

鎧
鋳
蕊
“
鋒
騨
蕊

;録‘
韓騨輔静軍

鋤‘

溌津：
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蕊?＝〃"画｡Ⅱ主さf:＃、､錨〆忠｡￥㈲"＆読毒ウオ…ﾘいⅧⅧ
灘慰蕊
武4

篭蕊』蕊

灘'・鶴

エルフ 需
探
》
〃

I

､；

"；森に住む妖精。とがった耳
びんしエゥせい

のほかに高い知能と敏捷性を

持っている。ウォーリアー、

シャーマンになることができ

る。とはいってもウォーリア

ーは力強さと耐久力が必要な

職業なのでエルフには向いて

ないかもしれない。成長すれ

ば強そうなんだけどね。エル

フは長い寿命を誇り、200歳、

300歳などあたりまえ◎エルフ

の故郷は人間界とは違う世界

(妖精界)という設定になって

いる。

Ｅ
Ｎ
を
高
く
し
て
お
く
と
い

〉
も
ち
ろ
ん
Ａ
Ｇ
も
忘
れ
ず

瀞’織

唱礁

蕊蕊

A

て
お

＆苗

夕
）
の
デ
ィ
ー
ド
リ
ツ
ト
が
篭
う
だ
が
輪

ど
ち
ら
の
キ
ャ
ラ
ク
タ
を
使
う
か
は
自

由
だ
。$罫

蕊
。
蝿

寒
舞
…
“
ｌ
‐
‐
‐
島

・
蔦

ドワーフ 背は低く、魔法を嫌い、洞穴に住み、飾り細工が得意で、力持ち、信仰心は厚いが、大食らい、の

ドワーフはウォーリアー、プリースト、スカウトになることができる。見た目では男女の差がない。

蕊 iiスカウト＝蕊ウォー
1.,A‘‘

ﾘ ア ＝今鍵::；
：．鰯．

‐
甜
烈
‐
割
‐
制
輔

鍵
灘
蕊
・
錨
寓
。
：
蕊
…
識
：
、
：
・
・
！
…
￥
、
、
”
。
．
、
・
・
、
識
制
：
蕊
”
ゞ
…

出

癖
。

蕊;‘･鱸

八 一フ

エルフ

ウ イ
蕊｡，

ｎ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
１
Ｎ
、
Ａ
Ｇ
、
Ｌ
Ｕ
ｃ

人
間
は
Ｌ
Ｕ
が
高
く
、
エ
ル
フ
は
－
Ｎ

と
Ａ
Ｇ
が
高
い
ｃ
両
者
の
混
血
で
あ
る

ハ
ｉ
フ
エ
ル
フ
が
敵
し
て
い
る
職
業
は

ウ
ィ
ザ
ー
ド
と
い
う
こ
と
に
な
る
の
だ

が
、
ど
う
だ
ろ
う
か
。

ｎ
ポ
イ
ン
ト
以
上
必
要
な
ス
テ
ー
タ
ス

は
１
Ｎ
、
Ａ
Ｇ
、
Ｌ
Ｕ
ｃ

人
間
は
Ｌ
Ｕ
が
高
く
、
エ
ル
フ
は
－
Ｎ
、

と
Ａ
Ｇ
が
高
い
ｃ
両
者
の
混
血
で
あ
る

ハ
ｉ
フ
エ
ル
フ
が
敵
し
て
い
る
職
業
は

ウ
ィ
ザ
ー
ド
と
い
う
こ
と
に
な
る
の
だ

が
、
ど
う
だ
ろ
う
か
。

人間とエルフの混血。どち
は-ザ

らの社会でも仲間外れになる

ことが多い、とマニュアルに

書いてあったが、どちらの社

会にとっても特異な容姿が受
＝

け入れられないのだろうか。

とはいっても、これは設定上

のお話なので、ハーフエルフ

だと必要な情報を教えてもら

えないなどということはない。

ナイト、ウィザードになるこ

とができるので、戦力として

も十分期待でき、たくましい

存在だ。

て
い
る

レ
ニ
声
恥
ひ

洲
ボ
零
ン
卜
以
上
必
要
な
ス
テ
ｉ
タ
ス

は
…
Ｎ
、
Ａ
Ｇ
、
Ｌ
Ｕ
・

女
性
の
ウ
イ
ザ
ー
ド
は
物
悲
し
気
な
雰

囲
気
を
持
っ
て
い
る
が
、
き
っ
と
怨
み

つ
ら
み
が
た
ま
っ
て
い
る
ん
だ
ろ
う
な
。

魔
法
を
使
う
な
ら
敵
が
動
か
な
い
う
ち

の
ほ
う
が
効
く
。
“
》
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蕊識聴軋鋳｜
・
■
■
■
■
■
瓜

筋 ●

黙
避

麓鶴誼も￥

鴬
篝

嘩
卦
震

護

鴬

識驚
蕊蟻

い

■
｡

ナムコ

a03-756-2311

発売日未定

』
Ⅱ
唯
な
足
善

“…←‐…』電

鍵
篭乱

､

雷■
lfW

r奇
1』秒

］「

f,必

全マップと1面のみ地上キ

ャラが少々入ったサンプル

しかまだないけれど、これ

だけでもドラスビMSXE

版のすごさをわかってもら

えるはずだ〃

－－茱壼国

[－一_垂
｜未定’|価格

,粕

｜いまだ開発中のドﾗｽピ｡進行状況をしっかDﾇｸー フﾉ中 ビ 状況ス ク
以前から、ず－つと新作コー

ナーのCOMINGSOONで

追いかけつづけている、MSX

巳版のナムコの『ドラゴンスピ

リット｣。

敵キャラが多少入ったとか、

開発がどうだとか、ささいな'|胄

報ばかりを報告してきたけど、

今月はワクを広げて巳ページで

ドラスピの開発の近況報告。が

しかし、とりたてて新しいもの

が手に入ったというわけではな

い。残念なことに……。

というわけで、先月まで欄外

でしか報告できなかった敵キャ

ラがちょっとだけ入ったバージ

ョンでスクープしてみた。この

サンプルは、全面のマップがス

クロールして見られるのと、1

面のみ地上キャラのグラフィッ

クが少しだけ入っているという

しろもの。あまりにさびしいサ

ンプルで、ものたりないかもし

れないけど、今月はこれでせい

いっぱい｡みんなもどうかがま

んしてほしい。

下にナムコの河野さんから間

けたドラスピに関する情報を少

しだけと、右ページには1面部

分マップや地上キャラなどを紹

介しているので、これらを見て、

MSX巳版ドラスピの完成した

姿を想像して楽しもう。ほら、

楽しみはあとにとっておいたほ

うがいいって､むかしからいう

じゃない、ね／

已版ﾗｽピはこうぢる､ああ芯る､覆う猛る？版MSX ビ あ るQ

MSX巳版ドラスピの移植の

話は、いま考えるとずいぶんま

えから報道されている。しかし、

まだまだなにぶん開発中のため

その内容についてはあまり明ら

-MSX巳版はアーケード版

などとかわるのですか？

｢いや､基本的にはアーケード版

とかわりありません」

－｢基本的｣といいますと？

｢ゲーム性に関しては､アーケー

ド版どおりのシューティングで

すし、マップ自体に変更はあり

ません。ただ、八一ドの性能の

問題で、ボスキャラに変更があ

るかもしれません。といっても、

MSX巳版なりに十分楽しめる

ように変更しますので安心して

ください」

－そうですか。開発の進行ぐ

あいはどうなんでしょうか？

｢いまのところB月中には､かな

かではなかった。

そこで、ナムコの河野さんじ

きじきにMSX巳版の移植度な

どについて聞いてみた。ほんの

少しの情報だけど参考までに。
一－－

は。

;1
－－

－戸＝一一一.了

粂
.：

*3℃二皇；

り動くようになったサンプルが

できあがる予定です。じつは、

いま出版社用に、現在のサンプ

ルよりも地上キャラなどが多く

入ったサンプルを作っている最

中なんです。そちらも、もうじ

き見せられると思います」

-MSX巳版の発売時期は？

｢う－ん､いまの感じだと巳～B

月になるかもしれません」

－そんなに延びるんですか、

残念ですね。あと、以前から気

になる音源の話ですが……。

｢そのことについてはまだ未定

なのではっきりとは答えられま

せんが、たぶん新しい音源でだ

せると思います」

P．；．

ドー

I今一

蚕‘
が

～ ～

薇許
～

妄

全

少 ~

声 壬

韮』
一
｝
恥
一
一

凸
一

10

媒体

対応機種

VRAM

『門冒Zｸ/2＋
､』
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J1面部分ｺﾂ光ｷﾔﾗ‘E~9面の画面､認これだけ口1
ロ
■
■

０
国
型
『
’面 れ

河野さんの話だと、新音源を

ひっさげて登場するというドラ

スピ。なにやら、まったく新し

いシステムを使っているとか

……。これ以上はまだ秘密。

発売の時期もS～B月とずい

ぶん延びてしまった。しかし、

新しいサンプルもでてくるとい

うことだし、今月はいまあるサ

ンプルでせいいっぱいスクープ

しよう。

先にも書いたとおり、いまあ

るサンプルは、1～g面の全マ

ップがドラゴンのキャラととも

にスクロールするもの。1面の

み地上キヤラの姿をいくつか見

ることができるという状況。し

かし、下の写真を見てもらって

もわかるとおり、グラフィック

の美しさはなかなかのもの。ド

ツトの大きいMSX巳のせいか

ややドラゴンが太っているよう

だけど、マップなどかなりキレ

イな印象を受ける。画面もドッ

ト単位でなめらかにスクロール

している。はやく敵キャラが画

面中を飛びまわる姿が見たいも

のだ。また、ドラゴンの巳首、

S首の姿も入っているのでそち

らも見てほしい。

2~9面|掴画だけ

マップしかないので、今回

は画面写真1点ずつ。

ない

1点

で、

2

面

3

面
Ⅱ11|■■■~､.,，昌永 3．『ず ゞ

４
畢篇
と
ふぐ

《

41”－－
|‐

羊今≦面 全
基

生黛畠

５
面

6
‘臘
巡．

￥
‘馨$‘侭

面 I

貝

7

面

8

面

一
塵

一
蚤
凝
騒
譲
連
澪
鐸
溌
議
謬
糞
●
鋒
、

一
・
率
一
》
一
・
》
》
一
雫
一
癖
挙
零
ゞ
琴
一
一
・
審

－
１曇！

9

§
｜

畠
、
呵
司
ざ

捲
聖
富
雄
函

弩
鐙
篭面

11



.‘4瀞".~.識
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P■熱く”零''儲‘

.〃聾

碍~－．曲

!y__昼

画
置

色上

鰯

I

一
■
■
ａ
が

劇
腰

か

雫

弄

生

昏力

堅

、型

愚WOr

竜
□
ぜ
。
日

巷

媒 体’園×4田電
諏

ロ

灘 厩巨12/2＋

128K

対応機種

VRAM

騒

ロ
評今

白白I 琴 。琴。
F 4診、

毒
やI昂一Jみ

､

削

壷
ｾー ブ機能

価格

ディスク

H 8,BOO円霊
粍伍や

藍

E前作かち10年､新たぢる冒険が始まる，
‘‘灘 径

王 始ま
手

－1¥吟蕊

騨蹄

明11

蕊
哩

J趣

、

前作『アークス』から10年（本

当は1年）子供だったピクト・

アネクシオス・ピヨントが立派

に成長した。『アークス』ではジ

ェダ・チャフが主人公だったが、

今回『アークスII』では、そのピ

クトが主人公となって、冒険を

繰り広げる。もちろんジェダ･

チャフは今回も登場するぞ。ジ

ェダだけではない。ﾄﾛﾝ･テ

ィアやデイアナ・フィレリアな

ど前作で活躍したキャラもでて

くるんだ。

物語はピクトがルーン・ブレ

ードを手にしたところから、急

速にスリリングな方向へと展開

していく。

そし迄識霊雛‘たﾙー 雀‘ブL:一ド韓か隠霊(弟鴨ブる‘,,

③前作での主人公ジェダ・チャフと、今回

『アークスIl』での主人公のピクト・アネク

シオス・ピヨントが向かいあっている

’主人公はビク 卜･アネ シオス･ビヨンク

ピクトは行方不明中の父親を

捜している途中、神の意志を持

つルーン・ブレードを手にして

しまう。これによってピクトの

運命はルーン・ブレードの意志

によって決められてしまうのだ。

前作ではお荷物的存在だったピ

クトだが、今回はたくましい姿

になって登場する。

産

蝿霊電q子

③人間とエルフのあいだに生まれた、ハー

フ・エルフのピクト。泣き虫だった彼が、

ひとりの若者に成長した

12



qj目新しいグー ﾑｼｽﾃﾑがいつ【ざ、ﾉ？≦
ゞ
鴫
識
斗
轆

．
、
挙
討
灌
繋
里

，スフ ． ■

ノンエクスペリエンス、ネー

ム・フィードバック・システム、

パーティ・エクスチェンジ、ビ

ュー・ポイント・アタックと斬

新なゲームシステムがふんだん

に盛りこまれている『アークス

II』｡とくに経験値やレベルとい

うものを、まったくはぶいてい

るところが新しい。

そのほか、ネーム・フィード

バック・システムなど、このゲ

ームならではのゲームシステム

を次にひとつひとつ分析してみ
プニニ
ノー全○

｜熟議■その3』ビユ?一｡｡薑ボイ 卜";・アタェツクン

戦闘シーンでもゲームシステ

ムの斬新さに目をひかれる。ビ

ュー・ポイント・アタックとは

戦闘のときに敵キャラを攻撃す

る際、攻撃箇所を指定できると

いうこと。これによってモンス

ターとの闘いひとつでも、かな

り奥が深くなったハズ。各敵キ

ャラにはそれぞれ弱点があり、

どこを攻撃すればいいのか、ど

こから攻撃していけばいいのか

と、より複雑になっている。

ｅ
戦
闘
シ
ー
ン
。
モ
ン
ス
タ
ー
に
よ
っ
て
攻
撃
で
き
る
箇
所
が

違
う
。
ゴ
ブ
リ
ン
に
対
し
て
は
、
頭
や
体
、
武
器
な
ど
攻
撃
で

き
る
。
た
い
が
い
の
敵
に
対
し
て
は
頭
を
狙
う
の
が
有
効
だ

間
陥
翠
＆
篭
筑
誕
唱
毒
幽

＆錘

その1ネーム.?フィードバック｡･システム
ー

これは一言でいうど噂"とい

うことである。冒険中にとった

ピクトの行動、そのひとつひと

つが街や村の人々との会話の中

で反映される。つまりピクトの

行動が､噂"されるということで

ある。冒険中に女の子ばかりに

話しかけていると｢すけこまし

ピクト｣なんて噂も…

ザ
織

､途ー

スラご堂もごｸ溌篭書恐畠‘た鍵潔
,､ﾕ､軸

●頭
ほとんどのモンスター

はここか使用不可能に

なると攻撃不能になる

●体
ここへの攻撃はモンス

ターに対してただダメ

ージをあたえるだけ

●武器
武器を破壊することに

よって、敵の攻撃力を

減らすことができる

⑧ピクトの行動によって、町の人々の会話

つまり噂力変わってくる。その名に恥じな

いような行動をとろう

一
》
．
・
李
韮
．
》
、
尋

一
》
．
・
李
韮
．
》
、
尋

4

’蝉その2パーティ・エクスチェンジ､蕊。“〆僅灘議
●

影
番
弱
漫
漫

揮
騒
歪
ご
壺

還
還
量
茜
濁

碆
環
碧
歳
譲

６
夢
‐
〃
ダ
グ
ジ

（
琵
録
》
ふ
い

鐸■,‘『.､~拝 ぶ
、
一
一
隻
↓
浜
》
Ｃ
ｓ

《
》
逼
暑
・
鐸
竜
．
》
“
《
潭

一
争
一
認
手

４も
、

〃
一
一

仮
ゞ
一
鋒
調
一
一
・
｜

再
‐
も
、
》
‐

〃
”
‐
一
か
芦
．
一
戸
。
『
一
。

〆
霊
二
”
“
雲

●
も
《
》
営
Ａ
“
１
口

．
“
Ａ
謬
・

舞
寧
淫
函
一
一
毒
や

テ
ソ

ゴ
ー

ー
‐
〆
奄
騨
需
』
１
１

、一

ピクトには5人の仲間がいる。

もちろんこのほかにもピクトの

仲間は何人もいるが、パーティ

を組めるのは前に紹介した5人

だけ。しかし－度に冒険できる

のはピクトを含めS人まで｡S

人の仲間の中から巳人選んで、

(むろん1人でもいい)最大B人

パーティで旅をするんだ。

●腕●脚
ここを攻撃して使

用不可能にしても

たいていのモンス

ターには意味ない

職:雲蝿‘#騨澤蟻潅溌潔稜鞭錦を
薪．．

…、、｡-歳、麟拳

脚同様、攻撃価値

はほとんどない。

ダメージをかせげ

るだけだ

薯を

●その他
敵キャラによっては頭や体の

ほか、翼や目にも攻撃できる

O仲間は2人まで連れていける。時と場合

によって連れていく仲間を選ぼう。連れて

いける仲間は基本的に自由だぞ

魔 一挙PGにはかかせない魔法一挙公開〃R
名

一

月U 消費WP 効力 名前｜消費WP 効力
体力を回復してくれる。回復の度

合いは疲労時のほうが大きい

WPを仲間の誰かにわけあたえら

れる18 30ニラーフ スナート

毒や麻痘状態から、正常な状態に

戻してくれる

ロブエリィの強力版o100ポイン

ト以上のダメージあたえられる15イレック 40レダン

敵キャラのどこカー部分にダメー

ジをあたえられる

ロブエリィ、レダンとは異なり、

これは全体にダメージをあたえる20ロブエリイ 60ノイテグゾ

敵の攻撃力を減らすことができ、

動きも鈍らせられる

衝舌の魔去。死んでしまった仲間

はこの魔法で生き返らせよう20センカ 100エンポーズ

相手の体を麻痒させて、攻撃をで

きなくさせる

戦闘中、マップ画面に戻れる。場

所によっては使えない所もある25イズラップ 40トロップ

敵の戦意をなくさせる。相手によ

ってその反応はマチマチだ

ドゥレイスの強力版。素早さをか

なり上げてくれる20アイフィ 20ディープス

攻撃時の成功率を高めてくれる。

長期戦になりそうならこの魔去だ

失われた体力をすべて回復してく

れる、非常に便利な厩去18サーブ 80ローリーム

攻撃時の素早さを、少し高めてく

れる。これも長期戦用魔去だ

攻撃力をアップできる。強い敵と

の戦闘のときはこれを使おう16ドウレイス 65ドルヴェン

あたりに見えない壁をつくり、防

御力をあげる

何の効力があるのか不明。こんな

艤去が存在するかどうかも疑問だ14！ つノイテス フイン |'
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qいざ冒険の旅へ出発ノ仲間捜しも重要だノ、旅 発』 捜 三
鶚
Ｅ
４
Ｉ

さあいよいよ冒険へ出発だ。

ピクトはナウクルーズの村から

旅立つ。ここからは、プルデン

シアの街、港町ディレク、オト

ナック平野、菩提樹などへいけ

る。しかしまずはナウクルーズ

の村から研究していこう。

シFﾁﾉッブQﾉーﾚﾝが仲間にノ
タ

＝

し●彦邑．．

‐村を歩いているとチノッ．プと出、，

、会える6．このチノップは言葉巧・

みにピクトに近付いてくる。そ．.．

？してピクートの関心をひくためピ.二，．

クトの持っている剣を盗も｡うと・・

・したり…｡そんなこんなでビｸ'"

ら‐トとチノップは仲良くなり一緒芋・

・に冒険する。最初の仲間ができ・

たというわけだ｡．
－･圭一・

■
ぬ

:漁
・てピに
．〈クな
.．る卜つ
；‐のた．
‐後チ
ろノ

色.,

ｅ
ビ
ク
ト
と
チ
ノ
ッ
ブ
の
出
会
い
。
‐
お
互
い
に
好
感
を
も
ち
、
．
一
緒
に
旅
す
る
こ
と
に

⑧ナウクルーズの村のこの地点からスターI

I村
この村には道具屋がある。い

くつかの商品が売られているが

｢陽輝の砂｣というアイテムは体

力を回復してくれるので、ぜひ

買っておこう。そのほか外出中

の家が1件、酒場が1件あるが、

この時点ではあまり意味がない。

また村のどこかにホビットのチ

ノップがいるので見つけて仲間

にしよう。

街でのポイント
●道具屋
全6品目を売っている、村唯

一のi首具屋だ

●チノッブ
村の右下の部分にあたる所に

たいていいるぞ

●外出中の家
今は外出中の看板がかけられ

誰もいないがじつはこの家…

ﾅｳｸﾙー ズの村MAP

プﾙデﾝｼｱの街へ

港町テｨﾚｸﾍ

今菩提樹へ

ｵﾄﾅｯｸ平野へ

ゆ森へ

森を
。.,、

抜 の森へけエル フ
ス菫･ニーが仲間にノ

ナウクルーズの村の下のほう

の出口からは、森へ出られる。

この森をどんどん進んでいくと

エルフの森へと通じる抜け道を

発見できる。そのエルフの森で

はあのデイアナと会えるんだ。

しかし彼女には悩みごとが…。

。
森
の
東
南
の
方
向
で
精
霊
の
息
吹
ｅ
デ
イ
ア
ナ
だ
。
彼
女
に
は
ピ
ク
ト

が
感
じ
ら
れ
る
。
こ
こ
が
抜
け
道
に
は
言
い
に
く
い
悩
み
事
が
あ
る

ｅ
泉
が
枯
れ
て
し
ま
う
。
３
日

し
か
も
た
な
い
そ
う
だ
。

泉の水が枯れてしまう。この問

題を解決してくれとピクトはデ

イアナから頼まれる。そこでス

一・二一を紹介され､一緒に問題

の原点であるブラート・ニール

聖殿を目指す。この泉はエルフ

たちにとって大事なものなのだ。

晶
泓
こ

▲
《
『
罰
０

■
『
ｒ
ｑ

Ｄ
ぞ
廸
偶
凸

０
弓
・
・
司

据
罫
一
二
画
岨
一

ヶ
今
０
．
令
命
勺

▽
乱
自
今
芋
手
回
品
邪

莎
含
雲
型
金
一

△
、
詞
マ
心
二
ご

宮
だ
．
な
●
亀
合

掌
一
必
ふ
い
寡
今

晶
．
ど
Ｉ
早
芳
号

画
や
《
や
‐
〃
》

や
押
字
■
Ｌ
‐
回
や

姪
↑
鋲
一
耳

鼻
圭
咽
・
亜
’
一
〃

詰
圭
二
垣
量
．
宇

・
二
一
底
へ
『
〃

種
糠
碧
．

一
戸
Ｆ
丸
《

ゴ
ヴ
昇
一

皇唾零
句〆も勺

二G．童季竈三ごミニ戸辱家令窪ぞ

。
こ
の
森
に
は
ゴ
ブ
リ
ン
と
グ
レ
ム

リ
ン
が
う
ろ
つ
い
て
い
る

ｅ
デ
イ
ア
ナ
か
ら
ス
ー
を
紹
介

さ
れ
、
事
件
の
調
査
に
向
か
う

ｅ
ビ
ク
ト
の
た
く
ま
し
い
姿
を

見
て
感
激
す
る
デ
イ
ア
ナ’ ゴ

・
今
湾

乾
望

。
｝
《
写

、
汀
酔
今
韓

邑
・
吋
竜
・

空
田
口
。
？

密
認
塞
》

面
心
手
令
異
凹

俳
食
ご
寺
国

亘
ご
・
・
，
Ｆ

‐
ｖ
Ｊ
呈
缶

ｒ
ｑ
ユ
グ
み
“

ｒ
Ｆ
ヰ
マ
〕
雪

串
も
“
二
雲

角
串
．
み
た

Ｊ
－
９
宮
《

『
ザ
、
・

二
■
夢
一 裡

金
．

割
聿

錘
写
圭
壬

今

韓

戸

・

，

吋
竜
『
ユ
ニ

酌
Ｉ
ｒ
《
ご

宮
７
ウ
ー

豈
需
わ
ぞ

當
異
鼻
岩

ｚ
‐
二
九
二

Ｆ
哨
琶
》

晶
缶
‐
と

ｒ
み
“
ｑ
・

冒
背
《
号
』

▽
〕
営
舎

二
琶
手
ｐ

爺
Ｅ
・
合

巽
竃

… 制一

心 ノ
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SA

に港町ディレクを尋ねてみよ
蕊
・
鯏
蝋
識
謹

●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●

ブラート・ニール聖殿を目指して……
＞ノ

ブ港
オトナック平野の西にブラー

ト・ニール聖殿がある。ピクト

とスーはオトナック平野を西へ

西へと目指す。聖殿に行くとき

は、もうひとり仲間を連れてい

くのが望ましい。エルフの森へ

入るときに別れてしまったチノ

ップを捜して連れていこう。

ｅ
下
の
海
岸
線
沿
い
に
そ
っ
て
歩

い
て
い
く
と
迷
わ
ず
に
つ
け
る
ぞ

さらに港町ディレクも訪ねて

みよう。ここは漁業が盛んなの

で町には活気がある。酒場に行

こうとすると、チノップやスー

はついてこず、ピクトひとりで

入ることになる。入ったとたん

酔っぱらい達にからまれ．…．．。

ｅ
酒
場
に
は
入
ろ
う
と
せ
ず
、
そ
の

場
で
待
っ
て
い
る
と
い
う
２
人

肇殿を発見した／§●

ｱｻーﾗﾒ列ﾝが仲間に/≦:〕
§勺令｡

1か一

●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
。
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
。
。
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
。
●
●
●
⑤
●
●
●
●
●
●
●
●
④
●
●
●
⑤
◆
●
●
、
●
●
●
●
②
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
ｅ
●
●
ｅ
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
。
＠
●
●
●
ｅ
●
●
●
●
●
●
●

ｅ
こ
こ
が
聖
殿
の
入
り
口
。
不
気

味
さ
が
た
だ
よ
っ
て
く
る

ｅ
オ
ト
ナ
ッ
ク
平
野
の
始
ま
り

西
を
目
指
し
て
進
め
進
め

ｅ
そ
の
と
き
助
け
て
く
れ

の
が
サ
ー
ラ
ー
・
メ
デ
ィ
ン

からまれているところを助けて

くれたのは、この酒場て‘もちょ

っとは有名なサーラという女だ

った。ここでピクトは3人目の

仲間、サーラ・メディンをみつ

けたのであった。

夏一F二二軍勇臺舎婁昌這プ春一卜・三一
翁軍需ある房．

聖殿の中は．…｡．
ｅ
魔
法
陣
を
探
せ
心
魔
法
陣
か

ら
魔
法
陣
へ
と
ワ
ー
プ
す
る

。
仰
間
が
２
人
い
る
と
き
は

仲
間
恒
な
っ
て
く
れ
な
い

Ｇ
酒
場
に
は
酔
っ
ぱ
ら
い
が

い
て
へ
か
ら
ん
で
く
る
．
＠
．

篭､
＝うす気味悪一いブラート・ニー

ル聖殿。光りを通さない迷路や、

何やらしかけがありそうな魔去

陣など、異様な雰囲気をかもし

出している。

～啼霊二

麹

君軋

塞
鑑
蕊
皇
繍

L

霞 琿
芋
等

。
こ
こ
が
ボ
イ
ン
卜
ゞ
壁
を
す

り
ぬ
け
て
進
む
と
こ
ろ
が
あ
る

②
や
犀
一
一
一
一

岸
戸
一
一
一
一

一
一
一
壼
壹
“

一
一
一
一
一
一 ’ の北の怪〃§’平野オ トナック＆舌J年鵜

蔦
篝
‐
・
‐
・
》
蝿
嬢
電
竣
繊

最近オトナック平野の北で、

奇妙なことが起こっているとい

う噂を間く。行ってみるとそこ

には見たこともないモンスター

と遭遇する。こいつがここへ来

る人を襲っていたのだ。

こいつは一体!？誼凸

で
臣
急

史ぐ自審鐸弩

鳶 』L牢

・霞
""遜糊蝉‘‘娘:．：

ﾙー ﾝブﾚー 陥見矛
。
。
ｐ
Ｊ
Ｅ

Ｆ
＃
．

、
、

．
‐
…
‐
；
…
，
‐
ぶ
ゆ
瀞
孔
舎

恥
“
、
鳶
、
諾
”
〆
曝
ゞ
ゞ
癖
・
》
、
繍
露
麹
〆
鐸
、
‐
ゞ
一
排
一
識
」
》

晶

錘

ｅ
ビ
ク
ト
が
突
ざ
刺
さ
っ
て
い
る
剣
を
抜
く
吟
へ
水
は
流
れ
出
す
ゞ
蝋

瑚

イ’，
』。

や
っ
ぱ
り
い
た
／
、
こ
い
つ

が
諸
悪
の
根
源
か
〃
》

・
一
二
や

．
』
》

《
子

浄
亘
や
諒霧雫一廷・

Ｉ
‐
◇
二

一
｝
電
今
乏

ト
ダ
シ
え

一
辞
夢
ニ
マ

シ
ヶ
．
ヂ
さ
一

一
ｂ
一
一
》
一
一

課
年
率
一
一

を
毒
メ

？
淳
夛

窪
琴
紳
一
．

琴
喧
蓮

埜
・
』
．
句
ロ

ー
シ
ー
ソ
？

津
一
〆
｝
《
・
し

O名前もわからない正体不明のキャラ。ほ

かの敵よりワンランク上のモンスター

歎織騨瀞癖､:蝉鍵鐙嬢蕊‘Ay驚鶏
、

パザﾝ9ｽﾄﾚｲグが仲間に／驚
・
寺
勺
や

才

酔
黙
蕊
簿
離
鍵

．オトナック平野の北で、謎の怪

物との戦闘になる。この戦闘中、

、突然ドワーフのバザン・ストレ

．イグが助太刀してくれた。彼か

ら、仲間にしてほしいと頼まれ

・､るo4人目の仲間だbしかし
今、ほかに2人の仲間がいるの

.．なら、この時点では仲間に加わ

ってくれない。1人か2人のと

，きナウクルーズの外出中の家へ
：行こうdあれがバザンの家だっ

たのだ。バザン・ストレイグは

その一族を魔物達に滅ぼされた。

･･その恨みから彼は諸国を巡って

、魔物退治をしている。

ｅ
突
然
謎
の
ド
ワ
ー
フ
が
助
け

に
は
い
っ
て
く
れ
る
。

j鐵蚤

ざ4識騨｡鐸、鱗識 蕊“肘鐸 浄罪

う°ルデンシアの街にトロン ･テイアがil
今一胃

角凡戸

会
・言

今
一

一
年
Ｐ
宇

暴
》
莞
、

『
今
冒
一
壱
一
二

種
雪
．
ｅ
｜

垂
ｊ
ｌ
呉
季

ブラート・ニール聖殿の事件

を解決したピクト。ここでひと

いきプルデンシアの街に行って

みよう。ここにはあのトロン・

テイアがいるぞ。昔、盗賊だっ

た彼が今は道具屋をやっている

んだ。

… ｅ
こ
れ
が
ト
ロ
ン
・
テ
ィ
ア
。
旧
年

の
歳
月
が
盗
賊
を
商
人
に
変
え
た

．
ｅ
彼
は
魔
物
に
部
族
を
滅
ぼ
さ

れ
て
し
ま
っ
た
ら
し
い
。

こ＝-戸_-△△ﾏｰｰｰｰｰｰｰ----

Ⅱ■●ﾛE

蝋
I叩ﾜ 隅

』鱗|｜
灘!’

亘
究
も

一
一
坐
も

澤
毒

『
↓
告
・
苧
轟

毎
号
マ
豚

急
、
“
４
去
唱

勇
毎
Ｄ
争
画

冬
誌
聿

一
鑿
壼

建
杢
、
華

か
》
・
》
誰

郵
雲
塞

聖
竃
、
‐
・
・

舎
宰
．
・
・
じ

き
畠
。
賂
抄
言

■
串
閂
‐
■
一
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qさあ.船に乗って新大陸を目指そうゼノ】乗 大、 『」

フー’
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③
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●
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③
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●
●
③
●
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●
●
③
●
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ｅ
●
●
●
●
ｅ
●
●
●
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●
、
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
ぬ

オトナック平野で起こった事

件も無事解決。仲間もチノップ、

スー、サーラ、バザンと4人ま

でみつかった。あれこれしてい

るうちに、プルデンシアの街で

待望の別の大陸の噂を聞くこと

ができた。

国の姫と王 ジ エダ・チャ
｜
珠
挙

唾
・
舗
酪

ジェダ・チャフとトロン・テ

ィアのおかげでなんとか姫と会

うことができた。アリサ姫に事

情を話すグラン。ともにデュ・

クーロスヘ来てくれる仲間を捜

しているという。ジェダが立候

補するが彼は王国を守らなけれ

ば。そこでピクトが行くことに。

;塞逵遇聾甦#しき:』‐‐

憲零讓嬬窪蕊識
③ここはアルカサス地方だ

グラ''‘ン・デュ・クーロス普場〃 Oアリサ姫の登場。グランの力に

なってくれる
プルデ､ンシアて．…プルデンシアの街を歩いてい

ると、1人の若者と出会う。彼

の名はグラン・デュ・クーロス

といい、海の向こうデュ・クー

ロス国の第巳王子であった。し

かし彼はなぜか指名手配をうけ、

薑察に追われる身だった。彼は

ピクトに助けを求めてきた。

・、

‘デﾕ･ｸーﾛｽが仲間に／
グランといっしょにデュ・クー

ロスヘ行くことになったピクト。

向こうからの頼みとはいえここ

でグランが仲間になったといっ

ていい。さあ、アリサ姫が用意

してくれた船でデュ､・クーロス

ヘ向かえ.ノグラン・デュ・ク

ーロスはもう"すぐそこだ〃島謝

鯵
ン

一
口（

蕊篭鐘≦ゞ
タラ:「誰奄隷ﾗ遥唾ること鍵各てす詠いと曇‘･凸司!

てこ,:も．！

安･帯hf城盲:＝さ§肇書翠鎧う唾熱毒急電
言るぶ上＝

③ピクト、グラン､1ジェダ、

旨と',,乏堂.室青さ:量寵rもて::鑿雪言,｡｡;

レーニミざ

③助けを求める若者がひとり”･…

I

グランの悩み
1

L ノ
「

このデュ・クーロス国は今、異

質な魔物に襲われ、危機にひん

してるという。そこでこのアル

カサス王国に助けを求めてきた

のであった。王国の姫に会って

事情を説明したい。しかし追わ

れている身。どうしたらいいか

と悩んでいるときトロンがいい

アイデアを出してくれるのであ

った。鐵

船の名はナッビング・シーフ号【し
一
●
ｅ
ｅ
●
●
●
●
①
●
●
●
ｅ
鯵
●
●
●
●
③
⑧
●
●
●
鱈
③
●
●
●
ゆ
鯵
●
●
●
●
騒
色
●
●
●
○
＄
●
●
●
●
鐘
●
●
●
③
③
ｅ
●
●
●
争
嘩
●
●
●
④
零
●
●
●
●
趣
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
●
ｅ
●
●
。
●
●
●
●
●
●
●
Ｃ
ｅ
●
●
●
●
●
●
●
⑨
●
●
●

プルデンシアの街に停泊して

いる船でデュ・クーロスヘ行け

る。ナッピング･シーフ号とい

い、船長、船員ともに気のいい

龍
につe
乗こ橋

脅霊
んいつ

だ橋て
かだ行
らけく
と．。
船け

人達ばかりだ。船に乗ったら、

船長と話していればいろいろお

もしろいことが間ける。あっと

いう間に時間がたってしまうぞ。

Ｇ
船
長
は
船
先
に
い
る

空
Ｆ
Ｊ
■
■
■
Ｉ
Ｆ
刮
巳
■
■
■
■
■

海 賊が髪一＝
ミポ、Ⅷ嘩懲」

ピｸﾄたちが船長と楽しく優雅畷
に話をしていたら……。海肘めぐぶ費

戸l

襲ってきたのだb船長､船員と誉
もにピクト達を逃がそうと必死，

；に助けようとしてくれる。船長

達の努力によってなんとか救命

達だが…｡救論艇に乗るにはヨ§
艇で逃げることができたピクト

隣の船の船首にいる人と話せ。

I 捕まと共I 2類グラ ろう 〃●●
や
）フン

石
下
に
い
る
や
｛

”
知
り
合
い
鱈

トロンのアイデアというのは

王国の兵士に捕まり、中に入る

というものであった。中に入れ

ばジェダ・チャフが王国の騎士

団長を務めているので、トロン

がうまく話をつけてくれると言

うのである。

ｅ
牢
屋
に
閉
じ
こ
め
ら
れ
た
ビ

ク
ト
と
グ
ラ
ン
。
ど
う
な
る
？

塵《|’
救命艇で脱吹／

ｅ
そ
こ
へ
王
国
騎
士
団
長
の
ジ

ェ
ダ
と
エ
リ
ン
が
助
け
に
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③アルカサス王国の門番のところ

へいくと－発て捕まるぞ ①船壜 幸仁宅
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串

｜謎の島へと漂着したそ 動かだを造って島から脱出着 咄

救命艇で逃げ出したピクト達

だが、目的の島デュ・クーロス

ヘ着けたわけではない。謎の島

へ漂着してしまったのだ。この

島はほとんど無人島に近い状態。

途方もなく歩いていると、シー

フ号に乗っていたエイに会えた。

エイに会って話していると、

この島から脱出するいかだを造

ってくれるという。その間、ピ

クト達は魔物達の相手をしなけ

ればならない。とりあえず北に

ある洞窟に潜入し、魔物退治を

はじめよう。

。
こ
の
人
が
エ
イ
だ
。
ま
ず

は
こ
の
人
を
探
そ
う

カキーナーを倒せ

團同
0口．b
LJ

洞窟へ潜入／
hアダ己 》

、
‐
剤
〆
ｒ
Ｌ
配
皀
‐
１
１
年
畠
１
１
グ

し
げ
魔
物
達
が
い
る

ｅ
洞
窟
の
里
深
く
に
は
、
怪

ｏ
あ
ら
ら
、
と
ん
で
も
な
い

と
こ
ろ
に
来
て
し
ま
っ
た

ｅ
こ
こ
が
そ
の
洞
窟
）

エ
イ
に
会
っ
て
か
ら
て

な
い
と
、
こ
の
洞
窟
に

は
入
れ
な
い

窯
典占多.‘,.．

聯 卓q~廷一一
一
致
霊
感

③カキーナーを倒せばもう洞窟に

は用はない。エイのところへ戻れ

妾一
一
『
テ

ー

■

Ｐ

〆

【

・

幸

子

〆
士主

峰
一

毒
即
日
Ｉ
Ｇ

ｊ
．
■
ｌ
・

尋
ご
“

い
ぷ

云茸舞糞

qうりにデﾕ･ｸー ﾛｽﾍﾉ戦いはこれからだ"。
ﾛ■

rZ■■へ■』 b
エイのいかだに乗って謎の島

を脱出したピクト。ついに目的

の島、デュ・クーロスヘたどり

着けた。港についた彼らはまず

オースノリンヘ入る。デュ・ク

ーロス王国はオースノリン、サ

ラレスティア平原、不毛の地か

ら構成されている。

蕊J葱
』，ー
了、

狼､_:~

ｵｰｽﾉﾘﾝMAP|介城へ

③オースノ'ノン、サラレスティア

平原、不毛の地の3つへ行ける

｜まずは街の人との会話から……
蜂,

オースノリンの街の人々に話

しかけても、かえってくる言葉

はどれも兄、トリュタームのこ

とばかり。トリュタームが突然

悪者になってしまったらしい。

ここでグランは決意するのだ。

職
‘罫二・~↓&み,言､寺＝え』三寸多派舞一島u子÷恥二三ず曹"ﾊ言莞

基鳥殿侯ユー･今.~'‘ー "~為=←.．'~..-傷'一~．.~~~
か｡＝七郎ヂq

③トリュタームの悪事を正すため

グランは成敗を決意する

④
ト
リ
ュ
タ
ー
ム
の
問

題
を
解
決
す
る
ま
で
こ

こ
か
ら
は
出
ら
れ
な
い

《
埋
港
に
い
る
“
轡
員
も
ブ

ー
Ｌ
フ
ー
文
句
を

●●●●●●●●●1 ､●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

街でのポイント
●イズの店
とても親切な人の店。宿屋を経

営している

●道具屋
ナウクルーズの村より、アイテ

ムの質、量ともに豊富である

㈲

●城への入口
デュ・クーロス王国への入り口。

トリュータムがいるところ。
③ここから右へ行くと、オースノ

リンの町へ入ることができる
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廃蛎の中で見たものぱ烹元一~訓ユタ との ●岳｡●●●

悪の限りをつくすグランの兄

トリュターム。その兄を正すた

め、ピクトとともにデュ・クー

ロス城に乗り込むグラン。血を

分けた兄弟の戦いがはじまろう

としている。

城の中には、力オスフォリー

がうようよいて、まともに相手

をしていたらトリュタームのと

ころにたどりつくまでに、消耗

してしまう。できるだけムダな

戦いは避けるようにしよう。

たどりついたところは、人が

ひとりもいない寂しいところ。

唯一、建物があるだけ。その建

物に入ってみると、意外に広く

謹霊琴襄

謹壹撒需二§
ルーン．プレー1

迷いやすい。とにかく巳っ並ん

でいるドアをみつけ、ドアに入

り先に進む。そこではルーン・

ブレードについての情報が……
ｅ
ド
ア
が
２
つ
あ
る
。
向
か
っ

て
左
の
ほ
う
が
正
解
だ

し
て
か
ら
に
し
よ
う
。
中
に
は

け
つ
こ
う
強
い
魔
物
達
が
い
る

ｅ
こ
こ
が
城
の
入
り
口
だ
。
中

へ
入
る
と
き
は
、
体
力
を
回
復
ｅ
オ
ト
ナ
ッ
ク
平
野
の
北
で
見

し
て
か
ら
に
し
よ
う
。
中
に
は
た
も
の
は
、
こ
い
つ
だ
っ
た

ｅ
城
の
中
は
こ
ん
な
感
じ
。
左
ｅ
グ
ラ
ン
の
兄
、
ト
リ
ュ
タ
ー

か
ら
右
へ
ぐ
る
っ
と
回
り
こ
み
、
ム
は
３
階
に
い
た
。
こ
こ
ま
で

王
の
問
を
通
り
過
ぎ
れ
ば
そ
の
さ
ほ
ど
難
し
く
な
く
、
こ
れ
る

先
に
階
段
が
み
つ
か
る
ハ
ズ
。
だ
ろ
う

=J=-
h→号寺幸寺■ー■■F■■＝■■＝■■■■＝＝

ﾛ■■＝■■一口甲＝堅■ニー再一一一一■■■■

■■一二士再一一争凸一■

ドの独寝

鱗
しG
I上
ぽ々

ルーン・ブレードには計3種類

ある。法～ドゥールーを司るペ

イル・フェイス、均衡～フォIノ

ー～を司るピュア・ブライト、

破壊～カオス・フォリーーを司

るブラッディ・ローズ。3つ集

めるとすごい効果があるらしい〔

鬮 は
つ
い
に
ル
ー
ン
‐
・
ゞ
｜

秘
密
を
聞
く

同扇壺~－1

霞’
~~－－~~

ごク淘幻A凸篦ヨンい

Aゞ薫AG‘曾二謡篭
識冒一三調一一年当

ﾏﾅ、、1‐ごノマム替
久Jノレンノ勺、 正体 を

ｅ
ガ
ル
シ
ア
と
い
う
怪
物
が
ト
リ

ュ
タ
ー
ム
の
体
を
支
配
し
て
い
た

|‐最終決戦近最 毛の地
弾騨

し′不
トリュタームに会えた。しかし

そこでピクト達が見たものは、

トリュタームの体から抜け出そ

うとしているガルシアであった。

ガルシアがトリュタームにのり

うつって悪事をはたらいていた

のだ6琴

不毛の地を訪れると、エティ
ひんぱん

ンというモンスターが頻繁にい

る。こいつに話しかけると仲間

を洞窟に連れ去ったということ

を間く。仲間を助けだすため、

洞窟に潜入するピクト。ここで

ｅ
ヒ
ク
ト
の
仲
」
問
を
さ
ら
っ

て
洞
窟
に
隠
し
た
と
言
う

ｅ
ト
リ
ュ
タ
ー
ム
の
様
子

し
い
屯
じ
つ
は
こ
い
つ
・
‐
．

ｅ
今
ま
で
と
は
比
較
に
な
ら
な
い

ほ
ど
強
い
。
が
ん
ば
れ
ノ
．

ではを○
塁工倒洞
|、子廿窪

仲間を助け出せば、いよいよ大

ボスのウォーレンが登場する。
111

よ○匂
エ
テ
イ

‐
こ
の
洞
窟

何
匹
も
い
ろ

は
全
部
倒
廿

のの

辺洞 三
りい71百lテニ愚謡る‘･'･諏一全壼呈‘･‘
Fる窟イ
のにン

仲間を助けたが……

写h－〃

右
'』

洲
【

い
一

サ風ラ 平原の東を目指せ〃
倒

レスティア
さあいよいよ最終決職／---言

仲間を選んで．'蕊
グランの兄、トリュタームは

死に、代わりにグランが国をま

とめていくことになった。ここ

でグランは仲間からはずれる。

いつぽうゲﾗﾝと別れたピク

トはサラレスティア平原の東に

ルーン・ブレードについての秘

密が隠されているということで

そこを目指す。

。
こ
の
サ
ラ
レ
ス
テ
ィ
ア
平
原
に
は
強
力

な
モ
ン
ス
タ
ー
が
う
じ
ゃ
う
じ
ゃ
い
る

グランとともに、ピクトをとり

まくすべての人々力駆けつけて

くれ仲間が全員揃った。ウォー

レン側の数もものすごい。ウォ

ーレンの居城に乗りこもうとす

るピクトと5人の仲間。しかし

連れて行けるのは2人まで。ピ

クトは2人の仲間を選び城へ

突入するのであった。‘

ｅ
５
入
の
う
ち
２
人
ま
麺
仲
間

を
連
れ
て
い
く
．
と
が
で
き
る

ｅ
》
Ｒ
ろ
が
悪
の
根
源
ウ
ォ
ｌ
し
塔
莞
そ
（

誼
Ｋ
《
ま
、
ン
く
じ
や
な
い
ｃ
行
け
ノ
．
ヒ
ク
ー
ｒ

ヨ
ｈ
ｄ
千
く
ｆ
１
ｂ
ｊ
ｆ
、
．
‐
‐
β
叩
賦
抑
罰

Ⅱ
。
：
・
・
一

ｅ
こ
こ
ま
で
こ
ら
れ
た
ら
、
こ
こ
を

右
に
行
け
ば
目
的
地
の
廃
嘘
へ
と
た

ど
り
つ
く
。
廃
雄
の
中
は
．
：
…

。
東
、
東
と
す
す
ん
で
い
く
う
ち
に

橋
が
出
て
く
る
。
こ
の
橋
が
出
て
く

れ
ば
も
う
す
ぐ
そ
こ
だ

①
ヒ
ク
ト
の
仲
間
が
含
晨
乗
合

敵
の
数
も
多
い
ぞ

》
…
》

出~ぐむ
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oj三【各敵ｷﾔﾗのｳ丁貢ｸポｲﾆﾉFを徹底攻略。略底徹各敵 の イ
アノ坤,L

イ
ビュー・ポイント・システム

を採用しているということで、

各モンスターそれぞれに弱点が

ある。その弱点を知っていれば、

実際の戦闘でとても役にたつは

ずだ。

弱点、つまりウイークポイン

トを教えるとともに、各キャラ

の特徴、体力(HP)までも大公

開。また、ウイークポイントの

ないキャラに対しては、だいた

い頭を攻撃すればいい。人間型

のモンスターは頭が弱点だ。こ

れ以外のモンスターの弱点は、

キミ達自身で調べてみてくれ。

表 方見の

’’’ '?ﾚﾑﾘﾝ1 ガーゴイグール
1-

頭に一撃あたえるだ

けて戦闘不能になる

｜が､体力だけはある

ゴブリ ガーゴイル

爪を攻撃して厩不
可能にすれば戦闘力

が落ちる

HP…･･･210

ノン
r

,、

職：
瀞1
〆ざ‘

頭を攻撃していれば

問題はない。こいつ

で戦關に慣れよう

空を飛んでいる怪物

は、早めに翼を破壊

しよう
〃

篭簿響簿。
霊室急ｳｨー ｸボｲﾝﾄ
－

頭

ilテﾕﾗ八ン
今1 頭と体が別々に別れ

W脇無‘
L1
イ
F

霞轄明卿頭
睡

｜|スラツグ

靴'郷‘
・ジヤ
空

lﾐ群

..l’'1
I|<

グ

HP…･･･130 HP･･････261
『
、

垣

」

’
一

平
ロ｝
ｆ
も
一
■
・

邑
写

一
一

一
一

叫
一 、

qf

ｳｲー蕊ｲﾝﾄ|’ ｜｜
’

ウィークポイント

なし

ウィークポイント

なし

モールド

攻撃力か高いやっと

攻撃力の低いやつの

2種類がいる

HP･･･…98

トパイレート｜
しょせん人間なので’

ザコ。しかし可守E身

｜のやつもいるらしい’

|カブカプI伊

篭′
、

h

､､、逆'､4.../

ざ、『、

脚をもぎとってしま

ったほうがいい。普

段は友好的なキャラ

HP……91

ウィークポイント

脚

バグ

空を飛んでいる。早

めに倒してしまうの

が得策

鯏
．匂

h唾q韓9

、､蕊.、
『 、
，
．
日
日

(~い
HP･…･･100HP……205

ウィークポイント

頭

スラッグ
みかけは弱そうだが

なかなかいやなやつ。

毒液には要注意だ

HP……160

ー

一■一一

一一ーニーョ

ー 手
一一一一

|ウイーゴ

ノ1

i空を飛ん

めに倒し

,が得策

｜
ー一

|ｳｲーｸボｲﾝﾄ頭
エティン

腕力だけはあるが、

左の顔を攻撃してい

れば楽勝楽勝

ウィークポイント

なし一一吾

ぺん
･い

I!一一一、ﾛ…

｜

’
グルームグルームグ

｢

『

ンフツ

強い。毒や麻痩の状

態にされることがし

ばしばあるのて注意

L＝
F･』q

澱
〃『

}､ｲ′
|’

HP…･･･250

ウィークポイント

体

力ｷーﾅー｜
動きが素早く、攻撃

力も高い。カマは早

'めにつぶしておこう．’

HP･･･…200

ウィークポイント

左の角
_ニニニニーーー..~~‐~－－－鐸二具一一

ファイター

みかけは強そうだが｜
頭を使用不可能にし’

てしまえば楽なやつ

HP 180 HP･･…・340

一一 岸

|ｳｲーｸボｲﾝﾄ｜体
|シャドウ｜
;体力はあまりないが:’

:--部通じない魔法｜;がいくつかある

ウィークポイント

左の顔

ウィークポイント

なし

|ワックス
iとにかく力タイ。ダ

|溌雛職

|ｽべージー’ヤ

蝿
■
■
Ｇ
Ｃ
ｑ

4つの目のうち、向

かって左から2番目

の目を狙おう

ｊ
、
珊
蝉

1

１
．
一
一

一

一
畳
一

＄

zI

lC$

.)=1
癖､ま.

I
HP..…・150HP……200

ウィークポイント

体

HP……131兇

一
』 ー

■
剛

ト
ー
ン

ン満
眼
一
一
Ｌ
トリ

ク
主
一

ア

イ
ト
ゥ
ー
ヴ

彗皇誤皇|ｳｲーｸポｲﾝドなし

'ｼﾔーｷﾝ
巨大なカマを振り回

してくる。速攻で頭

を壊しておこう

へ

:ぅｼグﾏｲ1■
「
甲
？
、
■
・
ワ
。
２
日
５
ｆ

ｒ
〃
Ｆ
Ｆ
Ｄ
■

‐
１
０
，
曰
■
・
・
『

キ フ（ 『ぬ

|趣軍笹い雲をったｷｬﾗ｡電牽虫｜
撃には気をつけよう

HP･･･…220

ウィークポイント

脚

｜素早い動きて空を飛

惚瀬､帯力頴を
蒲----一一

iHP….“200

増
q里‐

たyく

蛸、？
…邸……毎一一''~－畳弓一一

ハフアイカー｜

幾溌静

HP……250

ウィークポイント

頭

一
雪
ユ

ヨ

＝ ウィークポイント

翼

ｶｵｽﾌｵﾘ引
別名アニマル。攻撃

力はあるし動きも素

早い、かなりの強敵

|ﾗﾙﾏーﾙ’!'サイクロン’
｡，けつこう強い魔物だ’

1域目をつぶしてし｜

職瀞≦｜
,|ｼｲーｸボｲﾝﾄ目

Mｶｵｽﾌｵﾘーl

l隙脇■

右側の体から毒と麻

揮攻撃をしてくるの

で注意しよう

HP..…・250

巳
ロ
ー
ム
’
１ HP……270

ウィークポイント

頭

HP……290

ウィークポイント｜
頭

一一

カオスフォリー

|則醗鰯誰’

ウィークポイント

真ん中の触手
．．､.~－－－~..~一一一＝一~.~‐－~~､.､‐‐

|カオスフォリー
別名スカルヘッド。

体力だけは全モンス

ター中ナンバー1

1HP･･････430

毎魯〆辰評

'ｶｵｽﾌｵﾘー｜
別名インセクト。体‘

力こそ低いが、その，

攻撃力は;錨Mだ

HP……220

ウィークポイント

腹

オスフォリー 〆I

甑も供｝

鱗 、-少

■
■
Ｉ
ｌ
Ⅱ
日
|！の中では弱いほうだ

IHFr..…400
1j

1ウィークポイント

| 頭

230｜HP

／ウィークポイント

尾

ウィークポイント

翼

、

元一
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ゞ
一
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嘩盛..:篭溌醤

、：曾
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－蘂

・
一
一

息
二

露i蕊塞
写

華
一
一
琴
軍
、

過
密
一
罫
回
１

×國
一媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

議篭篭
ロや

閉口

‘■可1一

這
蕊ロロ必

ディスク

B｡BOO円

手■

罰『霊ことにしよう。A.冒箏

夢 =‐一

一
〆
一
汁
一

L－室

暗殺魔術殺 魔 団を追 ]かけろ' 〃
可

ロ

＝
●々

’7年前、ここルーンワースの

地で、最古の歴史を持つサリス

の国がバハマーン王国によって

壊滅させられた。女王の命によ

りサリス王家の血を引くものは

すべて'|参殺されたはずだったが、

王妃と巳人の息子の行方はわか

らないまま。バハマーンの侵攻

に脅威を感じた隣国のサイア王

国では、派兵を決定、世界は混

乱の時代へと突入していた。

③よっぱらって暴れるミリム。サイアの酒

場は大騒ぎさ

③結局捕まってしまった。しかもミリムは

自分の行動が記憶にない

サイアの国から少し離れたザ

ノバ砦に盗賊の集団が本拠を構

えていた。その頭をとるのがガ

ラン。彼には今年で17になる息

子かいる｡名前は○○○(自分で

勝手に当てはめて読んでくれ)。

息子の誕生日に親父は隣町セル

トレの教会に剣を盗みにいけと

命じた。今まで何も教えてくれ

なかったくせにいきなり盗みを

やってこいという命令。少しム

シとしながら教会に盗みに入る。

彼が手にした剣、これが秘風剣

サータルスであった。

初めての仕事を立派に成し遂

げ、意気揚々と砦に引き揚げる

途中で彼はミリムという女の子

が仮面の集団に襲われている場

面に遭遇。果敢に戦いを挑むが

あっさりと攻撃魔法の前に倒れ

てしまう。秘風剣の謎の力でそ

の場を切り抜けたが、砦に帰っ

た彼を待ち受けていたものは全

滅した仲間たちの姿だった。
がたきう

彼は仲間の敵討ちの旅に出か

けることを決意し、ミリムもそ

れに同行することになった。

鰯Oいわれたとおり、夜の教会へ忍びこむの

だc中にはモンスターがいるぞ
。
コ
リ
ノ
じ
い
さ
ん
。
砦
で
一
番
物
知
り

な
じ
い
さ
ん
だ
．
］
え
ら
い

■上

〆。
出
紙
や
ざ

ｌ
ふ
み
。

●〆
。
ザ

蔓 倒
函
！
‐
‐
罰
ｌ
銅
銅

孔
嬉
掩
ぷ
謹
厳

［刀ナン謂写‘］しよ

ハメをはずしすぎた

････ミリム．

［ミiルム］え？や

とうさま11

［隈'二vTT､1．'.堂］お

ま－つ！？

［刀ナン非;さ］しる

ときもすご瀞っだ

霊
ら､冒二

J

J
O●■

■
■
■
」
■
●

.§.。f
貯時岳

｡｡q

、.､‘

～尹躰争

Iルム］え？や

さま11

1蔦vTT､1．』.輿〕お

っ！？

ナンオ:き］しろ

､卜
｝

O今日は17才の誕生日だ．めずらしくパー

ティなんかひらいてくれてる

③宝箱は残らず取るべし。とってもお得な

アイテムが入っているぞ

二 ③ミリムの父親はサイア王国のカナン王だ

ったのだ。ショック.〃
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一
一
三 『アーイ

一
一
コ

使〃こな
一

ムを そう
一一

ノ］フー 可

ｰ

｜蘂は大事に使脚た脚ﾂブも i必要諾し 力ベルア 大事 ル

このゲームにはいわゆる経験

値ってやつがない。でもレベル

の概念はあるから、どうにかし

てレベルを上げなくてはいけな

い。旅の途中に宝箱にはいって

いる下の表に載っているアイテ

ムが手に入ればラッキーだ。そ

のアイテムを｢つかう｣ことでし

ベルアップする。宝箱は洞窟の

中やデカキャラのいるところの

まわりにある確率が高い。ひと

つだけ注意したいのは、ナイヤ

ルの石板だ。教会に行ってお祈

りを捧げて宗教に入信しないと

魔法は使えないぞ。神を信ずる

ことが大切なのだな。

主人公は生身の人間だから、

戦って傷ついたままではやがて

死んでしまうし、あんまりお酒

ばっかり飲んでいるとバタンキ

ューと急性アルコール中毒にな

ってしまったりする。凶暴なモ

ンスターは毒を持っていて、か

まれると毒に侵されてしまう。

そこで、薬が必要になるのだ。

この世界には医者がいないので、

薬に頼るしかないのだ。薬はみ

んな町で売っているが、全部の

店がすべて品揃えがいいわけじ

ゃない。中にはじぇ－んじえん

薬のない店もある。まとめて買

っておいたほうがいいかもね。

’名 名効
一

月U
一
別 果 効 果

蕊
これを使うとヒットポイントが上がり盗賊に襲わ

れておしまいってこともなくなる．．…･はずだ。要

は腕次第ってこと

これがあれば3時間戦えるぞ(保証はしないけ

と・)。体力回復度によって＋4までの5種類にわ

かれている。当然値段も変わるので注意しよう
ラオニック ⑪ ザン･リクシュ

魔術もこのケームでは非常に大切なｲ鱈Iを果たす

このアイテムはマジック・ポイントを上昇させ、

マジックの使える回数を増やすことができる

モンスターにかまれると痛い。痛いだけじゃなく

て毒までおすそ分けしてくれる奴もいる。そんな

時にはこの解毒剤だ。ああ、ありがたい

酔い覚ましの薬。酒場で情報を仕入れているうち

にボロポロに酔っぱらっちゃうからね。これを飲

めば一発で回侵本当に欲しい薬だ

もやもやした気分を晴らしたり、ボーッとした頭

を覚まさせるにはこいつ力一番いい。ウエーデル

山脈から流れてくる滝の水だ

ミ･セイル ラニュール

ブロドゥイン

カンカール
のしずく

ラニュール②

武器の扱いはうまいほうがいい。こいつで剣から

エネルギーを放射したりすることができるように
なるのはうれしい

力インのしるし ④

せっかくマジック・ポイントが増えたんだから魔

法もじゃんじゃん覚えたい。とにかくこの石板を

使ってみるべし、だな
ナイヤルの石板 ⑧

I|ⅢlilIMlIllⅢ|川111|ⅢⅢ川111ⅢIⅢIⅢⅢlIIlⅢ|||川lilllIⅢ1MⅢ||川liⅢⅢ|ⅢI|川lM1llllIl川|#Ⅲ11川l川|I|ⅢI|川||||ⅢllIlllIlilIllll'''1|川|川lIlIllillIlIⅢ'1Ⅲ|川川llMlIⅢI川|ⅢlIIlⅢ''1|川川llilIll川'1M||ⅢⅢI|川!Ⅲ'''1MMⅢⅢ||ⅢⅢ’

｜薯のほかにも冒険に役立 が｜’ 口役
､、

そ ど 何力つ
理
■
■ 貢 えこ で る のか？

旅の途中で薬が切れたときに

ひとつ飛びで町に戻りたい、初

めてきた町の|胄報を知りたい。

こんなぜいたくな願いをかなえ

てくれるのが下の表のアイテム
世や旬か人

たちだ。薬に比べると、若干値

段が張るのでたくさん買い置き

できないけど、闘技場でお金儲

けでもしたときに買いこむよう

にしよう。ワープアイテムのホ

ーキン貝なんかはたくさん持っ

ているに越したことはない。保

険だと思って買っておこう。そ

れから、カルハニムスの鍵もあ

る。鍵のかかっている宝箱を開

けるのに使えるのだ。

さて、アイテムの使い方や役

割がわかったらあとはどこに何

が売っているのかを知ればこの

ルーンワースの世界の通になれ

ることうけあいだ。同じ町に巳

っ同業のお店があったりするか

ら注意しよう。町の行き来には

ホーキン貝が便利だぞ。

町の名前 売っているもの

セルトレ ⑪②③⑬⑨

サイア1 ⑪(+O～+4)
ｌ
ｌ
Ｌ
名

一
別 効 果

サイア巳 ②④⑥⑨④⑪
盗賊の神様、カルハニムスの宿る鍵どんな鍵で

も開けてしまうが､魔法のかかったものはダメ。
1回の使用でその効力を失うのだ

カルハニムス
のかぎ

⑨
ミランタ ⑥(＋1、＋巳)②④

ピンチに陥ったときにこの笛を吹〈と、狂戦士フ

ェムリューを呼び出して武器に宿らせることがて

きる。たった｜回の攻撃のチャンスを逃すな./／

フェムリュー
の笛

オリ八ルコン
の指輪

ウェルトリア⑬ ⑪(+O，+E、十4)

ラマスカエル ⑪(＋1～+B)⑬④大地の気を集めることができ、装備することによ

って体力の回復ができる。同一マップ内でのみ有
効なのがちょっと残念なのだ

秒 ’

テネーベ1 ⑪(+O～+4)②④④⑨⑬③⑪
急いで町に戻りたい、そんな時にこの貝を使えば

行ったことのある町ならどこへでも司舜のうちに

移動できる。実際にこれあったらいいなあ

蕊

⑬’ ホーキン員 テネーベ巳 宝石

⑪(＋巳～＋4)④⑨⑬ガルシア1鈴を鳴らすことによって今の自分のいる場所の確

認宝箱の数、出口の有無、モンスターの気配な

どがわかる。詞沓の場所にきた場合に使うべし
③ スイレンの鈴 一

蝿

リファニア ⑪(+O、＋巳、+4)⑫④④
夜にある場所に忍びこみたいけど今はまつぴるま。
早く夜になんないかな～というせっかちさんのた

めの昼夜反転のアイテムなのです

ウイル・ボー
の砂時計

⑳
コントラバル ③(+O～+4)@
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そこで､トレンディに36時間(こ

の世界の1日は36時間)戦いた

い人間としては夜は酒場にくり

だし、イキに1杯のカクテルで

も飲んでいればどこからともな

く重要な'|胄報が入ってくる･･…・

かなあ。暴飲には注意。

RPGの攻略には何といって

も情報集めは欠かせない。ルー

ンワースの場合は、普通のRP

Gと同じく町の中で|胄報を得る

ことになる。ただ、昼間はそれ

でいいが夜は寝るだけってのは

ちょっと時間がもったいない。

やくさんご喜､諦音

ね．

’
冒駕“．

|言姉ばをで悪 I

’
言
』

比
．
Ｃ

陰
詔
圭
冒

し
－
１

る｡どこに行ってもいいし(最初

は行けないところもある)､自由

にこの世界を楽しんでほしい。

自分で物語を作っていくのがこ
だいごみ

のゲームの醍醐味なのだ。

塑通垂型墨雲＝篁些｡’せん羅箕
E.rきうけ.蟇

｢~運帥跡札掛‘･てほど琴じ蝿脚lだ’mWlg て運 甲●･甲

ﾄｴめん↓ｴん

し、生きがいを見つけて波潤万
世』丁

丈な生き方を選ぶもよし、それ

はプレイヤーの判断で決められ

ルーンワースの世界を生きて

いくにはいろんな道がある。と

にかくぶらぶらと生きるのもよ

|具皇塞-－ I
O頼みを引き受けるか断るか、それは自分

の半ﾘ断次第。!'生格力蜆れるところだ

一
一
コ

一
一
三

P

南のほうに行 ようってみる しとうにの
ザノバ砦なんて田舎で育った

主人公には、このルーンワース

の世界の広さは皆目見当もつか

ない。盗賊の彼は風の向くまま

気の向くまま、南へと進路をと

った。腹のへってきた彼は食通

のいるというガルシアノの町へ

とやってきた。町のど真中にで

っかいスサノバ公爵の屋敷が立

っている。町に着いた頃にはす

っかりあたりは暗くなっていて、

酒場しか開いていない。渋々酒

－匿雨?露蔚~逼応じう､こうしやくご葦の

ぬすみ苫したのは､おまえであっだが“
どうどうとこん噂ところにこれをもの
こやつ常！‘こやつをひつとらえろ！！

ヘや〃鼠

よくぞ珪凋

．.おいっ、

,価…

⑧何じゃこのオヤジは？そニらへんの食

い道楽にしちゃ気前がよすぎるぞい
だが“

れたものだ

⑧でっかい建物が多いのはなぜだろう？

場に入った彼のとなり

のテーブルで、太った

オヤジが酒を飲んでい

る。なんだこいつ？

雷垂

Oeスサノバ公爵の屋敷に入ったら、

変な短剣のおかげでとつ楠まってし

まった。で、出てきた公爵というの

が実は昨日の晩のあのオヤジ/／

〆~闘技場でお金種もうける、
モンスターと戦って

繭
もお金が増えないこの

世界では闘技場で金儲

けするしかないのだ。

うまく戦うこつは、後

ろから戦って決して無

理をしないこと(なん

て卑怯なんだ)｡新しい③大|諸けのﾁﾔー ﾝｽ〃素手で腕まくりし
町に行ったら必ず立ちてモヒカン男に突撃だ"倒した人数分金がも

らえるよん。うひひ、やめられまへんな一
寄るようにしよう。

：〆:■鰯≦式ji
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ガルシアノヘその先にはの |逼

ガルシアノの町の先にはエリ

ースレムがある。この町のユフ

ォーン湖はその美しい景観と伝

説で有名な場所。

小耳にはさんだ'|胄報によると、

ここにはどうやら妖精の町があ

亀
き…
讐時,合冷舞J*Fぷぎ李
争且炉一旬甸凸■■幸男旬

壱壱FごJまF忠母ぎみ
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戸凸も｡寺ロ

ー早、守←

認《頚

③夜のユフォーン湖には美しい女の人の声

が聞こえるといわれている。その正体は？

るらしい。どうも湖のあたりが

怪しい。この町にはよるず屋さ

んがないから、ガルシアノで買

物してから町の中を探ってみる

べし。きっと何かが起こるはず
＋､、

/こ○

の 人だ"

…，?“麺号棗2

麓§
鳶‘

③小さな町エリースレム“町の自慢はユフ／、レ

ォーン湖のきれいな景観だ≦いいなあだ。

きれ"な女のき 人

夜になると湖から女の人の歌

が聞こえるという話を耳にした

主人公は早速夜を待って(つく

づく夜行性だなあ)湖に行って

みた。すると、きれいな女の人

が。彼女は主人公の先祖が愛し

た女性なのだ。そして、主人公

の旅に協力を申し出てくれた。

どうしよう？

ｅ
伝
説
の
美
女
エ
リ
ー
ス
。
そ
の
昔
２
人
の

王
の
愛
を
同
時
に
受
け
て
、
悩
ん
だ
す
え
湖
に

身
を
投
げ
た
悲
劇
の
ヒ
ロ
イ
ン
だ
っ
た
の
だ蕊

はどこだ？ ’
ﾑｷﾎ垂込－－．.R、 ③でっかい宝箱、と思いきや実はデカキャ

ラの巣だ…“ったりしてここ

薮妖精の町の話を聞いて好奇心

を動かされた主人公。いろいろ

間きこんでいるうちにまたまた

湖が怪しいことを突き止めた。

ボーつと湖を眺めていた彼は足

を滑らせて湖に落ちてしまう。

落ちた先は龍宮城？きれいな

水晶のようなものでできた建物

のたくさんある町に来たみたい

だ。早速すいれんの鈴を使って

調べてみるとここが妖精の町だ

という。でも出口はない。どう
と

なってんの？一見お店みたい

な建物の中に入るとアイテムが

入っていた。ヤリー〃

ひととおりアイテムを取った

ら、真中へんの大きな扉のある

巳つの建物が目に入ったので中

に入ってみる。すると､BGM

が緊迫した感じに変わった。デ

カキャラだ。こいつを倒さない

とこの町から出られないらしい。

両手から5方向に光る弾を発射

するが、その前に手元で充電し

なくてはならないらしい。どう

やらその充電時間がやつの弱点

のようだ。

１
１

畿茎…

③宝箱にしちゃかなり大きな感じもするが

｜つ｜つ中に入ってアイテム拾いだ I

〆ちゃんどおl湖りぱお酌、
③町に行くごとにお祈りするようにしてお

けば、破門される心配はない
ルーンワースの世界ではなん

らかの宗教に入って魔術を覚え

ることができる。主人公の場合

は正統宗教の神界魔術と八聖宮

魔術を使うことがて･きるのだが、

これはナイヤルの石板を読むこ

とでマスターできる。て､も、そ

れぞれの町にある教会にいって

祈りを捧げることを怠ると、破

門されてしまうのだ。破門され

ヌ'八ﾏー､労‘‘

l
や4．了.,..T
も､エヰ萄
為’1．÷-苛

謹
フ･it
､7，T

鋪
一

｝●｝ｂ－Ｕ幸宙

『二一一一一一一ＦＰＰ一●一宇》

Oデカキャラだ.〃充電時間のあいだに攻

撃しないとすぐ'にやられちゃうぞ

③水晶質のようなものでできいるここが妖

精の町なのだ。でも妖精はどこに？？？

ると、もう一回宗教に入りなお

さなければならないし、破門期

間中はせっかく覚えた呪文が使

えないからやっかいだ。特に敵

国であるバハマーン神国に行っ

ている間に破門されやすいので

なるべくホーキン貝で帰ってく

るように。

←ンのみずうみが･･･…まるでうみみたいにテ刀イ
や！.････…｡･･,うわっ、なん賞！あしﾓと対く
さうてや節る1おつとつと.…･･ど力あみあみ－－－
－－－つ11

言ずる者のみ。
⑧あやまって足を滑らせて湖に落ちてしま

った。でもなにかあるぞ
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ヒヘでも行とオ でも てみませうぎ みお はち 〃 へつ よ つP

碑

いのだ。そんなもんどこにも売

ってないぞ〃どうしたらいい

のかな？ま、通してくれない

なら無理には行かないけどね。

ほかにもいろんなことが起こり

そうな町だなあ。わくわく。

はうれしいね。

この町からは、サイア、セル

トレ、コントラバル、リフォニ

アに行けるはずなのだが、いざ

門をくぐるとコントラバルとリ

フオニアヘは通行証がいるらし

おこう)､町の中をうろついてみ

よう。人の数が多いから大変だ。

片つばしから話を聞きまくるし

かない〃こんなときに1度話

した人は、その次から会話をパ

スできるこのゲームのシステム

今度は北のほうにも行ってみ

た。エリースレムからガルシア

ノ、セルトレと戻ってきてテネ

ーベの町にたどりついた。まず

は教会でお祈りをして(修行し

てマジックポイントも増やして

セル|トレへ顔を持 つ町？I2つの サイアヘつ

よっぱらって外に出てフラフ

ラしてたら、夜の町はあぶない

という話。そういえば昼間にも

この町にはもう一つの顔がある

っていっていたなあ。いったい

何があるのか？

噴水のそばには近寄らないほ

うがいいといわれたが、近寄ら

ないでといわれれば近寄りたく

なるのが人情ってもん。行って

しまいましょう。ふん水のまわ

りをうろついていたら、穴が開

いて落っこちた〃

③この噴水に何か仕掛けでもあるのかしら

ん？何のへんてつもないみたいだけど

卜
ⅡB■0~■■’

F鍼蕊:鐸.‘．..,.:2－

ロロ
一

／偽‘
ｸ､

座

ｸ､

座

〆

〆

！
一
へ一志一一 ■

画■■
■

。
■
■
．

〒~一J~画一一一q午。『n号"FFd屯F一窪b画､ー

O夜の町をうろついちゃいけないってこの

ことだったのかなあ？落っ二つちやった

■ 。p’ぬ。p’ぬ

㎡____－－_-~帯

謝
ター だ つ″モンス

Ⅱ

モ

とりいやしない。神殿の跡らし

き建物に入ってみると、なにや

ら不気味な気配が。デカキャラ

だ〃テネーベの町で人がいな
Lオ〕さ

くなっていたのはキサマの仕業

だなっ.〃こいつはでっかい図

体してる割に動きが素早い、な

かなかの強敵だ。そして、正面

にいると火炎放射、横に逃げる

と槍を4方向に発射してくるの

がやっかいだ。

落ちた先は何だ、テネーベの

町じゃん。でも、なんかあたり

が薄暗い。どうなってるんだ？

建物が壊れていて、人っこひ

‐
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リフオニアヘコントラバルヘ
③ブサイクな格好のデカキャラだぜでも

攻撃はかなりキヒ．チイ 八

／盗賊に霊われた‘
マリアさん謎の 女Y・丁 リア

ているうちに、彼女は主人公の

持っている短剣にこころあたり

があるらしいことがわかった。

これは師匠ペルレスが死の前に

渡してくれた大事な宝だ。え？

あなたは師匠の奥さんだった

の。もうしわけない……。

町で情報集めをしていると、

向こうから近寄ってくる人がい

る｡女の人だあ。いろいろ話し

③主人公の魔法の師匠、ヘルレスの奥さん

主人公の出生の秘密を話してくれる

③町から町に移動するときにまれに盗賊に襲われるときがある。ふざけんな/／

町から移動するときに気を付備えよう。基本的に襲われると

けたいのは、頻繁に現れる盗賊逃げられない(ひどい〃)ので、

の集団だ。山賊の頭の息子を襲効率良く1人ずつ片付けよう。

うなんて身のほと知らずの盗賊最初のうちはほとんど勝つ見こ

たちだが、なめてかかるとゲーみがないので、宿屋でのセーブ

ムオーバーになってしまうからはかかせないのだb苦しいだろ

注意。町でしっかりザン・リクうが、ガマンガマンの世界なの

シュなど買いこんで不意討ちにだ。ぐっすん。
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oがあああん。憧澤の事実を知らされてシ

ョックを受ける主人公であった
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テネーベからサイアの町を過

ぎてミランタヘいくともうウエ

ーデル山は目の前だ。この山に

は初代のサリスとサイアの王子

を育てたといわれているディト

ゥールという竜が住んでいる。

彼はその年の功もあって、か

なりの事|胄通らしい。ザノバ砦

のコリノじいさんでも知らない

ようなことをくわしく話してく

れるぞ。しかし、なかなか人間

と話をしたがらないのには困り

ものだ。彼の出したB問の問題

にすべて答えることができない

ときちんと話をしてくれないか

らね。

③またまたタンジョンだ。宝箱をのがさず

とっておこう。モンスターには気をつけて

①
ウ
ェ
ル
ト
リ
ア
か
ら

帰
ろ
う
と
す
る
と
海
賊

ど
も
が
襲
っ
て
く
る
。

い
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ん
だ
ろ
か

い
な

⑧もうかなり高い山の中だから神殿力雲に

かくれてしまっている

蕊
II

､

！
』

サイアから北に行くとウェル

トリアの町につく。この町はミ

ランタとならぶ港町なのだが、

海賊に襲われ、その支配権を奪

われているのだ。そういえばよ

るずやの親父が何か変だったし

きなくさいやつがうろうろして

いるな。さっさと帰ろうっ･…・・

といきなり囲まれてしまった。

いつちよ暴れてやるか‘〃

なんにしても、ひとがひとを

支配するというのはよくない。

ルーマニアがうまくやったよう

に、アルバニアにもね。

画
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⑧古い神殿らしい。あちこちがボロボロに

なっている。ほんとになんかいるの？

P

Oこいつがディトゥールだ。かなり大型の

竜だがおとなしい'|錨のようだ。彼の質問

に答えなければ話は聞けないぞ
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一
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より]よ敵訊ﾉの本陣に乗りこむそ;〃の本陣〃 り
戸一一

『 可

まっていた……はずだが、ここ

に人が連れこまれているという。

人目をしのんで潜入した彼の目

には、祭壇に横たわっているミ

リムと例の暗殺魔術団の連中が

……。高笑いで余裕シャクシャ

クのやつらに猛然と飛びかかる

主人公〃ついに今まで見られ

なかった仮面の下の素顔が。

｛

Ｌ
曙
‐蝿棚蝿、

さて、サイアの町に戻ると、

町中が大騒ぎ。お姫さまのミリ

ムが成人式を目前にしてあの仮

面の首領、レシェル・力ロスに

さらわれたらしいのだ。くつそ

－、あいつめ、何故関係ないミ

リムまで狙うんだ？王宮まで

たどり着くと、王は落ちこんで

いた。とにかく助けに行こう〃

敵に連れ去られたミリムはリ

ファニアにいるらしい。しかし

③e悲しみにくれへ

落ちこんでいるカ

ナン王。リファニ

アを目指せ

③敵の;“、コントラバルだ。この奥に親
玉がいると思うと……

海賊マノイに頼むのだ。コント

ラバルからリファニアに入った

主人公はこの町に何か懐かしさ

を感じずにはいられなかった。

こここそ、主人公の生まれ故郷

サリス王国のなれのはてなのだ。

そしてその繁栄の象徴であった、

サリス城は今や廃嘘になってし

;齢急；
通行証がないのでテネーベから

はリファニアには行けない。ど

うしよう。あ、彼女に頼もう〃

少ない山賊の脳みそで考えた

彼はエリースレムからリフアニ

アに渡ることができた◎でも、

ほかにもまだリファニアに行く

手立てはある。ウェルトリアの

eここが主人公の生まれ故郷なのか？そ

れにしても悲しい町並みだ

llll
1ﾐ塾

"iIIL|
一参一，r／J

f‐upJ

魂 一

③祭壇に横たわるミリム。金色の仮面の男

によって魔法にかかっているらしい

I~‐・ざ心ざ．~争一一一 ・、刃 ｅ
こ
れ
が
、
ヴ
ィ
ー
フ
ォ
の
首
領
、
レ
シ
ェ
ル
．

力
ロ
ス
の
素
照
あ
と
一
歩
で
逃
庁
ら
れ
る
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二
配
二

④あ、あいつらは｡…･･･親父を殺した憎し

敵のヴイーフオの連中だ

Oぼろぼろの廃姪と化している町並みが先

の戦争の悲惨さを物語っているようだ 蕊
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e/21G.S.M.1500シリーズ1巳

①アームドF&クレイジークライマー使用されなかった未使用曲やウリモノ

巳／二チブツーファン待望のニチブツの音声合成などという内容。

サウンドが再び登場。今回は、ロングeヘラクレスの栄光11～タイタンの滅

セラーのシューティングゲーム｢アーム亡～／データイースト＝昨年12月に発

ドF｣と､ビル登りゲームといえば知ら売され、売り上げランキングにも上位

ない人はいない｢クレイジークライマーに顔を出している人気ファミコンRP

巳｣の巳アイテム｡人気アーケードゲーGのアルバム化。1枚まるごとアレン

ムのカップリングでおくる。ジバージョンだ。アレンジはデータイ

アームドFは、サンプリングドラム一スト・サウンドチーム自ら手がけ、
〈L

を駆使したプログレ風のサウンド。クコンピュータでオーケストラサウンド

レイジーーは、ラウンドクリアのラッを作り出している。

プミュージックなどのほか、ゲームで※CDのみ、各1500円。（ポニー）

、

Ｆ
Ｐ

世
一
」

"．,’

e/21DARIUSI
4'よう主い

専用大型筐体､B画面ワイドスクリ→木星へと戦いを繰り広げるのだが、

－ンなどで超人気の横スクロールシュルートが枝分かれ式のためビデオでの

－ティングのビデオ化。さまざまな魚全ステージ収録はチョツトムリ。45分

介類タイプの敵キヤラ、1画面分はあでどこまで楽しませてくれるか期待し

りそうなボスキヤラなど、グラフイツよう。また、タイトー・サウンドチー

クの完成度が高いこのゲームのビデオムZUNTATAのレコーディングシ

化はまさにこたえられない。ゲームで－ンを映像特典として収録。
か

は強力戦闘機シルバーホークを駆って※45分カラーステレオHi-Fi､VHSの

太陽から水星→金星→月→地球→火星み4944円。（ポニー）

e//21GRADIUSm～伝説から神話へ～

昨年末ゲームセンターに姿を現し、そしてなんと、開発チームの開発秘

早くも話題沸騰の横スクロール・アー話ドラマ｢真夏の夜明けに正月を見た」

ケード『GRADlUSⅢ｣が、これまという、何だかよくわからないものま

た早くもGMアルバムで登場。で収録してある。さらにさらに、効果

まず、オリジナルサウンドをケーム音も｢サウンド・アラカルト｣と題して

の流れを再現しながら全曲収録。特集している。まさに盛りだくさん。

さらに、コナミ・レーベルといえば初回プレスのみ、特典として金ロゴ

忘れてはならない存在、コナミ・サウ入り特製ケースに入っているぞ。

ンドチーム矩形波倶楽部のアレンジ曲※CD3000円、テープ2500円。

もバッチリ曰曲収録。（キング）

一 鍔
↓

謬
嶬
ぞ

／

’ ’
差■“凸凹』

－e/21FALCOMSpecialBOX'89～ｾﾙー ｼｮﾝ～
、

k_ノパz蕊鯉題盟蛭弐当鮠説=ぃ謙や書売れ
ム･スペシャルBOX｣が、ファンの熱っ子、バラエティ・アイドル

MSXって考え～い要望に応えて'枚ごとに分けて発s人娘の人､森口博子が．
売される。ファンの心に今なお残る名その抜群の歌唱力でソーサリ

てみれば全悩界作ﾌｧﾙｺﾑｹー ﾑの数々 をその道アンの世界を歌い上げた'枚。のエキスパートが各方面にフルアレン歌はすべて英語バージョン。
アﾗｽﾐﾂ7ス

ジ。GMシーンに残る絶品だ。④PLUSMIX=GMフ

にあるんだよねonf≦-…ﾌﾝに,…じみ.日奉の誇①FFUSION=マン八ツタン・ジャ

韓国用のもアラ謁鯉碓弾E3頂篭豐燕癌堆欝蒜
ビア用のも。地震Z窒息墨駕麗ツ裂蕊慨ﾗｽ．sO萌口UADT自巨AｬEロ

シﾝﾌｵﾆ－ デイスコ ﾌﾛﾑf－x

esYMPHoNY=テレビドラマやeDISCO=幅広い音楽活動を繰りf「OmYS=最新の音響システム

球サイズのパソ映画葱と手広く作曲編曲を手がけ大広げるﾌﾘーﾐｭージｼｬﾝ､作山功を駆使し､きわめて立燃的に『ｲーｽ』
活躍をつづける音楽家、羽田健太郎氏二氏が1枚まるごとノンストップのデの世界を音で表現。※BomCDミニ

コンなんだぜ／のｱﾚﾝジが光るﾌﾙｵー ｹｽﾄﾗｲｽｺｱﾚﾝジをﾒｲｸｱｯ。ｱﾙバﾑ.各,200円。（ｷﾝグ）
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識
初作品『ワルキューレの伝説』がオリ

コン43位に輝いた､新レーベル｢ナムコ

ゲームサウンドエクスプレス｣､お

待たせの第巴弾。今回は、昨年11月に

おめみえした、超強力な爽快BDシュ

ーティング｢バーニングフォース｣を引

っ下げての登場だ。

少し軽めの音だが録音状態はかなり

よく、何よりも雑踏にかき消されてい

た音をクリアに楽しめるのがウレシイ。

曲自体は、サンプリング・ドラムが終

始ズチヤズチャとビートが単調なのが

気になった。メロディは極めて控え目

というか抑え目で、やはりテンポを最

優先しているという感じ。ノリを楽し

みたいという人にはおススメだが、メ

ロディを楽しみたい人には向かないと

思う。最後にSEコレクションが追加

蝿､→

※サイトロン特別情報＝●巳月21日か

らB月21日の期間、全国のレコード店

など113店舗でサイトロンレーベルフェ

アが開催される。開催店では、サイト

ロン作品がすべて揃っているほか、作

品を買うとオリジナルカンペンケース

をもれなくプレゼント。開催店をお知

りになりたい方は､壷03-221-3151のサ

イトロン・レーベルまで。

●FM東京の運営する音楽ネットF

M-Pネット(アクセスポイント全国130

か所)に、サイトロンレーベルの｢ゲー

ムﾐｭｰｼﾞｯｸファクトリー｣がスタ

ート。将来的にはGMのデータ提供も

始まる予定。今なら設立記念として入

会金2000円。入会案内薑希望の方は、

62円切手を貼った返信用封筒(自分の

住所･名前を表に書いて)同封の上、封

書で下記の宛先まで。

〒102東京都千代田区九段北4-3-31

㈱ポニーキャニオン・映像制作事業部

サイトロン｢FM-Pネット｣MF係

※ポニーキャニオン新膳情報=<B月21

日>……●GAMEMUSlCBE

STOFTHEYEAR1989

→ソフト八ウスの枠を越え、昨年出た

大作ゲーム10タイトルを－挙収録。●

GAMEBOYMUSlC→『テ

トリス｣など4タイトルの話題のゲーム

ボーイの音楽を、全14曲アレンジでお

くる。●マージヤンギヤルズグラフイ

ティVOL、4→今回はニチブツ作品

特集｡話題のRPG麻雀｢トリプルウォ

ーズ｣を含む、全5タイトル収録。

※キングレコード新膳情報=<B月21

日>･･････●(仮)ファミコン『悪魔城ドラ

キュラ』→フルCDにオリジナル完全収

録十アレンジ数曲追加収録。●(仮)ワ

ンダラーズ･フロム・イース→X68000

蕊
ネルがついている。だからリモコンだ

ってある。もちろんビデオ用の端子も

ある。なんて強力なのだ｡RGBは21

ピンマルチ入力端子。つまりMSXを

はじめｷｬブﾃﾝにもつながるタイプ。

14型のみで、色はWSXと同じ黒、価

格はB万円。問い合わせ念0726-22-81

81松下電気テレビ事業部。
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収録されているが、従来のものとは違

い、一定のサウンドの上にSEをかぶ

せて録音するという、非常によい着眼

で聴きやすく仕上げられていた。

※ピクチャーCD、1500円。テープ13

00円。（ビクター）

‐－i癖篭擬製

のオリジナル完全収録に加え、ファル

コムサウンドチームJDKのアレンジ

4曲収録。●グラディウス楽譜集‐グ

ラディウス全作品のオリジナルサウン

ドの楽譜。CDケースと同じ大きさで

CDと同じ棚に並ぶ。レコード店での

み販売。／<4月5日>……●(仮)スペ

ース・マンボウ‐MSX巳版オリジナ

ルサウンドを12cmCDミニアルバム

に完全収録。●コナミ・ファミコンメ

モリアルベストVOL、巳今12cmフ

ルCDに『ツインビーS』などをオリジ

ナルサウンドで収録。●(仮)ドラゴン

スレイヤーⅣ→PC88版のオリジナル

サウンド・ディスクと米光亮氏の全曲

アレンジ・ディスク(PC88MCに対

応｡アレンジ曲でケームプレイが可能）

の巳枚組。

※アポロン新贈情報→<B月中旬>……

●交響組曲・ドラゴンクエストⅣ→N

HK交響楽団によるオーケストラ・ア

レンジバージョンとオリジナルバージ

ョンを収録｡CD・テープ・LPそれ

ぞれ2枚(本)組で、3500円。／<4月5

日>…･”●(仮)シユヴアルツシルトI＆H

＝ｳMSXにも移植された、SFシミュ

レーションのアルバム化。詳細未定。

CD・テープとも2600円。●(仮)ウィ

ザードリィ111=ﾀ羽田健太郎氏の手がけ

るアレンジがメインのアルバム。オリ

ジナルも完全収録。詳細未定。CD･

テープとも2600円。

※ポリスター新譜情報=(B月25B)

…･･･●｢スーパーリアル麻雀』オリジナ

ルビデオアニメ｢はじめましてり｣→超

人気、脱ぎ麻雀のビデオアニメ化。

※おわび＝今回は取り留めもない情報

でごめんなさい。今回扱った新情報は

来月くわしくお伝えします。（た）

MSXのまじめな部分をしっかりサ

ポートしているハル研究所から、八ン

ディスキャナーが発売になった。一見

マウスのように見えるけど､3.5インチ

のディスクとほぼ同じ大きさの画像読

取機。裏側にはローラーがついていて、

写真やイラストの上をころがすと、そ

の絵がMSXにデータとして取りこま

れる。付属のソフトを使って細かい修

正をくわえたり、色を変えて楽しむこ

ともできる。さらにいちばんおもしろ

いのは、八ル研究所からすでに発売に

なっているrHALNOTE｣とあわせ

て使えること。これで写真入りの年賀

状や案内状がかんたんに作ることがで

●今月の主婦その②/息子に借りてやっているのですカミ私にも倉庫番が解けるでしょうか。ファミコンでギャラクシアンも2面までしか行けません。

私も天才になりたいです。（茨城･大津志津子)→学〈んの母には｢理解こそが家庭円満の秘訣(ひけつ)｣と泣かされたが、この場合は家庭をも忘れて一心不

乱にやればギャラクシアン3面後半くらいまでは行けるでしょう。それは冗談ですが、借りててはダメです~・息子から買い取るべきです。（（）
27

鰯

鬮八ﾝデｲｽｷｬﾅーM剛，
きる。スクリーンモードはS～Bに対

応。おもな機能は上下左右や白黒など

の反転、印刷、拡大、縮小、BASl

Cファイルの保存や読みこみなどいろ

いろ。価格は24,800円。問い合わせ念

03-252-5561八ル研究所。

輝
已月号で紹介した｢電脳学園シナリオキリーに、G

I」を制作したゼネラル・プロダクツBPウェポン

が、ケームのなかに出てくるクイズをシステムを装

再編集＆強化して1冊の本にまとめて備した武装／

しまった。構成はゲームと同じで、魅防御強化型の

力的な女性の特別講師の授業を受けるタイプ名は？」

かたちで読み進んでいくというもの。という、TV

本には全部で155問の問題が入ってい放映中に1回

る。テーマはもちろん、アニメや特撮しか登場しな

もの。Bつある答えから正しいものをかつたメカの

選んでいく方式だ。ちなみに第35問を問題が登場。

紹介すると､｢『宇宙戦艦ヤマト｣においオタクにみがきをかけるためのオタク

てく固まって向こうの戦車に乗れ>といのためのオタクの本、というノリなの

う意味のガミラス語はどんな発音だっ だ。答えにうんちくが添えられている

たか？｣。最後のほうの第152問にいたものただのクイズ本ではないところ。

っては｢｢マクロス』のメインメカ･バル発売は勁文社、価格は890円(税込)。

巴/フナムコゲームサウンドエクスプレスVol･巳
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ヴル

●
「
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
応
募
要
領
Ⅱ
官
製
は
が
き
に
下
の
応
募
券
を
は
り
、
①
ほ
し
い
プ
レ
ゼ
ン
ト
の
番
号
と
名
前
②
住
所
（
〒
も
）
・
氏
名
・
年
令
・
電
話
番
号
両
岑
凰
言
の
Ｆ
Ｆ
Ｂ
で
お
も
し
ろ
か
っ
た
コ
ー
ナ
ー
１
つ
④
な

に
か
お
も
し
ろ
い
こ
と
、
以
上
を
明
記
の
う
え
〒
伽
東
京
都
港
区
新
橋
４
１
旧
Ｉ
７
Ｔ
Ｉ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
「
Ｆ
Ｆ
Ｂ
．
さ
あ
応
募
し
な
さ
い
」
係
ま
で
。
●
ま
た
、
「
お
は
な
し
こ
ん
に
ち
わ
っ
」
へ
の
イ
ラ
ス
ト
や
お
便
り
（
妙
な

話
、
恋
の
悩
み
、
人
に
い
え
な
い
自
己
主
張
エ
ト
セ
ト
ラ
）
、
そ
の
ほ
か
Ｆ
Ｆ
Ｂ
へ
の
ご
意
見
ご
希
望
を
お
寄
せ
く
だ
さ
い
。
イ
ラ
ス
ト
掲
載
者
は
全
員
に
、
そ
れ
以
外
は
お
も
し
ろ
か
っ
た
人
に
特
製
テ
レ
カ
を
進
呈
／
，

●いつどこでだれが／どうしてマンガやアニメは群馬をバカにするんだ。おい東京人／おまえらの飲んでいる水は群馬から運んでいるのを忘れるな。

いつか自白剤を流してやる。政治家はたくさん飲みなさい。（群馬･赤軍友の会)→おい、意味もよくわからないクセにへんなペンネームでへんなことを書

くのはやめなさい。しかし、いったいいつだれ力群馬のことをバカにしたんでしょうねえ。だれかしました？(（）
恥28

、

瞼…“『…､署畢誌…事舜

'新製扁マイフアーストソニー 職灘譲灘

#★MyfirgtSOny"灘繍噌"”卿鴫臨翻職卿織韓珊…量…、き『

溌
品(？)のシリーズなのだ。ラジオや力

鰯雲齢
セットレコーダーを始め、トランシー

バーやサウンドパッドなどのいろんな

ものがあって、なにをとってもこども

どころを刺激するアイデアがキラリと

光っている。

なかでも､下に紹介している｢グラフ

鰯 i
イツクコンピューター｣がなかなか楽し

い。単1の電池を4本入れて、テレビ

のビデオ入力のほうにつなぐだけでO

K･あとは付属のペン(押しつけるだけ

でどんなもの、たとえば指でもいいの

だけど、こどもにいちいち理屈をいつ

②聞き
てもしょうがないので、とりあえず無

難な專用のペンがある)でボード表面に

書いていくと、画面に書いたとおりの

ものが書ける。線の太さはふつうのと

太いものの巴種類、あとはペイントに

けしゴム、たったいま書いたものをキ

ャンセルできる機能がある。アイデアる。もちろん、絵を書いていく過程の

がおもしろいのはスタンプと称するパ録画も可能だ｡この｢グラフィックコン

ターンが最初から14種類入っているこピューター｣の価格は18,000円｡ちなみ

と。三角や四角、丸や顔のマークがあになかにはMSX同じビデオチツプが

って、それを組み合わせると積み木を入っている｡問い合わせs03-237-55Il

使って作った作品のように仕上がる。ソニー・クリエイテイブプロダクツ。

さらに、うれしくなるのはボードにぺ

ンを押しつけるたびに､ピープーポーと

音がすること。ボードの右にいくほど

高く、上に行くほど大きい音がするよ

うになっている。絵を書かなくても、

十分遊べる。

そうやっていろいろ楽しんだあと、

できあがった作品を保存するには、デ

ィスクに..…･というわけにはいかない

けど、ビデオに撮っておくことができ

③上にならんでいる色力V吏える色

その下がペンの太さやペイントなど

唖

零

嘩

碆耕

園…鑿の報告？
‐謹誤鍔…咋哩，

菫
悪
妻

。
福
岡
で
も
「
サ
ー
ク
』
は

人
気
が
高
か
っ
た
の
だ

。
大
頤
略
右
下
の
背
広
姿

は
Ｍ
Ｓ
Ｘ
推
進
局
の
人

今回の冬のイベントは年末ぎりぎり

まで各地をまわったので、けつこう忙

しかった。みんなも年賀状を書いたり、

大そうじをさせられたりと忙しかった

と思うけど、まえにも増して参加が多

く、うれしい悲鳴。名古屋は、会場が

酸欠状態かと思われるほど、熱気がす

ごかった。各会場で行われたRPGに

関する質問コーナーは、かなりつっこ

んだ内容の質問が出て、ソフトハウス

側はずいぶん考えさせられていた。な

かでも｢経験値って何ですか？｣｢モンス

ターがお金を持っているのはなぜです

か｣などの質問はけつこうするどいもの

があった。ほんとうにはありえないこ

とをゲームで体験できるとすれば、何

が正しくて何が間違っているかなんて

結論はでない。会場に行かなかった人

はどう思うかな。

さて、無事終了してほっとしている

ところだが、また春のイベントの用意

が始まっている。来月号で詳しく案内

する予定だけど、すこし趣向を変えて

新しいことに挑戦したい。何が出るか

は行ってみてのお楽しみ。というわけ

で、また会場で会いましょう／

ついにMSXが400万台を越えた｡単で､その400万台突破を祝って大々的な

－機種で全世界に散らばったパソコンキャンペーンがくり広げられることに

は我らがMSXしかないのだ。某PCなった。左のマークが、その記念の口

～だって、達成できない数字だ。そこゴマーク。よ～く見るとたくさんのM

SXの文字があるのがわかる。キヤン

胸ぺｰﾝはMﾌｧﾝとMﾏガの共同企画
一一＝廟－

のプログラムと論文のコンテスト(MS
－－『.g､■､rpU.■.旬....､ﾛ,．

－ －－－－

－酉一一＝一一

X大賞)をはじめ､各メーカーでいつせ
ー－－－－

－－－一一

一一一－－

一一一一一一一

いに行う予定。詳細は次号でお知らせ
一一一一一

垂蕊をのせて400万台．する。

一
一
一
一
一
一

一
一
一
一
一
一

’．｡｡■･口･口･ﾛ｡｡･q一一一一

一

畳窒夢をのせ副00万台。

圀さあ応募しなさいも
そろそろ、恒例のrB周年～』が近づ月7日発売の5月号の欄外で。応募方

いている。だから、というわけではな法は欄外の掲示板を参照のこと。

いが、今月は以下のようなプレゼント

となった。メーカーの方々に感謝の気

持ちをこめて、応募されたし。

●勁文社より

①電脳学園Ext「a..…･巳名様

●コンパイルより

eアレスタ巳のテレカ……5名様

⑧真・魔王ゴルベリアスのテレカ･…．．

4名様

しめ切りは巳月28日必着。発表は4

可【
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B月のテーマ：

ダジャレをいうのはダジャレ
●､

辞書によると｢駄j西落(ダジャ

みし)｣とはつまらないシャレだそう

だ｡ならば最初からいわなければ(.l
いいのだが、そこは明日をも知れ～－
ぬ命、明日犬にかまれて死ぬまえ

に、いまひとときのつまらないシ

翌
ヤレに陶酔しようではないか。そ

う、ダジャレは地球を救う、かも

しれない。

ダジヤレといえば玉川スミ。イ

ヤ､東京は京王線のダジャレアナ電動
‐‐瀞

ウンス車掌や、最近ではCMでも

いけしゃあしゃあとやっている｡｢この快感

が、そう快感｣｢爽快ですねえ、そうか

い？｣。さあ笑え。醒めた目で笑うのだ。

わたしはむかし、鶴光のオールナイトニ

ッポンの崖まんじゅうを食う坊さ人β)話…･･･

くうかい……｣｢皿を見た話背中にアイス

クリーム力落ちた｡…･･ちみた..････｣などでナ

ゼカ十分に爆笑していたカミ近ごろはどう

もシンプルなものがいいらしい。このさい

読者から送られてきたダジャレの数々をこ

の場をかりて発表させていただこう。ブワ

ーッといく謹なだれのように。

①忍者はぜんぶで何人じゃ？

②アーモンドがない。あ－んもうどうしよ

③｢たどりついたらいつも雨降り｣に似たこ

とばで｢落合の毒まいつもでしゃばり」

④罰〈の木刀

⑤わたしのからし

⑥父のパパイヤ

⑦母さんのママローヤル

⑧じいさんがこげた、ジジジジ

｡まあさんが機関銃を撃った、ババババ

⑩あにき力怒った、「あに./」

0浬熱帯に住む姉

⑫オーバーなおばさん

⑬魚を釣っておどろいた、「ギョッ」

⑭魚がくしゃみした、「フィッシュ」

⑮ヒラメがひらめいた

⑯アヒルはいった、「あ、昼だ」

⑰部屋に入ってうなずいた、「ルーム」

③丙院がびょい～ん

⑬
1

⑪
や

l

I

p

I

l･

I

l

I

I

I

I

I

I

U

l
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上井草に向かうバスのうしろを陣取

って、ものすごくでかい声でくちゃく

ちゃしゃべっていたオウムのみなさん、

ウオークマンをしていてもとてもうる

さかったけど、迷惑を考えるよな。そ

のときはこわくていえなかったぞ。ち

きしよ－．小心者のわたしだ。

●大阪のイベントで司会の西嶋さんに

バボについてきいたら｢へんなやつだよ」

といってました｡北根編集長は｢わたし

より若いよ｣といいました。

（奈良・奈良の＝冠モ）

「わたしより若い｣はほんとだが、西

嶋とはだれだ、知らないぞ。しかしイ

イ男ならいつでも会うぞ、電話くれ。

■海外ダジャレシリーズ1月の課題＝

<スリランカ民主社会主義共和国の首

都・スリジャヤワルダナプラコッテ〉

●あいつはスリじゃな、ワルだな、こ

らコッテンパンにしちまえ。

（福井・火星人）

バスのうしろを陣取●警官｢おまえは何者だ｣男｢スリじゃ」

でかい声でくちやく警官｢やあワルだな｣警官の子供｢プラモ

,たオウムのみなさん、こうて」 （京都・川嶋淳司）

ていてもとてもうる●スリにあった人｢スリじゃ｣通行人｢や

惑を考えるよな。そあワルだな｣しかし､この先は思いつき

いえなかったぞ。ちません／（千葉・尾後貫尚）

のわたしだ。「スリじゃワルだな｣までいっしょな

で司会の西嶋さんにうえにしかもとちゆうでやめてしまう

とら｢へんなやつだよ」という思考力としまりのまったくない

上根編集長は｢わたし千葉のキミにテレカをさしあげよう。

,1ました。●MSXフェスティバルで舞台にあか

晨良・奈良の三冠王）れるのは、いつも来ていていちばんま

1｣はほんとだが、西えにいて、うるさくて自頁羊張の強い

らないぞ。しかしイ顔のくどいやつだ。（大阪・尾崎隆二）

会うぞ、電話くれ。●むかし高橋名人の妹コンテストでみ

リーズ1月の課題＝ごと優勝してしまった｢はるなゆか｣と

辻会主義共和国の首いう子はいまどうしているんだろう。

ルダナプラコッテ〉（東京・菅原竜治）

やな、ワルだな、こ『王貞治物語｣､r太陽にほえるサント

しちまえ。ラ｣とならぶくらい高橋名人のレコード

（福井・火星人）を買ってしまった人は多いとみる。

ところでバボと

, ユタ砿工塞箪謡
.､.dX下鍋りﾓｱｲ却栩（こんなに続くとは

魯鑿蕊
風織y風、鮭。

⑲羨容院がびよい～ん

⑳ヘビのめった打ち、ヘビメタ

⑳fラグアイで腹をこわした、腹具合

⑳いまビルマは昼間です

⑳サンパウロでさんま売る‘

⑳ノルウェーの車はのれ～

⑳パリで皿割った。「パリ」

｡上京でハシを折った。「ペキン」

⑳ボンが爆発した。「ボン」

⑳ある人がオタワにいた。「おったわ」

⑳ウィーンで“が動いた。「うぃ～ん」

⑳アルバニアで人形を買った。シルバニア

ファミリー

⑳アテネで人に会う。「あってね」

⑫アンタナナリボでリポンカ落ちていた。

あんたのリボン？

⑬チベットでつまみ食い．「ちびっとね」

⑭修羅場でひと言「しゆらしゅしゅしゅ」

⑮あのコーヒーは何cc？UCC

⑯白い犬がいた。「尾も白い犬だ」

⑰おもしろい犬がいた。“･…まちがえた

⑬クロマティが室町時代に行きムロマティ

⑲ケーリーが変なものを食って下~痢～

⑩ガンダムカ気まぐれに出現して｢機動戦士

ﾗﾝグﾑ｣

⑪冷蔵庫の紅茶がこおっちゃった

.….喜んでいただけましたでしょう力もな

らばけつこう、う～んけつこう。やはりコ

ーラ|､5リットルボトル貯金のほうカミわず

かでも地球は救えるらしい。ダジヤレより

おフロカーがいいらしい、たぶん。

｢この快感

、そうか

、
Ｊ
ｒ
Ｌ
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●シエゲナカミーナ／ぼくの住んでいる横須賀は米軍基地があるので潜水艦だの戦艦だの入港すると、よく近くの公園で抗議集会をやります。そのたび

に機動隊がやってきます｡やっぱり核力爆発したら大変ですが､でもドブ板通りをラジカセをガンガン鳴らしながらやってくる外人さんは好きです。（神奈

川･栗原敦)→キミもそうやって基地で遊んでいた小比類巻かほるや久保田利伸のようにシェゲナベイベーカミーナを連発するニセ日本人になるのだね｡(（）
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4謡懲

WIN文とLOSE文もちろん､こんな

ものはもともとない。念のため｡‘

GMLGraphicMacroLanguage
(グラフィック・マクロ・ランゲージ）

の略で、グラフィヅクマクロ命令とも

呼ばれる。ようする|こりRAW又のグラ

フィックデータのこと｡33ページのGML

一覧表参照。GMLは、おもにアルファ

ベットl文字の｢コマンド｣とそれに1､l‘

随する数の組み合わせててきている一

師の命令体系、すなわち｢言研｣で、文

字11として扱われる。文字'1であるか

らには、文字列演算を組み合わせて、

グラフィックデータをさまざまに加［

することができる。この点は、PLAY

文のMMLによく似ている('11接指定モ

ートの書式なとはま-〕たくおなU)。

LPLastaccessPoint(ラスト･アク

セス・ポイント)の略。最終参|旧点と

か、たんに参照点とも呼ばれる。おお

さつばにいうと、DRAW文やLINE文

などのグラフィック命令でなにかをか

くときのペン先の位簡のようなもの。

たとえば､LINE文で点Aから点Bまで

線を引くと、LPは点Bの位満に移動す

る。このときにDRAW文で郎標指定な

しに線をかくと、始点はこの点Bにな

るわけた｡ただし､CIRCLE文を実行し

たときのLPは､'11の｢|!心になっている

ので注蹴。PAINT、PSET、PRE

SET､PUTSPRITEで指定された座標

もLPとなる(スプライト自体はグラフィ

､ソク座標’てはlドット下に衣示され

るので注意)。また、グラフィ､ソク画UIi

lに文字を炎示したときも文.f品に応

じて移動する。

描 Rく，
ｰ

むかし、BASICには、光
ゥイン

で輝く線をかくWIN文と、闇
ル－ズ

に隠された線をかくLOSE文

の巳種類があった。正反対の巳

つの文は、たがいに憎みあい、

泥沼の戦いをくりひろげていた

が、やがて決着のつくときがき

た。引き分けたのである。そし
ドロ－

て、DRAW文が生まれた。

DRAW文は、グラフィック

データを文字列の形であつかうc

文字列といってもただの文字

列ではない。GMLと呼ばれる

一種の言語なのだ。慣れてくる

とこれがけつこうおもしろい。

33ページにGMLに含まれる

コマンドの一覧表を掲載してあ

るので、いまはじめてGMLの

存在を知った人はまずそちらか

ら見るといい。

季節がら、「あいしてるo｣と

いうメッセージをDRAW文で

かきつつ、DRAW文の使い道

について考えてみよう。

e←峰

⑫鮴駕灌f潤穎イト

②お'‐'し犀

⑭2ﾊﾆ賦慧鰯瞥蔦いて最〆

~－砂

Oリスト｜の実行画面書き順と‘おりに

｢あ｣の横俸からかきはじめる

’
一
袖
嘩

斗
斗
ｕ

③｢あ｣力完成した。文字の形はMSXのひら

がなを参考にして作った

や り
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念張|_"'|ー

｜
・
●
一
。
。
。
｜
・
・
・
Ｃ
ｌ
。
」

O赤いハート付き愛のメッセージの完成‘Sコマンドで大きさも変えられる
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ダ :証1鰹

’
●リスト1は、鉛筆の形をしたスプライトが画

面を左から右へシュシュッと動きながら､｢あい

してる･｣というメッセージをかくプログラム

だ｡最後にPAINT文でハートを赤くぬって止ま

る。スペースキーを押せばまた最初からかきは

じめる。●行20は、鉛筆スプライトのパターン

定義｡●行30は、DRAW文の初期設定。倍率を

16（1移動単位あたり4ドット)､回転を0(初期

状態)､書きはじめの位置を座標(20,100)､線の

色を黒に設定している(各コマンドの意味は33ペ

ージ参照)｡倍率や回転など､まえに走ったプロ

グラムでの設定力残るのでこうした初期設定は

入れたほうが安全。●A$に各文字用のGMLか、

読みこまれる（｜のループ1回ごとにメッセージ

1文字ぶん)｡GMLの長さを変数Gに入れるの

はJのループの回数を決めるため。●行50から

のJのループが1文字ごとの描画ルーチン。行

60て読みこんだGMLを3文字ずつ次々と引き出

して線をかいてい<｡●行70では、スプライト

の相対函票指定を使って、LP(おもに最後に図

形をかいたときの終点の座標。GMLの場合は、

まえのコマンドによる図形の終点で、次にかく

図形の始点の座標でもある。30ページの傍注参

照)にスプライトを表示している｡●行90はハー

トの真ん中あたりにLPを移動し､ハートの中を

赤くぬりつぶしている｡●行110からが各文字用

のGML｡基本的には下図のように8×8のマス

の左上から開始し、字を書き終わると次のブロ

ックの左上に行くようなデータにしてある。

リスト1：愛してるパート1”
／

10COLDR1,14,14:SCREEN5,1

20SPRITE$(6)=秤みネしセ''+CHR$(127)+">"+CHR$(

28)+CHR$(8)

38DRAM''S16AOBM29,100C1''

40FORI=6TO5:READA$:G=LEN(A$)

50FORJ=1TOGSTEP3

60DRANMID$(A$,J,3)

70PUTSPRITE6,STEP(0,9),1:FORW=6TO49:

NEXT

80NEXTJ,I

90DRAW"BN-5,3'':PAINTSTEP(0,0),8,1

1ZDFORI=9TO1:I=-STRIG(9):NEXT:RUN

110DATABD1R6BL4BU106BE3G3LHUER4FDGB

R3BU6:'"

129DATABD1D4FREBE3D2BR2BU4:'u

136DATAD5FR2E2BR2BU49'し

140DATABD1R6GLGLGDFR2BR4BU6:'て

150DATABR1R4G2LG2ER4FDGL4HERFGBR68

U6:'5

160DATABD3BF3H3U2ERFERFDDG3BRSBU6:'U

『尚

噂

型 咳

|－ □RAW文が｢あ｣をかいていく全プロセス
行Ⅱ0の｢あ｣のGMLがたど

る軌跡を図解した。黒矢印

ではLPのみが移動し、赤

矢印で線がかかれている。

最後に矢印が枠からはみ出

ているのは次の文字(｢い｣）

の左上にLPを移動させる

ため。1マスは1移動単位

を表す(このプログラムの場

合は1移動単位が4ドット

になっている)。

＝'鼎 ’ H三二＝る
二に

lllllll 「
「
ヨ
ー
ヨ
ヨ
左

卜汁 4
’H＋ﾄト_LL

3BL4･…線をかかずに

へLPを4マス移動する。

･線をかかずに上

マス移動する。

5，6…”･下へ6マス移動し

た地点まで線をかく。

TBD｜“…線をかかずに下

へLPを｜マス移動する~

‘2R6“…右へ6マス移動し

た地点まで線をかく。

ｲ4BUl．，

へLPを’

■
■ １

１

~’

－1三
／
㎡

’ ｜訓｜｜’
6BE3…"線をかかずに右

上へLPを3マス移動する。

8L…”左へ｜マス移動した

地点まで線をかく。

9H……左上へ｜マス移動L

た地点まで線をかく。

､'0U“…･上へ｜マス移動した

地点まで線をかく。

’E……右上へ｜マス移動L

た地点まで線をかく。

7G3”,…左下へ3マス移動

した地点まで線をかく。

王
十

I 卜
口
旧

１

６

」且
一

｜｜｜｜｜｜｜｜’ lllllllll lllllllll
'7BU6…"線をかかずに上

へLPを6マス移動する『

l2R4……右へ4マス移動し

た地点まで線をかく。

ぃF……右下へ｜マス移動し

た地点まで線をかく。

1!D”…･下へ｜マス移動した

地点まで線をかく。

'5G……左下へ｜マス移動し

た地点まで線をかく。

16BR3･…･線をかかすに右

へLPを3マス移動する。

※この妃,lfに禍級しているプロク，ラムは、すべてMSX2以l･.の機価111-r.すが、リス|、1，’ノス1，2はSCREEN5を'SCREEN2に変更I
ij･9()をi'ill除すればMSXlて.もjjjさます。また、「おまけ」は.SCREEN又の変史だけて．･MSXl川になl)ま寸~。
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GMLの暗記法GMLコマンドはアル

ファベット1文'↑:なのではじめは覚え

|こくいが、それぞれある典Iii-柵の弧文

字から来ているようだ。以i､.はすべて

推測だが記憶のNi肋にはなるだろう。

●方向・距離脂定の移動コマンド

U=Up(上）

D＝D()w、(i､.）

R=Right(",･)

L＝Left(左）

斜めのコマンドは、右上〃1｛,]からく．る

っと右まわ'JにEFGHとアルファヘヅ

ト順になっているので、1つ1つはピ

ンとこなくても似lをかけばすぐ．に‘思い

出せる。ところで、なぜ、Eからはじ

まっているのだろうか。ほんとうはA

から始めたか一〕たところだろうが、A

～Dはほかのコマンドに使われている

ためだと’W,われる。

●座標指定の移仙コマンド

M=Move(移動する)

●修飾コマンド

B＝Blind(盲[lの､隠れた)※線をかか

ないから

N＝Not(否定の,'1111詞)※LPを移動さ廿

ないから

●特殊コマンド

S＝Scale(規模）

A=Angle(角鹿）

C＝C()]or(色）

倍率Sコマンドで指定される数仙の

4分の1がじっさいの怯率(スケールフ

ァクタ）になる｡この「4分の1」という

のがクセモノだ。

Sコマンドで指定される数値をs、秘

動ｺﾏﾝドで指定される数仙を､とす

ると、移動コマンドによる、じっさい

の移仙ドット数は、

、×s÷4ド､ソト

になるので、たとえば｢SlgUS｣と

した場合､移動ドｯﾄ数は､

3×10÷4＝7．5ドット

小数‘liI,(以下は切'ﾉ捨てられるのでじっ

さいには7ドットになる。まあ、いい

けどね、なんていってはいられないの

だ。なぜなら、このために、「S1GU

BUS｣と｢S1gUB｣の2つのGML

の実行結果がくいちがってしまうから

だ。｜iij村は7＋7で14ドットしか移jjj

しないのに、後禍は15ドｯﾄ移動する

のだから(これは物をバラバラに買うよ

り、まとめて間一〕たほうが何円か消岱

税を節約できるのとおなU叩屈)｡この

ため、この記』lfで使用するブロク･ラム

は、このクセモノとの直接対決を避|ナ

て､すべてSコマンドては4の倍数(16）

を指定している。しかし、試しに'ノス

トlや2の｢SIS｣を｢SID｣にして

実行してみたところ、「へたくそな'｝:」

になってけつこう味わいがあったので

それはそれな'jにおもしろい面もある

わけた。

DRAW文メツセー諺例P
あたりまえだが、PLAY文

で音楽を演奏する場合、なによ

りも演奏データとなるMMLの

組み立てが重要なように、DR

AW文でも描画データとなるG

MLの組み立てがいちばんのポ

イントになる。

この記事で使った文字の形は

蟇本的にMSXのふつうの文字

パターンをもとにした(ただし、

｢し｣は文字の右側にあいている

空白をすこしせばめ、「る｣は文

字の形をちょっと変えている)。

リスト1の行30、リスト巳の行

40にあるSコマンドを｢S1B」

から｢S4｣(1移動単位が1ド

ットになる)に変更して実行して

みると、SCREEN1で表示

される文字とほぼおなじ形で表

示される。

どの文字用のGMLでもはじ

まりと終わりにBコマンド(線を

かかすにLPだけを移動する)を

使った部分があるが、これは、

どの文字をかく場合もかならず

左上からはじまって、最終的に

次の文字の左上までLPが移動

するようにしたかったためだ。

こういう部分を付けておかない

と、それぞれの文字を表示する

位置がバラバラになってしまう。

また、リスト1、巳とも、B

文字単位でGMLを取り出すた

め、かならずS文字単位で意味

のあるGMLになるように作っ

てある。GMLのところどころ

にスペースが入っているのは、

そのせいだ。

■リスト1とリスト巳のちかい

ところで、リスト1で使って

いるデータは、31ページの図に

1Ze ﾖﾗ､

黙男?靜霧ち惹職:い⑭驚淵そのかわり紙を動かしゞ

尾 eおし'しでる“

｡『あ』の終わりの'言うではぐるぐるつと文、?鵠罵繍欝溌獣既,字全体をまわしながらかいていく

お ししてる▼簿

⑨最終的に表示されるパターンはリスト｜とおなじ

示したような手''1頁をGMLにしMLを、メッセージとは逆の|||g

た単純なものだが、右ページの序で連結しておいて(M$に入

リスト巳ではそのGMLを逆転る)､それをさらにうしろのほう

して使っている。実行する|||自番から取り出して実行している。

も逆だし、動く方向も逆なのだ。うしろから取り出す文字数を

たとえば、リスト巳の｢あ｣の少しずつ増やしていくことで、

GML(行160)を逆から取り出1つの点から少しずつメッセ－

してみると、BU1、LS、Bジがわいてくる効果を出してい

R4、BD1……となっているるのだ。

が、これはリスト1の｢あ｣のGこのリスト巳的手法を使って、

ML、BD1、RB、BL4、ちょっとしたグラフィックデモ

BU1……をそれぞれ正反対ののおまけも作ってみた(下のリス

方向に変えたものなのだ。ト)。

このように、GMLの|||自序とほかにも、いろいろな文字列

方向を逆にすると、おなじ形を演算を組みあわせれば、GML

逆方向にかいていくようになる。の可能性はいろいろありそうで、

リスト巳は、逆方向にかくGなかなか楽しい。

19

20

30

46

50

60

70

89

COLCR15,1,1:SCREEN5

A$='PUUEUERERRFDFDDGDGLGDGDDFDFRFRR'f

DRAM''S8A6'P:S=LEN(A$)+1:E=1:Z==1

FORI=STOESTEPZ

P$=''BM189,100"+MID$(A$,I)

DRAM''CBXK$;C15XP$;":K$=P$:NEXT

SNAPS,E:Z=-Z:A=A+、5+(A>3)H4

DRANPPA=A;Pr:GOTO40

おまけ：ちょっと不気味なちぢれっ毛｜
●ちぢれっ毛のようなパターン(じつはいいかげんに作ったGML)

を画面中央の1点から出したり入れたりするデモのプログラム。1

回ごとに方向を90度ずつ変えていく。●行20でちぢれっ毛パターン

をA$に設定。このA$のうしろから文字を取り出していく。最初

は取り出しはじめる場所をA$の外からはじめ(このときは文字が取

り出せないのでな'こも表示しない)、1文字ぶんずつまえのほうにず

らして取り出す文字数を増やしながらパターンをかいていく(ちぢれ

っ毛が現れていく)。この部分はリスト巴の解説も参照してほしい。

すべて表示しおわったらこんどは逆の手順でもとにもどっていく(ち

ぢれっ毛がすいこまれていく)｡変数S，E，Zは巳つの操作を切り

換えるための変数だ。●行70,80に出てくるAは、ちぢれっ毛を1

回出し入れするたびに90度回転するための変数。
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二打潔

●鉛筆スプライトを右端に固定しておいて、そこ

から文字がわき出すように表示していくプログラ

ムだ。かきおわったあとスペースキーでまたはじ

めからくりかえす。●行5のCLEAR文は、文

字列領域を1000バイトに増やすためのもの(通常は

200バイト)。このプログラムでは変数M$にメッ

セージすべてのGMLが入ることになり、そのた

めの演算(行30,行70)のために大きな文字列領域

が必要になっている。●行40て設定されている変

数Gは､行60からはじまるループの初潮直｡M$の

長さから2を引いた値になっているのは、最初は

M$の末尾3文字ぶんのGMLからDRAW文で

実行していくことになるからだ。●リスト1では

パターンをかきはじめる最初の座標をDRAW文

の初期設定でおこなっていたが、リスト2では、

スプライトの表示(行50)がそのかわりになってい

る。グラフィックのLPは、スプライトが表示さ

れたときも移動するのだ。行40で変数X，Yはそ

の座標値になる。●行70て毎回のDRAW文用G

ML(変数P$に入る)を作成する。リスト1とち

がって、このプログラムでは毎回のLPがおなじ

座標でなければ困るのて頭に座標指定のGMLを

入れている(X、Yの値は行40以来変化しない)。

●行80がじっさいにパターンをかいている部分。

変数K$は1回まえのパターンで、カラーコード

0(透明)で表示することにより、まえにかいたパ

ターンを消しているのだ。このため、少しチラチ

ラする。●行90,100はリスト1と同犠●行110

からのデータは、リスト1とは順番と方向が正反

対になっている。その理由は左の本文中て説明し

ている。
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リスト2:愛してるパート2

5CLEAR1ZZg

19COLOR1，14，14：SCREEN5，1

20SPRITE＄（6）＝『，みネしセ”＋CHR＄（127）＋''＞”＋CHR＄（

28）＋CHR＄（8）

30FORI＝0TOS：READA＄：N＄＝N＄＋A＄：NEXT

49DRAM，'S16A6w：G＝LEN（N＄）－2：X＝208：Y＝109

50PUTSPRITE9，（X，Y），1

69FORI＝GTO1STEP－3

70P＄＝庁BN＝X；，＝Y；〃＋N10＄（N＄，I）

80DRAM鰯C6XK＄；C1XP＄；拝：K＄＝P＄：NEXT

900RAN”BN＝X；，＝Y；BN－5，3虎：PAINTSTEP（0，0）
，8，1

1G9FORI＝gTO1：I＝一STRIG（9）：NEXT：RUN

110DATABD6BL5E3UUHLGHLGD2F3BH3BU3：，ザ

120，ATABD6BL6EHLGFR4EUHL4GE2RE2L4B

L1：，る

136DATABD6BL4L2HUEREREL6BU1：’て

140DATABD4BL2G2L2HU5：’し

159DATABD4BL2U2BG3GLHU4BU1：,い

160，ATABD6BL3EUHL4GDFRE3BG3U6BD1BR4L

6BU1：，崩

GML(グラフィックマクロランゲージ)一覧表

ｺﾏﾝﾄ゙

移動コマンド(方向・距離指定）

Ｕ
Ｄ
Ｒ
Ｌ
Ｅ
Ｆ
Ｇ
Ｈ

移動コマンド(座標指定）

M

書式

Un
上に､単位移動

Dn
下に､単位移動

Rn
右に｢津位移動

Ln
左に､単位移動

En
右斜め上に､単位移動

Fn
右斜め下に､単位移動

Gn
左斜め下に､単位移動

Hn
左斜め上に､単位移動

Mx,y
座標(x,y)まで線を
かく．

M±x,y
X方向にX単位、Y方

向にY単位移動じて線

をかく

コマンドの意味と使用例

●指定された方向(8方向)へ線をかいていくコマンド｡方向

は下図参照｡それぞれのコマンドに続く移動単位の指定(各コ

マンドの直後につける謝凰左の書式では、で表記)を省略す
ると、＝｜と見なされる。移動単位の大きさは、右の段のS

コマンドによって変わるが､初期|犬態(S4)では、｜単位＝

｜ドットになっていて、たとえば､《DRAW〃U4E4R

4F4D4G4L4H4"》とすれば､上に4ドット移動しな

がら線をかき、そこから右上へ縦

U横4ドットぶん移動しながら線を

L

●Mの直後に指定される座標まで線をかく。たとえば､《DR

AW〃M1,｡0，1Pg〃》ならLPから座標(100,'00）
まで線をかく。函票指定なのでSコマンドの影響はない．

●Mの直後に＋か一の

方向にy単位移動する

M＋1｡，19〃》な

'暉侭多動する。この

るとX軸方向にx単位、Y軸

モードになる｡《DRAW〃

らLPからX方向に|曄位、Y方向に

場合はSコマンドが影響する。

ｺﾏﾝﾄ゙

修飾コマンド(移動方法の指定）

Ｂ
Ｎ

特殊コマンド(倍率、回転、色指定）

Ｓ
Ａ
Ｃ
間接指定モード(GML中で変数を使う）

X；

＝：

書式

B<移動コマンド〉
移動する力描画しな

い

N<移動コマンド〉
移動するがLRまもと

のまま

sn
l単位を､/4ドットに
指定

An
n×90度左に回転

Cn
カラーコードnで描画

X<文字変数>；
文字変数の内容を

GMLとして描画

＝<数値変数>：
鋼直変数の内容をG

ML中の数値とする

コマンドの意味と使用例

●Bコマンドのついた移動コマンドは、LPは移動させるが、

線をかかない。《DRAW〃BM100，1｡O〃》なら

座標('00,100)にLPが移動する。座標指定によく使われ

る。

●Nコマンドのついた移動コマンドは、線はかくが、LPを

移動させない｡《DRAW〃NLNUNR〃》なら1点を中

心に左、上、右に線をかき、LPはもとのまま

●移動コマンドで指定する移動単位のドット数を指定する

Sの直後に置かれる数(書式では、で表記)の4分の｜が、｜

単位のドット数となる｡《DRAW〃S8U2〃》なら上方

向に4ドット移動する。初期|犬態ではS4になっている。

●あるGMLで描かれる図形を90度単位で左回りに回転して

表示する。《DRAW〃A1U2〃》なら左に2単位移動

●DRAW文でかく線の色をカラーコード(パレットコード）

て指定する。DRAW〃C1〃》なら黒を指定。

●文字変数をGMLの-部として組みこむ。前後にほかのG

MLがあってよい｡たとえば《A＄＝〃URDL~〃》としてあ

れば《DRAW〃S16XA＄〃》は《DRAW〃S1S

URDL〃》とおなじで縦横5ドットの四角をかく。

●鋼[塞數をGMLの一部として組みこむ｡たとえば《A＝1

6》としてあれば《DRAW〃S＝A；URDL〃》は《DR

AW〃S1SURDL〃》とおなじことになる。
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MSXのシミュレーションゲームの情

報を募集しています。実戦て起こっ

たこと､思ったことなどを､詳しく､

自由に表現してください。あて先は、

〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

MSX・FAN編集部｢FANSTRAT

EGY｣係です｡採用者には､①当社規

定の原稿料､②ケーム1水③Mフ

ァン特製テレカ、(4掲載された栄誉

のうちどれか1つをさしあげていま

す。
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は国ではなく大名によって決ま

るらしいと思った(家康でプレイ

したことがほとんどないから)。

そうだとすると、武将を殺し

た場合と殺さなかった場合を比

較するには、同じ大名でプレイ

し、巳か国以上ある国の優秀な

武将を捕えなければならない（1

か国しかない国では必ず大名を

殺さなくてはならないから)。

大名を捕えるのは難しいので、

退却＋引き抜きの実験を兼ねて、

美濃を他国に取らせた後、竹中

半兵衛を捕えようとした。とこ

ろが、兵力が0なので半兵衛は

出陣せず、いろいろ工夫したが、

どうしても捕まらない(引き抜き

では殺せないからダメ)。

そこで、巳か国を持つ信玄配

下の山本勘助に白羽の矢を立て、

北条では不安だったので、上杉

謙信で捕えに行くことにした。

ようやくだれも殺さずに山本

勘助を捕えることに成功し､(甲

斐を攻めるまえにセーブしてお

いて)殺した場合と殺さなかった

場合を比較してみると、驚いた

ことに同じ結果にならなかった。

7回試したが、殺した場合は、

勘違いして見つかった武将の能

力値を調べなかった1回と、1

人も見つからなかった1回を除

けば、政治力67～98(平均82.2)、

戦闘力73～81(平均76.4)の武将

が見つかった。一万、殺さなか

った場合に見つかった武将は政

治力最大46、戦闘力最大68だっ

た。これは、とうてい偶然とは

考えられない結果だといえよう。

不思議だが。

信長の野望。

なるべく強い武将(大名を含む）

を殺す力捕まえたら首を斬る。そ

の国の番力苛きたら人栩要素すると、

殺した武将と|面lじくらいの強さの

武将が3回にll'ilくらいの確率で

,1llてくる。

(byROUGH･東京都）

以前、「幻の女｣という記事を

掲載した。『三国志』で引き抜き

のときに、美女がいなくてもい

ったん｢美女を贈る｣としてから

引き抜くと忠誠度90以上の武将

でも引き抜ける。というネタだ

が、じつはその武将はそんなこ

とをしなくても引き抜けるとい

う記事だった。

この投稿を見たとき、この記

事のことを思い出したが、一応し、巳かE

確かめてみようと思って保留に武将を捕戸

しておいたら、さらに巳通の同か国しか吃

様の投稿が来た。殺さなくて

S通も来るならまだ来るかも大名を＃

しれない。「迷信･俗説はかくし退却十引ぞ

て作られる｣とでも題して、「⑯美濃を他E

への道｣に使おうと思った。半兵衛を作

ところが、こいつはなかなかろが、兵プ
誤っていることを証明するのが 出陣せず、

難しい。家康を殺して人材捜索どうして毛

すると、もう少しで軍師というでは殺せた

武将が見つかったので、家康でそこで、

プレイして同じ月に人材捜索を下の山本甚
してみたが、問いたこともな

いカス武将ばかり見つかるの｜殺すと’
で、人材捜索で見つかる武将山本鋤助を斬って人

|生かすと。
召し抱えて人材捜索

すると、最初に見つ

かったのは下河盛長

というカスだった

『て－－．，

||鱒
■▲守一

山本勘助を斬って人

材捜索すると、黒河

豊景という優れた武

将が見つかった
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O武蔵から甲斐を攻めて､だれt殺さずに山本勘助替甫える’

爵 砺34
ここのところプレゼントがシブいと痛感しているのだが、今月もケームのプレゼントはなし。戦匪羊雄伝の2人と全国版、水j許伝の彼にはMフアン特製テ

レカをプレゼントします。ちよいネタの人は④なのであしからず。なんか、こう、やったなあ／というヤツを待ってます。
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似た作戦だ。シナリオ1、レベ

ルS、信長で美濃を対象に試し

てみた。実験でもすでに三河を

取っているが、巳か国持ってい

る必要はない。

また、「20以下｣にこだわる必

要はないだろう。たいていは籠

城戦になるか城主が逃げだした

時点で退却すれば十分。なお、

退却するときは総大将以外を先

に退却させるほうが失敗しにく

いような気がする。

また、他国に取らせた後、攻

め取ってみると、竹中半兵衛・

安藤守就など、ほしい武将は逃

げてしまった。攻め取ってみて

捕まらなかったら引き抜くとい

2か国以上持っている必要があ

るので、シナリオ’、上杉謙信を

例にします。

①謙信と宇佐美定満の兵を100ず

つにする(1国の他の武将の兵力は

どうでもいい)｡②謙信と定満の行

動力が100以上になるまで待つ｡③

謙信と定満で5国信農に攻めこみ、

城主以外を倒した後、城主の兵士

数を20以下にして退却する(篭城

戦の場合、できれば城から出て退

却)｡④他国が局農を取る｡⑤もと

武田の武将を引き抜くか、信農を

攻め取れば、はじめから忠誠度の

高い武将が手に入る。

(by田代貴之．千葉県）

12月号の｢欠囲十引き抜き｣と

r酢
爾
附
Ⅲ
舩
冊
別
Ⅱ
閲

１
；
６
６
９
５
４
１

－

一
州

｜’

鰯
①尾張から美濃を攻め、

全滅させる寸前で退却

する。②この直後に龍

城戦になったのでi壁p

した。③他国が美濃を

取った後、調べてみる

と竹中半兵衛・稲葉一

鉄などの忠誠度力抵〈

なっている。④竹中半

兵衛は、忠誠度力抵〈

ても多少引き抜きにく

いようだ。⑤竹中半兵

衛の忠誠度は74にな

り、金と行動力の節約

になった。

ITANYKEY

I
I

MⅢ
NM
WN
16冊

pE。盲

羅 ＃
性もあるから、まず、ぜひほし

い武将を引き抜いておくほうが

いいかもしれない。

うことも考えられるが、優秀な

武将ほど捕まえられる可能性が

低く、他国に引き抜かれる可能

信長の野望
く全国版〉
宇喜多直家のおいし

7へ
ハ
ノ 嘩耀瀧鋤……“

①音燧編成を第｜笥燧88％、第2～第5部

隊を3％にする

ハ γャ
F司

邑

八 I〆、

1蕊
Ⅱ職

〆、
八4

>/Y 7/Yハ

熱識蟻
識1鋤･挫諏
卿! 息愚！ 蕊敵

1

R鰯に
3

③敵の攻撃によって第｜音鰺どうしの兵力

比がj蓉云した

③敵第2音購が到着したときには、

すでに敵第｜音購の兵力は風前の灯

となっているのだった
↓

きる。

部隊編成ができなければ失敗

するが、宇喜田の|||自番が毛利よ

り先になる確率は50％のはずで、

毛利が舂に攻めて来る確率は80

％くらいの感じだ。舂に攻めて

来ないときは疫病などの異変が

起きているようで、小兵力で攻

められたり(小兵力に勝ってもジ

リ員になるだけ)ほかの国に攻め

50か国モード、レベルlで38国

の宇喜III直家を選びます。

①部隊編成で第1部隊88％、第2

～第5部隊3％にしてください。

②毛赤11ｶ：兵数120くらいで攻めこん

でくるので(40くらいのこともある）

上の図のように配置してください

③第1部隊は敵本隊を一撃で倒せ

るようになるまで何もしない。

(byはらちょ・東京都）

1月号の｢畠山義綱のおいしい

技｣と同じように､敵の配置可能

ヘックスが少ないことを利用し

た技だが、さらに敵の第1部隊

が他の部隊の邪魔になり、みず

から攻めざるを得ないという地

形の特殊性もあって、28の小兵

力で4倍の大軍に勝つことがで

028の兵力で96の敵を破{ﾉ､兵力77の押し

も押されぬ国となった
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られたりして失敗する確率が高

い。結局、成功率40％くらいだ

ろう。

なお､｢まだ一撃でやっつける

ことはできないが、倍以上の部

隊に隣接されたため、すぐに攻

めなければやぱい｣ということも

あったので、いつ攻撃開始する

かは多少の状況判断が必要だろ

う｡

ちなみに、前ページの図には

第5部隊の配置が書いてないが、

これは部隊のコマの兵力を計算

するときの端数処理のせいか第

5部隊が出陣できないからだ(ミ

スではないということ)。
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今
■
Ⅱ
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水喬伝攻めてきた強者を

蓄量や

串
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こうQ巾う

商休の低|に隣接していて武器屋

のある国に、腕力の強い者を3人

集め､小者を各100人､武装度を100

にします。

そのうち尚球か糊迫してくるの

で、高休のｲﾔ迫を断わると攻めて

来ますが、城に配置して動かさな

いようにすれば勝てるので、敵の

強者を捕えることができます。

(b汁河康之・岡山県）

シナリオ｜、レベルら、史進

で13国を使って試してみた。も

ともとこの国は高休の国に接し

ていないが、国造りを行なって

条件が整う頃に高休が隣接国を

取ったのだ。だから、読者が試

して同じ状況になるかどうかは、

かなりあやしい。

まず、この情報にはとうぜん

の条件が巳つ抜けているので付

け加えておこう。共鳴度を40以

上にしないと高球が攻めて来な

いし(ちなみに､いったん40にし

たあと暴動などで40未満になっ

ても脅迫してくる)､強者B人を

城に配置するにはBつの城が必

要だ。

また、敵が飛び道具を使って

くると、ダメージは少ないもの

の、飛び道具を使えない者は指

をくわえて見ているか城から出

るかしなければいけないので、

飛び道具を使えるようになる、

技舅60以上という条件も加える

ほうがいいだろう。技量60以上

なら、火計をかけられたときに

まとわりつく火を消火すること

もできる。

何度か試してみたが、極端に

強い者(妖術使いなど)が攻めて

来ない限り、倍以上の兵力で攻

められても勝てそうな感じだっ

た。ただ、連続して攻撃される

と小者の補充や武装度の補強が

まにあわないかもしれないので、

複数の高休の国に接しているよ

うな国は避けたほうがいいだろ

う。

HitAnyKeyy

囲鍵総潔鯉驚
度を'00にする

③武器屋と城が3つ｣らL上あり共鳴度40以上

で高ｲ束の国に隣接している国を使う

子

③高ｲ末の国から兵700て攻めてきたが､どち

らかといえば弱い者ばかIノ

I 4

！

Ⅲ
｜
鼈
同
型
爵

1

“にいて弱い者が相手なら、敵兵

は;鋤説するがこちらはほとんと減ら

ないのだ

鰯
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… 露…

③高官以外を捕まえるか退却させ

るかして'92の兵力残った
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鰯畳ちよいﾈﾀ伝言板~D-
撫嚇

ロ三岳の野望・戦国群雄伝

★米を66以上買うと相場が0.1上がり66以上売ると0.1下がる。また、

米ころがし(同じ月に売っては買うをくり返す)は相場力抵いほどもう

かる。(by藤原真・広島県）

★忠誠度力塙い武将に兵100で攻めさせ､すぐ退却して捕まれば翌月攻

めこむ。攻めこんだらその武将に寝返りを仕向ける。まんまと喪切っ

てくれたら、本隊を攻めさせる。(by三浦隆行・神奈川県）

★戦争で捕えた武将を逃がし、他国が登用するのを侍って引き抜くと

はじめから忠誠度力ざ高い。(by松本修士・佐賀県）

★いらない国にいらない武将だけを置き､収穫時に100%の税を取って

逃げる。または徴兵しまくって逃げる。(byハヒフヘホ・東京都）

★他国が脅迫で取った国の武将は忠誠度が低いので楽に引き抜ける。

(byGORO･京祁府）

■維新の嵐

★同志要人の先進性や思想の強さを上げたいときは、プレイヤー要人

に面会させ続ければいい。(by井萩太郎・東京都）

｣費lⅢ
1Y15

齢

柵霧『
野一

eすぐにもう一度攻められるとあ

とがまずそうなので、隣接する高

休の国か2か国以上でないことも

必要だろう

ノ

』

妙

蕊
霊室毒壹二言ﾆﾆﾏ穏二霊葱驫

一
議 燃職職①2人の強者を捕まえたが、比較

的能力の高い者だったことと、ま

だ人気力斗氏いことのため仲間には

なってくれなかった。この場合は

おいしし妓というより守備に成功

したという感じだ
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函隠
i「雇垂リストは62ページ■､露…，”…蕊綴､蝉一""鴬織…“蕊夢

パネルの入れかえでいそがしいパズルゲーム

パネボ－ル

－ソルキーでS種類の入れかえ

パターンを組み合わせて、各色

のパネルをボールの色にあわせ

てならべかえるのが目的だ。

ボールがパネルにたどりつく

まえにならべかえられれば、ボ

ールは消滅し、新しい組み合わ

せのボールがまた右端に発生す

る。まにあわないとその時点で

ゲームオーバーだ。

ただし、ボールの通り道は4

本あるので、1本はかならずブ

ランクになる。パネルのほうも

ブランク(黒)のパネルがあるの

で､、けつきよく4色のパネルの

入れかえと思えばいい。

カーソルキーの下を押すと4

枚のパネルが|||目ぐりに入れかわ

り、左右のどちらかを押すと上

からS枚、上方向のキーを押す

と上から巳枚のパネルがそれぞ

れ順ぐりに入れかわる。

最初はボールの迫ってくるス

ピードがおそく、左端にたどり

ⅢE函Ar.百．砲
閲甘尋歪

思を垂唇

白
②

『両百列『7罰ｸ'2+RAMBKBY杉本崇行

、

一
』
」
」
ロ
」

私
ふ
驚
琶

I彊剛芒
回時間がたっぷりあればなんで

もないパズルでも、迫りくるケ

ームオーバーと競争しながらや

っていると、それなりにわけが

わからなくなる。

右のほうでB色のボールが発

生して、左のS色のパネルのほ

うへずりずりと進んでくる。力

③パネルを入れかえてボールを撃退する

つくまでに時間はたっぷりある

し、パズル自体は非常にか"た

んなのでゆったりした気持ちで

遊べるが、だんだんスピードが

速くなってきて、パニックにな

ってきたときがおもしろい。

一
一

勺回園②あや・TS那偏画面励丁邸

③ひさしぶり、多色刷りのタイトル画面

|函|欝菱鴛職『醗鰯罵鐡鱒蛮灘鰯墓繍鷺…｡ただし'…'字""行上 37
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画 (歴-ﾘｽﾄは50画
画びょうの恐怖におびえつつ電源確保の戦い

函…'

コシセシト
F7定訂W両豆]2/2+RAMBKBYERAO

丁
C

O間一髪でコンセント瑠呆成功“成功したときは一瞬-でプラグはもとにもどる

c 園千

③あいや－、画びょうにブッチンされてしまった。なんか痛そう

保するため、毎日が戦いの連続なぐのが目的。スペースキーで

だ。うっかりしていると、使っシュルシュルとコードが伸び、

ている最中のワープロの電源をはなすとルシュルシュとちぢむ。

抜かれかねない。･･･…そのコンでも、なぜか画びょうが上から

セントはオレが使ってるんだっ 降ってくる。画びょうは無表|冑

つ－の。いま原稿＝いてんだっ に降ってくるが、遊んでいると

ていうのに。その無表情さが妙にカンにさわ

で、このゲームはコードを伸ってくる。この画びょうにプッ

ばしてプラグをコンセントにつチンされるとゲームオーバー。

（歴-ﾘｽﾄは5'ペ-本

以前、プログラムポシェット

に掲載されたPC-6001用『コン

セント』の移植版。といっても、

知っている人は少ないだろう。

ふだんの生活ではコンセント

の問題で悩むことは少ないだろ

うが、Mファン編集部のように

全員がワープロで原槁を書いて

いたりすると、コンセントを確

SCORE:8

T

一 唾

O画びょうの落ちるタイミングをよく見て

1画面
左右にわかれて上下に戦う2人対戦用ゲーム

毒自今心

＝雪で．

|1
！ｲ恢
亙ど

喧奉

鐸

憲
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準
隠バトルシューティング
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＃－」凸庇E詞豚E詞動/2+RAMBK BYYIS

－|面豆奄1 ③2プレイヤーがミサイル発射。シュシュッとミサイルは上に飛んでいき、枠の外へ消える

自構遊冶欄
４

＝4

謹

署

催
毫
讓
ヴ
ェ
唾
巽金

S弧CES弧CE
｜
評
覇

ﾐｻﾏﾙ灘射 ﾘア

⑨消えた瞬間、lプレイヤー側のおなじ位置の上空に現れ、落ちてくる

レイヤーが逆になっただけなわ現れて下に落ちていく。つまり、

けだが、なぜわざわざそうして向かいあってミサイルを撃ちあ

いるのかよくわからない。たぶうケームの画面をまんなかで切

ん、小さいなころに悲しい思いって巳つに分け、左右に置いた

出でもあるのだろう。感じだ。

一方がミサイルを発射するとどちらかのミサイルが命中す

シュッと上に飛んでいって消え、ると1回戦終了。5回戦やって

その瞬間、相手側の上からまた多く命中したほうの勝ち。

その名のとおり、巳人で戦う

シューティングゲーム。

ただし、カンちがいしやすい

が、1プレイヤーは、ジョイス

ティックを操作して右のほうの

宇宙船で戦い、巳プレイヤーは

キーボードを操作して左で戦う。

まあ、ようするにふつうの対戦

用ゲームの1プレイヤーと巳プ

｡f
4.i

O左が2プレイヤー、右が｜プレイヤー
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つ
1画面 一二皇-----℃(f暦ﾘｽﾄは52隼妻巳うに1つの選択でどこまで生きのびられるか’

９０

量
《
宝

音とともに車が現れ、巳つに分

かれた道を進んでいく。巳本の

道はすぐに合流するのだが、ど

ちらかの道に障害物が置かれて

いて､これにぶつかると
ケ-ムオーバー

nottobeになってしまう。

1本道に入るとすぐにまた別

れ道がやってきて．…..以下えん

えん続く。つねにどちらの道が

安全かを、超能力で予測しつつ

進んでいく、おおいなる確率へ

の挑戦ケームなわけだ。幸運度

チェッカーともいえる。

たとえば10回の別れ道をクリ

アできる確率は、巳の10乗分の

1、つまり、てきとうに計算し

ても約1000分の1、かなりめず

らしい事態ということになる。

30回クリアできたとすると、そ

の確率はもはや奇跡としかいい

ようがない約10億分の1、宝く

じを買えばかならず1等があた

るほどついているわけで、もし

そんな人がいたらぼくのぶんも

買ってください。

~ー.ー=■ー…一幸一・-－－'一一一

工一オアビー

▲①r配
77肩刃2/2+VRAMB4K BYAPO

与o出発どちらへ行くか

等oひらめいた′右だノ
シェイクスピアの『ハムレッ

ト｣に出てくる有名なことばに

「Tobetobeten

madetobe.｣(飛べ飛べ天

まで飛べ)なんてのはなくて、

「Tobeornottobe,

thatisthequestion.」

(生きるか死ぬか、それが問題

だ)というのがあるが､それがど

うしたといわれると困る。なに

しろ、突然話は変わるが、この

プログラムはRUNしてから約

45秒待たないとゲームができな

いので、遊び方の解説もせめて

16行くらいは待たないといけな

いかなと思っただけなのだ。

このゲームは、車のハムレッ

トの物語だ。画面上にエンジン
③あったり－，と喜ぶまもなく次の選択へ

(歴~ﾘｽﾄは53ベー水1画副三::Jlﾖ■眠る街にほんとに星が降ってきた
．’．
~.一－－.一ｰ一一‐一‐‐－‐~ｰ－－一-.~~－~~一-一~－喜一＝－，画…＝袖一禰凸一一--…画苧琴員一一・一一一苧－－－－－－－－．－一一一

星の降る夜
RUNすると、星が降ってく

る。1ドットなので写真では見

づらいかもしれないが、下の写

真につけた矢印の先にそのまさ

に降ってこようとしている星
いんせき

(唱石)があるのだ。

星は空中のある地点でピタリ

と止まって、プレイヤーに挑戦

してくる。

プレイヤーは、その星の突っ

こんできた角度からだいたいの

落下地点を予測し、地表近くに

あるバーを星の予想落下地点に

持ってくる。バーの位置を調整

したら、スペースキーを押す。

すると、星はまた動きだし、う

Tqnﾛ○負

'7百列『7宮司2/2+RAMBKBY野々市穂積
O失貝癒るとズガガガーンと街は全滅

まくバーで受け止められればお

なぐさみというわけだ。20回成

功すればクリアになる。

たぶん知っている人は少ない

だろうが､手塚治虫の作品に『不

思議な少年』というのがあった。

この少年は、なにか困ったこと

があると｢時間よ、止まれ｣とい

って時間を止めてしまう不

思議な能力があった。でも

自分だけは動けるというの

がずるかった。いや、くつ

にこのゲームをやっていて

遠いむかしの話を思い出し

たまでさ。ついでにいうと

テレビドラマにもなったん

だよねえ。

■
Ⅱ
日
日
今
■
Ⅱ
Ⅱ
Ⅱ

L白ST全②

今

⑧矢印の先にあるのが問題の星た ③星が空中で止まると、地求陶菊パーカ現れる⑨バーを移動させて再開。あ－よかった助かった
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I蔽乱衰羅の昇ﾙ唾ごﾖﾉ肩募ム
タイルゴルフ、

TILEGOLF

消えていく緑色のタイルの上でゴルフゲーム

タイルゴルフ、

TILEGOLF

』

◆

ⅨTで詞2/2+VRAM64KBYNAGI-PSOFTⅨTで詞2/2＋VRAM64KBYNAGl－PSOFT

F／〆〆〆〆／、／4

醜 Oバワーボールの高さに応じた強さで、照準の方向にボールが打ち出される

F三三a
す必要はないが)方向を決めた

ら、スペースキーを押す。する

と、黄色いパヮーボールが照準

の上に現れ、上下運動をしはじ

める。てきとうなところでリタ

ーンキーを押すと、そのときの

パヮーボールの高さに応じた強

さでボールが飛んでいく。

うまく冑いタイルの上に乗っ

たら、パチパチパチ。画面卜部
ステージ

に表示されているSTAGE数

が増え、新しいゴールが画面の

どこかに現れる。それをねらっ

てまた同様の操作をくりかえし

ていくわけだ。

■POINTについて

ボールを1回打つたびに、画

面に表示されているPOINT

の数値が1ずつ減っていく(最

初は4)｡この数がOになっても

まだゴールにたどりつけない場

合はゲームオーバーになるが、

ゴールのタイルにうまくボール

を乗せられると1減って巳増え

る仕組みだ。けつきよく、1打

まえから見ればポイントが1増

えることになる。

■消えていくタイル

ボールが飛んでタイルの上に

乗ると、緑のタイルでも冑のタ

イルでも消えて背後の閨にとけ

こんでしまう。これをくりかえ

していくと、どんどんタイルが

消えていって、虫食いだらけに

なっていくわけだ。

タイルのないところにボール

土
４
Ｅ
Ｔ
ｅ
Ｎ
Ｒ
Ｉ
Ｔ
Ｏ
Ｓ
Ｐ

③黒い影を落としてゴール目指して飛人

でいくボール 惨
⑧届くか、届かないかとやきもきしなが

らホールの浮i理惑覚を楽しむ

」 P
Wiご召Oタイルの上でゴルフケーム

ついにRGBディスプレイを

買った(『プログラマよりひとこ

と』参照)NAG|-PSOFT

の新作1画面。

B×Bにしきつめられた緑色

のタイルの上でおこなわれる新

式ゴルフゲームだ。

■4つの小さなボール

このゲームには4つの小さな

ボールが登場する。白いのが主

役のボール、赤いのがボールの

方向を指示するための照準、黄

色くて上下運動するのがボール

を打つ強さを決めるパワーボー

ルで、黒いのは飛んでいる
．i，人い2

雰囲気を出すための影だ。

ボールのスタート地点は左上

のタイルの上｡ゴール(吉いタイ

ル)をねらってボールを打って

いくのだ。ただし、規定打数(画
ポｲンi、

面に表示される｢POINT｣の

数)以内でゴールまで持ってこ

れなければゲームオーバーにな

る。

■基本的な操作の流れ

まず、カーソルキーで照準を

動かして(第1打のときはゴー

ルが真横にあるので照準を動か

Oもうすぐ到着。長い時間がたったよう

な気がするがほんとはあっという問 睦
Ol発でホールイン。すぐに次のゴール

が出現する

●

睦
③照準をクリク'ﾉと動かしてねらいを定

める。まあ、こんな感じかな

③ドシュッ。ふたたびボールが飛んでし

〈。うまく入りそうなんだけど

③おしい。ほんのちょっとずれてしまった。

着地した緑タイルは消滅

が落ちた場合は、ふたたびもと

の地点にボールがもどる。ふつ

うのゴルフのようにOBのペナ

ルティのようなものはない。

ところで、タイルがどんどん

消えていくとすると、そのうち

タイルがまったくなくなってし

まうのではないかという素朴な

疑問を持ってしまう。しかし、

タイルがまったくなくなること

はないのだ。なぜなら、クリア

⑧軽く入れて次のゴールを目指す』けつこう

いい調子

Oステージ24まで来てしまった。かなり虫食

いになったけど、まだかんばれそう

するたびに吉いタイルがかなら

ずどこかに現れるから。しかし

たとえジャンボ尾崎でもそこま

ではいかないだろう。
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O消えた文字は直面の最下段にならんでいく。右下には残りワープ可能数を表示

と自分の小文字めがけて飛んでワープも使いはたし(残り回数

いき、ぶつかって消滅。とちゆは右下に表示される)､もうだめ

うでほかの文字にじゃまされるだと思ったらカーソルキーの下

とその場でブヒッという音をたでギブアップ。

てて停止する。そのうち、文字文字は消滅するたびに画面の

がおたがいにじゃましあって困最下段に表示されていき、すべ

ったら、ワープさせたい文字のて消滅させるとかかった時間を

キーを押してスペースキーを押表示して終了。どれだけ早くす

せばB回までどこかほかのてきべての文字を消滅させられるか

とうな場所に移動させられる。を競うわけだ。

画r廃冒四ﾄは56画

品に対してはとくに厳しい目で

審査することに決めた。いま決

めた。

RUNすると、画面中に形の

ちょっと変わったアルファベッ

トの大文字小文字が散りばめら

れる。入力は大文字モードで、

アルファベットのどれかのキー

を押すと、その文字がするする

今月はどういうわけかファン

ダムの前身『プログラムポシェ

ット｣からの移植作が巳本もあ

る。このプログラムも、ポシェ

ットに掲載されたMZ-700用
アルフアベツト

『ALPHABET』の移植版。

でも、最近移植版が多くて選考

するファンダム班にとっては新

鮮味がない。こんどから移植作

二可

画
’
一
一
一

Ｐ
１
口
■
■
ｌ
…
…
ｊ
‐

－ －一一

デアゾビマジョフダダビ、オンゼイゴウゼイ
… ’を押せばだいじょうぶ。

この音声データをきくには、

メニューの巳(PLAY)。スピ

ードを調節したいときは、メニ

ューの5を選んで、1～49の数

値(大きいほどおそい)を入力し

てリターンキーを押せば、次に

音をきくときから設定したスピ

ードで音を出してくれる。

また、スピードの設定はメニ

ューの1(REC:音声データ

の取りこみ)をおこなうときに

も有効だ。いちばん速い設定で

取りこめば5秒ていどの音声が

比較的いい音質で取りこめる。

いちばんおそい設定だと30秒く

らいの音声取りこみが可能にな

るが、そのかわり、音質はかな

り悪くなる。

RAMに入っている音声デー

タを保存したいときは、メニュ

ーのB(SAVE)、ロードした

いときはメニューの4(LOA

D)。どちらも、メニューを選ぶ

と「1)TAPEE)DIS

ｴ>REC2>PLRV3>SRVE4>LO白刃写>SP？■

BYS-I『7定詞『7戸刃2/2+RAM32K

05つのメニューを選択して音声合成遊び

K？｣ときいてくるので､使って

いるほうの数字を押してリター

ンキーを押すと｢FILENA

ME？｣､ファイルネームを入力

すればそれぞれの処理をしてく

れる。ファイルネームをまちが

えたりしたためにエラーが出て

ブﾛダﾗﾑが止まったときはも

う一度RUNしてやりなおせば

だいじょうぶだ。

もし、リクエストがあれば、

さまざまな音声データを掲載し

ようとも考えている。ぜひやっ

てほしいと思う読者は、ファン

ダムパーラーあてにリクエスト

のはがきを出そう。

画
Ｆ
可

－の1(REC)を選んで、リタ

ーンキーを押すと｢Read

y？｣ときいてくるので､よけれ

ばなにかキーを押すとテープの

音声が音声データとしてRAM
リモー卜

に＝きこまれる｡REMOTE

端子のないテープレコーダなど

を使っている場合は、レコーダ

をプレイ状態にしてすぐにキー

前作『音声合成メーカー』のバ

ージョンアップ版。

てきとうに音声を吹きこんだ

テープをまず用意して、プログ

ラムをロードするときとおなじ

ようにデータレコーダをセット

してから、このプログラムを走

らせよう。

画面に表示されているメニュ
I
’
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Oストレートなコース。楽でしょうがない

がったりしてかなり極端に変化

する。曲がり方が変わるたびに

遠心力の方向が変わるし、’|罠'|生

もきいている。

もちろん、上下左右の壁にあ

たるとクラッシュ。そのトンネ

ルの入口までもどって、ちょっ

とタイミングをおいてから自動

的にスタートする｡

画面の下に表示されている緑

色のスプライトが距離メーター。

これが右端にたどりつくと1つ

のトンネルをクリアしたことに
I，ライアル

なり、次のTRIALに移る。

クリアするたびに、スピード

があがりTRIAL10でラストc

このゲームにはゲームオーバ

③カーブ。麺ﾗ向に還り力が加わる

上昇
八

■｡'’石

＜ ＞＞

鍵

※主1ｽﾃｨｯｸ
でも勉ぺ!まず〃

、／ヱー全f雫 撚認“1蟻下降
■■

③クリアするたびに色も変わっていく

－がなく、あるトンネルで失敗

すると、何度でも何度でも自動

的にそこから再スタートするよ

うになっているので、やめたい

ときはCTRL+STOPでブ

レイクしよう。ただし、画面表

示が変になっているので、F1

キーを何度か押しているともと

のなつかしい画面にもどる。

上下左右に曲がりくねったト

ンネルのなかを宇宙船で通り抜

けていくレーシングゲーム。S

、表示なのにけつこうスピード

が速いのは、おなじみパターン

名称テーブルの切り換えを使っ

ているから。

トンネルは、石に曲がってい

るからと思えばいきなり左に曲
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弐四霧襄
O上が｜枚目、下が2枚目のカード

Om.」という名前にすると自動

的にコンピュータがプレイヤー

として加わるようになっている。

人対戦のときに自分の名前を

「Com.」にするとウォッチモ

ードにもなるわけだ。

裏返しのカードがB×日枚表

示されてゲーム開始。それぞれ

のプレイヤーが好きな巳枚を取

って、おなじカードだとあたり

で、もう1回引ける、というも

ろに神経衰弱ルールだ。

カードのﾏｰｸは、B種類の

ブロックパターンに色違いが巳

タイプあり、ぜんぶで'2橦類。

それぞれ4枚ずつある。

ただし、ブロックの向きがそ

ざ
埠
ワ
さ

心
壁
ゞ

一
』

③おしし 回転してみると色違いのはずれ

ハハ
テト、し｡Q寺くb凶 Oov
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くく錘
功 画

回瑠笙⑬縮
国〕-脚茨定／ ﾛI副囲lulpl

Oこれは回転すると一致するのであたり

れぞれ違っているので、一見し

ておなじかどうかわかりにくい。

そこで、巳枚目のカードは、1

枚目とおなじ向きになるまで自

動的に回転する。また、巳枚目

のカードを引くまえにリターン

キーで1枚目のカードを回転さ

せることも可能だ。

もういいかげんテトリスから

はなれてくんないかな－とか思

いつつ、またテトリス系の作品

を採用してしまった。ううん、

ペレストロイカらなくちゃ。

で、このゲームは、1人から
し人I1L'すいい｡〈

5人までが遊べる神経衰弱が基

本。どこがテトリスっているか

というと、写真を見ればわかる

ように、神経衰弱に使うカード

の模様がテトリスっているのだ。

テトリス部分はそれだけ。

遊ぶ人数（1～5人)を入力し、

それぞれのプレイヤーの名前を

設定してゲームスタート｡1人

の場合だけ、相手のコンピュー

タのレベルも設定する。

また、名前設定のときに、「C
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:」パーツが巳ブロックになっておもしろさS倍
⑧Ｇ
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水道管皿 ■
77戸刃『7言､ｸ'2+RAM16KBY若林實人

③ケームスタート。-上から2フロック単位の③軽く｜本開通2ブロック単位だと

水道管バーツカ落ちてくるうまくいけば勝負もはやい 囮

■得点のシステム

パーツを1つ置くたびに得点

になるが、そのとき、縦につな

がった状態で置くと巳点、横に

つながった状態で置くと1点。

縦のほうが得点が高いのは、そ

れだけ出口への近づき方が少な

いからだろう。

また､水が水道首1つ(落ちて

くるパーツの半分)に通るたび

に5点、みごとに出口まで水道

管がつながると200点。さらに、

出口までの水道管がすべて完成

すると水槽の残りのポイント×

100点がボーナスになる。

■ゲームオーバーの条件

入れる場所をまちがえたり、

回転しそこなったりのいろいろ

な事情で、水槽からの水をパー

ツでせきとめてしまったときは

即ゲームオーバー。

また、ぐずぐずしていて、水

槽の水(少しずつ減っている)が

すべてなくなってしまってもゲ

ームオーバー。これは約10分の

制限時間と思えばいい。

さらに、落ちてくるパイプの

すぐ下までパイプを積み上げて

しまったときも、ゲーム続行が

不可能なのでゲームオーバー。

これはテトリス的終末といえる
＋、Lラー

／こつつo

ちなみに47ページのEDファ

ンダムのプログラムを走らせた

あとこのゲームをやると、おも

しろさは倍増する。

ポ遁壗誼
BUHoH

雛 nn_"scoSE

③水道管でできたr水道管Ⅱ』のタイトル画面

89年夏のプログラムコンテス

トで｢そのかわり寅｣を受賞した

『水道菅』のパート巴。

こんどは、落ちてくる水道管

のパーツが巳ブロック連結にな

っていて、組み合わせにいろん

な変化が出てきて、前作のS倍

はおもしろくなった。

■基本的な操作
1-,,‘竺一､

画面の右にある水槽からのび

たパイプと左端にある水の出口

とのあいだを上から次々に落ち

てくる水道管のパーツでつない

でいく。

パーツは、巳ブロックが連結

されていて、スペースキーを押

すとそのまま右に90度ずつ回転

していく。落とす位置はカーソ

ルキーの左右で調整し、カーソ

ルキーの下を押すと落下スピー

ドがはやくなる。

落ちてくるパーツのなかには

いわば｢はずれ｣のレンガブロッ

クも入っていて、これはてきと

うに次に落ちてくるパーツのた

めの足場に使う。もっとも、「あ

たり｣のパーツもけつきよくは

足場になるわけだが。

内倉②

函
■
刺

昼
③落ちつつあるバーツに注目。これで中

央付近にあるバラバラのバーツをつなぐﾞ ●
③つなぎに成塊つなげられるときは水

が通っていなくてもつないだほうがいい

■
■
■
今
■
■
■
O中央にあったスキ間をその｜本でつ

なぐと、2本目の水道管が完成

③そしてしばらく時力過ぎ、ついに待望

の｢最後の|本j力落ちてきた

■
■
■
今
■
■
■

…

02本の面を完成すると次は3本の面［

2本まではなんとか完成したものの…．．

③<･ちゃく・ちやになって、典型的なフン

ヅマリゲームオーバーになってしまった
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やったことはなくても、話に時｜

はきいたことがある。正式なルるく

－ルは、あるのかどうかよくわが、

からない。でも、ギャンブルのせ1

好きな人ならだれでも－度はこ志

のケームをやりたいと思っていム｜

るインディアンポーカー。妙な

ひらがなのタイトルだが、よう－ノ

するにこれはインディアンボーて《

カーのパソコン版なのだ。デー

ふつうお子さんたちで遊ぶ、夕冒

絵あわせ的なポーカーとなにが の弓

ちがうのかというと、ほとんど

まったくちがうゲームといえるる〔

ほどちがう｡が-

①配られるカードは1枚きり。セー

加えてカードを引くごともない。こオ

e自分の持ち札がなにかは自分續ラ

にだけわからない。ほかのプレD/

イヤーの札はぜんぶ見えている。冒

この事|冑はほかのプレイヤーに星

とっても同様。るニ

この巳点がルールの大筋だ。IOE

あとのルールは、地方や人によず、

ってバリエーションがあるかも決占

しれない。このプログラムでは、－弟

最初、参加プレイヤーが全員同自う

BY山下修
F負N ⑤ぜん ⑬
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④単飾責一覧表の画面番号のついたプレイヤーがコンヒーュータプレイヤー･猛者(もさ)ぞろい
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③メンバーを決めてケーム渤台。マリックのO全員の意志決定がすんではじめて自分の力

カードが強いのでとりあえずおりる－ドがわかる。｜だった‐おりてよかった

髄『Lv蝿抵F－”__通一一一一一一一一一一一

時に勝負するかおりるかを決め

るというシステムになっていた

が、ファンダム班の好みにあわ

せて、前回の勝者からlll自々に意

志決定をしていくというシステ

ムに変えてしまった。

RUNすると、これまでのデ

ータをロードするかどうかきい

てくるので、最初は無視。この

データとは、日人のコンピュー

タプレイヤーと人間とのあいだ

のそれまでの戦績データだ。

つぎに、自分の名前を入力す

ると、メンバーと戦績の一覧表

が上に表示され、戦績データを

セーブするかどうかきいてくる。

これも最初は無視。ちなみに戦

績データは「|NDIDATA.

DAT｣というファイル名でセ

ーブされる。

そして、自分を含めて'0人い

るプレイヤーから4人を選び、

'0回戦ずつ戦っていくのだ。ま

ず、自分が参加するかどうかを

決め、そのほかの参加プレイヤ

ーを番号で入力して決めていく。

自分が入っていないときは、い

わゆるウォッチになる。

参加プレイヤーが決まるとい

よいよケームの開始。カードが

1枚ずつ配られ、自分以外のプ

レイヤーの手札が公開される。

最初はプレイヤーから|||員に、

勝負するか、おりるかを決めて

いく。所持金は最初10000円で、

勝負するときは自動的に900

4と｡晶叉ﾋｰﾛ悪人､,◆F－、県竜た､｡1，2せノ

ロ＄ミズ砂－G

i認ﾃ｡。瞳壷芯－，「写一コ
‘rいhbpるひとつのしよう八…て､､すか晶ェ

BF鶴いしやいIうし

鍔騨｡‘,'，膨鍾÷｝に一言可
r品かん、おり巧し￥畠轍い』

Crミズッリマリッリ

謎:譜'1壷亜E]E一可
r弱りましょう』

Ih二NSX・FRN

￥謡;負N｢丙壺JE~計司
と､､う浮謝ミ声諄-霊辛、

んと､､えい墨んふ｡零一く生一

A呂員文5－G

Y””、’万一I

B；品がしやいいし

『弱寸”_可If更冨罵．

C；員ズッリマVツワ

ア“』“寵壷存1
fおりましょう』

、:HSXQFnN

y97”iv－I

と､､うk塞蔀3隻し“ふ

生

国
国
ロ
ー

瞳言た

②
○

Oマリックだけは自分のカードがわかるのて

弱い手だとすぐ÷におりる。こんどは勝負

⑧ラッキー、勝った。ミスターGは基本的に

強気なので勝負してくることが多い

円+10×回戦数、おりるときは

200円十'0×回戦数が場に出さ

れる。こうして4人とも意志決

定したあとにはじめて自分の手

札が公開され、勝負がつく。場
かけさ人

に出された賭金はすべて勝者の

ものになる。また、4枚のカー

ドがすべておなじマークのとき

だけ、勝者に2000円のボーナス

がどこからともなく出る。次か

らはまえの回の勝者から|||目に意

志決定していく。

同様にして10回戦を戦って、

金額の多い111頁に10点、巳点、日

点が加えられていく(記録され

ていく点数はこれだけ)。

コンピュータプレイヤーはそ
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Oコンピュータどうしの対戦風景各プレイ

ヤー二とにユニークなくちぐせかある

れぞれ独特の思考ルーチンとユ
も人く

ニークな決まり文句を持ってい

るので､麻雀ケームでいえばrぎ

ゅわんぶらあ自己中心派｣的な

楽しさがある。

10回戦終わると戦續－覧表の

画面にもどり、また新たなメン

バーを組んでの戦いが始まる。

O'0回戦終了こずとに順位別のポイントが振り
分けらｵ1へ記録されていく
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急ぎの方はお電話で'0B-31B-B111(受哲碧繍蟻為お 話 〃の 曰
｜
Ｉ ）

現在の受験は暗記で合否が決まりま裁〃

私の暗記テクニックすべてを

おしえましょう。‐

先愚
息
黙
蕊

一
か
月
で
偏
差
値
的
に
／
、

今
ふ
り
返
っ
て
み
て
、
こ
れ
ま
で
受

験
勉
強
で
悩
ん
で
い
た
の
が
ウ
ソ
の
よ

う
で
し
た
。
暗
記
法
講
座
を
始
め
て
一

か
月
も
す
る
と
、
弱
そ
こ
そ
こ
の
偏
差

値
か
的
に
ま
で
急
上
昇
し
ま
し
た
。
あ

き
ら
め
か
け
て
い
た
早
稲
田
大
学
に
入

学
で
き
て
、
大
変
喜
こ
ん
で
い
ま
す
。

定
期
試
験
に
大
満
足
ノ
．

あ
る
少
年
雑
誌
の
広
告
を
見
て
、
ボ

ク
も
さ
っ
そ
く
入
学
。
一
か
月
で
テ
ク

ニ
ッ
ク
を
身
に
つ
け
、
中
間
テ
ス
ト
に

チ
ャ
レ
ン
ジ
し
た
と
こ
ろ
、
自
分
で
も

驚
く
ほ
ど
好
結
果
を
得
ら
れ
ま
し
た
。

ナ
ゼ
？
．
っ
て
み
ん
な
が
言
う
け
ど
、
そ

れ
だ
け
は
ゼ
ッ
タ
イ
教
え
た
く
な
い
よ
。

輩
か
ら
の
熱
き
体
験
メ
ッ
セ
ー
ジ

独自の暗記法を駆使して昭和49

年東大理IⅡ(医学部)に進学。東大

在学中にあらゆる課目、あらゆる

試験で．、ばとんビトッフ・ランクを

維持し、卒業時に銀時計を授与さ

れる。(銀時計は最優秀卒業生のみ

に与えられるもの｡）

高
原
ゞ
有
知

三
愛
高
校（
豊
沼
中
卒
）

の
｡｡_寺

●監修

萩原雄二郎先生

や
っ
ぱ
り
頼
り
に
な
る
暗
記
法
／

な
ぜ
、
学
校
で
は
試
験
の
テ
ク
｜
｜
ツ

ク
を
教
え
も
し
な
い
で
、
テ
ス
ト
は
つ

か
り
受
け
さ
せ
る
の
か
、
そ
れ
が
と
っ

て
も
疑
問
だ
っ
た
の
。
そ
う
い
う
ふ
う

に
感
じ
て
、
こ
の
ス
ー
パ
ー
暗
記
法
を

さ
っ
そ
く
始
め
ま
し
た
。
や
っ
は
り
こ

れ
を
最
初
に
、
や
る
べ
き
だ
っ
た
わ
／
、

⑧
鴬
総
難

ぼ
く
の
東
大
合
格
作
戦
／
，

合
格
は
暗
記
量
で
決
ま
り
ま
す
。
数

学
で
も
そ
う
、
国
語
で
さ
え
感
情
の
暗

記
で
す
。
こ
の
割
り
き
り
と
、
ス
ー
パ

ー
暗
記
法
に
よ
る
勉
強
こ
そ
合
格
へ
の

最
短
距
離
で
し
た
。
ぼ
く
の
東
大
合
格

の
秘
密
、
そ
し
て
現
役
で
パ
ス
で
き
た

理
由
を
明
か
せ
ば
暗
記
法
の
お
陰
で
す
。

牧
野
早
江
子

名
古
屋
北
高
校

（
名
塚
中
卒
） ／

学力アップの秘密がいっぱい〃
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左のとじ込みハガキを送るだけでOKノ
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この『新･打ちこみミス発見フ・ログラ

ロクラムこの便い万

EM文を適当に打ったりするとその行

■ム2｣は､BASICフーログラムIﾉｽﾄのI

目文字'文字が正しく打ちこまれている
■かを、数字で確認するためのもので､

■N直面以上のプログラムて使用する。
■

テープかディスクに■

■

アスキーセーブする■

■

■①｢新･打ちこみミス発見プログラム

：2｣のﾛグﾗﾑを行番号も正確に同
■じものを打ちこむ｡

:98WM･
■③それぞれの行番号と確認用データが
■表示される。

:gooo>Eoo
■TT

：行番号確認用データ
■確認用データは、掲載されているデ

:-ﾀと同じ力違うかを見ていくもので
■確認用データカ違っていたら、その行

目に打ちこみﾐｽがあり､デーﾀが同じ
■ならばミスはないと思っていい。

:④下のﾛグﾗﾑ確認用デーﾀと画面
■に表示された確認用データを照らしあ
■わせ、同じだったら0K．どこかの行

呂力違っていたら同じになるまて'疹正す
■る。ただし、行906“〕霊用データは

:機種によって異なるので画面に表示さ
■れたリストで直接確認すること。

目⑤『新･打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗﾑ
■2｣力完全になったら､テープまたはデ

■イスクに「アスキーセーヌ｣する。

目･ﾃーめ場合
■S鮒E℃AS:CHECK,，③

E(CSAVEではないので注意）
■●ディスクの場合

ESAVE℃HECK",A①
目噺･打ちこみﾐｽ発見ブ
日口グﾗﾑ2｣を使う
目「新･打ちこみﾐｽ発見ﾛグﾗﾑ
■2｣は､掲載されたプログラムとまった

■〈同じかどうかをチェックするプログ

目ﾗﾑだ。
■行番号はもちろん、プログラム中の

目省略できるｽぺーｽを省略したり､R

は違うデータがでてくるので主意。■
■

使い方は、
■

①あらかじめセーブしておいたチェッ■

ｸしたいﾛグﾗﾑをﾃーまたはデ目
イスクからロードする。このとき、絶■

対にRUNはしないでお<｡(I度でも■
■

RUNするとデータがかわる)。■
②｢新･打ちこみミス発見プログラム■

2｣のはいったﾃーまたはデｨｽｸ目
をセットし、■

MERGE''CHECK"⑪■
■

とする。これで、2つのプログラムが■

つながる。■
■

③あらかじめ、■
SCREENO⑪■

■

WlDTH40o■
としておく。■

■

④GOTO9000の■
とすれば噺･打ちこみミス発見プログ■

ﾗﾑ2』力走りはじめ､それぞれのプ。目
グラムの｢確認用データ」と同じ形式■

■
のデータを表示しはじめる。

■

「＞｣の左側が行番号、右側が確認用デ■

一夕となる。■

⑤終わったら､確認用デーﾀの異なっ目
ていた行番号のプログラムをl字I字■

■
確かめていく。

■

⑥修正が終了したら､功､らの作業を<■
■

りかえし再度確認をする。
■

⑦データの違うところが、すべてなく■

なったら、OK。■
■

⑧RUNするまえに、■
DELETE9000－9060⑪■

として｢新･打ちこみﾐｽ発見ブﾛグﾗ目
ム2」を消去する。■

賑のため､ﾁｪｯｸずみのケームブ目
ログラムをテープまたはディスクにセ■

■
－ブしてから、

■

R UN②■

⑩これで､99パーｾﾝﾄ､正常にゲー目
ムブログラムが動くはず。万力篁正■
常に作動しなかったり、エラーが発生■

■

したりしたら、プログラム解説や変数■
の意味を参考にして、悪運の強いミス■

■

を退治するための戦いをはじめよう。■
|■■■■■■■■■■■■■■■■■

可
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プログラムリストと解説・もくじ
参P冊GMM]ｺﾝｾﾝﾄ"……………………………………………
PROGMMBATTLESHOOTlNG･-.･･･…･･--…････…･･･････……

PROGMMAorB･･･……････････…･……….．…･･･…･….…..･･･…

PROGMM星の降る夜………･………………･…………………･…・

PHOGMMTlLEGOLF,..…･･…．.…･･･…･…･･･…･…..…･････…

PROGRAMAtoZ…………･･…･････････………････..････…･･･…･…

PROGRAM音声合成メーカー2･･“．.………･……………..………

PHOGRAMトンネル・トライアル･････…………･……････……･･･・

PROGRAMテト衰弱…..………“･……･…･………･…･･･……･“…

PROGRAM水道管I”………･”“……･･･………“…………………

PROGHAMPANEBALL……･･…..．…･…･…････….．…．.…･･･

PROGHAMいんどえぃあんぷぉ一くぁ－，………．．……･･･…-．…'…

WONDEREDファンダム…．．…“…･…･……“･…･…･･･…“……・

FORUMファンダムパーラーー”･…･“･･……………………･…･…

FOHUMAVフォーラム･…････………．．････････…･･……･……･･

はじめてのファンダムは休載します。
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アンダム募集要項〈ファンダム募集要項Z集ダ 項フ

●リーダーズブログラム部門(RP部門）

SCREENO:WlDTH40としてリストを表

示したときの画面数(I画面あたり40

字×24ｲ魂ただし、空行や0kは含めな

い)により3タイプにわける。

①|直面タイプ

｜直面以内のプログラム

②N直面タイプ

I画面を超えて5厘画までのプログラム

③'0画面タイプ

5画面を超えて10厘画までのプロク・ラ

ム

●フリープログラム部門(FP割燗）

内容形式長さなどの制限なし。

函錦上のルール

嵯作二重投稿厳禁

②テープかディスクで投稿する

鑑羊しい解説の手紙をつける

（｜）住所・氏名・年令(学年)・電話番

号・郵便番号

（2）プログラムの遊び方、使い方

（3）変数の意味・プログラム解説

（4）パズル、RPG、AVGなどは、

その解答、マップなとﾞ

（5）プログラムを作るときに参考にし

た雑誌や単行本のプログラムや記事、

メロディー、キャラクタ(出版社名や

年・月号、ページも明記）

■あて先

封筒の表に応募部門、タイプを赤い色

で明記し、裏には住所・氏名を書いて、

〒'05東京者膳区新橋4－lO－7

TlMMSX・FAN編集部

『ファンダム・プログラム｣係

まで郵送してください。

なお、応募作品は返却できません。ま

た、採用作品の版権は徳間書店に帰属す

るものとします。

■採用の特典

掲載者には、規定の謝礼と掲載誌、お

よび作品のオリジナルROMカートリッ

ジをさしあげます。

■季間奨励賞

第9回季間奨励賞は、1月号～3月

号に掲載された｜画面プログラムまた

はN画面プログラムのうち、アイデア

とプログラミング、および長さとおも

しろさの比のすぐれた作品に送られま

す。選ばれた作品と作者は、4月号の

ファンダムバーラーのページで発表し、

作者には、奨励金として3万円をさし

あげます。

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

新。打ちこみミス発見プログラム巳
9986'－－－NENTYPECHECKSUN－－－

9919V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)x256

9620V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)x256:L=V1-V-1

9939VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)#256

90461FV1=0THENENDELSES=0

9859FORI=4TOL:S=255AND(S+PEEK(V+I)(INO

D9+1)):NEXT:PRINTUSING"#####>###";VS;S;

9968V=V1:GCTO9029

、

、

9809＞2009018＞1529826＞1539839＞118

9946＞1349950＞1029968＞？？？

、ガキでMSX・FAN編集部まてるただし、以下のことを守ってください。①RAM容量などが

､かを…どういう状態で動かないか､どういうエラーがでるかを明記｡電話の場合は､プログラ

午後4時から6時のあいだに伝03-431-|627)｡それ以外の時間は受け付けていません。
、

、

、
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■タイマ割りこみを使ってみました

今回のプログラムでは、思い切って

MSXのタイマ割りこみのフックを使って

みた。このフックはBASICのタイマ割り

こみ(ONINTERVALGOSUB)のマシン

調仮だ｡＆HFD9F番地からの5バイ

トがタイマ割りこみのフック。ここを自

分のプログラムを呼び出すように書き換

えると、60分の1秒ごとにそのプログラ

ムが実行される。

いままてY吏ってきたフックとの最大の

違いは、一定間隔で実行されるというと

ころだ｡60分の｜秒こ･とに実行されるの

だから、かなり短い時間で実行できるプ

ログラムでないといけない。タイマ割り

こみのプログラムは、60分の1秒ごとに

する道草なのだ｡極端な話60分の1秒

まるまる使ってしまったら、ほかのもっ

と重要なことがなにもできなくなってし

まう。タイマ割りこみを使うときは実行

時間を気にする必要があるのだ。

■マシン語プログラムの解説

リストでは､＆HDHz,g番地からに

マシン語プログラムを書きこんでいるが、

実際に動いているアドレスはふつう

BASICプログラムが入っているところだ。

特殊なことをしていないかぎり、＆H8

，6B'1番地からに転送されて動いてい

るはずだ｡&H8,mO'l～＆H8，59

9番地をワークとして使い､＆H8Zz

A番地からプログラムになっている。

●ワークエIノア

＆H8gH｜～＆H8HH5

もとのタイマ割りこみルーチン(&HF

D9Fからの5バイト)を保存しておく

のに使っている

＆H8Zz6

現在のSETADJUSTのX座標成分

＆H8z,97

現在のSETADJUSTのY座標成分

＆HagH8

現在動かしている方向(0＝下へ動かす、

｜＝上へ、2＝右へ､3＝左へ)｡限界ま

で動いたら乱数で0～3を入れる

＆H8,8',89

プログラムが動きはじめるときのSET

ADJUSTの値を保存しておく

●プログラム

＆H8HBA

割りこみを禁止している。BASlCでいう

lNTERVALOFF

＆H8gHB～＆H8z28

RFIFCTキーとSTOPキーとBSキーとリ

ターンキーがいっしょに押されているか

どうかを調べ、押されていたらタイマ割

りこみのフックをもとにもと’し、SET

ADJUSTも翻犬態にする

＆H8，929～8H6D

＆H88'2/8の内容によってSET

ADJUSTを変える

＆H8z6E～＆H856F

割りこみを許可し、タイマ割りこみがか

かるまえの仕葬〕続きをはじめる

蕊i 篭，異

MSXの画面がふらふ

らとゆれはじめると、

はじめはなんとなく笑

える｡しかし､長時間見

ていると船酔いモード。
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10CLEAR300,&HDOOO:DEFINTA-Z:DEFUSR=&HD9
08:FORI=0TO249:READD$:D=VAL(9'&H''+D$):S=S

+D:POKE&HDOOO+I,D:NEXT:READD:IFS<>DTHENP
RINT.''DATAミス!'':ENDELSEA=USR(9)

20DATA2A,76,F6,E5,E5,E5,E5,11,5,,19,22,

A8,00,E1,11,7,,19,22,AF,00,E1,22,95,00,1
1,9,,19,22,7E,D@,E1,11,8,,19,22,AO,D0,E1

,E5,11,7m,,19,22,76,F6,28,36,"21,9F,FD,1
1,82,00,1,5,,ED,80,DD,21,F5,1,E,21,CD,5F
39DATA1,7,7,7,7,47,DD,21,F5,1,E,22,C5,C

D,5F,1,C1,80,32,8A,00,01,21,82,08,1,6F,,

ED,80,F3,21,70,DO,11,9F,FD,1,5,,ED,88,FB

,21,79,DO,C3,1,46,3A,94,,,C3,88,D9,,,,,,

40DATA,8,8,,,F3,F5,3A,EC,FB,FE,F,22,16,

21,82,00,11,9F,FD,1,5,,ED,80,3A,8A,00iE,
12,47,CD,47,,18,44,21,87,00,FD,21,89,00,
E5,FD,7E,,FE,2,38,1,23,F,7E,38,7,FE,F,28

50DATA9,3C,18,F,B7,28,3,30,18,9,F5,ED,5

F,E6,3,FD,77,,F1,77,E1,23,7E,06,8,E6,F,7

,7,7,7,47,28,7E,D6,8,E6,F,80,E,12,47,CD,
47,,F1,FB,C9,24222
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蝉毛
二L邸

夕が間違っている可能性が高い。

■まなざしのゆれる理由

しばらく見ているとわかると

思うが、このゆれのもとは、落

ち着かないSETADJUS

Tにある｡60分の1秒ごとにS

ETADJUSTの値を変え

ているのだ。この方法で変えら

れる表示位置は、縦横とも－B

～＋7ドット。この範囲で、右

へ動いたり左へ行ったり、上下

動したりしているわけだ。

今月号のファンダムでは、ゆ

れるまなざしと｢水道管II｣の相

性がよかった。10分もプレイす

れば十分に船酔いできる。おた

めしあれ。だんだんハイになっ

ていく自分を感じられるぞ。

れは、SELECTキーとST

OPキーとBSキーとリターン

キーをいっしょに押すまでは止

まらない。ファンダムのリスト

を打ちこんでいるときも、それ

をRUNして遊ぶときも、ずっ

とゆれっぱなしになるのだ。ゆ

れる画面をしっかり見ようとす

ると、自然、こっちの視線もゆ

れるようになる。ゆれるまなざ

しというタイトルはここからき

たわけだ。

画面がゆれないで、エラーが

出たりしたときは、打ちこみミ

スだからリストを見て確認する

ように。とくに、「DATAミ

ス／｣と表示されて止まったと

きは、行20～50のマシン語デー

■まなざしがゆれはじめるとき

まず、対応機種はMSX巳と

巳十・MSXでは動かない。こ

のリストを打ちこんで、かなら

ずセーブしてからRUNすると

(RUNするとリストが消える

ようになっているのだ)､MSX

の画面がゆれはじめる。このゆ
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Q&Aと情報局に、遊び塾が加わ

り、ますます解放されていくこの

ページ。いま話題のヨーロッパ西

ドイツからホットな話題も届いた。
卓
ざ

0 ●ノ

E-AREAがうまく動かない人へ 第3のチェックサムプログラム ｜

9000'－－－CHECKSUN－－－

9810V=PEEK(&HF676)+PEEK(&HF677)256

9020V1=PEEK(V)+PEEK(V+1)x256:L=V1-V-1

9030VS=PEEK(V+2)+PEEK(V+3)256

90401FV1=0THENENDELSECS!=0

9050FORI=4TOL:D=PEEK(V+I):CS!=CS!+DH(1-

3):NEXT:A$=房呼:FORI=0TO3:A=INT(CSl/60M3-

I)):A$=CHR$(A+48-(A>9)7､A>35)6)+A$:CS

l=CS!-AH60A(3-1):NEXT

9960PRINTUSING"####>&&";VS;A$;:V=V1
9070GOTO9620

自分自身の確認用データ
9900>cU329010>8t609020>7QD69830>C970

9040＞ma40905g＞GAQ39069＞7q60907g＞？？？？

E-AREAの確認用データ
10>eGq620>NmQ130>Kui646>oLB9

50>UIw860>eti876>KbXA80>ANr9

96>eetA100>oOLA119>cjq8129>DNUA

139>e5ZA149>KCdA150>0tb9160>eba9

170>Uno9180>esBA190>K8b9290>KQJA

210>04SA220>U2mA230>o84A246>KEAA

250>A7YA266>ANBA270>AgTA289>KuP9

290>UmQ7360>Um38316>UE18320>KsV9

330>o2R9340>ASGA356>ArN7369>APoA

370>US6B380>omCA390>69ZA400>AaiA

410>KGtA429>AI1B430>A7KA440>oomA

450>0U8B460>KNqA479>oenA489>e29A

490>eApA509>KIbA510>onwA529>U2GA

530>eebA540>UUTA556>o5P9560>eWQ5

2つのﾁｪｯｸｻﾑでも

ミスが見つからない
今月のパーラーは、最近多発

している『E-AREA｣(本誌

1989年12月号)の質問にお答え

したいと思います。

『E-AREA｣はバリバリの

REM文マシン語で、｢巳つのチ

ェックサムを使ってもミスが見

つからない｣という質問が多い

ようです。

REM文マシン語の部分は、

｢新･打ちこみミス発見プログラ

ム巳｣だけではミスが発見しき

れないことがあるので､rE－A

REA｣のプログラムページに

は､『ダブルチェック用プログラ

ム｣を載せていたのですが､数人

の方からは｢それでもミスが見

つからない。バグがあるんじゃ

ないのか｣という質問が来てい

ました。質問が寄せられたとき

に、バグの有無の確認を行った

結果、掲載されたプログラムに

バグはありませんでした。そこ
しようわる

で、ファンダムではこの性悪な

ミスの対策として､r第曰のチェ

ックサムプログラム｣を掲載す

ることにしたのです。

『第Sのチェックサムプログラ

ム｣の使い方は、基本的には

『新･打ちこみミス発見プログラ

ム巳』とおなじ(46ページの新・

打ちこみミス発見プログラム巳

の使い方を参照)です｡確認用デ

一夕はアルファベットの大文字

A～Zと小文字a～x、数字で

構成されていますので、データ

があうまでリストをチェックし

てください。

また、テープに｢E-ARE

A｣を保存している人の場合､ロ

ードミスで確認用データがあわ

ないことがありますので、うま

くいかない場合は、もう一度ロ

ードしてみてください。

ヅｮｲｽﾃｨｯｸだと

動かせない
ミスのない場合でも､｢キーボ

ードでは動くけど、ジョイステ

ィックだと動かない｣という質

問がきました。担当もおなじ経

験があり、機種によっては起こ

ります(担当の場合MSXE+

だった)｡どうもPSGレジスタ

のデータ設定のタイミングによ

るらしい、とのことでした。こ

の場合は、キーボードでのみ使

用してください。編集部で確認

したところ、一部のMSXE+

(A1WXとA1WSX)ではジ

ョイスティックで遊べませんで

した。また、ときどきステージ

の途中で自機が動かなくなって

しまうという質問がありました

が、いったんリセットしてから

走らせてみてください。もしお

なじところでバグるなら、打ち

こみミスがあると思われます。

再度確認してください。

る人もいるかもしれません。で

も、3つのチェックサムで確認

してもミスがないのなら、意外

に単純なところに落とし穴があ

るかもしれません。たとえば、

じつは使っているMSXのRA

Mが16Kだなんてことはないで

しょうか。このプログラムはR

AM32K以上でなければ動きま

せん。それでもだめ、という人

はやはりどこかで間違っている

はずです。がんばってください。

また、そのほかでバグ、たと

えば、rE-AREA｣を遊んで

いて、突然バグリだし、ついに

はリセットがかかる、という場

合には、どこかにまだ打ちこみ

ミスが残っていると思われます。

合計Bつのチェックサムを使っ

てミスを発見し、退治してくだ

さい。

また、なかにはSつのチェッ

クサムを使ってもミスが発見さ

れないために、深刻に悩んでい
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織崖虚
で、鈴鹿サーキットを再現できる2ZZZ846ZZZZZ

かもしれないDATAを作ってみハガキの終わりに､｢まだGR2:

ました。どうですかいなあ｣(香を打ちこんでないので、どうなるi
川・河村雅生／28歳）かわからない｣と書いてあり､なんi

ほいなあ、と即採用してしまつと向こう見ずな投稿だ.／と思い

た担当でした。つつも、どうしてなかなかいい．！
ではコースデータの紹介一スでした(はじめは海によく落#

;165Z,53Z,ZZZZZeちた)｡河村〈んにはMファン特製：
;7Z273722g77ZZZeテレカをさしあげます。

穆鯵 変数名のちょっとしたクイズ、
去年の暮れ、担当がプログラムと打ちこんでリストを見ると(あ

解析をしながらMSXで遊んでいいだに入れる文字はかな文字、グ

たとき、あることに気がついた。ラフィック記号ならなんでも可）

プログラムに少々くわしい人な1ZTO=5Z

ら、「TO=5Z｣がエラーになるとなっていて、RUNしてもエラ

ニとはわかるだろう。「TO｣など一は出ないし、同様にして値の表

の予約語は変数としては使えない示もできる｡しかもこの変数は｢T

のだ｡でも｢TO=5Z｣は実行O｣とおなじなのだbただし、この

できて、しかも｢TO｣という変行でもう一度リターンキーを押す

数が存在するのだ。ちなみに予約と次からはエラーが出る。

語以外は、たとえば変数｢AO」最後にクイズをひとつ。

と変数｢AO｣はおなじものと見LHバカやろう!=123

なされる。を実行すると、123はどんな変数

ところがリストで、に入るでしょう？答えは……ふ

1ZT"O=5Zふふ「LH.!」でした1

リストの中の｢:REM｣はときどき化ける

号離窯灘騨蕊琴湾吋
つの役割は似ているようでちがう‐_･'ザ::．γ《蓋・毎一≦
のだb左の写真のように、r:RE③おかしいなあ。ちゃんと打ちこんだはず

Mにぱいする」と打ちこんで､リスなのに、リストをみると変わっている

卜を見ると｢，ぱいする｣というふ扱われるからだ。こういうときは、

うに化ける。「:REMに｣が｢，｣に「：,｣とやればいい。
なってしまうわけだ。プログラムこの場合も「:REM｣とやる

中にコメントを置くときには注意と、その次の文字が｢に｣だったと

しよう。きに、「，｣に化けてしまい､妙なこ

またデータ文のうしろでは｢，」とになるのだ。DATA文の直後

はREM文の役割を果たしてくれにREM文を置くときは「:'｣を

ない。たんなる文字データとして使うようにしよう。

数値の種類しだいでｴﾗー がでる
「&H｣と｢&B｣のちがいって、？STR＄(＆B1Z1Z）
たんに16進数と2進数のちがいではエラーになるのだ(数値のあ

なだけだろうか。どうもそうじゃとにスペースが入っていることに

なさそうだ6注意)｡まあプログラム中ではこう

？STR＄(＆HA）は書かないが、やっぱり気味が悪

（は正常に｢'0｣を表示するが、 い。

、

F
西ドイツからの贈りもの
ある日、エアメイルで3枚のデうなものがあり、プログラムはす

イスクカ囑いた。ハワイとかロンべて通称MICHI、本名Michael

ドンと力韓国とかスペインとか、Stellmann(ミカエル・ステルマ
おとうさんの仕事のつごうで海外ン)という人が作ったもの。彼ら

に行っているMファン読者も多いは、Mフアンなどに掲載されてい

ので、その手の読者からのファンるプログラムリスト（とくにFM

ダムへのｷ錦だろうと思いつつよ音源)でちょっとしたテクニック
〈見ると、差出人は西ドイツ・ゲを仕入れたりして、日本製ソフト

ッピンケンにお住まいのPeterもた〈さん持っているらしい。で

Zorn(たぶんペーター・ゾルンとも、ヨーロッパではソニーとブイ

読むのだと思う)｡本物のドイツ人ツリップスがMSX市場から撤退
だった。ディスクのなかには、動してさびしい状況なんだそうだb

きのいいデモやちょっとしたゲー最後に、Wehope,MSX-Stan-

ムなどが、ウィットに富んだメッdardwillreturntotheEur-

セージ(英語)といっしょに入っopeanScene.(MSX規格がヨ
ていてなかなか楽しかった。一ロッパに復活してほしい)と結

土鰯締蝋懲藤''~"｡､.”

ニセSCREEN4モード
9

イトの織勧f大幅にちがいます。

ふだん、SCREEN1て使っ

ているのはスプライトモード1

と呼ばれるもので、このモードで

はスプライトが横に5枚以上な

らぶと4枚目までの部分しか表

示されません。しかし、このニセ

SCREEN4のモードでは、ス

プライトモード2が使えるよう

になり、横8枚までスプライトか、

表示でき、スプライト面ごとに、

1ライン単位の色指定(スプライ

トの多色刷り)ができるようにな

ります。ただし、VRAMに直接

データを書きこんでください。新

井〈んにもテレカをさしあげます。

下のリストはMSX2/2+

用の｢ニセSCREEN4モー

ド｣のプログラムです｡送ってくれ

たのは、山形県の新井寿信〈ん。

じつはこのハガキ、昨年の10月

に届いていたもので、当時発表す

る場がなかったために、いつのま

にかゆくえ知れずになっていたの

ですが、編集部のバイブルと呼ば

れる本にはさまっていて、やっと

日の目を見ることができました

(ごめんなさい：担当)。

ニセSCREEN4モードと

は、基本的には通称｢多色刷り(ニ

セSCREEN2モード)｣と、そ

う変わりはないのですが、スプラ

尋
］
一
・

茸
．
ゞ

予
一
●
Ｌ私
底

噂
尋
『

に
塁
一
・
吋
．
》
弱

１１
Ｉ

芦
夢
』
弱
‐

員
嘩
〃
↑

§
今
一

鎗
禽
全
・
李

肖
．
食

一
毒
｝
奉

一
嵩
Ｔ
Ｒ

急
３
§
・

逃
し
態
唾
■

串

韓
騨
鞭
搦
群
螂
蝿
鞍
爵
縛
拝
曝
跨
建
騨
霞
騨
群
虫
詑
出
坪
蝕
爵
話
・
》
串
．
齢
鄙
津
‐
、
熱
§
》
拝
顔
か
‐
ｎ
卒
轟
騨
静
樗
發
踊
私
璃
翻
騨
甜
戦
噂
謬
勢
尽
語
鰯
悪
戦
弾
斑
竿
才
〉
輔
助
騨
卑
唖
鞍
劇
韓
罫
暇
勤
醸
興
咀
扮
鷺
渉
蜀

10KEYOFF:CLEAR200,&HDDFF:DEFUSR=126:DEF

USR1=&HDEOO

20POKE&HF3C4,30:POKE&HF3CE,39:SCREEN4:S

CREENO:NIDTH80:MIDTH40

30SCREEN1:MIDTH32

40A=USR(9):VDP(9)=4:VDP(5)=63

50FORI=1TO22:POKE&HDDFF+1,VAL("&H"+NID$

("3EFOO16018210820F5F1CD4D"238BF578812

6FSF1C9",1H2,2)):NEXT:A=USR1(9)

男

岸

仁一李一

串'

亀:1．一翼
｜里
I･･

こ

⑨某輌ソフトのlシーンのパロディ。た

ばこを吸ったあとせき二むのがおかしい

③スナッチャーがムカデになって画面中を

ぞろぞろはいまわるユーモラスなデモ

．
』
鞍
・
幸
“
当
竺
三
冬
《

》
》
岬
漁
識
譲

一
屋
．
玲
四
一
睡
》
》

唖
尉
剖
崖
睡
』
一
コ
”
」
曹
嘩
坐

金
蛋f－､､マガー､幸巴

.~."ﾗ強.:．:呈懸Y冨娼時一心■F●凸●も－や
芦

③マウス使用のマスターマインド。すっか

り楽しんでしまった
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コンセント
『両面Ir両刃ｸﾉ2+RAMBK

BYERAO二劃遊び方は38ページにあります ■
19SCREEN1,9,0:COLOR15,1:MIDTH32:KEYOFF:

DEFINTA-Z:CLS:E$=CHR$(27):P=RND(←TINE):L
=5:W=0:S=0:X=10:SOUND1,0

20FDRI=0TO2:A$="'':FORJ=9TO6:A$=A$+CHR$(

VAL("&H"+NID$(''387EF8F8F87E38FE101010101

010FEFEBABABAFEFE脚，IH14+J2+1,2))):NEXT:
SPRITE$(1)=A$:NEXT

30PUTSPRITE2,(168,143),5,2:PRINTE$"Y!+S
CORE:0"

40P=RND(1)H9+12:0=L

59X=X+(STRIG(0)=0)､STRIG(9)=-1):X=X-(X
〈10）

60Q=Q+1:PUTSPRITEO,(X¥8,143),15,9:LOCAT

EX-1,18:PRINT''一〆:PUTSPRITE1,(Px8,0%8-1)
,11,1:SOUND8,14:SOUNOm,Q5

791FQ=18ANDX>=PTHEN90ELSEIFX=21THEN80EL

SEIFQ=18THEN4ZELSE59

80PLAY"V15L6405CEG":S=S+1:M=M+1:PRINTE$

"YI1"S;E$"Y2)":IFM=5THENL=L+

1:W=9:X=10:GOTO40ELSEX=10:GOTO40

90PLAY"V15L6402GFE2":PRINTE$"Y)+GANEOV

ER":FORI=-1TO9:I=(STICK(9)=0):NEXTgRUN

【変数の意味b

スプライト座標

P･･…･びょうのX座標→×Bし

て表示

Q……びょうのY座標→×日一

1して表示※効果音切りかえ用

としても使用

L……びょう表示開始Y座標決

定用

X……プラグのX座標→×日し

て表示

その他の変罰
A$……スプライトパターンデ

ータ作成用

E$･･…･エスケープシーケンス

用:CHR$(E7)が入る

W……クリア回数のカウント用

S……スコア

｜、J……ループ用

4ブﾛグﾗﾑ解説，
囮初期設定 |’
●初期設定●E$にCHR

＄(巳7)を入れる(エスケープ

シーケンス用)●乱数初期化●

変数初期設定●PSG設定

⑳スプライト'四ｽブﾗｲﾄ定義’
●スプライトパターン定義(パ

ターン番号0～巳にプラグ、び

毯多/ずろ噸もしますが、
【ERAO】初投稿で初採用。これもひとえに原作がすぐれていたおかげです。

なんだか移植で初採用というのはずるい気もしますが。すっかりカゲがうす

くなった(消えた)MSX1でプログラムを作ってますが、もう今年は受験生。

はたしてそんな暇があるのかどうかわかりませんが、できるだけMSXをか

わいがってやりたいと思ってます。でも、これからのMSX1の運命はどう

なってしまうんでしょう。ファンダムだけが頼りです。

L

ょぅ、コンセントのパターンを

入れる）

Bq画面表示 ’
●コンセント、表示●スコア表示

mびょうをまく|哩びJ ■’
●びょうの表示開始のX座標設

定●びょうの表示開始のY座標

設定(行80から行40に帰ったと

き、びょうの表示開始のY座標

QをLの値にする）

園トリガー入力 I
●トリガー入力●Xの値が'0よ

り小さくなったら、Xの減算を

ストップする

囮移動 ﾛ■
●びょうを落とす（何度もくり

かえし、ここを通過するたびに

びょう表示のY座標のQを1だ

け下げる)●プラグ表示●コー

ドの表示位置決定●コード表示

●びょう表示●効果音切りかえ

(びょうの表示位置に応じて音

程をかえる）

’囮判定 ■
●びょうのY座標のQが18で、

’

、

』
びょうのX座標のPがプラグの

X座標のXの値以下ならば(び

ょうがコードかプラグにあたっ

たとき)行90へ飛ぶ／プラグの

X座標のXの値が21になったら

(プラグがコンセントにささっ

たとき)行80へ飛ぶ／びょうの

Y座標のQが18ならば(びょう

が下に落ちたとき)行40へ飛ぶ

／以上の条件をどれも満たして

いなければ(びょう落下の途中

のとき)行50へ飛ぶ

印接続成功 I
●効果音●スコア加算●変数W

を1加算する(成功した回数を

カウントする)●スコアを書き

かえ､まえのコードを消す(コー

ドの表示されている位置に空白

を表示する)●Wの値がらにな

ったら、びょうの表示を開始す

るY座標決定用の変数Lを加算、

カウンター、プラグ表示位置の

初期化をする/Wの値が5にな

っていなければプラグ表示位置

を初期化する●行40へ飛ぶ

図ゲームオーバー I
●効果音●メッセージ表示●リ

プレイ処理

50
<フアンダムニュースその1．ファンダムアンケート(1月号)の結果①>I月号ファンダムアンケートの結果です｡今回はrSPEEDER｣がタ

ントツ。また5位以下ではEDフアンダムのI~タイトリアン｣にびっくりしたという声が目立ちました。〈1位>SPEEDER〈2位>大樹蔓〈3位>うさと

かめ<4位＞トトリス〈5位＞ドロボー



0

バ トル シューティング

B畑T皿S⑥TRNG
,足

厩豆URｸﾉ2+RAMBK

BYYIS麺遊び方は38ページにあります 霧．－－

1SCREEN1:NIDTH29:COLOR15,171:SCREEN2,1:

DEFINTA-Z:KEYOFF:FORI=6TO11:VPDKE14336+I

,VAL("&H"+N1D$("10103828AAFEEEOO10101010

",I=2+1,2)):NEXT:ONSPRITEGOSUB7

2LINE(22,64)-(104-,144),15,B:LINE(130,64

)､212,144),15,B:X(9)=7:X(1)=20:E(9)=-3:

E(1)=-3:A(6)=9:A(1)=0:D=-14:M(9)=-3:M(1)

=-3:L=L+1

3FORI=0TO1:S=STICK(1):X(1)=X(1)+(S=7AND

X(1)>3+(I13))-(S=3ANDX(I)<11+(IM3))

40=D係－1:IFSTRIG(1)ANDA(1)=0THENPLAY"SN1

000005E64w:A(1)=1:M(1)=X(1):Q(1)=14ELSEI

FA(1)=1THENQ(1)=Q(1)+E(1):IFQ(1)=5THENU(

1)=N(1)+D:Q(1)=Q(1)+6:E(1)=3

51FQ(1)=20THENA(1)=0:Q(1)=-3:E(1)=-3

6PUTSPRITEI,(X(1)x8+(14),128),7+1,0:PU

TSPRITEI+2,(N(1)8+(Iz4),Q(1)8),7+1,1:S

PRITEON:NEXT:GOTO3

7SPRITEOFF:PLAY"L16GEC":FORJ=9TO1000:NE

XT:SCREEN1:LOCATE6,11:PRINTI+1"PLAYERWO

N":P(1)=P(1)+1:FORJ=0TO4000:NEXT:CLS:LOC

ATE8,11:PRINT"P1･'P(9)"P2"P(1):IFL=5THE

NPLAY"L8CCCDER8CR8F":FORI=0TO1:I==STRIG(

9):NEXT:RUNELSEFORJ=8TO4000:NEXT:GOTO1

変数の意味

スプライト座標

X(n)……自機の座標→×B+

n×4して表示

W(n)、Q(n)……ミサイルの

座標今X座標は×B十n×4、

Yは×巳して表示

その他の変数

りこみ先指定

’回ゲーム画面作成 ’
●ケーム画面作成●変数初期設

定

回ゲームスタート Ⅱ
●ループ開始●スティック入力

処理●自機のX座標増分計算

r一~一司

4
L』

●トリガー入力判定処理●ミサ

イル移動中、表示場所切り換え

判定処理●ミサイル移動終了判

定処理

回スプライト表示 I

5唾島 くだらん1行7iZ弓扇、
【YIS】ははは、また採用されちゃいました。幸運て二度つづくものなんで

すね。今回は、くだらん1行プログラムをのせたいと思います。1SCR

EEN1:KEYOFF:S=2:CLS:FORI=2TOg:R=RN

D(-TIME):C=INT(RND(1)*16):FORJ=gTO1:

C=C+1:C=-(C<1S)*C:COLORC,C,C:FORK=Z

TOS:J=-STRIG(9):NEXTK,J:BEEP:S=S+C:

FORK=GTO4ZZ:NEXTK,|:COLOR15,1,1:H=

S-(H>S)*(H-S):PRINT"SC"S"HI"H:FORI=gTO

1:|=STICK(2):NEXT:GOTO1遊び方は、画面が点滅し

ているときに、スペースを押し、そのときのカラーコードが点数になり、そ

れを10回くりかえしておわりです。つまらんけどもんくいわんよ－に。ここ

は私のスペース。なに書いてもえ一やねん／

、 ノ

－‐－、

A(n)……ミサイル発射判定用

フラグ(0＝発射できる、1＝発

射できない）

、、E(n)……ミサイルの座標

増分

｜、J……ループ用

L……試合数のカウント用(5

試合まで）

P(n)･…..スコア

／ 、

恐怖のWIDTHを発見
このプログラムの最初のバージ80字モードのとき、40字以内のW

ヨンでは、行1に｢SCREENIDTH文を実行すると自動的に

1」がなく、「WIDTH29｣がSCREENOも実行されるのだ。
「SCREEN2,1」のあとに置そのまえにSCREEN2以上

かれていた。そのままだと、MSのSCREEN文があっても効果

X2の80字モードでRUNしたは同様。そのため、行2のL｜N

ときだけ、エラー(lllegalfunc-E文でエラーが出てしまったのだ。
tioncall)が出る。もちろん、掲載バージョンはそこ

最初は原因がよくわからなかつを修正している。MSX1ではあ

たが、じつは、SCREENOのりえない、妙なバグでした。
、 ノ

L……試合数のカウント用(5●自機表示●ミサイル表示●スこのプログラムの最初のバージ80字モードのとき、40字以内のw

試合まで）プライト衝突時の割りこみ許可ヨンでは、行1に｢SCREENIDTH文を実行すると自動的に
1」がなく、「WIDTH29｣がSCREENOも実行されるのだ。

P(n)･…･･スコア●ループ終了●行sへ飛ぶ
「SCREEN2,1」のあとに置そのまえにSCREEN2以上

qﾛグﾗﾑ解説】｜団勝敗のゆくえ－l笠雛鮮諦A腹館繊易醗賜舗
］旦恵菫霧辨罐：糊)懸冒(剛.摩'細n．麗芳惑蝿睾礫。

…

皿初期設定
最初は原因がよくわからなかつを修正している。MSX1ではあ

●初期設定●スプライトパターの勝敗メッセージ表示●ケーム

ン定義●スプライト衝突時の割終了判定処理・リプレイ処理‘、たが、じつは、SCREENOのりえない、妙なバグでした。ノ

噸縦溌羅繋謹漂鰄鰯繍卿鳥嚥蝋潤際篁駕講纈鰯，｛

回勝敗のゆくえ

|’ 皿初期設定



工一オァビー

▲①甘い
m2/2+VRAM64K
BYAPO＝詞遊び方は39ページにあります

鐘

0
斗

４
４

窪

F

1 語

l
L

1|注意｜鯉暘』'識制憩ぞ:鴫鰐豐託
ておいて、F1キーで打ちこんでください。

10COLOR15,12,12:SCREEN5,0:DEFINTA-Z:SET
PAGE9,1:CLS:OPEN"GRPg"AS#1

20CIRCLE(127,106),119,5,,,1．1:PAINT(127
,196),10,5:LINE(97,0)､157,255),10,BF:CI
RCLE(127,186),85,5,,,1.9:PAINT(127,106),
12,5:LINE(45,40)-(95,50),6,BF,XOR:FORI=0
TO127:FORJ=212TO255:VPOKEI+Jjf128,-(I>47A
NDI<80)骨179:NEXTJ,I:SETPAGE1,1:GDTO80

30SPRITE$(9)="け■ｽ$$"":X=34:B=40:T=0:F
ORI=0TO10:READA:SOUND1,A:NEXT

40FORI=255-BTOOSTEP-4:VDP(24)=I:PUTSPRI
TE1,(XH4,1+50),1,0:S=STICK(9):X=X-(S=3)+
(S=7):A=POINT(X4+4,1+54+(I>291)"255):IF
A=120RA=-1AND(X<240RX>49)THEN70
501FI=79THENLINE(45+R115,40)-(95+R/115
,50),6,BF,XOR:R=RND(-TIME)2:LINE(45+R1
15,40)-(95+Rg115,50),6,BF,XOR

60T=T+1:NEXT:B=9:T=T+50:GOTO40

70FORI=0TO13:READA:SOUND1,A:NEXT

80SETPAGE9,0:CLS:VDP(24)=0:PSET(90,100)
,0:PRINT#1,"SCORE-"INT(T/5)

90IFSTRIG(8)THENRESTORE:SETPAGE1,1:GOTO
30ELSE90:DATA,1,,2,,5,15,56,12,12,12,,5,
，13，255，15，30，，16，16，16，，56，

じていたら
{APO】はじめまして藤井です。パソコン歴7年でまだろくなプログラムを

作れず、まえに数本のプログラムを送ったことがあったのだがすべてボツだ

った。ある日、なぜかぼくは昼寝をしていたら親からたたきおこされて封筒

を受け取った。ぼくは、はじめファンダム通信を速達で送ってくるなんて？
と思った。あけて見ると採用通知であった。10本くらいもボツだったぼくに
とってはこのときの喜びは大きかった。 》

L ノ
ク入力●自機移動計算●壁との

衝突、コースアウト判定●ゲー

ムオーバー処理へ

⑳ゲーム画面作成

●巳本の道路を作画●つなぎの

1本道を通常の表示画面よりも

下部に＝きこむ(ハードスクロ

ールによって見える)●行80へ

|’団団ｷﾐのカンがさえる／るライン数

｜、J……ループ用【変数の意味， ●障害物出現判定処理(確率巳

R……障害物作画に使用

S……スティック入力用

T……スコア

飛ぶ 分の1で左右どちらかに出現）

●スコア加算●ループ終了●1

周クリアのボーナス得点加算●

行40へ飛ぶ

Iスプライト座標

I囮変数初期設定
X･･…･自機のX座標

●スプライトパターン定義●変

数初期設定●PSG設定(行90

からデータ読みこみ）

|函ｻパｨバﾙﾚー鰯｜
●ハードスクロール処理(ルー

プ開始)●自機表示●スティッ

qブﾛグ弘解説~】’その他の変数

］I7q～gqゲームオーバー
圃帝厩A……データ読みこみ用※衝突

判定にも使用

B……VDP(24)に画面を縦方

向スクロールさせるために入れ

■’設定
●クラッシュ音●ゲーム終了処

理●スコア表示●リプレイ処理

●効果音データ(行30,70で読み

こみ）

函サバイノ
●初期設定●ページ1をアクテ

ィブページに設定●文字表示準

備(グラフィック画面オープン）

/八一ドｽｸﾛー ﾙVDPm－、
行40で使われているVDP(2N1以上のモードなら、

4)というシステム変数は､いわゆVDP(24)=<ずらしたいドッ

る縦方向のハードスクロール機能卜数>※0～255の範囲内

を使うためのものだ(MSX1にで画面が一瞬にしてずれてしまう。

はこの機能はないので、当然このこのずらすドット数を連続酌に変

システム変数も使えない)。えてやれば画面全体がスムーズに

ハードスクロールというのは、スクロールするわけだb

VRAMの内容を変えずに、それまた、SCREENUでおなじ

をディスプレイに表示しはじめることをやるとなぜか文字パターン

位置をずらす緯Eだ。SCREEがスクロールしておもしろい。〔 ノ

<いじわるファンクションコール・2月号のフォロー>2月号49ページのrMAKlNGClTY｣の遊び方にまちがいがありました｡荒れ地を空き
地にするには'00万円ではなく、200万円必要です。それにしても高いですね。いやいや、まちがえてこ鯵めんなさい。

52
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星の降る夜 ＝

豚百列『7両Zｸﾉ2+RAMBK

BY野々市穂積一劃遊び方は39ページにあります
i一鐘薗｜
ー－－ －－日一

燕菫達／ブ厄グラムが少しは
認併てもらえたような

1COLOR15,9,0:SCREEN2,1:DEFSNGA-Z:R=RND

(-TINE):OPEN"GRP:RFOROUTPUTAS#1:SPRITE$(

9）＝庁●秤:SPRITE$(1)=CHR$(255):LINE(4,8)､2

50,191),15,B:FORI=2TO48:LINE(I=5,RND(1)f

10+175)､I5+4,198),4,BF:PSET(I5,RND(1)

146+9),5:NEXT:GOSUB8:X=129:L=24

2DATAO,0,0,56,9,0,13,0,0,9:ONSPRITEGOS

UB7:SPRITEON:SOUND4,20:FORI=0TO99:NEXT

3LINE(169,6)､109,0),9,BF:PRINT#1,"LAST

";L-4:U=RND(1)230+10:D=(RND(1)=179+46-

U)/180:FORI=8TOL=5:U=U+D:SOUNO4,I:PUTSPR

ITEO,(U,I),8:NEXT:SOUND7,63:FORI=0TO1:S=

STICK(9):X=X+(S=3)H(X<233)2-(S=7)(X>6)

x28PUTSPRITE1,(X,170):I=-STRIG(2):NEXT

4SOUND7,59:FORI=LH5+1TO188:U=U+D:SOUND4

,1:PUTSPRITE6,(U,I),8:NEXT:GOSUB8:FORI=9

TO28:CIRCLE(U,190),1,12-1/7,0,3．16:NEXT

5FORI=0TO1:1==STRIG(9):NEXT:RUN

6DATA9,9,31,27,0,9,16,91199,2

7PUTSPRITEO,(6,206):L=L-1:IFL=4THENPSET

(35,130),9:SOUND10,0:PRINT#1,"ALLNETEOR

ITESCLEAREDl":BEEP:GDTOSELSERETURN2

8FORI=4TO13:READA:SOUND1,A:NEXT:RETURN

「
Ｉ
Ｊ
Ｉ

【野々市穂積】初採用です。心理学の

先生のところでアンケート結果のチ

ェックのアルバイトをして帰ってく

ると、速達が届いていました。プロ

グラムを組むのは楽しいけど、その

プログラムが少しは認めてもらえた

ような気がして、たいへんうれしい

です。それにしても、投稿してから

わずかB週間たらずで通知がきたの

にはおどろきました。あと巳日通知

が届くのがおそかったら、このプロ

グラムは掲載されなかったと思いま

す。なにしろ年末には帰省してまし

たから。

b

●唱石表示●行巳を呼ぶ●爆発

表示|’回都市攻防1

］
●残りの嗅石数表示●陰石表示

開始X座標設定●唱石の落下角

度設定(唱石表示のX座標Uの

増分Dを設定)●唱石一時停止

までの移動ループの開始●隈石

再落下に一定の角度をつける

(煩石表示のまえのX座標Uに

増分Dを加算する)●効果音●

唱石表示●PSG設定(効果音

を止める)●トリガー入力を待

つためのループ開始●スティッ

ク入力処理●防御壁移動●防御

壁表示●トリガー入力●ループ

終了

固りプレイ

●リプレイ処理

’回データ

●PSGデータ(行日で読みこ

み）【変数の意味】 1ブﾛグﾗﾑ解説，変 環

’ 回スプライト衝突サブスプライト座標 囮初期設定

●防御壁表示位置初期化●残り

の唄石数のカウント●Lの値が

4になったらメッセージの表示

位置を指定する／効果音を止め

る／メッセージ表示／行らへ飛

ぶ、条件を満たしていなければ

行巳へ返る

●初期設定●スプライトパター

ン定義●ゲーム画面外わく表示

●都市表示●星表示●行日を呼

ぶ●変数初期化

X……防御壁のX座標
いんせき

U……唄石のX座標

、……嗅石のX座標増分

｜……唱石のY座標／ループ用

’圓割りこみ指定その他の変数

I四都市攻防2
A……データ読みこみ用

R……乱数初期化用

L……残りの唱石数(－4して

使用）

、S･…･･スティック入力用
、

●PSGデータ（行日で読みこ

み)●スプライト衝突時の割りこ

み先指定●スプライト衝突時の

割りこみ許可●PSG設定

I
●PSG設定(効果音を出せる

ようにする)●唄石再落下後の

表示移動回数設定●唄石の落下

BPSG設定サブ

●データ読みこみ●PSG設定

、、

、

旬



タイルゴルフ

TIEGOLF
回2/2+VRAM64K

BYNAGI-PSOFT=劃遊び方は40'<-ジにあります

1COLOR15,0,9:SCREEN5,05OPEN"GRP:"AS1:DE

FUSR=342:DEFINTC-U:SPRITE$(9)=庁、みみ、PP:FOR

I=0TO7:FORJ=0TO7:E=88+I16-Jf8:F=128+Jf8

:PSET(E,F):DRAW"C1R16G8L16E8":PAINT(E,F+

1),3,1:NEXTJ,I:K=2:X=88:Y=128:SOUND3,0

2SOUND7,181:E=RND(1)z8:F=RND(1)8:PAINT
(89+EM6-F¥8,129+FH8),4,1:H=H+1:K=K+2

3PSET(96,8):PRINT#1,"STAGE"H:PSET(96,24
):PRINT#1,"PDINT"K:PUTSPRITEO,(X,Y-1),15

4S=STICK(6):U=USR(6):C=C+(S=7)-(S=3):A=

COS(C/5．73):B=SIN(C/§．73):PUTSPRITE2,(X+

A20,Y+B%16-1),8,0:IFSTRIG(6)=9THEN4

5FORI=6TO1:FORJ=Ig15TO15-I15STEP-I2+1

:PUTSPRITE1,(X+A骨20,Y+B¥10-J4-1),16,0:I

FINKEY$<>CHR$(13)THENNEXTJ,1:GOTO5

6XX=X:YY=Y:K=K-1:PUTSPRITE2,(0,217)

7X=X+AH4:Y=Y+B=2:0=D+J:J=J-1:PUTSPRITEO

,(X,Y-D-1),15:PUTSPRITE1,(X,Y-1),1,0:SDU

ND2,255-D:SOUND9,12:IFDTHEN7ELSESOUND9,0

:V=X+2AND255:U=(Y+3)NOD211､(Y+3)NOD8=0)

:G=PDINT(V,N):PAINT(V,M),0,1:IFG=4THEN2E

LSEIFKTHENIFG<1THENX=XX:Y=YY:GOTO3ELSE3

8PSET(88,96):PRINT#1,"GAMEOVER'':PLAY''"

,"V1201C8":FORI=0TO1:1=STICK(9):NEXT:RUN

【変数の意味，

スプライト座標

’

S……スティック入力用

U……USR関数(キーバッフ

ァクリア)呼び出し用

qブﾛグﾗﾑ解説】
皿ゲーム画面作成 ’ ●ボールの表示

一一~~訴雨藻一一一
，PQtNT秒=

ｰ－－‐－－－_二－‐一ユ

’

RGB例テレビ
【NAGI-PSOFT1アドべき
ンチャーはめんどくさい、シュー

ティングは疲れるというフアンダ‘

ム読者のためのゴルフシミュレー

ションrTILEGOLFJです。，
とうとう新しいRGBのテレビを

買いました｡ソニーのKV-14MD"

1，Bi-SCANっつ一やつでテ

レビチューナー付きです。WlD：

TH80で文字がくっきり/MS;

X1のハイドライドBのパラメー

タがくっきり／ジンギスカンの；
タイトルがくっきり／

ノ

zショット処理 I

A、B……照準の座標‐X+

A×20,Y+B×10-1して表

示

D……ボールの高さ(ボールを

打ったときに放物線を描くよう

にするためのY座標増分）

X、Y…･･･ボールの座標

XX、YY……ボールの座標の

一時保存用

;狸吾,鵠鷆鰄誓繋雷雲票至齪｜四方向決定 ｜｜難雛驫調驚
にするためのY座標増分）画面をファイルとしてオープン●照準の移動入力(スティック●ボールとボールの影表示●効

X、Y……ボールの座標●USR関数定義(キーバッフ入力)OUSR関数呼び出し(キ果音●ボールが落ちる(高さが

XX、YY……ボールの座標のアクリア)●変数CからUを整一バッファクリア)●照準の座0になる)まで行7先頭へもど

－時保存用数型に定義●ボールのスプライ標計算●照準の表示(赤いボーる●効果音を消す●ボールの落

ヮﾗﾌｲﾂｸ座標｜ﾀｲﾙを表示.残り打数とボー定Iﾄﾘカー入力,〆入力が葱けｶﾗーｺードの檎山.落下地点
トパターン定義●ゲーム画面にル)●ボールの方向決定入力判下地点の座標計算●落下地点の

E、F……ケーム画面作成用ルの座標設定れば行4へ飛ぶのタイルを消す●クリア判定

捌定期』訓鰍｜回ｽﾃｰジ設定11固ﾜｰ決定■鱒繍亨曙昌邪
ラーコード検出用)OPSG設定(各チャンネルご●パワーボールの表示処理(黄判定(ポイント数が0ならケー

その他の変数｜柔鳥話舞閣漂色いポーﾙ)･ｼｮｯﾄ入力判ﾑｵ-/(-)/OB判定(落下地定(リターンキー)／入力がある点のタイルがなければボールの

c……照準の角度塗る(ゴール設定)●ステージとまで行5先頭へもどる座標をもどす)行日へ飛ぶ

M塵瀞，"'’一,蓄麓一夕表示ll驚麓b蓋ｨ＊.…_妻…蕾.,｜｜回ｹー ﾑｵー バー |

K……残りポイント数●ステージ数と残り打数の表示数減算●スプライト消去プレイ処理(スティック入力）

避鑿書蕊蕊購蕊識蹴灘鰄琴篭鯉繍穂鯛墓職匡54

四方向決定

固パワー決定回ステージ設定

回座標の保存 回ゲームオーバー
回バラメ
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1SCREEN1:COLOR15,1,1:DEFINTA-Z:DIMD(1,2

6),Z(26):I=RND(-TIFIE):H=9999:FORI=0TO3:V

POKE8204+1,160:NEXT:FORI=520TO999:K=VPEE

K(1):VPOKEI,(KORK¥2)AND&HFBORK¥4:NEXT

2MIDTH32:CLS:KEYOFF:P=6144:Q=g.:V=3:M=32

:FORJ二ZTO1:FORI=6TO25，:Z(I)=0:D=RND(1)H73

6:Z=P+D:IFVPEEK(Z)=32THENVPOKEZ,65+I+Jf3

2:D(J,I)=D:NEXT1,J:TINE=0ELSEI=I-1:NEXT

31$=INKEY$:A=ASC(1$+STR$((1$=庁斤)))-65

4IFA=-33ANDV>0ANDZ(B)=0THENVPOKED(0,B)+

P,M:V=V-1:FORI=ZTO1:0=RND(1)736:I==(VPE

EK(D+P)=M):NEXT:VPOKED+P,B+65:0(9,B)=D:B

EEP:LOCATE27,23:PRINT鹿わ:"HEX$(V);:GOTO3

51FSTICK(9)THEN2ELSEIFA<00RA>25THEN3ELS

EIFZ(A)THEN3ELSEP$=''V1505664":B=A:VPOKED

(0,A)+P,M:D=D(0,A)+SGN(D(1,A)¥M-D(m,A)¥3

2）碁N+SGN(D(1,A)MODN-D(6,A)MODM)

61FD=D(1,A)THENPLAYP$:BEEP:0=0+1:Z(A)=1

:VPOKE6880+A,A+65:VPOKED+P,32:IFQ>25THEN

LOCATE10,15:T=TIME/69:H=H､T-H)(T<H):PR

INT"だいむ庁Twはり"H:POKE&HFC9B,1:GOTO2ELSE3

71FVPEEK(D+P)=32THENVPOKED+P,A+65:0(9,A

)=D:FORI=0TO50:NEXT:GOTO5ELSEVPDKED(9,A)

+P,A+65:PLAY"SOT255V1502L64BN1":GOTO3

zi聴渥島 機動薑察バﾄﾚｲバー ．

q変数の意味，

’

Z(n)……文字をクリアしたか

を記録する配列変数(nはアル

ファベット順番号）

1ブﾛグﾗﾑ解説，
皿初期設定 ロ
●初期設定●配列宣言●変数設

定●太文字処理

’回画面表示 I

劇場版ビデオ
IMICKY1タイトルは最初、ア

ルファベット・パズルにしようと

思ったけど、もうその名前は使わ

れていたのでどのタイトルにしま

した。プログラムポシェット(N

o.5)を持っている人は本物のよ

うにするといいでしょう。それか

ら、機動警察パトレイバー劇場版

ビデオを見てください。かんどう

します。さらにコンピュータにく

わしい人ならさらにかんどうをあ

じわえるでしょう。

回文字がくつつし函
A……入力された文字のアルフ

ァベット順番号

B･･･…入力された文字のアルフ

ァベット順番号の保存用

D･….･パターン名称テーブル上

のアドレス※Pに加えて文字の

表示位置として使用

D(n,m)｡．…･文字の表示位置

を記録する配列変数(n=0な

ら大文字、n=1なら小文字の

位置情報が入る。mはアルファ

ベット順番号）

H……ハイタイム(最短時間）

●文字クリア判定処理(大文字

の位置がその文字の小文字の位

置と同じになったか)●効果音

●クリア数を加算する●クリア

した文字を配列変数Z(A)に記

録する●クリアした文字の大文

字存画面の下に表示する●クリ

アした文字があった位置を空白

にする●すべての文字をクリア

したら、タイムを計算●ハイタ

イム判定●タイムとハイタイム

を表示●リプレイ処理●クリア

していなければ行Sへ飛ぶ

大きく、直前に押されたキーの

文字がまだクリアされていなけ

れば、その文字を消す／残りワ

ープ数を減らす／文字を飛ばす

位置を決める／飛ばす位置が空

白かを調べる／飛ばした先に文

字を表示する／文字の位置を配

列に記録する／残りワープ数を

表示する／行Bへ飛ぶ）

ら大文字、n=1なら小文字の●画面初期化●変数設定●文字列に記録する／残りワープ数をアした文字があった位置を空白

を表示する位置を決める●決め位置情報が入る。mはアルファ表示する／行Bへ飛ぶ）にする●すべての文字をクリア

ベツト順雷号）た位置が空白であれば文字を表｜目どのｷーが押され着か］穂定3難蚕?蝿H……ハイタイム(最短時間）示する／その文字の配列D(J,

｜、J……ループ用｜）にその文字の位置|胄報を記●キー入力判定処理(カーソルを表示●リプレイ処理●クリア

｜＄……キー入力用録する／空白でなければ位置をキーが押されたら行巴へ飛ぶ＝していなければ行Sへ飛ぶ

K……太文字処理用…おす羊ブｱｯ/行eの入力文字が|z文字がひつかかつだI
P……バﾀーﾝ名称ﾃーブﾙの｜回ｷー入力 ｜｜籍謡鴉卿悪鰐･文字衝雲判定処運(文字の移先頭アドレス

P$……効果音●キー入力●入力された文字のリアされていれば行Sに飛ぶ）動先の位置が空白ならばその位

T･･…･タイムアルファベット|||頁番号計算●以上の条件が満たされていな置に文字を表示)●文字の位置

V……残りワープ数を配列に記録する●行らへ飛ぶ、

w……文字移動計算用/文字湾’四ﾜーブ ］：娚麓薦襄撰“にか文字があれば鴫在の位置
去用のキャラクタコード●ワープ処理(スペースキーが消す／文字の移動先の位置を決に文字を表示する●効果音●行

Z…･･･初期画面の文字表示用押され、残りワープ数が0よりめるBへ飛ぶ

避鶉者驫誓弼讓鬮灘蕊健翻騨灘鞠蛎蛎融雪“

回どのキーが押されだか

Z文字がひつ
回キー入力

図ワープ
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テスト中によく1．
アイデアが出る
{S-II】なにをかくそう、このプログラ；

ムは期末テスト中に作ったものです。な；

ぜかしら、テスト中はよくアイデアが出；

るものなんです｡それはそうと､うちの；
羽室台コンピュータ同好会が部になりま；

した。そこで部費でストーブを買うかこ：

たつを買うか決めかねています。うちよ

｢音源ボードがいい｣けちょ｢ひよ－つjい

んしよ｢ストーブよ｣中井くん｢日の出は．

さみ－ちゃ｣中西くん｢しやつちだめち

や｣たにあん『うひやどうひや｣これ先輩′

｢おっさんこたつちゃ｣･…･･･話は変わっ

“の'ソ
て、うちの学校のパソコンでは『

の』はうごきませんでした。

｜注意｜躯昌素鰹弓蛎毒薬緊旦蒐当じ
てからRUNするようにしてください。

1SCREEN9:KEYOFF:NIDTH49:COLOR15,4,4:CLE

AR200,&H9FFF:DEFINTA-Z:DEFUSR1=&HDOo9

2FORI=9TO77:POKE&HDO60+1,VAL("&H''+M1D$(

''3EO1CDF3901100AOOEOOO668CD2BDOCB113EOEC

D9600E68007814F10EF121321FFCFED5230E2AFC

DF300C93EO13D20FOC91100AO1A134FO668CD2BD

079E680CD3501CB1110F321FFCFED5230E7C9'',I

2+1,2)):NEXT:DEFUSR=342:0EFUSR2=&HDO31

3BEEP:CLS:A=USR(6):INPUT"1)REC2)PLAY3

)SAVE4)LOAD5)SP";A$:B=VAL(A$):A=USR(9)

:ON-B(B<6)GOT04,5,6,6,8:GOTO3

4A＄＝庁Ready？”：GOSUB7：A＝USR1（0）：GOTO3

5A$="Hitakey":GOSUB7:A=USR2(6):GOTO3

61NPUT"1)TAPE2)DISK";A$:C=VAL(A$):A=US

R(6):IFC=gORC>2THEN6ELSED=B-3:B$='''':INPU

T"FILENANE";B$:B$=N1D$("CAS:",CH4-3,4)+

B$:A$="<"+NID$("SAVELOAD'P,D4+1,4)+P'>Hit

akey庁:GOSUB7:IFDTHENBLOADB$:GOTO3ELSEB

SAVEB$,&HAOOO,&HCFFF:GOTO3

7PRINTA$:FORI=0TO1:I=-(INKEY$<>｢'"):NEXT

:PRINT:PRINT"doing・･･":RETURN

8PRINT"NON("+IW1D$(STR$(PEEK(&HDO2C)),2)

+")9FAST(1-49)SLOM";:INPUTC:IF9<CANDC<50

THENPOKE&HD62C,C:A$="":GOTO3ELSE8

野

効かの判定●セーブかロードか

の判定用変数設定●ファイルネ

ーム入力●フアイルネーム処理

●セーブかロードのメッセージ

設定●入力待ちサブヘ(行7へ

飛ぶ)●セーブかロードかの判

定●データの□－ド●データの

セーブ●行Sへ飛ぶ

直ﾏｼﾝ語書きこみ|｜
●マシン語書きこみ●USR関

数定義(USR=キーバッファ

クリア、USRE=音声出力）

回マシン語書きこみ

I回コマンド選択

●効果音●画面消去●キーバッ

ファクリア(USR関数呼び出

し)●コマンド選択メッセージ

表示と入力●入力された文字を

数字に変える●入力が有効かの

判定●キーバツファクリア(U

SR関数呼び出し)●コマンド

処理ルーチンへの分岐

回入力待ちサブ

＝プーノ､－－→巳＝ディスク）

D……セーブか□－ドかの判定

用（1＝セーブ、巳＝ロード）

｜……マシン語書きこみ用／入

力待ちループ用

q変数の意味，
●メッセージ表示●キー入力待

ち処理●実行メッセージ表示
変

’その他の変数 回スピートミチェンジ

A……USR関数呼び出し用

A$･･…･コマンド入力用／メッ

セージ表示用

B……コマンド判定用(1=R

EC、巳=PLAY、B=SA

VE、4=LOAD、5=SP)

B$…･･･ファイルネーム用

C……テープかディスクか（1

●現在のスピードとメッセージ

表示●入力●入力が有効かの判

定●スピードを設定しているア

ドレスへ数値を書きこむ●メッ

セージ用変数初期化●行曰へ飛

ぶ

0ブﾛグﾗﾑ解説b |’’四音声入力

●音声入力メッセージ設定●入

力待ちサブヘ(行7へ飛ぶ)●音

声入力(USR1関数呼び出し）

●行日へ飛ぶ

’皿初期設定

確
Ｒ
の
Ｓ
域
Ｕ
領語
義
ン
定
シ
数
嘩
礪
か

》
唯
一

●
保
１ マシン語解説

■，’固音声出力 &HDZeg～&HDZEA

音声入力、RAMへの音声デー

タ書きこみ(USR1)

&HDBS1～&HDB4D

音声出力、RAMからの音声デ

ータ読みこみ(USRE)

■ワークエリア

&HDBEB～&HDBBB

RAMへの書きこみとRAMか

らの読みこみのときのスピード

調節用カウンタ

●音声出力メッセージ設定●入

力待ちサブヘ(行7へ飛ぶ)●音

声出力(USRe関数呼び出し）

●行曰へ飛ぶ

’ ’回セーブとロード

●媒体選択メッセージ表示と入

力●入力された文字を数字に変

える●キーバッファクリア(U

SR関数呼び出し)●入力が有
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可2歩/鴫爾割よ､剛に死に急ぐ1KEY1,''SCREENO"+CHR$(13):SCREEN1,1:MIDT

H23:COLOR15,1,1:KEYOFF:DEFINTA-YESPRITE$

（9）＝庁<f～～けけfP'：SPRITE＄（1）＝庁？？？？”：D＝8216

2FORI=0TOB:READN(1):NEXT:FORI=0TO7:READ

L(1),C(1):NEXT:FORI=0TO2:READA$(1):NEXT

3FORI=0TO2:FORJ=ZTO2:VDP(2)=M(N):POKE&H

F923,M(N)H4:CLS:FORK=mTO7:A=VAL("&H"+MID

$(A$(1),K+1,1)):B=VAL("&H"+NID$(A$(J),K+

1,1)):FORL=9TOL(K)-1:LOCATEA,B+L:PRINTST

RING$(L(K),C(K));:NEXTL,K:N=N+1:NEXTJ,I

4BEEP:SCREEN1:CLS:PRINT''TRIAL"T+1:PUTSP

RITEO,(0,208):FORI=0TO4:FORJ=0TO7:VPOKE1

536+I64+J,6:Z=SIN(1):NEXTJ,I:C=15:E=1:F

=1:Q=9:U=T+5:H=(9-T)骨1,6:V=0:M=0:X=124:Y=

84:SOUNDO,24-T:SDUND7,54:SOUND8,15

5VDP(2)=M(EH3+F):PUTSPRITE1,(0,184),3

6GOSUB9:S=STICK(6)+STICK(1):V=V+((S>5)=

(S>1ANDS<5))2+1-E:M=N+((S=10RS=20RS=8)-

(S>3ANDS<7))2+1-F:X=X+V:Y=Y+W:IFX<400RX

>2080RY<00RY>168THENFORC=0TO13:SOUNDC,99

-C:5:GOSUB9:NEXT:FORI=0TOD:NEXT:GDTO4

7Q=Q+1:IFQ>240THENU=1:FORI=gTO9:GOSUB9:

NEXT:T=T-(T<9):GOTO4ELSEIFQMOD15<>0THEN6

ELSER=RND(1)x3:IFQAND1THENF=RELSEE=R

8GOTOS:DATA2,3,4,5,7,9,10,11,12,23,208

，19，290，15，192，13，216，11，208，9，200，7，192

,5,32,02ククフ223,62456789,0258ACEF

9PUTSPRITE6,(X,Y),C:VPOKED+G,U:G=(G+1)M

OD4:FORJ=0TOH:NEXT:VPOKED+G,1:RETURN

【NU～】時は2010年。

豊饒(ほうじよう)に飽

きた若者たちは死のゲ

ームrトンネル･トライ

アル』に生命を賭ける

のだった。だがしかし､

究極のトンネル｢トラ

イアル旧｣に達した者

はいまだいない。今日

もまた、1人の若者が

トンネルに飛び立って

行く。鳴呼(ああ)／

若人(わこうど)よ、何

故(なぜ)に死に急ぐ。

ユ
淫
罹

;ミ

L(n)……背景用キャラクタの

表示座標および表示するキャラ

クタ数

N……画面作成時の面番号

M(n)……VDP(E)で表示す

る画面の表示画面番号

S･･･…スティック入力

T……トライアル数

U……壁の色指定用

Z……ウエイト

【変数の意味】変数

スプライト座標

X、Y……宇宙船の座標M(n)……VDP(E)で表示すイページも変えているので画面
v、w……宇宙船の座標増分る画面の表示画面番号にかいているのが見える）船移動計算／クラッシュ判定処
Q……宇宙船の飛行距離R……スティック入力4効果音／トライアル数表示理

その他の変数|J鴛皐蝋篝亨難鑪款夛笂Jｧ職麓統感
A、B……背景用キャラクタのZ……ウエイトの色設定／スピード設定／効果決定
設置用座標巳行らへ飛ぶ／背景作成用デ

qプﾛグﾗﾑ解説D菖園面簔示/距離ﾒーﾀ表示一夕(行巳で読みこみ）A$(n)……座標A、Bの設定

に使用1F1キーに｢SCREENS行gを呼ぶ／スティック入g宇宙船表示／画面スクロー
c……宇宙船の色指定用0」とリターンキーを設定(画面力／宇宙船座標増分計算／宇宙ル処理(キャラクタ色切り換え）

復帰用)／スプライトパターン

｜
C(n)……背景用キャラクタコ

囲プログラム確認用データ際聖一ド用定義

、、G……背景色変え用巴背景作成用の各種配列デー冒,,,,,,,,i,,ll,,llllllllllll,,,,,i,,,,'',l''',i'1'1'1'1'1'lllllllilllillllll1lll,ll,1,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,i,1,,,,,,,,1,,,,,,,,l,ll1''i''lld＝
E、F、R……画面切り換えに夕読みこみ＝二1＞672>1713＞54>243三
使用する画面番号BVRAMのｱクテイブペー三5>646>1697>1038>226=三
H……スピードジにトンネルのgパターンの絵二9＞68三二

｜、J、K、L……ループ用を書きこむ(同時にディスプレ■lllilllllll1llllilillllllⅢⅢⅢIIlilllillllllllllllllllllllllllllllllillllllllllllililllillllllllllllllllllllllllllllllllⅢⅢll1llllllllim

i蝶謹言羅議薙縫蛎饗簿鶏蕊襄鯏難嚇瀦撚”
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10，●●●●●テトすいいやくby0.Y◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆●

20COLOR15,1,1:OPEN''GRP:"AS#1:DEFINTA-J,

L-Z:DINF1(7,5),1WO(7,5),V(12),W(12,4,1):0S
ANU=RND(-TINE):GOSUB370:GOSUB470

”,●●●●●カート晒せんたく◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆令◆◆、
401FN$(P)="Com.'PTHEN100ELSEFORIB=0TO1

52PUTSPRITE9,(X29+8,Yg28+31),-(RND(1)<
.7)C(P-1),0

60S=STICK(6)+STICK(1):IFSNOD2=ZTHEN80

79X=X+(S=7)-(S=3):Y=Y+(S=1)-(S=5):X=X+(
(X>7)-(X<2))H8:Y=Y+((Y>5)､Y<6))6:BEEP

801$=INKEY$:IFIO=1AND(1$=CHR$(13)ORSTRI
G(3))THENPLAY"SBN100003L64G":Z(Z)=Z(9)+1

+(Z(0)=3)x4:coPY((N¥6)f96+z(6)j+24+8,(IvINo
D6)x24+8)-STEP(24,24),1TO(200,116)

901FSTRIG(9)+STRIG(1)=00RN(X,Y)<GTHEN50
ELSEGOSU8179:NEXTIO:GOTO210

190FORI=0TO12:V(1)=0:NEXT:FDRI=ZTO7:FOR

J=9TO5:MO=NZ(1,J):IFIWO<1THEN120

110V(N9)=V(NO)+1:M(NO,V(NO),0)=I:IJ(FIO,V
(IWO),1)=J:IFV(MO)=2THEN152

120NEXTJ,I:FORIO=0TO1

130X=INT(RND(1)8):Y=INT(RND(1)6):IFN(

X,Y)<0THEN130

140GOSUB170:NEXT:GOTO210

150FORIO=gTO1:X=N(M0,1O+1,0):Y=M(N0,1O+

1,1):GOSUB170:NEXT:GOTO210

160，●●●･●カート喰肋くる◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆令◆◆

170LINE(XH20+8,Yx28+32)-STEP(16,24),1,B
F:PLAY"S1N700606L32CG"

180N=N(X,Y):Z(10)=INT(RND(1)4):COPY((Ivi

¥6)96+Z(10)x24+8,(NMDD6)x24+8)-STEP(24,

24),1TO(200,116+1048):FORI=0TO800:NEXT

199L(IO)=ivl:FI(X,Y)=-1:NO(X,Y)=-1:X(10)=X
:Y(IO)=Y:RETURN

200，●●●●●あたりltんてい◆◆◆◆◆◆◆◆●◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

21zPUTSPRITEO,(0,-32)

2201FZ(6)<>Z(1)THENFORI=0TO1000:NEXT:PL

AY"S9N100003L64G蒔曾Z(1)=Z(1)+1+(Z(1)>2)4

:COPY((N¥6)Z96+Z(1)f24+8,(NMOD6)24+8)-S

TEP(24,24),1TO(200,164):GOTO220

230FORI=9TO1000:NEXT:IFL(9)=L(1)THEN250

240PLAY"S1IW4000L402C2CCC2":FORI=9TO5400

:NEXT:FORI=0TO1:NO(X(1),Y(1))=-(L(1)+1"

(RND(1)<K):N(X(1),Y(1))=L(1):COPY(210,8)

-(226,32),1TO(X(1)"20+8,Y(1)x28+32):NEXT

:GOTO270

252PLAY"SOM6900L3205CCDEEFGABO6CDEFGABO

7C16穴:S(P)=S(P)+1:PSET(224,PH20-4),1:COL

ORC(P-1):PRINT#1,S(P):P=P-1:T=T+1

266FORI=0TO5006:NEXT:IFT=24THEN299

270FORI=0TO1:LINE(260,116+Ix48)-STEP(24

,24),1,BF:NEXT:P=P+1+(P=N-(N=1)"(N､N=1

)):GOTO40

280，●●●●●ケ､､－ムェコトい◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆●◆◆◆

290FORI=1TON-(N=1)-1:FDRJ=I+1TON-(N=1)

3001FS(1)<S(J)THENSMAPS(I),S(J):SMAPN$(

1),N$(J)

31ZNEXTJ,12PSET(32,32),1:COLOR15:PRINT#

1，斤せいせきて蝋こ私さ、います'，

320PLAY"SBN600005L8CO6COSBAG2L4EDC2"

336FORI=1TON-(N=1):PSET(0,1H29+36),1:PR
INT#1,1;:PRINT#1,USING"&&SCORE##

R;N$(1);S(1);:NEXT

340COLORINT(RND(1)x15)+1:PSET(32,160),1

:PRINT#1,｢'HITSPACEKEY'':IFSTRIG(6)+STRI

G(1)=0THEN340

350GOSUB372:SCREEN5,3:GOSUB520:GOTO46

360，●●●●●オーフ｡ニニノク蝋◆◆◆●◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆令◆

370SCREEN1:KEYOFF:NIDTH32:COLOR15,1,1:L

OCATE3,1:PRINT庁テトすいし蝋やくby0．Y'':PRINT:PR
INT:PLAY"SOFI700005L12CO6CO5ECD6''

3801NPUT拘腫んにんて戦ぁ子は蝋されます力、(1-5)";N
3901FN>50RN<1THEN380

409PRINT:PRINT:PRINT庁おrまえをおおしえく吃蛾さいまし

":PRINT"8もし蝋まて恥て戦おれがいいたしとうこ、さ恥います?'

410FORI=1TON:PLAY''S1Ivl400004L32EG'':PRINT

2PRINTI;''は戦んいり力､吃庁;:INPUTN$:N$(1)=LEFT$(

N$,8):NEXT

420K=19:IFN>1THEN450ELSEPRINT:PRINT

430N$(2)="Com･汗:INPUT"Computerniノヘ恥ルは
と蝋揃くらいかい よるしいて熟すガ（1－10）『『;K

4401FK>100RK<1THEN430ELSEK=K/10

450FORI=1TON､N=1):SMAPN$(1),N$(INT(RND

(1)/(N-(N=1)))+1):NEXT:RETURN

469，●●●●●かnめんつくる◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

476SCREEN5,3,0:FORI=ZTO4:READC(1):NEXT

480SETPAGE0,1:CLS:FORIg=0TO1:RESTORE590

:FORI=CTO23:READA$:FORJ=0TO8:A=VAL(NID$(

A$,J+1,1)):IFA=0THEN590

490LINE(IZ96+(IIWOD4)24+(JIvIOD3)8+9,(I

¥4)#24+(J¥3"8+9)-STEP(6,6),C(A-1),BF

500NEXTJ,I:C(1)=5:C(3)=2:NEXTIO

510FORI=0TO3:LINE(210+Ix2,8+I2)-(226-1
M2,32-12),4+I3,BF:NEXT

520SETPAGE0,9:CLS:COLOR3:PSET(16,8),1:P

RINT#1,wテトすいしいや<byO.Y"

530FORI=0TO7:FORJ=0TO5:COPY(210,8)-(226

,32),1TO(I"26+8,J28+32)ENEXTJ,I

540FORI=1TON-(N=1):COLORC(1-1):PSET(176

,1H20-12),1:PRINT#1,N$(1):S(1)=6:PSET(18

4,1/20-4),1:PRINT#1,"SCORE";S(1):NEXT

550FORI=0TO1:FORJ=0TO3:LINE(192+J,108+J

+IH48)-(232-J,148-J+Ix48),8+Ix2+JNOD2,B:

NEXTJ,I

560FORI=0TO7:FORJ=ZTO5:N(1,J)=(IH6+J)NO

D12:FIO(I,J)=0:NEXTJ,I:FORI=ZTO7:FORJ=gTO

5:SNAPN.(1,J),N(INT(RND(1)8),INT(RND(1)

6)):NEXTJ,IESPRITE$､(0.)=STRING$(13,255):P

=1:T=0:RETURN

572，●●●●●テ弧－タ◆令◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆●◆◆◆
589DATA10,2,9,5,15

590DATA120340900,31042600m,430210609,24

9132090,123049g0O,001942903,000042321

600DATA300249100,120034069,061932940,00

0439021,046230109,92143ZOO0,040032001

610DATA900034129,100230040,123004000,00

1002043,000409321,340200100,123400000

62ZDATAO41022003,090094321,300200149
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24BBE1」でなければなら

ないのに｢gggg4512B」

になっていた(修正済)。

行80の「Z(2)+1+(Z

(2)=B)*4｣、行220の｢Z

(1)+1+(Z(1)>2)*4｣、

行270の「P+1+(P=N-

(N=1))*(N-(N=1))｣は、

MODを使ってそれぞれ｢(Z

(9)+1)MOD4｣、「(Z

(1)+1)MOD4｣､「(P+1)

MOD(N-(N=1))｣とすれ

ば短くかつわかりやすくなる。

思考ルーチンについては、カ

ード種別のコード系が巳通りあ

るのもわかりにくいし、全体的

にややむだが多いような気がす

る。とくに配列MOはまったく

不要だ。座標だけ記憶しておけ

ば、カード種別は配列Mを見れ

ばいいわけだから。

要素12×巳の配列に座標だけ

を記憶し､別に自分(コンピュー

タ)が開いた巳枚と人間が開い

た巳枚の計4枚の座標を記憶す

る配列を用意して、この4枚と

すでに記'億しているカードとを

比較してペアを探すというアル

ゴリズムが効率的だろう。

580プレイヤーカラーのデー

タ(行470で読みこみ）

590～6204×B種類のブロッ

クのパターンデータ(行480で読

みこみ）

種別nを何枚記憶しているか

w(n,m,|)･…･･ペア探索時、

m+1枚目のカード種別nの位

置(I=0:X座標、|=1:Y

座標）

X、Y……カーソル位置

X(n)、Y(n)…･“巳枚めくっ

たうち、n+1枚目のカードの

位置

Z(n)……巳枚めくったうち、

n+1枚目のカードのブロック

の向き(0～B)

【変数の意味，
A……雲画面へのブロックパタ

ーン描画用

A$……ブロックパターン読み

こみ用

C(n)……n番目のプレイヤー

のカーソル等の色

｜、J…･･･ループ用

｜＄……キー入力用

’0……何枚目をめくっている

か(0＝1枚目、1＝巳枚目）

K……レベルの'0分の1（＝コ

ンピュータが記'億する確率）

L(n)･･…･巳枚めくったうち

、十1枚目のカード種別（0

~11)

M……めくったカードの種別

M(n,m)･･…･左からn番目、

上から、番目のカード種別(取

られていれば－1）

MO……ペア探索時、現在注目

している位置にあるカードの種

別q～12）

MO(n,m)･…･･コンピュータ

が記'篇している左から、、上か

ら、番目のカード種別(未記‘|意

なら0，取られていれば－1）

N･･…･コンピュータを除くプレ

イヤー数

N$……プレイヤー名入力用

N$(n)…･･･プレイヤー名

OS……乱数初期化用

P…"･プレイ中のプレイヤー

S…･･･スティック入力用

S(n)…･･･n番目のプレイヤー

の得点(取ったペアの数）

T･'…．取られたペアの数(終了

判定用）

V(n)……ペア探索時、カード

からくちの補足

コンピュータのめくったカー

ドがどこにあったカードなのか

カードを伏せるまでわかりにく

かったので、それを改善するた

めの修正案をリスト1に示す。

また、カードがあわなかった

ときは適当に時間待ちするので

はなく、キー入力があるまで待

つべきだ。行240の｢FORI=

GTOS4gg:NEXT｣を

「|$=|NPUT$(1)｣に置

き換えるといい。

画面左下に変な線が出るとい

うバグがあったが､これは行210

のY座標を209(指定スプライト

面の表示を消す)としていたた

め｡SCREENSのときは217

でなければならない｡また､-32

ならどのモードでもスプライト

を消す効果がある。

ゲーム進行に支障はないが、

行590の最後のデータが｢OGg

■

【ブﾛグﾗﾑ解説】
10～20初期設定

30REM文

40コンピュータの番か判定

50～90人間がカードをめくる

100～150コンピュータがカー

ドをめくる

160～'90指定位置のカードを

表示してめくられたことを記憶

するサブ

200～230カードの向きを変え

てあっているか判定

240あっていないとき､カード

を記憶してもどす

250～260あっているとき、得

点の更新／|||自番調整／終了判定

270めぐったカード消去とプ

レイヤー更新

280～350成績表示とリプレイ

360～450初期化サブ1（画面

等初期化／プレイ人数．プレイ

ヤー名･レベル入力/111自番決め）

460～560初期化サブ巳(襄画

面にB×巳×4橦類のブロック

を描く／ゲーム画面描画／カー

ドをシャッフル）

570REM文

●リスト1

170LINE(XH20+8,Y28+32)-STEP(16,24),1,B

F:PLAY''S1FI700006L32CG'':FORJ=0TO3:LINE(Xx

20+8+J,YH28+32+J)-(X¥20+24-J,Y%28+56-J),

8+IOx2+JNOD2,8:NEXT

250PLAY''SDN6900L320SCCDEEFGABO6CDEFGABO

7C16'｢:S(P)=S(P)+1:PSET(224,P20-4),1:COL

ORC(P-1):PRINT#1,S(P):P=P-1:T=T+1:FORI=0

TO1:LINE(X(1)20+8,Y(1)=28+32)-STEP(16,2

4),1,BF:NEXT

囲プログラム確認用データ騨聖
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【山下修】巳か月連続で採用されたのははじめてだなあ。

それにはじめて2本同時に採用された。そろそろぼくの

名前や｢丸顔とピースサイン｣のイラストを覚えてくれた

人がいるだろうか。いるとしたらとてもうれしいことだ。

巳本同時に採用されると、この欄も巳倍割りあてられる

わけだ。以下はよしなしごとをそこはかととなく書きつ

づるとしよう。1月号のプログラムコンテストの記事を

読んだ。Mファン大賞受賞者が13歳というのにはびっく

り。13歳であのマシン語入りプログラムを組むとは。ほ

かの各賞受賞者も低年齢であった(私はちなみに19歳の

大学1年生)｡近ごろの若人(わこうど)はたいしたもの

だ。ファンダムのプログラムはレベルが高い。とくにマ

シン語入りのプログラムはBASICしか知らない私が

かないっこない、と思うことがある。けれども今回採用

された。だから感激もひとしお。（続く）…
ノ

L4-LLI

、
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厩E詞厩國ｸﾉ2+RAM1BK

BY若林貴人一劃遊び方は43ページにあります

10SCREEN1,RND(-TINE),0:01NC$(15,7),OP$(
17):CDLOR15,1,1:KEYOFF:NIDTH32:DEFINTA-Z

20FORI=0TO8:READB$:FORU=0TO7:Z=VAL("&H"
+N1D$(B$,Ug2+1,2).):VPOKE､1408+IH8+U)=(I

<8),Z:VPOKE1472+IH8+U,Z:NEXTU,I

30READB$,B8$:FORI=6TO5:FORJ=1TO2:A(I+1,
J)=VAL(MID$(B$,IH2+J,1)):B(I+1,J)=VAL(FII
D$(BB$,IH2+J,1)):NEXTJ,I

40FORI=0TO7:READB$:FORU=9TO7:VPOKE14336

+IH8+U,VAL("&H"+N10$(B$,U2+1,2)):NEXTU,
I:E$=CHR$(27)+"Y'｢

59FORI=1TO7:FORJ=1TO2:A$(1,J)=CHR$(175+
1－8骨（J＝2））：NEXTJ，I：A＄（0，1）＝.'タ”

60FORI=0TO15:READB$:FDRJ=9TO7:C$(1,J)=A
$(VAL(NID$(B$,J+1,1)),1):NEXTJ,I

70FORI=0TO17:READOP$(1):NEXT:H1=10"
80VPOKE8214,225:VPOKE8215,228:VPOKE8216

,144:VPOKE8208,124:DEFFNZ(A,B)=VPEEK(614

4+A+BH32):DEFFNR=(0=10RD=3):DEFFNQ=(D=00
RD=2):GOTO439

90T=0:PI=1:GOSUB390

106CLS:FORI=4TO22:LOCATE4,1:PRINT脚タ打SPC

(16)P'タ向:NEXT:PRINTE$"7$"STRING$(18,192);
:FORI=7TO20:LOCATE26,I:PRINT''タソソソソタ":NEX

T:PRINTE$"5:タタタタタタ房;:M=09MM=0

110PRINTE$"48◆◆ケ耐E$"57ﾐﾉ◆◆w

129:FORI=0TOPI:0=RND(1)H14+7:IFFNZ(21,Q)

=185THENI=1-1:NEXTELSEXX(1)=20:YY(1)=Q:H

(1)=2:0(1)=0:LOCATE21,Q:PRINT"ケケサ庁:NEXT:

C=9:FORI=6TO20:Q=FNZ(22,1):IFQ=185ANDC=1

THENLOCATE23,I:PRINT"t"ELSEIFQ=185THENC=

1ELSEIFCTHENLOCATE23,1:PRINT海ク，’

130NEXT:FORI=0TOPI:Q=RND(1)H15+7:IFFNZ(

2,Q-1)+FNZ(2,Q)+FNZ(2,Q+1)<>96THENI=1-1:

NEXTELSELOCATE2,Q:PRINT好イアア":NEXT

149PRINTE$"1-8"E$"lllSUIDO

":PRINT"IKAN-2I"E$"#!L｣"

159LOCATE20,2:PRINT"SCORE"E$"/HIGH-SCO

RE":GOSUB360:TINE=0:E=RND(1)H16:N=6:00=0

169C=E:X=12:Y=3:D=0:E=RND(1)g16:SMAPC,E

:GOSUB260:IFVPEEK(6284)+VPEEK(6285)=64TH

ENX=12:JY=4:SNAPC,EEGOSUB269ELSE40z

170FORI=0TO6:V=STICK(JK):GOSUB280

180S=(V=7)､V=3):IFSTRIG(JK)THENGOSUB23

0ELSEIFS<>0THENGOSUB270ELSEIFV=5THEN200E

LSEFORU=0TO15:NEXT

190NEXT

2001FFNZ(X,Y+1-FNR)-FNZ(X+1,Y+1)=FNQ<65

THEN229･

210PLAY"SON1000L1605CO6C":GDTO300

220GOSUB250:Y=Y+1:GOSUB260:GOTO179

2301FFNZ(X-FNR,Y-FNQ)<>32THENRETURN

240GOSUB250:0=0+1+4(･D=3):GOSUB260:RETU

RN

250LOCATEX,Y:PRINT"":LDCATEX-FNQ,Y-FNR

:PRINT"":RETURN

60

260LOCATEX,Y:PRINTC$(C,0骨2):LOCATEX-FNQ

,Y-FNR:PRINTC$(C,0H2+1):RETURN

.27zIFFNZ(X+S+FNQH(S=1),Y)-FNZ(X+S,Y+1)

FNR<65THENGOSUB259:X=X+S:GOSUB260:RETURN
ELSERETURN

289M=M+1+(PI+1)H(M=PI):PUTSPRITEN,(XX(N

)H8,YY(N)H8-1),4,(H(N)-1)%2+WW:IFW=PITHE

NWW=-(NN=0):RETURNELSERETURN

290TIIvlE=0:N=N+1:LOCATE27,N:PRINT?''';
:IFN=20THEN400ELSERETURN

300FORI=ZTOPI:Z=FNZ(XX(I),YY(1))-175:IF

Z=-143THEN310ELSEIFZ<10RZ>6THEN400ELSE34
0

3101FO(1)=0ANDXX(I)=2THENOO=00+1:0(1)=1

:T=T+200:PLAY"V15L32CEDA":IFOO=PI+1THEN3
70

320GOSU8280:NEXT:T=T+1-FNR:GOSUB360:IFT
INE>2529THENGOSUB290

330GOTO160

349PUTSPRITEI,(0,0),0:H(1)=B(Z,=(A(Z,1)

=H(1))､A(Z,2)=H(I))"2):IFH(1)=0THEN400

350LOCATEXX(1),YY(1):PRINTA$(Z,2):T=T+5

:GOSUB360:XX(1)=XX(1)+(H(1)=2)､H(1)=4):

YY(1)=YY(1)+(H(1)=3)､H(1)=1):I=エー1:NEXT

360HI=H1+(HI-T)骨(T>H1):LOCATE26,2:PRINT

T;E$":"H1:RETURN

370PLAY"V15L1604CEDFEGFAGBGABBB":FORI=0

TO3700:NEXT:FORI=N+1TO29:LOCATE27,1:PRIN

T''":PLAY"O5C":T=T+100:GOSUB369

389FORU=0TOPI:PUTSPRITEU,(XX(U)=8,YY(U)

外8-1),4,1N0D2:NEXT:FDRU=0TO600:NEXTU,I:P

I=PI-(PI<4):FORI=0TO1590:NEXT:GOSUB390:C

LS:GDTO100

390FORI=0TO5:PUTSPRITEI,(0,208):NEXT:RE

TURN

490GOSUB399:PLAY"V1504L16BGAFGEFDECFEC"

:LOCATE6,0

410PRINT"コケサコケサコサコケサコケサクヮコケサコケサ

クワワワワククワワクワ．クワクワク

ワケククワワワケクワワクワケワコスワサワワワワクワ

ワワワコスワクワヨケスワワワクシケス目ノケスシス

シケスワシケw

426FORI=0TO5000:NEXT:FORI=0TO1:I=-STRIG

(JK):NEXT

430CLS:FORI=2TO19:LOCATEO,1:PRINT""OP$

(1-2):NEXT:LOCATE4,15:PRINTUSING"####";H

1:LOCATE4,19:PRINTUSING"####'';T

440FORI=0TO1:PUTSPRITEO,(160,135),4,1+4

:FORU=0TO50:JK=STRIG(8)-STRIG(1):IFJKTHE

NJK=-(JK=1):GOTO96ELSENEXTU,I:GOTO440

450DATAC3C3C3C3C3C3C3C3,FFFFOOOOOOOOFFF

F,3F7FFZEOCBCBC1C3,FCFEOF67038383C3,C3C1

COCOEOF97F3F,C3830393970FFEFC,C3C3030303

03CSC3,0900009000000099,DFDFDFOOFBFBFBOO

460DATA132423431241,132414124332
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己
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479DATA3C99660900000009,3CBD5A1824C3000
0,0294056303950402,2224130FOF132422,0009
"""66993C,""C324185ABO3C,4020AOCoCB
AO2040,4424C8FOFBC82444

480DATA90090000,22112211,32412615,24165
231，54365436，36453645，56353446，11221122，
65534364,63546354,45634563,01921020,0503
4069，93046059，15234162，13246152

490DATA症ワコサミノスワワ
500DATA庁クコスシサケコケケケスケケスケケ
519DATA汗クコスワケサスワス
520DATA"ケケサクシサケケサクァクコケケケケケサ
530DATA"コスワヨサコスクアワクコケサス
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SCORE

一~－－｢

1を返す

望FNZ……ユーザー定義関数※

パイプの移動先にあるキャラク

篭
ムヘぃ

JK……ジョイスティックかキ

ーボードかの判定用：0＝キー

【変数の意味~】 歩／いつかﾏｼｼ藝曾
使ったｹｰﾑ造

【若林賢人lこの『水道管11』は、r水道管』が89年11月号に載ってから

ずっと考えていて、もっとテトリスみたいな気分でできるようなも

のにしたいということでこんなゲームになりました｡それからr水道

管』、そのかわり賞ありがとうございます。r水道管｣に票を入れてく

れた19名のみなさん、どうもありがとう。いま、マシン語をやって

いるけどBASICもまだ完全ではないので、さっぱりわからない。

でもいつかマシン語を使ったゲームを出したい。

テキスト座標

XX(n)、YY(n)……次に水

が流れるパイプの座標※×

B､×B+1して噴射口(水が吹

き出すパイプの先端)のスプラ

イト座標(nは噴射口番号)にも

200パイプの移動先に何があ

るかの判定

210効果音(パイプがつまれた

とき)／水が流れるかの判定ル

ーチンへ(行300へ飛ぶ）

220パイプ消去サブヘ(行250

へ飛ぶ)／パイプY座標処理／

パイプ表示サブヘ(行260へ飛

ぶ)／パイプ移動ルーチンへ(行

170へ飛ぶ）

230パイプが回せるかの判定

240パイプ消去サブヘ(行250

へ飛ぶ)／パイプ回転処理／パ

イプ表示サブヘ(行260へ飛ぶ）

250パイプ消去サブ

260パイプ表示サブ

70タイトル用データ設定

80キャラクタ色設定／ユーザ

ー定義関数定義／タイトル表示

ルーチンへ(行430へ飛ぶ）

90変数初期設定／スプライト

消去サブヘ(行390へ飛ぶ）

100～150ケーム画面作成／変

数初期設定

160変数初期設定／パイプ表

示サブヘ(行260へ飛ぶ)／パイ

プが上までっまれたかの判定

170～190パイプ移動(スティ

ック入力)／水噴射サブヘ(行

280へ飛ぶ)／パイプ横移動処理

／回転(トリガー入力)／下降ス

ピードアップ判定

変換して使用

X、Y……落ちてくるパイプの

座標※一FNR､一FNQして

つながっているパイプの座標と

しても使用

ボード、1＝ジョイスティック

N……水槽からなくなった水の

量

O(n)……蛇口までつながった

かの判定用(n=0:つながっ

ていない、n=1:つながって

いる）

OO……蛇口まで水が流れたパ

イプの数

OP$……タイトル用文字デー

タ

PI……パイプの数

Q……乱数用

S……落ちてくるパイプの左右

移動用

T……スコア

V……スティック入力用

W……次にアニメーションする

噴射□の番号

WW…･･･噴射する水のスプライ

ト番号

Z……キャラクタパターン定義

用、水が流れるかの判定用

qブﾛクﾗﾑ解説】
10初期設定

20キャラクタパターン定議

30パイプデータ(水の流れる

方向)の設定

40スプライトパターン定議

50落ちたパイプ用キャラ設定

60落ちてくるパイプ用キヤラ

定

’その他の変数

A、B……ユーザー定義関数定

義用

A(n,m)、B(n,m)……パ

イプデータ(水の流れる向き）

(n=パイプの識別番号､m=入

口と出口の区別）

A$(n,m)……パイプのキャ

ラクタ(n=パイプの識別番号、

m=1:水が流れていない、

m=E:水が流れている）

B$、BB$……文字データ読

みこみ用

C･･…．落ちてくるパイプの識別

番号

C$(n,m)……落ちてくるパ

イプのキャラクタ(n=パイプ

の識別番号､m=パイプの向き）

、…･･･パイプの向きの判定用

E……次のパイプの識別番号

E$･．…･エスケープシーケンス

用:CHR$(27)が入る

FNQ……ユーザー定義関数※

パイプが横につながっていれば

1を返す

FNR……ユーザー定義関数※

パイプが縦につながっていれば
｡

囲プログラム確認用データ鰊聖
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270パイプが横に移動できる

かの判定／パイプ消去サブヘ

(行250へ飛ぶ)／パイプ横移動

処理／パイプ表示サブヘ(行260

へ飛ぶ）

280水噴射サブ

290水槽の水を減らす／水が

なくなったかの判定

300水が流れるかの判定／水

が止まつたかの判定

310蛇口まで水が流れたかの

判定／全部つながったかの判定

320水噴射サブヘ(行280へ飛

ぶ)／スコア処理／八イスコア

処理サブヘ(行360へ飛ぶ)／水

が減る時間が来たかの判定

330パイプ表示ルーチンへ(行

160へ飛ぶ）

340噴射している水のスプラ

イト消去／噴射口の方向処理／

水が止まつたかの判定

350パイプに水を流す／ハイ

スコア処理サブヘ(行360へ飛

ぶ)／噴射口の座標処理

360八イスコア処理･表示サブ

370効果音(クリア時)／時間

待ち処理／水槽の水を減らす／

スコア処理／ハイスコア処理サ

ブヘ(行360へ飛ぶ）

380すべての蛇口から水を噴

射させる／時間待ち処理／次の

ステージのパイプ数設定／時間

待ち処理／スプライト消去サブ

ヘ(行390へ飛ぶ)／画面消去／

次のステージへ(行'00へ飛ぶ）

390スプライト消去サブ

400スプライト消去サブヘ(行

390へ飛ぶ)／効果音(ゲームー

オーバー時）

410メッセージ表示

460パイプデータ(行30で読み

こみ）

470スプライトパターンデー

タ(行40で読みこみ）

480パイプ表示用キャラクタ

データ(行60で読みこみ）

490～660タイトル用データ

(行70で読みこみ）

420時間待ち処理／入力待ち

処理

430タイトル表示／スコアな

どのメッセージ表示

440タイトル時の水噴射アニ

メーション処理／キーボードか

ジョイスティックかの判定(ト

リガー入力)／ゲームスタート

ルーチンへ(行90へ飛ぶ）

450キャラクタパターンデー

タ(行20で読みこみ）

ボールバネ

PANEBA
－

■』■」
毫
鬘
書 肝宜HZ両刃ク/2+RAMBK

BY杉本崇行＝劃遊び方は37ページにあります
議篝謬雲篶議篝霧薑

|注意｜鮮麗鵬ら脇{し落樒照9菫:|獣
を実行しておいて、F1キーで入力してください。また、ほかにもグラフィックキ

ャラクタやかな文字、句読点などがたくさんあるので十分注意してください。

10CLEAR999:COLOR15,1,1:SCREEN2:SCREEN1,

2,0:KEYOFF:WIDTH32:E$=CHR$(27)+"Y'':PRINT

E$+｢'+&PLEASEMAITAIWINUTE'':FORA=384TO72

7:B=VPEEK(A):B=BORB¥20RB¥4:VPDKEA+2048,B

:VPOKEA+4996,8:NEXT:R$=STRING$(2,29)+CHR

$(30):DEFFNN$(X)=NID$(A$,A4+X,2)

20A$=FFツトチテニネナヌハフノヒホミヘマイェアウメヤムモ厨:FORA=0T

05:P$(A)=FNN$(1)+R$+FNN$(3)+R$:NEXT:A$="

カワオキコ目ノケサセタスソ時:8$=SPACE$(2Z):C$=STRIN

G$(59,29):FORA=0TO3:F$(A)=B$+FNN$(1)+C$+

B$+FNN$(3)+C$:PLAY"04T120L32"

30B$(A)=FNN$(1)+""+CHR$(29)+R$+FNF1$(3)

+""+CHR$(29)+R$:NEXT:DEFUSR=126:A=USR(0

):B=&HF923:FORA=0TO1:POKEB,16A+5:PRINTE

＄＋”＄，小小小”α大r天小？？月月水らめ又日Gヌヌ日日日":VPOKE40

96A+1431,127:NEXTgPOKEB,13:LOCATE8,5

40FORA=0TO2:PRINT拝月月金持小．小金今◆令ae:4巳だ「秒土土

分日分日ｲー ・ハわりた『?;:NEXT:FDRA=0TO3:PRINT'P麺吃タタ

タタタダタタタタ吃タ今月水日水氷水氷水水水氷水水日■月庁;:NEXT:PRINT

STRING$(16,252):FORA=0TO1:POKEB,37+16A:

PRINTE$+"$(■■■ままままままままま■ままま■まままままままままままま

ぽぼぼ":NEXT
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100FORA=9TO3:B(A)=A:NEXT:FORA=0TO3:SMAP

B(A),B(RND(-TIME)=4¥1):NEXT:IFP(9)=8(9)T

HEN100ELSELOCATE4,15:FORA=0TO3:PRINTF$(B

(A));:C=6912+B(A)=4:VPOKEC,111-A16

110VPOKEC+1,268:NEXT:SC=SC+200-X10:H=H

-(SC>H)(SC-H):PRINTE$USING"3(HI-SC####

##"+E$+"5(SCDRE######";H;SC:X=0:PLAY"DC
":J=SC¥390

120S=STICK(8):I=SNOD2-(SNOD4=3)-(S=1)%2

:IFITHENI=1-1:P(4)=P(1):FORA=ITO3:P(A)=P

(A+1):NEXT:LOCATE2,15-1-2:FDRA=ITO3:PRIN

TP$(P(A));:NEXT

1391F(P(9)=B(6))H(P(1)=B(1))H(P(2)=B(2)

)THENPLAy"GAB":GOTO109ELSEIFX=29THENPLAY

wBAGBAGFEDFEDCCCCCCC'':GDTO150

140K=K+1+J:IFK<60THEN120ELSEK=0:X=X+1:L

OCATE24-X,15:FORA=0TO3:PRINTB$(B(A));:VP

OKE6913+B(A)H4,268-Xx8:NEXT:GOTO120

150FORA=0TO400:NEXT:PRINTE$;'｢+｡GANEOVE

R":IFSTRIG(9)=ZTHEN150ELSEFORA=0TO7:VPOK

E6912+AH4,209:NEXT:NIDTH32:POKEB,41:PRIN

TE$;岬」一LLLLLLL'':GOTO80

【変数の意味，
SC……スコア

数

テキスト座標
10初期設定／太文字処理／変

数設定／ユーザー定義関数定義

20パネル表示用データ作成／

ボール配置用データ作成

30ボール表示用データ作成／

多色刷りモード設定／壁のキャ

ラクタパターン定義

40ボールとパネルのキャラク

タパターン定義／壁の色設定

50～60ボールとパネルの色設

定／スプライトパターン定義

70数字とアルファベットの大

文字の色設定／スプライト属性

テーブルの設定

80タイトル画面作成

90ゲーム開始入力判定(トリ

ガー入力)／ゲーム画面作成

'00乱数でボールの配列の並

べ換え処理／ボール配置処理

110スコア､八イスコア処理／

ボールの移動レベル設定

'20パネルの入れ換え処理(ス

ティック入力）

130クリア判定／ゲームオー

バー判定

140カウンタ更新／ボールの

移動処理

150ゲームオーバー処理／リ

プレイ判定処理／行80へ飛ぶ

X……ボールの横位置→E4－

Xして表示(Y座標は15)

その他の変数
自

蕊一一一
A、C……ループ用

A$……ボールやパネル、壁を

構成する文字データ

B……&HFSES(太文字処

理時にはVRAMデータ）

B(n)……ボールの配列用

B$、C$……汎用

B$(n)……ボール表示用

E$･･･…エスケープシーケンス

用:CHR$(27)+"Y"が入

る

F$……ボールの配置用

FNM$(n)……ボールやパネ

ルの作成用ユーザー定義関数

H……ハイスコア

｜……パネルの移動処理用

J･･…･ボール移動レベル

K……ボール移動用カウンタ

P(n)……パネルの配列用

P$(n)……パネル表示用

R$……ボールやパネルの作成

用:STRING$(己ES)十

CHR$(Bg)が入る

S……スティック入力用

〆夢’

L

､
③

だからみんなで遊び櫛い1
【杉本崇行】このケームのタ

イトルは｢PANEBAL

L｣と書いて｢パネボール」

と読む｡たんにrPANEL

(パネル)｣と｢BALL("f

ール)｣をくっつけただけで

とくに意味はない。もちろ

ん辞書にものっていない。

でもゲームはおもしろい。

だからみんなで遊びなさい。

ﾜﾂ八ﾂ八ツハツハ……｡ノ

’咽プログラム確認用データ織聖
■Ⅲ'''''1lllllllllillllllIllllⅢ''''''''''''1llllllllllllⅢⅢlllllllllllllIlⅢ||||||ⅢlllllllllilllllllⅢllllllllIⅢ'''1|ⅢlllllllⅢ|’
三三 三

三］8>10922>1””＞2840>154三
=50>8460>2170>7180>221=

三”>1711”>112110＞47120＞58三
三130＞246149＞1221”＞78＝
＝ ＝
＝三

■|IlIllIllilⅢ''1|Ⅲ|||ⅢlilⅢiⅢ|Ⅲ|IlIlll1l11IlIlIlI|ⅢIlIllIⅢ'''1lillIlllllllllllllⅢ''''11Ⅲ|||||||Ⅲ||Ⅲ''''''1lllililIlIlIll■L
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1零『PANEBAI｣U｣｣プラス1PRINT文でパﾀーﾝ定義

|『剛NEBALL』の謎のPRINT文’ ●ﾘｽﾄ1:PRINT文でスブライトパターン定義

10SCREEN1,3:COLOR15,1,1gMIDTH32:CLS

20POKE&HF922,0:POKE&HF923,&H38:CLS

39PUTSPRITE9,(190,100),8,0

40,VDP(2)=14

50READA$:LOCATE9,0:PRINTA$:END

60DATA水全日日大22>¥aいい、テ今令令aダダpくくりt木庁時Jを火火

rPANEBALL｣のプログ

ラムは、大半がPRINT文で

構成されている。その中にある

文字列には何かありそうな雰囲

気だ。いったいPRINT文で

何をしているのだろうか？

じつは『PANEBALL｣で

は、スプライトとキャラクタの

パターン定義や、多色刷りキャ

ラクタの色の設定、スプライト

の表示に関する部分まで、この

PRINT文でおこなっている

のだ。かんたんに説明するとデ

一夕を書きこみたいVRAMの

部分に、パターン名称テーブル

のアクティブページ(文字を表

示するとき、その文字のキャラ

クタコードが書きこまれるVR

AMの領域)を設定し､PRIN

T文で｢文字を表示する｣ことで

VRAMにデータを書きこんで

いる。

このいつぷう変わったPR|

NT文の具体的な使い方を、右

にあるサンプルリストをもとに

解説しよう。

ｅ
表
不
し
た
文
字
列
を
動
か
す

と
パ
タ
ー
ン
も
変
わ
る

ｅ
は
い
、
旧
×
旧
ド
ッ
ト
の
ス

フ
ラ
イ
ト
の
で
き
あ
が
り

寝ずJ亀宏夢毒5a，置灘>ｫ争い‘･う･函慰曾看‘．<〈，(弐
○と

』訂面同士ゆき》『aも,Lp，ﾅ◆●●心う弓ﾛ･f4q火土■■J…
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●ﾘｽﾄ2:キーボードからスブライトパターン定義

16SCREEN1,3:COLOR15,1,1:MIDTH32

20POKE&HF922,0:POKE&HF923,&H38:CLS

30FORI=0TO23:PUTSPRITEI,(128+(INOD4

)32,(I¥4)32),IMOD14+2,1:NEXT

40VDP(2)=14

50END

必殺ﾉ汐一シ名称テーワル化
も、数値をPRINTするわけ

ではないoPRINTでVRA

Mに書きこまれるデータは、P

RINTする文字のキャラクタ

コードなので注意しよう。また、

PRINTで書きこむデータの

うち、キャラクタコードの0

～31にあたる文字は、グラフィ

ックキャラクタになっている。

そのために、SPRITE$で

はキャラクタコードが0～31の

文字は、CHR$などを使わな

ければならなかったが、この方

法ならほとんどのデータが、そ

のまま文字の形で書きこむこと

ができるわけだ。

データを書きこむ位置は、テ

キスト座標で指定するので、書

きこみたいアドレスから座標を

計算する必要がある。リスト1

の場合では、パターン番号0の

スプライトパターンデータを書

きこむのだから、VRAMのア

ドレスでいえば､&HBBZZ

からの32バイトにPRINTし

たいわけだc画面上の､&HSB

ZZのアドレスにあたる位置は

（0，0）の位置なので、ここか

ら32文字表示してやればいいこ

とになる。ただし注意しなけれ

ばならないのは、WIDTHS

巳にしなければならないこと。

このリストは､どちらもrPA

NEBALL｣に使われている

方法と、おなじやり方でスプラ

イトパターン定義をしていて、

とくに重要なのが行20のPOK

Eの部分だ。

このPOKEで指定されてい

る､&HFg巳白と&HFSE

Sというアドレスは、パターン

名称テーブルのアクティブペー

ジのアドレスが保存されている

ワークエリアで、ここにスプラ

イトパターンジェネレータテー

ブルのアドレス(&HBBgg)

とおなじ値を設定している。

ワークエリアの&HFgEe

にはアドレスの下巳桁の値(ア

ドレスを256で割ったときのあ

まり)を書きこみ､&HFSES

にアドレスの上巳桁(アドレス

を256で割ったときの商)を書き

こんでいる。

パターン名称テーブルはアク

ティブページとビジュアルペー

ジという巳つのページから成り

立っているが、ふつうは両方と

もおなじ位置を示している。

このワークエリアでは、この

うち、アクティブページのみの

指定をしているのだ。

PRINT文を使ってVRA

Mにデータを書きこむといって

。
画
面
に
文
字
を
打
つ
と

ま
る
で
エ
デ
ィ
タ
だ
ね

鋼-'一竃脅
呈袋~＝”

■
ハl:

龍|霊‐川'1
、昌一

血iiri
こうしないとデータを書きこめ

ない部分ができてしまうからだ。

サンプルリストでは、こうし

た画面への書きこみを目で見て

確認できるように、VDP(E)

というシステム変数を使ってビ

ジュアルページ(実際にディス

プレイに表示されるところ)も

アクティブページとおなじ位置

に設定している。SCREEN

1のときにVDP(E)に設定す

る値は、表示したいVRAMの

アドレスを&H4g図で割った

ときの商になる。

■表示される文字とパターン

PRINTでVRAMに書き

こまれるデータは、表示される

文字によって決まるが、VPO

KEiaSPRITE$になれて

いる人には、少し抵抗があるか

もしれない。そこで、リスト巳

では、表示された文字をデータ

とするスプライトパターンが見

u…識霞II"蔭…￥

'11州｜Ill
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■

咄鰯騨
■

えるようになっている。

走らせると画面の右側に、

16×16ドットのスプライトを24

枚表示する。画面は、上から1

行ごとに、スプライトパターン

1つのデータ部分となっている

ので、画面に自由に文字を書き

こんでためしてほしい。最初、

スプライトパターンが縦線にな

っているのは、行20の最後にあ

るCLSのためで、画面をスペ

ースのキャラクタ、つまり32と

いうデータで埋めているからだ。

また、カーソルのある位置に対

応するパターンには横棒が出現

する。これはカーソルのキャラ

クタコードが255であるためだ。

もとの画面にもどすには、S

CREEN文を実行すればいい。

こうすると、ワークエリアやV

DP(E)に設定したデータは初

期状態にもどされ、通常の画面

になる。
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≧輪し ､

Kr豆U厩百ｺｸﾉ2+RAM16K

BY山下修詞遊び方は44ページにあります

300FORI=9TO29LINE(28,1=40+40)-STEP(290,

8),15,BF:NEXT:LINE(0,158)-(252,191),15,B

F:LINE(3,U40+10)-STEP(18,18),15,BF:KA=K

A+1:IFKA=11THEN620

310FORI=0TO3:LINE(168,1､40+16)-STEP(56,

20),5,BF:NEXT:LINE(209,9)-(298,8),15,BF:

PSET(192,2),152COLOR7:PRINT#1,KA;:GOTO10

0

320，

330C1(3)=INT(RND(1)H4):LINE(168,136)-(2

24,156),8+(C1(3)NOD2=6)H7,BF:LINE(170,13

8)-(222,154),15,BF

349PSET(176,144),15:COLOR8+(C1(3)NOD2=0

)7:PRINT#1,CHR$(128+C1(3));"";S$(C(3))

：RETURN

359'

36001(L)=Q:S(L)=S(L)-760gQ-19"KA-299:S1

(L)=S1(L)+79日升Q+12KA+299:COLOR1

370LINE(48,LH40+28)-STEP(40,8),15,BF:LI

NE(112,L40+28)-STEP(32,8),15,BF:PSET(40

,L40+28),1:PRINT#1,S(L):PSET(124,L49+2

8),1:PRINT#1,S1(L):RETURN

389，●●●●●すいくおうろ－ていん◆◆◆◆◆令◆◆◆◆◆令◆◆◆◆

3920=-(C(9)+C(1)+C(2)+C(3)-C(L)<25);FOR

I=0TO3:IFI=LTHEN416

4001FC(1)=13ANDQ1(1)>9THENQ=0:RETURN

410NEXT:RETURN

420FORI=0TO3:IFI=LTHEN440

4301FC(1)>9ANDQ1(I)>6THENQ=0:RETURN

440NEXT:0=1:RETURN

4500=1:RETURN

4690=-(RND(1)<.7):0=Q+(S(L)>13999)xQ:RE

TURN

47ZFORI=0TO3:IFI=LTHEN490

489IFC(1)>11ANDQ1(I)>0THENQ=0:GOTO529

499NEXT:FORI=0TO3:IFI=LTHEN510

5021FC(1)>8ANDQ1(1)>0THENQ=-(RND(1)<、3)

:GOTO520

510NEXT

5200=Q-(S(L)<7901)H(1-Q):Q=Q+(RND(1)<、1

W(Q2-1):RETURN

530Q=-(RND(1)<KA/11+S(L)/1000001):RETUR

N

540FORI=0TO3:IFI=LTHEN440

5501FC(1)>11ANDQ1(1)>0THENQ=0:RETURN

5691FC(1)>10ANDQ1'(1)>9THENQ=-(RND(1)<．3

):RETURN

579NEXT:IFS(L)>14000THENQ=9:RETURN

5890=-(RND(1)<、95）：RETURN

5900=-((C(L)>C(6)ORQ1(9)=0)+(C(L)>C(1)0

RQ1(1)=g)+(C(L)>C(2)ORQ1(2)=0)+(C(L)>C(3

)ORQ1(3)=0)=-3):Q=Q+(RND(1)<、04)M(Qf2-1)

：RETURN

6050NINT(RND(1)x4)+16OTO390,420,546,460

610，●●●●●うえんと熟いん<蝋◆●◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

629FORI=0TO3:U1(1)=I:NEXT:FORI=6TO3

632FORJ=ITO3:IFS(1)<S(J)THENSNAPS(1),S(

J)sSWAPU1(1),U1(J)

640NEXTJ,I:FORI=0TO3:PSET(112,U1(1)40+

16),15:PRINT#1,''+";STR$(19-1H3+(I>0));rて

ん秤:T1(N(U1(1)))=T1(N(U1(1)))+16-13+(I>0

):T2(N(1))=T2(N(1))+1:NEXT

19'●●●●●いんと蛾えぃあんふ。お－くぁ－◆◆◆◆＋◆◆◆●◆◆◆

28CLEAR999:DEFUSR=342:COLOR15,1,1:SCREE

N1:WIDTH29:DEFINTA-Z:DINC(12),S$(13),T$(

10,2):OSANU=RND(-TINE)

30CLS:PRINT"LOADするん＃L一するよ1＝しない":A=US

R(9)

491$=INKEY$:IFINSTR("LL1",I$)<2THEN40

50CLS:IF1$="L"ORI$="L"THENGOSUB940:GDTO
79

60A=USR(9):INPUT"ぼまえおし貢とく櫛ん";N$:N$(19)
=LEFT$(N$+".",8):CLS

70GOSUB999:SCREEN2:0PEN"GRP:"AS#1

80GOSUB699:U=3

90，●●●●●むうえいん◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

109FDRI=0TO12:C(1)=I+1:NEXT:FORI=12TOOS

TEP-1:SWAPC(1),C(INT(RND(1)H13)):NEXT

119PLAY"S1N599004L12ECCE":FORI=0TO2:C1(

1)=INT(RND(1)骨4):LINE(168,1H40+16)=STEP(

56,29),8+(C1(1)NOD2=0)H7,BF

120LINE(179,1:40+18)-STEP(52,16),15,BF:

PSET(176,1%40+24),15:COLOR8+(C1(1)NOD2=0

）骨7:PRINT#1,CHR$(128+C1(1));"";S$(C(1))
：NEXT

132FORI=6TO3:01(1)=2:NEXT:L=U:IFX=1THEN

GOSUB330

1401FL<30RX=1THEN186

150PSET(32,168),15:COLOR2:PRINT#1,両と戦うし

ますか？両；SPC（27）；”1おりる2しょうふw

160PLAY"SON999901L16DF":A=USR(9);FORI=0

TO49:I$=INKEY$:IFI$<n3"ANDI$>"0"THENQ=VA

L(1$)-1ELSENEXT:GOTO160

179GOSUB369:LINE(QH62+44,175)-STEP(64,8

),6,B:GOTO210

1800NN(L)GOSUB399,420,450,460,479,536,5

49,596,660:IF(L+1)NOD4=UANDQ1(6)+Q1(1)+Q

1(2)+Q1(3)=Q1(L)<1THENQ=1

190PLAY"06EG":PSET(28,L40+40),15:COLOR

4:PRINT#1,師「";T$(N(L),1-Q);汀」":GOSUB369

299FORI=0TO1509:NEXT

210L=(L+1)NOD4:IFL<>UTHEN140

220PLAY"S1N3900003C1":IFX=0THENGOSUB330

230FORI=9TO1000:NEXT:IFQ1(6)+Q1(1)+Q1(2

)+Q1(3)=8THENFORI=BTO3990:NEXT:GOTO300

246FORI=gTO3:U1(1)=I:C(1)=-C(1)H(01(･I)=

1):NEXT:FORI=BTO2:IFC(I)>C(I+1)THENSMAPC

(1),C(I+1):SMAPU1(I),U1(I+1)

259NEXT:U=U1(3)

269FORI=1TO2:CIRCLE(12,U/49+19),IH4-(I=

1),9:NEXT:PAINT(6,U40+19),9

279PLAY"S14N700L1606CDEFDEFGEFGAFGABO7C

406GO7C":FORI=0TO8000:NEXT

288FORI=0TO3:S(U)=S(U)+S1(1):NEXT:S(U)=

S(U)-((C1(0)=C1(1))H(C1(9)=C1(2))(C1(9)

=C1(3)))H2600:FORI=ZTO3:S1(1)=0:NEXT:COL

OR1

299FORI=0TO3:LINE(112,1H49+28)-STEP(32,

8),15,8F:NEXT:LINE(48,U46+28)-STEP(40,8

),15,BF:PSET(49,UH40+28),1:PRINT#1,S(U)

』

次
ペ
ー
ジ
へ
続
く
癖
〃
い
り

65



659PSET(28,U1(9)x40+40),15:CDLOR8:PRINT

#1,"r";T$(N(U1(9)),2);"｣":PLAY"SBN5000L1

604CCCG4C4GGGO5C404G405C8CGO6N8969C1"

660COLOR1:PSET(72,176),15:PRINT#1,"晒んガキ

ーをおしとく杓ん狩:A=USR(9)

6791FINKEY$=詫屍THEN670ELSE88

680，●●e●●うぉ－ふ◎ぬいんく砿◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆令

690COLOR,12,12:CLS:LINE(11,4)-(249,100)

,11,BF:LINE(11,6)-(249,98),1,BF

799FORI=1TO9:PSET(8,1x8),12:COLOR10:PRI

NT#1,1;:COLOR3:PRINT#1,USINGH&&";
N$(1);:COLOR15:PRINT#1,USING"###てん／＃＃＃せん

=";T1(1);T2(1);:COLOR8:PRINT#1,INT(T1(I

)/(T2(I)-(T2(1)=0))100)/1003NEXT

710PSET(16,88),1:COLOR7:PRINT#1,吋●":N$

(19);:PRINT#1,USING"###てん/###せん=";T1(1

g);T2(10);:PRINT#1,INT(T1(19)/(T2(19)-(T

2(10)=0))H100)/199:PLAY''SGN8000"

720PSET(32,105),15:COLOR1:PRINT#1,"SAVE

するんガS一するよ1－しない行:A=USR(9)

7301$=INKEY$:IFINSTR(rrSsl",1$)<2THEN73

0

7401FI$="S"ORI$="s"THEN970

750PSET(16,116),12:COLOR19:PRINT#1,N$(1

Z);"はやるん〃？1－やるょ2－やんない',

7691$=INKEY$:IF1$<"1''ORI$/2"THEN760

779PLAY"05L32EEF":X=VAL(I$)-1:N(3)=10

789FORI=1TO3+X:PSET(16,18+120),12:COLO

R1:PRINT#1,1;"は咄ん駒はた咄棚にするん？’.；

7991$=INKEY$:IFI$<"1''ORI$>"9"THEN790

800PLAY'｢SON4000L3206GC":N(1-1)=VAL(1$):

COLOR15:PRINT#1,N$(N(1-1)):NEXT

810FORI=0TO1+X:FORJ=I+1TO2+X:IFN(1)=N(J

)THENLINE(9,128)-(252,191),12,BF:GOTO780

ELSENEXTJ,I

820PSET(40,160),12:COLDR14:PRINT#1,"こ打て

恥いいA,〃？1－いいよ2－た戦い肘:A=USR(9)

8301$=INKEY$:IF1$<斤1"0RI$>"2"THEN83ZELS

EIFI$="2"THENLINE(16,112)-(252,191),12,B

F:GOTO750ELSECOLOR1,15,15:CLS

846，●●●●●<喰打肋A，すえっとえい◆●◆◆◆◆◆◆◆◆●◆◆◆◆

850FORI=9TO3:PSET(24,140+16),15:PRINT#

1,CHR$(65+I);"g";N$(N(1))

L
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【山下修】（続き）私がケームのアイデア

を思いつくのは、なにか別のことを考え

ているときか、ぼ－つとしているときで

あることが多い。アイデアを考えようと

してもなかなか患いつかないものだ。私

の頭が悪いだけの話か。市販のソフトの

値段はなぜあんなに高いんだ／とくに

光栄はなんとかしてくれ。ソフトを買う

人の年齢層を考えてほしい。あれだけ値

段が高いとソフトを買うのに慎重になる。

その意味で先取りプレイのできる、Sの

存在はうれしい。DSかもっと安ければ

いうことないが。最近、どうもおもしろ

いソフトがないように思える。なんだか

物真似（ものまね）に見えてしまう。も

う行きづまってしまったのだろうか。悲

しい。私の書いたこの文章を読む人はお

そらく何万人といるわけで、私の作った

ゲームで遊ぶ人も大勢いるわけだ。すご

いことだな、これは。次にこの欄に文章

を書くのは、いまアイデア不足だから

ソ年ぐらい先になるだろう。

860LINE(35,1F40+25)-STEP(54,12),11,B:LI

NE(99,1=40+25)-STEP(46,12),9,B:LINE(168,

1:40+16)-STEP(56,20),5,BF

870PSET(40,1H40+28),15:PRINT#1,"¥10990

¥":S(1)=10000:S1(1)=0:NEXT:KA=1

889PSET(16,0),15:CDLOR13gPRINT#1,斤いんと蝋え

ぃあんふ。お－くぁ－旋恥い房;:COLOR7:PRINT#1,"1"

;:COLOR13:PRINT#1,斤せん厨：RETURN

890'●●●●●と蛾えいとうぁ－．よむぃこむし，◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

960FORI=1TO19:S$(1)=STR$(1):NEXT:S$(11)

="J":S$(12)="Q":S$(13)="K'F:FORI=1TO9

910FORJ=0TO3:B$=斤":READA,A$:FORK=1TOLEN

(AS):B$=B$+CHRS(ASC(N1D$(A$,K,1))+A):NEX

T:IFJ=0THENN$(1)=B$ELSET$(1,J-1)=B$

920NEXTJ,I:T$(18,2)="ヤリまし屍ね!":RETURN

939'●●●●●すえいふ恥あんと蝋ろおうと恥◆、◆◆◆◆◆◆◆◆◆

9400PEN"A:INDIDATA.DAT"FORINPUTAS#1:INP

UT#1,N$(10)

959FORI=1TO19:INPUT#1,T1(1):INPUT#1,T2(

I):NEXT

960CLDSE#1:RETURN

970CLOSE#1:SCREENO

9800PEN"A:INDIDATA.DAT"FOROUTPUTAS#1:PR

INT#1,N$(10)

990FORI=1TO10:PRINT#1,T1(1):PRINT#1,T2(

1）：NEXT

1800CLOSE#1:COLDR15,1,1.:END

1019'●●●●●と蝋えいとうぁ←◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆◆

1028DATA-1,ムセチア!H,-1,うんよれ&なてはすつえへ｡と◎せきい

，1，いシわ」えらフンしぬう，1，おし。さく。」まつりお，1，⑳ともクワ吃お杓，

-1，きぐてひOち．うゆ！すつえへ0,-1,よる．うゆlガる,3,曲おくつ．つむ

すめ□材<ロっ，1，もぼき。たき二,ま，1，えてけ、さゅいU畠,，，？

1630DATA1,アオコホさンおめうすン,1,いシ材打吃ぉ,1,ひよくわさゅ

い，1，ゆいしけい，1，さおわり為さお打0あ，2，くこと＄めすお。’1，上蝋忌サ

ャヒ恥ヨサャヌッ，1，ホaソ，1，申けち。とヌヨイヌ，1，ガやいさけぃさ，1，ワ

コレワコッレワシレクンッレ，1，ワンッレ，－1，コ｡アワコ◎ワコoワコ。．◎ワコ

・ワ

1048DATA-1,いきすゆ1うんす,1,けいとょ。よさゅいけこ'フン打おンと

，3'よう牡．いゆつけうょつっ，1，もよ◎つ自′っなたお」為ぽり，1，マ弓ノョソホラ

ョキ，1，＄混圧さ。め，1，えら匠さゆり，1，ろ◎さなの＄っ任すわゅ

1659DATA1,ていけい＠．あ,1,と唾シ」ヨツルェおンいりこあ。ンて貴，

1，もめいよフシばてもしま，－1，こうくすょえるっえさ。．みちいかえ

味【変数の意味b
A$……データ読みこみ用

B$……読みこみデータ変換用

c(n)……カードの値(nは0

～12で配列には1～13が入り、

nが0～Bのときプレイヤーn

に配られたカードを表す）

C1(n)……プレイヤーnに配

られたカードのマーク

｜、J、K……ループ用

｜＄……キー入力用

KA……第何回戦か

L……現在、意志決定中のプレ

イヤー

N(n)…･･･プレイヤーnのキャ

ラクタ番号

N$･･…･人間の名前入力用

N$(n)……キャラクタnのキ

ヤラクタ名

OS……乱数初期化用

Q……意志決定(0＝おりる、

1＝勝負する、巳＝未決定）

Q1(n)……プレイヤーnの意

志決定

S(n)･･…･プレイヤーnの所持

金

S1(n)…･･･プレイヤーnの賭

金

S$(n)…･･･値nのカードの表

示文字

T$(n,m)……キャラクタn

のメッセージ(mは0が勝負す

るとき､1がおりるとき、巳が

10回戦でトップをとったとき）

T1(n)･…･･キャラクタnの得

点

TE(n)……キャラクタnの参



680～880プレイヤー選択とゲ

ーム初期化サブ

680～710成績表示

720～740セーブ選択

750～830プレイヤー選択

840～880ケーム画面表示、

所持金・賭金・回戦初期化

890～920カード表示文字の設

定とキャラクタ名・キャラクタ

メッセージの読みこみサブ

930～960ロードサブ

970～1000セーブサブ(ただし

ENDで終わっている）

1010～1050キャラクタ名とキ

ャラクタメッセージのデータ

(行910で読みこみ）

確証がないのでそのままにした。

ミスターG……K(キング)が見

えていればおりる。見えている

カードの合計が25未満なら勝負。

それ以外はおりる

花屋ケンちゃん……10以上の札

が見えていればおりる。

山口組……何でも勝負

う一ろん茶……所持金が14，000

以上ならおりる。そうでなけれ

ば7割勝負(乱数による）

こしにき八十吉……所持金7000

以上なら勝負。そうでなければ、

Q以上が見えていればおりる。

g～Jが見えていればB割勝負。

それ以外なら前の人にならう。

以上による決定を1割の確率で

反転

加ゲーム数

U……勝者のプレイヤー番号

U1(n)……1回戦の勝者判定

用(n=Bが勝ったプレイヤー）

／'0回戦の順位判定用

X･…･･人間不参加フラグ(不参

加なら1）

きゅうしこうし……回戦番号の

11分の1と所持金の10万分の1

との合計が乱数より大きければ

勝負

明石家いわし……QかKが見え

ていればおりる。Jが見えてい

れば日割勝負。ほかは、プレイ

ヤー番号がBなら勝負。でなけ

れば所持金14000以上ならおり

る。その他は95％の確率で勝負

ミスツタマリック……自分のカ

ードが最も大きければ勝負(イ

カサマ)、ほかはおりる。ただ

し、4％の確率で反転

東工大……乱数により、ミスタ

-G、ケンちゃん、いわし、う

－ろん茶のなかのだれかの思考

ルーチンを流用

1ブﾛグﾗﾑ解説】
10～20初期化

30～50ロード

60名前入力

70キャラクタ名とメッセージ

の読みこみ

80プレイヤー選択とゲーム画

面表示、親の初期化

90～3101回戦の処理

90～130カードのシャッフ

ルと人間以外のカードの表示

’40～170人間の意志決定

’80～200コンピュータキャ

ラの意志決定

2104人終わってなければ

行'40へ

220人間のスートの決定と

カード表示

230～260勝者判定

270～280勝者の所持金更新

／賭金クリア

290～310表示の更新と10回

戦終了判定

320～340プレイヤー4のスー

ト決定とカード表示サブ

350～370所持金の更新・表示、

賭金表示サブ

380～600各キャラクタの意志

決定サブ

380～410ミスターG

420～440花屋ケンちゃん

450山口組

460う－ろん茶
やそきち

470～52Oこしにき八十吉

530きゅうしこうし

540～580明石家いわし

590ミスッタマリック

60O東工大

610～67010回戦終了後の後始

末

610～630プレイヤー番号と

所持金の所持金順並べ換え

640得点の表示･更新、参加

ケーム数更新

650首位者メッセージ

660～670キー入力待ち

からくちの補足

F(ノハ/CG4人同時に意志決定するとい

うルールだったが、他のプレイ

ヤーとの駆引きがこのゲームの
だも、ごみ

醍醐味だと思うので、勝者から

順に意志決定するように変えさ

せてもらった。そのかわり、コ

ンピュータは他のB人がおりて

いれば必ず勝負することにし

(行180)､おりたプレイヤーのカ

ードは無視するようにした。

じつは、キャラクタ名の左上

に点が残ったり、名前をセーブ

してくれなかったり、キー入力

を受け付けたかどうか不安にな

ったりなどの問題があり、いち

いち改造法を書いていられない

のですべて直してしまった。

全体にケレン味が日立ち、担

当者泣かせのプログラムだ。計

算式の中に等式や不等式を使う

のが好みのようだが、わかりに
ゅうい人

くくなりバグの誘因になるので、
じエうとう

カーソル移動時などの常套的な

使い方以外は避けるほうがいい

だろう。たとえば、行460,520,

590などは|F文にするべきだ。

また、タイトルだけならとも

かく、注釈まで読みづらい表記

にしてあるのにはまいった。た

だ、応募書類がとてもていねい

で好感が持てたことも付け加え

ておこう。

最後に参考までに各キャラク

タの思考の特徴を解説しておく。

こしにきといわしのルーチンは

バグではないかとも思ったが、

ざⅣ／／／li､jDIハハ／／v④トUA/
，、い 、、、、0

ノ

8

囲プログラム確認用データ 使い方は
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０
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２
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９
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２
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２
７
５
３
４
１
６
４
８

Ⅲ
１
２
１
１
１
１
２
１
１
２
１
２
２
１
１
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９
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２
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９
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０
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１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８
８
９
９
９
９１

Ⅲ
９
６
１
６
４
８
２
８
８
６
５
４
４
５
６
１
６
８
５
２
６
１
０
４
５
８

Ⅲ
１
３
１
７
９
９
５
８
２
７
４
６
９
４
８
１
６
０
２
５
６
８
５
５
３

１
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
１
１
ｌ
ｌ
ｌ
２
１
２
１
１
１
１

Ⅲ
ジ
グ
少
少
う
う
う
う
，
ア
フ
ゾ
シ
グ
グ
ジ
ア
ァ
シ
ジ
ジ
ク
ジ
少
，
少

Ⅱ
９
０
９
０
０
０
０
９
０
６
９
０
０
６
０
０
６
０
９
９
０
９
０
０
６
０

Ⅲ
２
６
０
４
８
２
６
０
．
４
８
２
６
０
４
８
２
６
０
４
８
２
６
９
４
８
２

１
１
１
２
２
３
３
３
４
４
５
５
５
６
６
７
７
７
８
８
９
９
９
０１

Ⅲ

Ⅲ
Ⅲ

Ⅲ
８
４
１
６
３
５
０
５
４
３
５
３
８
６
８
７
８
９
０
１
３
２
２
３
２
５
２
Ⅲ

Ⅲ
５
７
０
５
３
０
２
６
６
１
０
２
２
６
８
５
１
８
２
３
９
０
３
６
５
３
Ⅲ

Ⅱ
１
１
２
１
２
１
１
１
２
１
１
１
２
１
２
１
１
２

Ⅱ
，
，
少
グ
シ
シ
ー
，
う
う
フ
ゾ
ジ
グ
う
う
う
う
少
少
う
う
，
シ
，
う
う
Ⅲ

Ⅲ
６
８
０
０
０
０
０
０
０
０
９
０
０
０
９
０
０
９
９
９
９
０
０
０
０
０
９
Ⅱ

Ⅱ
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
９
３
７
１
５
Ⅱ

１
１
２
２
２
３
３
４
４
４
５
５
６
６
６
７
７
８
８
８
９
９
９
０
Ⅱ

Ⅲ
１
１
１

Ⅲ■
’
三
一
三
一
二
三
一
一
三
一
三
三
三
一
三
一
一
一
三
一
一
三
三
一
一
三
一
一
一
一
－
一
一
三
一
一
一
三
三
一
一
一
三
一
三
三
一
一
一
一
一
三
三
三
三
一
三
一
三
一
三
■

67



寺ひ

ゆ￥￥
挙

エ

一
》
作
欝
麓
・

一
一
忍
彗

唾

蝕

毛
面

僅
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背
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＝＝一一一

|ONAIR:8FE .,1990１Ｖ州
ミ

§

N B

－＝ ニゴ

2 汰可巳昌尋蕊）眠≦少
‐一、隆慧ﾝ、L1u当＞，

虫
.一

'1（ 負
h

’‐ー'／、川I了一別
空の

卜の

しか

語で

た。
､入、、父、

戸黄門と仲間たち』です｡パトくん(MSX)の

作品は助さん、格さん、ご隠居が例の曲のリ

ズムとともにジワリ、ジワリと前進していき

画面から消えても音楽が残るという風味。

『夜のエジプトバスツアー』
東京都・MACK竹中

19COLDR15,1,T:CLS:SOUND1,25:

SOUND3,27;SOUND8,15:SOUND9,15

:PRINT”さ房みなさま、せ唾ルぼ。うをこ踊らんく吃戦さ

い．布:FDRI=9TO2986:NEXT:SCREEN2

:CIRCLE(40,30),15,19,1．57,4．7

12CIRCLE（45，39〕，15，15，1．57，4．

71:PAINT(26,39),19:FDRH=9TO1a

:PSET(RND(1)H253,RND(-TINE)¥2

56-128),RND(1)H15:NEXT

20LINE(9,160)=(259,166):DRAN

"8N129,169016BD5019805029":DR

AU"8N38,250E99F90":B=129:FORI

＝1TO84STEP、5:COLOR19:DRAM"BN=

B;,160E=I;F=I;L=I;":B=B－．2：NE
XT

36GOTO39

※
『
汽
車
』
の
行
２
の
「
■
」
は
Ｋ
Ｅ
Ｙ
ｌ
Ｃ
Ｈ
Ｒ
＄
（
２
５
５
）
を
実
行
し
て
Ｆ
１
キ
ー
で
打
ち
こ
ん
で
く
だ
さ
い
。

、

規定部門:
お題は｢旅』

『水戸黄門』北海道・パト

19CLS：KEYOFF：E＄＝CHR＄（27）＋”Y原

：PRXNTE＄向4（すけさん両：GOSUB46：PRIN

TE＄″46かくさA,同:GOSUB49:PRINTE$"6

＋こ唾いんきよ”：GOSUB49：PRINTE＄w骨まし1

りましよう庁：GOSUB49

26PRINTE＄丙7＋狩SPC（46）：GOSUB49

30PLAY"T255SM290002L4ER2EEEE

R2EEEER2EEEEEEEEE","T255SN299

904L4ER2EEEER2EEEER2EEEEEEEEE

”zGOTO29

49FORI＝GTO10p0：NEXT：RETURN

う一さぶさぶ、舂は名のみの風の寒さでご

ざりまする。こんなときはお風呂にでも行っ

てあったまりたいな……と思っていたところ

に、このSE|丸(MSX)クンの『温泉｣ふふ

ふ、温泉マークの湯気がクネクネと踊ってい

ます。行20で描いたB本のサイン・カーブを

源鼈黒｡幡琴
だった｡

今月初登場JUNクン(M)の作品｡｢緑の草

原の中の環状線の上をいく黒いSLと冑い客

車｣とコメントがあります｡シュッシュッとい

うSLの音と汽車ポッポのメロディ付き。
角せつ

稚拙といえばそうなのだが、妙に味があるの

でサイヨーされてしまった。

笠I窒〔
すんません、石川県のろんぐTEAMクン

は先月号でMSXE+です。1万円以内の希

望ソフトを差し上げるとともに、泉谷ろんぐ

TEAMと呼ぶことにする。

そしてまた、FLOWERクンもこの作品

でMSXE+となったので、新しくファンキ

-FLOWER(く、くさい)と呼ぶことにな

った。で、この｢交通渋滞｣は、車が順番に少

しずつ動いていくというモノで、さすが上級
さ

者の技の冴えが感じられます。

◎

『温泉』※東京都・SEI丸

19CDLOR15,4,7:SCREEN5:SETPAG

E1，1：CLS

20FORI＝gTO20STEP1g：FORY＝gTO5

4:R=YH2/1ggS=SIN(R):X=S16+59

gPSET（X＋1，Y）gNEXTY，I

39SETPAGE9，6：CIRCLE（12個，126）

，39，，，，．3

49FORJ=9TO31:COPY(40,J)~(89,

23+J),1TO(166,103),08FORT=ZTO

36gNEXTT，J：GOTO4e

『汽車』※三重県・JUN
1N$="V15CV8C":N$="T200L16"+N

$+N$+N$+N$

2COLOR1,3,3:SCREEN2:CIRCLE(1

28,96),99:CIRCLE(128,96),88:S

PRITES(1)="1■■■～”gSOUND7，4
2:SDUND6,31

3X=125+FIX(89fCOS(C)):Y=93+F

IX（89粁SIN（C））

4C=C+、1:IFC>369THENC=9

5PUTSPRITE1,(X,Y),1,1:PUTSPR

ITE2,(X2,Y2),4,1:PUTSPRITE3,(

X3,Y3),4,1:PUTSPRITE4,(X4,Y4)

,4,1:X4=X3:Y4=Y3:X3=X2:Y3=Y2:

X2=X:Y2=Y

6READA$:IFA$="丹庁THENRESTORE：

GOTO6ELSEPLAYA$,N$:GOTO3

7DATAT199V15S9N3060L80GO5C,0

GO5C,ECDEC,GE,GE,DO4G,G4,05CC

,CE,DD,04,GE,AG,ED,C4,"

『交通涛帯』神奈川県・FLOWER

1SCREEN1，3：KEYOFF：COLOR15，1，

1gSPRXTE＄（9）＝庁xわわCOわ材わOo打o打侮

2DEFINTA-Z:SDUND7,56:SOUND9,

1：SOUND1，7：SOUND11，128：SOU鈍り1

2，2：SDUN013，8：SOUND8，16

3R=RND(-TINE):FDRI=9TO43Y(1)

＝I骨48：C〔1）＝RND（1）受14＋2：PUTSPR

エTEI，（80，Y（エ）），C（1），9FNEXT

4FORL＝1TO5：N＝L－1：N＝LHOD5：FOR

X＝1丁032日Y（N）＝Y（N）－1：ZFY（N）＝－3

2THENY(H)=224+RND(1)H3:C(H)=R

ND(1)骨14+2

5エFエ＞12THENY（N）＝Y（N）－1

6PUTSPRITEN，（89，Y（N）），C（N），9

：PUTSPRITEN，（89，Y（N）），C（N)‘，、

7FDRT＝1TO15：NEXTT，エ，L：GOTO4

・
Ｐ

もはや常連、MACK竹中クン(MSXE)

はカイロにご旅行、ギザの大ピラミッドに夜

のバスツアーです。ブーンというバスのエン

ジン音とともに黄色のピラミッドが近づいて

きます。ま、ただの□RAW文で線を引いて

るだけですけど、－．

灘繁重罎‐･遭"￥
〃■

ろまで来ると、そJi吾
翻－，，

れ以上大きくなら＃__至当_二
白一､

ないのがおかしい。§-F=-動

＝

9

鐸く

旅といえば、日本中をS人組から巳人組で

旅していく芸能一座、トラックの荷台に旗を

立ててディーゼル車のほうが燃費がよい『水篝 ＝…吾

本コラムAVフォーラムに投稿するときは、①ハガキの裏面やびんせんに、作品名･住所･氏名･ペンネーム･称号を書く。函番号は赤字で書く③

プログラムはなるべく1行2存にして、すべて大文字でかく。④ディスクやテープで投稿するときは氏名と作品名を書いたラベルをかならずつけ

る。以上のことを守って『ファンダム内AVフォーラム』係規定部門または自由部門までお送りください。あて先はフアンダムと同じです。
68⑥冨飼③



※このコーナーの掲載プログラムは、無印=E宮司(RAM8K以上)Fna/2+用、＊＝
Ⅸ信刃ｸ/2+(VRAM64K以上)用、**=ETSZ2/2+(VRAMI28K)用です

「’今や常識となったM「・マリツクのイメー

|篇r耀鯉鰯雲難
’こみをかけて(MSXは60分の1秒周期)、も

｜との音の高さから音を少し上げた音(PSG

のレジスタ0の値を巳引いている)を鳴らし

ている。これで音のうねりが出てるわけです。

コナミ効果は、Eつのチャンネルで音の高さ

を少しずらしてコーラス効果を出しているの

｜ですが、これは1つのチャンネルですばやく

，音の高さをゆらしているわけだ。

『問3の1切答がわかった.／』

広島県・おれだよおれ、わしぢゃ－や

19PLAY"V15T199S1N1136601L32C

GO2CGDSCGO4CGO5CO6CGO7CGD8C",

"V15T126S1N1108901L32CGG2CGO3

CGO4CGOSCO6CGO7CGO8C","V15T14

GS1N1198901L32CGO2CGO3CGO4CGO

SCO6CGO7CGO8C庁
ありがちな音でもアイデアしだいではおも

しろくなるという好例が、このldon't

knowクン(M)の｢ちくしよう男｣(すごい題

名)だ。作者の解説｢ある男が、悲しみながら

鉄板をたたいているようす｣｡鉄板をたたくた

びに、画面に｢ちくしよう／」と表示され、そ

れがスクロールしていくのが｢う－ん､わかる

わかる、ｵﾚにもそういうことがあったんだ

よな｣と感|冑移入させます。

※
「
マ
リ
ツ
ク

SE|丸クンの巳本目はr小悪魔の笑い』で

す｡ロをゆがめて｢八ツヒ八ヘホヒハ、ウギギ

ギ｣とゆがんだ笑い声をあげているのが聞こ

える。ついでながら、SE|丸くん、イラス

トもおもしろいので、次回はちょっと凝った

のを送ってみてちょうだい。リストと一緒に

掲載してもいいよ。

カ
プ
リ
チ
オ
』
は
Ｒ
Ａ
Ｍ
が
旧
Ｋ
以
上
必
要
で
す
。

『．

.3

J

『マリック・カプリチオ』兵庫県・Romi※

1gCLEAR299，＆HDgp8：FORI＝OTO36

：POKE＆HD660＋エ，VAL（碑＆H門＋Nエ、＄（丙

F301g560119FFD218ED6EDBOFBC9C

313D69998F3AFCD966gD6323mg23E

315FAFCD930BFBC9",IH2+1,2)):N

EXT：DEFUSR＝＆HD9BO：A＝USR（9）：ON

STOPGOSUB69：STOPON

20SOUND7,28:A$="S9M7608L803G

+G+A+A+BBC4D+03G+4"gB$=A$+"F+

F＋R4斤：A＄＝A＄＋”R8斤

30PLAYA＄，A＄：GOSUB59gSDUND6，

26：PLAY抑穴,"~,"S9N7696L8C4":GO

SUB59:SOUND6,39:PLAY"","","CC

":GDSUB562SOMND6,8:PLAY"",w",

病C4師

40PLAY8＄，B＄：GOSUB5Z：SOUND6，

20：PLAY斤席，狩仔'RL16CC":GCSUB56:

SDUNO6,6:PLAY"","R,"V13C8":GO

SUB56:SDUNO6,22FPLAY拝拝,"F,"S9

CC32":GDS"B50:GOTO30

SgFDRI＝gTO6：I＝PLAY（6）：NEXT：R

ETURN

69PDKE&HFD9F,&HC9:END

『小悪魔の笑い』東京都。SEI丸
1ZR＝RND（1）骨1個9

29FORI=0TO15

39SOUND8,X:SOUND9,RESOUND9,0

49NEXT

59GOTO19

『ちくしよう男』千葉県・Idon'tknow

10PRINT狩長「ちくしよう！」向:PRINT:SDU

ND7，19：SOUND9，9：SOUND1，1G：SOU

ND8，16：SOUND6，18：SDUND11，9：SO

UND11,9:SOuND12,32:SOUND13,8:

FORX＝、TO690：HEXT：SOUND8，9：GOT

O1m
げげげ、AOTAXクンも今回でMSX

巳十ざんす。相続AOTAXと呼ぶことにし

ようかな、ううう、アイデア不足だ。とりあ

えずそうしておいて、と。

で、作品のほうは、裏画面にまず1つ球の

ように見える円の重ね合わせを描いておき、
は

これを位置を変えながらコピーして球が跳ね

ているように表示しているわけだ。ちなみに
むかで

一度師範代から平民に格下げしたにもかか

わらず、Romiクンは今回の巳作で再びM

SXE+になってしまった。あ－、こりやこ

りや、まいったな。リーチRomiと呼ぶこ

とにします(今後の展開が読めるイージーな

ネーミングだという声も……)。

『羊が一匹｣は眠れない夜の例のヤツですが、
さく

いや－動きがよく計算されていて、柵まで走

ってくる動き、柵を大胆にジャンプする動き

とビヨヨンという効果音、そのあとテッテッ

テと退場していく鼠‐了．’

動き､いずれもた曾零:'g"""i
いした芸です。ま‐這罰窪輔誤字電‘‐
あ、これを見てい‘。一‐＝ご静･'：

-llliて眠たくはならなⅡ’、
？急,

いでしょうが｡･･･罰､

口CGで百足状の図を作る場合にも位

置を変えつつコピ

ーするという技が

よく使われていま

すね。

わ『ﾆL,＝

日本芸能の伝統化しつつあるのが和太鼓。
お人でこざこどう

有名にしたのは鬼太鼓座とか鼓菫といったグ
は古，ま

ループですが、近頃は日本各地で鉢巻きふん

どしのお兄さんたちがでっかい太鼓をどどん

がどんとどついている。ここ熊本県ではM'1

000クン(M)がMSXを相手にどどんがど

ん。低い太鼓から始まって、中くらい、高い

太鼓がlll自番に加わっていくという構成。う－

ん、血が騒ぐなあ。

》

喧
寺
少

野
一

零
ワ

、

貢
詞
餌

“
画
函
嘩
一

『イモムシボール』※神奈川県・AOTAX

1ZCDLCR,6,3:SCREEN5:DEFINTA-

ZgFORI＝1TO7：COLOR＝（エゥ0p＄，エ）：N

EXT:SETPAGE,1:CLSEFDRI=gTO7:C

エRCLE（128－2長1，166－2骨I），5e－EXP

(I/2),Z:PAINT(128-2f1,166-2骨I

），エ：NEXT：A＝1

29X=X+A:B=B-1-(Y>4e)骨22：Y＝Y－

B:COPY(76,49)-(175,160),1TO(X

,Y+5e),9,TPSET:A=A+(X=158)%2-

(X=0)x2:GDTO26

|’

｢羊が1匹』※兵庫県・Romi

lCOLOR15，4，49SCREEN5，1gFORI＝

9TO1:A$="":FORJ=9TO7:A$=A$+CH

R$(VAL("&H"+例エD$("09947EFBFFF

E4482De947EFBFFFE4428”，エ署16＋J

衿2＋1，2）））：SPRェTE＄（ェ）＝A＄：NEXTJ

,Z:LINE(6,199)=(255,211),12,8

F：LINE（124，139）一（128，165），15，

BF8LINE（124，161）一（128，179），14

，BFgH＝1

2SDUND7,62:0PEN"GRP:"AS#1

3PSET(89,8g):PRINT#1,両ヒツョ唾ガ甑

”H悔ひき．。":FORI=gTC169:Y=135:P=

(INOD16)¥8:GDSUBSFNEXT:V=-19:

SDUND1,9:FORI=180TO146:SOUND8

，15－（エー19Z)¥3:SOUND1,ABS(V)+5

:Y=Y+V:V=V+.5:P=1:GOSUB5:NEXT

:SDUND8,9:FORI=148TO255STEP3:

Y=135-(IMOD16)¥3:P=(IMOD16)¥8

:GOSUB5

4NEXT：H＝H＋1：GOTO3

SPUTSPRITE9，（エ，Y），10，F：RETUR

N

『乱れ太鼓』熊本県。M'1000

19A＄＝w穴：B＄＝狩貯：CLS

29FORI=6TO1:FCRJ=9TO1:PLAY"T

135S8N356801L8CC16C16CCCCCCCC

16C16CCCC16C16C16C16Cn,A$,8$

32A$="T135S8H359901L8GG16616

GGGGGGGG16G16GGGG16616G16G16G

":NEXTJRB$="T135S8M356002L8D-

D-16D-16D-D-D-D-0-D-D-0-16D-1

6D-D-D-D-16D-16D-16D-16D－碗：NE

XTZEG0TO19

一
Ｐ
●

静一一一一‘金鈴…争金､‘金…や……命嘗…幸‘永"や鵯

:5月号のお題｢有名人」 サ

鱸 溌#り上げて､その人にちなんだビジｭｱﾙやｻ
ﾝを取り上げて､「ﾘﾝ､ｶーﾝ』という音；
;が出るという作品がありました｡もうちよつ●
《とこってほしいけど、プログラムの長さはほサ

灘為鯛鰔蟄驫蕊蕊
fへの投稿も歓迎しておる。よろしくね。サ
恥李…辛手学や辛辛…半半や李李や雫ややや髭

一

今回私の秘書にもっとも受けておったのが

この作品。おれだよおれ、わしぢゃ一やクン

(M､それにしてもペンネームを何とかしなさ

い)の作品は、鳴らしてみるとOh,Yea

h/のおもしろさ。PLAY文だけでビジュ

アルもなんにもない、という新鮮さだった。

当フォーラムでは、5段階の称号を定める。とりあえず採用したら｢M｣の称号と掲載誌の授与b2回目の採用で｢MSJ、3回目で｢MSX｣などと称号は

あがっていくわけだ｡そして､みごと｢MSX2｣に行きついた人にはおなじみの特製ﾃﾚｶ新パージｮﾝ､｢Msx2+｣になるまでがまんした人には希望69
のソフト(ただし定価で1万円以内)を授与する。つまらない作品を送ってきたら称号昂1摩(はくだつ)もあるので心するように(塾長)。’得点システム



Ⅱ
本
音
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符
作
権
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９
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３
２
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９
０
１
号

春の海
、‐＠埼玉県・GAN－P☆の作品、

おなじみのGAN-P☆クン

ですが、ふふふ、今回も傑作で

す。お正月にはかならず流れる
Lやくはち

｢舂の海｣という琴と尺八の二

重奏曲がありますが、このプロ

グラムはその｢春の海モドキ｣を

ひたすら自動演奏するプログラ

ムなのだ。琴の伴奏はそのまま

ですが、メロディーはプログラ

ムのなかで作っています。どう

やってるかといえば、まず行50

と行60で使う音の高さを7種類

決めておき、行70と行80で乱数

を使いながら日分音符で16個ぶ

んの長さのメロディーを作りま

す(L$は｢&(タイ)｣を使って

音を延ばすかどうかを決める)。

A$の長さも日分音符で16個ぶ

んなので、行90で演奏すると琴

の伴奏のA$とプログラムで作

った尺八(フルートですけど)メ

ロディが同じ長さで鳴り、B

＄を｢"''｣にしてクリアしたあと

行70にもどる。つぎのメロディ

ーを作り直してふたたび演奏す

る、というわけですね。

これも有名な曲。某国営放送

曲のテレビ番組で、もう20年以

上流れている曲です。爽やかな

木琴の響きが食欲をかきたてる。

プログラムとしては、くつにど

うってことはないです。行50だ

けで、一気に鳴らし切ってしま

うというかんたんさ。でも、自

己流だというコメントのわりに

は演奏のバランスがよくて気持

ちいいぞ。長くなっちゃうけど、

全曲聞きたかったなと思っちゃ

いました。

さて、こういった聞いてみる

とよく知ってるけれど、ふだん

はあまり意識することのない名

曲、いろいろありますね。私が

好きだったのは、これも某国営

放送局の｢新日本紀行』のテーマ

音楽だとか、大昔の大河ドラマ

｢花の生涯｣のテーマ音楽だとか、

映画rゴジラ｣のテーマ曲(これ

は有名か)とかで､これらは調べ

てみると富田勲、芥川也寸志、

伊福部昭といった現代日本を代

表する作曲家のみなさんの作品

でして、なるほどと納得したし

だいです。

旧'-HaruNoUmi

26CALLNUSIC(1,0,1．,1):Q=RND(-TINE)

32'-GAN-PHSOUNDPEFORNANCELABO

46PLAY#2,"T54339Y2,19Y7,5L16V9/,"T5433

V9L8>":A$="<E8B>DEABAE2<E88>DEAB>DE2<

59FDRS=1TO7:READB$YS):NEXT:K$="E''

60PLAY#2,A$:DATAD,E,G,A,B,>D<,>E<

79FORS=1TD16:IFRND(1)>･STHENK$=B$(INT(R
ND(1)r7)+1):L$=""ELSEL$="&"

8GB$=B$+L$+K$:NEXT

96PLAY#2,A$,8$:B$="":GDTO79

19'=====RYDRI=====

20CALLNUSIC(1,9,1,1,1,1'1,1)

30CALLVDICE(30,aO,36,30,a0,30)

42PLAY#2,"T120","T120","T126","T129","T

120","T120","T120R

59PLAY#2,"a8V1304L16G805CEGAGEF8F8D4","

a8V1403L16G804CEGAGEF8F804","a3V13Q304L1

6G805CEGAGEF8F8D4","a9L8Q3V8R805GR8GR8GR

8G","a9L803V8R805ERBER8FR8F","a33V1003Q5

L8CR8ER8DR8GR8","aA15V9B!8H8Bl8H8B!8H8Bl
8CSH8肝

‐

判

投稿を大募集しつつ次号予告など
言
隆Z且大邑福を大尋集しつつ沢号予舌なと

■投稿大募集ク、ポップス、フュージョン、

FM音楽館では､FM音源(Fゲームミュージックなど、ジャ

MパックやMSXE+のMSンルは問いません。でも、オリ

X-MUSIC)の演奏プログジナル作品のほうが目を引くの

ラムを募集しています。オリジだけは確実。とくに決まってい

ナル作品からクラシック、ロツるしめ切りはありません。どん

月、ビートルズの名曲を1曲ず

つ掲載していく予定。とりあえ

ず、次号ではよっちゃんがお手

本とばかりの作品を発表します。

ビートルズの曲の投稿も大々的

に受け付けているので、どんど

ん投稿してください。

どん投稿してください。宛先は、

〒105東京都港区新橋4－10－

7TIMMSX・FAN編

集部｢FM音楽館｣係です。

■次号予告

次号から､FM音楽館に｢ビー

トルズコーナー｣を設けます｡毎

70
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０
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60PLAY#2,"L160468805DFGFDE8E8C4",'℃3L16

G8804DFGFDE8E8C4","L1604G8BOSDFGFDE8E8C4

w,"L8RBGR8GR8GR8GR,"L8R8DR8DR8ER8E","L80

2V12GV10R803DR8CR8ER8","Bl8H8818H8B!8H88

l8HC8庁

70PLAY#2,"04L16G80SCEGAGEF8F8D4","03L16

G804CEGAGEF8F8D4","Q304L16G805CEGAGEF8F8

D4","L8R805GR8GR8GR8G","L8R805ER8ER8FR8F

","03L8CR8ER8DR8GR8","Bl8H8818H8818H8B!8

CSH8丙

80PLAY#2,"04L16BO5DFAG8<B8>C4","03L16B>

DFAG8〈B8＞C4”，穴O4L16B＞DFAG8〈B8C4.'，”L8R8GR

8GG2","L8R8FR8FE2","V1202L86R8V1003DR8C<

V12GV15Cw，庁Bl8H8Bl8H8BlH8B1H8BlHC8，『

I

シューティング
、石川県・ろんぐTEAMの作品①

符ですばやく音を下げているの

でピュンという)が出ます｡スペ

ースキーを押しているかどうか

は行200と行580で判定している。

押している場合はP$、Q$の

データを読みこむまえにPLA

Y文に飛んでしまうので、効果

音が出なくなる、というシンプ

ルな構造。

いや－、おもしろい。こうい

う｢状況をシミュレートした｣オ

リジナル作品、今後も期待して

おります。

これはおなじみのろんぐTE

AMクンの作品。オリジナルで

すが｢よくあるシューティング

ゲームの音楽です。勝手にミサ

イルのサウンドが出て、敵が死

んでいき､最後にはGAMEO

VERとなります。またスペー

スキーを押しながらRUNする

と､効果音はなくなります｣とコ

メントあり。

PSGを使っている場合はQ

＄が爆発の効果音%P$はピュ

ンピュンという射撃音(64分音

19CALLNUSIC(1,0,1,1,1,1)

20CLEAR1060:SOUND6,29:SOUND7,46

39A1$=''V9EF+V11GAV13B>CV15DE<V9EF+V11GA

＞V13CDV15EG”

40A2$="<V9EF+V11GAV13>DEV15F+6<V9EF+V11

GA＞V13EF＋V15GA庁：A3＄＝”L8G．D、EG．E、C”

50A4$="E.D.C<B.>C、、許

69A5$="G、、、EG．、．F+16616"

78A6$="A2.&A>016E16":A7$="G.E・DC.D.E"

80A8$="C1<":A9$="G，D.E16R

90B$="V11DADADADACADADADA"

106B1$="DADADAD"

110C1$="R2.AGFEDC<BAGFEDC<BAG"

128C2$=">>R2AGFEDC<BAGFEDC<BAGAB>CDEFGA

B＞CDEFGA鹿

139C3$="R2AGFEDC<BA>GFEDC<BAG>FEDC<BAGF

＞EDC＜BAGFE〈”

140D$="AGF+DAGF+DBAGEBAGE"

15001$="AGF+DAGF+''

169R$="SH16SH16SH16SH16N!SIH!16SH16SH16
SH16"gR1$=R$+R$

179R2$=R$+"SH16SH16SH16SH16MlS32N!S32N!

S32MIS32NIS32NIS32N!S32M!S32''

189R3$="SH16SH16SH16SH16N!S!H!16SH16SH1

6斤

199，

2061FSTRIG(2)THENS=1:GOTO450

210P$="GF+FE"

229P1$="R16."+P$+"R16"+P$+p$+p$+p$+p$+"
R4門＋P＄

230P2$=P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$

＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄

248P3$="R8．斤＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄＋P＄

258P4$="R4w+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+P$+

P＄＋P＄＋P＄

ｃ
ナ
ム
コ

ナム デオケームグラフィティVoI.E』より

トイ･ボップ
京都・藤崎朝也の作品⑤

｢ナムコビデ イVOI.ご』

プイ ツ

①東 品⑤●

あ、懐かしいと涙を流す人も

多いのではないでしょうか。ナ

ムコのビデオゲームでアクショ

ンパズルの名作『トイ・ポップ」

の音楽です。ピアノの音はギタ

ー(＠10)とビブラフォン(◎16）

の組み合わせ、音程が狂ってい

るホンキートンクっぽいチュー

ニングは行50の

CALLTEMPER(1B)

で音律を変えているせいです。

行30のTRANSPOSE命令

や行40のPITCH命令はFM

音源の音の高さをまとめて上下

するので、PSG音源を併用す

るときは音程がずれている効果

に使えますが、ここでは曲全体

が上がっちゃうのみ。しかし何

ですね、こういうレトロゲーム

の音楽もおもしろい。あっと驚

く展開を期待してます。

※電波新聞社の｢ALLABO

UTNAMCOII｣の楽譜を参

考にさせていただきました。

牌

4

NUSIC（9，9，2，2，2，1，1，1）

BGM（1）

TRANSPOSE(793)

PITCH（446）

TENPER（18）

CALL

CALL

CALL

CALL

CALL

10

29

30

4ロ

59

71



60CALLVOICE(a10,316,319,316,310,al6,33

3，a33，a33）

70，

80DEFSTRA-Z

90，

100A9="T21805L8V14Q8"

11980="T21804L8V14Q8"

129CB="T21804L8V14Q8"

130D9="T21803L8V1306H

140Eg＝厨T21803L4V13Q6肺

159F9="T21803L4V13Q6"

169，

179A1="R1R1CD4E&EE-D4C4R4>C4R4<"

186A2="A4G+A&ACDCAA4A&ACDCA4.A&A4A4B-B-

4B－＆B－4R4”

199A3＝”G4F＋G＆GCDCGG4G＆GCDCB－AB－4R4B4＞CF

DCDC〈BB－庁

200A4="A4G+A&ACDCAA4A&ACDC>C<A4>C&C4E-4

D4〈FFF4F4庁

210A5=">04ED&DED4DC4F&F<FGG+AFC>C&C<DE4

F4CCC4C4穴

220A6="R8C>C<CB>CR8<C>C<CB>CR8CR8<CR8C>

C＜CB＞CR8＜C＞C〈CB＞CR8CR4〈杵

230A7="R8C>C<CB>CR8<C>C<CB>CR8CR8<CR8C>

C〈CB＞CR8〈F＞F4F4E4D4〈”

240A8="R8C>C<CB>CR8<C>C<CB>CR8CR8<CR8C>

C<CB>CR8<C>C<CB>CR4<F4"

259A9=">F4F4E404CD4C&C<AFGAFC>C&C<DE4F4

R4＞F4R4〈庁

260，

279B1="R1R1EF4G&GGF4E4R4>B-4R4"

280B2="F4F+R8R2FF4F&F<AB-A>FFCF&FDCF+GG

4G＆G4R4厨

299B3="E4D+E&ER4.EE4E&E<EFE>GF+G4R4G+4A

AFEFEE－D庁

300B4="F4F+R8R2R1AF4A&A4>C4<B-4R4R2"

31085="B-4B-B=&B-B-B-4AA4>C&C<<AB-B>CR4

E&E<B-B-4A4R4R2>"

320B6="R4ER8E4R4ER8E4R8ER4R4FR8FR4，FR8F

4R8FR4"

330B7="R4ER8E4R4ER8E4R8ER4R4FR8F4R4>C4C

4〈B4B4拝

340B8="R4ER8E4R4ER8E4R8ER4R4FR8FR8R4FR8

FR8R2”

35089="B-48-4A-4A4A4.A&AR8C4R4.E&E<B-B-

4A4R4>>C4R4<<"

360'

37BC1="R1CD4ED4D-4CD4E&EE-D4C4R4>E4R4<"

389C2=">G4GG&GGG4FF4A&A<FGG+A4R8>C&C<GG

4F4R4R2"

390C3=">R1R1R1AFAFFDFD"

489C4="G4G4F4F4F4.F&FR4・R1R1く時

410，

420D1="CD4ED4D-4CD4ED4D-4CD4E&EE-D4C4R4

C4R4＞庁

439，2＝拝L4〈FACAFACAFAF＋AGB－＞、〈、両

449D3="CE<G>ECE<G>E>C8C8CR4CC<CDE''

450D4="FACAFACAF8F8FFFF>F8F8FF''

469D5="<<8->B-GB-CAFE8D8CACB-A>C8C8CC"

479D6="CB-B=<G>CB-B-<GF>AA<CF>AA<F"

48007＝碇G＞B－B－〈CG＞B－B－<G＋A＞AAA＜AAG＋G＋”

490D8="G>B-B=<C>CB-B-<EF>AA<CF>AAR4"

505D9="<B=B-BB>CA>C<<A>CACB-FC<FR4L8"

51p,

526E1="<F>F<C>F<F>F<C>F<F>F<F+>F<G>GB-<

B－'’

530E2="C>C<<G>>C<C>C<<G>G>E8EBER4EF<CDE
杵

549E3="F>F<C>F<F>F<C>F<F8F8FFFB-R4R2"

550E4="<B->>F<G>F<C>F<FE8D8C>F<C>GFR4R2
時

56BE5=">R4GGR4R4GGR4R4FFR4R4FFR4'r

576E6="R4GGR4R4GGR4R4FFFR1<"

586E7="R1R4CFR4R4FR4GR1<"

596，

689F1="C>CC<<G>C>CC<<GF>>CC<<CF>>CC<<F"

610

620

639

640

650

660

670

689

690

709

710

720

730

740

756

769

770

788

799

809

F2="G>>CC<<CG>>CC<<G+A>>CCC<<AAG+G+"

F3="G>>CC<<C>C>CC<<EF>>CC<<CF>>CCR4"

F4=''<<B-B-BB>CR4R4<A>CR4CR4FC<FR4>"

#2,A0,BB,CO,D9,E8,FO

#2,A1,B1,C1,01,斤庁，””

＃2，A2，B2，w拝，、2，E1，”両

#2,A3,83,"'',D3,E2,'P"

#2,A4,84,"'r,D4,E3,""

#2,A5,B5,C2,D5,E4,斤庁

#2,A2,82,"同，、2，E1，両病

#2,A3,B3,"'',03,E2,""

＃2，A4，B4，内”，、4，E3，両”

＃2，A5，B5，C2，，5，E4，”庁

#2,A6,86,"",D6,E5,F1

#2,A7,87,C3,D7,E6,F2

#2,A8,B8,ww,D8,E5,F3

#2,A9,89,C4,D9,E7,F4

＃2，A1，81，C1，，1，””，””

670

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

PLAY

GOTO

、

。
コ
ナ
ミ

がんIまれゴエモン巳.&より 副
關

旅始め始
、神奈川県・淀川健悟の作品＠

ゲームミュージックの音楽も

いろいろと送られてくるのです

が、そのなかでも出色の出来だ

ったのが淀川クンのこの作品。

まあ、もとがジャパネスクなゲ

ームですから、ギャグもかまし

やすいといえますが。

プログラムとしては、曲の進

み方にそって4つのパート(4

番目はドラム)をデータ化して

いき、最後にPLAY文を並べ

るという、ごくオーソドックス

なもの。それでですね、どこが

よいかといえば曲の展開が早い

点で、息をつく間もなくつぎつ

ぎに印象的なフレーズの連続パ

ンチが出てくる。ところどころ

に出てくる32分音符、64分音符

が｢タララララ｣とスピード感を

盛り上げます。テンポは150(行

480の｢T15Z｣)ですから、ち

ょっと速めですがスピード感を

生む原因はテンポではなくフレ

ーズの切り換えがうまくいって

いるところにあるのだ。音色や

音域、休符の使い方など、ちょ

っとしたアイデアで｢ビックリ」

するのだ。

19CLEAR2000:CALLNUSIC(1,0,1,1,1)

26CALLVOICE(a17,317,333):CALLTENPER(9

）

30'[A]

40AA$="D+V13D+V11D+V9D+V8D+V7D+V6D+V15D

＋＆、＋8L8<A＋16＞C＋16，＋、＋16，＋16Q4D＋、＋Q8＜〈G＋＞

＞L24D＋ED＋C＋、＋C＋〈L8A＋16＞C＋16，＋A＋16＞C＋16，＋

＜、＋'’

SgBA＄＝”G＋〈A＋16＞C＋16，＋4＆、＋A＋16A＋1604A＋A＋

Q8〈E＞L24D＋ED＋C＋、＋C＋〈LBA＋16＞C＋16Q4D＋Q8＞、＋

16G＋16a4A＋〈AQ8庁

6OCA＄＝”G＋＞G＋くり＋F＋、＋8〈EF＋E8＞A＋＞C＋Q4D＋8，＋

8Q8〈C＋8R8RD＋8，＋A＋Q4＞、＋8Q802D＋24E24F＋24序

72，A＄＝時Bl8C16C16S18C16C16BI8S116S’’6Sl8

Sl8S18R8RH8C16C16Sl8H8”

89'[B．

99AB＄＝”〈D＋G＋A＋B＞D＋〈B16A＋16G＋A＋16B16＞、＋，

F＋16，＋F＋、＋4．＜816＞、＋16.’

199BB$="<A+>G+A+B>D+<B16A+16G+A+16B16>D

＋、F＋16，十F＋、＋4．〈B16＞D＋16軒

118CB$="G+8>G+G+D+8F+8<G+8>G+G+D+8F+8<B

8＞BBF＋8B8〈B8＞BBF＋8B8”

129D$="B18C16C16S!8C8BI8C16C16Sl8C8":DB

＄＝、＄＋D＄

139，［C．

140’AC＄＝”L16C＋C＋R16C＋C＋8，＋C＋〈BBR16BL24B＞

C＋〈BL16G＋B＞C＋4Q4F＋8－Q8F＋Q4L8F＋F＋F＋F＋Q8斤

159BC$="L16C+C+R16C+C+8D+C+<BBR16BL24B>

C＋〈BL16G＋B＞C＋4Q4E8，Q8EQ4L8EEEEQ8w

里

1

72



臣M寶楽鼈
160CC$="C+8>C+C+<G+8>C+8<E8>D+D十くB8＞、＋8

<F+8>F+F+C+8F+8<F+8>F+F+C+8F+8"

170DC＄＝、＄＋D＄

180'[D]

190AD$="R8<D+F+G+B4G+B>L16C+4&C+F+C+F+D

+4.<B>D+"

2，BBD＄＝A、＄

210CD$="<D+8A+A+D+8A+A+E8B+B+E8B+B+F+8>

C＋C＋〈F＋8＞C＋C＋〈〈B8＞B8〈B8＞B8”

229，＄＝時B旧C16C16S!8C16C16B!8C16C16S18C1

6C16":DD$=D$+0$

23B，［E］

249AE$="C+C+R16C+C+80+C+<BB>C+<BL24G+BG

＋L16D＋F＋G＋1”

259BE$="C+C+R16C+C+8D+C+<BB>C+<BL24G+BG

＋L16D＋F＋G＋4＞G＋A＋B＞、＋G＋、＋〈BA＋L32G＋G＋G＋G＋G

＋G＋G＋G＋内

269CE$="<C+8>C+C+<C+8>C+8<E8BBD+8A+8<G+

8＞G＋G＋、＋8F＋8〈G＋8＞G＋G＋D＋8F＋8”

279，E＄＝両Bl8C16C16Sl8C8Bl8C16C16S18C8Bl8

C16C16S18C8Bl8C8Sl16Sl16S116S116”

28B'[F・G］

299AF$=wF+G+B>C+D+8C+D+<L24B>C+<BL16G+B

＞C＋8B＞C＋D＋、＋、＋F＋C＋C＋D＋C＋〈BBG＋B＞L8C＋4＆C＋0

4B＞C＋D十F＋、F＋16，＋F＋G＋･B16G＋B＞C＋8L24〈B＞C＋〈

BL8G+D+"

3508F$=斤03L16F+8>F+F+<F+G+A+B>E8C+EL24F

+G+F+L16EF+F+8>F+F+<G+8>G+G+<<B8>BBC+>C+

〈C＋＞C＋〈、＋4．F＋8A＋2B4．G＋8＞C＋2両

31OCF＄＝蒔くB8＞BBRR2B8＞BBC＋8＞C＋C＋〈〈E8＞EE〈F

+>F+<F+>F+<<B8>BBF+8B8D+8<D+D+A+8>D+8<E8

＞EE〈B8＞E8〈E＋8＞EE〈B＋8＞E8吋

320D$="BI8C16C16S!8C8S!8S18":DF$="B!8C1

6C16R8C16C16R8C16C16R8H16H16C8H8C8H8C16C

16Sl8C16C16C16C16”＋、＄＋、＄

339’［H］

340AH＄＝屍F＋L16G＋F＋、＋8〈B8＞C＋C＋〈F＋G＋BG＋B2・

L64BA+G.+F+ED+C+<BA+G+F+ED+C+<BA+''

35gBH＄＝軒<C＋8＞C＋C＋、＋8G＋G＋G＋8G＋8F＋G＋BG＋〈F

＋8＞、＋、＋＜F＋8＞、＋、＋＜F＋8＞、＋D＋L64D＋C＋<BA＋G＋F＋

E、＋C＋＜BA＋G十F＋E、＋C＋”

360CH＄＝厨F＋8＞F＋F＋〈G＋8＞G＋G＋〈E8E8F＋4〈B8＞BB

<B8>BB<B8>BBBBBB"

379，H＄＝庁B18C16C16S18C8S18S18RBl8C16C16S

18C16C16B!8S18SI16S!16S!16S116"

386，［I］

399A1$="O4L16D+D+R16D+E8G+8Q4A+808>D+D+

、＋8〈〈A＋8A＋8＞＞L24D＋ED＋C＋D＋C＋〈L16A＋＞C＋8Q4D

+808<<A+A+A+A+A+A+"

409Bエ＄＝侭O4L16D＋D＋R16D＋E8G＋8Q4A＋8Q8＞、＋、＋

、＋8〈くり＋8，＋8＞＞L24D＋ED＋C＋D＋C＋〈L16A＋＞C＋8Q4D

+808<<D+D+D+D+D+D+"

418CI$="L32F+F+F+F+F+F+F+F+<F+F+F+F+F+F

+F+F+BBBBBBBB>D+D+D+D+D+D+D+"

420D1$="S18R8RRR8S!8S18R8RR8C16C16S!16S

!16S116S!16''

439，［J］

440A$="04E>E>ED+":AJ$=A$+A$+A$+PrL20C+D+

C＋＞A〈C＋L32V15D＋、＋、＋、＋D＋D＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋D

＋、＋、＋V1g〈L16D＋EG十A＋〈、＋＞A＋G＋、＋L8V12”

4598$="04E>C+ED+":BJ$=B$+B$+B$+'℃4L20C＋

、＋C＋＜A＞C＋L16D＋E＋G＋A＋＞D＋EG＋A＋＜L32V15D＋、＋、

＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋、＋D＋D＋D＋04V12”

469C$="03E8>EE":CJ$=C$+C$+C$+"03C+8>C+C

+<<A+8>A+A+<A+8>A+A+D+8>D+D+<D+8>D+D+02L

16吋

470DJ$="B!8C16C16S!8C16C16B18C16C16Sl8C

16C16B18C16C16S!8C16C16B!8C16C16S!16Sl16

H8w

489PLAY#2,穴T150V15D5L32厨，”T150V1504L8w，

"T159V133V12703L16","T150VSaA9"

490PLAY#2,AA$,BA$,CA$,DA$

520PLAY#2,AB$,BB$,CB$,DB$'●●

519PLAY#2,AC$,BC$,CC$,DC$

529PLAY#2,AD$,BD$,CD$,DD$

530PLAY#2,AE$,BE$,CE$,DE$

549

550

56，

579

58，

592

600

612

629

630

649

PLAY＃2，AF＄，BF＄｡,CF＄，、F＄

PLAY#2,AG$,BG$,CG$,DG$

PLAY#2,AH$,BH$,CH$,DH$

PLAY#2,AI$,BI$,CI$,DI$

PLAY#2,AJ$,BJ$,CJ$,DJ$

END
ヲ
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●きょうの料理のテーマプ
ロ
グ
ラ
ム
確
認
用
デ
ー
タ
（
使
い
方
は
岨
ぺ
ｌ
ジ
参
照
）

42＞73

89＞135

10>7426>220

50＞14760＞T95

●シューティング
18>3328>163

58＞9469＞169

99＞15160＞114

136>9140>207

176＞143180＞236

219＞172220＞262

250>158262>159

295＞146306＞79

339>151346>47

370＞195380＞131

410>198420>234

456>195462>147

490>139500>153

539>191542>295

575>143586>168

616＞138629＞155

●トイ･ボップ
19>22820>52

53＞3360＞50

90＞198109＞247

139>242146>215

176>157180>89

216>239229>131

256＞251269＞198

296>96302>35

336＞129349＞99

376>67380>292

419>198422>135

459>261462>153

49職＞28592＞33

536>3549>161

576＞63589＞2G3

619>243620>162

651＞66669＞21

69砂＞178799＞39

736>178749>39

779>102789>246

●旅始め
15＞9220＞39

59＞8260＞5

9e>18196>39

130>246149>246

179>32189>247

219＞174228＞242

25囚＞78265＞151

299>57396>164

339>251349>236

379＞123389＞252

419>217429>246

456＞49466＞152

496＞14655衝＞18

53Z>216540>235

57砂＞36589＞55

619>45622>157

39＞127

76＞252

30＞93

79＞13

118＞144

150＞13

190＞198

239>211

279＞31

319＞198

358＞146

399>73

439＞255

479＞264

519＞167

559＞221

59m＞191

639>65

40＞236

80＞225

126＞111

160＞233

209＞298

249＞39

289＞7

320＞195

360＞109

499＞222

440＞89

480＞212

520＞16

569>56

669＞285

39＞98

79＞118

119＞247

159>220

196＞245

238＞183

279>195

319＞117

359＞88

395>149

436＞237

47Z>35

519＞198

556＞236

599＞198

639＞58

678＞159

71Z＞150

759＞66

79Z＞21

49＞180

88＞152

128＞252

160＞198

29Z＞106

249＞241

286＞81

320>195

360>198

400＞19，

440＞56

480＞82

520＞291

566＞97

696＞180

649＞198

680＞164

726＞164

760＞199

809>299垂
〆

39＞244

79＞165

118＞158

152＞202

196＞44

239＞248

279＞155

319＞226

359>72

399＞191

432＞253

476＞69

519＞178

552>254

599＞T33

636＞S2

49＞192

80＞245

120＞71

169＞31

26，＞43

249＞176

280＞219

320＞209

360＞138

406>45

440＞22

486＞155

529＞197

568＞17

696＞99

648＞160

～
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第 11回■■■■■ ■ゲームの深層に潜む宝物を探し出せ／）
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そこは小さな沼地だ。深い森

の中に、ぽっかりと日が射して

いる。体の重い動物たちには縁

のない沼地でも、彼らには絶好

の井戸端会議の場所だ。彼らと

は森にすむ妖精たち。ニンフや

ピクシーたちがあたりをはばか

らずにたわむれている。人間の

すむ村からは遠く離れたこの森

の奥、めったに人がくることは

ない。

それでも、ときどき好奇心の
おうせい

旺盛な若者が伝説に聞く妖精の

姿を一目みようと、あるいはそ
うて

んな伝説が嘘であることを証明

しようとやってくることがある。

もちろん、妖精たちには人間に

見られてもことさら困ることも

ないのだが……。

そんな森がある。その先には

大きな平原があって、小さな家

もあったりする。家がたくさん

あると村になり、1本の道がそ

の村と城下町をつないでいる。

城には王様がいる。王女がいる、

王子がいる。衛兵がいて、騎士

がいる。妖術師もいて、魔術師

もいる。町には錬金術師もいる。

そんな世界がRPGの世界だ。

そういう世界でこそ、剣をぶら
かつらゅう

下げて、甲鎧を身につけて歩く

気になる。クエストを命じられ

てもなんとかがんばってみよう

という気になるのである。

勇者は男である。命を賭けて

冒険を求める男である。愛する

女性はいるが、いつ帰るかわか

らないとだけ告げて、文句はい

わない。

そういう世界がRPGだと思

っていた。思っていたのだ。

だが、『ドラゴンナイト｣を見

てそういう認識が根底からくつ

がえされてしまった。

とにかく売れている。ある雑

誌の調べによると、すごく売れ

ている。何を出してもものすご

く売れるソフトハウスの新作R

PG。その次が、まぐれあたり

の新進ソフト八ウスのRPG。

その次がやはり何を出しても売

れまくるブランドものSLGo

その次ぐらいに売れている。そ

のまえのS作品はいずれも制作

期間が1年を超える、いわゆる

大作である。その次ぐらいに売

れているのである。これはこの

手のジャンルの作品としては驚

;:“･‘嘩蕊騒騒ﾝ鐸
&門D血CTO淀:;.=〔⑫.Lt盆.』蛇ヲ

③~ドラゴンナイト。

異的な売れ方といわねばならな

い。そんなに売れるものならお

もしろいに違いない。そう思っ

て始めてみた。以下がその感想

である。その感想を書く。

そのまえにいっておきたいこ

とがある。私はこの手のゲーム

に関してはほとんどバージンで

ある。ふつうのゲームはかなり

のキャリアがあると思うのだが、
Lふうと

いわゆる美少女モノは素人であ

る。－度だけ仕事上やむなくあ

苧
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③この塔が、すべての舞台になるのね ③モンスターを倒して ③バイタリティーが余っていると ③たのしい
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Oこ－んなかつこうで出てくるのだ

どうすれば遊んでみたいという

気にさせられるのか？これは

わからない。だが、いえるのは

ひとりよがりのゲームシステム

がだめなのと同様、｜日態依然の

ゲームシステムでもだめという

ことだろう。過去の遺産を活か

すのは結構。だが、新しい葉や

枝をつけ加えてなおかつ新しい

実を実らせなければ意味がない。

なんだか、今月はおもしろく

ない独白になってしまった。お

もしろくないついでにひとこと。

ゲームソフトを買うことの意味

を考えたことがありますか？も

ちろん自分が楽しむためなのだ

が、それだけではない。それは、

当のゲームソフトを出している

ソフトハウスを支持することに

なるのだ。文化や産業を引っ張

っていったのは昔は一部の貴族

や王の役割だったが、今ではそ

れが一人一人の消費者になって

いるのだ。1本のソフトを買う

にもそれだけの覚|吾が必要だ。

③いちおう、女王様がいるのだ

るソフトをやったことがあって、

そのときには目の前が真っ暗に

なって、生きる希望さえも失わ

れかねない危機に陥ってしまい、

そのときいらい女の子の裸が出

るゲームはなるべく避けていた

のだ。いや極力避けていたとい

うべきだろう。できれば－生し

たくないとさえ思っていた。気

持ちとしては死んでもしたくな

いとさえ思っていた。そういう

人の感想である。

絵はいい、と思った。ビジュ

アルのよさにひかれた。これは

確かに売れるな、という気にさ

せられる。物語というか設定は

ありがちなものだが、舞台にな

る町というか国が女ばかりの土

地というのが工夫を感じる。だ

んだんその世界に入ってくるの

である。そ－か、全部女か。エ

ッチなシーンが出てきそうな設

定としてはよく考えられている。

エッチゲームとRPGが結び

ついたものとしてはrカオスエン

ジェルス｣が元祖であったと思

う。少なくともファンタジーで

は初めてだと思う。あれも参考

までに遊んでみた。印象として

はギャグっぽいというか、しゃ

れというか、そんな感じであっ

た。戦って倒した後、バイタリ

ティーが残っているとその子を

犯せるという発想はすごい。

rドラゴンナイト』の設定はり
とうすい

アルだ。ドラゴンナイトの統帥

とやらがこの女の子というか女

性ばかりの国を侵略しているか

ら、女兵士が戦っている。それ

で破れたのだから捕虜が捕まっ

ていたりする。ここが、ミソで

ある。ここからがこのソフトの

⑧こ－んなにかわいい子が

真骨頂になるわけである。

しかしこのゲームをRPGと

見た場合さすがにSDはもうい

まさらという感じがする。最初

の町というか町はここしかない

のだが、それ以外には1つの塔

があるだけで物語はすべてこの

塔の中で完結する。

誤解を招かぬようにさきにい

っておきたいのだが、この文章

はこれらのゲームにいちゃもん

をつけているのではない。ただ、

RPGとはいえない、といいた

いのである。RPGとしてみる

とマップはSDのみで工夫や努

力がみられないし、なにより戦

闘が単調だ。もしもグラフィッ

クがこんなではなかったらどう
しみもの

なることかと思うような代物で

ある。だが、『ドラゴンナイト』

には強力なビジュアルがついて

いる。この魅力たるや、こうい

った巳次元の世界には不感症と

思っていた私でさえひかれてし
たぐい

まう類のものである。とにかく

かわいいのである。そういった

ビジュアルをゆっくりみせるた

めの仕掛がRPG風味付けなの

である。買った人は絶対に損は

しないだろう。そういった目に

楽しいビジュアルがごまんと入

っているのだから。売れてあた

りまえだと思う。

だが、こういうソフトが売上

ベスト10の上位に食いこんでき

てしまう現象には考えてしまう。

基本的にこういうソフトはマイ

ナーなものであると思うのだ。

別にメジャーがよくてマイナー

が悪いというのではない。マイ

ナーでもいいものはある。だが､
す

マイナーとメジャーは棲み分け

③こ－んなにかわいく

るべきもの。ところが、今回の

現象は、そのマイナーであるべ

きエッチソフトというか美少女

ソフトがメジャーであるべきベ

スト10の上位に進出している。

くりかえすようだが、それがい

けないというのではない。ある

意味ではこのソフト自体はマイ

ナーなままなのだ。いけないの

はメジャーであるべきいわゆる

ふつうのゲーム群だ。どうして

開発に1年も、あるいはそれ以

上かけているのに､「ドラゴンナ

イト』に勝てないのか？買って

もらえなくてもいいものは作っ

ている、というのは甘えである。

買ってもらえない以上、ユーザ

ーの支持は得られなかったとみ

声111，
星．しOし10

これはどういうことか。プロ

グラミングの出来や開発に大変

な労力を費やしているのは見れ

ばわかる。だが、どうしても遊

んでみたいという気にさせられ

ない、ということだろう。では

一
》
一
一
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③こ－んなかわいい子もね③ドラゴンは完全に調受である
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③こ－んなかわいい子も捕まってたりして③こ－んなかわいい
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掲載ソフト33本の
プレゼントつきノ
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、
司
壼rMSX･FAN』では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

め、以下のアンケートを実施していま

す。回答は必ず右のとじこみハガキを

ご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で33名様(各ソフトS名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差し上げています｡しめ切りは

巳月28日必着。当選者の発表は4月7

日発売の本誌5月号の欄外でおこない

ます。

■アンケート

■あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を丸で囲

んでください。巴台以上持っている場

合や増設RAMをつけている場合は数

字の大きいほうを答えてください。

①MSX(RAMBK)

eMSX(RAM16K)

⑧MSX(RAM32K)

④MSX(RAM64K)

⑤MSXE(VRAM64K)

eMSXE(VRAM128K)

⑦MSXE+⑧持っていない

■今後、MSXE+を買う予定はあ

りますか(田で⑦以外の人のみ答えて

ください)。

①もうすぐ買う予定

②いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

■次の周辺機器で持っているのはど

れですか。持っているものに全部丸を

つけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(外づけ）

⑧ディスクドライブ(内蔵型）

④プリンタ⑤データレコーダ(オー

ディオ用を代用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨持っていない

⑩ハンディプリンタ⑪その他（具体

的に記入してください）

■近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号でお答えください。

■MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある'|慣に4つまで

番号で記入してください。

①ゲームeプログラミング⑧パソ

コン通信④ワープロ⑤CG⑥ビ

デオ編集⑦コンピュータミュージッ

クeビジネス⑨学習⑩その他

■表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているケームを1つだけ番号で

答えてください。

■表1のソフトのなかで本誌で特集

してほしいゲームをBつまで番号で答

えてください。

■表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものをB

つまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巴)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

をBつまで番号で答えてください。

■今月号の記事(表巳)のうち読んで

つまらなかったものをSつまで番号で

答えてください。

■あなたの持っているMSX、MS

X巳、MSXE+以外のパソコン、ゲ

ーム機はどれですか。番号に丸をつけ

てください。

①ファミコンeセガマークⅢ系⑧

メガドライブ④PCエンジン⑤P

C88系⑥PC98系(PC-286も含む）

⑦FM7/77系eX1系⑧ケーム

ボーイ⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

■あなたがふだんよく読む雑誌を表

BのうちからSつまで番号で答えてく

ださい。

■持っているものにすべて丸をつけ

てください。

①10倍e新10倍⑧PAC@FM

パック⑤どれも持っていない

■業務用、ファミコン、PC88/98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を書いてください。

‐プレゼントリスト 〈表1〉ゲームソフト

No.Iケーム名ほしいソフトの番号をアンケート解

答ハガキに記入してください(それ

ぞれのソフトの詳細は各掲載ページ

で)。

あ一くしゅ

R-TYPE(アールタイプ）

アウトロー水i許伝

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

アンデッドライン

イース

イース11

イースIII

維新の嵐

イミテーションは愛せない

ウィザードリィII

ウルフAT

A列車で行こう

F－lスピリット

F一｜スピリット3Dスペシャル

|SDスナッチヤー

王家の谷・エルギーザの封印

iカオスエンジェルズ

'ガリウスの迷宮

ガンシップ

ぎゅわんぶらあ自己中心派

ぎゅわんぶらあ自己中心派2

銀河英雄伝説

グラディウス2

クリムゾン

クリムゾン11

激突ペナントレース2

コーファーの野望～エピソード11～

サーク

ザナドゥ

沙羅曼蛇

三国志

THEプロ野球激突ペナントレース

紫禁城

時空の花嫁

シャロム

シュバルツシルト

水;許伝

スナッチャー

スーパー大戦略

スペース・マンポウ

ゼビウスーファードラウト伝説～

せまってみたい

ソIノッHスネーク

ディスクステーション各号

ディスクパック2

ディスクNG2

電脳学園シナリオ｜

ドラゴンクエスト11

ドラゴンナイト

ドラゴンスピリット

ナビチューン

信長の野望く全国版＞

信長の野望・戦国群雄伝

ハイドライド3

パロディウス

ピーチアップ各号

ピンクソックス

ファイナルファンタジー

ファイアーホーク(テグザー2）
フライ

ﾌ゚ ﾚｲボールIII

プロ野球ファミIノースタジアム

ポッキー

魔宮殿

マスター・オフ・モンスターズ

ミステイ

夢幻戦士ヴァリスII

野球道

ラ･ウ'アルー

ラスト・ハルマゲドン

ルーンワース

レナム

ロードス島戦記

’
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３
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５
６
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－
２
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５
６
７
８
９
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ロードス島戦記“･“…･･･…

アークスII……･･･…･……・

ルーンワース,｡……｡,･･…･･

維新の嵐…”･””･･･…･…･･･‘

ナビチューン…･･････……・

ドラコ・ンナイト・･･･……･･･

ディスクNG2･･･………･･･・

ウルフAT・…････．.…･･･……

イミテーションは愛せない

ディスクステーション'0号

ピーチアップ2．………..．
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８
０
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〈表2>今月号の記事

表紙

くFANSCOOP＞ロードス島戦記
くFANSCOOP＞ドラゴンスピリット

＜FANATTACK＞アークス11

＜FANATTACK＞ルーンワース

＜FANATTACK＞維新の嵐
FFB

BASlCピクニック

FANSTRATEGY

＜ファンダム＞ケームプログラム

<ﾌｧﾝダム>EDﾌｧﾝグﾑ

<ﾌｧﾝダム＞AVフォーラム

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムパーラー

FM音楽館

記憶のラビリンス

MlD｜

スーパーデータ学

LlNKS1NFORMATl0NPAGE

ケーム十字軍

くFANNEWS＞ナビチューン

＜FANNEWS＞ドラゴンナイト

＜FANNEWS＞ディスクNG2

＜FANNEWS＞ウルフAT

＜FANNEWS＞イミテーションは愛せない

DMfan

ONSALE

COMlNGSOON

FANCL1P
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<表3>雑誌
MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ケーメスト

ポプコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

その他のパソコン雑誌

ケームボーイ

ハイスコア

ファミコン必勝本

ファミコン通信

ファミリーコンピュータマガジン

⑧ファミコン

その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

⑲PCエンジン
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第1回:MInlってどんなもの？
y、．r 、』‐．

網

霧墨篭

MIDI･MIDI規格
ﾐュージカルfﾝｽﾄｳﾙ箕ﾝﾄテｨジﾀﾙ

MUsipal_InstrumentDigital
インターフェイス

Interfaceの略。1983年に、電子楽

器どうしのディジタル信号のやり

とりのための規定として作られた､

民間の企業が定めた世界共通の規

格である｡これによってMIDI規格

の楽器であれば、日本製、外国製

を問わず接続でき、また、コント

ロールすることが可能である。

シンセサイザ

電子音合成装置。電子回路の組み

合わせによって音を制御、合成す

る楽器。キーボードが代表的だが、

エレキギター、ドラムなどにも導

入されている。

シーケンサ

実際に演奏したもの、または、譜

面を数値に置き換えたものを入力

することで記憶させ、それを自由

なテンポで再生演奏できる装置。

これ1台で複数のパートを記憶で

き、1人でオーケストラ的な演奏

も可能になる。

デスクトップミュージック

最近のコンピュータミュージック

のかたち。ステージやスタジオで

楽器をならべて演奏するのに対し、

机の上にコンピュータを1台置い

て楽しむ音楽を示す。

ﾐｭｰジくん､ﾐｭｰジ郎

口－ランド社から発売されている

NECPC－98シリーズ用のMIDIシ

ステム｡両方ともMIDIボードと音

源モジュール、ソフトがセットに

なっていて､PC-98シリーズのパ

ソコンとこれがあれば即MIDIが楽

しめる。MIDIの入門用として最

適。

MIDIボード

MIDI端子を標準装備しないコンピ

ュータにMIDI端子を増設するため

のユニット。

MIDI音源モジュール

シンセサイザからキーボード部分

を取りさり音源部分だけをまとめ

た装置。′｣､型で場所をとらす、楽

器数台分の音を得られる。

どうしてもMIDIを使って音楽してみよう一も
ー｡‘識蕊
息，．、蕊識

とうとつに｢短期集中連載〃

MIDI(ミディと読む)｣などと

はじめられても、なんのことだ

かちんぷんかんぷんという読者

が多いことでしょう。MIDI

とはなにか？すごく身勝手に
つごう

都合良く解釈してしまうと、コ

ンピュータとシンセサイザをは

じめとする電子楽器をつなぐ窓

口のようなものです。最初から、

注目されつつあるMID|とは

なんなのか、みんなが理解でき

るように説明していきます。

今月は｢MID|ってどんなも

の？｣と題して､MID|をわか

りやすく紹介してみようという

わけです｡なるべく多くの用語

解説を付けておきました。文中

のことばにひっかかったらそち

らを見てください。

あまり難しい説明ばかりで、い

きなりやる気を失われては困り

ますので、MID|の本来の役

割やしくみについてはあとで述

べるとして、まずはそんなもの

なんだとかんたんに理解してお

いてください。

ここではMIDIという窓口

をつうじて、コンピュータミュ

ージックの世界を広げるために、

|｜’一再Wソコンを使って､気軽に楽しくM1軽を ，Iするゞ-鳶
MIDI規格が登場してから

た

もうB年以上経ちます。最初は

電子楽器の分野だけで、たとえ

ばキーボードやシンセサイザと

演奏を録音／再生するシーケン

サなどとの組み合わせで盛り上

がっていたのです。が、いまで

は、多くのMID|機器の登場

にともない、MID|の存在が

いろいろな方面に認知されはじ

めて、新しいユーザーをどんど

ん取りこんでいます。

もともと、MIDI規格は電

子楽器とコンピュータを結び付

けるインターフェイスとして最

大の機能を発揮できるように考

えられているものなので、とく

にコンピュータとMIDIの相

性はバッチリです。ここのとこ

ろ注目されているコンピュータ

ミュージックやデスクトップミ

ュージックと呼ばれるパソコン

を主体とした音楽制作も、この

MIDIの存在なしには考えら

れません。

コンピュータミュージックシ

ステムとして人気が高いのは、ています。あとはステレオのモ

ローランドから発売されている二夕装置(ラジカセでもOK)を

『ミュージくん』や『ミュージ郎』用意すれば机の上がさながら音

です。これらのセットは、いず楽スタジオになります。リアル

れもNECのPC-98シリーズなサウンドで本格的な音楽制作

用のもので､MIDIボード(Mが可能になるのです。以前なら、

PU-PC98)とMIDI音源多くの機材を必要としたような

モジュール(ミュージくんではMクォリティの高いサウンドを手

T-32、ミュージ郎ではCM一軽に楽しむことができるのです。

64など;MID|情報でI烏らすまた、MIDI端子付きの楽器

ことができるシンセサイザユ二なら、なんでもこのシステムに

ツト。楽器数台分の働きをしま加えて発展していくことができ

す)、そして、かんたんに使えるるのもMID|の魅力といえま

シーケンスソフトから構成されす。
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リスムマシン

リズムボックスまたはドラムマシ

ンなどとも呼ばれる。いわゆるド

ラムの自動演奏機である。電子lil

路によって合成された音や、ドラ

ムのサンプリング(音を機械のなか

にデータ的に取りこむ)音で､さま

ざまなリズムバターンをリアルに

演奏可能。

MIDIプロセッサ

MIDI信号の情報に手を加えるユニ

ット。機械的な処理を加えたりす

ることで多少の音の効果を得られ

る。

エフェクタ

エフェクト(効果)ということばか

らもわかるように、機械的な処理

によっていろいろな音の効果を作

りだす装置。ラックマウント式の

大きなものから、手の平サイズの

小さなものまであ1J、なかにはい

くつものエフェクタを1台におさ

めたマルチ・工フェクタと呼ばれ

るものもある｡ものによってはMIDI

プロセッサなどに含まれる。ディ

レイやリバーブといったエコー系

のものや、コーラス、フランジャ

ーといったモジュレーション系(音

をうねらす)のものなど､個性的な

音を作りだ廿るものばかりが、豊

富にそろっている。

ミキサ

多くの楽器や機器の音をと1Jまと

める装置。各楽器や機器の出力か

らミキサにつなぎ、ミキサでまと

めてアンプへ出力するという具合。

8チャンネルとか16チャンネルと

いわれる、チャンネルとは入力の

数。機材が増えてきたら絶対に必

要になるものだ｡MIDI対応のもの

も登場し､MIDI信号で音量やパン

（音の左右の振り分け)などのコン

トロールができるものもある。

MTR
マルチ・トラックレゴ－ダ

MultiTrackRecorderの略。い

わゆる多重録音機のこと。1人で

いくつものパートをかさねて録音

するときに便利。4トラックのも

の(一般のデッキがステレオ2チャ

ンネルなのに対して4チャンネル

録音可能なもの)が価格も安くて一

般的。また、8トラック、16トラ

ックとトラック(チャンネル)数が

増えればそれだけ蹴った録音が可

能になる。また、最適の録音ポイ

ントで高品位録音のできるテープ

レコーダでもある。

MIDI機器に装備されてい

るMIDI端子にはINとOU

T、THRUがあり、INとO

UTはMID|信号の入出力、

THRUはINから入ってきた

信号をそのまま出力するもので

す。MID|機器はこれらの端

子を接続しあうことで|胄報のや

りとりをおこないます。

では、このMIDIでなにが

できるでしょうか。

MID|はあくまで情報の仲

介者ですが多くの情報を高速で

伝えます。なかでも重要なのは

チャンネルメッセージです｡こ

のチャンネルとはテレビのチャ

ンネルみたいなものと思えばい

いでしょう。チャンネルは}6あ

り、MID|楽器は設定された

受信チャンネルの情報だけを受

け入れます。チャンネルメッセ

ージは演奏情報の伝達をおこな

うメッセージで演奏に必要な音

の高さ(ノートナンバー)や音の

強さ(ベロシティ)をそれぞれ0

~127の数値で表します｡そのほ

。
た
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議

か、キーボードからの音のオン

／オフの|胄報や、音色を切り換

えるためのプログラムチェンジ

!|胄報などがあります。

またMID|情報にはシステ

ムメッセージというものもあり

ます。システムメッセージには

さまざまな機能がありますが、

MIDI機器の同期やシンセサ

イザやリズムマシンの音色デー

タの送受信などに用います。

これらの情報でコントロール

する機器は、大別するとMID

l楽器とMID|機器に分ける

ごとができます｡MIDI楽器

にはMID|キーボード／シン

セサイザ、音源モジュール、リ

ズムマシンなどがあります。最

近の傾向は楽器の統合化で、あ

らゆる機能が装備されたシンセ

サイザが主力です｡l台でシー

ケンサ、MIDIプロセッサな

どのMID|信号をレコーディ

ングしたり情報に手を加える機

能などを装備したものがそれで

す。MID|機器には、MID

l対応のエフェクタやミキサな

どもあります。
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どんなリズムパターンもかんたんにこなす。低価格ながら高齢Eのすぐれもの。 演奏も得意ならシンセサイザを音源に。カシオ ロ

一ランドD－5／99,800円縦別）ヤマハRX8/51,000円(税別）CSM-l/27,700円(税別）

【 MTR】 1ﾖｰｸフサ， 1エフエクタレ
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シーケンサがあれば演奏がさらに広がる。

カワイQ-80/69,800円(税別）

作った

ハCMX

曲をしっかり録音しておける

'00／52,000円(税別）

モジュレーションも01句>デイレイ。マクソ

ンDM-01/18,900円(税別）
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’｜ツトでもMブ■シンプルな 旧Iは十分楽セ も 分 しめる
MID|をはじめるにあたっ

てなにを用意したらいいでしょ

う。純粋なコンピュータミュー

ジック派と実際の楽器演奏も楽

しみたい人では必要な機材は多

少かわってきますが、ここでは

コンピュータミュージック派中

心に話をすすめていきます。

第1に音をだす楽器が必要で

す。すでにMID|端子の付い

た楽器があればラッキーですが、

新たに購入するのならローラン

ドのrMT-32』のような音源モ

ジュールがいいでしょう。キー

ボードでの演奏もしたい人には

先にも書いた多機能型のシンセ

サイザがおすすめです。

つぎにソフトです。同じハー

ドでもエディタやシーケンサな

どソフトをかえるだけでかんた

んに機能がかわるのもコンピュ

ータミュージックならではの利

点です。機能のちがうものが何

種類かあれば理想的です。

そしてコンピュータですが、

市販のパソコンのほとんどはな

んらかの形でMID|に対応し

ているのですが、MSXは現在

のところMIDIに対応してい

ません。MSX用のMID|

ートリッジ開発のうわさもある⑧先にも紹介したローﾗﾝドの｢ﾐｭｰジ郎」

ので、その発売が待たれます。を買ってくれば即MIDIが楽しめる

MIDIカートリッジ開発のうわさ

真実となるかとうかまったくわか

らないが､MSX用のMIDIカートリ

ッジが開発されているといううわ

さがある。このうわさが真実なら

ば､MSXでもMIDIが楽しめるよう

になる日は近い。発売元や発売時

期、価格や内容など、なにひとつ

はっきりしていないがなにかしら

情報が入ったらこのコーナーでも

どんどん報告していく予定。あて

にせずに待つべし。

FM音源

デジタル音源の方式のひとつ。ヤ

マハ独自の音源で、かんたんにい

ろいろな音を作りだすことができ

る。ヤマハのシンセサイザDX7な

ど多数の機器に搭載され、パソコ

ンの音源の主流となっている｡

MSX2+や､FMバックに搭載され

ているMSX-MUSICがこのFM

音源である。
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や

「MSXでもM旧Iをｺﾝﾄﾛー ﾙできる’－ン
蕊

先にMSXはMIDIに対応

していないと書きましたが、以

前はヤマハからMSX用のMI

D|端子付きの音源｢SFGO5」

やこれをさまざまに活用するソ

フトが数種類発売されていまし

た。これらはコンピュータミュ

ージックブームの先駆けとなっ

たものでコストパフォーマンス

の高いものです。

システムの中心となるrSFG

O5』はFM音源を搭載し､最大B

パート、Bボイスの演奏がおこ

なえるもので、いいかえれば最

大B台の楽器の役割を果たせる

ものです。また、この八一ドに

はオプションのキーボードを接

続することができ、このキーボ

ードやMID||Nに接続さ

れたMID|楽器で演奏するこ

とができます。モニタ画面には、

演奏される音色やキーボードが

表示され、弾かれたキーを示し

てくれたり、なかなか親切な機

能を持っていました。

ソフトは｢YRM55』というミ

ュージックコンポーザソフトが

あります。これはモニタ画面卜

に五線譜を表示し、マウスある

いはキーボードで音符を入力し

GヤマハのMlDIシステム。当時かなりの

コストパフォーマンスを誇った

ていきます。rSFGO5｣の内蔵

音源に対応しているため最大B

パートの演奏を入力できます。

そのほか、コマンドも豊富に用

意され、途中で音色を切り換え

たりテンポをかえたりと高度な

音楽作りが可能です。演奏情報

をMIDI信号として出力させ

ることも可能です。

そのほか4トラックのシーケ

ンサソフトやFM音源の音色作

成プログラム、オートアレンジ

ャーなどのソフトが発売されて

いました。これらがあればMS

XでもMID|が楽しめたので

すが、残念ながら現在は販売さ

れていません。
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第⑩回

ー1990年代に期待するゲームとソフト八ウスを予想する／
まず、①のグラフだが、1位は

圧倒的な強さでRPG。これはも
絵やはや

う流行る流行らないというより、

みんなの好きなジャンルに予想が

集中してしまったという結果だ。

自分の好きなジャンルには、今年

もぜひがんばってほしいと思うの

は当然なのかもしれないね。

だが、もういい加減にRPGの

時代は終わった、という業界の意

見をよそにその人気はいっこうに

衰えるようすはない。今年の期待

するジャンルにここまでRPGが

伸びるとは思っていなかった。理

由の1つは、最近話題のRPGの

発売が特に集中してしまったとい

うことが考えられるだろう。だが、

ゲームはやはり何をおいてもRP

Gということらしい。

多くなるかということだが、1位

はダントツでグラフィック。以下

ストーリー、音楽とつづく。こう

して考えると、ちょっと前までさ

かんに競っていたゲームの長さや

マップの大きさ(グラフでいうと

ころの、より複雑なもの、ディス

クの枚数の多さ)に対しての関心

が影もかたちもなくなっている。

手頃な長さで内容の濃いもの……

極端でないものがのぞまれている

ようだ。さて、上位にあげられた

Bつの点をいかすゲームといえば、

アドベンチャーではないだろうか。

だが、①のグラフではAVGは5

位と低い。ストーリーに注目する

と、シミュレーションやアクショ

ンにはあまり必要がないし、とい

うことは曰点そろったビジュアル

なRPGの出現を期待しているの

かもしれない。あるいはストーリ

ー色の強いシミュレーションやア

クションの登場を期待しているの

かもしれない。ひょっとすると新

しいタイプのゲームが出現するか

もしれないね。

⑧は期待するソフト八ウスのグ

ラフなのだが、結果をみると過去

に作ったゲームへの信頼度が反映

されている。そして、特にMSX

のオリジナルに力を入れていると

ころへの期待がかなり大きい。だ

が、新しいソフトハウスの大どん

でんがえしも大いに期待したい。

シミュレーションやシューティ

ングにも人気の高いものが同じ時

期に発売予定のものもあるが、ど

うもそれ1本だけというのはグラ

フの数字を伸ばすほど力がないよ

うだ。ジャンル別にみた場合、人

気ソフトがあっても孤立していて

は弱いわけだ。そういう点から、

みんなの意見のなかに具体的に名

前を上げて登場した『三國志II』が

どんなに強くてもシミュレーショ

ンはちょっと弱い。「三國志II｣は、

とにかく今年はこの1本につきる

だろう、と予測する人がいるほど

だというのに……。だが、シミュ

レーションで大きいのはこの1本

だけのようす。どうやら、今年も

RPGの年になるようだ。

eはどこに力を入れたソフトが

by飯島健男

ついに時代は1990年代に突入した。

そこでゲｰﾑ業界におけるこの1

年を予測してみたい。みんなが期

待する90年代のケームはこれだ'

というわけで1月号の結果から。患

(％）
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殿を、薩摩を動か

すにはもっと力を

つけねば

それには･･････

殿を、薩摩原作・小松雅彦マンガ・島浦孝全
すにはもっと力を

つけねば

それには･･････
※このマンガは、光栄(冠()44-61-6861）から発光されているMSX2／

2十版の『辮了の恥(メガROM版1万1800111,テ“イスク版980()'11）を

フーレイした糸織をもとにイメージをふくらませて描いたものです。 閑〃
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大感
一-，★全品半額価格より､さらII

Fなら3,000円になります｡;

★フ日間無料使用OK"

”・★効果がなければ返品自由

★全品半額価格より､さらに1,000円割引いたしま説(1,000円割引なので、14．15型用

なら3,000円になります｡)

★フ日間無料使用OK"

★効果がなければ返品自由〃（7日間使用し、キズがついても返品できます。これは

㈱サンクレストだけのシステムです｡）

★商品代金は､使用して､お気に入りましたらお支払いください。
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'4,000円1~面 薊0．'6,輌］』磁支学やかくれｷﾔﾗがはっきり見えるので、高得点が出る。
せんめいがそ'一） さんきよ’）あんし人 上U〕

26．27型用：28．29型用4．鮮明画像だから近距離でも安心してテレビゲームが楽

16,000円17,000円しめる。峰…
一 → 5．プログラミング・ワープロ・テレビ番組にもOK"

8,000円8,500円
いいう二うかへんぴ人じゆう

以上､効果なければ返品自由〃FSⅡ担当植田

5,500円’6,500円5,000円半調面格

名’22.23型用
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型
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24．25型用

15,000円 17,000円
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8,500円

14,000円
一一参一一

7,000円 8,000円半調面格 7,500円

送料600円は別途いただきま魂商品代金は､7日間無料使用し､お気に入りましたら同封の払込み用紙で郵便局から､商品到着後10日以内にお

送りください｡返品の場合､返送料のみ自己負担でお願いしま魂お1人様商品2枚まで注文できま魂
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自宅にいながら|日わずか40分､ステップ式の50レッ

スンを受けることで、あなたも新･速読法がマスターで

きます｡右のグラフでもわかるように読書速度だけでなく、

理解力や記憶力も着実にアップできるのが大きな魅力．

レッスン期間は2～3カ月もあればOKです。たったこれ

だけの期間でモノにできるのですから､絶対に見逃す手

はありません｡あなたもぜひ､この機会にマスターしましょう。
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b切でいい加減だった事と全くの独学
，‐一

I巳
だったため､うまくいかず､入学をする一

ことになりました.最初の読書スピードは750字でしたが､現

在まだ6回習っただけなのに5,000字〈'らいも読めるように

なっています｡道具を使わないで自分の力で速読ができる’

のは､夢のように嬉しく感じています。

宮中修さん（学生22歳）
就職活動のため､経済新聞を読

み始めたのですが､時間ばかりかか

る上に内容が全然理解できませんで

した｡ところが､速読を習い始めて’

Ｉ

~2ヵ月､新郷を読むスピードがとても速くなり､わずか30分

〈・らいで全部読めてしまうのです｡おまけに理解度もはるか

に優れています｡それからはもう速読のとりこ]やっぱり速読

は現代人の必須の知的ｱｲﾃﾑですね｡－－－
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もっとj空く本が画だめたじ,･塁験勉'陸や縦11Fも楽LL､だろうと思

い速‘,fを始功た｡雌初;よ1分'1Mて約500.i:だった僕が､‘洲練

2週間で2,000'}:～3.000.i:になり､他にも次のような変化力笏

った｡(1)呼吸法の効果だと思うが体鯛がよくなったc(2)集中

力がついてきたc(3勉強が楽しく思えるようになった｡－と(ニ

かく1J11神をくり巡寸たびにア･･ノブするのて'とても柴しい｡侭まl分

'1110,000'i胃をめざして蛾張りたい。迷側‘ﾉﾋにfI1会えて蝶‘射して

います。
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★右の無料八ガキで今すぐご請求ください。
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限りなく深く暗い闇の彼方､幾重にも噸なる暗黒銀河･･･…。

その未知なる領域より生まれいでし謎の破壊神‘ｼ'クテリアン"が

再び活動を開始しはじめた･･･‘･･･｡“

そして再び超時空ファイター"ピツｸパｲバー "が発進｡全宇宙の

命運を賭け､果てしないI淵の彼方へと今、飛び発つ･･･。

三まれいでし

りた･'..･･･｡､

，ター"ビヅク

｛

アイ ヅクて

へと今、 び発つ彼命巡

’
ず
吾
‐
．
．
咽
已
勝
判
７
．
慨
僻
写
諭
噂
生
理

－

オリジナル･ゲーム･サン

トラ全30曲に加え､矩形・
波倶楽部のアレンジ演；

輔 畷
奏による新曲3曲、開発‘
⑳ドラマ1篇そして効果’
音を収録し方詔裏華盤〃
●初回プレス分のみ蝋特製化粧箱〃に入

って発売／さあ、合すぐレコード店で予

約しよう／しかも表Iこ貼ってあるステッ昌一､津

カー|こなんと蝋愛蔵家ﾅﾝパー"が入っCD:KlCA-1001(税込)¥3,OOO
ている｡このﾅﾝバー が何であるかは?CT:KITA-1001(税込)¥2，500
来月､解き明かされる･･｡(CDのみ）▲特製化粧箱

●3月5日コナミ･ファン待望のニュー･アイテム登場〃

グラデイウス･シリュ楽瞳隻I
〈グラデイウス、全曲集＞グラ、全23曲の楽譜を集録
KlZA-1001/￥2,000(税込）●この楽漁集は､お近くのﾚｺー ド店でお求め下さい

●3月21日発売.ノ

グラディウス･シリーミズ楽贈築Ⅱ
<アーケード版＞

グラディウス､グラデイウスⅡ～GOFERの野望～､沙羅曼蛇
くMSX版＞
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6タイトル全89曲の楽識を収録KIZ峠1003/￥2,000(税込）

●企画･制作･発売元
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鍵識

鱗騨鐙

3月中旬発売予定
弗譲

2＋団 |団
鍾
霧

S･RAM

対応2
畢騨駕瀧

●原画総数500枚以上､シナリオ原稿1151枚魚≦

●標準価格8,800円(税別）《
，識欝ミ．鰯・礎，酷

欝辮慰議

鐵懲‘鴬
無職

警穂典灘鴬



卜’
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Ｉ
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噂の超大作がついにその全容を現した。大作 にその
’
1

1 40分におよぶオープニングをはじめ､各章のイベントシーンやエンディングなど随所に、

荒木伸吾＆姫野美智がすべての原画を描いたアニメ･シーン域登場し､壮大なシナリオの世界深くへと、

プレイヤーを誘い込む｡SHOW-YAのBGMに乗って壮大な光と闇の対決をつづる完結巨編、

<BURAI上巻>ついに登場〃

’
町を掻いたアニメ･シーンが登

のBGMに乗っ莚壮大な光と｡SH
I

●通鈑をこ･希菫の方は現金書留でお申し込みください.(送料無料）
落爵､灘愚銑､鑿"驚

辮解蝦

…,

憲言蕊瓢鮴口…。
筆

騒鞭、．,'

』.…_一』,ｰ

好評発売中

。「ブライブロトタイブ」

●「プライ全曲集ALLSOUNDSOFBURAI

ケームバージョン収録

，N識
鍵

蕊蕊

Ｃ
Ｄ

鶏



歴

課目〃好 心と冒
、騨癖鴬…

AFTERSCHOOLは､1ルクス必修課目がまってる､7､y/

h

これま‐で“MSX~ファシに掲載酌投稿ゲーム

酌中から､よりすぐL)動､7フトセサービス／‘

さらに､毎月8日(もち1MSXファレ的発売日

ダヨ!)には､雑誌掲載餌投稿ケームセ全一噴勺

ウシ恒一ドサービスノ愚～

MSXMN
驚異のワOOタイNし LinkSスペシャルサシワス

一
一
一

凸

M部マガジン 毎月､雑誌発売日から1ヶ月間､24時間品フ

ル勺/仏五ダウレロードサービス／‐

童もちろん漣毎月8日には､新作､ﾌﾌﾄ餌登場だ

雲§ツノ

BasicマガジンMEHHIT2ﾘﾝｸｽｱｸｼｮﾝRPG/MERRIT1ｵﾘジﾅﾙゲー ﾑﾌﾛｯー を

編集しよう！

“
オリジナル帆ゲーム三昧〃
フロッピーをプレゼントI

キミだけの帆ゲーム三昧〃
フロッピーをつくろう！

MSX2.MSX2+-71zグラム大全集1.1を
日替りキダウレp－ドサーヒ､ス／

｢1ﾒガｿﾌﾄを．－

ダｳﾝﾛー ドブﾚゼﾝﾄ｣／
さらにはﾐ毎月8日に雑誌掲載品新作､フフト

を提倶苛S,71Izf
、i，L

~3－.ｱダﾙﾄ･ｿﾌﾄﾐ■ゞL顯鰯鰐隠胤難甑蕊んだゾｯ，
可

菫照可 本kテしネット株式会社
都市中京区烏丸御池上ルー条殿町ナショナルビル3F

ネ 社資料請求ご希望の方は心マークを、

官製ハガキにはって､リンクスまでおくってネI
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定価8,800円(税別）

X68000対応

PC9801VM以降対応

定価8，BOO円(税別）

X68000対応

PC9801VM以降対応

蕊駕
言諺H

4

i

蕊駕
言諺H
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顎

可

"…鰯弧汀株式会社ジャスド

〒156東京都世田谷区宮坂3-10-7YMTビル3F
4ざLJ

TELO3(706)9766FAxO3(706)9761

ジジャスト･ファンクラブ会員募集のお知らせ.／

製品制作の裏話やケームのヒント､新製品の最新情報など

を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな

います.くわしくは､'80円分の切手を同封して､「ジｬｽﾄ･ファ

ンクラフの案内書希望｣と明記の上､当社宛にお送り下さい。

折り返し､案内書をこ返送いたします。

ジャスト･ファンクラブ会員募集のお知らせ.／

製品制作の裏話やケームのヒント､新製品の最新情報など

を満載した会報の発行やキャラクター商品の販売等もおこな

います.くわしくは､'80円分の切手を同封して､「ジｬｽﾄ･ファ

ンクラフの案内書希望｣と明記の上､当社宛にお送り下さい。

折り返し､案内書をこ返送いたします。

全国各地へ専聾姫嘗琶密M,|通信販売驚溌墓懲鰯5M,｜
・#.シヤストサウントは､株シヤストの登録商標てす

全国各地へ専聾哨量罐誹記?」
通信販売驚溌墓懲鰯5》
．#.シヤストサウントは､株シヤストの登録商標1

房調品名､機種名明記の上
現金書留でご注文ください
観行振込口座三井銀行経堂支店曾5252817

全国各地へ
通信販売 7

す
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高速･高機能CGエディター
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◎1989T&ESOFT

rDD倶楽部』は､ツールポックスである『ピクセル3』とは異なったコン

セフ。卜で開発された､本格フ・ロ仕様のCGエディターで､す。

50を越える機能を装備した､商機能ク今ラフイックエデイター｢AGE」

とスフ。ライトエディターの機能も兼ね備えた､多機能パターンエテ．ィ

ター「SPEN」を搭絨｡MSX2のグラフィック機能をｲ『効に表現する

スクリーンモード5において､操作性及び機能をあくまて謬徹庇追及しまし

た。

MSX2のグラフィック機能を使いこなすには､必携のCGソフトて､､す。

1

ルーンワースオリジナルグッズ絶賛発売中〃４
４
４
４
１
１

’
リ

P

●トレーナー(ﾌﾘー ｻｲズ）｜鱸￥3，400茎員攝稼ぐクラブ￥3，000
カラー/ホワイト･ブラック･ダークブルー･マスタード･ワインレッド

●バンダナ濡驚￥800婁頁揺惹零ｸﾗプ￥500
●テレフォンカード驚鳶￥1,000華措蘓fｸﾗプ￥1，000
※グッズの標準価格および｢&ESOFTユーザーズクラブ会員価格は､税込価格です。

●お申し込み方法

■左配のグッズは､溺鱈販売のみで､販売しています。こ轆希.霊の方は､現

金書留または郵便為替で､グッズ名、色､などの必要事項と､住所､氏名、
､電話番号を明記のうえ､直接当社宛にお申し込みください(送料はサーヒ・

スします｡）なお､速達希望の鳴合は､300円をプラスしてください。
■T&ESOFTユーザークラブ会員の方は､会員価格でお申し込みくださ
い｡会員番号を忘れずに香いてください。

昼

雨
４

一



M絶賛発売中!！
、

D1990T&ESOFTゼ

認葱．苧
3

ストーリーを創るのはキミだ〃ハイドライドシリーズに次ぐ新ARPG遂に登場ノ
マッブの広さ､ケームシステム､シナリオ､今まで体験したことのないケーム展開､見たこともない感

動のシーン“.｡どれも｢ルーンワース｣の売りじやない./空想の世界すべてが真実と同化する｡｢ルー

ンワース｣は､一言では語れない｡空想の世界を倉'｣るだけで､どれほどの歳月をつぎ込んだのだろ

う｡そこには本物に近い真実の世界かある。

RPG戦士たちよ思い出してくれ､フェアリーランドに平和を取り戻したときのことを､心に深く刻み込ん

だ思い出を“.そして､数々の感動のシーンを／君はもう気づいているだろうか?新たなる旅立ちが

迫っているのを。

開発総監督･ケームデザイン/内藤時浩､シナリオ/吉川泰生､グラフィック/三浦かよ子……。

一本筋のストー'ノーに､夢が存在するだろうか｡ストーリーを創るのは､プレイヤーでなければならな

い｡プレイヤーの行動によって､11の都市で様々なストーリーが展開する｡｢ルーンワース｣のスト一

'ノーは､プレイヤーによって倉|'られる。

★BGMは全70曲.ノ

、尽刀2MSX-MUSIC(FM音源)用35曲と内蔵PSG音源用35曲

PC8801SR内蔵FM音源用35曲とサウンドボードⅡ用35曲。

照蠅融ﾅ:鰯期鯏言…
ss"EDDB枚組………標準価格¥B,BOO
PC8801SRシリーズ5''2D5枚組標準価格¥8,800

経験値が消えた〃
経験値がRPGを支えるという固定観念｡かつて､その経験値の功罪を真剣に考えたことがあっただ

ろうか｡ハイドライド以来6年､RPGに対するひとつの解答｡｢ルーンワース｣は､経験値を捨てた。

表示価格に消費税は含みません。硫喧弓引isaregisteredtrademarkofASC'1Corp

能●バﾀー ﾝ簡単ｺビー 機能●バﾀー ﾝ重ね合わせｺビー 機能●バﾀー ﾝXORｺビー 機能●バﾀー ﾝANDｺピー 機能●バﾀー ﾝｽﾜｯ機能●

轄郭作成機能●鐙面ｺビー 機能●反転機能●ﾛー ﾙ機能●90度回転機能●ﾀｲﾘﾝグ塗りつぶし機能●アンドゥ機能●ｴテｨｯﾄサイズ変更

機能●ﾌﾙｱﾆﾒー ｼｮﾝ機能●ｱﾆﾒボー ドカラー設定機能●ｱﾆﾒ動画数変更機能●ｱﾆﾒｽピー 陵更機能●スブライトカラーテーブル機

能●ｵー ﾄｽブﾗｲﾄ分解ﾁｪｯｸ機能●ｻブパターン拡大機能

【ユーティリティー】

●ｸｾﾙ3テー ﾀｺﾝパー ﾄ機能●ﾊ゚ ﾚｯﾄデー ﾀMSX-BAslC変換機能●ｽブﾗｲﾄデー ﾀMsx-BASlC変換機能

109以卜の機能を贄沢に満載〃
漁

【グラフィックエディター(AGE)】

●ｾｯﾄｱジﾔスト機能●マウス後付け機能●色拾L犠能●カーソルｽﾃｯブ数変更機能●ﾗｲﾝ描画機能●ｺﾈｸﾄﾗｲﾝ描画機能●ラジア

ルﾗｲﾝ描画機能0グﾗﾌｨｯｸ確潔機能●ﾌﾘー ﾗｲﾝ描画機能●ペン先変更機能●ポｯｸｽ描画機能●ポｯｸｽﾌﾙ描画機能●ｺビー 機能

●XORｺー 機能●ORｺー 機能●重ね合わせｺピー 機能●ﾗﾌｨｯｸｽﾜｯ機能●拡大縮小ｺー 機能●ペイント機能●日付け表示機

能●時間表示機能●サークル描画機能●反転機能●ロール機能●90度回転機能●部分拡大機能●拡大クﾘｯド機能●カーソル指定位置

拡大機能●複数バﾚｯﾄ点滅機能●バﾚｯﾄ設定機能●ｶﾗー ﾁｴﾝジ機能●フルｱﾆﾒー ｼｮﾝ機能●ｱﾆﾒｽビー 咳更機能●ｱﾆﾒハイス

ピード設定機能●ｵー ﾄパｯｸｱｯブ機能●テｨﾚｸﾄﾘ表示機能●ドﾗｲブ変更機能●ﾌｧｲﾙ削除機能●バﾚｯﾄデー ﾀ出力機能●グラフィッ

クテー ﾀﾌｧｲﾙ入出力機能●バﾀー ﾝテー ﾀﾌｧｲﾙ入出力機能●グﾗﾌｨｯｸテー ﾀメモリー入出力機能●バﾀー ﾝテー ﾀメモリー入出力機能

●圧侭デー ﾀ入出力機能●ﾌｧｲﾙﾓー ド切り換え機能●ｿﾌﾄｳｪｱｷー ポー ドｻー ﾄ●グﾗﾌｨｯｸﾌｧｲﾙ重ね合わせ機能(2ﾓー ド)●メモ

リーｽﾜｯブ機能●ヂｨﾚｸﾄﾘｿ－噸能●効果音ON/OFF機能●ｱﾝドｩ機能●ｵー ﾄﾃｷｽﾄｶﾗー 設定機能●キーﾘピー ﾄ設定機能

【パターンエディター(SPEN)】

●ｵー ﾄﾃｷｽﾄｶﾗー 設定機能●ダｲﾚｸﾄｶﾗー 指定機能●色拾L犠能●ﾏｳｽ後付け機能●ﾃｷｽﾄｶﾗー 強制修正機能●起動スイッチ

設定機能●ｵー ﾄパｯｸｱｯプ機能●ポー ダー ｶﾗー 設定機能●VRAM64K設定機能●デー ﾀ拡張子設定機能●ドﾗｲプ変更機能●ディレク

トリ表示機能●ﾜｲﾙドカードｻボー ﾄ●ｷー 入力時のｺﾝﾄﾛー ﾙｺー ドｻポー ﾄ●パターンのﾌｧｲﾙ入出力機能●バﾀー ﾝのﾒﾓり一入出力

機能●バﾚｯﾄテー ﾀ出力機能●ｽブﾗｲﾄ分解テー ﾀ出力機能●EC-BlT付加機能●ﾌｧｲﾙ削除機能●複数同時カラーﾁｪﾝシ機能●パ

レット複数点滅機能●バﾚｯﾄ点滅速度切り換え機能●バﾚｯ翻り換え点滅機能●バﾚｯﾄ変更機能●バﾚｯﾄ初期化機能●バﾚｯﾄｺピー 機

『7罰y両百列2＋2／標準価格¥9,800
B.5"EDD･ﾏｳｽ対応(W淵誌上）表示価格に消賓税は含みません。
『7声可isaregisteredtrademarkofASC1ICorp．

■rDD倶楽部｣にはMSX－DOSが組みこまれています｡■MSX－DOSはアスキーの商標です。

■通悟販売ご希望の方拡現金害留で料金と商品名･機

種名と電話番号を明記の上､当社宛お送りください.

（速達希望の方は300円ブﾗｽ）
■ﾏがジﾝNo.24希望の方は蜂送料として切手2“円分を

、同封の上､請求券をお送りください｡(葉寄での請求は

お断わりします）

■カタログ室希望の方は､送料として切手200円分を同封

の上､カタログ網求券をお送りください(葉書での謂求

はお断わりします）

T&Eマガジン24号発行中／
｢ルーンワース大特集〃」』&

司撰
ウエア.f駒侭ﾓ《監明叫唱

|NC.
両手一Fｰ争望毎輪＝恥幸I

IT&Eマガジン'

1No.24請求券｜
,Mﾌｧﾝ3月号1園

製造・販売株式会社ティーアンドイーソフト

〒465名古屋市名東区豊が丘1810番地PHONE:052-773-7770_＝表記のｿﾌﾄｳｪｱﾛグﾗﾑとﾏﾆﾕｱ
･ー･･'--.-.-ﾉMま､当社が創作･開発した著作物で戎

ヲ
券
号
一
月
一

百
求
麹
一

二
々
〆
ア
ー
フ
ュ

当社はｿﾌﾄレンタルに対する許可は一切しておりません

のでご注意ください｡レンタルや無断コピーを行なうと､著
作權法により厳しく処罰されます｡.

l力

I請
，M

●T＆Eの最新情報がわかるテレフォンサービス名古屋(〔)52)776-8500

●お問い合わせは､NEW3DGOl－F事務局まて←名古屋(052)773-7757
０
１
１
－
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●編集の都合により､一部変更する場合がありますが､御了承下さい

ン
VRAM128K

2 2＋
station●MSXマークはアスキーの登録商標です。

アレスグ2が‘’'6れ{二,ﾉ‘とれまくっている.ノ

各I渉のゾフI,ランキングでも、抑lfみⅡ,'〔の坊いだ.ノ

持ってない人は、塒代遅れになりつつあるぞ

在Illiも底をﾉfいてきてるかじ〕今買わないと後,|伽することになるかもしれな↓

ｱﾚｽﾀ2を知らずして､もはやシユーテイングは砧れない〃

3枚組¥BBOO！ 外税方式
口

VRAM128K
2 2＋

一

バックナンバーDSSP春号3,980円
初夏号4,800円

のお知らせDS創刊準備号980円 夏休み号3,880円
創刊号1.980円

秋号3,880円
表示価格に消費税は2号～4号1‘980円

クリスマス号3,880円
含まれません‐

5号～7号1,940円
アレスタ6.800円

ニュー，.S､1月号CD付2.900円
真･魔王ゴルペリアス7,800円

2月号1.940円アレスタ26,800円

DS#0,1,2,3,4､舂号は､TAKERUでも罠えま式

通信販売を希望する人は､現金書留か定額為替で商品の定価

十消費税分3％と送料210円(速達なら420円)を商品名､あなた

の住所､氏名､電話番号､機種名を書いたものと一緒に送ってく

株式会社諒,きj¥1_i,'、
〒732広島市南区大須賀町17-5

シャンボール広交210号

PHONE(082)263-6165(ユーザーテレホン）

ﾉ(…ゴ/睡ク
お申し込みは簡単､あなたが欲しいと思う商品名など､必要事項

を記入して､振込用紙と料金を郵便局の窓口に差し出すだけて

OK､あとは商品が一週間ぐらいで届くのを待つだけです茜
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も
曲
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峠
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霊
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例
え
ば
ビ
ジ
ネ
ス
で

●
ど
ん
な
混
み
入
っ
た
ス
ケ
ジ
ュ
ー
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や
約
束
で
も
一
度
見

正
確
に
覚
え
ら
れ
る
ノ
．

例
え
ば
試
験
で

●
理
数
系
の
公
式
な
ん
か
は
、
超
ラ
ク
ラ
ク
ノ
．
‐

●
一
夜
づ
け
の
勉
強
を
何
日
分
も
の
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強
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と
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に
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．
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超
ス
ピ
ー
ド
で
大
量
の
情
報
を

覚
え
ら
れ
、
決
し
て
忘
れ
な
い
ノ

記
憶
力
と
は
、
一
般
に
言
わ
れ
て
い
る
よ
う
な
頭
脳
の
善

し
悪
し
と
は
ま
っ
た
く
関
係
あ
り
ま
せ
ん
。
た
だ
、
地
え
る
時

の
暗
記
法
（
記
憶
術
）
に
よ
っ
て
そ
の
差
が
大
き
く
で
て
し
ま

い
ま
す
。
記
憶
は
技
術
で
す
。
一
日
わ
ず
か
岨
～
”
分
程
度
の

紳
門
で
早
い
人
な
ら
、
Ⅱ
、
遅
い
人
で
も
弧
Ｈ
も
あ
れ
ば
完

全
に
マ
ス
タ
ー
で
き
る
こ
の
記
憶
術
を
使
え
ば
誰
で
も
超
ス

ピ
ー
ド
で
人
雌
の
知
識
を
覚
え
ら
れ
る
の
で
す
。
し
か
も
、

一
度
覚
え
た
知
識
は
長
い
間
に
渡
っ
て
決
し
て
忘
れ
る
半
ば

あ
り
ま
せ
ん
。

現
在
、
試
験
と
呼
ば
れ
て
い
る
も
の
の
ほ
と
ん
ど
が
拭
験

前
に
覚
え
た
暗
記
量
で
結
果
が
左
右
き
れ
て
し
ま
い
ま
す
。

つ
ま
り
「
試
験
は
記
憶
力
の
テ
ス
ト
」
と
言
え
る
て
し
よ
う
。

て
す
か
ら
こ
の
肥
憶
術
を
仙
う
聯
に
よ
り
、
ど
ん
な
試
験
も

ほ
ぼ
確
実
に
征
服
す
る
の
が
可
能
に
な
る
の
で
す
。

さ
ら
に
、
ビ
ジ
ネ
ス
マ
ン
に
と
っ
て
は
仕
鴨
ｔ
で
覚
え
な

く
て
は
い
け
な
い
こ
と
が
数
限
り
な
く
あ
り
川
仙
に
直
結
し

て
い
る
は
ず
。
ま
さ
に
今
、
世
の
中
は
記
憶
術
の
独
壇
場
な

の
で
す
。

今
ま
で
記
憶
す
る
と
い
う
こ
と
は
、
単
な
る
努
力
の
み
に

よ
っ
て
な
さ
れ
て
き
ま
し
た
。
も
ち
ろ
ん
そ
れ
に
よ
っ
て
か

な
り
の
知
識
を
持
た
れ
た
人
も
い
ま
し
た
が
、
そ
れ
は
膨
大

な
時
間
を
記
憶
に
賀
や
し
た
限
ら
れ
た
人
達
だ
け
の
も
の
で

し
た
。
し
か
し
、
こ
の
渡
辺
式
記
憶
術
の
開
発
に
よ
り
誰
で
も

簡
単
に
記
憶
の
達
人
に
な
れ
る
よ
う
に
な
っ
た
の
で
す
。
し

か
も
記
憶
術
は
、
年
令
・
性
別
な
ど
関
係
な
く
党
え
ら
れ
る
た

め
に
、
そ
の
応
用
範
囲
は
と
ら
え
ら
れ
な
い
ほ
ど
広
い
と
言
わ

れ
て
い
ま
す
。
こ
れ
は
ま
さ
に
苛
跡
と
言
え
る
で
し
ょ
う
。

ぜ
ひ
、
あ
な
た
も
こ
の
記
憶
術
を
使
っ
て
ビ
ッ
グ
・
サ
ク
セ

ス
を
手
に
入
れ
て
く
だ
さ
い
。

こ
の
信
じ
ら
れ
な
い
よ
う
な

記
憶
術
が
あ
な
た
の
も
の
に
／

下
の
封
筒
を
切
り

取
っ
て
ポ
ス
ト
へ

凸
▽

●

▼資料請求専用電話
ブレゼン卜

詳しい

責料を 料無 し
詳しくは､下の封筒で資料をお取り寄せくださ↓もお急ぎの場合は､電話で左記までうそ

〒166束京都杉並区高円寺南1の33の3

東京カルチャーセンター記'l意術588Eキリト'ﾉ線 ﾛ■■ﾛ■■ﾛ■■ﾛ■ﾛﾛ■■ﾛ■■0■ﾛﾛ■■弓 東京カルチヤーセンうノー記'l意術588B係
、のりしろ

･･-...-...---..--････－－．．．－－．．－…･･･---.--,＝ロロロキリトリ線■■,ロロ■･■ﾛ■ﾛ■ﾛ■ﾛ■ﾛ■p-1pp■ﾛ■･■･■ロー■ﾛﾛ=I
記憶術講座監修I1

I
渡辺剛彰先生il

mR囚-nn1
_D|

りぐ完成させた記憶術.／だから！料金受取人払

戸0■■■0■ﾛ■■U■■0■■0■■ﾛ■■ﾛ■■

〃
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私が完成させた記憶術.／だから

安心してあなたにも学べます。

中学校時代に、父からこの記憶術

の基本を学び、ビリからトップ・へ／

そして、東大に入学。さらに、父か

ら学んだ記憶術を完成させ、東大在

学中に!『l法試験に合格する事がて､､き

ました。この通信講座で学べば、完

成された記|意術が、あなたにも簡単

にマスタ－て､きるはずです。

中野局承認

006

1098の
り
し
ろ

差出有効期間

平成2年'0月

31日まで

東京都中野局私書箱第1号
(杉並区高円寺南1-33-3)

東京カルチャーセンター

記'l意術講座記憶術通信講座
切手は

いりません
（
折
れ
線
）

（
折
れ
線
）
‐
，
‐
‐
！

MSX･FAN(588B)

今なら、記憶術の驚異が無料

で体験することができます。

この封筒を下のように切り取

って、今すぐボストヘノ
●

」 ▼下記に必要事項をご記入ください。

I 一
一

声
一

蟻 （

▲住所・氏名を

書きポストへ／

▲キリトリ線に▲折れ線にそって▲のりをつけ

そって切り取る外側へ折る封筒にする

，､､､､一…
、
、
、

(折れ線）
〃I■ﾛ■■'■ﾛ'■ﾛ'■ロー＝'■ﾛ'■ﾛ』■■■ロー■■‘■■I■■･ﾛロ■■■■■■■ローI■ﾛ■■■■'■■

のりしろ〃
′
〃

『

ﾊ恋DB(S1フ)EB11灘
受付･朝7時～夜9時(年中無休）

「 記憶術の詳しい

案内書無料贈呈
フリガナ

氏
名

フリガナ

住
所

電話

大学受験コース高校受験コース－般コース
●希望のコースにマルをつけてください。

市外局番 （） 郵便番号

年
令
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あの伝説の世界は

MSX2スペシャルバージョン

鼎牒IC新発売¥8,800(税別）

」

一
尋
賑
函
一
塗
咋
画
一
緬
咋
四
一
認
峰

Ｉ
ｌ
ｌ
Ｉ|､，”’

｜
う
の

一
稗
瞬
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詫
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寂
く
もｒ

にげる

『7頁1ｸⅨWRU2+門謀親鳥団鼎牒IC新発売¥7b800(税別）

あの伝説の出界へ

凸

晒

回21程'2＋門謀親鳥団鮮臘|C好評発売中¥6,800(税別）
PC-98,88､X1(ターボ兼用)､X68はシンキングラビットより発売されていま説

<通信販売＞送料サービス
通販をこ希望の場合､商品名･機種名･住所･氏名･電話番号明記

の上､㈱マイクロキャビン通販部まで現金書留でお申し込み下さい。

WEMAKEADVENTURESPlRII

‐
四

★元気にスタッフ募集中★
●ゲームデザイナー●プログラマー(アセンブラカド使える人）●音楽
※担当､市野までTELにてこ連絡下さい。 mWﾖﾛ袖ｺピｺ”

霊燕言瀦鷺駕蕊識鱸雛零努致喧譜勢亨ヤルO593-53-3611 株式会社マイクロキャビン

〒510三重県四日市市安島2-9-12TEL閲93(51)6482一切IズおIほせんのでﾆｰ,主意〈ださL
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君の"リリア"のレコード･デビユーがここで決定／＝皿"ミス･ﾘﾘｱ"グランプリ決定
一

〆

BJ.DK.バンド6刃､§シヤル･ライブ鱒のﾌｱﾙｺﾑUDKバﾝド｣遂に登場／ わ

1 1

回うきうきノワイワイノゲーム大会 あっと驚くプレゼントがいっぱい／ 〆

戸

』

四['f訊｣OMA.16mm映画上映会
､p

話題のアニメ版｢ｲｰｽ｣が大画面で見られる／

日勢揃しﾜﾌリﾚｺﾑ･パザーﾙﾌｱﾙｺﾑ．グｯズ即売とｹーﾑ･プﾚｲのお楽しみﾗﾝド／‐
今､話題のﾒガドﾗ閲『ｿーｻﾘｱﾝ｣やCD-ROMM｢f-ｽ1.1｣､もうすぐ発売されるﾌｧﾐｺﾝ版｢ｲーｽI』のﾃﾓやｹーﾑプﾚｲ｡ﾚｺードの即売など､ここでし力蛎できないﾌｧﾙｺﾑﾌｧﾝ|こ'またま醜いｲべﾝﾄ／

～ 〆

“…G…I

■後援キングLロード■協賛
■■■■■■■株式会社 MUDSONSOFW"園壷睡 ビｸﾀー 音楽産業様切閲旧｢角川書店

入場抽選券

ファルニ｣ム｣フェフノティバノlﾉ'二jOlZ50｢眉;巖を卸招待〃

題 I
入場抽選券を官製ハガキに貼って住所､氏名､年令、

当選発表は､入場整理券の発送をもってかえさせて

職業を御記入の上､下記宛先までお送り下さい。

いただきます6(締め切り:'90年3月10日消印有効）

一ド㈱映像事業本部『ファルコム･フェスティバル'90｣係まて

入場整理券の発送をもってかえさせてし

〒112東京都文京区音羽2-2-2アベニュー音羽キングレコート
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〃

岸

1

佳脆節、■主催

"リリア"を探せ／君の近くにいる"リリア"をどんどん､推薦して下さい｡蕊，＃

応募要領
／

●健康な14～19才の女性なら､どなたでも応募できま説、

●自薦､他薦どちらでも結構ですbどんどんお寄せ下さい。

●応募される方の①庸歴書く住所､氏名､年齢､電話､職業(学校名)､特技を記入〉

e写真く上半身､全身各1点ずつ>。、

応 募先、

〒112東京都文京区音羽2-2-2(アベニュー音羽）キングレコード㈱映像事業本部

"ミス･リリア"グランプリ係まで。｝・

締め切り

‘｜i,:'卜'.‘！．】,ｨ：．，延

選考方法

書類選考の上､直接ご本人へご連絡いたします6、
※お電話によるお申し込み、選考過程についてのお問い合せは一切お受けできま

せん。
巳

賞金と賞品★グランプリ(1名):レコード･デビュー(副賞50万円）

★準グランプリ(1名):PCエンジン+CD-ROM2(副賞10万円）
．．★グランプリ推薦者賞:PC-BB+CD-ROM2

，★準グランプリ推薦者實:PCエンジン+CD-ROM2 ’

I

一

軍

「

～

、

〆

[ファルコム･スペシャルBOX'89]6枚組のBcmCDミニ･アルバムがファルコム･フアンの熱望により、

:粥蓄駕策宝巽熱鞍読緬で緊雲2月2旧発売決定"』猟狩報

､



加大ヒット劇濡アニメーション

宮崎驍監督作品

6

おちこんだし)もしたけれど

…私はげんぎで魂

曲

I

■‐W

時

EC

｡".J
金

一--

肯

ﾔ

鍔
Ｌ
唖鍵

プロデューサー･脚本･監督……宮崎駿
原作……角野栄子（福音館＝店刊）

徳間書店･ヤマト運輸･日本テレビ放送網提携作品

ビスタサイズステレオHiFiカラー103分

ワ

q富崎駿監督作品絶賛発売中、中
■■■■ ．

毎蓉■…

宅濤y更

84年 86年 88年
となりのトトロ
VHS128GH－22

税込12381円税抜12020円

ベータ128GB-5022

税込12381円税抜12020円

LD98LX－13

税込9538円税抜9260円

VHD98HD－1003

税込9538円税抜9260円

C,二馬力・徳間書店

90年
魔女の宅急便

興一
天空の城ラピュタ
VHS128GH－12

税込12381円税抜12020円

ベータ128GB-5012

税込12381円税抜12020円

LD128LX-8.9（2枚組）

税込12463円税抜12100円

VHDVDS-AO452-1'2(2枚謡

税込12463円税抜12100円

C､＝馬力･徳間書店

風の谷のナウシカ
vHS148AH－3

税込14307円税抜13890円

ベータ148AB-5003

税込14307円税抜13890円

LD98LX－1

税込9538円税抜9260円

VHD98HD－1

税込9538円税抜9260円

｡二馬力･徳間書店・博報堂

識 VHSTKVO－60022

税込12800円税抜12427円

ベータTKUO－60023

税込12800円税抜12427円

LDTKLO－50001

税込9800円税抜9515円

C角野栄子・二馬力・徳間書店

2(2枚弱■作･■卒･函■■■‐‐

トトロとなりの2100円

●発売元/徳間書店制作協力/徳問ジャパン販売元/徳間コミュニケーションズaO3(591)9161
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|宇宙のｹー ﾑ屋宇宙のゲーム屋テクッシヤー

の1人ジョー／彼は

若さゆえいつも行き過ぎた

行動をしてテクッシャー総長

の父を困らせていた……
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い
ぁ
ぺ
ｌ
ジ
、
ス
ペ
ー
ス
・
マ
ン
ボ
ウ
の
ス
テ
ー
ジ
７
で
マ
ッ
プ
が
入
れ
替
わ
っ
て
い
る
と
こ
ろ
が
あ
り
ま
し
た
。
剛
ぺ
ｌ
ジ
、
激
ペ
ナ
２
大
会
〈
全
国
版
〉
の
ト
ー
ナ
メ
ン
ト
表
に
あ
る
チ
ー
ム
名
が

愛
知
県
Ａ
・
（
Ｃ
Ｈ
Ｏ
Ｐ
Ｐ
Ｅ
Ｒ
Ｓ
）
と
あ
る
の
は
Ｕ
Ｒ
Ｕ
Ｔ
Ｏ
Ｒ
Ａ
Ｓ
の
誤
り
で
す
。
以
上
訂
正
し
て
お
詫
び
い
た
し
ま
す
。

'08【今月のフﾚゼﾝﾄb
ケームは城石政信、朝比奈真吾、多田宏之。テレカは北川弘二二村保御子柴鱈吾、詑島孝二、GAO、平松欣大、村上真紀、すぺまん、団鬼六、イラ

ストの採用者全員に。激ペナ2.外ウマ大会て⑤一⑦を当てた'5名のなかから抽選で田畑秀一､室孝典、前田幸作にケームを｜本ずつプレゼント。

争瑠

ず．

蕊

さい十字軍です。大き

すけど､これにはBlT2

右のCGがそうなんで

筒井能弘)を元にして

BlT2のK氏にグラフサウルス(SCREEN7)で描

いていただきました。そういう訳で､毎月BIT2の

CGて幕を開ける十字軍です。また、このCGのア

イデアを募集します｡｢こんなCGを描いてほしい」

というものがあったら､''5ページの投稿大募集を

よく読んで、送ってください。

ゲーム働玲き穴
”萬塞 ヨー¥ご壷え二

’
’
１
ｔｉ一

ステージ1のボスには

こんな逃げ道があった

ステージ1のボスの武器はミ

サイルと手ですが、この手から

よけることができるのです。ど

うするのかというと、画面卜の

｢SCORE｣のSの位置で地面 Oここです、上のSからまっすぐ下です

すれすれにじっとしているのでボスは前後に動くのでその動き

す。すると、ボスが手を振りおに合わせて移動しなければなり

ろしてきてもなぜか自機は爆発ませんので薑戒が必要です。

しないのです。へへんだ。でも（群馬県／増山頁視・？歳）

マンボウの腹のなかで

安全地帯を見つけたの

最後までステージが進むと、

自機はマンボウのお尻の穴から

体内へ入っていきますが、この

マンボウの体内で安全地帯を発

見しました。画面右にマンボウ

の弱点があるのですが、この弱

点のすぐ近くにで待機します。

上から消化液が落ちてきますか

ら気をつけましょう。ここにい

ると吉い玉や赤い玉の攻撃にさ

らされないので、カンタンに倒

すことができます。

(岩手県／北川弘二・13歳）

③この位置で一時停止

③弱点がみえたら、上昇して撃つべし.／

…晦戸,_一r一一一一

⑥⑥声一命宮巨ロ含令吾垂⑪⑪嚇0⑥⑥4毎s｡⑥

'－．
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》
弓
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曇
、
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Ⅱしか出ないアイテム

をIに持っていくと？

まずは、Iでデュプリケイト、

ディスクを作ります。そしてII

しか出ないアイテム(KO、'S

ヤラクタを、IIのシステムで移

動させます(ここがミソ)。移動

終了後、キャラクタの持ち物を

調べてみると「＊＊ERR＊＊」

という謎のアイテムが出現するc

(神奈川県／パーンandスイレ

ARMORなど)を持ったIIのキン．？歳）
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■■寺T毛脚■■■古刀名雇1叩司巫刃口回L

O＊＊ERR＊＊というアイテムに変わる／

… ＝画面画．

序、面AnT，曾凸加夜P，、○1
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鋤

ｖ

ボールは外野から内野

へと大旅行するのだ？

外野にボールが飛んできてﾌ

ｪﾝｽにボールが当たってもそ

のままにしておきます。そうす

るとボールがはね返ってきて、

少しずつ内野に戻ってくるので

す(なんとボールが止まらない)。

そのうちにラインを越えてしま

い、ファールになります。

（京都府／名無しの人．？歳）

☆ボールが戻ってくるのを待つ

のは非常に時間がかかります。

ｅ
レ
フ
ト
線
ぞ
い
の
大
①
こ
ろ
こ
ろ
こ
ろ
と
こ
ｅ
お
お
ｌ
や
っ
と
こ
こ

き
な
フ
ラ
イ
。
ふ
つ
う
ろ
が
っ
て
、
つ
い
に
内
ま
で
こ
ろ
が
っ
て
き
た

な
ら
ば
２
塁
打
は
確
実
野
ま
で
来
て
し
ま
っ
た
ぞ
。
ど
う
も
こ
く
ろ
う

だ
ろ
う
の
だ
さ
ま
で
し
た
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ゲーム十字軍
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に
一

金
員
け
だ
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君
か
槌
手
さ

へ
需
石
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瞳
詞
定
へ

戦闘中に死んだキャラ

クタが復活して戦う技 |」
筒

77

巳人パーティで仲間が死んで

しまったとき、戦闘中に死んだ

仲間に魔法を使ってみよう。戦

闘後、生き返っている。

（愛知県／二村保・19歳）

ｿ.■'ず"、瞬司ﾚロ

｝

8 サ
ー
ク
・
ウ
ル
技
捜
し
ク
イ
ズ
今
月
の
当
主
早
に
掲
載
さ
れ
て
い
る
サ
ー
ク
の
ウ
ル
技
の
ほ
か
に
、
す
一
．
一
い
技
が
あ
り
ま
す
。
じ
っ
は
、
メ
ィ
ン
メ
’
’
１
－
ウ
ィ
ン
ド
ウ
の
な
か
に
隠
さ
れ
て
い
る
の
で
す
。
そ
こ
で
、
問
題
で
す
。
こ
の
ウ
ル
技

は
ど
ん
な
も
の
な
の
で
し
ょ
う
か
？
心
当
り
の
あ
る
か
た
は
、
ハ
ガ
キ
に
住
所
氏
名
、
年
令
、
ク
イ
ズ
の
答
え
を
正
し
く
書
い
て
ゲ
ー
ム
＋
宝
車
「
サ
ー
ク
・
ウ
ル
技
捜
し
ク
イ
ズ
」
係
ま
で
送
っ
て
下
さ
い
。
正
解
者
の
な
か
か
ら
、
５
名
様
に
マ

は
ど
ん
な
も
の
な
の
で
し
ょ
う
か
？
心
当
り
の
あ
る
か
た
は
、
ハ
ガ
キ
に
住
所
氏
名
、
年
令
、

イ
ク
ロ
キ
ャ
ビ
ン
か
ら
テ
レ
ホ
ン
カ
ー
ド
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
。
し
め
切
り
は
２
月
末
日
必
着
の
こ
と
．

Oスーはもともと死んでいたのに、ウイン

ドウを開くとなぜか名前がある。そこで魔

法をかけてみると戦闘後、衝舌した

■

〆

③グランと別れた後のほうが成功しやすい ど'と"k'1X

呈と
皇"ど
／｜、毛

_|■■_廿.一万
凸
汐

鱒ミ 一

なんだかよくわからな

いオマケゲームがある

①BASIC画面にする。e

No,Sのディスクを入れる。⑧R

UN"OMAKE.BAS〃と

入力。④遊ぶ。⑤じつは未完成。

(神奈川県／御子芝健|吾．16歳）
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耐耐①こ－んなケームができるのだけど､ちっと

も遊べない｡リターンキーでケームオーバー

になる 屋①こ－んなグラフィックが出て
定
〃
定
〃

、、

｡お金がガッボリ入って

うれしいウル技なのだ
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夕争

武
芝
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久
勿

ぺ
さ
逮
齢
〃

ネムヌの町で、いきなり大金

を手に入れる技を発見しました。

自分の持ちゴールドを499にして

ニーメイに会い､「いいことを教

えてやろう。ただし500もらう」

というところでYを選択すると

持ちゴールドが増えているのだ。

それも、一生お金に困らないほ

》
岬
一
騎

識
》
一
一

ｇ
ｒ
『
４
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Ｋ
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》

隣
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目

柏
今
、
詣
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厚

壷
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柏
今
、
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中
厚

eけちな情報屋ニーメイはここにいる

どれ。

（兵庫県／城石政信．？歳）

☆ほんとうに一生困らないんだ

③これだけ増えてしまうとうれしい

な／うちの編集部にはむだ使

いの帝王がいっぱいいるぞ。こ

の程度のお金はすずめの涙だ。

内蔵タイマーで巳度お

いしいデモなんだなあ

粘り強さがおいしいウ

ル技を生むんだよなあ

サークのウラ技を発見しまし

た。溶岩地帯でレイチルという

女の子がいますね。薬を渡して

から(ここからがミソ)、レイチ

ルのお礼を100回ほど辛抱強く聞

き続けると、レイチルがなんと

主人公のレベルを上げてくれる

のです／

（東京都／朝比奈真吾・13歳）

☆'00回というのが､この技のす

ごいとこ・真吾はよく何度も、

くり返す気になったなあと、感

心してしまう。ただ、レベルを

あげすぎるとボスが倒せない。
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“

サークのウル技で、1部から

巳部にうつるときのデモのいち

ばん最後のグラフィックが午前

と午後では違ってくる。午前は

魔法屋のおねえさんの水晶から

ピクシーが出て来る。午後はピ

クシーが花の臭いをかぐと蜂に

さされる。

(新潟県／多田宏之・16歳）

☆巳回やらないとわからないの

に午前と午後という条件がわか

ったのはすごいとマイクロキャ

ビンの大澤さんがおっしゃって

いました。おとなじゃん。

畦

翻 r曾録､､が､､毒し､､まるよ§！』

③これが午前のやった①レイチルはおとうさん思いの孝行むすめ

なのだ
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罷壼剥、 ③内蔵タイマーを変えればどちらも見られ

る
Oレベル上げる手間力省ける
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へ
識
つ
Ｈ
に
詞
定

ゲームを終えてミュー

ジックモードで楽しむ

こりやまたでました／

ミュージックモード〃

エンディングが終わったあと

の画面で、(ESC)かジョイス

ティックのBボタンを押すと、

つぎつぎに曲が変わっていきま

す。

（東京都／蔬島孝二・’8歳）

☆けつこう難しいとの声が聞か

れるこのケーム、クリアしたと

きの感激もひとしおだろう。そ

んなときに、BGMを間きなが

オープニング画面が出ている

ときにカーソルキーの左(もしく

はコントローラの左)､バシッと

たたく(別に強くたたかなくても

いいんだけど．.…･)｡すると画面

が切りかわってミュージックモ

ードになります。リターンキー

を押すたびに曲が変わっていき
÷→

ま9o

（兵庫県／平松欣大・？歳）

土
可ザ

．
ほ
め
ご
ろ
し
「
せ
ま
っ
て
み
た
い
」
す
み
ま
せ
ん
。
そ
の
女
の
子
の
顔
趣
味
じ
ゃ
な
い
ん
で
す
。
「
あ
ｌ
く
し
ゅ
』
ウ
ル
フ
チ
ー
ム
の
フ
ァ
ン
に
は
見
逃
せ
な
い
ゲ
ー
ム
。
で
も
、
ボ
ク
は
ヤ
シ
ャ
で
裏
切
ら
れ
た
か
ら
フ
ァ
ン
じ
ゃ
な
い
。
「
サ
ー

ク
」
ゲ
ー
ム
の
一
部
で
は
な
く
、
、
ン
ユ
ー
テ
ィ
ン
グ
ゲ
ー
ム
だ
と
い
い
な
ぁ
、
と
思
っ
た
の
は
ド
ラ
ス
ピ
を
待
っ
て
い
る
か
ら
で
し
ょ
う
か
。
Ｒ
Ｐ
Ｇ
が
目
的
で
買
っ
た
ヤ
シ
は
一
易
、
ン
ｌ
ン
を
う
っ
と
う
し
く
思
っ
て
い
る
は
ず
だ
。
「
ロ
ー
ド
ス
島
戦

記
」
ク
イ
ッ
ク
コ
ン
バ
ッ
ト
が
な
い
と
な
る
と
、
モ
ン
ス
タ
ー
の
数
を
減
ら
し
て
く
れ
な
い
と
や
っ
て
ら
れ
な
い
。
（
広
島
県
／
葉
石
晃
・
７
歳
）

ｅ
こ
ん
な
殺
風
景
な
画
面
で
も
、

音
楽
は
け
つ
こ
う
キ
レ
イ
だ
ぞ
ノ

③押していくだけでどんどん曲力変わる。

一巡するとまた同じ曲がかかるのだ

ら今までの戦いを振り返ってみ

るのもいいものだ。ちなみに全

部で巳曲ある。がんばって終わ

らせてみよう。

q

’
稀…軋串や唾

竿lT典型･習

営記当 ／

アンパイアも人の子だ

ボールカウントのミス

ジ、ジ、ジ、ジナさん

の胸が見られるぞっ／

ボールカウントが4になって、

フォアボールの表示が出た瞬間

にタイムをかけます。そうして

ピッチャー交代の画面にしてか

ら、キャンセルします。すると

不思議なことに、ボールカウン

トの表示が4なのに、1塁へ行

けないのです。

はじめてジナさんと会うシー

ンで、「見る｣というコマンドを

しつこく、しつこく、しつこく

10回以上やりつづけると、ジナ

さんの胸が見られる。

何回でも、この技はできるの

で、好きなだけ見てください。

（岩手県／村上真紀・19歳）

⑧誤|j、4ボールなんですけど･･････

（愛知県／激ぺにゃ－･21歳）

☆(F1)でタイムをかけるタイ

ミングが難しい。

Oみ～ちゃった.／み～ちゃった／こり

やええわ／何回でも見たるでえ～.／

’

Hキーで、攻めて、 これもまたHキーが活

躍する技なんだなぁ!？

攻
だ
|せ韻壺
|醗施も恥めて、攻めまくるの

ケーム後半で、理性

らせるというところま

をなくな

できたら、

36分割パズルで、Hキーを押

すと、パズルが勝手に解けてい

くんですねえ。しかし、すぐに

バラバラになってしまうので、

完成した時に、ポーズキーで止

めるといいでしょう。

（東京都／すぺまん・20歳）

Hキーを連打

いろんなとこ

する。

ろを攻

本当なら、
で

めなければ

いけないの

れるのだ。

だが勝手に攻めてく Oでも、黄金のキー(Hキー)を押せば、こ

の通り.／どんどん攻めることができるぴ

だ／攻めて、攻めて、攻めまくれえ､／

O黄金のキ-(Hキー)さえ押せば､あっと

いうまにパズルは解けてしまうのだ／こ

れで自然画はキミのものだ!？
(神奈川県／GAO・旧歳）

Oここまできたらもうすぐ・エンディングな

のだが、どこを攻めればいいのか難しい／

Oついに、瑠生をなくすことができました

後はエンディングを見るだけだね.／

O最初はこの通りバラバラでなにがなんだ

かわかんない状態なのだが．…．

Oでも、ボーズキーで止めておかなければ、

またバラバラになってしまうんだな……
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ゲーム十字軍

胸罵曇廊脇
や冒了も刃一

ファイナル
ファンタジー
ければならないことが書いてあ

ります。モンスターやボスキャ

ラを倒すときのレベルに関して

は、自分で調べてみてください。

それぐらいはねえ◎

通り抜けでぎます
のマグ
ー

｛
毒
恒
Ｈ
峰
詞
定
へ

年
表
へ
乞
更
表
の
ト
リ
コ
と
香
っ
た

ましよう。持ってない人もそん

なに広いマップではないので大

丈夫です。さて、チャートの見

方ですが、上段は場所を表して

います。下段はいちばんやらな

今回の｢通り抜けできますチャ

ート｣はファイナルファンタジー

です。巳月号の十字軍をぺラペ

ラとめくって、ファイナルファ

ンタジーのマップを見つけだし

，

も
の
を
書
く
会
・
星
新
一
っ
ぽ
い
話
あ
る
日
１
人
の
男
が
駅
前
の
ベ
ン
チ
か
ら
立
ち
上
が
り
、
歩
い
て
行
っ
た
。
「
忘
れ
も
の
で
す
よ
」
隣
に
座
っ
て
い
た
エ
ヌ
氏
が
呼
び
止
め
た
の
で
、
男
は
立
ち
止
ま
っ
た
。
大
き
な
ト
ラ
ン
ク
を
置
き
忘

れ
て
い
た
の
だ
。
男
は
し
ば
ら
く
絶
望
的
な
顔
を
し
て
い
た
が
、
パ
ッ
と
顔
を
輝
か
す
と
、
ト
イ
レ
へ
行
っ
て
き
た
い
の
で
そ
の
荷
物
を
み
て
い
て
く
れ
と
い
っ
て
き
た
。
エ
ヌ
氏
は
快
く
承
知
し
た
。
男
は
ト
ラ
ン
ク
を
置
い
て
行
き
、
そ
し
て
そ
の

ま
ま
戻
っ
て
来
な
か
っ
た
。
長
く
待
っ
た
後
に
、
エ
ヌ
氏
は
ト
ラ
ン
ク
の
中
身
が
何
で
あ
る
か
見
た
く
な
っ
た
。
数
旧
分
に
及
ぶ
理
性
と
好
奇
心
の
戦
い
の
末
エ
ヌ
氏
は
ト
ラ
ン
ク
を
開
け
て
み
て
：
．
：
自
を
丸
く
し
た
。
（
眼
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
つ
づ
く
）

リュカーン砂漠 ｜
飛空艇を手に入れる’

_｣トﾜー ﾌの洞くつ
■1ネリクじいさんに会う 膚灸

’ ’

辱
コーネリアの城

'二ﾄﾛの火薬を手に入れる
｜｜

ドワーフの洞くつ

運河が開通する

試練の城

勇気の証を手に入れる｜
｜｜

ドラゴンの洞くつ

クラスチェンジをする’

コーネリアの町･城｜
情報を集め、装備を整える’

【

｜

’
’ 主

縄
暉
・
守
』

↑
牟
鹿
か
畠

1〆ﾙ雫ﾘドの．”ｲﾘの”’
」’情報を集める情報を集める
｜’｜｜

］ｱｰｽの洞くつｵﾝﾗｸの町
」パﾝパｲｧを倒し､スター情報を集める

｜｜ルビーを手に入れる

訓 ｜’ｷｬﾗバﾝ
］巨人の峠｜妖精のビﾝを手に入れる｜
道が開く｜’

111ｶｲｱの町
］賢者の洞くつ｜空気の水を手に入れる｜、
｜±の杖を手に入れる｜Ⅱ1m
111Ⅲ．二王海底神殿：
］｜ｱｰｽの洞くつﾛゼｯﾀ石を手に入れ､水の’1
｜土のｶｵｽ(ﾘｯﾁ)を倒す｜ｶｵｽ(ｸﾗーｹﾝ)を鮒匡

司
｜’’’

1ｸﾚｾﾝﾄﾚｲｸの町‘ﾒﾙﾓﾝドの町 面12人の予言者と話し、カヌ学者ウネにルフェイン語を

1－を手に入れる教えてもらう

｛］｜’｜｜
グルグ火山ルフェイン人の町

1鰡ｶｵｽ(ﾏﾘﾘｽ)を情報を集める||[｜’L
1℃-,ﾚ種…“，，｡_フー…｡｜｜｜’滝の黒の洞くつ

］｜_立ったまま眠る人と話す|U[

L ，

カオスの神殿 搾
戯
ク
ー
フ
い
く
ぺ
襟
に

Ｉ
↓
り
う
＆
ハ
ノ
．

ガーランドを倒し、王女セ
ーラを救出する

」
｜｜

コーネリアの城

リュートを手に入れる

｜｜
北の橋

オープニング

心
■
●I

’
バンパイアを倒し、スター
ルビーを手に入れる

、
フ
う
せ
之
一

，
誓
尻
銚
布
工

っ
Ｉ
寸
杉

天
賢
芙
勺

〆 ぽ
う
琴
、
ん

善
ん

|’

！
マトーヤの洞くつ

マトーヤと話す

、
ユ
患

|’ 。

港町ブラボカ

船を手に入れる

I 患

､ロゼッタ石を手に入れ､水の

カオス(クラーケン)を倒す’
エルフの町,城

情報を集める

｜｜
西の城

情報を集める

ｸﾚｾﾝﾄﾚｲｸの町’
12人の予言者と話す’12人の予言者と話し、カヌ

ーを手に入れる
学者ウネにルフェイン語を
教えてもらう |’

カオスの神殿

水晶を調べる

｜｜
過去のカオスの神殿

陣

｜沼の洞くつ
｜クラウンを手に入れる

火のカオス（マリリス）を
倒す

’
､

地下4階で最強の剣マサム
ネが手に入る。地下5階の
カオスを倒す口

西の城

水晶の目を手に入れる

且
’

マトーヤの洞くつ

目覚めの薬を手に入れる

ブルードラゴンを倒し､浮
遊城へワープする

’
エンディングエルフの城

神秘のカギを手に入れる

111
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イ
さあ／皆さんおまちかねのウィザードリィIIの

全マップ大公開です／ダンジョンで迷っている

人、トラップではまってしまった人、岩の餌食に

なってしまった人、みんなこのマップを待ってい

た(はずだ……)。しかし／全部見てはいけない。

あくまでも緊急かつ非常時に必要なだけ見てね／

へ
識
泡
Ｈ
唯
詞
定
へ

ザ

語

1
たのパーティが、無事にグィル

ダの杖を取り戻しリルガミンの

町に平和を取り戻せるよう、心

から祈ります･･･…。

ｸのための注意書き，
う危険性があります。十分、気

をつけて使用してください(大げ

さだなあ)。

それでは、－日でも早くあな

ズフリ 注意ウィ ためー

はますます陰険になっているの

で、マッピングには相当苦労す

るはず、途中でマッピングを投

げてしまう人も出てくるのでは

ないだろうか。そこで、今回は

出血大サービスして、チョッ卜

した情報と、全マップを掲載し

ました。このマップを参考にす

れば、安全確実に、MALOR

がかけられるようになります。

しかし、はじめにもいったよう

に、マップをすべて掲載してい

ますので、使い方をあやまれば

ケームがつまらなくなってしま

はじめに.…･･ここからの巳ペ

ージは、あくまでも、緊急かつ

非常時にだけ開くようにしてく

ださい。ウィザードリィを本当

に楽しむならば、すべて自力で

マッピングすることをおすすめ

します。マッピングも、ゲーム

を楽しくさせるひとつの要因な

のです。

さて、このウィザードリィII

は、B階層のSDダンジョンマ

ップで構成されている(Iのとき

は10階層だったが)。当然前作

よりマップは複雑になり、ワナ

札
束
だ
○
見
た
こ
と
も
な
い
よ
う
な
数
の
札
束
が
ぎ
っ
し
り
つ
ま
っ
て
い
た
の
だ
。
エ
ヌ
氏
は
し
ば
ら
く
呆
然
と
な
っ
て
い
た
が
、
ふ
と
我
に
か
え
っ
て
慌
て
て
ふ
た
を
閉
じ
た
。
彼
は
迷
っ
た
。
こ
の
金
は
交
番
に
届
け
た
ほ

う
が
よ
い
の
だ
ろ
う
か
。
い
や
、
こ
の
ま
ま
持
っ
て
帰
っ
て
し
ま
お
乳
せ
っ
か
く
つ
か
ん
だ
幸
運
だ
。
し
か
し
、
ど
こ
の
誰
と
も
分
か
ら
な
い
男
か
ら
、
金
を
も
ら
う
と
い
う
の
も
気
に
入
ら
な
い
。
別
に
財
政
的
に
苦
し
い

わ
け
で
は
な
い
ん
だ
し
。
こ
ん
な
盗
み
も
し
な
い
限
り
は
手
に
入
ら
な
い
よ
う
な
金
を
も
ら
う
必
要
も
な
い
だ
ろ
孔
し
か
し
、
置
い
て
行
っ
て
し
ま
う
と
い
う
の
も
も
っ
た
い
な
い
…
…
。
（
Ⅲ
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
つ
づ
く
）

腓

琴

↓：一方通行

(通過後シャッターがしまる）

DW:下の階への階段

UP:上の階への階段

ME:メッセージ

⑪：①ヘテレポート

C:城へテレポート

向:暗闇

■■：岩

OU:OUCH/

型
醍
‐
‐

１
湖
尋
賓
、
押
堪
沸
樫
魯
轄
に
誰
塒
州
餅

m"-J｡P
この階では、テレポートするドア

が3つ固まっている。選択をあや

まるとヒドイ目にあうかも。ここ

で手に入るアイテムは、K0，，s

Fヒー
このアイテムは身につけただけで、

ACを14下げ､さらに､MATUの呪

文が使い放題使えるようになる。

超便利アイテムだね｡

F 弓
SHIFInだbこれは､ACを6下げ

る。DIALMAの呪文力對じこまれ

ているので、この呪文も好きなだ

け使えるぞ。

この階では、ウィザードリィIIの

ゲーム目的が記してあるメッセー

ジが、マップの中央にある。そし

て、KOD'SARMO助ざ手に入る。
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ゲーム十字軍
鍵~魁一軍 窪一

I___、二二1

鱒
恒
肘
謂
へ

入る。このアイテムの防御力で、

ACを3下げることができる。そ

して､MADALTOを好きなだけか

けられるようにもなる。

この階から、東西、南北の通路が

つながっているので、現在位置が

わからなくなりやすい。注意しよ

3｡3階では､HRATHN|助蝋手に

入る。この剣は、デーモン、デビ

ルなどの種族に絶大の効果がある。

マップ中央には城へのテレポート

ができる場所があるぞ。

この階は、岩が大量発生している

ので、MALORを使うときには細

心の注意をしなければならない。

ここでは、KOD'SHELMが手に
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エ
ヌ
氏
は
は
っ
と
な
っ
た
。
そ
う
だ
。
こ
の
金
は
い
っ
た
い
何
の
金
な
ん
だ
ろ
、
孔
こ
ん
な
に
た
く
さ
ん
あ
の
男
が
盗
ん
だ
の
だ
ろ
う
か
。
そ
れ
な
ら
、
な
ぜ
置
い
て
い
っ
て
し
ま
っ
た
の
だ
ろ
う
。
エ
ヌ
氏
は
豊
か
な
想
像
力
で
考
え
た
。
も
し
か
す

る
と
、
犯
人
は
複
数
い
て
、
そ
の
内
の
１
人
で
あ
る
今
の
男
が
そ
の
金
を
持
っ
て
逃
げ
た
の
か
も
し
れ
な
い
。
し
か
し
男
は
ほ
か
の
犯
人
に
追
わ
れ
る
の
が
怖
く
な
っ
て
置
い
て
い
っ
て
し
ま
っ
た
。
金
さ
え
手
放
せ
ば
追
わ
れ
る
こ
と
も
な
く
な
る
と

考
え
た
の
だ
ろ
う
。
そ
れ
な
ら
、
た
っ
た
今
、
追
わ
れ
る
の
は
エ
ヌ
氏
だ
け
と
な
っ
た
。
エ
ヌ
氏
は
急
に
恐
ろ
し
く
な
っ
た
。
や
は
り
こ
の
お
金
は
交
番
に
拾
っ
た
と
い
っ
て
届
け
た
ほ
う
が
良
い
の
だ
ろ
う
か
。
耐
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ジ
ヘ
つ
づ
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※⑪はマップ左下のUPにテレポート。

■F 一

gにテレポートされるのだb最終

目的のグィルダの杖を手に入れる

には、謎かけに答えねばならない

が、それは自力で解いてね／

ついに最終階。少しマップの見方

が違うのて記しておく。まず、⑪

は、東へ0，北へ0にテレポート。

そして、■は、1階東へ9，北へ

この階では、シュートが3か所あ

る。まちがえて下の階へ落っこち

ないように気をつけよう。そして

ここて手に入るアイテムは、KOD'

SGUNTLETSoなんと、TILT-

OWAIT"､無制限に使えるように

なるという、ウルトラおいしいア

イテムだ。
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特別塞杳員…ﾃｸﾉﾘｽ編集部ときちゃる★ ･テクノポリス編
篭騨
③守零

離沖¥

為啓:､?

最近発売になったイロモノ・

ディスクマガジンのピーチアッ

プとピンクソックスにはなぜか

同じようなゲームがあります。

｢クイズ｣に正解するとエッチな

グラフィックが出てくるという

シンプルなものなのですが、今

回はこのクイズだけをピックア

ツプして比較、検討してみたい

と思います。

そして、月刊テクノポリス編

集部レモンチック・WORLD

担当のときちゃる氏に特別審査

員になってもらい、総合判断を

していただきました。なんたっ

てプロですからねぇ。

砂
新
コ
ー
ナ
ー
い

ぶ
タ
イ
ト
ル
未
定
妙

｡

11 b
「
４
「
４ビーチアツブ～世界一周ｸｲス編～アップビ

エ
フ ～世界一 クイズ編～眉’

S問正解すると女の子が脱い

でいくという単純明快なシステ

ムだ。しかし、早押しクイズの

ため、答えを知っていても相手

S問正解すると女の子が脱い

でいくという単純明快なシステ

ムだ。しかし、早押しクイズの

ため、答えを知っていても相手

が早いことがある。それだけな

らばまだいいが、同じ問題でも

選択肢の|||自番が違っているので、

なかなか脱がせないのだ。

、銅争1偽ぐ､蝿，齢‘ふかhl

が早いことがある。それだけな

らばまだいいが、同じ問題でも

選択肢の|||自番が違っているので、

なかなか脱がせないのだ。

、銅争1偽ぐ､蝿，齢‘ふかhl

こちらは、五者択一のクイズ

と、神経衰弱をミックスさせた

けったいなシステムだ。クイズ

に正解しても神経衰弱が解けな

こちらは、五者択一のクイズ

と、神経衰弱をミックスさせた

けったいなシステムだ。クイズ

に正解しても神経衰弱が解けな

いとエッチな絵は見れないのだ。

ただ、時間制限がないので、ク

イズ、神経衰弱ともにメモを取

りながらプレイすればラクだ。

いとエッチな絵は見れないのだ。

ただ、時間制限がないので、ク

イズ、神経衰弱ともにメモを取

りながらプレイすればラクだ。

■
叩

い
や
、
こ
ん
な
大
金
だ
か
ら
怪
し
ま
れ
る
だ
ろ
一
九
面
倒
な
こ
と
に
な
る
の
は
イ
ヤ
だ
し
、
自
分
が
盗
ん
だ
こ
と
に
な
り
か
ね
な
い
。
い
っ
そ
捨
て
て
し
ま
お
う
か
。
し
か
し
、
さ
っ
き
開
け
た
と
き
に
誰
か
に
見
ら
れ
た
か
も

し
れ
な
い
。
そ
い
っ
が
通
報
す
る
か
も
し
な
い
。
は
や
く
こ
の
場
堂
ユ
ち
去
っ
た
ほ
う
が
良
い
だ
ろ
、
丸
そ
う
だ
、
こ
の
ま
ま
置
い
て
い
っ
て
し
ま
え
ば
良
い
で
は
な
い
か
。
そ
う
す
れ
ば
き
っ
と
誰
か
が
駅
員
や
ら
警
察
や
ら

に
届
け
て
く
れ
る
だ
ろ
う
。
そ
い
つ
が
ど
う
な
ろ
う
と
知
る
も
の
か
。
エ
ヌ
氏
は
そ
れ
を
実
行
に
移
し
た
。
彼
は
ト
ラ
ン
ク
を
．
ヘ
ン
チ
に
置
い
て
、
そ
の
場
を
立
ち
去
ろ
う
と
し
た
の
だ
。
（
川
ぺ
Ｉ
ジ
ヘ
つ
づ
く
）
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質より量で勝負が、このピーチア

ップ。原画を描いているのは美少

女漫画家として最近評判の｢DO

NKY｣先生を起用するところがな

かなかポイントが高い。しかし、

原画を生かしきったデジタイズが

されていないのが残念でならない。

人数は、ピンクソックスの3倍い

るのだが、エッチ度は、イマイチ

……かな？

質より量で勝負が、このピーチア

ップ。原画を描いているのは美少

女漫画家として最近評判の｢DO

NKY｣先生を起用するところがな

かなかポイントが高い。しかし、

原画を生かしきったデジタイズが

されていないのが残念でならない。

人数は、ピンクソックスの3倍い

るのだが、エッチ度は、イマイチ

……かな？

このクイズでは、わずか2カット

しかグラフィックがない…･･･しか

し、スクIノーンフを使用している

のでかなり細かいところまで描き

こんでいて、好感がもてる。ピー

チアップよりもかなりエッチ度は

高いぞ(2枚目の絵などはハートマ

ークがなければ載せられない.／)。

エンディングのドシドシふんどし

が傑作だろう。

このクイズでは、わずか2カット

しかグラフィックがない…･･･しか

し、スクIノーンフを使用している

のでかなり細かいところまで描き

こんでいて、好感がもてる。ピー

チアップよりもかなりエッチ度は

高いぞ(2枚目の絵などはハートマ

ークがなければ載せられない.／)。

エンディングのドシドシふんどし

が傑作だろう。
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ときちやるの美少女指数80％

○りりりり▽りり

他社の新作ソフ

ルの美少女2本

卜とオリジナ

立てがうれし

い。このソフトを見てると、

古き良き時代の正統派美少女

のニオイ

とこが大

がする。

好きだ。

私はそんな

ときちやるの美少女指数95％
o00ooooo▽q

とにかく女の子が超カワユイ◎

初めてこのソフトを見たとき

は、体中のすべての毛が逆立

ったほど62800円で美少女た

ちとりりできるなんてスバラ

しいこと。とにかくオススメ.／
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酬
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一
一
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一
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幽
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桜
道
あ
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り
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道
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冷
た
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清
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蝶

『
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●投稿をまつノ 《
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詞
定
へ

歌を詠む会ではイラストの文

字ではじまる和歌(五七五七

七)を募集中｡歌は詠まれるた

びに5点ずつ加算され､20点

で特製テレカ、50点でケーム

ソフトと交擢以前、採用さ

れた人の点数も有効。

S月号は巳月日

日というチョコレ

ートにいちばん近

い発売日なので、

恋歌特集です。ま

言
１
－
小
、
う
二
人
の
愛
加

丁
、
勿
了
ソ
、

”
↓
あ
す
了

I し
か
し
す
ぐ
に
邪
魔
が
入
っ
て
し
ま
っ
た
。
２
，
３
歩
歩
い
た
と
こ
ろ
で
「
忘
れ
物
で
す
よ
」
と
い
１
戸
に
呼
び
止
め
ら
れ
た
。
エ
ヌ
氏
は
走
っ
て
逃
げ
よ
う
か
と
思
っ
た
が
、
思
い
直
し
て
振
り
向
い
た
。
人
の
よ
さ
そ
う
な
男
が
笑
顔
で
立
っ
て
い

た
。
男
は
ト
ラ
ン
ク
を
差
し
出
し
て
き
た
。
エ
ヌ
氏
は
こ
の
方
法
が
失
敗
し
た
の
に
気
づ
い
た
が
、
す
ぐ
に
別
の
方
法
を
試
み
た
。
「
す
み
ま
せ
ん
が
、
ト
イ
レ
に
行
っ
て
き
た
い
の
で
、
そ
れ
を
預
か
っ
て
く
れ
ま
せ
ん
か
。
」
と
エ
ヌ
氏
は
い
っ
た
。
男

は
笑
顔
で
引
き
受
け
た
。
エ
ヌ
氏
は
そ
の
場
を
立
ち
去
り
な
が
ら
考
え
た
。
あ
の
お
節
介
な
男
が
ど
う
な
ろ
う
と
し
る
も
の
か
お
れ
は
と
に
か
く
助
か
っ
た
ん
だ
．
：
．
：
。
エ
ヌ
氏
は
、
足
早
に
そ
の
場
を
去
っ
て
行
っ
た
。
（
東
京
都
／
団
鬼
六
・
？
歳
）

ずは、この季節にぴったりなチ

ョコレートの和歌から。

ロ

ｅ
吉
川
良
平
。
５
口
目
言
は
「
こ
」
で
は
じ
ま
る
和
歌

t

『

側
め
あ
一
‐
泉
わ
圏
あ
の
子

く
れ
３
わ
ず
？
ハ
ー
ト
の
こ
し
フ
な

手
作
り
チ
コ
う
Ｆ
…
…び
つ
く
ら
こ
い
た

陵 ー_…'-.:‐.#亀“蕊越”

美
蟇
医

さっき、①～⑧までを選んだ

人はいずれ、この歌のような結

末になるでしょう。④を選んだ

人は、一見すると男らしいよう

ですが、女の人はあなたが考え

ているほど、純真ではありませ

ん。それどころか、ゴールイン

するためには手段を選ばないも

のです。恋愛に幻想を抱くまえ

にかけ引きを体得しましょう。

Ⅸ
●さ－て次回は…

あすてのは｢現実はこうありた

くないものですね｣といっている

が、①大丈夫っていったのに

･･･…、e本当にオレか？⑧保険

はきかないし、金はない、④キ

ミの両親に会おう、このなかで

あなたの気持ちはどれですか？

新しくなった歌を詠む会はい

かがでした。以前はあった基

準をなくし、採用されると無

条件で5点がもらえるように

改めました。さて、4月号の

｢ろ｣は力作が多く、たのしい

和歌をお届けできそうです。

噂卜ござ航もXに ○
色
鎚
聿
の
魔
術
師
：
新
し
い
Ｍ
Ｓ
ｅ
Ｖ
Ａ
Ｌ
Ｗ
１
Ｎ
Ｄ
。
「
イ
ー
ス
Ⅲ

Ｘ
が
発
売
さ
れ
て
か
ら
で
も
い
い
」
が
出
せ
る
な
ら
、
で
き
る
は
ず
」

ｅ
Ｒ
Ｐ
Ｇ
命
。
シ
ン
プ
ル
な
が
ら
も
ｅ
溝
渕
智
志
。
「
他
機
種
の
を
見
て
い

気
迫
が
感
じ
ら
れ
る
た
ら
お
も
し
ろ
そ
う
だ
っ
た
」

日本ﾌｧﾙｺﾑ、
吾一==~~r

ｰ

ｅ
ら
い
す
。
ド
ラ
ス
レ
Ⅵ
、
ザ
ナ
ド
ｅ
平
山
正
人
ｃ
早
く
、
こ
ん
な
広
告

ウ
２
も
出
し
て
ほ
し
い
が
Ｍ
フ
ァ
ン
に
載
る
と
い
い
ね

富<需騨
拝
Ⅱ

ｅ
平
澤
万
優
「
ソ
ー
サ
リ
ア
ン
移
植
希
望
／
，
フ
ァ
ル
コ

ム
さ
ん
お
願
い
」

「発売してほしいゲーム｣のイ

ラスト第巳弾は｢ソーサリアン」

だ。もちろん、ファルコムのコ

メントもいただいてきたぞ｡｢M

SXに移植する場合の問題点は、

容量が少ないのでグラフィック

データなどが入りきらない､と

いうことです。だれか、MSX

用のグラフィックを描いてくれ

る人知りませんか。知ってたら

紹介してください(井上氏談)」

繁闇患両AN

夢

も
・
Ｊ
１
。
１
．

》
》
》

唾
埋
と

１
９
華
Ｈ

ａ
６
．
こ

聿
浄

､

なんでもありのコーナー。Mファ

ンに対する文句でもいいし、最近、

身のまわりにおこったおもしろい

まる和歌⑤イラストのコーナー

→イラストテーマは｢発売してほし

いゲーム｣｡他機種で発売されてい
ことでもいい。優秀者にはゲーム、

もう一歩の人にはMファン特製テ

レカをプレゼント。あて先は、〒

105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部｢ケーム十

字軍｣それぞれのコーナーまで。

てMSXにはないゲームのイラスト

を描いて、ソフトハウスに発売し

てもらおうという企画。⑥新コー

ナータイトル未定→ソフトのハー

ドな批評はザ。ほめごろし。作文

のゲームなら採用される確率が高

い。③通り抜けできます→考えて

も終わらないケームをチャートで

攻略。④歌を詠む会→イラストの

端に書いてある文字ではじまる和

①トビラアイテア→トビラCmF

イデア募集中(イラストつきだとな

お結構)｡ただし､『リリア』とか『フ

ィーナ｣とかゲーム関係はすべて無

効です。②ゲームのぞき穴→ウル
のを書く会。そのほか技のコーナー。発売されたばかり歌を募集中o5月号は｢こ｣ではじならば、も
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1

そしてよがあけた
「よくわかったよ
おまえのこころは
いるんだな｡わし
もうとめをい・
胃
露 早圃nnal

ﾓﾛ

よ・
はもうきまって
しも粉とこ鮭 丁画蛍スタジオ

a03-353-7724

発売日未定

媒体団×巳

対応機種回2/2＋

VRAM128K

ｾｰﾌ機能ディスク

価格8,800円

ナ鱈篝篝嘉讓

’

両親を魔獣に殺され､卵のまま流れついたドﾗゴﾝ｡彼の話を聞いた少年ア｜些
クテイは魔物退治を誓い、冒険の旅に出る。海と島が舞台の海洋(？)RPG･価

旅が始まるドラ
美しい海が広がり、そこから

は食料となる魚が大量に採れ、

町は栄え、まるでユートピアの

ような平和な世界。かつて、恐

れられていたドラゴンも、いま

は静かに人間とともに平和に暮

らしていた。そんな穏やかな環

境にめぐまれて、いま1組のド

ラゴン夫婦からベビードラゴン

が生まれようとしていた◎

だが、その瞬間、突然不幸が

舞い降りた。空が一瞬燃え上が
おお

り、やがて閨が世界を覆い、巨

大な魔獣が彼らの前にたちはだ

かったのだ……／

闘いをいどんでも、闘うこと

を忘れさっていたドラゴンたち

にとって、魔獣の一撃は死を意

味していた。かろうじて、ベビ

ードラゴンの卵だけは草のなか

に隠されたことによって難をの

がれることができた◎だが、さ

らに追いうちをかけるように異

変が起こった。火山が突然噴火

し、島は大きく巳つに裂けてし

まったのだ。一方は海に沈み、

一方は溶岩とガスで魔獣を閉じ

ゴンの卵と出合い
こめる形となった。奇跡的に再

び助かった卵は海に漂い、魔獣

はやがて死滅していった……。

世界の平和は守られたかのよ

うに思われたが、やはり事実は

そうでなかったようだ。神によ

ると魔獣はかならず復活するでいた。父

あろうということだ。いったいそのとき

それはいつのことであろう。なが流れつ

んとそれを知っていたのは、あを耳にし

の現場にいたくビードラゴンだ見に行く

ったのだ。まだ卵のままのベビ流れつ

－ドラゴンはその事実を知らせビードラ

るために、デュイセル島をめざはアクテ

して海を流れて行った。て早くし

そんな事件も何も知らないふどの力を

つうの少年アクティは、めずらしまうと

しく父親を迎えに港へ向かってのだ。ア

、
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親
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卓
重
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いた。父親は漁に出ていたのだ。

そのとき、南の浜辺に大きな卵

が流れついているというウワサ

を耳にし、アクティはその卵を

見に行くことにした。

流れついていたのは、あのベ

ビードラゴンの卵であった。卵

はアクティに両親のこと、そし

て早くしないと世界を滅ぼすほ

どの力をもった魔獣が復活して

しまうということを切に訴えた

のだ。アクティは彼の話に共感

し、ともに魔獣を倒すことを決

意した。そのことを父に話すと

父はアクティの決意を認め、家

に代々伝わる海図と鷹のペルセ

スをもたせてくれた。

こうしてアクティとベビード

ラゴンの卵と鷹のペルセスの冒

険が始まった。だが、時間があ

まりない。ベビードラゴンも卵

から早く生まれ出てこなくては

力にならない。旅をしながらす

ることはいっぱいだ。

量ゞ卜悪

畠歴､ご奇L凹むr宅

ロn曲h皿詞

③世界が危機にさらされていることを卵か

ら知る。でも、卵がしゃべるなんて不気味

③アクティは魔獣の話を聞き、冒険の瑠篇

をするため自分の町に連れて帰るのだった

O父親を説得し、海図と鷹のペルセスをも

らい、いよいよ冒険の旅に出る

ドラゴ
ベビードラゴンは最初は卵の

ままだけど、ある程度時間がた

てば、卵からかわいいドラゴン

ンを育てるこ
が誕生する。だが、平和な世の

中で生まれたうえに、闘ったこ

ともないのだから当然のごとく
は

空も飛べないし、炎も吐けない。

でも、人間も学習によっていろ

いろなことを覚えるようにドラ

ゴンも学習をすることにより空

を飛べるようになったり、炎を

吐けるようになったりする。こ

のドラゴンの教育もアクティの

大事な役目なのだ。だって魔獣

を倒すためには彼の援助が必要

だからだ。ただし、生まれたば

とが何よりも大切
1F

ドラゴン学習中 噛鳶:『

蕊
選
‘，‐‐r、
弘茎･

鴬：
蕊錘凱，確堂蕊懸
垂.,島奉書聖霊：…･誉:曹蕊
一一一・=｡=･‐－，=．~垂匹一一一一ﾛヮｰｰﾆ･‐._ﾛL=､や,-,,ロー堅一牙・，四

③うっかりチビドラゴンが死んでしまった。

復活させるにはどうしたらいいんだろう

て、なにもできない大ボケドラ

ゴンになるか、最強のドラゴン

になるかが決まるのだ。ここは、

教育パパになったつもりでドラ
gた

ゴンをビシビシ鍛えよう／

霊
Ａ
Ｔ

紗
Qn面

まだ小さい炎し力吐けない。でも、学習を

繰り返してどんどん強力になってみせるぞ

つかりのころはやっぱりとって

も弱い。そのドラゴンの体を気

づかいながら教育しなければな

らない。その教育の仕方によっ’
③卵からかえったドラゴンとベルセスをし

たがえて島の中をさまよい歩く
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’船の旅は海流があって楽じゃない
海洋RPGというだけあって

陸より海が多い。しかも、海に

は本当の海のように海流と風向

きが存在するのだ。カーソルを

動かせば白中自在に海の上を動

くというわけにはいかないのだ。

船を操作するキーは停泊させる
かじ

ESCキーと、舵をとるための

カーソルキーの左右だけ。あと

は父親にもらった海図(付録につ

いてくる布製の海洋マップ)に記

してある海流と、画面右にある

風向きを示す矢印をよく見て進
はんせん

む。小さい帆船だから、風を背

に受けて、海流に乗れば|||頁調に

進んでいく。また、船大工に整

備を頼むと整備だけではなく、

パワーアップもしてくれるのだ。

整備する必要がないといわれる

まで見てもらおう。1回につき

1日かかるけどそれなりの価値

はあるのだ。
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Ｆ
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Ｉ
ｌ
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ナ
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畷
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饒
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篭画謹篝雲鑿

アクティが父親からもらった代々伝わるナビチューンの世界を記し

た海図だ。ここに記されている矢印は海流なのでよく見ておこう。③船を手に入れないとと・こにも行けない③風向きや海流を考えて進まないと

牙より魚が利用価値が多くてお得ノこんなのが釣れるぞ／
やはり海といえば魚釣りであ

る。じつはこの魚、モンスター

を倒したときに手に入る牙(売っ

てお金に換える)より利用価値が

あってお得なのだ。売れば牙の

巳倍以上で売れるし、神殿に捧

げれば御利益まである。しかも、

食べればHPが上がる(種類によ

ってHPの回復度が違う)という

利用範囲の広いシロモノなのだ。

魚はただ｢釣りをする｣という

モードにすれば釣れるというわ

けではない。釣りをするには釣

り竿や網などの道具､それと少々

の体力が必要なのだ。さらに、

どこでも釣れるというわけでな

く、ポイントが存在する。岩場

や、島の近くがよく釣れる。い

ろいろな場所で試してみよう。

魚はイカやオコゼなど十数種類。

場所によっては大物もいる。だ

が、船にはイケスが4つしかな

広い海のとあるポイントて釣れる魚

たち。1匹あたり50G以上で売れ

る。食べてよし、お金に換えてよし。

》

た
避

舜
憾

溌
。
や
っ
と
釣
れ
た
急

う
れ
し
い
～
″

０
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５
１
１

４
。
■
●

カンテラ

館の帆〈並）
やi”やめきす

,ー

菫鑿篝
◎航毎や魚釣りに必要な道具がそろっている

いので4匹までしかたくわえら

れない。そのうえ、陸の上では

4日しかもたない。

苧『

姪

鍵．eイカが釣れるなん

て思わなかった
…

4 つの海を走り、
海は大きく、暗礁やサンゴ礁勇者の蟇へ行ったり、盗賊を征

で4つに区切られている。アク伐したりといろいろとあるのだ

ティのいたデュセイル島はちよが、その途中でミラクル(聖印）

うどマップの左下にある。そこを合計でBつ手に入れる。神殿

から､サンゴ礁を乗り越えて次々にある捧げ物をすると神々から

と新たな海域に入っていくわけ祝福とともにミラクルと、その

だ。たくさんの島をめぐり、そミラクルをあつかう力であるM

の島にある謎を解くと次から次P(ミラクル・ポイント)が与え

へとまた謎がわき上がる。昔のられるのだ。ミラクルは保護の

島々をまわれノ
墾
一
醤
裳
憩
函
碧

＝＝＝＝＝＝零

壷
壷

一
三
一

一
》
一

雲
塞

b

Oある建物のなかにあるダンジョンを抜け

るとここに出るのだが･･…．

③まわりに置いてあるピンは何だろう。

そしてこの人物はいったい何者？

るごとに敵は強くなるのだ。ド

ラゴンの教育もそうだが、アク

ティ自身も武装をより強固なも

のにしていく必要がある。そし

てもう1匹の鷹のペルセスも例

外ではない。冒険はこの先海賊

とも戦ったりと敵はモンスター

ばかりではないのだ。

篝
聖印、回復の聖印などがあり困

ったときに役立つ内容のものが

多い。

さて、日数がたつとドラゴン

は徐々に成長してくる。しかし、

ちゃんと教育しておかないと海

域に待ち受ける敵に殺されてし

まいかねない。サンゴ礁を越え

テイば、とフヲる こうげき
かいひ
ミラクル
アイテム坐

砿、5.ITEHN隈Am･FS邸ET.nAn

o敵はモンスターばかりではない。恐ろし

い海賊だっているのだ。旅は楽じゃない

酷鈩

③サンコ礁を乗り越えて新たな海域、

どんな敵が待ち受けているのだろう？
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美少女グラフィックも楽しめるRPG登場/悪のド

ラゴンナイトー族をたおし、平和な国をとりもどせ
型
'0円’

I

格
1.

6,800円価

3旅の剣士ヤマトタケルは予言の勇者か？
主人公の名はヤマトタケルと

いう。少々軽いのりの若者だが、

これまであちこちでやっかいご

とを解決してきたけつこう腕の

たつ放浪の剣士なのだ。ある日

食料を調達しようと豊かな森と

泉にかこまれた美しい城のある

大きな町に立ち寄ったのだが、

町かどには人の姿が見えない。

いったいなにがこの町におこっ

たのだろう。モンスターにでも

おそわれたのだろうか？

そんなことを考えていた彼の

まえに、ルナという少女があら

われる。彼女はタケルが剣士だ

とわかると、とにかくこの国、

女だけの王国『ストロベリーフィ

ールズ』の王女に会ってくれとた

のんだ。事!'冑が飲みこめないま

ま城へおもむいたタケルは、美

しい王女から、この国の危機に

ついて間かされた。豊かで平和

なこの国の守り神である水の

女神の住む塔に凶悪なドラゴ

｜ンナイトの－族が侵入、その
，魔力で女神の力のみなとであ

ほうざ上く

る巳つの宝玉をうばって石板

に封印し、城へ送りつけて来

ご
咽

｡

{"1m耐り雌

③だれだ.／俺の背後に立つんじゃねえ.／

と、なあんだ女の子かよ◎おどかすなよ

I肘IU柵W“

た
？
、

に
て
俺
っ
、
与
え

で
会
・
に

ん
女
一
王

も
‐
１
口

』
□よ

？
・
だ

ナ
ん
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７
．
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は
て

一
別
つ

名
み
③
の●

口
●
ス
ト
ロ
ベ
リ
‐

③城の衛兵が女？えっ？この国は女だ

けの国なの？そいつはおいしい話だれ

かくてタケルは城にとらわれ

ている女戦士を助け、ドラゴン

ナイトの－族をたおして宝玉を

とりかえし、この国を救うべく

1人女神の塔へむかうこととな

った、というのが最初のストー

リー展開。美少女がつぎつぎ登

場しても甘く見すぎてはいけな

い。RPGならば当然準備が必

要。まずは町をひとめぐりして、

武器や'|胄報を仕入れよう。

O金色の髪が美しい王女機そりゃ俺は強

いけど、俺が予言者のいう勇者だなんてに封印し、城へ送りつけて来

たのだ。宝玉をとりかえそう

と塔に攻め入った女戦士たち

もとらわれてしまい困りきっ

たとき、予言者の老婆がこう

いったのだ｡｢花が咲き誇り葉

に色がつく季節。月が頭上に

輝くとき南の山から1人の若

者があらわれ、この国を救う

であろう｣と。そう、タケルは

まさにそのときにあらわれた

勇者だというのだ。

フィールズ干固

イ
ー
ル
ズ
王
国 鮎さIYM

③封印され石と化した女神。彼女を解放するに

は、6つの宝玉をとりかえすしかないのだ0町に人の気配がない。と‘うしてだろう P

ル ズの人々
…

寺院者
’
一
一
一
宮予武器屋 6

鋤蝿
産

U

すこ畿い顔の予言者のバアさんがい

る。くちは悪いがなかなか親切で

アイテムや情報をくれるだろう。

ルナの母親が体力や魔力の回復を

してくれる。ただし有料bつぎの

レベルに必要な経験値もわかる。

王女のいる城。ゲームの冒頭で魔

法をつかえるお守りをくれるほか、

重要な情報をおしえてくれる。

愛想のいい女の子力ぐ、武器や防具

を売っている。より強力なものを

買うと自動的に持ちかえる。

I
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いざノ女神の塔へ出撃だっ〃
とうかつ

ゲームの舞台になる女神の塔

は巳階だてで、各階は下にある

マップのように18×18の正方形

をしている。メイン画面はプレ

イヤーの視点から見たようなS

Dで表示され、プレイヤーの位

置と向いている方向が画面上部

に表示される。塔の中には、ド

ラゴンナイト配下のモンスター

が巣くっていて、勇者におそい

かかってくる。勇者の戦闘方法

はは武器による攻撃と魔法によ
ちゅ

る攻撃があり、戦闘中には治癒

魔法をつかって体力を回復する

こともできる。敵をたおすとモ

ンスターに応じた経験値とお金

が得られる。経験値はレベルア

ップに、お金は治療や武器の購

入に必要。レベルが上がれば勇

者の体力や魔法の回数が増え、

武器や防具は攻撃力、防御力を

強化できる。各階にはそのプロ

アーを統括するドラゴンナイト

の1人がどこかにいる。これを

たおすと宝玉を1つとりもどせ

る。また、塔のなかでアイテム

を発見することもあるだろう。

そしてB階にいるドラゴンナイ

トの総統をたおし、女神の封印

を解けばゲームクリアだ。

というわけで、ゲームはRP

Gの蟇本どおりのシステムにな

っているのである。

ところで、このゲームの最大

の魅力は数多く用意されたイベ

ントとそこに登場する美少女た

ちだ。塔のあちこちに監禁され

ている彼女たちを、守衛のモン

スターをぶちたおして救い出す

と、画面いっぱいのかわいい笑

顔とともに、重要な情報をおし

えてくれるはずだ。場面によっ

てはかなり過激にエッチなシー

ンも見られるのでお楽しみに｡.

』
ご
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園
画
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Ｌ
ｐ
，
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ｂ
Ｉ
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｜
さ
あ
ノ
．
塔
へ
行
く
ぞ
ノ
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'て杙。
､11世

錨撫繍〈瀞〈
0町のなかで武器や情報を手に入れ

たら、いよいよドラゴンナイトのま

ちうける女神の塔へと移動するのだ
G女神の塔のなかでは3D表示の画面になる

｡

★★★とらわれの戦士たち★★★

③最初にアンを救出しなければならない。

彼女は牢屋につかまっているが、牢の鍵を

③｜Fの奥のほうのごうもん部屋にいるの

がアニー。彼女を救い出せれば、2Fへ登

｜守っているゴーﾚﾑをたおすのがひと苦労るためのかくし階段の場所がわかるのたまも のが出た ＃
穂
嬬
《
錘
鍵
蕊
墨

つ 齢

I灘 函

③アンを救出しようとしたら、みはりのゴブ

リンの大群があらわれた。さあ戦闘開始だ

③敵の数が多いときは、まず攻撃魔法を使っ

てすべての敵にダメージをあたえてみよう

③戦闘終了。ヒットポイントを｜つも失わず

に120の鐇剣直とお金が手に入れられた

③ゴブリンは弱い｡魔法｜発でバタバタたお

れてゆく。これなら剣で戦っても楽勝だった

F

’
マップ イトだっノ

各階に1人ずついるドラゴンナ

イトは、その名のとおり;錘Mな

パワーをもつドラゴンを1匹し

たがえていて、戦闘になるとそ

のドラゴンにのりうつって、攻

撃してくるのだ。1Fにいるの

は赤い宝玉を持っているレッド

ドラゴン。治癒魔法を使うタイ

ミングに気をつければレベル8

以上できっとたおせるはずだも

こ
れ
が
女
神
の
塔
の
１
Ｆ
の
平
面
図
だ
。
塔
の
い
り
ぐ
ち
は
０
／
０
の

位
置
で
上
が
北
に
な
る
。
■
の
マ
ー
ク
は
と
び
ら
に
な
っ
て
い
る
と
こ

ろ
。
こ
の
階
の
ど
こ
か
に
ア
ン
と
ア
ニ
ー
の
２
人
の
女
戦
士
が
と
ら
わ

れ
て
い
る
し
、
も
ち
ろ
ん
１
人
目
の
ド
ラ
ゴ
ン
ナ
イ
ト
の
部
屋
も
あ
る
。

ま
た
上
に
行
く
た
め
の
か
く
し
階
段
や
エ
レ
ベ
ー
タ
ー
も
あ
る
ぞ
。
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O｜階のドラゴンナイトの部屋ここに入る

ためにはアニーからの情報が絶対に必要だ

ｅ
ド
ラ
ゴ
ン
ナ
イ
ト
は
ド
ラ
ゴ
ン
に
の

り
う
つ
っ
て
攻
撃
し
て
く
る
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こ
い
つ

を
た
お
し
て
宝
玉
を
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り
か
え
す
の
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|駕鞭難辨龍濡鰍照薪第巨弾'競作'鶉|本をまじえて全Bﾀｲﾄﾙ､まとめて楽しんでしまおうノ
★☆☆今回もメジャーゲームS本十新作1本が1枚にノ

価格 4,800円

人に歴史があるように、ゲー

ムにも、ゲームメーカーにも、

そしてMSXにも歴史がある。

ディスクNG巳にはかってゲ

ームセンターを盛り上げ、MS

Xが登場して間もないころに－

度ROM版に移植されたら本の

ゲームと、新作のSDシューテ

ィングケームSHMの計B本が

納められている。レトロゲーム

のラインナップは、まず1980年

に登場し世界的に大ヒットした

パックマン。ナムコのシューテ

ィングゲームの総本家ギャラク

ｼｱﾝ。かわいいキャラクタが

とびまわるアクションゲームの

マッピー。穴掘りゲームのディ

グダグ。追いつ追われつのカー

チェイスゲームのラリーエック

ス。つまり、ディスクNGの第

1弾とともにナムコゲームの総

集編であり、またMSX初期の

作品の復刻版でもあるというわ

け。もちろんレトロだからとい

ってそのゲームがつまらなくな

るわけではない。編集部でも懐

かしさも手伝ってS～4台のM

SXに同時にギャラクシアンの

『
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毎い⑪

尋わ

【●用

虹

③なつかしの名作がよみがえってくる。こ

れは超有名ケームのバックマンの｜場面

また、ディスクNG第1弾と同

様にタイトル画面やゲームセレ

クト画面では各ゲームのBGM

がFM音源で演奏されるので、

お聞きのがしのないように。

③ケームを選ぶセレクト画面。矢印をあわ

せてスペースキーかAボタンでケーム開始

工イリアンが飛び交っていたほ

どだ。レトロ風の画面に作られ

ている新作SHMもスピード感

タップリで、かなりスリリング

なシューティングを楽しめる。

つとウンチクをたれながら、ゲームをチェックノ

パックマン

1
ｅ
パ
ワ
ー
エ
サ
さ
え
取
れ
れ

ば
、
イ
ジ
ケ
モ
ン
ス
タ
ー
を

パ
ク
リ
ノ
ー
で
ボ
ー
ナ
ス
だ

'1.166秘隆

:、ぃIMIﾛ,

1句00

つ。
旧80年にゲームセンター版が登場｡以来シリーズ最新作の｢パック

マニア｣にいたるまで､数々のゲームの主役として活躍してきたナ
ムコのスーパースター、パックマンのデビュー作。ゲームのみな

らずキャラクタグッズやディスコミュージック『パックマンフィー

バー』などてゞも国際的に大ヒットした｡プレイヤーは迷路状のステ
ージに登場するパックマンを4方向に操作して、通路に落ちてい

るエサをパクパクと食べさせる。ステージには4匹のモンスター

が登場し、パックマンを追いかけてくる。モンスターにつかまっ

たら、パックマンは死んでしまうが、1ステージに4つあるパワ

ーエサを食べると攻守逆転。一定時間のあいだ青〈なってイジケ

ているモンスターをパクリ.／と食べて高得点がねらえる。モン

スターの動きのパターンを読むのがゲームのかぎだ。

’
・
も城

。
一
定
面
数
を
ク
リ
ア
す
る

と
楽
し
い
デ
モ
画
面
バ
ッ

ク
マ
ン
シ
ョ
ー
が
見
ら
れ
る

区 鐸

③パックマンのケーム開始の瞬間。4匹のモンスターは

中心部に集中していて、スタートと同時に行動を始める

伊
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ギャラクシップ(自機)を左右に操作して、上空からミサイルや体

当たりて攻めてくるエイIノアンをビーム砲で撃ち落とすシューテ

イングゲーム。ゲームセンター版は1979年に登場。当時のゲーマ

ーたちは、ステージをクリアするたびに増えていく画面の下の旗

の数を競ったものである。エイリアンは初めは上空に編隊を組ん

でいるが､すぐにつぎつぎとギャラクシップめがけて攻撃してく

る。上空に待機しているときよりもまいおりて来ているときに撃

ち落としたほうが得点は高い。また、編隊のいちばん上にいる黄

色いボスエイリアンが赤いエイリアンをひきつれて降下してきた

ら､高得点のチャンス／さきに赤い敵を撃ち落としてからボスを

撃つと､待機しているときは60点のボスか最高800点になる｡画面

のすみに追いつめられないようにするのがクlノアのコツだ。

韓
喰

亭
げ
わ
＃

譲
渡 竃

‐
罐

７
号

に
‐
礎

』
＃
二
Ｊ;鍬了喰；錐講『裂識を盆‘.誰7膳謁鷺

&宍詫蔀津;r鎧余講蕊＃索報僖

矛裂溌

レレ
11

Ｇ
と
、
思
っ
た
と
た
ん
に
ド

カ
ー
ン
ノ
，
ボ
ー
ナ
ス
ポ
イ
ン

ト
へ
の
道
は
き
び
し
い

■①

申

閣式領｡

庫畑傘然汰

b食幽炊傘裁

幸;出

没凸

､舛頁，

1，曲

ねぬ

古典3食

『

牛
ア
ハ
瀧

辱
卜
『

③ギャラクシアンはNG2の中でもいちばん古いが、シュ

ーティングケームとしての楽しさは今でも変わらない rF
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ｅ
パ
ワ
ー
ド
ァ
の
衝
撃
波
で

ミ
ュ
ー
キ
ー
ズ
を
ふ
っ
と
ば

し
て
ボ
ー
ナ
ス
ポ
イ
ン
ト

一
一且

マッピーはネズミの いたずら者のネコ、ニャームおまわりさん。

．とその子供たちのミューキーズが盗んだ品物を取り返すため、

ニャームコ館へやって来た。屋敷の中は5階になっていて、あち

こちに盗品がおかれている。マッピーを妨害しようとせまってく

るニャームコたちをかわして盗品を取り返したら1面クリア。各

階の床はところどころトランポリンになっていて、これでジャン

プして他の階に移動するcまた各階はドアで仕切られていて、追

いかけてくる敵を足止めしたり、ドアにはさんで気絶させたりで

きる。そして普通のドアより厚いパワードアは、開いた方向に衝

撃波を出して敵をはねとばし、ついて､にボーナスポイントもとれ

る。あんまりのんびりしているとミューキーズが増え、スピード

もアップするのて要注意｡ゲームセンター版は1983年に登場した。
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壁

③スタートシーン。真ん中の青いのがマッビー、上の階

にいるのがニヤームコ、ピンクのがミューキーズなのだ

箪ディグダグ
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革
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落
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コミカルなBGMにのって4方向に地面を掘りまくり､かわいいけ

ど憎たらしいビーチボールみたいなプーカァや、火吹き怪獣ファ

イガーをやっつけるアクションケーム。主人公のディグダグはモ

Iﾉ型の武器持っていて、これて地面を掘り進む。この武器はポン

プにつながっていて敵に投げつけて足止めしたり、空気を送りこ

んで敵をパンクしたりできる。武器で1ぴきずつたおしてもクリ

アできるけど、ディグダグのおいしさは、地中にある岩を利用し

た押しつぶし攻撃だ。しつこく追ってくる敵の性質を利用して岩

の真下まで誘導するようにトンネルを掘り、タイミングを計って

ボンと身をかわす。支えのなくなった岩はトンネルを落下、敵を

つぎつぎ押しつぶす。戦略がうまくいってすべての敵を一度に押

しつぶしたときの快感はたまらないのだ。1982年に初登場。
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Oモリを撃つディグダグ。命中すればスコスコとポンプ

で空気を吹きこめるけれど、頭上から敵力迫っているぞ 聾

RALLY-X|うりLY 一エックス
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し
つ
こ
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鼠率難鍔や
③スタート直縫右側の青い四角の部分がレーダーで、

旗や自機敵の位置関係はわかるカミ道路はわからない

軽快なスピードでポコポコ走る青いマイカーを4方向操作。レー

ダーをたよりに迷路になっている広いフィールドを走りまわって

チェックポイントに立つ旗を取るのがラリーエックスの基本ルー

ルだ。マイカーをじゃまするレッドカーや道の真ん中にゴロンと

転がっている岩に激突するとゲームオーバー。ゲーム画面とレー

ダーの両方に気をくばらなくてはいけないし、道路がこの先どう

なっているのかは行ってみなけりゃわからない。しかも、マイカ

ーの燃料の残りまて気にしなくてはいけなので、すごくいそがし

いぞ。しつこく追ってくるレッドカーにはその場でクルクルとス

ピンさせる煙幕攻撃をかけることができるが、煙幕は燃料を大量

に消費するので、いかに効率よく敵をキリキリ舞いさせるかがゲ

ームをクIノアするポイントになる。ゲーセン版初登場は1980年。
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雫｜|藍謹
最後に登場するのは、NG2だけの新作オリジナルゲーム、SHM

だ｡ナムコ製の3Dシューティングで頭文字がS.Hといえば､ゲー

セン野郎にはもうおわかりだろう。SHMとは、ズバリ､／「スペ

ース･ハIノヤー・もどき｣の略。スプライトをたくさん使った巨大

なモンスターこそ登場しないが､3D表示の画面を8方向に自在に

飛びまわり、つぎつぎ現れる敵を地上用、空中用の武器を使いわ

けて攻撃。そのスピーディーなゲーム展開はスペースハリアーの

もどきとしては十分以上といっていいだろう。また、このゲーム

だけはゲーム中のBGMもFM音源になっているので､こちらのほ

うも楽しめる。さて、苦戦しながらやっとたどりついたボスキャ

ラは、すっとぼけた一つ目のモンスター。こいつをたおすとどう

なるのか？それはまだ編集部でも謎て、ある。
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壁 層
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目
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唇⑨両面中央でななめになっているのが自撰右側のシー

ルドのケージがOになってから敵にあたると自機は死ぬ
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一匹狼の熱いトラック野郎が、核燃料密輸入計画をもくろむ悪の巨大組織デ

ス・クロスに突入/燃える男のスーパーアクション・ケームだ〃

能'一｜

倍’6,800円’

セーブ機

価格 6,800円

鰯’病気の妹を助けるために
さくれつ

パンチにキックが炸裂する、主人公は

肉体派アクションゲーム。ムズラック野郎

いロールプレイングゲームやア受けた仕事

ドベンチャーゲームにつまって、組織デス・

いらいらしてきたときに、ストコード・ネ

レスを発散させてくれるありが ク・トラン

た－いゲームなのだ。てしまった

コーー』令』一一一二『を狙われる

男ウルフは戦うのだノ
ｻｰﾌﾞ噂

、凄腕の一匹狼のト

ウルフだ。彼が引き

は、じつは悪の巨大

人で突入するのだ。

で、ゲームは全部で5ステー

ジあって、左右に横スクロール

しながら進む。画面の両側から

出てきた敵全員をS分以内に倒

すと1ステージクリア。もちろ

んステージがすすむごとに敵は

強くなる。ステージをクリアす
れね

ると妹の玲音のグラフィックが

出てきて、ウルフのことを心配

して、話しかけてくるのだ。う

－ん、かわいいぞ。よっしゃ、

ざ

組織デス・クロスの秘密計画、

－ム｢AT(アトミッ

トランスポート） ｣だと知っ

。そして、組織に命

ことになったのだ。

組織デス・クロスは、 国内に秘

密のうちに

それによっ

んでいたの

核燃料を運びこみ、

て世界征服をたくら

だ。ウルフはそれを
③本当にかわいい妹0．ウルフは心臓病を

わずらっている彼女の手術代をかせぐ'ため

妹のためにもがんばるぞ.／－せつり刀こ阻止すべく秘密墓地にたった1

鰯男はおのれの拳で戦うのだ，
に固境な仕事を引き受けているのた

陽男の戦場･全Sステージだノ
敵の基地周辺が舞台だけあっ

て、ピンと張りつめた雰囲気が

伝わってくるようだ。ステージ

1から4までは秘密呈地の外、

ステージらは内部なのだ。敵キ

ャラは、画面の両端から現れて、

ウルフに襲いかかってくる。何

回かダメージを与えると敵は倒

れて、次の敵が出てくるのだ。

ウルフは、パンチとキックだ

けでしか攻撃できない。軟弱な

飛び道具なんか使わない。武器

なしで、まるっきり素手で戦う

のだ。敵キャラも同じようにパ

ンチとキックだけで攻撃してく

るけれど、そのパターンはじつ

に多彩なのだ。う－ん、かなり

手強いぞ。

Oがんばってステージクリアすると

ように玲音が応援してくれる

この

玲音は 信じています

G秘密基地丘〈の貨物駅？まずはザコがて

てくる。楽に戦えるだろう

Lー●迫力のバトル｡これぞ肉弾戦／
。
連
射
が
き
く
け
れ
ど
キ
ッ
ク
よ
り

も
近
く
し
か
攻
撃
で
き
な
い

。
威
力
は
あ
る
し
、
遠
く
も
攻
撃
で

き
る
け
ど
連
射
が
で
き
な
い

スクロールする画面

をところ狭しと、ウ

ルフと敵は、細かく

ていろんな動きを見

せてくれる。パンチ

あり、キックありで、

ジャンプキックもで

きるのだ。敵にはさ

まれたときには、な

なめに動けば大丈夫。

かんたんに敵をふり

切れる。また、しゃ

がんでいると攻撃は

できないけれど、そ

のかわりローキック

以外はへいきなのだ。

4

Oここま-でくると敵もかなり強い。時間に

注意しながら戦うようにしよう

O女の子が攻撃してくるけどあんまり戦い

たくない。右のちびっこのパンチに要注意
▲
ぜ

一
一

》
’
一
一
一ｅ

敵
の
口
ｌ
キ
ッ
ク
を
よ
け
ら
れ
る

こ
の
ま
ま
キ
ッ
ク
も
で
き
る
ぞ

ｅ
ほ
か
の
姿
勢
に
く
ら
べ
る
と
攻
撃

を
受
け
に
く
い
の
だ
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③ついに敵の基地に突入だ、敵の動きはす

ばやいぞ。心して戦え／

O右のハイレグ女兵士には鼻血フーだ(死

語)。みとれているとやられるぞ
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発売中

園×巳

庖クノ2＋
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媒体

対応機種

VRAM 128K

罪深き人類が創造した悲しき人造人間ｲﾐﾃーｼ隈ヨンウーマンを狩る、非情な男Dの物語。

ディスク’

6,800円

~g'･Ⅷﾝﾃｨﾝグの指令だ
20世紀後半、人類は史上最大の数か月後、女F

の危機にみまわれた。原因不明しはじめたとたル

の女児出生率の低下がおこり、在意義を失ってL

数年後にはゼロになったのだ。そして｜・Wにヨ

この事態に対し、世界中で対策とわかると、時。

がたてられ、ついに有機合成に威龍子は｜・Wd

よる人造人間が誕生し、大室のた。そして政府q

女児、イミテーションウーマン受けたのが主人Z

（｜・W)が生産された。だがそ所属する内閣員周壱

~罵 風俗営業の店に1.Wがひそむ
の数か月後、女児出生率が回復

しはじめたとたん、｜・Wは存

在意義を失ってしまったのだ。

そして|･Wに生殖能力がない

とわかると、時の女性首相・戸

威龍子は｜・Wの抹殺を指令し

た。そして政府の裏仕事を引き

受けたのが主人公D(ディー)の

所属する内閣調査室だった。

|掌｡蕊騨蕊蕊雲匡

街で得た'|胄報で、4つの店に

目星がつく。いずれも風俗関係

の店ばかりで、女たちはl･W

の特質でもある美人ばかりだ。

｜・W審査という拷問まがいの

チエックをするのには、相手が

|･Wだという確信が必要だ。

l･Wならばいいが、もし人間

ならば人権問題になるからだ。

O女の子が2人しかいないキャバクラ。

とにかく経営者のすつどいおばさんをう

まくあしらわないと女の子にあえない
k見色
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1電言フィス”ドニニ尾
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己
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ザ
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巳
二
一
》

知
、
蚕

二
壷

〉
、
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、 ．＝野－，．.デム十・・・

③室長の秘書

装備をくれる

③内閣調査室長才賀琶豈。｜・嶋体如氏霊午

可証明書を発行、｜・州末殺を指令する

働空蕊F
アドベンチャーだ。キミはDに

なって、|･Wを探し出し抹殺

して行くのだ。まずは室長の|胄

報にしたがい新宿歌舞伎町へむ

かう。みな一様に美しい姿態を

持つ|･Wたちは自然と歓楽街

へ、夜の商売へと流れていった

からだ。眠らない街と呼ばれた

風俗産業のメッカ、歌舞伎町も、

女性宰相の政策によるしめつけ

と、働いていた’．Wたちが消

えてゆくにつれてさびれる一方

である。酒とドラッグにおぼれ、

ぼろぐずのように路地襄でうず

山下秋。｜・州守りに必要な

実はDの愛人でもある

③ピンクのユニフォームのかわいい女の

子が3人。まずは店を仕切っているチン

ピラに、タイミングを見計らって金をわ

たし、店内に入れるようにすることだ

③品のいい老人が経営する高級ソープラ

ンド。女の子は3人。経営者の老人はか

なりガンコなので、場合によっては権力

をかさにきる必要があるだろう

1.Wを追って退廃の街､新覆へ
くまる浮浪者。薄汚れた姿を白

日にさらすネオンサイン。どこ

か狂ったこの街を□は猟犬のよ

うに｜・Wを探し歩く。
篭そじてI･Wが'匹狩り出された…

受けてから死ぬか。彼女の運命しかし、なんどか調べていると人力ぜ出入
りしている気画己そして｜・W発見

はすでに死あるのみなのだ。

』|*l･W審査だ…－1画慾織子潮

■新宿歌舞伎町■
證愚篝悪よ望_:』_亜琴亘;唇畦罰~j

漫騒
豊言毛訴華’

霧一一
・.そ義二よ''･へｼ･･･毒タクら室勿萄も､易‘ア､
，ンアンしてるんだよ，･･ロエ,課たちの二分胃
･匂も､がよ･･'．ヘヘヘ････羅豆壷まえかミ

'ﾐﾆど-､､手写芦歩-審軍もてるん滝よ画エ･詳力強いている
1,手記'三〃唐欠二郭、‘哩'二一四.－＝，－』－－－－－－通-．－－－．‐一.』_一&一

①

＝ﾛ宝一＝＝

そ韮皇よ,,･
ンアンしてる
匂も､がよ･･'．b

障皇馥竺
O近未来でもあいかわらず雑多な雰囲気の

歌溺支町。よっぱらいがからんでくる

瀞国
邑
層
ビ
ル
の
街
を
行
く
冷
徹

で
有
能
な
１
．
Ｗ
ハ
ン
タ
ー
，

○ g
Ol・罎査はまず器具で検査O最後に女を犯して反応を見るというむごい方法だ

一
一
一
》

1

q＝＝＝＝

Gこの町でなにか問題をおこすと、たちま

ちパトカーがとんできてケームオーバーだ
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」L

Sの人気にあやか

スクマガジンがぞ

いる。そこでMフ

らを1つまとめて

ジン･ファン｣とし

せた。今後ともよ

〆

鋏

輪

囹
○●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

DS#1『ｽｸｽﾃーｼｮﾝ10号ﾉ3月号。園×昌顧I匿函2'2+1,340円･発売中侮肩8B発売）●コンパイル
。

月刊化にともなってコンパイ

ルさんもいろいろと忙しくてた

いへんだと思う。いろんな新し

いソフトハウスに参加を呼びか

けたり、催促して、まとめて、

発売日にきちんとショップにな

らばせてしまうのだから、やっ

ぱりすごいな。

ところで、巳月巳日に発売の

ディスクステーション'0号こと

B月号の内容は人気の高い連載

シューティングゲーム『ブラスタ

ーバーン』､そしてMファンから

は今月号に載っているホットな

『水道管Ⅱ』が入っている熱血版。

DSが始まって最初のころ、M

ファンのコーナーはいろんな仕

掛けをEDファンダムのボスが

かけていて、かなり不評だった

ようだったけど、このごろはM

ファンの人気がかなり高い(たん

にマシになっただけだと思うけ

ど)というので､気をよくして新

鮮なファンダムのゲームをおと

どけすることにした。みんなも

ファンダムのゲームで遊んでい

るだけではなくて、これを機会

にどんどん投稿してほしい。も

しかしたらDSに載るかもしれ

刃lノバトロス1鐙
時は1920年代｡ニッカボッカと呼ばれる半ズボンにハンティング

帽をかぶって、のんびりゴルフを楽しむゲーム。コースはイギリ

ス、アメリカ、

蒸篭．←“
レトロ(ｸﾙｾー ダー )⑨
発売は1986年というから、いまから4年もまえになる。ゲームは

主人公のザーバックを操作して魔王を倒して、さらわれちゃった

⑫

③DS'0号u)タイトル。今月はセーラー服

ないのだ／

話をもとのDSIO号の内容に

もどそう。このほかにポニーキ

ャニオンの古いゲームの｢クルセ

ーダー｣､そしてウェンディマガ

ジンの｢ピンクソックス｣。ディ

スクマガジンのなかにディスク

マガジンのデモが入ってしまっ

た。なんだかややこしい。そし

て､ゼネラルプロダクツの｢電脳

学園』、ジャストの『夜の天使た

ち･私鉄沿線殺人事件』、日本テ

レネットの『アルバトロス巳･マ

スターズヒストリー｣､最後に｢ア

ートギャラリー｣が入っている。

そうそう、DSのマニュアルに

｢もちもちぷんぷん｣という名の

お便りコーナーができたそうな

ので、投槁を待っているという。

興味のある人はどうぞ。

鱸

ポ
ニ
ー
キ
ャ
ニ
オ
ン
》

王女ティァラ

を助け出すと

いう謎ときも

あるアクショ

ンもの。例に

よってアイテ

ム集めがカギ。

ビンクソックス1⑦
わりと胸と目の大きな女の子が登場する、どっちかというとかな

りエッチなディスクマガジンのデモ。各コーナーをちょっぴりの

Ｗ
宗
一

唖
趾
学
蝿
蕊

感
て
と
ら
と
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な
れ
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お
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う
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つ
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午
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ブラスターバーン(第3回)⑨ 水漬筈Ⅱ儲
昨年のMファン11月号に掲載された｢水道管』の続編｡水槽の水を

水道管のパーツをつなげて左の蛇口まで水を通すというもの。今

■

DSだから、月刊だからできる連載シューティングゲーム｡今回で第3回

目。シューティングもやっぱり先にどんな敵が出てくるか、画面がどん

な絵に変わってい

くかが楽しみ℃こ

の企画はそんな気

持ちをくすく．って

くれる内容。さて、

今回はどんな画面

かな～？

回は1パーツ

力悟になって

その分ゲーム

性が変化。さ

らにおもしろ

い。作者は同

じ若林〈ん。

評
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摩心,腸一一,$邦醜
一刃

蕊

※⑨マーク
⑦マーク

…遊べるもの

…デモ△今▲今今▲▲△今今今今今今
●●●●●●毎●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

脾ーチアツブP・圏×2画画2'2業3.800円発売中(謹鵜霧
｢ml……｡………………………｡………｡”
脾ｰチアッブP2DD

●ブロック崩しゲーム⑨プ

チ白〈て小さな玉がｽーﾂとやってきて､それをｶーｿﾙの左右の動き
ゲで跳ね返す｡すると、ブロックがピｺﾝピｺﾝと消えて､あららブ
Iﾛｯｸの影に隠れていた肌もあらわな女の子が登場する｡もうちよ

●ビーチスロット◎
ようするにスロットマシン。お金をかけてスタート。クルクルまわ

るドラムをいいところでピタッと止めれば、お金がザクザク入って

くる。お金をためたら、女の子の家へ行こう。やっぱり、その、お

雪~蕊
a

ム
ボ
ツ
ク
ス

つと、もうちょ

っと……と思っ

ていると力みす

ぎてサヨナラに

なってしまうの

で、冷静に。

－

轄
一

…害醒うで

■
写

》
》
一
一
一
雪
一
一
一I

幻

ー

コズミック･フリート⑨
かなり昔に｢スタートレック｣というSFウォーシミ

元祖とも呼ぶべきゲームか､あったのだけど、これは

ピーチアップ風にアレンジ。ようするに艦隊戦に勝

かわいい桃子ちゃんが、きゃ

ぴきやぴおしゃべりしながら内

容を紹介している広告が毎月楽

しい『ピーチアップ』の第巳弾が

ついに登場。1月の25日に発売

になったばかりだ。ちょっぴり

エッチな内容のディスクマガジ

ンだけど、なんだかほのぼのし

たかわいい感じをうける。この

際だから、桃子ちゃんのほかに

マスコットにネコとかリスとか

登場させるのもいいかも、と思

うのは私だけだろうか｡『魔女の

宅急便｣のジジみたいなヤツがい
1，÷庁

しVd.｡.｡･･･o

さて、余談はさておき内容の

ほうは『スタートレック』タイプ

のウォーシミュレーションの『コ

ズミックフリート』、入ったばか

りのかわいい看護婦さんにプロ

フェッショナル・ナース大会に

出場させ、どんなことをしても

優勝させようするAVG『ナース

アカデミー｣､さらにスロットマ

シンとブロック崩しタイプのか

わいい(といっても手頃なという

意味でやはり期待の脱ぎ脱ぎも

ある)ゲームの入った『プチ・ゲ

ームボックス｣。

このほかには、ゼネラルプロ

ユレーションの

それをちょっと

てば、女の子が

脱いでくれるという

わけたbだが、その

画蕊墨 ためだけにゲームを

やるのはもったいな－

一二

いほどよくて．きてい
ご＝迄垂｡

まじめに遊ぼう。る衝

ナースアカデミー⑨‘

'1
可

新人のナース桃子ちゃんにプロフェッショナル・ナース大会で優勝

させるべくお勉強の特訓をする主人公。わからないところがあるの、

と彼女が聞いてきたら正しい答えを教えてあげなくてはならない。

〆､

曇 これがけつこうむず

かしい。さらに勉強

だけまじめにやって

いてもダメ。かるい

会話をして気持ちを

ほぐしたり･･･…？

I

画一L》｡■

嗜臓レ己千寺寺どくしつらんで七で

角一己ともご弓已？四
人■⑦画一室"型"B,蚕B"O悪=
募り--条、画,LDつか守笠

寺寺ぞくしつ巳んてむ
寺
も
写
る
か

ゐ
み
み
う
揖

っ
一
つ
可
八

歩
鈴
う
み
う4 二

分

ダクツのオタク用のクイズでう

めつくされた｢電脳学園』のデモ。

そして恒例のお便りのコーナー

に編集後記が入る。

なにはともあれ、雑誌では巳

号目とS号目がいちばんきびし

い勝負どき、『ピーチアップ巳」

のできばえを期待したい(原槁を

書いているのは発売まえなので

無責任でごめんなさい)。

~＝ー阜一一

隠匿ジグ凱必支芦……………8甑臘鮒i艤澤義
発売がB月1日予定なので､あまり人気がなかったそうだが､は､とる予定がないということ。にしたり､AVGにしたりと、

まだ内容のほうは具体的に決まやっぱりMSX巳十をもっていそのかわり、ケーム以外のいろアイデアはつきない。これもい

ってないということなので、みる以上なにかしらそれに対応しんな媒体を積極的に情報としてま検討中。

なさんにお見せする画面写真も、たソフトがないのはさびしいと掲載してメディアミックスして次号のMフアンが発売になる

イラストも何もないのでごかんいうことで、第巳弾もアンケーいきたいとのこと。ようするに、B月B日には､『ピンクソツクス

ベん。でも、大まかな予定は間卜の意見に前向きにこたえるか映画やビデオの『ピンクソックス』巳｣はすでに発売中｡なのにくわ

いたのでご紹介しよう。たちで自然画を入れることに決に合いそうな内容のものを紹介しい内容の紹介ができないのが

前回の『ピンクソックス｣に入定しているそうだ。していこうというのだ。でも、残念だけど、追っかけるかたち

っていた巳十の自然画のパズルまた、他社のソフトをいくつたんに紹介だけでは楽しみがなでくわしく紹介したいと思う。

は、アンケートでむずかしいとか採り入れるDSみたいな方式いので、あるシーンを15パズルというわけでヨロシク／

6
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先月にひきつづき今月の期間は年末商戦
におもいつきりぶちあたづこ発売されたソ

フトの数はじつに17本｡こんなにでたらど

れを買おうかまよう。

対応機種の記号の意味
無印はMSX2/2+のソフトです｡④はMSX2+専用､●はMSX･MSX2

/2+のソフトです。⑭はMSX2か2+、＠はMSXかMSX2かで機能

が切り換わります。国はMSX-MUSIC対応です。

期間中に発売されたソフト

銀河英雄伝説バﾜーｱｯブ&ｼﾅﾘｵ集(D)/ポーｽﾃｯｸ/4,800円｜
ご存じSFシミュレーション銀英伝の追加シナリオ集。

はがき作成ソフト(D)/パナソフトセンター/7,800円

MSXを使って年賀状から暑中見舞いまで、八ガキならな

んでもおまかせの便利なソフトだ。

気分はばすてるりたつち/(D)/グレイト/7,800円

ドラキュラが登場してくりひろげる奇妙なエッチAVG｡

維新の嵐(D)/光栄/9,800円田

維新の颪(D:サウンドウェア付き)/光栄/12､200円田

維新の時代を舞台に展開するシミュレーションゲーム｡｢三

国志Jなどとはひと味ちがったゲーム内容だ。

スーパークイズ(□)／ドット企画／6,800円

ウルトラクイズのパソコン版。すごろく型のクイズゲーム。

スペースマンボウ(R)/コナミ/6,800円

コナミから初のMSX巳版シューティングゲーム。おもし

ろさは編集部が保証の痛快ゲームだ。

アークス11(D)/ウルフチーム/8,800円田

ゲーム形式も一新され、RPG『アークス｣の続編登場。

メンバーシツプゴルフ(D)/ソニ-/7､800円田

ソニーからお待たせのゴルフゲームがやっと発売された。

プレイボール111(D)/ソニ-/6,800円田

これまた長らくお待たせのソニーの野球ゲーム。

2月1 いかたのおおきみ(D)/全流通/7,800円

世にもめずらしい歴史もののエツチケームが登場。

ファイナルファンタジー(D)/マイクロキャビン/7,800円田

蕊菫襄蓋可f
廃宮殿(D)/ソフトスタジオWING/6､800円

おどろおどろしい雰囲気のアクションパズルゲーム。

アウトロー水許伝極道陣取りII(D)/マイクロネット/8,800円田

村と村の抗争というかわった題材をあつかった、アクシヨ

21日

22日14日

アウトロー水許伝極道陣取りII(D)/マイクロネット/8,800円山

村と村の抗争というかわった題材をあつかった、アクショ

ン性もかねそなえたかわりだれシミュレーションゲーム。

天九牌ｽペｼｬﾙ桃源の宴(D:ﾀｹﾙでのみ醐売)/ｽﾀジｵﾝｻー /3,600円

以前に発売されている博打(ばくち)ゲーム『天九牌』のエッ

チな桃源郷編だけをピックアップしたスペシャル版。

日
日
３
７
２
２

20日

211己，
品間。.T昼

1月

9日砺弩兎憲章呉競竺皇'挑誓

1旧鮠懸艶雛鯉ちがうRPG｡
ルーンワース(D)/T&Eソフト/8,800円四

八イドライドシリーズの生みの親、T&Eソフトの内藤氏

がおくる新作RPG。

蝿蝋#聯

q囎需の、図フト べｽﾄ、
店

な/ljでも ＝

じつをいうとここのところ、つつ、このベスト10を募集した

一時期よりベスト10にくるハガい。1990年E月B日現在で発売

キが少しだけ減っていた。とこされているエッチゲーム(工シ

ろが､先月｢1989年話題のベストチであるかどうかはあるていど

10｣を募集したところ､以前にもおまかせする)のなかで好きな

増してハガキが増えた。うれしものを1～B位までB本ハガキ

く感じながらも、ハガキの集計に書いて送ってね。感想や不満

がたいへんになったと思う担当なども書くこと。あて先は、〒

者であった。結果のほうは右の’05東京都港区新橋4-10-7徳

表で。当選者の発表は来月のこ間書店インターメディアMS

のページを見てね。X･FANベスト10係まで(巳

で､つぎのベスト10は｢エッチ月20日必着)｡八ガキのなかから

ゲームベスト10｣｡ここのところ抽選で巳名にMファンテレカ、

エッチゲームの人気が高いのと1名に1位のゲームにちなんだ

発売される数の多さにおどろき賞品をプレゼント。

2人で楽しい当選者：〈東京都>高橋邦彦にスナッチヤードラマ編CD(キンクツ

126を､<熊本県>内藤博〈福岡県>小松慶隆噺潟県>深井鋤こぐ三重県>喜多井剛
志く大阪府>長里稲（”略）にテレカをプレゼント。

唾
１
－
２
－
３
－
４
－
５
－
６
’
７

ソフ卜名

激突ペナントレース2(コナミ）

イースⅢ(日本ファルコム）

苧

信長の野望･戦国謂裁陸伝(光栄）

ディスクステーション各号(コンパイル）ディスクステーション各号(．
4

リス(ビーピーエス）

－ス・マンボウ(コナミ）

テ｝

ス/ベ－

7‘口野球ファミリースタジアムけムコ）

水j許伝(光栄）８
９
和
サーク(マイクロキャビン）

ク'ノムゾンM(クリスタルソフト） '101-|テトリス

③激ヘナ2とイースⅢの人気かあまりにす③DSがひさびさ’位に復帰｡パッケージが
こ'〈て、この2本が抜きんでている．3位小さくなったのがよかったのか。発売され

以降はとんく'りの背くらべという感じだ。て4日ほどの調べでルーンワースの2位は

DSに対する意見も多くてその活躍ぶりをおどろき(|月15日調べ）

感じさせる。たくさんのハガキありがとう

協ﾉJ：サトームセンlり･jili、_1&P渋芥l,ii、_I&I)llll.llll,ii､LA()XjtJ厳小llllIi;
ベスト101

応募券I
ei

唾睡
1

2
3

'5
｢属

7
８
－
９

1

10

2

4
８
’
９

ソフト名

ディスクステーション9号

ルーンワース

スペース･マンボウ鴬

維新の嵐

ピｰﾁｱｯﾌ創刊号

サーク

神の聖都

激突ペナントレース2

ソクス
｜、~~一″
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多方向スクロールシューティング
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鐸
参
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声
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轡
■＝＝－＝

■ナムコ

■冠03-756-2311

■4月発売予定

ナムコといえば『ドラゴンス

ピリット』に話題が集中してい

るが、ドラスピ以外のシューテ

ィングゲームもじつは開発を進

めているのだ｡それがこの『バル
、ノノ下捲

‐／ノ、』／－o

この『バルンバ』は強制スクロ

ールタイプのシューティングケ

ームで、空に浮いた緑の不気味

な浮遊大陸をはじめとして、湖、

山岳、洞窟、要塞などの5つの

ステージがある。この5つのス

テージのフィールドをまるくて

ちっちゃい自機バルンバが突き

進む。しかし、今までのシュー

ティングケームとちがって、ち

ょっと進むと方向転換という感

謹墓鑿二園田

Kr宮司'/2十

12BK

媒体
ﾛ二三面－－年

鐘篝雪対応機種
毎■■■

P■■■
■拉臼■

■■a●

ー －一一一

VRAM
】争争．．．＜‐居居醒吾腰I

価格 未定
じに縦横斜めと360℃強制スク

ロールして進んでいくのだ。そ

して、各エリアのボスキャラを

倒して、次のエリアへと進む。

場所によっては中ボスもいたり

するぞ。

自機バルンバは攻撃する方向

を前、後ろ、上下の四方向に自

由にかえられる。敵キャラもト

ンボや魚などユニークなものば

かりが、あらゆる方向からやっ

てくる。中ボスには体当たりし

てくるやつもいていろいろとい

そがしい。現れる敵に素早く対

応して、攻撃方法を変えなけれ

ばならないのだ。しかし、敵ば

かりに気をとられていてはいけ

ない。敵を気にして画面端にい

たりすると、突然現れた山にぶ

つかってドカンということもあ

るので要注意だ。

この『バルンバ』、価格は未定

だが発売は4月の予定。超人気

の『ドラゴンスピリット｣も気に

なるけど、ドラスピとはちがっ

たいままでにないシューテイン

グとして要チェックだ。どうや

ら『ドラゴンスピリット』より『バ

ルンバ』のほうがはやく姿を見せ

てくれそうだ。

ジャンル シューティンク｜ン''ノノレ｜ン_L一アイ･ノン｜

メーカーより

『バルンバ』のコメントです。このゲー

ムはPCエンジンでも発売しますが､内

容がじやつかん異なります。使用上の

注意をよく読んでご使用ください。な
典争覇

お、体にあわない方は即遊i:のをやめ
蕊

‘ましよう。やみつきになることがあり

､窯ますのでご注意ください。（河野）
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詞．．やや蕊一陽一…濠告屡畢．’ ③上下、斜めに攻撃方法自由自在だ ⑧敵を倒すとパワーなどいろいろでるぞ

；
お話だけでも

いいですか？

<スーパー大戦略マップ大募集>マイクロキャビンから｢スーパー大戦略マップコレクションタケル版』をソフトベンダータケルで

3月20日に発売することになった。このソフトに収録するマップをマイクロキャビンでは一般から募集したいとのことだ。キミ

のオリジナルマップを作って応募しよう。くわしくは、マイクロキャビン盆0593-51-6482まで。

127



言

上

Dガチャボン戦士たちが大あばれ

Dガﾝ弘カﾁｬポﾝ戦士2 |皇鍾蕊世ドZ己一

あの
⑬

●◆ 旱

書、
命 齢

齢

ｷﾔ

｡噌
転
で
てS 聯

群

■バンプレスト,

■恋03-847-5161

■3月発売予定

TQ匪

回qぶりq廟－60

零.息釦．

Cn…E

認L鮎“
ロボットもののシミュレーシ

ョンゲームにしてはちょっとか

わいいケーム『ガチャポン戦士

巳カプセル戦記｣がファミコ

ンから移植される。

巳頭身のモビルスーツたちが

いろんなマップの中で動きまわ

る、ひと味ちがうシミュレーシ

ョンケームだ。とつつきやすく

初心者むけなので、シミュレー

⑧砂莫で戦闘だ。障害物に気をつける

ションゲームが苦手な人にもお

すすめの1本だ。

SDガンダムというタイトル

どおり機動戦士ガンダムシリー

ズのモビルスーツはもちろん、

オリジナルのモビルスーツなど、

いろんなタイプのモビルスーツ

が52種類も用意されている。こ
，一

れらのモビルスーツたちをあや

つるのがキミの役目だ。

ゲームの目的は、中立または

敵の墓地や都市をつぎつぎと占

領していくこと。全部で30もあ

るマップをこうして切り抜けて

いくのだ。マップには、宇宙空

間や水中、都市もあれば砂漠も

③水中では水中用モビルスーツがおすすめ

ある。それらのフィールドをシ

ミュレーションゲームの要領で

モビルスーツをコマとして突き

進むのだ。

このとき、敵のモビルスーッ

とでくわすとアクションシーン

の戦闘画面になる。このアクシ

ョンシーンでは、各モビルスー

ツにあわせてバリエーション豊

かな、たくさんの武器が用意さ

れていて、通常のシミュレーシ

ョン的楽しさとはちがったアク

ションゲームとしての楽しみが

待っている。このあたりが、こ

のゲームのひと味ちがう要素の

ひとつ。

園媒体 凸

『7云刃2/2＋対応機種

128KVRAM

価格 未定

シミュレーション

凸
可

ジャンル

メーカーより

ファミコン版言SDガンダム2，5のできも

良かったけど､MSX2版は新しいユニ

ットが7つも増えてさらに楽しくなり

ました。ファミコンユーザーにもぜひ

ぜひ買っていただきたいソフトです。

とくにマップ上で複数の敵を一撃で破

壊できるコロニーレーザーはすごい新

兵器です。値段は高いけどｰ度遊んで

みてください。

■
尋
⑭

Oステータスならぬ生産画面でモビルスー

ツの状態を知ろう

すのだ。ゾンビはいたるところ

にいて、倒せど倒せど現れる。

ボスキャラを見つけてつぎの面
lnD-1けい

へいかないかぎり休憩すら許さ

れないのだ。

方向転換やアイテムの使用な

どすべて銃で画面を撃って操作

する。かんたんな操作で銃を撃

っているとストレス解消にちょ

うどいいかも。銃がもうひとつ

あれば巳人プレイもできる。

ｅ
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。
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1

撃ちまくる爽快シューティン銃を

lﾝﾀー ’

邪悪な魔法使いによってゾン

ビが大呈発生した。町に平和を

取りもどすため、キミは魔法使

いを倒しにいくのだ。武器はこ

のソフトとセットになっている

銃『プラスXターミネーターレ

ーザー(仮称)｣｡こいつでゾンビ

と戦い、SDダンジョンの奥深

くに隠れ家を持つ魔法使いを倒

■アスキー

■恋03-486-5173

■3月発売予定
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もよろしく。 F~-一画写二・’

〉
お話だけでも

いいですか？

<アスキーから光線銃対応ソフトの予定>上の『メーカーより｣にも書いてあるけど､アスキーから発売の光線銃｢プラスxターミネ

ーターレーザー｣に対応した射撃ソフトがじきに発売されるということだ。付属の『ダンジョンハンター』はなかなか難しいので、

もっと単純に楽しめる射撃ソフトを何本か集めたお得なソフトになるということだ。光線銃でMSXする時代なのだ。
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型

鯉睡窒竺
一
一

一

画
一あのころのなつかしのゲームが再び

八ﾙゲー ﾑｺﾚｸｼｮﾝ
王
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Ｅ
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即
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霊
Ｓ
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■

臣
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医
萱
●
田
‐
Ｌ
の

五
蜜
田
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匹
田

田
色
⑮
ｓ
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曲

匹
匹
亘
＄
砥
毎

Ｆ
Ｐ
田

P

ゲ 一
三
一
一
簔一

一
画

一
■
一
一
唖

一
重
一
一
唾

》
一
一
一
一
雫

反射神経が発達していなけれ

ばできないようなケームがゾク

ゾクと発売されているなかで、

なんだかホッとさせられるレト

ロゲームが発売される。

タイトルが示すとおり、過去

に八ル研究所から発売されたM

SXゲームばかりが4本ずつ、

Vo|.1、巳と巳タイトル登場した。

Vol.1には、4人打ち麻雀

ゲーム｢てつまん』をはじめ、ゴ

ルフケームの｢ホール．イン．ワ

ン』､ケームとしてはめずらしい

バスケットゲームの｢ダンクシ

ョット｣､かわいいキャラが動き

まわるアクションパズルの『エ

ッガーランド･ミステリー｣の4

本｡Vol.巳には『ホール.イン．

ワン』のパワーアップバージョ

■八ル研究所

■窓03-252-5561

■3月10日発売予定

園團薗爵雨顔寓雨繭爾詞圃圃琴

③卓を囲まないで麻雀ができるぞ④落とさないようするのが大変ひと苦労

ンrホール・イン・ワンプロフ

ェッショナル｣､ビリヤードゲー

ムの｢スーパービリヤード』、お

もわず燃えるピンボールケーム

の『ローラーボール』、グラフイ

ックエディターrEDDYII』

の4本を収録。新作ではないけ

れどかなり遊べるゲームばかり。

八ル研究所のケームファンや、

1本で4倍楽しみたいという欲

張り派のキミに絶対おすすめの

ソフトだ。むかしのゲームだか

らといってなめてかかると痛い

目を見るぞ。

巳本そろってとってもお買い

得なソフトだ。

園媒体

●
◆
今

|は亜錘 『乘剰2/2十対応機種

11
1

VRAM 12BK

価格 各3,800円
一一一一

ジャンル バラエティ
〔C〉 1983HRLJaPan

③打つ場所によってずいぶんちがうそ
;メーカーより
最近MSXを買った人になつかしいレ

トロゲームをハル研究所からプレゼン

ト。マージャンケームのぞてつまん』、

ゴルフゲームのFホール・イン・ワン』

;をはじめ写ローラーボール』、『スーパ
ービリヤード』など楽しさいっぱいの

鍔ゲームコレクション。レトロとは思え
瀞鵠寺

;ない迫力。ぜひ一度チャレンジしてほ

しい……。

》
’

雲

雲
幽
笥 ロ－

彌
彊

_■も_

O簡単ゴルフケームホール・イン・ワン

徴収だけでなく徴兵、部隊の幹

部スカウトなどもできる。

ほかにも、いわゆるふつうの

シミュレーションゲームにない

行動で、自軍をどんどん強くし

ていくという、とってもユニー

クなゲームなのだ。

そういうわけで、暴走族のメ

ッカ湘南を舞台に、まじめなキ

ミもこのときばかりは暴走族気

分で暴れまくろう。ときにはま

じめに戦略をたてつつ、けんか

をくりかえし、敵のボスをぶつ

つぶせ／湘南をこの手につか

むのだ。

~=『鞭

女の子部隊もいるぞ。のこりの

巳っのユニットは各部隊の移動

速度を速めるために使うバイク

とクルマだ。さすが暴走族、バ

イクとクルマはかかせないね。

このクルマやバイクを買うとき

にお金がなくても心配はいらな

い。なんとお金がなくてもロー

ンが組める親切なゲームだ。

この部隊を使ってまずは島の

なかにある中立の学校や、敵の

占領している学校を占領しよう。
f,上司LDbう

占領した学校の数によって徴収

されるお金の額がかなりちがう

のだ。また、学校からはお金の

抗争はヤクザだけではないのだノヤ

南伝説湘
§画ビｸﾀー音楽産業 暴走族の陣取りシミュレーシ

ョンゲームだ。このゲームの各

ユニットは12にわかれ、そのう

ち'0は切り込み隊攻撃隊、特

攻隊など暴走族にありがちな部

隊の名前がついている。しかも

中には投石隊といって石を投げ

るというセコイ攻撃をする部隊

や、攻撃をうけにくいが攻撃力

の少ないレディースなんていう

《■丑03-423-7901
§■2月23日発売予定

§媒体圏
蕊

:,対応機種両で刺ｸ/2＋
夢ｧ

#VRAM128K

』価格7,800円

ジャンルシミュレーション

メーカーより

;『これｶざ青春だ｣と夕日に向かって叫び

そうなゲームの登場です。それも日本

#初(？）とでもいいましょうか､青春と

友情をテーマにしてしまったウォー・

;シミュレーション・ゲームなのだ。タ

Iｲﾄﾙは湘南伝説ゎﾙｰﾙがいたつ

iてかんたんな入門編なので、ウォー・

'シミュレーションが苦手なキミでも遊

|くるのです〃

面目/2＋

128K

7,800円価格

8

’
…

③学校を占領した。これで毎月のお金と兵

隊が増えた謹

③道路は進みやすいが攻撃されやすいのて

森のなかなどを歩くの力得策

③主人公の走り屋のボス。なんだかどっか

で見たことあるなぁ
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自分の作ったロボットがおおあばれ

ﾘラッシュ

－オ九字か.･冤ロ表逼Z恵一．＝ 負DBOと.頁USHたりませ』

》
一
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■
釦
一
一

【

ロボク
エン琴､､シE刀－2三GC

ランヮeBggリミツ弓一

フ､圭亨レーザ､雫一ソート､、
ライトニンワ､、ワf･プフ今

ニロユリケーン・うンデ領一

ズモーJ1･ソ-1-,、フ 』
ゴ
ー
子

ｆ
ｎ

ROBUCRUSH
１
１
１

弓

■システムソフト

■冠092-714-6236

■B月発売予定

媒 体因｜
対応機種『門尽p2/2+#

VRAM128K

価格7,800円

ジャンルシミュレーション”

メーカーより

架空の惑星を舞台に、自分て作成した

ロボットを戦わせ、なみいる敵ロボッ

トたちを倒していく、SFバトルシミ

ュレーションゲームです。ロボットの

武器や装備も豊富に用意しました。プ

レイヤー同士の対戦モードがないのが

残念ですが、コンピュータ対戦でも、

このゲームの楽しさは十分楽しんでも

らえると思います。

蜀亡＝■､21

③攻撃方法を決めよう。どこ力弱いかよく

考えて．．…。

③ショップでパーツを選んで自機をつくる

｡

I
零

一r↓『．：－ー｡一一‐

域蟇ヱ
ｰー 』ー,,,,_今,.ー

128K

O途中に立っているロボットをガンガン倒

して島を帝|胚しよう

一
『
ｙ
一

一

壷
町システムソフトが今度発売す

る｢ロボクラッシュ』はじつは、

月刊コンプティーク(角川書店）

で連載されていた読者参加のイ

ベントから生まれたものだ。

さてこのゲーム、もとは新し

い星などを開拓したりする汎用

自動機械(ワーカーマシーン)を

巳台を戦わせたのがはじまりだ

とか。これがだんだん大きくな

⑧転読能力V吏えてとっても便利

③さあ､蜂方法を決めたら蜂だ〃

れは協議会にバレさえしなけれ

ば使える必殺兵器だ。

攻撃は頭、腕、胴体のどこを

攻撃するかなど攻撃目標をおい

ておこなう。また、自機に名前

をつけられるので愛着がわくこ

とまちがいなしだ。

巳人対戦がないのが残念。

って競技になってしまったわけ。

バトルに使う自機はショップで

ボディや武器を買って、自分で

作るのだ。ボディに関しては軽

舅タイプ、中室タイプ、菫臺型

のSタイプにわかれている。協

議会が使用禁止にしたあまりに

も危険な禁止武器があるが、こ

■ ■a

ll
■

システムソフト 究コナミ 八ル研 所

はじめてのSF-SLGrロボクラッ

シュ』を開発中です｡架空の惑星を

舞台に、限られたクレジットの範

囲内でロボットを作成し、敵のロ

ボットを倒すことです。しかし敵

は歴戦の勇者たちですのでかんた

んには倒せません。なかには禁止

武器を装備している者もいるのて、

注意が必要です。はたしてキミは

生き残ることができるか？

MSXはゲームマシンだと思って

いるキミ。「HALNOTE｣を－度

試してほしい。ワープロ、図形プ

ロセッサをはじめ、データベース

ソフト、表計算ソフトなど多彩な

ソフトがいっぱい。ハルノートを

使えば､MSXが立派なパーソナル

コンピュータだということがわか

ってもらえるはずだ。たまには

MSXで勉強してみよう。
P

みなさんお元気ですか？来月の

3月9日には｢電脳将棋11永世名

人Jandククク……『クォース｣が
発売されるぞ。頭のいいキミでも

頭の弱いキミでもおもうぞんぶん

楽しんでもらえるす'ぐれものたち

だ〃そして、長らくお待たせし

ましたrSDスナッチャー』も4月

27日に発売だよん。※注･『電脳将

棋II』は98版のみの発売｡

メーカーさんのコメントを掲

載するこのコーナー。いいた

いことのあるメーカーはどん

どん名のりでてください／
1

追跡COmXNGSOm コナミ ｅ
ア
ク
シ
ョ
ン
性
の
高
い
パ
ズ

ル
ゲ
ー
ム
の
ク
ォ
ー
ス

てきてほしいものだ。『ソIノッドスネ

ーク』はもう少し待とう。

ちょっとおおげさかもしれないけ

どコナミあってこそという感じのあ

るMSXゲーム界o3タイトルも予

定の入っているソフトハウスはそう

ない。発売予定の変更は残念だけど

そういう意味も含めて期待したい。

アクションパズルの『クォース』

にサイバーパンクなロールプレイン

グrSDスナッチャー』、映画的興奮

が味わえるアクションゲーム『ソリ

ッドスネーク』とコナミは今年もが

んばってくれそうだ。
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》
雪

101:i
Q

営業部の早坂さんをつかまえた。

早坂さんによると、『クオース』は

3月9日発売予定でMSX2/2+、

ROM版、5,800円とのこと。いまは

社内でバージョンアップの最中とか。

サンプルもきそうなので、次号では

紹介できるかも。

また『SDスナッチャー』も発売が

4月下旬に決まったという。しかし、

｢ソリッドスネーク』はまだ未定のま

まだ。早坂さんは順調に開発してい

ますといってくれている。はや〈で

年末に突然『スペース・マンボウ』
を発売したコナミ。そしてこの波に

のって、お正月には『SDスナッチャ

ー』｢ソリッドスネーク』と立て続け

に新作を発売する予定だったのだが、

とつぜんこの2本の発売は延びてし

まった。そのかわりといってはなん

だが年末にアーケード版で登場した

『クォース』が早くもMSXに移植さ

れるという情報を聞いて、コナミの

宣伝担当の池田さんに連絡。しかし、

池田さんが外出中ということで同じ

凸

④
と
つ
ぜ
ん
で
て
き
た
こ
の
新

作
に
期
待
し
よ
う

r~_一一－-－－■■

；
お話だけでも

いいですか？

<コンピュータミュージックファンに吉報？>今月からMIDIコーナーがはじまったけど、じつは、MSX用のMID|カート

リッジが開発されているといううわさがある。まだ、はっきりしたことはなにもわからないので、もしかしたら、まったくのデ

マかもしれない。しかし、MID|用のソフト開発のうわさもあるので、意外と確かな情報(？)。なにかわかったら報告しよう。
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ソフトもハードも本もMSXに関する訓乍の予定表 蔑卯61(I

岬
注意〃記号が変わりました。ー

無印はMSX2/2+のソフトです。④はMSX2+専用のソフトです。

⑱はMSX2"2+、＠はMSX"MSX2かで機能が切り換わります。

●はMSX､MSX22+対応です。田はMSX-MUSIC対応です。新作発売予定表
■ソフトと本※媒体のRはROM版､Dはデｨｽｸ版です。

|発売予定日 発売予定日|タイトル(媒体)/ﾒー ｶー 名/予定価格タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

の
．
こ
の
情
報
は
１
月
閉
日
現
在
の
も
の
で
す
。

B日

日日

10日

10日

'5日

中旬

22日

23日

下旬

？

アルバトロスⅡ（□)／㈱日本テレネット／8,800円

ディスクステーシヨン10号(D)/コンパイル/|,940円田

あ一くしゅ(□)／ウルフチーム／6,800円囮

電脳学園シナリオI(D)/ゼネラルプロダクツ/8,800円

あぶないてんぐ伝説(D:要漢字ROM)/アリスソフト/5,800円

ディオス(D)/ザイン・ソフト/9,800円田

ディスクNG(D)/ナムコ//4,800円田

湘南伝説(D)/ビクター音楽産業/7,800円

雪の国クルージュ(D)/ザイン・ソフト/8,800円

トリロジー(D)/ハード/6,800円

巳
月

フアミクルパロディックI(仮称)(D)/BIT2/価格未定國

石道(D)/アスキー/7,800円

？
？４
月

火星甲殻団(D)/アスキー／価格未定

フリートコマンダー巳(D)/アスキー／価格未定

エストランド物語(D)/イーストキューブ／価格未定

ロードス島戦記(D)/ハミングバードソフト/9,800円田

トリロジー(D)/クリスタルソフト／価格未定

トワイライトゾーンⅣ(D)/グレイト/7,800円

バーミリオン(D)/グレイト/6,800円

ナビチューン(D)/工画堂スタジオ/8,800円

ラ・ヴァルー(□)／工画堂スタジオ／価格未定田

シュヴアルツシルトⅡ(D)/X画堂スタジオ／価格未定

ソリッドスネーク(R)/コナミ/7,800円

麻雀悟空天竺への道(R)/シャノアール／価格未定

天使たちの午後番外編Ⅲ(D)/ジャスト/8,800円

夜の天使たち(□)／ジャスト/8,800円

ベトナム1BBB(D)/スキャップトラスト／価格未定

トンネル･アンド･トロールズ(D)/スタークラフト/9,800円

シェナンドラゴン(D)/テクノポリス/6,800円

ドラゴンスピリット(媒体未定)／ナムコ／価格未定田

●ワンダーボ--fI(R)/日本デクスタ/7,800円

ビバラスベガス(□)／八ル研究所／価格未定

ヅｬｯｸﾆｸﾗｳｽﾁｬﾝビｵﾝｼｯプゴﾙﾌ(D)/ピｸﾀー音楽産業/8,800円

ジェイルベイツ(D)/BIT2/価格未定囮

無敵刑事大打撃史上最大の犯罪(D)/ファミリーソフト/7,800円

殺しのドレスⅡ(D)/フェアリーテール／価格未定

リップスティックADVI(D)/フェアリーテール／価格未定

晴れのちおおさわぎ/(D)/フェアリーテール／価格未定

キャンキャンバニー(D)/フェアリーテール／価格未定

ポッキ-E(D)/ポニーテールソフト／価格未定

プロの碁パートB(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

対局三連星(D)/マイティマイコンシステム／価格未定

ディスクパック巳(D)/パナソフトセンター／価格未定田

センターコート(D)/ナムコ／価格未定田

トップをねらえ電脳学園シナリオm(D)/ゼネラルプロダクツ／価格未定

エメラルドドラゴン(D)/グローディア／価格未定

Ｓ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

串
串
記
盟
肥
肥
肥
祀
祀
相
胡
画
祠
？
？
？
？

Ｂ
月

MSX・FAN4月号(本)/徳間書店／価格未定

ディスクステーション11号(□)／コンパイル／1,940円田

クォース(R)/コナミ/5,800円

帰ってきた探偵団X(D)/八一卜電子産業/5,800円

HALゲーﾑｺﾚｸｼｮﾝVb1.1(D:ﾀｹﾙでのみ賑)/八ﾙ研究所/3,801円

HALｹーﾑｺﾚｸｼｮﾝVol.2(D:タケルでのみ販売)/ﾊﾙ研究所/3,800円

ﾊｲｳｪｲバｽﾀー電脳学園シナリオI(D)/ゼﾈﾗﾙﾛダｸﾂ/8,800円

ｽー 大ー轆ﾏｯｺﾚｸｼｮﾝﾀｹﾙ瓶(0:ﾀｹﾙでのみ賑)/ﾏｲｸﾛｷｬﾝ/m格綻

妖魔降臨(D)/日本デクスタ/7,800円

プライ上巻(D)/リバーヒルソフト/8,800円田

ピーチアップVol.B(D)/もものきはうす/3,800円田

ゼロ第4のユニット4(D)/データウエスト/8,800円田

雀ボーグすずめ(D)/ポニーテールソフト/7,800円田

口ボクラッシユ(D)/システムソフト/7,800円

ワークスグラフサウルス(D)/BIT2/16.800円

グﾝジｮﾝﾊﾝﾀー (R十ブﾗｽxﾀー ﾐﾈー ﾀﾚー ザ-)/ｱｽｷ-/､m格未定

SDガンダムガチャポン戦士巳(D)/バンプレス卜／価格未定
ゼ

串
串
輻
輻
祀
祠
恂
？

MSX・FAN5月号(本)/徳間言店／価格未定

ディスクステーション12号(D)/コンパイル/1,940円田

ディスクNGE(D)/ナムコ/4,800円田

麻雀狂時代I(D:タケルでのみ販売)/マイクロネット/4900円

SDスナッチャー(D+專用カートリッジ)/コナミ/9,800円

かんたん手帳リフィルくん(R+D)/アスキー/9,800円

愛をありがとうイカ廿男入門(D:ﾀｹﾙでのみ閉売)/ﾌｧﾐﾘー ｿﾌﾄ/価格未定

バルンバ(D)/ナムコ／価格未定田

４
月

★ガルフォース怒海のカオス（スキャッフトラスト)rウルティマI･』(ホニーキャニオン）『エリア88"(ソフトスタシオWIX(i)『まじやくんちや一j『ときめきセシ

ル（テクノホリスゾフ|､）は焔,lCIIIjltになりました。 131
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③｢パーティの蹄食が入れかわって物語を進

めていくというシステムはぼくの夢でした」

やくMSX版のエメドラを出

せ｣という読者のプレッシャー

イラストが送られてきていたの

だ。MSX版もなにも他機種で

だってまだ出ていなかったのに。

－なぜでしょうね。

「ううん、なぜでしょうね」

本人にもよくわからない。

もともと、加藤さんの本職は

ライターで、どちらかというと

ゲームで遊ぶ側にいたのだが、

87年の舂、ポプコムで三遊亭円

丈原作のRPG『サバッシュ｣を

作る話がもちあがったときに、

プロデュースをまかされ、ゲー

探しに苦労していて、ではポプ

コムで出そうという話になった。

ところが、業界にありがちな事

'|冑で話が立ち消えになり、行き

がかり上、これを世に出すため

に加藤さんが個人で作ったのが

｢バショウハウス｣というレーベ

ルなのだ。そして、サバッシュ

の制作中にあたためていたアイ

デアと遊び手としての夢をエメ

ドラに結実させた。

－このあとはどんなソフトを

出していきたいですか。

↑
一

一
一

与封
h

③本誌・記憶のラビリンスを執筆中の加藤さん。のぞくと「こ－んな｣をいっぱい書いていた

編集部では、ぱおぱおちゃんPGのうちの1本だ。どれも好

と呼んでいる。以前にいたボブ評で、MSX版はまだだが、移

コムではJ.D.と呼ばれていた。植を待ち望む声が高い。

しかし､ここでは｢バシヨウハウそれにしても、ファルコムや

スのチーフプロデューサー・加リバーヒルのソフトが期待され

藤久人さん｣であり、「工メラルるのはよくわかるが、どちらか

ド・ドラゴン｣の原案者として出というと正体不明に近いバショ

てもらった。ウ八ウスのまだ見ぬ新作になぜ

通称工メドラは、去年の年末、期待が集まっているのだろう。

ほぼ同時期に出たB本の目玉Rじつは半年くらいまえから｢は

ムを作る側に来てしまった。

このときにいっしょにやるこ

とになったのが、池亀さんとい

う、のちにエメドラのチーフプ

ログラマとなる人だ。

ドラゴンが善玉で主人公とい

うエメドラの設定は、サバッシ

ュで円丈の原作を肉付けしてい

るときに出てきたのだそうだ。

それとはくつに、池亀さんは、

自作の『テスタメント』の発売元

｢あ､もうバショウ八ウスは解散

戸苛，
ー＝J

じゃ、MSX版は……。心配

無用｡おなじスタッフが｢グロー

ディア｣というソフトハウスを

作って、MSX版を出すことに

なっている。その中心人物の池

亀さんは､加藤さんによれば｢フ

ァルコムの木屋さんなみに優秀

なプログラマだから、やり出せ

ばはやいだろうし、いいものに

なると思いますよ｣。，~~－－~一一一~一一一…一~~ー…..…ー ~~~一.一~－．.~.一.~奪一…蘂ー‘ー一一一亀~~‐~ー.…－.一一~ー雲.…~…一~~‐

；■"EDITDRIALVV脾八丁H戸RJ

iなぜか旧作~呼一‘鰯、"初鰯鋤ゲー…
しているrハルケームコレクショゲームは新しければいいという

Iがデｨｽｸに何本も収められて発いわゆる｢ﾚﾄﾛｿﾌﾄ｣だが、ともとMSX1用なのでグﾗﾌｨｼ
売される傾向が続いている。しばじつはゲームソフトがごろごろしクこそ見劣りはするものの、すな

らくまえに出た｢コナミゲームコている編集部で､ナムコの旧作rギおなゲームのおもしろさを確実に

レクション｣シリーズのあとは､ナャラクシアン｣やハル研のrローラ持っている。そういうソフトが最

ムコの『デイスクNG｣シリーズ、そ一ボール』なと．が人気を集めてい近少ないような気がするのはわた

して今月のカミングスーンで紹介るのだ。しだけだろうか。

次号4月号は謹蝶総爵羨曰月B日発売ノ
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■PUBLlSHER＝山下辰巳く編集>徳間書店インターメデイア株式会社歴EDlTOR＝佐瀬伸治■EDlTORlNCHlEF＝北根紀子職SENlORCONTRlBUTlNG
ED|TOR＝山科敦之醐SENlOREDlTOR＝渋谷隆園EDlTORlALSTAFF＝加藤久人十上村治彦十福成雅英■ASSlSTANTEDiTORS＝奥村英明十jll尻淳史十
佐伯憲司十神保郁雄＋引田伸一十藤本勝己＋本多幸子十諸橋康一十山本晃央塞STAFFPHOTOGRAPHER＝浜野忠夫■CONTRIBUTORS＝高田陽十田

崇由紀十諏訪由里子十横川理彦十星野博和十古山俊一<制作>■ARTDlRECTOR＆COVERDESlGNER＝井沢俊二■EDITORlALDESIGNERS＝井沢俊
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き＋中野カンフー／＋野見山つつじ＋南辰真十尾台誠十成田保宏■COVERARTlST＝佐藤任紀■COVERPHOTOGRAPHERS＝矢藤修三十大嶋一成■
FlNlSHDESlGNERS＝あくせす<村山成幸>＋㈱ワードボップ<筒井雅浩･石井浩道･崎山裕子･野ヶ峯千尋･矢沢妙子･平間順子･井橋紀代子･蕪木紀久
枝･姫野典子･佐取恵･富岡欣子>■PRlNTER＝大日本印刷株式会社

、徳間書店’990本誌掲載の写真、イラスト、プログラムおよび記事の無断転載を禁じます。
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霧巽篝偏胆浜蕊二貌泓簔売中／
テレネツト･セレクションCD■TOCT－5617税込定価￥2,530

MT■TOTT－5617税込定価￥2‘250

アルバトロス2/マスターズ･ヒストリーのテーマ｢マイシュガーベイビー」
歌）麻生優子CD■TOD~｢-2458税込定価￥930
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と 邪●家久 』ﾉと……

M 1咽R mSTm五Y
持典ﾉｵﾘジﾅﾙﾏｳｽパﾂド荷き

ツ

操作性を高め､実戦ゴルフの楽しさを満載したリアルタイム･ゴルフ。

ｱﾅﾛグ対応のｸﾗﾌｨｯｸｽ､全操作ﾏｳｽ対応。

弾道･飛距離を表すｳｲﾝドｳ画面などの新機能満載。

操作性をﾒｲﾝにージｮﾝ，ｱｯブした｢ｱﾙﾄﾛｽ2｣は、

誰でも気軽に臨場感あふれるﾚｲが体験できるｺﾙﾌ･ゲー ﾑ。

ﾘｱﾙにｼﾐｭﾚーﾄされた風を読み、

変化に富んだﾎー ﾙを技とﾜー で攻略する。

それがﾘｱﾙﾀｲﾑ‘コﾙﾌ｢ｱﾙﾄﾛｽ2｣の醍醐味だ！

一号"惠庁r－－－』…

議驚 －

幽匪ジp“傘測哩u坐-J''9，An”'cl1Wd唾"亜旦」

クラブ､打つ方向､打点を選択し､今まさにリアルな弾道を表現する､なめらかなｽｸﾛーﾙ。ﾛｲｱﾙ＆ﾚブｴﾝグﾘｲのｸﾗブ八ウス。
ｼｮｯﾄに入る。

ｰ‐‐

5つのモードで白由にエンジョイ
【ストロークプレイ】
1～3人で､合計スコアを競うストロークプレイ。

【トーナメントプレイ】
出場者は12人｡4日間にわたる長期戦。

【マッチブレイ】
君の友達と1ホールアップ形式で対戦。

【ビジュアルマッチ】
ゲームに登録されているキャラクターとマッチプレイ。

【トレーニングモード】
ホールの特徴をキャディからアドバイスしてもらうこともできる。

や

p旬脚T傘F1…I扉 画Bllvd■、f叩1］

コース全体図｡それぞれ個性的な全3ｺーｽをピヅｭｱﾙマッチでは､こんな絵も見れるそ芝目の方向と強さが表示されているグリーン｡用懲。
径

｜
’

溌引
ご
注
穂

お求めの際パッケージ裏面記載の注意書きをよくこ

て､お手持ちの機種での動作をご確認の~上､お買い上I
ユーザー･ホットライン

03-268-1268

M5-784-2800

叢質問等には､下記の専用電話でお答えします。
ユーザーサポート・ダイヤル

03-268-1157(毎週月､木､土．15～16時）

お求めは近くのバｿｺﾝ･ｼｮｯブで｡通信販売ご希望の場合は使
用機種名を明記の上、直接当社にお申し込み下さい(送料無料)。

当社は､当社か著作権を有する本ｿﾌﾄｳｪｱの複製行為､及び賃

貸(レンタル)行為について､これを一切許可しておりません｡もし
違反した場合は懲役または罰金が課せられます。

了株式会社日本テレネツト
〒1匿嬰烹鄙厨宿区東五軒町1番9号片岡ピル旧.的-2田-11田
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世にも不思議なｼﾕｰﾃｲﾝグパズル

Ⅲ

M 2版
3月9日､一番乗りで発売。
ROMカセット5,800円3

＄

X68000版3月下旬発売■PC-9801版近日発売予定■ゲームボーイ版3月発売予定■フアミコン版4月発売予定
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コナミ株式会社本社／〒lOl東京都千代田区神田神保町3丁目25大阪支店／〒561大阪府豊中市庄内栄町4丁目23番18号
札幌営業所／〒060札幌市中央区北1条西5丁目2番9号福岡営業所／〒810福岡市中央区天神2丁目8番30号

週刊テレホンサービス実施都市

【北海道地区】札幌OII(241)4900【東北地区】青森0177(22)5731秋田0188(24)7000【関東地区】東京03(262)9110【北陸地区】新潟025(229)1141
【関西地区]大阪06(334)0399【九州地区】福岡092(715)820O大牟田0944(55)4444鹿児島0994(72)0606ダイヤルは正確に./
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