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⑳GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

⑳ほほ梅麿のCGコンテスト
快調の紙芝居部門でおじやる

⑯ケーム制作講座
「シナリオを曰日で書く方法／｣その巳

⑳パソ通天国
ネットでゲームザンマイ.／

MNSC。◎P

④ブﾘﾝｾｽﾒー ｶー /ﾗｲ下巻完結編
二大移植希望ソフトの最新状況をチェック／

MNATMCK

⑥幻影都市
魔天教との戦いもいよいよ佳境に入ってきたぞ〃

⑬口イヤルブラッド
当主別攻略法をピックアップだ〃

⑳戦国ソーサリアン
前号につづく攻略第巳弾。一気に最後まで／

JNFORMATION

⑳ONSALEスペシャル91年年末発売のｿﾌﾄ総ざらえ

⑬COMINGSOON
スーパーバトルスキンパニック、ほか新作情報、

⑲MSX新作発売予定表1月20日現在の情報
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●

⑳今月のい－しよ－く一情報

⑳FANCLIPMsx業界の生協を目指すMCCとは

⑲投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

⑫読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本ブﾚゼﾝﾄ

MNNEWS

魎闘神都市電脳美少女ｸﾐｺも出演の大ﾋｯﾄRPG

⑬DPSSGsetSおなじみ美少女AVGの最新作

PROGRAM

⑮ファンダム
夢のトランプタワーや音感ゲームなど日本十5タイプの1人バドミントン

⑭ファンダムスクラム

⑰マシン語の気持ち

⑬スーパービギナーズ講座

⑮アルゴリズム甲子園

⑳BASICピクニック
ファイルに関する命令

⑳FM音楽館
ゲームミュージック2本十オリジナル4曲十｢音楽｣の知識

⑳AVフォーラム今月のお題は｢日本の未来｣なのだが……
・・・①●・・●●●●●●●●●●●●●●●●■●■●●｡●■●、●●●●■●●●■●●●●●●

MNRADAR

⑬MSX-Datapack/
MSX-DataopackturboR版
MSXのほとんどすべてのことを教えてくれる

⑳GTフォーラム
新ターボRのA1GTのMID|、rMSXView｣などの大質問コーナースタート／

特別密

スーパー付録ディスク＃4
〈ｵー ﾙデｲー ズ>『シャウトマッチ』縮騨勢菖ｼ脅鱈
くレギュラー＞ファンダム･GAMES/ファンダム･サンプルプログラム／
FM音楽館／アルゴリズム甲子園/AVフォーラム／ほほ梅麿のCGコンテ
スト/MSXView/パソ通天国／ゲーム十字軍／あてましょQ/MSX-

DOS/オマケ

⑯スーパー付録ディスクの使い方

⑳ゲーム十字軍
のぞき穴：伊忍道、武将風雲録、ピーチアップ総集編II(笑)ほか／歴史の
散歩道：決戦／関ヶ原／読者対抗マルチプレイ？日時間耐久マルチプレ
イ大会／桃色図鑑：ピンクソックス

⑳頂もちや蔦FFB
冬のA1GTイベント情報ほか

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
aO3-3431-1627

1月23日発売予定．

●ディスク収録マーク

圏甲こびミマークのついた記事は、スーパー付録ディス
クに掲載のプログラムやデータなどが収録されて

います｡‐うP116の

●記事中の価格表記について「ｽｰｰ帳ｨｽｸ嘘い方｣参照
とくにことわりのないものは、すべて税抜きで表記しています。

溌〆切

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の嘩舌番号です。④この本を作っ

ている時点での予定発売時期“体と音源／空1まROM､園はディスク､塵

はMSX2＋からオプションで“されるようになったMSX-MUSlC噛称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いるrFMバック」も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSXIで動くタイプのものは

F戸刃r忘刃つ'2＋、MSX2はr戸刃，/2＋、MSX2＋でしか動かないものは

『両言乃ﾜ+専用、ターボRでしか動かないものは…と表記さています。⑬

RAM、VRAMの容量／MSXlのｲ封卸>ときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするのてミ自分のMSXをチェックする必要があります。MSX

2以降のほとんどの機種はVRAMi28Kなのてミあまり関係ありません｡⑰セ

ーブ齢E／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊瞬として、シューテイン

グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニューの機能

がある場合はそのことを明記してあります。⑬価格／消費税別のメーカー側

の希望販売価格です。馴鳶考槻

④
⑨
⑥
⑦
④
⑨

一君艶福

『

盆03-3431-1627
…皇…9蓉舞

媒体

対応機種

VRAM

ｾー ブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

園×巳田

r言ﾖｸ/2十

12BK

ディスク

B,800円
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1｢ﾌｿﾝｾスメーカ弓‘の続編と、 ．，‘1＄、W，'｛’’I、獣蠅

ついにヴェールを脱いだ『フライ

ブリブ且ﾌ‘ﾝL一力一℃

プｦｲー 眉完紺iヨ
父子家庭における子育てSLG『プリンセス

メーカー』と､豪華スタッフが結集して制作の

RPG『プライ下巻完結編』の2本が、待望の

SCOOP登場なのだ／どちらも5月発売

にむけ、現在開発がすすめられているが、今

月はその最新画面と、あっとおどろくニュー

スをおとどけする。さあ、キミ自身の目で、

このソフトたちの成長ぶりを確認してくれ〃

ｽﾒー ｶー 1．.｝＊“‐

マイクロキャビン
a0593-51-6482

5月発売予定

｢声優を使ってしゃべらせたい」
三薑田さんは電話でそういったブリンセ －力

かわいいかわいい娘を、父親

となり育てていく。勉強させ、

礼儀作法を教え、武術を学ばせ
びぼう

る。そして、美貌のほうも磨い

ちゃう。こうして10歳からのB
こ

年間で、わが娘を立派なレディ

にするのがパパのお役目。これ

が､噂の子育てSLGrプリンセ

スメーカー』なのである。

マイクロキャビン若手スタッ

フたちの｢プリメを自らの手で

MSXに移植したい｣という熱

武者修行ではコイツらと戦うのだ

'_聟皇懇Ⅱ:蕊：|鰯
f､

③武者修行で化け物退治をさせ、女騎士を目指さすのもいい。でも、心配だにや～･…”

意に、オリジナル版発売元のガ「いまは､ただ移植をしていると

イナックス側も､｢マイクロキヤいう段階です。ガイナックスさ

ビンになら安心してまかせられんも、ウチが移植をするのなら、

る｣と、ゴーサインを出した。現ということでゴーサインを出し

在5月発売にむけ、開発は着々てくれたわけですから、すばら

と進行しているのである。しいものにしたいですね。だか
そして、ついに背景入りの新ら、ただの移植には終わらせま

バージョンの絵が完成したのだ。せんよ。プラスαっていうかね、

※画面は開発中のものです

いろいろ考えてます｣と､プロデ

ューサーの三曽田さんはいう。

なんとも力強い発言ではないか｡

これじゃ、期待するなというほ

うが無理な話だ。

そして、気になるプラスαの

部分である。これこそが、MS

X版｢プリメ｣の特徴であり、す

べてのカギをにぎっているとこ

ろだ。それは何かというと、先

月号でもチラシと書いたが、女

の子をしやくらそうとしている

ことである。それも、きちんと

声優を起用してやりたい、とま

で三曽田さんはいっているのだ。

これはスゴイ。絵が美しく、し

ゃべるとなれば98版なんか目じ

ゃない／ただ、このへんに関

してはガイナックスサイドのこ

ともあるし、正式な決定事項で

はないのであわてないように。

まだ未確定な部分がいっぱい

だけど、この本が出ているころ

には仕様が決定しているはず。

これは楽しみになってきた／

背景もついた最新画面を公開
③パラメータの細かさはハンパじやない

この写真のみ画面はPC－9"のもの
もう気がついた人もいると思うけど、先月掲載したものより、女の子が

全体的にま～るくなりオリジナル版にちかくなった。さらに背景がつい
て、こんなにかわゆい仕上がりに。はやく遊びたいよ～んり

一
錨

ｰ

媒 体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

園田

『7戸ｺｸ/2＋

128K

ディスク

14,BOO円
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ブラザーエ業

8052-824-2493(ﾀｹﾙ事務局）

4月下旬発売予定

急転直下、なんとMSX版は
ブラザーエ業から発売になるノ巻 結

「プライ下巻完結編』、ブラザ

ーエ業から発売／いや－、お

どろいた。そうなるまでの経緯

はどうあれ、とにかくそうなっ

たのだ。

ブラザーエ業といえば、なん

といってもrソーサリアン｣。そ

して、もうひとつ、ソフトベン

ダーTAKERUの存在がある。

絶対不可能といわれていたrソ

ーサリアン』が､TAKERUで

発売され上ツト。さらに、限定

1万本だけ異例のパッケージ販

売までやったのは、記'億に新し

いところだ。

ということは、今回の｢プラ

イ』も､同じような展開になるの

ではないだろうか｡とくに『プラ

イ｣のようなゲームは､パッケー

ジで販売することに重大な意味

がある。ぜひとも、このへんの

ことを考えてもらいたい。

なんだかブラザーエ業のこと

ばかりになってしまいそうだが、

今回は｢MSX版の画面写真初

公開｣が目玉なのである｡フィー

はほぽアップしているそうで、

現在はグラフィックの描き直し

をしつつ、イベントを頭から順

に組んでいるといった状況だと

いう。

｢とにかく､毎日がメモリとの戦

いです｣と宮川さん｡現場でのい

ちばんの課題は､｢どうすると効

率よく圧縮できるか｣というこ

と。他機種版と画面レイアウト

を変えたり、戦闘シーンでのア

ニメーションパターンをけずっ

たりと、MSXへの移植はこと

のほか大変らしい。

｢カットしているのは､ゲーム自

体に影響を及ぼさない部分です

から、安心しください｣(宮川さ
/､

"ノ

そんなわけで、MID|への

対応も見送られるもようだ。

S月中のマスターアップを目

標に、開発も急ピッチで進んで

いるMSX版『プライ下巻完結

編』。八玉の勇士たちによって、

自らの野望を打ち砕かれた闇の

皇帝ビドーは、いったいどんな

復讐に出るのだろうか……。 ※画面は開発中のものです
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OこれはPC-98版の画面｡右のMSX版

のものと、見比べてみてもらいたい

ルド画面1点と、ビジュアル画

面が1点。ついに、みんなに見

せられるところまできたのだ。

この巳点の画面写真も、リバー

ヒルソフトさんに無理をいって

提供してもらったもの。上巻が

発売されてから約巳年、下巻で

遊べるヨが、だんだん近づいて

きたのは、うれしいかぎりだ。

さて、このゲームだが、開発

元であるリバーヒルソフトの宮

川さんの話によると、音楽部分 ③rプライ下巻完結編｣のシンボルマーク
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穏

姉のシャオメイが誘拐されて

からというもの、妹のホウメイ

はすっかり、落ち込んでしまっ

ていた。でも、天人(ティエンレ

ン)らのはげましもあってか､最

近では少しだけ以前の明るさを

取り戻したようだ。

シャオメイは、魔天教の儀式

のために必要な女性ということ

で、魔天八部衆のひとりである

南天リーによって誘拐されてし

まったのだ。

そこで、シャオメイの救出を

天人に依頼することになったの

である。天人は、魔物を退治す

ることを仕事とするダイバー。

実をいうと、最近の魔物の行動

と魔天教組織の間には何か関係

があるのではないかと感じてい

た天人にとって、この依頼は願

ってもない話だったのだ。

シャオメイの足取りを追う天

人たちの前に、さっそく魔天教

組織の火の粉がふりかかってき

た。魔天教組織は、妹のホウメ

イまでも誘拐するつもりらしく、

油断はできない。

そこで、天人の育ての親でも

ある老師にホウメイを預けて捜

索を続けるのだが、ホウメイは

おとなしくシャオメイの帰りを

待つことができずに、単身シャ

オメイの救出に向かってしまい、

逆に魔天教組織に捕まってしま

う。このときは天人らに救出さ

れたからいいようなものだけど、

③このおじさんが、とっても頼りになるカ

ッシュだ。攻撃力が高いぞ

もしものことを考えるとヒヤヒ

ヤものだ。

シャオメイが無事に救出され

る日はいつになるのか？
-藍一

“裳‘,、鶴
最強〃のa人N〃 k

老師から預かっていた戦闘メカンレン)、そして美紅(メイファ

のアイザックが南天リーに倒さン)は､攻撃カバッグンの最強く

れたあとは、代わりとしてカツ一ティだそも中盤までの敵なん

シュがパーティに加わってくれて、アシというまにやっつけち

た｡このカッシュと天人(ティエやうのだ6

１
１
■

唾

③右側の植物のような敵が、ホウメイを誘拐した樹羅帝ヴァーラだ
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,慰撫､雛

決して触れてはいけない力を手

に入れようとしているので阻止

すること。そして、ホウメイと

共に眠りに入り、一族の血に眠

る｢古の力｣を目覚めさせ、いっ

しょに戦うことができるように

すること。さらに、信じられな

いことだけど、魔天八部衆の中

から天人たちの味方になる者が

現れるというのだ。

驚きを隠しきれない天人たち

に、今はすべてのことを受け入

れるしかないだろうと老師は話

すのだった。

樹羅帝ヴァーラを倒して老師

の家へともどってくると、そこ

では大変なことが起ころうとし

ていた。

そこには、魔天教にとらわれ

ているはずのシャオメイがいた

のだ。しかし様子がおかしい。

シャオメイは、ホウメイに向か

って、南天リーを助けるために

私を受け入れてほしいというの

だ。そう告げると、シャオメイ

はホウメイの体に吸い込まれる

ように消えていった。

老師によると、シャオメイは

もうこの世にはいないだろうと

いう。そして、この現象はシャ

オメイの魂がホウメイの体に乗

り移ったのだというのだ。

突然、ホウメイが話を始めた｡ノ
いや、シャオメイが話を始めた

といったほうがいいかもしれな

い。その話によると、魔天王は

“
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武霧魔人ドク
下層区域のダウンタウンで武器

屋を経営している。合法品以外

の物も扱っていて、ちょっとあ

ぶないふんいきの店だbそれ以

外にも、生体強化改造もやって

いるのだ力涯師免許はない。
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③なつかしいシャオメイの声が、どこから

ともなく聞こえてくる

す

③シヤオメイの魂が、ホウメイの体に乗り移る瞬間だ／

に強くなろうとするカッシュ ■

とはしない。ドクも、どこ■
･J

F－－坐エー上“‐一一一E－D－F－．壬ロ■■

オメイが…死んだ ”
蝿

■さら■
■
■
■

シヤ ■

にとって必■ ■ここは幻影城では、大変な事が

いた。シャオメイは食事

ていた。そう、みずから

んだのだ。人を人らしく

魔天教のやり方には賛同

ったのだ。南天リーは、

イを必死に説得するのだ

った。南天リーにとって

メイは、魔天教にとって

､起こって

罫を拒否し

)の死を選

I扱わない

1できなか

シャオメ

ミがムダだ

冒のシャオ

E必要な女

性ではなく、

要な女性とな

しかし、すで

えていたシャ

に妹のホウメ

尽きた。世界

でも何も変わ

天リーのさけ

く響きわたる

、自分自身にとって必

なっていたのだった。

でに体力の限界をむか

ヤオメイは、南天リー

メイのことを頼むと力

界はシャオメイが死ん

話そうとはしない。ドクも、どこ

まで人体を鈴化することができ

るのか興味を持っていたのだが、

ここはドクの店。カッシュは相

な決意でやってきていた。今日

今までとはちょっと違う。カッ

ュは、これ以上は何もできない

ころまで自分の体を機械化して

しいとドクに頼んだのだbカッ

ュは、命の保証などはいらない

ら、とにかく強力な肉体を手に

れたかつた。目的があるらしい
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力ツシュは手術が終わり、さ

っそくみんなの侍っている老師

の家に向かった。カッシュは、

自分のことを心配していたので

はないかと思って礼をいおうと

すると、おまえみたいな苦労の

ないヤツの心配なんかするもの

かつ.／と、老師に怒鳴られて

しまった……。カッシュにだっ

て悩みはある。ただ、人にはい

わないだけだ。

カッシュは気を取り直すと、

さっきドクがいっていたことを

天人たちに話した。なんでも、

アイレンが呼んでいるらしいの

だ。滅多なことじゃアイレンか

ら会いたいなどというはずはな

い。これは何かがある／さっ

そく老師の家をあとにした。

そして、やってきた桃源酒家

では、かなりやっかいな仕事を

アイレンが持ちかけてくる。そ

れは、魔天教組織の中でハイタ

オと呼ばれている部署の本部に

とらわれている、デイブ・ホー

ランドという男を救出してほし

いというものだった。この男は、

魔天教組織に抵抗しているレジ

スタンスのメンバーなのだ。

まずは、樹羅区のサイクンの

街にあるレジスタンスのアジト

に行ってほしいという。そこで

ハイタオ本部などのくわしい情

報をわたすというのだ。

あまり気の進まない仕事なの

だが、八イタオ本部には魔天八

部衆の1人、東天ダイがいると

いう。ならば行くしかないな。
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③なんでも、アイレンの情報網もレジスタンス獅哉の一部なのだそうだ
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雛
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』
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憲恥､
Lロう

まず、サイクンの街でレジス

タンスのアジトを見つけなけれ

ば。でも、この街にそんな場所

あったつけ？

ようやくアジトらしき場所を

見つけた天人たちだが、入り口

の見張り番の男は、ジャマだか

らあっちへ行け／と入れてく

れそうにない。おかしいな－、

絶対にここがレジスタンスのア

ジトのはずだが……。

そういえば、合三葉をいわな

いと入れないって、アイレンが

いってたな。あらためて行って

みると今度はOK。しかし、今

の時代に合言葉もないよな－、

と、天人は思ったのである。

通路を奥に進んだ倉庫のよう

な場所には、数人の男たちに囲

まれ、レジスタンスの指導者タ

オ・ホーが座っていた。

さっそく、この依頼のくわし

い内容を聞いてみると、レジス

タンス組織にとって菫要なホー

ランドという人物が、ハイタオ

の本部ビルにとらわれているの

で救いだしてほしいという。も

ちろん、生きたままでなくては
÷F1－十F1，

/d､つ/d,し1○

そして、すでにハイタオ・ビ

ルへの侵入の手はずをしてくれ

ている仲間がティウチャンの街

で待っているというのだ。

この倉庫の先の地下道を抜け

れば、ティウチャンの街だけど、

地下道には魔物がウジャウジャ。

簡単には行けないかも。

それにしても、魔物のヤツは

どうして暗くてジメジメした場

所が好きなんでしょうかねえ。

ゴーグルをもらえ／

タオ･ホーが天人たちにくれる

ゴーグルは、地下道の所々にあ

る特殊ペイントが認識できるも

のだbこのペイントは、地下道

で迷わないために方向を示して

くれる矢印になっている。これ

さえあれば、迷うことなくティ

ウチャンの街まで行けるのだ｡，
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③サイクンの街で話を聞くと、ハイタオ本

部に行く方法はないというが……

③サイクンの街の北東にレジスタンスのア

ジトはある。ちなみに見張り番は日本人③まん中であく・らをかいているのがタオ・ホー。レジスタンスの最高指導者なのだ
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､癖嘩

結局この地下道に足を踏み入

れてしまった天人たち。

しかし、こうなってしまった

からにはなんとしてもレジスタ

ンス組織から頼まれた男を救わ

なければならない。それは、シ

ャオメイを救いだすことができ

なかった'|毎しさを二度と味わい

たくない気持ちからだった。

レジスタンス組織の指導者、

タオ・ホーにもらったゴーグル

のおかげで、迷う心配はまった

くない◎でも、たまには間違っ

た方向に進んで行くといいぞ。

そんな場所には、アイテムがあ

鼻恩禰翫

殺人者(ﾏー ダー )f
－－－b.』“__命じ腸垂…『-坪局勾_墨

大きな岩を組み合わせて作ったよ

うなこの魔物の体は、いかにも巨

大な破壊力を持っている感じだb

その攻撃方法も、見た目通りの強

烈なものばかり。地面を力いっぱ

いたたきつけて地震をおこしたり、

地割れを作ったりして攻撃してく

るのだ。

密告者(ｲﾝﾌｵﾏー ）

この魔物は、毒粉をまきちらして

の攻撃が得意技。この毒粉が降り

かかると、かなりのダメージをう

けてしまう。さらに、かみつかれ

ると石化してしまうので要注意。

そのうえ、ときどき呪文封じの技

を仕掛けてくることもあるので、

気が抜けない。密告者には注意。

r~~==琴菫琴雪

オ

③対岸に横たわっているような人間の死体

からは、いろいろなアイテムが見つかるぞ

ったりするかもね。

それにしてもジメジメした地

下道だ。まあ、地下道なんてこ

んなものなのだろうけど、魔物

が潜んでいるのかと思うとよけ

いなことまで気になってしまう

ものなのかもしれないな。

さて、この地下道に潜んでい

る魔物たちは、密告者と殺人者
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だからといって安心はできない

ぞ。ここの魔物の使ってくる術

封じの術がやっかいなのだ。こ

の術にハマると全滅なんてこと
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なんとか出口にたどりつくころ

にはモンスターを倒し、レベル

も上がりお金も増えて一石二鳥。

ちなみに、この地下道を抜ける

にはレベルが'6ぐらいあれば十

分なはずだ。がんばって通り抜

ければ、そこにはティウチャン

の街があるっ／
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のだ。それにしても、なんで魔

物だらけの危険な地下道なんか

を連絡用通路に使っているんだ

地下道を抜けて最初にやって
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ればならない／
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③東天ダイからのメッセージには映像まで

ある。顔を見ているだけで腹が立つ.／

ジトを破壊したというのだ。ア

イレンの話だと、ティウチャン

側のアジトからの連絡が跡絶え

ているのは事実らしい。

そんな……、つけられたおぼ

えはないし。まさか／あのホ

ーランドはニセモノだったの

か〃たとえそうだったとして

も、今さらどうにもならないこ

とだ。このままだと、ここにも

八イタオの兵士がやってくるか

もしれないのだ。

こうなったら、八イタオの頂

点に立つ東天ダイを倒すしかな
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③ティウチャン側のレジスタンスのアジトはこのありさま。東天ダイは弗猷寸ゆるせない〃

い／さっそく天人たちは、サアジトの破壊は、我が地下迷宮

イクンの街にあるレジスタンスへの招待状代わりだ。

のアジトに向かった。天人たちの怒りはもう押さえ

アジトには、またもや東天ダきれないっ／その地下迷宮に

イからのメッセージが届いてい行ってやろうじゃないかつ.〃

た。そこにはこう記されている、そして、東天ダイを倒す〃‘

③そんなこといわれても、何ひとつ身にお

ぼえはないんですけど……

油
‐

甲
一
国
鈩
鰹

歩電

霧篭
させた目的は、この東天ダイを

倒すことにあったのだ。

天人たちは全力で東天ダイに

立ち向かい、なんとか倒すこと

ができが、東天ダイの持ってい

たペンダントが爆弾になってい

たのだ／このままではみんな

の命があぶない.〃カッシュは

誰もいなくなってしまったレ

ジスタンスのアジト。後から知

らされたことだが、このアジト

の壁の向こう側が魔天教の地下

迷宮だったのだ。

その気になれば、もっと早い

うちにレジスタンスのアジトを

破壊することはできたはず。き

っと、魔天教のヤツらは天人た

ちの行動をうかがっていて、満

を持しての行動だったのだろう。

なんともいいようのないくやし

さがこみ上げてくる◎

壁の大きな穴をくぐり地下迷

宮に入って行くと、そこはワー

プをしながらじゃないと先に進

むことのできないという、今ま

でにない仕掛けのある地下迷宮

になっていたのだ。でも、それ

ほど広い迷宮じゃないので、ア

イテムでも見つけながら進んで

行くのがおすすめだぞ。

そんなこんなで進んで行くと、

そこには東天ダイが待っている

ぞ。どうやらカッシュは以前に

も戦ったことがあるらしい。そ

して、カッシュが肉体を可能な

限り機械化して戦闘力をアップ

霊
季
鼠
》
》
》

③東天ダイのおでましだ.／待ってるよ、

すぐ・に倒して楽にしてやるからな

東天タイ
ハイタオと呼ばれる準軍事組織

を率いている男。全身がバネの

ようで、その体を最大に利用す

る武術においては、魔天八部衆

の中では右に出る者がないほど

の達人である。また、地のダー

サの術を使うこともできる。

ｅ
以
一
副
カ
ッ
シ
ュ
と
識

わ
ら
な
い
若
々
し
さ
は
蕊

一幸一＝－

時
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③天人たちの左側にある四角い場所に触れ

ると、他の場所にワープするぞ ③東天ダイを倒せば、3つ目のダーサの像が手に入る。そして、地の力も解放されるのだ
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たはず。ただ、あまりにも気心

が知れた仲だっただけに、照れ

くさかつたんだと思う。それに

しても、カッシュがこんな結末

をむかえるとは誰も予測できな

かったはずだ。

そんな悲しい空気につつまれ

た所にホウメイがやってきて、

南天リーの所に行かなくちゃ

東天ダイは倒したものの、カ

ッシュの死というとてつもなく

大きい代償を払ってしまった天

人たち。中でも、老師の悲しみ

は相当なものだ。

生前のカッシュに対して、優

しい言葉をかけることがほとん

どなかった老師だけど、本当は

優しい言葉をかけてあげたかつ

．…..、といったかと思うといき

なり狼に変身して、スーつと消

えてしまったから大変だ／さ

っきまでの悲しみも忘れ、話題

はイッキにホウメイのことにな

ってしまった。

老師によれば、覚醒したのだ

そうだ。ホウメイとシャオメイ

の姉妹の体に流れる血に秘密が

あるのだそうだが、くわしい説

明を聞いている時間はない／

急いでホウメイのあとを追わな

ければ。きっと、南天リーの居

場所をアイレンに聞きに行くは

ずだ。今ならまだ間に合うかも

しれないっ／急げつ〃
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Oこの言葉は、ホウメイの中に宿るシヤオ

メイの罰寺ちなのか？Oこの老師の言葉に、カッシユヘの思いのすべてがこめられているのた
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工業区にある妖鋼妃の部屋では

妖鋼妃と雷帝アークが天人たち

を倒すべく行動を始めようとし

ていた。.しかし、妖鋼妃の作戦

には不満らしく、雷帝アークは

気が進まない。しぶしぶ妖鋼妃

に従う雷帝アークだが…･･･。

屋では、

人たち

うとし

の作戦
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ひと足遅かったようだ。ホウ

メイの姿はどこにもない。

そこで、アイレンに間いてみ

ると、すでに南天リーの居場所

を教えてしまっていたのだ。

行先きは、シェンロンの街の

工業プラント。ここに行くため

には、クーロンの街から出てい

るフソウ・レーンのトラックに

乗っていくしか方法がない。そ

のために必要なワーカーズ・ラ

イセンスを受け取り、サイクン

の街へ向かおうとする天人らを

アイレンが引き止め、新しい情

報をくれた。

その情報はなかなか興味深い

もので、魔天八部衆の内部にも

め事が起こり、その重要人物と

して南天リーの名前が上がって

いるというのだ。

いったい何があったのか？

答えはこの先にあるはずだ.／
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缶 が 乗人「永亨_式-イが、ここに来走垂？

‐幸③天人たちは老師のいうとおり、アイレ

ンのもとに向かうことになる
Oホウメイがここに来たことはわかっているのだ頼むから行先きを教えてちよ－だい／
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フソウ・レーンの発着所に来

てみると、まだホウメイがいる

じゃないか.／トラックに乗る

ために必要なライセンスはある

のに、なんでだろう？

フソウ・レーンの関係者に間

いてみると、ここを仕切ってい

するとテツのほうから交換条

件を持ち掛けてきた。それは、

彼の恋人を殺した魔天教組織の

スメラギというヤツを倒してく

れるならば、乗せてやってもい

いというものだ。

どうやら、天人たちが魔天八

部衆を倒していることを知って

いてのことらしい。どうせ目的

はいっしょだし、こころよく引

き受けてあげよう。

ところで、ホウメイは何のた

めに南天リーを捜しているん

だ？そういえば、天人たちは

何も知らなかった。そのあたり

をホウメイに聞いてみると、彼

女は南天リーを助けに行くとい

うのだ。シャオメイの意識がそ

う願っているらしい。もしかし

男r本当か？！・・・雲んなよ・オレばテツ
ってんだq向こうまで室内するぜ」

▼

！ ③テツさんありがとう／しかし、とんて

もない約束をしちゃったな…･･･

て、シャオメイがいっていた魔

天八部衆の中からあらわれる味

方っていうのは南天リーのこと

なのかもしれない。

るテツという男が知らない人間

は乗せられないというのだ。天

人たちはこまってしまった。
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雪帝アークと妖翻妃
天人たちがこれから向かう工業ている。しかも、妖鋼妃の下に

プラントには、雷のダーサの術はクロガネ、ライデン、スメラ

を使う雷帝アークと、鍋のグーギという特殊な戦闘能力を持つ

サの術を使う妖鋼妃が待ち構えロボットまでいるのだ。
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F，（月り

『幻影都市｣に登場する武器の

中には、クロー系の武器のよう

にずっと使い続けることのでき

るもの以外に、弾類の補給が必

要な銃器系の武器がある。

この銃器系の武器は、敵との

戦閾中に弾切れを起こすと敵の

攻撃を一方的に受けてしまう。

そのためにも、この弾類は多め

に持ち歩いていたほうがいいだ

ろう。この点に注意していない

と、あっさりと魔物に倒されて

しまうこともあるぞ。

それから護符類だけど、これ

は、戦闘のときの攻撃や防御を

間接的に補助してくれるモノが

多く、けつこう役立つのだ。

もし、お金が余っていたり、

なにを購入すべきか迷ったら、

ぜひ、このアイテム表から選ぶ

ことをおすすめするぞ.／

■
閑
■
■
○

j』･･･－，，弾（パ､..3,-〕が足『'フハ．FJ､-1
9 【､ !､I

F

脂
惟
毛画
一ざ

1．.デマJ，

_函

詞

0

噂隔
＃逃,

－写h

面
？.2．，

弾かなくなると攻撃できなくなるぞ

|アイテムリズト②
アイテム名｜価格
被甲護身符(人)200H$

被甲護身符(仙)400H$

被甲護身符(神）？H＄

防呪結界符(人)300H$

，防呪結界符(仙)610H$

防呪結界符(神）？H＄

墨斬符(どうざんふ)1200H$

心眠符(しんみんふ)1400H$

呪縛符(じゅばくふ)800H$

幻影香(げんえいこう)700H$

争乱符(そうらんふ)500H$

眠夢香(みんむこう)400H$

石結針(せつけつし)2000H$

弾類一，
効果

エナジー形の兵器用の弾

サブマシンガン等で使用できる弾

ショツトガン等で使用できる弾

ライフル等で使用できる弾

八ンドガン等で使用できる弾

対戦車ライフル専用の弾

ナパーム砲やフレーマーで使用する弾’

アイテムリスト⑪ 護符 類
アイテム名

工ネパック

拳銃弾

散弾

ライフル弾

大口径弾

AT弾

ナパーム・カート

コマンドナイフ

ヒートナイフ

高周波ナイフ

手投弾

ダート・マイン

雛
一
帷
帷
一
招
糀
雅
一
杷
一
稲
一
服
一
蹄
一
蹄
恥
辨

効果

直接攻撃から守る(巳回）

直接攻撃から守る(4回）

直接攻撃から守る(B回）

呪文攻撃から守る(巳回）

呪文攻撃から守る(4回）

呪文攻撃から守る(B回）

攻撃カアツブ

命中率アップ

呪文を封じる

幻影を見せる

混乱させる

眠らせる

石化する

投げて使用する戦闘ナイフ

高熱を発生させる小ぶりの刀

高周波振動刃ナイフ

落ちた地点を中心に爆裂する

全体を巻きこむ大爆裂 二
黒ここに紹介しているアイテム以外の業顛はliilり･に掲撒ずみ
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画

団媒体

対応機種’『7再訂2/2＋ 対応機種

VRAM
野

し軍、反旗をひるがえした

識鑪yW
1

ま

した
ｾｰブ機能デイ

価格7,80

CD付きは10.200円
ターボRの高速モードに対応

ディスク

7,800円

篭能｜SRAM／印

ヨー80[】卜里吾Ⅱ

蕊刃 蕊
■■

ヨ
■■

h：弓

q p暴君エセルレッドを倒し、王冠を手に入れろ
てしまうと逆に、張り合いがな

くなって、おもしろみに欠けて

しまうかもしれないけど、それ

はいたしかたのないこと。しか

し、気を抜いてやっていると思

わぬしっぺ返しを食らうことに

なるぞ。

さて、今回はこの序盤戦を切

り抜けるための、ちょっとした

アドバイスをしたいと思う。プ

レイするにあたっての参考程度

のものばかりだが、役にたって

くれればうれしいな。当然のこ

とだが、自分なりの攻略法や、

戦闘の方法もあるはずだから、

がんばってみつけてほしい。

その昔、イシュメリアと呼ば

れる豊かな島国があった。そこ

へ平和を乱す邪悪な魔法使いが
しょうかん

現れて､ドラゴンを召還し､そ

のドラゴンの炎で国土を焼き尽

くそうとした。それを阻止する

ためにイシュメリアの神によっ

て水龍パス八が送り込まれ、S

人の魔術師たちと共に、魔法使

いを打ち破り、ドラゴンを宝石

に封じ込めた。その封印が解か

れないように、B人の魔術師た

ちも宝石に姿を変えて、王冠に

はめ込まれた。この王冠を人は

「口イヤルブラッド｣と呼ぶよう

になった。

月日は流れ、現国王工セルレ

ッドはこれまでの国王とは違っ

て、この王冠の力を使い、悪政

を行っていた。黙ってこれを見

過ごすわけにはいかない。見る

に見かねた娘の王女アヴェール

は、ある夜、水龍パス八の教え

にしたがって、王冠からSつの

宝石をはずして、夜空に放つの

だった。だが、運悪く国王に見

つかってしまい、城の塔の頂上

に幽閉されてしまった。

放たれたSつの宝石は、かつ

てパス八と共に悪の魔法使いを

倒した魔術師たちを封じ込めた

もの。それぞれ元の姿にかえり、

イシュメリア各地にいる反抗貴

族たちのもとへと飛び去ってい

った。そして、その貴族に仕え、

この島を制覇するために力を貸

してくれるのだった。王冠を手

に入れ、Sっの宝石を再び1つ

にまとめ、30か国すべてを領地
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⑨これはメイン画面。コマンドの入力など

を行う一番よく見る画面だ

にした者こそ新しい国王になり、
とら

囚われの王女を救い出せるのだ。

イシュメリアの聖戦史の始まり

である。

プレイヤーはこの責族たちの

1人となってゲームに参加する。

どの貴族を選ぶかによって、難

易度が変わってくるぞ。このゲ

ームのカギは序盤をいかにして

乗り越えるかにかかっている。
し

厳しい戦闘を強いられるだろう

が、そこを乗り越えてしまえば、

あとは楽な展開になることだろ

う。波に乗ればどんどん領地も

広がって、向かうところ敵なし

の状態になるはずだ。こうなっ

勤調諭令し諒力

③戦闘のメイン画面はこんな感じだ。左が

攻撃側で、右が守備側になっている
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ん君

戦闘では多彩な戦場パターン

があって、特にやっかいで攻め

にくいのもあれば、楽なものも

あるわけで、それぞれに違った

戦い方をするのがベストだ。

戦場のパターンは、大きく分

けて4パターン。草原、森林、

河川、火山の4つだが、このう

ち森林と火山は似たような感じ

なので合計Bパターンといった

ところ◎

イシュメリア全土の半分近く

を草原地帯が占め、主に島の北

部と中央部あたりに広がってい

る。森林地帯は島の中央部西側、

河川地帯は南東部、火山地帯は

南西部の半島近辺にそれぞれ広

がっている。戦場マップにある
さく

柵以外の物は破壊することはで

きないし、通り抜けることもで

きない。面倒なのは川で、橋を

渡る以外には、移動する方法が

ないのだ。この橋付近で戦闘が

繰り広げられることとなるだろ

う。

ただし、第5部隊として契約

できるモンスターで、空を飛べ

るガーゴイルとワイバーンは、

これらを飛び越えることができ

る。城壁以外の障害物を、よけ

ることなく移動できるので、障

害物が多いところでの戦闘には、

ぜひとも連れていきたい。きっ

と活躍してくれることだろう。

場所によっては、城壁さえない、

本当に草原だけのようなところが

ある。柵が少々あるだけで、防御

壁になるようなものがない。重装

騎兵隊のような移動力のある部隊

が活躍するはずだ。
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騨
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弾
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繍騨鰯繍繍繍
ればいけない。ワイバーンやガー

ゴイルは、これを飛び越えられる

からかなり有効だ。

写3
lﾛ

岩が木に変われば森林地帯もほと

んど変わらない。どちらも破壊す

ることができないため、よけて通

らなくてはならず、敵の本陣に着

くまでに、移動力をかなり使う。

間接攻撃の部隊が有効だろう。

一番苦労するであろう戦場だ。真

ん中に川力流れていて、橋以外に

渡るものがなく、ここを通らなけ

どんなに兵士を多く注ぎ込ん

で戦争を仕掛けても、戦争に勝

利したとき、残った兵士が少な

くなっていれば、逆に攻め込ま

れてしまう。そんなことのない

ように、できるだけ兵士数を残

して戦闘に勝つようにしよう。

そのための－番いい方法は、間

接攻撃、つまり第B部隊をうま

く使って戦闘をすること。反撃

をされる心配がなく、兵士が減

ることはないからだ。また、第

5部隊にも間接攻撃ができるの

がいると頼もしい。1回の戦争

に巳部隊も間接攻撃ができる部

隊がいれば、戦闘が有利に展開

することだろう。しかし、間接

攻撃だけで戦闘をするのは、非

常に難しい。やはり直接攻撃の

できる部隊の手を借りなくては

ならない。反撃を受けるのはし

かたないが、真正面から攻撃す

るのはよろしくない。少しでも

反撃のダメージを少なくさせる

ためにも、後ろに回り込んで攻

撃をするといい。うまくすれば

戦力が同じくらいでも、きっと

大勝利できるぞ。
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1 、SLG初心者や、苦手芯人にオススメ富る
塁とわ

最初に断っておこう。今まで

に光栄のSLGを何本もプレイ

したことのある人や、すでに何

回かこのゲームをプレイしてい

る人、SLGならオレにまかせ

ろ、という人。以上のどれかに

あてはまる人は、このコースを

選ばないこと。簡単にクリアで

きてしまうからだ。それから、

このコースの｢ライル家」・レッ

ドワルトや｢ブランシェ家」・工

ランは選ばないこと。どちらも

簡単なのだ。ただ、地理的条件

や家臣、レッドワルトのほうが

より強い宝石魔術師をもってい

ることなど、どちらかというと

初心者向きといえる好条件。そ

こで今回はレッドワルトを選ん

でみた。

､当主 レッド副レト

力
9511791$
園圖

レッド ト

当甫鍾
力も人並み以上のものをもってい

る。エランとならび、王の片腕と

して仕えてきたが、今回のエセル

レッドの乱心により、北西の領土

に追放され、その土地で反旗をひ

るがえした。イシュメリアの救世

主になれるか!？

歴代の王に文官として仕えてきた

名P潰族ライル家の当主。学者の

家系であり、当人はイシュメリア

史の権威である。ブランシェ家と

は昔から犬猿の仲であり、その当

主エランには絶対に負けたくない

と、ときどきエランの領地へ侵攻

したりしている。にもかかわらず、

平気な顔をして同盟を求めること

がある。力で勝負するエランとは

異なり、「戦争だって頭で勝負さ」

と剰閏で勝負するのが彼のポリシ

ーであり、軍事力よりも政治力の

ほうが高くなっている。だが軍事

ゲーム開 始 から 家 た ちる家臣い

レッドワルトの片腕として仕えるの

にふさわしい家臣たちが、そろって

いる｡最初から領主として仕えてい

る家臣もいるが、本国に当主といっ

しょにいる家臣も数人いる。戦争を

仕掛ける国の領主にはウルフスタン

や、ガラリアが向いている。攻め込

む前にあらかじめ領主を交代してお

こう。攻め取った国は、繊台度がO

になっているので、魅力の高いアラ

インや、レオフリックにまかせて、

他の当主と隣接していない牛産国に

なる国には、ウルフヘル、ウォルタ

ー、オスウィユまたは、直轄地にし

て家臣を有効に活用しよう。
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ドワルトの義兄

よりも高いのて

レッドワルトの弟。そのわりにはレッド

ワルトと比べものにならないほど、能力

値は低いものになっている。
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このシナリオから登場する。奏里力抵〈

魅力以外はたいした能力はなく、レット

ワルトには期待されていない。

レッドワルトの娠男まさりの軍事力と、

女らしい魅力をもっている。ただ、攻台

力力抵いのが、たまにきず。
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上のウォルターの弟。兄と一緒に配~Fに

なった。まだ年令も若く、たいした能力

をもっていない。
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複雑な操作が少ないゲームだ

から、すぐになじめ、のめりこ

めることだろう。だからといっ

て、なめてかかってはいけない

ぞ。自分のおかれている状況を
は易く

正確に把握することがまず大事

だ。そのためにチェック項目な

るものを用意した。どれも蟇本

的なことばかりで、なかには、

いまさらそんなこといわなくっ

たってわかる、と思うのもある

けれど、これは確認の意味を含

んでいるので、ぜひ実行してみ

てほしい。このほかにも自分で

確認しておいたほうがいいと思

うものがあれば、やっておくと

いいかも。今回のレッドワルト

に関していうと、最初からかな

りの領地を持っているし、優秀

な家臣もいるし、少しくらい無

理な戦争を仕掛けたって平気だ。

しかし、周りの国は工ランやエ

セルレッドだから、気を抜けな

い。ゲーム開始時には、国力は
さんこう

均衡しているが、あんまりのん

びりプレイしていると、いつの

まにか抜かされていたりする。

じっくりと国を強くしてからと

いうのも、少々考えものだ。せ

めて周りの国々と同じ程度の兵

力は持ち合わせていたい。その

とき、作物の量には気を配って

おこう。少ないと長時間の戦闘

に耐えられないぞ。

’スタートにあたってのチェック項目
はあく

1．各領地の国力データの把握

巳．周りの国々の国力データを調べる

B.配下の人物のデータを知っておく

4．適切な人物が領主か調べる

5．契約できる第5部隊の確認

B｡生産国になる国はあるか調べる

う．攻め込めそうな国をみつける
岬副職緬恥飛唾

③ゲーム開始直後のレッドワルトの本拠地。

最初から、かなり豊かな国だ

戦争をするには兵力と金と作

物が必要。その兵力である兵士

を雇うには金が必要。作物が少
か人じん

ないと長く戦えない。肝心なと

きに、これらが不足しているよ

うなことがあってはならない。

そうならないように、常にこの

Eつのデータには気をつけてお

かなくてはいけないぞ。

金と作物を多く手に入れるに

は、国力データを上げる民政コ

マンドを行わなくてはならない。

できれば、それのみを行う生産
さいわ

国がほしい。幸いなことにB国

がすぐに生産国になるので、兵

士を7国へ移動させ、民政のみ

を行い、他の領地へ金や作物を

輸送する国にしてしまおう。B

国の領主は家臣のレオフリツク

のほうが向いているので、早め

に交代させておく。15国が空白

国だから、運よく他の当主に占

領される前に|||自番がまわってき

たら、すぐに兵士を移動させて

しまおう。そのときは日国から

移動させるといい。10国は隣接

国が多いから、やたらに兵士を

移動させると攻め込まれるから

だ。さっきのB国の兵士をg国

に移動する。うまくいくと、日

国からは全軍あげて'3国に攻め

③圧倒的な強さを誇る、我がレッドワルト

軍(左)‐開始時には差がなかったのにね

③レツドワルトに仕える最強の宝石曙ﾎ丁師
星をあやつってドラコンをフシ倒せ〃③まず、北から攻め始め、エランを倒す。占

込めるぞ。
っぶ

さて今度は、工ランを潰しに

かかろう。強大な国に成長され

てしまう前に倒しておかないと、

あとあとになって苦労すること

になるからね。まずは、巳国か

らB国を攻め落とし、1国の兵

士をB国へ移動する。そして7

国からB国を攻め落としたら、

3国から4国へ攻め込もう。こ

うやって、隣接国が少なくなる

ように戦争を仕掛けるのがコツ。

そうしたらI|、 12国と9国から同時に進軍勵台た

①
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こんなゲーム、簡単すぎて話
ぎやへきよみ

にならないという人､逆境を乗

り越えるからおもしろいんだ、

と考えている人、自分はSLG

のプロだと自負している人、そ

の他いろいろあるけれど、とに

かく難しい。北には工ラン、南

はエセルレッドに農まれて､身
動きがとれない。16国は空白国

だが、そこへ兵士を移動する余

裕などない。へたに移動しよう

ものなら、あっというまに攻め

込まれてしまう。おまけに宝石

魔術師が1人もいないのだ。だ

からといって、むやみに第5部

隊の契約を結ぶと名声がたりな

いから、暴れ出すし、のろのろ

民政ばかりやっているとやられ

てしまうぞ。

ロ
ー
蛎
淨
６

当主’ リアラッ八

ﾘｱﾗｯﾊ
蹄毒魅力
制9579
当主

って家臣に加わった。この独立は

エセルレッドの領地を、いっそう

縮小させることになった。しかし、

エランとレッドワルトの勢力が大

きくなっているので、全く油断の

できない、きびしい状況におかれ

ている。

当主のリアラッハは、もともと国収してしまったのである。エセル

レッドの配下だったときには17国

の領主だったが、そこへフェリア

ス家の生き残りライァスが訪れて、

この独立劇の黒幕になった。その

際に近衛兵隊長だったリアラッハ

に従い、メイルガンも国王を裏切

王エセルレッドの腹心の1人だっ

たが、この戦争もクライマックス

に近づいてきた今になって、家臣

ライスを従えていきなり国王を裏

切り独立を宣言。ディアス家を興

して、17国を本国とし、18国を接

ゲ ーム開始からい始 家る 臣14

いきなり独立し、ディアス家を興し

た元エセルレッド国王軍、近衛兵隊

長の当主リアラッハに従い、共にエ

セルレッドを裏切って独立した家臣

は2人、ライスとメイルガンだbそ

れと、この独立劇の黒幕フェリァ

ス家の生き残りのライアスも加わっ

て、計3人の家臣がいる。バランス

のとれた有能な家臣はいないが、な

かな力個性的なのが集まっている。

ただひとつ問題なのが、政治力の高

‘ぃ家臣がいないことだ。国を豊かに

するのに大切な、土地価値を上げる

のに関係しているため、早く政治力

の高い家臣がほしいところだ。

ララ

イ
ス
イ
ス

軍事力はかなり高く、魅力もそんなに低

くはない。ただ、政治力と毒里力抵〈、

戦闘以外ではあまり使えないだろう。

軍事力は、すばらしいものを持っている

が、政治力、魅力はともに最低レベル。

おまけに毒里が低く、信用できない。

いつ。魅力はまあまあだが、政治力、軍

事力力抵〈、あまり湘寺できない。

諏信

｜ﾗゴﾝな砿どっかいっちゃえ｜
………T百F､鍔郷い品

A建号

国王エセルレッド自身はあまり有

職壷ﾙｮｮｮ
能ではないが､彼の所有して6番‘
イシュメリア最強のドラ,ゴンカ蟻

難！鵜
争に参加していると‘なかな力勝

つことができない。そこで、この・

ドラゴンと戦わずにすむ方法を、

考えだした。まず、1度わずかのする。そして、その次は全力で攻

兵士でエセルレッドの領地に攻め。め込もう。ドラゴンカ観れないの

込んでみる。もし、相手がドラゴ、で、楽に勝てる。ドラゴンと宝石

ンを戦争に参加させてきたら、こ魔術師は1度戦闘に出ると、3か
つちのもの｡そこで､､迷わず退却月休まなくてはならないからだ。

冑l藝鰄…やった一､パス八がきてくれた二一一

蕊順ハ実のところに現れてくれる強い味方”

雷|撚職鵜i蕊W圭§王
‐」一|■」－｜

必溌鴎醗磯縦;できる第5部隊はバｽﾊを含めて
聞ければならないんだ｡次に大切な3つまでなので､3ついる領地に
淀ことば､その領地にいる第5部隊は､現れてくれないのだ｡その2

卿[檗蕊岬魏瀧鰯？麓灘そのうち現れ℃

騒
固固
雲
砿
の
必
勝
淀
勝
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領主の能力が優れていれば、

それだけ早く国が豊かになるし、

戦闘のときにも有利になる。民

政コマンドの｢開発｣には、政治

力が関わっているから、この能

力値が高い人物は牛痒国の領主

向き。軍事力が高い人物は戦争

を仕掛ける国の領主にするとい

い。戦争で勝ち取った国は、統

治度が0になっている。統治度

には魅力度が関わっているから、

そこへは魅力度の高い人物を領

主にしてあげよう。こういった

差は、コンピュータに委任した

ときにでてくる。直轄地は当主

の半分の能力値で統治されるか

ら、それよりも高い能力を持っ

ている人物は、すぐに領主にし

てしまおう。かなり豊かになっ

た国は直轄地にして、その領主

は別のまだ貧しい国の領主にす

るといいぞ。こうやって、適材

適所をこころがけ、無駄のない

人事をしよう。特にリアラッハ

の家臣には、ろくなのがいない

から、1人でも多くの人物を確

保しておきたい。

ここに紹介した人物は、誰も

が領主になれる者ばかり。他に

もまだまだ優秀な人物はたくさ

んいるので、自分で捜してみて

ほしい。

鱈
カ

ル

Ib

ブランシェ家の長男。

エランの兄。政治力

が高いので生産国の

領主を任せるといい

ぞ。また、魅力も高

いのて続台度を上げ

たい国の領主にもむ

いている。軍事力は

高くない。

国王の宰相を任され

ている人物。政治力、

軍事力ともに文句な

しに高く、特に政治

力は国て．1，2を争

う優秀さ。無能な王

を影であやつり、自

分勝手に領地を統治

している。

刷琴 』

榊
殿
獅
拙
響
噂
＆

妻§雪
己
■
４ジョスリンの娘。父

の下で家臣としての

役目を果たしていた

が、父の死後はブラ

ンシェ家に引き取ら

れ、エランの家臣と

して仕える。カルと

同じく政治力と魅力

が高い人物だ。

メ
ル
テ
イ
ナ
。

当主ティリアンの息

子。ゲオルグと同タ

イプの人物。政治力、

軍事力、魅力ともバ

ランスよく高い。ま

た、ゲオルグよりも

魅力は高いので、こ

ちらのほうが領主に

向いている。

稜

■

鰯＝窟

1

F
毒

↓

磯
ブランシェ家の三男。

エランの弟。抜群の

軍事力を持っている。

最前線の国の領主に

はもってこいの人物。

戦争をするときは、

こいつに任せよう。

ただ、魅力が極端に

低い。

エランの良き補佐役

として仕えている。

政治力、軍事力、魅

力どれも高い能力値

を持つバランスのと

れた有能な人物の1
まか

人。何を任せてもだ

いじょうぶ。頼れる

ヤツだ。

恥

:汀'1

｣｣

§ 【【

議蕊識溌蕊
シナリオ3から登場

する。王女アヴェー

ルの幼なじみ。こい

つもアルゴルと同タ

イプのバランスのと

れた有能な人物だb

こういった万首鯉の

人物を1人でも多く

家臣にしたい。

王女アヴェールの友

人。シナリオ3から

登場｡18国の領主だ

ったが、リァラッハ

の独立によって、本

拠地に戻されてしま

う。政治力が一番高

いが、軍事力、魅力

も低くない。

万

■
β謹
夕

篭
夢
E

■ さて、どのように進撃したらよ
まともにやり合ったら、まちできて安定する。そうしたら島

がいなくやられてしまう。南北の南部を一気に統一して、北へ

巳つの国を同時に相手するのは進撃を開始しよう。このころに

きびしい。そんなときは同盟をなってくると工ランとレッドワ

うまく使って片方を安全にしてルトはかなり力をつけているこ

おこう。だからといって兵士数とだろうから、気を引き締めて

を少なくしておくと、一方的にかかろう。とにかく相手との隣

同盟を破棄されてしまうぞ。こ接国を、できるだけつくらない

の場合、工ランと同盟を結んでように攻め進んでいけば、道は

おき、先にエセルレツドを倒し開けるはずだ。

てしまおう。工ランやレッドワ

ルトよりも、国力は落ちて弱い

国になっているとはいえ、たい

へんなのには変わりないが、見

事に倒して領地を奪ったら、家

臣もかなり増えるし、生産国も

。
ま
ず
は
、
エ
ラ
ン
と
同
盟
を
結
び
、
エ
セ
ル
レ
ッ
ド
か
ら
攻
め
よ
う
。
配
下
の
家
臣

が
多
い
の
で
、
早
く
倒
し
て
自
分
の
家
臣
に
し
た
い
と
こ
ろ
だ

両
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脾

魁

私
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i.'溺制纐艤:|
ヌ発売中

否

ー__

壇
,諺

Jil

一唖麺学

や
たのだ。しかし、普段からお行

儀のいいMSXユーザーを、神

が見捨てるはずがなかった。つ

いに、ティール八イトとブラザ

ーエ業が移植に乗り出したのだ

った。MSXで｢ソーサリアン」

が動くはずない。ファルコムが

やらなかったことをやるなんて

やしつづけてきた。そんな他機

種ユーザーの熱狂ぶりを、MS

Xユーザーは、まるで日陰の花

のように、遠くからひっそり、

うらやましそうに見ているしか

なかったのである。そんなにお

もしろいものなら、ぜひ愛機M

SXで｢ソーサリアン｣がしたい｡

MSXに移植をして欲しい、と

いう声が日本全国のMSXユー
わ

ザーから湧き上がってきたのだ。

移植希望の声は日増しに増えて

いったのだが、開発元であるフ

ァルコムは、なかなか菫い腰を

あげてはくれようとはしなかつ

無謀きわまる。他機種のユーザ
ひ；ぎうちIbうしょう

－の誹誇、中傷の声が渦巻く

中､実にみごとに移植された『ソ

ーサリアン｣が､その姿を現し、

好評を博した。そして、昨年末

早くも追加シナリオ『戦国ソー

サリアン』が出たのだ。しかも、

ユーティリティ付きで。

昨年のB月に発売されたMS

X版｢ソーサ'ノアン』。他機種で

は、’987年に初登場するやたく

さんのシナリオが発売されてき

た。この『ソーサリアン』、その

あまりのおもしろさに、他機種
とら

ユーザーの心を捉え、まるでは
まんえん

やり病のように日本全国に蔓延

し､いたるところに｢ソーサリア

ン・マニア｣をつくりだしたの

だ。その勢いはとどまることを

知らず、ついには、世界の王者

|BM-PC、そして、家庭用

ゲーム機のメガドライブにまで

移植され、確実に患者の数を増

墓篝
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③ここには、どんなモンスターが潜んでいるのか③劃戎たち力襲ってくるかもしれない
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③レベルIから5のシナリオをクリアしたキャラクタが、ドラゴンと戦うことができる
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ソーサリアンたちに、新たな

冒険が待ち受けていた。なんと

日本で、戦国時代の武将に乗り

移っている魔物たちがいるらし

いのだ。ソーサリアンたちは、

日本に向かった。

日本は、多くの武将が日本統

一の夢を持ち、戦いに明け暮れ

ていた。ソーサリアンたちが最

初に着いたのは、戦いが終わっ

たばかりの三方力原だ。織田、

徳川の合同軍を、武田信玄が打

ち破ったのだ。野原で織田の家

臣の滝川という武将を助ける。

村に入り、村人たちを苦しめ

ている山賊を倒すと村人たちは

滝川が二条城の奥で殺

されてしまう。彼の死

体のそばには、信長が

愛用していた｢せんす」

が落ちていた。本能寺

にいる信長を問い詰め、

やっと正気に戻したと

き、明智光秀が本能寺

の変を起こし、信長は

殺されてしまう。光秀
ふうじ人ろぃじん

と信長には､風神､雪神

ま
③武田信玄の燕輯iで記念写真た

ソーサリアンたちに親切になり、

いろんな情報を教えてくれるよ

うになる。しかし、武田信玄の

本陣は、見張りが厳しく入るこ

とができなかった。「消え去り

草｣というアイテムを手に入れ

ないとだめらしい。村を歩き回

り庄屋から金塊と交換で手に入

噂う認トレ”ドドf､ルトドト‘fFトド僻惨移ぢ．降渉.r予背ドドアシ

③阿修羅は火炎弾で攻撃してくる。当たると熱いぞ

物を倒しに、信長の本拠地であ

る安土城に向かった。

雪が舞う安土城前で、三方力

原で助けた滝川との約束どおり

にすると元気になった滝川と再

会できる。町で｢かんざし｣を盗

まれた男を助けたり、キリスト

教学校に泊まってたりしてると、

という魔物が乗り移っていたの

だ｡この魔物たちは｢聖なる石｣が

ないと何度でも復活してしまう。

｢聖なる石｣を見つけて、はやく

封印してしまわなくてはならな

い。れることができた。

武田信玄に乗り移

っていたのは、B

っの顔とS本の腕

をもつ｢阿修羅｣と

いう魔物だったの

だ。

「阿修羅｣を倒し

たソーサリアンた

ちは、織田信長に

乗り移っている魔
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ついにrソーサリアンさの追加シ

ナリオの第2弾の移植が決定し

た｡その名は『ピラミッドソーサリ

アン』だbMSX版の詳しいこと

は、未定だが、他機種で発売され

たものを参考にちょっと説明して

おこう。

シナリオは5本。『ピラミッドソ

ーサリアン』も『戦国ソーサリアン』
と同じように、シナIノオ1から順

番にプレイしなければならない。

瞳ラミツドソーサリアン移植決定
今までは歳をとっていたのが、こ

のギルバロス島にいる限りは、歳

をとらないのだ。ただし、ペンタ

ウアに戻ると歳をとるけれどね。

ダメージに対するシステムも変

わっている。ヒットポイントに対

する害恰でダメージを与えるとい

うシステムだ。これは、ヒットポ

イントが多いキャラクタも、少な

いキャラクタも、同じ回数のダメ

ージを受けると死んでしまうとい

うことなのだ。

シナリオの内容はというと、ア

クション性やパズル性を重視した

シナリオが多い。最終目的は、魔

王ギルバレスを倒すということ。

登場するモンスター、ボスキャラ

たちも、ミイラ、ツタンカーメン

なんていかにもピラミッドってい

うものや、スライム、ドラゴンナ

イトなんてものまで登場してくる。

試しに98版で遊んでみたのだが、

ピラミッドの中はかなり広い感じ。

青い玉を取ってから、赤い玉を取

って、青い玉を置いて、赤い玉を

あそこに置いて、エレベータを動

かして……。あっ／天井からヤ

リが･･･…、ぎゃ一.／まともに受

けてしまった。ああ死んでしまっ

た、という感じ。むずかしそうだ

けど、楽しみだなあ。
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⑨ピラミッドソーサリアンの始まりだ

5本がなにかしらつながりを持っ

ているのだ。

MSX版では､どうなるのかわか

らないが､他機種では｢ユーティリ

ティ」のコマンドからゲームをスタ

ートするようになった。

つまり、シナリオディスクを入

れて、ユーティリティを選i《と、

ギルバレスという島を冒険するた

めのメニュー画面が出るのだb

ギルバレス島のメニュー画面内

では、キャラクタは歳をとること

がない。ひとつのシナリオが終わ

って、つぎのシナリオに移るとき、

MENじ画蔵
l1E剛

卜羊ﾙﾚ坦碇蝉る．
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⑨この島が新しい冒険の舞台だ O不気味な像に、怪しい壁画。こわい.／Oあれ？｜つだけ炎が小さいぞ〃
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ていて、とても開けてくれる気
ごふくや まさ

配さえない。呉服屋の主人、政
菖ち

吉がなにか知っているようだが、

この政吉は、どこかに出かけて

いるようなのだ。こんな大事な

時にいったいどこにいっている

んだ。もう時間がないんだから、

こまるよなあ。文句をいいなが

ら、あちこちをうろついている

ところに、政吉が帰ってきた。

政吉と話をすると、秘密の通路
かけじく

を教えてくれた｡床の間の掛軸の

の襄が秘密の通路になっている

なんて、まるで忍者屋敷みたい

じゃない。こやつ、ただ者では

ないな。

地下通路を通ったり、堀の中

を抜けたりして、大阪城の中に

潜入することに成功。しめしめ

うまくいったぜ。思わずスキッ

プでもしたくなるような気分だ。

大急ぎで豊臣秀吉のところま

で行ったのに、突然、床が抜け

た。ワナにかかってしまったよ

うだ。気がついてみると、そこ
ろうや

は牢屋の中。ひどい仕打ちだ。

あんまり頭にきたので、魔法を

パンパン使ったら、牢屋の番人

がびっくりして逃げていってし

まった。

牢屋の番人はかなりあわてて

いたんだろう、鍵を落としてい

ったみたい。しめしめ、刀を使

ってこちらにひきよせてつと。

みごと脱出に成功。さすがはソ

ーサリアンだ。ところが外には、

強い兵士が待ちかまえていたの

だ。ええぃ、負けてたまるか。

この兵士を倒すと｢銀の鍵｣を持

っていた。何に使うかはわから

ないけど、とりあえずもらう。

そうそう、このシナリオを解

くには、メンバーにウィザード

がいないとダメ。なぜなら、ウ

ィザードでないと開けられない

扉があるからなのだ。メンバー

にウィザードがいない人は、残

念だけどやりなおしだ。

大阪の町で、シナリオ巳で出
まんさくばとけ;2．

会った大工の万作が仏彫りを営

んでいた。戦国ソーサリアンで

は、登場人物がいろんなシナリ

オに出てくるので、よくチェッ

クしておかないといけない。

彼からキリスト教学校の神父
と

さんが捕らわれているという話

を聞く。シナリオ巳でお世話に

なった神父さんの一大事。早く

助けなくてはと、あせってみて

も、大阪城は門をかたく閉ざし

10RY
さらに、秀吉は、日本統一だけで

はあきたらず、朝鮮明の国をも

征服しようと企み、1592年、1597

年の2回に渡って朝鮮に出兵した

のだった。あまりの暴政に人々の

間には不満の声が高まっていくの

だった｡｢秀吉さまはどうしてしま

ったのだ｣｡人々は秀吉の変わりよ

うが理解できないようだった。

ペンタウァの大魔術師、エティス

は豊臣秀吉の背後に魔の気配を感

じたのだった。｢秀吉には､魔がと

りついている。ソーサリアンよ、

急げ.ﾉ｣｡ソーサリアンは急いで大

阪城へと向かった

織田信長の

の家臣であ

統一するこ

死後、西暦1590年、そ

った豊臣秀吉は日本を

とに成功した。長い間

続いた戦国時代にも、ついに終止

符が打たれた。人々は平和な日々

が訪れたことを、心から喜んだの

だった。

ところが、平和そうに見える生活

の裏には、農民たちへの検地、刀

狩り、キリスト鈎走への弾圧など、

つらい日々を送る人たちが、数多

くいたのだb

S
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MNATTACK戦国ソーサリアン

1 ヌエ
ところに戻るとヒントを教えて

くれる。いや、正確にいうと政

吉に聞かないとクリアできない

というべきかもしれない。階が

進むたびに政吉のところに戻ら

なくてはならないなんて、はっ

きりいってめんどくさい。

秀吉に乗り移っていた魔物は、

｢ヌエ｣という魔物だ。こいつは

石化弾を撃ってくるので、石化

解除の魔法を持っていないと、

ちょっと苦しいかも。

このシナリオでのソーサリア

ンは、今までと、ちょっと変わ

ったことをやる。なんと催眠術

をかけて!'胄報を聞き出すのだ。

なかなかカッコイイ。聞き出し

た'|胄報を元に金庫を開けると

｢竜の鍵｣が手に入る。「白い玉」

と｢竜の鍵｣。これで、力ルロス

神父を助けるために必要なアイ

テムがそろった。神父様、今助

けにいきますからね。

無事にカルロス神父を助けて

政吉のところに戻ると、いろん

な秘密を話してくれる。なるほ

ど、そういうことだったのか。

しばらく、城の中を探ったり

していたんだけど、どうもいき

づまったようだ。政吉のところ

に戻ってみると、ある'|胄報がウ

ソだということがわかった。

堀に潜ってみると、底に通路

ができていた。奥に進んでいく

と怪しい人影が見える。ソーサ

リアンの姿に気づくと、突然逃

げ出した。怪しい。

城の中の金庫のところにいく

と、開けたはずの金庫が閉じて

いる。そのうえ番号も変わって

いる。番号をもう一度調べて金

庫を開けると中には･･…・・残念、

からつぼだった。

政吉のところに戻ると金庫が

二重底だと教えてくれる。金庫

の中を調べてみると中には､｢ム

ラサメブレード｣。

これで、すべてのアイテムが

そろった。いよいよ豐臣秀吉に

乗り移っている魔物の退治に出

発だ。大阪城の天守閣を目指し

て昇っていく。途中のしかけを

クリアできなかったら、政吉の

’

1

胴はタヌキ、シッボ

手足は虎という凶暴

石化弾を吐く

頭は猿、

はヘビ、

な妖怪。

型

紳鰐群癖辮癖灘瀬隷群解職綜辮

蕊蕊
延

譲灘爵ミ

ミI
丁
吠
い
い
叶
氾
‐
ｒ
屈
泌
叶
ケ
ｂ
令
ゆ
ひ
●
Ｆ
序
留
２

写一戸噂一本写一吟守

一 一

"I一轌警彗望_鐘！ ’‐‐．1

⑫雛蕊購う鴬鬮
r~画マ庫幸■宇季＝－－Pー=言一や一一＝胃－5

1雛 鰯Iﾛｰｰｰｰｰｰ言~~－#
’

一
一

・
芦一一一

・
一一一一一

宮
一彦一

１
－

一
灘

一
十
一

‐
冒
一

唇
’
一

鰯
》 鱗

’
1

1

4

『
卜伍

晦牢崖の鍵
1

20

一
… ……I…

！
⑤ (6)

、一”

20

9）

16 ⑲ 17

白い玉 金庫(2)
、～-＝

(11
19’

23

L



きなかったのになあ。

しばらく歩き回っていると、
せいし

屋敷の入り口近くの廊下に政四
ろう

郎という男が現れる。彼の話を

問いたあと、忍者の一団を倒す

と｢鉄の鍵｣が手に入る。しかし、

この忍者軍団がなかなかてごわ

い。倒しても、倒しても、現れ

てくるのだ。そのうえ、動きが

速いので、剣だけで倒そうとし

ても、むずかしい。魔法を使え

ばかんたんに倒せる。ノイラテ

ムの魔法があれば、楽勝だ。ぜ

ひ、手に入れておこう。

「鉄の鍵｣を使えば、牢屋に閉
こすけ

じ込められている小助を助け出

すことができる。となりの牢屋

に閉じ込められているあかれは

｢気つけ薬｣がないと助け出せな

い。小助と話をしてから探しに

行こう。

「すりこぎ｣は、なんに使うの

だろう。こんな物、だれかの頭

が忍者、やるなあ。

隠れ家はそんなに大きくないd

しかし、忍者の屋敷だ。ちよと

やそっとで、しかけは見破れな

い。屋敷の中をあっちにいった

り、こっちにいったり。とにか

く歩き回って、しっこいくらい

に調べないとダメだ。－度調べ

たからと安心しているとアイテ

ムなんて手にはいらないのだ。

たとえば、どこの家にもありそ

うな風呂場。ちょっと見ただけ

では、どんなしかけがあるのか

わからない。しかし、よ－く調

べてみると、地下牢に行くため

の通路が隠されているのだ。牢

屋の中には、だれかが閉じ込め

られている。助けたいのだが、

鍵がないのであきらめるしかな

い。台所らしきところで、戸だ

なを調べていると｢すりこぎ｣が

見つかった。これも、さっき調

べた時には、見つけることがで

真田の里は森の奥。途中にけつ

こう大きな池がある。怪しいぞ、

この池は．.…・・池に潜ってみる

と、なんと地下道で、真田の隠

れ家まで続いているのだ。さす

このシナリオは、忍者軍団と
し+pりけ人 けむりだ士

の対決だ。手裏剣とか、煙玉と

か、なんとかの術なんていうの

で攻めてくるのかな？始める

前からウキウキしちゃうね。

ロしめた真田幸村の名前もあった。
TORYゞ ころ…毒榊窪…

といううわさがﾛ勅f経つにつれさ

大阪冬の陣、夏の陣により纐||とさやかれるようになった。真田幸

豊臣の戦いは、西暦1615年､纈ll村がよみがえり、真田の里でなに

の勝利という形で幕を閉じた。かを企んでいるらしいのだ。噂は

御||側の大阪城の堀を埋めるといたちまち町中に広まり、人々は不

う戦略の前に、難攻不落といわれ安を隠しきれなかった。ペンタウ

た大阪城も、ついには落されてしァの大魔術師エティスは、水晶の

まったのだ。この戦いは、両軍と玉を使い、このようすを見ていた◎

も多数の死者を出す激しいものだそして、幸村が魔の力によってよ

った。そして、多くの名将たちが、みがえったことを感じとったのだ。

惜しまれながら散っていったのて・ソーサリアンたちは真実を確かめ

ある。るために真田の里に急いだのだつ

その中には、御'1側をさんざん苦た。
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FANATTACK輯ｿーサリアン

が、持ち出すことはできない。

E冊あるのでよく読んでおこう。

ここを奥に進んでいっても結局

は行き止まりになってしまった。

また行き止まりだよ。どうすり

やいいんだ。気分転換に表に出

てみると小助が忍者軍団に捕ま

っている。しょうがないやつだ

なあ、せっかく助け出してやっ

たのに、また捕まってしまって。

忍者軍団から、小助を助け出す

と、隠し部屋がまだあることを

教えてくれる。

小助が教えてくれた隠し部屋

には、真田幸村がいるのだが、

すごい攻撃で近よることもでき

ない。そうだ｢木の鍵｣が見つか

ってない。もう一度最初から探

してみるか。

ところが、いくら探しても何

も見つからないのだ。半分あき

らめながら、池の中に潜ってみ

ると､あららっ〃地下の池に浮

をたたくくらいしか使い道がな

いんじゃないかな、と思ってい

たら、実は、つり天井のしかけ

を動かすのに必要だったのだ。

｢すりこぎ｣をしかけに差し込ん

で、ぐいつと動かすと、どこか

でなにか音がする。みごとつり

天井は上がっていたのだ｡｢すり

こぎ｣は使ったら抜いておかな

いと、あとで困るぞ。

「気つけ薬｣が隠されている戸

だなには、ベルベーヌ、ラベン

ダーなど薬草がいっぱい入って

いる。いくらとっても取り放題

なのだが、かんじんの｢気つけ

薬｣を手に入れるには｢木の鍵」

が必要なの域「木の鍵｣を忍者

軍団と戦いながら探さなくては

ならない。
ひばち

小助から聞いた方法で、火鉢

の置いてある部屋から奥に行く

と、戸だなの中に起爆装置のは

ずし方を＝いた本があったのだ

いている物がある。そばにいっ

て拾い上げてみると｢木の鍵｣じ

ゃありませんか。

「気つけ薬｣であかれは正気に

戻った。あかれは、なにか恐そ

るしいものを見てしまったよう

だ。真田幸村に乗り移っている

魔物の正体を見てしまったに違

いない。でも、無事に助け出せ

て、よかった。

屋敷から右に進んでいくと、

洞窟に爆弾がしかけられてた。

でも、起爆装置のはずし方は、

さっき本を読んだので知ってい

るのだ。洞窟の奥には｢炎の弓

矢｣という物が隠されていた。

池の中に、また潜ってみると、

政四郎が倒れている。ひどいケ

ガをしているようだ。こんなひ

どいことをするなんて、忍者軍

団め、絶対に許さない。政四郎

は｢炎の弓矢｣の使い方を書いた

紙を持っていた。なになに、ふ

むふむ、結界が……。

池の上に戻ると、あかねがい
かみだな

た。「神棚の鍵｣をくれる。よし、

神棚を調べてみるか。「光の玉」

さえ見つけ出せば、真田幸村に

乗り移っている魔物の正体を見

破ることができる。あとは、屋

敷の屋根の上で決戦だ。

天狗

山伏の姿をした妖怪。高い鼻が

特徴翼があり自由に宙を舞い、
するどい蹴りで攻撃してくる
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そもそも『戦国ソーサリアン』

はシナリオを順番にプレイしな

くてはならない｡Sつにシナリ

オが分かれていても、ひとつの

物語になっているのだ。

ゲームに戻ろう。家康の家来

たちのいう通りに進んでいくと、

家康の部屋についた。やさしい

言葉を期待していたのに、家康

に暗殺を企んでいると疑われ、

牢屋に入れられてしまった。家

康がソーサリアンたちを呼んだ

のは、ワナだったようだ。なん

とか牢屋を抜け出そうと努力す

るのだが、どうにもならない。

もうだめだと思ったところに、

前のシナリオで登場した政四郎

が助けに来てくれた。ラッキー、

やったね。

政四郎がいうには、家康に乗

り移っている魔物を倒すには、

｢黒い宝石｣が必要らしいのだ。

しょうがない、城の中を探って

みるか。

城のまわりを歩いていると、

前のシナリオで助けたあかねが

いた◎そのときに、彼女にはい

ろいろ協力してもらったが、ま

たまた、助けてもらう。

彼女は、富士見のやぐらを開

けてくれたり｢倉の鍵｣を取って

きてくれたりと大活躍だね。

しばらくして､政四郎が｢いか

づちの剣｣を抜いてくれる｡その

とたんに稲妻が光り、どこかに

落ちたようだ。政四郎と話をし

てみると、あかねと話が食い違

っている。これはどちらかがウ

ソをいっているに違いない。政

四郎を信じるべきか、それとも

あかれか、こまったなあ。でも、

女の子を1言じてしまいそう。

庭を歩いていると、木が燃え

ている。稲妻はここに落ちたよ

うだ。焼け跡から｢あおいの紋

章｣を発見。水戸黄門なら、これ

をみせれば、みんながひれ伏す

んだけど、これは、城の奥に進

んでいくためのアイテムなのだ。

城の中には白いたんざくが柱

蕊蕊
難蕊惑

蕊驚＝

謡．減

日本の魔物たちを、つぎつぎ

に倒したソーサリアンたち。そ

の彼らを待っていたのは、徳川

家康に乗り移っている暗黒神
1－やき

｢邪鬼｣だ。「戦国ソーサリアン」

の最後を飾るだけあって、こい

つはてごわいぞ。気持ちを引き

締めて出発だ。

江戸城に着くと、いきなり合

言葉を間かれた｡｢真田幸村の菫」

で教えてもらった合言葉をいう

と、門を開けてくれる。

もし知らないと、このシナリ

オはプレイできない。

たちの数々の活躍に対してﾈlか・

したいので、江戸城に来て欲し

いというものだった。平和な江

戸の町への招待にソーサリアン

たちは、大喜びしたのだった。

しかし、大魔術師エティスだけ

は、江戸の町に感じられる魔の

気配に不安を感じるのだった。

｢ソーサリアンたちよ､浮かれて

いるのではない。江戸の町には

魔の気配か感じられる。掴||家

康が、そなたたちを呼んだのに

も、きっとなにかあるに違いな

い｣oしんしん
興味津々のシナリオなのだ。

TORY
j西暦1600年関ヶ原の合戦、16

15年大坂夏の陣で、豊臣を滅ぼ

した徳川家康は、その政治的手

腕を発揮し、武家諸法度、公家

諸法度などを発令し、江戸幕府

の体制を着々と固めつつあった。

真田幸村の事件を解決して、し

ばらくたったある日のこと。ペ

ンタウァのソーサリアンたちに

1通の書状が届いた。なんと、

差出人は徳川家康だった。

その書状の内容はソーサリアン
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MNATTACK戦国ソーサリアン

にかかっている部屋が、Sつあ

る。このS本のたんざくに書か

れた短歌の暗号を解くことがで

きれば｢黒い宝石｣の隠してある

部屋に入るための秘密を解くこ

とができるのだ｡さすがに『戦国

ソーサリアン』の最後を飾るシ

ナリオだけある。この暗号はむ

ずかしい。

「黒い宝石｣をやっとの思いで

手に入れた。これで、邪鬼が倒

せる。しかし、ニセ政四郎が現

れ、「黒い宝石｣を奪って逃げて

しまう。しかし、その後、本物

の政四郎が仲間になってくれる

のだ。

いよいよ、邪鬼との対決だ。

邪鬼さえ倒せば、日本に平和が

戻ってくるのだ。

邪鬼よ／覚悟しろ／必ず

倒してやる。

日本の夜明けは近いぞ〃

邪
鬼

』
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一
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日本に災いをもたらした悪

の元凶。追尾してくるせん

す攻撃は強力だ
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’
ははは、こちらもスペースキーで口が開閉

しかも目もパチクリし、鳴き声も出すという

作品。すずめでこの体型はないだろうけど、

なんとなく納得してしまいます。プログラム

の大半はCIRCLE文､LINE文､PAINT文

からできている。なんとなく新年のめでたさ

も感じさせますな。この程度のBASICなら

ほとんど誰でも書けると思うので入門者の諸

君もぜひトライしてみてください。

この作品でMSXtRを達成。称号は福島

F.l.Sとする｡『爆発』はアメリカン･コミッ

ク風のデザイン。「トム＆ジェリー｣並の派手

さがナイス。赤と黄色の

配色が強烈ですね。これ
一

で'2歳っていうんだから、

将来が楽しみだ。

Ｑ
ダ
イ
ナ
マ
イ
ト
に
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ン
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り
や
す

・
‐

ト
ジ
』

受験生の諸君は、気の重たいシーズン

に突入してしまった。しかも寒い。風

邪が大敵なので、ビタミンCの補給と

うがいを忘れないように……。 マ
」
：
。
。
ｃ
・
胴
ト
ー

大
爆
発
だ

③これが雀に見えなくもないのだから、人の想像力はすこ･い

1COLORT1，7，7kSCREEN5:、PEN"grp:”AS#1:CIR

CLE（56，35），30，15，，，．5：PAINT（56，35），15：CO

PY（26，20）一〔80，50）TO（190，145）：CIRCLE（255，

9），36，9：PAINT（255，2），9

2LINE（155，78）一（195，118），6，BF：FORL＝83TO1

13STEP1U:LINE（160,L）-〔188，L),1：NEXT：CIRC

LE（125，98），59，15gPAINT〔125，98），15：CIRCLE

（125，98），50，6：LINE（75，98）一（175，98），6：PAI

NT（125，97），6

3CｴRCLE（75，98）,19，19gPAINT（75，98),16：LI

NE（65，98）一（75，98），1：CIRCLE（108，75），18，15

：PAINT（109，75），15：CIRCLE（180，75），5，1：PAI

NT（108，75）,12CIRCLE（145，118）,39，6ﾜ,，、3gP

AINT（145，118〕'6：FORI=BTO1gl=一STRIG(8)：N

EXT

4LINE（65，93）一（75，98）,7：LINE（75，98）一（65，

193），7：PAINT（73，98），7：PSET（26，95）gPRINT＃

1，”ちゆん荷：PLAY侭vl5o8L64bv2LL16b侍：FDRT＝gTD1

B6:NEXT:LINE（29，95）＝(44,183),7，BFgPAINT(

100，75），15：LINE（95，75）－（195，75），1gFORT＝O

TO5B；NEXT：GOTO3

二
。
可
ｌ
Ｆ
Ｅ
ｎ
Ｄ
ｃ
〕
Ａ
Ｒ
Ｄ
ｐ
ｆ
ｌ
可
Ｉ
，
二
。
。
ｎ
Ｕ
Ｂ
。

Ｔ
上
司
エ
ニ
（
Ｄ
２
：
ｐ
０
筐
Ｊ
Ｔ
Ｉ
，
ｖ
ハ
ー
Ｊ
１
Ｊ
Ｎ
Ｎ
１
Ｊ

ｐ
ｎ
ｆ
ｌ
（
し
ｐ
‐
勺
ニ
ハ
レ
・
・
Ｔ
Ｉ
町
Ｎ
１
Ｊ
ｆ
ｌ
ｐ
恥
函
田
ｐ
ｍ
ｍ
Ｕ

〔
Ｕ
Ｎ
Ｎ
・
・
・
・
ｐ
ｌ
７
〒
Ｉ
，
Ｔ
Ｌ
Ｅ
Ｊ
Ｅ
』
、
〕
９
１
，

Ｆ
ｒ
Ｔ
４
『
１
『
１
Ｆ
上
、
Ｊ
ｖ
八
、
Ｊ
八
月
一
ら
Ｎ
門
Ｆ
ｒ
ラ
Ｉ
八
〕
、
”

・
ロ
（
ひ
９
十
．
Ｔ
Ｉ
ｖ
Ｉ
Ｆ
』
佃
回
ｐ
Ｏ
１
Ｔ
Ｌ
Ｄ
。
７
ｎ
Ｕ
７

１
Ｊ
二
、
Ｊ
戸
し
《
ご
＋
Ｎ
Ｎ
，
。
。
〒
上
ｌ
Ｌ
Ｆ
コ
フ
ー
勺
延
Ｎ
Ｎ
フ
Ｊ

》
く
〕
、
■
Ｊ
向
凹
二
《
ノ
ー
、
１
Ｊ
・
・
田
野
向
Ⅵ
〕
“
十
巳
●
用
Ⅱ
Ｉ
，
呵
日
ｒ
Ⅱ
〕
９
〔
駒
｝

２
１
，
Ｃ
２
１
Ｃ
ｌ
，
Ｘ
２
，
１
，
０
１
，

１
く
６
．
．
０
１
，
Ｔ
５
１
７
１
１
Ｔ
Ｓ
－
８

Ｙ
Ｙ
Ｉ
３
Ｔ
Ｙ
１
Ｎ
３
－
０
２
二
０
．
．
９
，

，
．
．
丁
１
９
骨
Ｙ
Ｉ
，
〕
Ｔ
－
Ｒ
ｌ
－
ｊ
ｌ
Ｎ

ｊ
ｊ
Ｎ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｂ
＋
Ａ
ｊ
２
５
１
０
Ｊ
ｇ
二
Ｕ

３
Ｚ
Ｉ
Ｐ
Ｉ
，
ｊ
Ｐ
Ｙ
７
３
，
Ｌ
Ｒ
，
Ｒ
Ｏ

２
外
Ａ
Ｅ
Ｒ
Ｘ
１
．
．
，
，
二
Ａ
Ｏ
Ｏ
７
０
Ｓ

Ｉ
６
Ｐ
Ｔ
Ｏ
十
十
日
Ｘ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｃ
Ｆ
，
Ｌ
・
・

Ｘ
・
・
・
Ｓ
Ｆ
ｊ
１
，
’
十
Ｒ
一
・
・
・
・
７
Ｏ
Ｊ

Ｎ
２
Ｓ
８
・
・
Ｉ
Ｉ
Ｅ
Ｅ
Ｘ
Ｏ
ｊ
９
５
，
Ｃ
，

Ｉ
Ｉ
Ｌ
Ｏ
ｊ
Ｉ
Ｙ
Ｇ
Ｌ
Ｉ
Ｆ
２
Ｏ
１
Ｉ
・
・
Ｉ

Ｄ
Ｓ
Ｃ
Ｔ
Ｙ
Ｘ
骨
Ａ
Ｃ
Ｅ
．
．
－
Ｔ
，
－
８
Ｔ

・
・
０
．
．
９
＋
骨
Ａ
Ｐ
Ｒ
Ｎ
３
１
１
８
９
０
Ｘ

５
Ｃ
１
９
ｊ
Ｂ
，
Ｔ
Ｉ
Ｉ
１
，
二
Ｄ
Ｉ
Ｔ
Ｅ

Ｎ
二
，
二
３
Ｉ
Ｘ
Ｅ
Ｃ
Ｌ
，
Ｘ
Ｉ
Ｎ
二
Ｏ
Ｎ

Ｅ
ｊ
Ｅ
Ａ
２
ｌ
＋
Ｓ
・
・
・
．
８
Ｉ
Ｒ
Ｕ
Ｒ
｜
｜
・
・

Ｅ
Ｉ
Ｇ
Ｒ
ｌ
Ｅ
ｊ
・
・
１
２
Ｄ
Ｅ
０
Ｏ
Ｏ
１
１

Ｒ
Ｉ
Ａ
Ｏ
Ｙ
Ｎ
１
Ｔ
Ｏ
Ｏ
Ｎ
Ｎ
Ｆ
Ｓ
Ｌ
Ｒ
３

Ｃ
Ｘ
Ｐ
Ｆ
骨
Ｉ
＋
Ｘ
，
Ｔ
Ｕ
Ｉ
．
‐
．
‐
０
０
畳

Ｓ
・
・
Ｔ
・
・
Ａ
Ｌ
Ｉ
Ｅ
２
９
Ｄ
Ｌ
Ｉ
１
Ｃ
Ｆ
ｊ

・
・
１
Ｅ
６
，
．
．
Ｉ
Ｎ
，
二
２
Ｓ
？
．
，
Ｅ
・
・
・
・
１

２
．
Ｓ
２
Ｘ
Ａ
Ｘ
・
・
７
１
＋
：
３
Ｊ
Ｇ
８
Ｔ
Ｉ

ｙ
十
・
・
１
十
十
骨
Ｃ
，
Ｒ
Ｘ
９
１
Ｔ
Ａ
Ｏ
Ｘ
Ｄ

Ｏ
Ｚ
Ｔ
二
ｊ
Ａ
Ａ
，
３
０
’
一
，
，
Ｘ
Ｐ
Ｔ
Ｅ
Ｎ

，
二
Ｘ
Ｙ
３
骨
Ｉ
１
１
Ｆ
Ａ
６
ｊ
Ｅ
Ｔ
ｇ
Ｎ
Ｒ

Ｒ
Ｚ
Ｅ
・
・
２
１
７
－
Ｙ
Ｉ
、
．
・
・
Ｄ
Ｉ
Ｎ
Ｅ
’
－
．
．
，

０
．
．
Ｎ
８
ｉ
１
，
Ｅ
，
二
日
Ｔ
Ｎ
，
‐
‐
Ｓ
Ｉ
１
６

Ｌ
３
・
・
２
Ｘ
Ｉ
７
Ｎ
Ｘ
Ｒ
，
Ｘ
Ｕ
Ａ
８
・
・
Ｒ
３
Ｄ

Ｏ
２
１
１
骨
Ｄ
Ｄ
Ｉ
Ｉ
Ｏ
ｊ
Ｅ
Ｏ
Ｉ
７
Ｔ
Ｏ
骨
Ｎ

Ｃ
Ｏ
Ｚ
二
Ａ
Ｎ
Ｎ
Ｌ
Ｔ
Ｌ
Ｙ
Ｎ
Ｓ
－
Ｏ
Ｘ
Ｆ
１
Ｕ

Ｔ
汁
Ｘ
Ｉ
Ｒ
Ｕ
Ｎ
０
，
．
．
ｊ
Ｔ
Ｅ
１
０

１
９
６
・
・
Ｔ
二
Ｏ
２
１
Ｃ
Ｘ
４
３
Ｉ
Ｏ
Ｎ
４
１
Ｓ

規定部門は｢日本の未来｣というお題だった
さ

のだが、う－ん、冴えた作品がなかったので

この際ぜ－んぶボツ。まあ、日々の新聞やテ

レビのニュースを見ていれば、明るい未来像

を描くことなんてほとんど不可能だけど。読

者の若者たちが自分の将来をどう描いている

のかには興味があります。塾長の場合は、具

体的な仕事のことだけで、いくら長くても巳

年くらい先のプランしかないことに気付いた。

それ以外は漠然とした予感にすぎない。

’
船ゞの窓*＊ロ大分県EIS('2歳），=、i初登場のにくいちですよクン(MS)は、日

本採用。いずれもとぼけたキャラクタ．デザ

インが光る。プログラムはいたってかんたん

でほんの入門者レベルなんだけど、おもしろ

さにおいては抜群。眉や目の配置がいがらし

みきお(漫画家)的で、こういったバランスの

取り方にセンスがあらわれる。ちなみに、冑

ぃ服はサンダーバードも連想させます。パク

パクパク。

始まるまでにかなり時間がかかるけれど、そういえば、デンマークのコペン八一ゲン

それだけ待つに値するのが福島F、｜、Sクンからドイツに行くフェリーの旅がこんな感じ

のこの作品。動き出すとアシと驚きます。広だったな。コペンハーケンが島にあることを

い海を航海する船の窓から水平線を見ると波ぼんやりとしか認識していなくて、あやうぐ

の動きと船の上下動がこう見える。う－んま列車にとり残されてフェリー・ボートに乗り

さに臨場感あふれる出来上がりです。乗り物そこなうところだった。いや－，旅している

シリーズの中でも大傑作ですね。といろいろな事件に出会うものです。
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③スペースキーで、ほら、口をパクパク開閉するのだ

1COLOR15，12，1：SCREEN5

2CIRCLE（125，219）j88,4,,,.3:PAINT(125,19

9）,4:CIRCLE（125，160),109.11：PAINT（125，10

8），11；FORC=68TO195STEP135：CIRCLE(C,99〕'1

5,15E･PAINT（C，99）:CIRCLE（C,96）,12,1:PAINT

(C,99）,1：LINE(C－32，58）一(C+25,69),1,BF:NE

XTC

3LINE(114,159)一(136,289),1，B

41FSTRIG（6）=gTHEN4

SFORL=166TO19ggLエNE(115，L）一(135,L),8gNE
XTL

61FSTRIG（8）＝BTHEN6

7FORN=190TO166STEP－1:LINE（115,N)一（135，

N）,11：NEXTH:GOTO4

28*｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81ページ(規定部門のお題は右ぺー ジ欄外）

国

すずめ＊■和歌山県･にくいちですよ(15歳） 爆発＊■大分県｡F・'.S(12歳）

ﾖ由部門 ｡夜空に浮かぶ？？？“

復話術＊■和歌山県･にくいちですよ(15歳）

今月の1雲本
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Ｑ
ソ
ロ
ゾ
ロ
と
始
め
も
終
わ
り
も
な
く
動

い
て
い
る
。
親
戚
の
家
の
２
階
で
カ
イ
コ

を
初
め
て
見
た
と
き
も
そ
う
と
う
驚
い
た

’
す『

MSXE+以上じゃないと動かないのが残

念だけど､健郎太クン(MSXt)のこの作品は

非常にシブ好み。三菫にスクロールする雲が

時代劇風日本'|胄緒をくすぐります。

今

のヂ

隅

r
美
少
女
昨
年
の
暮
れ
に
い
く
つ
か
の
パ
ソ
コ
ン
・
ソ
フ
ト
が
「
Ｈ
だ
」
と
い
う
理
由
で
摘
発
さ
れ
た
。
な
に
し
ろ
Ｍ
フ
ァ
ン
の
と
な
り
が
美
少
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ソ
フ
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に
つ
い
て
は
い
ち
ば
ん
、
と
い
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テ
ク
ノ
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ス
編
集
部
な
の
で
、
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た
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ん
な
騒
ぎ
だ
っ
た
よ

う
で
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新
聞
に
も
い
ろ
い
ろ
載
っ
て
ま
し
た
。
お
お
、
そ
う
だ
。
こ
れ
を
お
題
に
し
な
い
手
は
あ
る
ま
い
、
と
い
う
こ
と
で
５
日
弓
の
お
題
は
「
美
少
女
」
と
い
う
こ
と
に
し
ま
す
。
Ｈ
ソ
フ
ト
全
般
に
つ
い
て
で
も
い
い
し
、
篠
山
紀
信
ネ
タ
で
も
い
い
や
。
中
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一
員
力
子
生
徒
の
脳
の
大
半
を
占
め
る
Ｈ
の
さ
ま
ざ
ま
な
現
象
形
能
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托
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に
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月
８
日
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て
く
だ
さ
い
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そ
う
い
え
ば
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２
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３
年
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フ
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遊
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行
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友
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も
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ろ
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土
地
だ
と
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ま
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③月にかかる雲が三重スクロールで流れ、風雲急を告げる

1COLOR14，1，1：SCREEN5，2：A＄＝CHR＄（B）：B＄＝CH

R＄（3）：C＄＝CHR＄（7）

2，$=CHR$（15）：E＄=CHR$（31）:F＄=CHR＄（127）:S

PRITE$（6）=A＄+A$＋A$+B＄+C$+0＄十E＄+E＄+”？？”十F

＄十F＄＋F＄＋耐■■■”＋C＄＋”？■ロ'’

3SPRITE＄（1）＝齢■■■好＋F＄＋F＄＋F＄＋㈲？？”＋E＄＋E＄＋D

＄＋C＄＋B＄＋A＄＋A＄＋A＄＋"’’？',＋C＄：SP

RITE＄（2）＝扉庇画－1庁＋A＄十A＄＋A＄＋'，タた

みりりわ；…1斤：SPRITE＄（3）＝凶Ib

h一わわりりみたタ”：A＝B：FORJ＝BTO1：FORI＝gTO1

4PUTSPRITEA+8,(196十J升16，160+I饗16),10,A：

A＝A＋1：NEXT：NEXT：A＝2：FORI＝GTO7：FORJ＝gTD4：

VPOKE3Z848＋I卦16＋J，VAL（”＆H商＋N1，＄（''8g90p9F

FOO6B7F69FF9080FFOFFF7F61FFFFFFFFFFFFFFF

FBBFF1pFFFEB9FF99EB6690FFO692B60B''，A骨2＋1

，2））：A＝A＋1：NEXT：NEXT：FORI＝gTO2

5，RAN秤BN，,＋NID＄（時160，120220，138166，105，，，

1骨7余1，7）＋ⅣL32GL21R32FR8L31GR19L46R19GL9”

：NEXT

6FORJ＝gTO1g60：FORI＝BTO3：PUTSPRITEI，（5B＋

J外2+I升16，126）,15，1+4：PUTSPRITEI+4，（56+J骨

5＋I骨16，119），15，1＋4：NEXT：SETSCROLL511－J／5

：NEXT：BEEP：GOTO6

KEY1,CHR$(254):KEY2,CHR$(255)を実行

し､F|ｷー で｢蕊｣､F2キーで｢■｣を打ちこんでくださ

い。また、画面では｢蕊｣は空白となります。

作者の伊藤淳夫クン(M)は｢内容解説はお

ひかえください｣とコメントしているんだけ

れどなにしる写真をのっけているので一目瞭

然。男の子ならだれでもおtLﾅ話になっている

んじゃないでしょうか。塾長も昔、懸命にや

ったですよ。5歳

蕊菫
③戦車シリーズが好きだった。小リテイにならなか
さなシャベルや人形が魅力だったつたな・

1SCREEN5：COLOR=NEN：COLOR,15；CLS：COLOR,8

，15

20PEN陣GRP：”AS＃1

3PUTKANJI（112，80），＆H217A，15

4COLOR，4:PUTKANJI（128，80),&H217A,15

5COLOR4，15:FORI=116TO11Z＋3ZSTEP6:READA：

PSET（1，97）：PRINT＃1，CHR＄〔A）；NEXT

6FDRI＝gTO18：READX，YgPSET（X，Y），4：NEXT

7GOTO7

8DATA84，65，77，73，89，65，111，103，119，98，1

14，98，113，193，114，163，115，163，117，193，11

9,193,121,183,127,123,128,103,132,97,133

,97,135,163,137,103,138,103,139,163,143,

193，145，163

Ｉ

’
十尾クン(M)の作品は音のみ。チャイム風

のメロディが時間の流れを感じさせるのは、

音がよくできているからだな。

1CLS9PLAY昨T120V1404L4EDEGFEL2DL4CEGGABF

L1F時,庁T12gV12R4L4EDFGGL2FL4EFGEGFEL1、","

T126V10R1L4FGAGBBAEFGL1E'':END

実際にトライしてみるとよくわかるのだが

花火というのはちゃんとビジュアル化するの

がかなり困難なテーマなのだ。さすがクアト

ロバンドリンクロンチョンDXI4クン。

llll③スペースキーで打ち上げ。花火の明暗の切替えが見事です

18COLOR15，9，8:SCREEN5gOPEN脚GRP:''AS#1：PR

ESET（4,2Bg）:PRINT#1,拝NAITANONENT･癖

ZBFORK=BTO1:SETPAGE,K＋1ECLS；FORP=gTO7：F

ORI=K骨11TO65+P供64＋K骨11STEP21.5：R＝1倍3．14／

〔（P+1)骨32)gX=SIN(R)骨P外15+128：Y二COS（R）升P骨

15+126:CIRCLE(X，Y）,8－P,P+1：PAINT（X,Y),P+

19NEXT

30COLOR＝（P+1,6,0,0):NEXT:D=144：FORエーBTO

128:､=､＋I八2:、＝DNOD211:PSET(I骨2，，）：NEXT1，

K:COLOR=（15，7，7，2):SETPAGEK

401FNOTSTRIG（6）THEN4B

SgFORI=gTD50STEP、15:SOUND6,1畳5：SDUND8,1

5:SOUND7,56:NEXTgSOUND8,16：SOUND6，31:SOU

ND7，17:SOUND12，179:SOUND13，0

60FORL=1TO15:FORI=BTOL+(L>7）：、=7－L+I：、=

D骨（一（､>B〕）:COLOR＝（1,,外.7，9，0)：K=3－K:SETP

AGEK：NEXTI，L：GOTD4g

AOTAX2クン(M)、さすがです。塾長は

非常に気に入っているのだが、一部の婦女子

は｢気味が悪い｣といってました。

友人が南の島に遊びに行ったときの話。あ

る早朝、窓から海岸を眺めると、いつもは白

い砂浜が赤い。しかも、砂浜全体が動いてい

るように見える。海岸のそばまで行って確認

すると、それは大室の小さな蟹が海岸をうめ

つくし、うごめいているのだった。実話です。
I

⑬②潔這蕊簔群戦鮮撫糾噛篤締臓騨蝋蝋畿ぃ鰈’，
可

ツキ＊＊＊■兵庫県･健郎太(15歳） 恐怖のMoonFace**口語髭3既陥職′ ■‐垂一一”■『昂二一碇:J屍

I

力の伝導＊■大阪府･TOM(15歳）

星のﾏーｸの削評■大阪府･伊藤淳夫ちゃん(16歳）

時間■岐阜県･土屋和之(15歳）

花火＊＊ｸﾛﾝﾁｮﾝDX,4(,B歳）
■岩手県･クアトロバンドリン
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テキスト画面、グラフィック画面、プ

リンタこの3つのデバイス(入出力

機器のこと。ここではファイルにまつ

わる入出力先のこと)ては､ファイル名

とモード指定(FOROUTPUT)を省

略するのがふつうだ。ファイルをオー

ブンするときは、

OPEN"<デバイス名＞：〃AS＃

<番号＞

だけでいいわけだ。ファイル名がいら

ないのは使いわける意味がないからで、

モード指定がいらないのは出力モード

しか使えないからだ。この3つのデバ

イスではファイルへの出力は、すなわ

ち文字の表示、印字になる。

なお、デバイス名は以~Fのとおり。

グラフィヅク画面……GRP：

テキスト画面…………CRT：

プリンタ…．．…････“････LPT：

ファイル番号ファイルをオーブンす

るときの末尾に来るのがこれ。通常、

lしか使えないが、2つ以上のファイ

ルをオープンしたいときに意味を持っ

てくる。その場合、あらかじめ、

MAXFILES＝、

で必要な数だ'ナファイル番号を使える

ように設定しておかなくてはい|ナない

(nは必要な数)。

たとえば、上記の命令で、を2として

いた場合は、ファイル番号＃lと＃2

が使え、それぞれに別々のファイルを

オーブンできるというわけだ。

:ｼー ｹｼｼｬﾙﾌｧｲﾙ例曰つ例モ曰 式

8，

うので、わけがわからなくなっ

てしまう。

シーケンシャルファイルのモ

ードには以下のBつがある。

①出力(OUTPUT)

e入力(INPUT)

⑧追加(APPEND)

出力とは、MSX本体からフ

ァイルへ出力するという意味で、

つまり、書きこむこと。このモ

ードでオープンすると、そのと

き指定したファイル名の中身は

かならず力ラッポになる。

入力とは、出力の逆ですでに

存在するファイルからデータを

取り出すこと。

追加とは、すでに存在するフ

ァイルにデータを付け足すこと。

まず出力モードでファイルを

作ろう。右ページ図1に従って

命令を打ちこんでいけば、それ

ぞれ右図に示すような構造のデ

ータファイルができあがってい

く。

の命令上、ふつうのディスクド

ライブとおなじ種類のもの(ド

ライブ番号Hとして設定)なの

で、実質的にはランダムアクセ

スファイルはディスクドライブ

でしか使えないといえる。

このことは、この巳つのファ

イル形式の複雑さを物語ってい

る。いうまでもなく、いろんな

ところで使えるシーケンシャル

ファイルのほうが圧倒的に単純

なのである。

その単純なシーケンシャルフ

ァイルで、唯一、複雑かもしれ

ないのがBつのモードの存在だc

↑

ディスクでシーケンシャルフ

ァイルを扱うときは、オープン

するときにかならずモードを指

定しなければならない。モード

を指定せずにオープンしてしま

うと、自動的にそれはランダム

アクセスファイルになる。こち

らは命令も関数もまったくちが

今回は、ファイル操作に関す

るBASIC知識を総まとめに

しておこうと思ったが、シーケ

ンシャルファイルに関するもの

だけでページが埋まってしまっ

た。ランダムアクセスファイル

については、三択クイズジェネ

レータのサンプルとともに次回

やることにする。

↑

シーケンシャルファイルは、

いろんなところでオープンでき

る。ディスクドライブはもちろ

ん、MSX巳の影のRAMディ

スク、ターボR(DOSE)の真

のRAMディスク、力セットテ

ープ(ただしターボRは使用不

可)、テキスト画面､グラフィッ

ク画面、プリンタ、とこんなに

ある。

それに対して、ランダムアク

セスファイルは、ディスクドラ

イブと頁のRAMディスクだけ。

頁のRAMディスクは､BASIC

’30
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O図1あるシークフヲ制レファイルの誕生

DPEN''TEST-SEQ・DATrrFDROUTPUTAS#1
この命令で｢TEST-SEQ.DA-｢｣という名前の

ファイルが出力用にファイル番号＃1でオープンさTEST-SEQ.DAT
れる｡最初はカラッポ｡今後､このファイルは｢＃1」
という番号で呼ばれることになる。，.._._』--.:-......』___..ﾋ一‘..___4-..._L__._.‘_._._』

A$='rBASIC":B$=''PICNICrr

PRINT#1,A$;B$
文字をいろんな形で出力してみよう。「PRINTTEST-SEQ.DAT
＃1，」は＃1のファイルに出力するということだ。
A$､B$をｾﾐｺﾛﾝ(:)でつないで出力すると、|BIAIS|IIC|PIIIC|N|IIC|"|L,|
ファイルには右のように続けて記録される。

１
１
１

３
ｇ
Ｂ

１
１
巳

く
く
く

＄
＄
＄

Ｒ
Ｒ
Ｒ

Ｈ
Ｈ
Ｈ

Ｃ
Ｃ
Ｃ

翁
年
廷

PRINT#1,A$,B$

上のセミロロンのかわりにコンマ(,)でつないで出
力｡すると、出力した文字列のあいだに10文字ぶん
の空白を置いて記録される。以上の巳つのことは、
「＃1，｣を削除して、たんなるPRINT文で画面卜
に出力してもまったくおなじように表示される。こ
れにかぎらず、出力に関しては基本的にPRINT文
とまったくおなじように、セミコロン、コンマ、
USING、文字式などが使える。

PRINT#1,A$;",''ヲ
これの意味は次の32ページの図已を見てからでない

とわからないが、ファイル上にコンマがほしいとき

は､このようにダブルクォート(")でくくったコンマ

をあいだにはさむ。すると、当然だが、右のように

DATA文のなかでデータがコンマで仕切られてい

るように巳つの文字列が仕切られて記録される。こ

れが入力モードのときにたいせつな意味を持つ。

TEST-SEQ･DAT

Ⅲ

EE

;8$

TEST-SEQ.DAT

'国函圓 可

囿互

PRINT#1,1;2,123
こんどは数値を出力してみよう。ファイル上ではす

べてが文字の形で記録される。1という数値を出力

すると､前後に空白を加えた文字列｢□1□｣(□は空
白)を記録する。セミコロン、コンマの意味は上とお

なじ。数値も文字列に変えて記録するということは、
とうぜんあとから文字列として読み出すこともでき

るということだ。この逆、つまり文字列を数値とし

て読み出そうとしてもREAD文、DATA文のよ

うにエラーにはならない。ただ、数値の形になって

いない文字列はつねに0として扱われる。

TEST-SEQ.DAT

唖

|BIAISIIIC|,|P|IICINIIIC|$|4,

'1111211111111111111121311引LF

CLDSE
CLORFは､ファイルを閉じる命令｡ファイルが複

数オープンされているときは､このままでr全ファイ

ルを閉じる｣という意味になり､｢CLOSE#1」

というふうにファイル番号を指定して、そのファイ

ルだけを閉じることもできる。この命令までは、こ

れまで出力していたデータはメモリ内にためられて

いるだけでディスクには書きこまれていない。ここ

で｢CLOSE｣リターンと入力すると、ガッガッと

ディスクが動いて、図のようなデータを持った

｢TEST-SEQDAT｣というファイルができあ

がるのだ。シーケンシャルファイルの場合、ファイ

ルの末尾のしるしとして｢EOF｣というコードが付

け加えられる。

TEST-SEQ.DAT

圃互

、

|BIAISIIIC|,|PIIICINIIIC|"|+|

■■画両閲

31

S I C P IC N I C 昂 LF

S I C P IC N IC ch LF

BlAS IclPlIC N IC 賭 LF

I P I C N IlcC月

S I C ,lPlIC N I
可

鼎 LF

BlAS IC P IC N IC 鼎 LF

S I C P I CN IC 殆 LF

S I C P IC N I C 昂 IF

S IC 田ロ ClNlIC 昂 LF

1 2 1 2 3



い－かげんにしろこういわれないた

めに、関数EOFというのがある。33ペ

ージのリスト行6()でも使っている。

この関数は

EOF(n)%nはファイル番号

という形でシーケンシャルファイルに

かぎって使用する。＃nのシーケンシ

ャルファイルにまだ入ﾉj用の命令によ

ってi流み出すことのできるデータが残

っていれば、この関数はOになってお

|J、晶後のデータが読み出された時点

で－1に変わる｡だから､この関数が－

1になっているかどうかさえI淵べてお

き、－1になったら入ﾉﾉをやめるよう

にすれば、Inputpastendは兄なくて

すむわ'ナだ。

INPUT$(n,=1)この関数も

ほかで児かけたことがあるだろう。た

んにINPUT＄（、）とすれば、キー

ボート．からの入ﾉJを持つ関数になる。

この入力川関数はなんでも疏みこむの

でおもしろいが、たった1つ、EOFだ

けは読みこめない。

いう意味で、ひらたくいえば、

い－かげんにしろ

といっているわけだ。

シーケンシャルファイルは、

入力の命令が実行されるたびに

頭から順にデータを渡し、けっ

してあともどりはしない。

CLOSE

を実行し、また入力モードでオ

ープンすれば、ふたたび頭から

取り出せるようになる。次は、

INPUT#1,A$

|NPUT#1,A

のそれぞれでおなじことをやっ

てみよう。図巳の冑い四角は各

命令で1回ごとに読み出される

区画を示したものだ。ただし、

数値の形になっていない文字を

数値変数で読み出すと「0」とし

CR、LFで区切られたデー

タのブロックを｢レコード｣とい

う｡BASICプログラムの｢行」

も、このレコードの一種だ。じ

っさい、プログラムをアスキー

セーブすると、それは典型的な

シーケンシャルファイルになっ

ていて、行のおわりにはCRと

LFがかならずくっついている。

興味のある人は、アスキーセー

ブしたファイルからここで述べ

る方法でデータを読み出してみ

ればよくわかる。

↑

シーケンシャルファイルを読

み出すには、まず入力モードで

ファイルをオープンする。

OPEN"TEST-SEQ.

DAT"FORINPUT

AS#1

そして、

LINEINPUT#1,A$

を実行し、続いて

PRINTA$

を実行すると

BASICPICNIC

と表示されるだろう。もう1回、

LINEINPUT#1,A$

を実行し、同様にA$を表示し

てみると、

BASIC(空白10個)PICN

IC

またおなじことをすると、

BASIC,PICNIC

もう1回やると、

1巳(空白12個)1巳日

さらにやると、

Inputpastend

というエラーが出る。ファイル

にはもう出せるデータはないと て扱う。

O図巳4とおりの町フプツhTコブシh聡呈鼎工ﾀ碁盤(文字蛮数)C
INPUT#1,A$(文字変数)CRまたは

TEST-SEQ､DATコンマの手前までのデータを読みこむ

|BIAIS|IIC|P|IICIN|IIC|%|&,|士膿箭ま:ﾙ宇A翼篭し熱靜
数値の形でない場合は0とする

A$=INPUT$(n,#1)ファイル番号＃
1からnバイト読みこんでA$に入れる。CRも

l－－
LFもほかのデータと同様に扱う

※図の青い棒グラフはそれぞれの入力命令が1回

■■■■■■■■■■「三一行われるたびに読みこまれるデｰﾀ量のイメージ

|BIAISIIIC|||||||||||PII|CIN|IIC|"~4f|

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

|BIAISII|C|,|P|I|CIN|IIC|$|[,|

｜｜

｜｜

■■■■■■■■■■■■■■

LINEINPUT#1,A$

INPUT#1,A$

INPUT#1,A

A$=INPUT$(1,#1)

,A$

,A$

,A

,＃1）

LINEINPUT#1

INPUT#1

INPUT#1

A$=INPUT$(1

LINEINPUT#1,A$

INPUT#1,A$

INPUT#1,A

A$=INPUT$(1,#1)

■■

｜

｜
｜
｜
唖

一
ｍ■■

’
■■■

一
睡

一
睡

,A$

,A$

ｼA

,＃1）

LINEINPUT#1

1NPUT#1

INPIJT#1

A$=INPUT$(1
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鴎謡
O図曰ヨークフヲ制しファイルの増殖

OPEN'rTEST-SEQ・DATPPFDRAPPENDAS#1

モード指定のところで｢FORAPPEND｣として
ファイルをオープンすると、そのファイルにデータ

を追加できるようになる。ただし、指定するファイ

ルはかならずすでに作ってあるファイルであること。
指定されたファイルがディスクのなかにないと

｢Filenotfound｣のエラーが出る｡追加されるデ
ータは、そのファイルを頭から見ていって最初に出

会ったEOFの位置から上書きされていく。

TEST-SEQ.DAT

EE 回豆匝 可円

唖

皿

PRINT
'

CL(]SE

＃1，－1；－2；

TEST-SEQ･DAT

皿データを追加してファイルを閉じると、新たな
EOFコードを末尾に付け加えてファイルの更新が

終わる。ちなみに、ここでは出力データの最後にわ
ざとセミコロン（；）を付けてみると、予想どおり、
CR、LFのどちらもファイルには書きこまれず､い

きなりEOFで終わっている。次回、また
APPENDするときは､このEOFから書きこまれ

ていくので､－］、－巳とおなじレコード内に追加デ

ータが入っていくことになる。また、負の数値の収
まり方にも注目しておこう。

EE

|ELIS|IIC|,|PIIICINIIIC|"1~l,|C C|9

L|111121111－「「 ’’1121311恥|‘『

回

このほかに、もう1タイプ、

INPUT$(バイト数､ファイル

番号)という強力な関数がある。

これは、指定ファイルから指定

バイト数だけ読み出すというも

のだが、これだけはレコードの

区切り、つまりCR、LFにこだ

わらずに読んでいく。

図巳を見ると、

A$=|NPUT$(1,#1)

のところだけ､CR、LFすらも

読んでいることがわかる。

読み出すたびにバイト数を変

えてもいいのだから、いろんな

使い方ができそうだ。

↑

シーケンシャルファイルは部

分的に変更したり削除したりで

きないが、データの追加だけは

できる。図Bがその手|||頁だ。こ

こでは、図1で作ったファイル

に､－1と－Eを加えた｡そうし

て作ったファイルをまた、追加

モードでオープンして、データ

を追加することができる。

ところで、ファイルの号ところで、ファイルの実験の

ときに、ファイルの用事がすん

だらこまめにCLOSEするこ

と。プログラムをとちゅうで止

めたりしたときも同様だ。そう

でないとディスクの中身が壊れ

る可能性があるので要注意。

Oリストヲークンヨ制lノファイルの中身を実感
19COLOR15,4,7:SCREEN1:WIDTH29:KEYOFF
2zVPOKE&H201F,&H9

39FDRI=0TO23

:LOCATEO,2

:;PRINTCHR$(27)+"L'P;STRING$(29,254);
:NEXT

40LOCATEm,2

500PEN''TEST-SEQ.DAT''FORINPUTAS#1
601FEOF(1)THENBEEP:GOTO90

72PRINTINPUT$(1,#1);
80GDTO60

90FDRI=ZTO1:I=-STRIG(9):NEXT
102SCREENO:END

プログラム解説
【使い方】行50の｢TEST-SEQ.DAT｣を好きなフ
ァイル名に置き換えて実行すると、そのファイルの中

身を空白や改行を含めて表示する。

【解説】●行'0＝画面初期設定●行20＝キャラクタコ
ード254を明るい赤の空白にする●行30＝画面を赤

い空白で埋める(エスケープシーケンスを使用）●行
40＝カーソルを(0,0)に●行50＝入力モードでファ

イルを＃1としてオープン●行60＝ファイルの終わ

りならビープ音を鳴らして行90へ飛ぶ●行70＝＃1

から］バイト読みこみ(前の文字に続けて）表示する
●行80＝行60へ飛ぶ●行90＝スペースキー入力待ち

●行100＝画面をスクリーン0にして終了

■■■■■■■

’
1

￥;霊

③赤い部分にはなにもないと考えてほしい。そこには謝意する場
所すらない。ファイルの中はこんな感じなのだ

照このプログラムは付録ディスクには収録されていません。打ちこんで実行してください。
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画★今月のテーマ。まず読者の質問から…..？

’ところでA1GTってどこが新しいのだつけ？’

銀E

車

詑誼

＃ ．＃
"､＃

…"蝋…鳥響…

S大特長のおさらい

①『MSXView』搭載
おととしアスキーから発売になったものをROMにして内蔵○アイコンで

操作がかんたんにできるOa使いやすさと応用範囲の広さが魅力。

eMIDIインターフェイス搭載
MIDI入出力端子各1と、MID佼寸応の楽器を榊胸できる拡張BAS1Cがある。
本格的なコンピュータミュージックが身近になった。

⑧メインメモリ512KBに倍増
おととし発売のSTの2倍の512KBである。RAMディスクの役目はす
るし、大容量のMlDlのデータを使うには便利になった。

の要望がかなり高かったというわけな

のだ。でも、紹介を何度してみても同

じだし、もっとつっこんでみんなの疑

問に答えたいと思う。そこで今回はい

ままであった代表的な質問を整理して

みた。以下で説明しているのがそのサ

ンプルというわけ。では、今後もよろ

しくおつきあいを／

突然だが、今月からA1GTに関し

てすべてをフォローするコーナーを始

めちゃうのだ。つまり昨年パナソニッ

クから発売になった新ターボRことA

1GTg万9800円と本音でつきあおう

といった企画なのである。では、なぜ

始めるかというと、じつは毎月行って

いるアンケート調査の結果でそのへん

|MsWieW|:?総識裂剰
QFM音源演奏用のBASI

CデータはMID|にそのまま

使えるのか。Q｢ViewPAINT｣｢Pageうわけなのだ。だから、みんな

A一部手直しして鳴ることはBOOK｣とかいろいろあるが、白黒でカラーの機能がない。

鳴る。どういう関係なのか。Bつの間のデータの行ったり

いままでのPLAY#巳をPA下図参照。きたりでできることは、遠足の

LAY#1にすれば鳴ることはでは、図を補足しよう。よく案内とか、ビジネスで使う企画

鳴る。ただし、FM音源の音色みると、実体として存在するの害タイプの文章と図のまじった
の番号とMID|の楽器ごとのは赤い四角で示したBつのソフものだ。つまり紙にプリントア
音色番号が違うので、音色は（卜だけである。そして巳つのうウトするものをまとめるときに
ラバラだ。やはりCALLMち右のBつが｢PageBOOK」使うといつたふうに考えてもよ
USICのカッコ内の内容変更と呼ばれるもので、これがこのい。

や新命令OALLMDRでのrMSXView』のウリなのであ逆にカラーで表示する｢Pa-
リズム音の音色の設定なども行る。それ以外のViewと頭につgeBOOK｣は画面で見る本で
っておく必要がある。詳細はGく日つは、八イクラスな人むけあって、まずプリントアウトは
Tのマニュアル｢BASIC入に｢MSXView｣以外のソフトしない。巳つに大きくタイプが

門｣92～94,185ページを参照。への互換を考えた地味なツール分かれているのである。

MSXViewos自体のこと｡全体を総称していると思っていいかも。

MID’1

難Q｢MIDIサウルス'のデー
ミ1－oシ’ｲ'z

夕を『〃・SIOS]でも使える

のか。

A使える。

『〃･S|OS｣のファイルモー

ドのロードタイプにmmf(MID|

サウルスファイル)というのが

ちゃんとある。□－ドしたらチ

ャンネルナンバーとフィルター

のチャンネルをそれぞれgトラ

ックぶんずつ書き直すだけだ。

リズムはrMID|サウルス｣では

gトラックだから、そこを｢tm

モードにしてパターンを読みこ

めばできあがり。

QMIDIを楽しみたいが、

音源モジュールとキーボードつ

きのものとどっちがいいのか。

Aやりたいことによる。

今までに数多くの曲をMML

"BASICで作った人なら音

と数値の微妙な関係が頭に入っ

ているのでモジュール型でよい

かもしれない。指1本でも少し

なら弾けるという人ならダント

ツにキーボード型をオススメす

る。なぜならいくつかのコント

ロール(ピッチベンダー､アフタ

ータッチ等)はキーボードなし

では非常にわかりづらく、逆に

メリットはとても多いからだ。

蕊

蕊 ０
１
１
１
１
１
■
■
■
■
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■
』

●
『
．
Ｍ
Ｓ
Ｘ
Ｖ
ｌ
ｅ
Ｗ
』
早
わ
か
り
の
図

’VSHELL｢Msxview｣の初期画面。どこへ行くにもここから。そして戻ってくるのもここ。

蕊|’ |’I
竜零

PageEDIT

表紙や各ページ
を書くためのツ
ール。

rViewDRAW｣の
カラー上位バー

ジョンと思って

もいい。母体は
同じなのだから。

カラー直面。

PageVIEWPageLINK

「PageEDl
T｣で害いたも
のを製本するツ

ViewTED

文章を書くため
のテキスト・エ
ディタ。

白黒画面。ここの

データはDOS2

て訓吏用可。

ViewDRAW

装飾文字、図形
を書くためのツ
ール。

白黒画面。用意さ

れた定規やテンプ
レートで円や四角

を書く感じ。

ViewPAINT

ドット単位で絵
を書くグラフィ
ック・シール。

白黒画面。自由に

絵を書きたいなら
こっち。

鴬Ｎ
れ
け

鴨識麩
た本を見るだ
のツール。

蕊
－ル。

義§PageBOOK
仮想的な本を作るためのツール群の

総称。

諺
･に．こと各ｱブﾘは標準形式でセーブ(登録)したときのみ相互にデーﾀのやり取り(fgjL)ができます｡ちなみに各ｱブﾘ内
でのセーブは胴保存｣、ロードは｢呼出｣(GT以外では『読込｣)といいます。
●View力頭につく3つのアプリはそれぞｵ触立しているので､ひとまとめにすることはできません｡その場合｢PageEDIT｣を経
由させるなどの奥の手を使う必要があります。もちろんものにもよりますが……。

蕊
霧
鑿
季
一

チェック

ポイント

A1GTに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間書店インターメディアMSX･FAN編集部｢GTフォーラム｣係
お便り、つっこみ
待ってます
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庇E詞UZ函ｸﾉ2＋RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

by蒔田茂幸伝解説は52ページ
暮牌'1----ー

を落下させる。

同じ音階の上に信めば、下の

ブロックが消えて、積んだブロ

ックの音階が1つ上がる。連続

してブロックを消すと得点は

倍々に高くなっていき、途中に

ドがあるともっと高くなる。

レベルが上がると音符マーク

のままでいる時間が短くなり、

これは、ドから1オクターブ

上のドまでの計B個のブロック

が使われるテトリスタイプのゲ

ームだ。

B個のブロックの最初の姿は

どれもおなじ音符マーク。それ

が横に移動しているときに出す

音を聞いてなんのブロックかを

推測し、好きな場所にブロック

即
一
》
一
一
一
》
一

麺
一
一
一
一
一
一
一

塁
至
二》

一
雪

⑧
一
一
事
》
一
一
一

唖
一
一

口

③ゲームに使う8個のブロック。高いほう

のドは壁となり、消すことはできない

時間がたつと強制的にブロック

が落下してくる。上まで積みあ

がるとゲームオーバー。（ち）
③ゲームスタート。また、タイト

ル画面でレベルの設定もできる⑰
■
■
■
今
■
■
■

回
国
画
画
画
郵
恒
コ
ロ
蔀
一
坤
巨
画
巨
画
喧
亜
唾
可
喧

画
四

陣

③音符マークからプロ､ン

クに変わって落下する

③ファのブロックの上に

ファのブロックを積む

O今度はしのブロックを

積む

③音を聞きわけるのは音

感の訓練にぴったり

③しからミに変わり、連O上まで積むとケームオ

続してブロックを消す－バー

二

田 各プログラムの左上についているテレビフレームのなかの数字は、そのプログラムの長さを表しています。ただし、1画面＝40字×24行と
して計算し、端数は切り上げています。打ちこむプログラムを決めるときの参考にしてください。 35
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昇気流上 ｵ
E詞『7豆]2/2+RAMBK※ターボRは標準ﾓー ドで

by村林恒惨解説は53ページ

運動している赤い矢印の上空だ

けに働いている。

目標物を破壊するには、目標

物の上空から玉を落として命中

させること。目標物をすべて破

壊すればラウンドクリア。高い

位置から緑玉を落として破壊す

ると高得点になる。ただし、画

面の外にいってしまうとゲーム

オーバーだ。（ち）

で空を飛ぶことができない。こ

れでは落ちるだけなので、とき

には上昇気流に乗って上昇し、

バランスをとりながら空を飛ぶ。

上昇気流は画面下を横に往復
■■■■■■■1膳UUNpユ

このゲームの目的は、自機で

ある白いボールを操作して、地

面に立っている目標物を破壊す

ること。

自機は左右に動けるが、自分
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③矢印を追って自機を右に移動させたところ、間一髪のところ

を上昇気充にのった。先に落とした玉は目標物に命中.／
③ゲームスタート。目機力落下してきた。上昇気流発生装置み③目標物に向かって玉を降下。しかし矢印はどんどん右に移動

たいな赤い矢印が画面の右へと移動するしていく※実際の画面では自機の暫跡は表示されません
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ミングをつかまないとだめ。で

もイライラせずに落ち着いてB

ボタンでリプレイだ。そう、読

書はジェントルにね。（が）

一見するとすごく単純そうな

ゲームだけど、ひたすらボタン

を連打するだけではなかなかペ

ージはめくれない。微妙なタイ

ある。キャラクタの頭の上に表

示されているのが残りページ数

で、gページからはじまり、プ

レイヤー1はスペースキーを、

プレイヤー巴はAボタンを連打

して早く0にしたほうが勝ち。

いつぷう変わった対戦ゲーム

の登場だ。画面に表示されてい

るブルーのキャラクタがキーボ

ードで操作するプレイヤー1，

レッドのキャラクタがジョイパ

ッドで操作するプレイヤー巳で
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③おおっつとお./､/／プレイヤーIリードだ.／このま③おお、なんということでしょう.ﾉ.／これぞミラクル、

ま背表紙をフォールすることができるかあ./／世紀の大逆転であります。ブラボープレイヤー2／,/､／
③スタート／／さあ両者読書開始であります。神聖な

る活字の熱い戦い、勝つのはどちらかあ./､/・／
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RUNすると台といっしょに

緑色のスライムが落ちてくるの

で、タイミングよく左右に動い

て台でジャンプ。ボーッとして

るとすぐゲームオーバーになっ

てしまうぞ。

うまく台の上にジャンプでき

ても安心してはいけない。台は
よっしや

下に容赦なくどんどんスクロー

ルしていくので、あせらず次に

ジャンプする台を見極めよう。

スライムは絶えずジャンプして

いるので着地する台がなくて行

き詰まってしまうぞ。

ゲームオーバーの条件は巳つ、

いちばん下か、画面の左右から

出てしまうことだ。

注意してほしいのは、慣性が

働いているのでカーソルキーを

押し続けるとその方向にどんど

ん速くなってしまうという点。

押しすぎるとかんたんに画面か

ら飛び出してしまうぞ。押しす

ぎたら反対方向のキーを押して

減速すること。

とにかく高得点をねらうなら

台の出現する位置を覚えること。

台の位置は毎回変わらないので、

スペースキーでなんどもりプレ

イして体で覚えよう。（が）
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さて、何度かプレイしてあるてい

どスライムを思いどおりに動かせ

るようになったら､100点を目指し

てみよう。「な－んだ、かんたん、

かんたん｣なんて思うかもしれない

けど、なかなかどうして、さまざ

まなテクニックが必要だ。コース

は毎回おなじなので、ポイントを

覚えておこう。

一 ポイントS

なにも並んでいるからって、律儀

に全部跳i《ことないよね。たまに

＼はピｮーﾝと跳び越えて｡ポイントE

ここをピョン、ピョン、ピョーン

とリズムよく抜けると後がずいぶ

ん楽だぞ。

1 ，二段ジャーンブ〃
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－ ポイント1
-f=_ まずはじめのポイント、二段ジャ

ンプをわざと前の台でしないでこ

こでいっきに二段ジャンズ
③いちばん重要なテクニック二段ジャン

ズまず上の台に向かってピョンと眺it

Oそして台に重なると、ビョーンと力睡が

ついて大ジャンプ./､／
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上の写真と右にある6つの写真は

全部スプライトでできているのだ。

48ページからの本編を読むときの

参考にしてほしい。
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O付録ディスクに収録されているシューテ

ィングゲームの画面。見た目はいいでしよ
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x2人対戦､Lイ時の7．Lｲﾔー＠は.市甦卜函Ejiﾖｲズ〒ｲ『γ'7痘権用

その場でドリブル ショットしてからのボールをうまく操作

しよう。ゴールすれば3得点。ｽﾘー ｲﾝﾄｼｭー ﾄ／
海

魂

⑨ドムドムドム．その場でドリブルしながら、左右に叩
匠

動で念蜀。ゴールを狙う絶好のポジションをつかもう

相手に差をつけるか、高得点を狙うなら

ドリブルシュートを決めよう。ド

③ゴールに向かって走りながらド'メ｡ゴｰﾙの真丙でゾャーンスエン③ゴールに近づいたところ-蕊ショ
ブルしていく、、’ドヲインを越莞蕊い‘ように注意ヅト”ドリブルシュートは決まる力

つかない場合はカウント、スコ

アが0に戻り最初から勝負はや

り直し。1人プレイで無得点だ

と自動的にやり直し。

スリーポイントシュートはゴ

ールするとa点、ドリブルシュ

ートはゴールすると巳点。巳人

対戦の場合、設定したカウント

が終わって得点の多いほうの勝

ちだ。

最後に、作者からアドバイス。

「スリーポイントシュートは

スリーポイントラインからボー

ル1個ぶん後ろにずれた場所か

らだとねらいやすい」

「ドリブルシュートはいちば

ん左から走ればダンクシュート

も決められる」

ちなみに作者の5カウントで

の最高点は19点だそうだ。（ち）

ブルシュートをする権利が与え

られる。ドリブルシュートは、

ゴールに向かってドリブルして、

ジャンプして、ショットするも

の。ここでもショットしたボー

ルは操作可能だ。

また、ドリブル開始位置をス

リーポイントラインより後ろの

部分で決められ、ドリブルする

時間が長いほどジャンプは高く

なる。ドリブルがエンドライン

(ゴール下の白い線)を越えたり、

ジャンプしてもショットしない

で着地してしまうと失敗。

■相手に勝つか記録を作るか

1人プレイだとこれで1カウ

ント。巳人対戦だと交互に交代

しながらプレイする。

最初に設定したカウント数を

こなしても、同点のため勝負が

レイモードを設定する。カウン

ト数はショットできる本数。1

人でプレイする場合はそんなに

関係ないことだが、巳人対戦の

場合は5カウントぐらいがちょ

うどいい(作者の推薦値)｡

■スリーポイントシュート

最初の設定が終わると、プレ

イ開始だ。その場でドリブルし

ているプレイヤーをスリーポイ

ントライン(画面では左にある

白い線)より後ろの部分で移動

させ、ショットする位置を決め

る。ここでいいと思ったらショ

ット.／ゴールに向かって飛ん

でいくボールも操作できる。

■ドリブルシュート

見事、スリーポイントシュー

トが決まるか、リングにボール

が当たるかすれば、続けてドリ

アービン、マジック"ジョンソ

ン。その華麗なボールさばきか

ら、、'マジック"のニックネーム

をもつ全米プロバスケの選手で

あった。バスケットボールの神

様と呼ばれた人物だ。彼は去年

AIDSにより引退。このニュ

ースは全米を揺るがした。悲し

いニュースだった◎だが、その

後、彼は避妊具CMのスーパー

スターになってしまった。人生、

なにがどうなるかわからない｡

そういうわけで、この作品の

説明に入ろう。このゲームは1

人でも、巳人でも遊べるバスケ

ットボールゲームだ。バスケの

スリーポイントシュートの部分

だけを抜き取って対戦または記

録への挑戦が行われる。

RUNするとカウント数とプ

陛
礼
隅
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④ 」
④ ③⑥眉〈位置力映まったら、闇Iれそうなカードのバランスをとってやらねば
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Ｒ
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Ｒ
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④③柱となるカードを選びカードを置く位

置を決めているところ

③このタイトル画面でブレイモードを選び、

レベルの設定を行う
因八一

4
蕊

「
４巳人対戦でも遊べる

八

｜階ができた。次は床とな③カードがいいかっこうになったときに、

ドを置きにいくすかさず酉茜。やった、カードが立ったそ⑫タイトル画面で｢Twop基本的なことは1人プレイの場

layers」を選ぶと2人で合とおなじだ。相手よりはやく

対戦できる。レベルを2人で相クリアするか、相手がミスをす
談して決めて勝負開始。画面が れば勝ち。しかし、相手のミス

2つに分かれ、左をプレイヤーを待って、ゆっくりプレイして

1，右をプレイヤー2が使う。もつまらない。 ’■ドを置くより、 こっちのカードを ずﾅ)､い,菅〈ぽうがオ⑧柱となるカー

④

③プレイヤー｜のほうがプレイヤー2より

タワーの建築の進みがはやい ③それへ横一文字になったところを、すか

さず配置2階の床が半分できた

いる。最初は失敗の連続でも、

次第に腕が上達していく感じが

味わえるのだ。そしていつかは

トランプタワーが完成し、満足

感にひたることだろう。さあ、

がんばろう。（ち）

③バランスの悪いまま床となるカードを置

いたところ、ゲームオーバーになった

柱となるパーツなら二等辺三

角形になるように、床となるパ

ーツなら、横一文字になるよう

にしてカードを配置する。カー

ドを倒してしまったり、カード

がひどく傾いているのにカード

を置いてしまったりするとゲー

ムオーバー。もちろん、空中に

カードを置いてもダメ。

■そしていつかは

「CLEARJの数値とおなじ

階数のトランプタワーを作ると

クリアとなる。なお、レベルが

上がるとカード置くときの条件

もきつくなるので、レベルBあ

たりのクリアは不可能に近い。

このゲームのプレイ感覚はあ

の｢体操人類マットマン｣に似て

このケームのタイトルが｢T

OWER改良版』となっている

のは、まえに－度送られてきた

｢TOWER』にバグがあり、選

考会で不採用になったからだ。

そのことは1991年12月'|胄報号の

ファンダムスクラム｢ちえ熱の

選考会レポート｣を見るとわか

る。そして今月、そのバグが完

治し、H冑れて掲載することにな

った。おめでとう。

人間だれでも卜ぐランプを使っ

て塔を作ろうとしたことがある

はずだ(わたしは試みたことが

ある)。この作品は､それをシミ

ュレートしたものだ。タイトル

画面でモード（1人プレイと巳

人対戦プレイがある)の選択を

し、レベルの設定をしたらトラ

ンプタワーの建築開始／

まずはパーツの選択から。巳

枚のカードをおたがいに立てか

けたタワーの柱となるパーツと、

柱と柱の上に橋のようにしてお

く床のパーツの巳橦類がある。

カーソルでどちらかを選び、

それを配置する位置を決めると、

右のウインドウのなかでパーツ

が揺れはじめる。

■ここが腕のみせどころ

柱となるカードはほうってお

くと右に傾いていき、床となる

カードはカードの中心を支点と

して右に回転していく。これが

倒れないようにうまくバランス

をとってやらなくてはならない。

b
ｒ
Ｌ ワー完成／夕
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お願いだからMSXをゆらさないで．
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方向蒻撫できることなら有能な提督と戦いた

遠浅の海の戦い巳
提で い ハ

浅
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ワクワクするようなゲームが

やってきた。これは1991年5月

号に掲載された『遠浅の海の戦

い｣のパート巳なのだ｡前作は大

戦略タイプのシミュレーション

ケームだったが、これは対戦型

アクティブシミュレーションゲ

ームとなっている。

RUNするときれいなタイト

ルダﾗﾌｨｯｸが表示され、巳

GMに軍歌｢勇敢なる水兵｣が流

れる。いざ、戦場の海へ／

プレイヤー1は緑の艦隊の先

頭艦、プレイヤー巳は赤い艦隊

の先頭艦を操作する。そして画

面の上と下にはそれぞれ各プレ

イヤーの艦隊のパワーと、射撃

ランプが表示されている。

射撃ランプが点灯(点灯する

ときプレイヤー1は低音、プレ

くれ。パワーが25減るごとに1

隻ずつ減っていき、全艦撃沈さ

れたら負けになる。

■名提督になるには

実際には見えないが、砲撃に

よって発射する弾の数は、目標

艦に対する自分の各艦の向きに

よって異なる(イラスト参照)。

これは、発射する弾の数が多い

ほど敵に与えるダメージも大き

くなるというこだ。目標となる

艦に対し、4隻の艦の船腹を向

けて砲撃した場合、’2発の弾を

発射し最大のダメージを与える

ことになる。勝負に勝つには、

敵に大きいダメージを与えるポ

ジションに自分の艦隊を誘導す

ることが必要なわけで、それが

できる者がすなわち名提督とい

うわけだ。（ち）

イヤー巳は高音の効果音が出

る)していると砲撃可能｡砲撃は

自動照準で、必ず艦隊の最後尾

の艦に照準をあわせる。目標と
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いてヘビのように動く。画面の
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が3つそろうとなにかいいことがある

くりかえせる。ビッグボーナス

が終了したらいったんゲームが

停止するが、リターンキーを押

せば再開する。

メダルは最初50枚ではじまり、

なくなると、「USED｣の表示

が千円増え(千円使ったことに

なる)､自動的に50枚が追加され

る。CTRL+STOPでゲー
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コイン(自動的にB枚ずつ)をのが目的。1回そろうと15枚。

入れて日本のリールを回し、リS回そろったらボーナス終了

一ルを左から|||員に止め、5本の（残り回数はコイン投入口の上

ライン上に役がそろえばコインに表示される)｡

の払いもどしを受ける。e｢7｣がBつそろうと、ビッグ

絵の|||頁番はリールごとにちが ボーナス。とりあえずは、通常

うので、よく見て覚えておくととおなじようにゲームを続け、

有利だ。そのうち、あるパターセンターラインに｢ﾉﾉVﾉﾉ｣マー

ンが出たあと思いがけず次のよクがBつそろったら、レギュラ
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V〃｣マークがセンターラインにそろうとボーナスゲームに入る

③5本のラインのうちどこでも「7」がそろうとビッグボーナ

ス。背景の色が変わってスペシャルな感じ

③ポーナスゲームを3回楽しむといったんケーム終了(コイン投

入口の｢FF｣に注目)。リターンキーでケームを再開できる
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⑨寧iﾄ料'尭鈴蝋殺の〃
③次もショートサービスで……と思ったら、

軽く失敗してしまった

各方面から｢アルゴ(アルゴリ

ズム甲子園)なんかやめて､おは

こんのページでも増やしたらど

う？｣などととんでもない方向

ちがいの批判・非難を浴びつつ、

じっと耐えて連載を続けてきた

アルゴリズム甲子園の成果がつ

いにここに登場する。

コナミの名作『ピンポン』の味

わいを持つ｢対COM版THE

BADMINTON｣、通称「1

人バドミントン｣Sタイプ､たっ

ぷり楽しめるぞ。

サービスには巳とおりある。

ロングサービススペースキー

でシャトルを落とし、地面に着

くまえにカーソルキー上を押す

ショートサービススペースキ

ーでシャトルを落とし、すぐに

カーソルキー左を押す

試合中は次の5種類の打ち方

を使いわける。スペースキーを

押していると弱く打てる。

八イクリアーコート奥や地面

一スキーを押すと「SER

F｣がサービスする ⑫雛溌鯨雨ﾄｻーピｽ‘⑰

らずハイク③相手はたま

受けてきた

リア－て

⑨鯉二 ⑰篭鰐駄照~で打①
相手もきわどいポイント

トサービスで攻めてきた

’

⑨職&擦諒:と高くあ
③ヘアピンで返そうとしたが、これだけ低

いサービスだとさすがに返しきれなかった

近くのシャトルを高く打ち返す

ドロップコート中央あたりで

カーソルキー左を押し、相手コ

ートのネット際に落とす

ヘアピンカーソルキー左で、

低く、ちよんと打ち返す

スマッシュカーソルキー右で

比較的鋭く打ち返す

ブッシュ高く、ネットに近い

シヤトルをカーソルキー下でビ

シッと打ちこむ

対戦してくれるアルゴリズム

は｢SERIEF｣｢森一弘」
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今

自宅にいながら|日わずか40分､ステップ式の50レッ

スンを受けることで、あなたも新･速読法がマスターで

きます｡右のグラフでもわかるように読書速度だけでなく、

理解力や記憶力も着実にアップできるのが大きな魅力。

レッスン期間は2～3カ月もあればOKです。たったこれ

だけの期間でモノにできるのですから､絶対に見逃す手

はありません｡あなたもぜひ､この機会にマスターしましょう。

原）､糠
1

〃

あ
ん
な
に
の
ん
び

り
し
て
た
の
に
ど

う
し
て
ト
ッ
プ
で

合
格
で
き
た
の
？蕊

魚篭
～2ヵ月､新聞を読むスピードがとても速くなり､わずか30分

ぐらいで全部読めてしまうのです｡おまけに理解度もはるか

に優れていますかそれからはもう速読のとりこ｡やっぱり奉売
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受講生5万名突破/効果実 征の声が殺到〃＝

蕊
ことになりました｡最初の読書ｽビー ドは750字でしたが､現
在まだ6回習っただけなのに5,000字ぐらいも読めるように

なっています｡道具を使わないで自分の力で速読ができる

のは､夢のように嬉しく感じています。

1分間5.000字に／
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宇珂TOWER改良版･･"…

…遠浅の海の戦い2．“

犀画JULIUS7･…………

画掘一アルゴリズム甲子園

※①～⑬はアンケート番号です。

⑦
⑧
⑨

５
６
７

５
５
５ もっと、もっと、選考会に出品された作

品がどんなものだったか知りたい。そこ

で今月から出品作品の内容も書いていく。

_､’,鋳､､_､ー=一一一=~＝－

⑩
⑪
⑫
⑬

８
０
２
５

５
６
６
６
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|、I「ちえ熱鋤選考会レポート WARFAREMR｢ﾊREFs3
rrgm2/2+VRAM128Kby木内靖

忍黙の

’｜｜ のせちゃえ､いれちゃえ

なり、ガイルの技を使う。それ

だけでなく、コンピュータ側の

アルゴリズムもよくなり、前作

のように、ただ防御していれば

勝ち進めるというわけにはいか

ないようになっている。動きも

よくなった。しかし、アーケー

ドゲームなどをモデルにして作

った、いわば似顔絵的作品はそ

うたびたび採用するわけにはい

かないし、パート巳ならもっと

オリジナルのアイデアを加えて

ほしい。

今月、注目する作品がB作品

あった。『遠浅の海の戦い巳｣と

『巳人のGUILE』､『JUL|

US7｣だ｡このB作品に共通し

ているのは、どれもパート巳も

の。このうち、けつきよく採用

できなかったr巳人のGUIL

E』という作品は､まだ記憶に新

しいと思うが､rS-FIGHT

ER｣のパート巳だ｡前作に比べ

どういうふうに変わったかとい

うと､キャラクタが『ストリート

ファイター11｣でいうガイルに

常連･木内靖作の『WARFARE』スティックでフィールドの大きさ

は、むかしからよくみかける生きを変えられる。ジョイスティック

残りケームだが、このタイプのケ1，2のAボタンを押すとそれぞ

一ムは、やはりおもしろいのでこれ2人対戦、3人対戦がスタート。
こで紹介するぞ6■遊び方相手や自分の軌跡や
■操作方法プレイヤー1～3壁にあたると負け。勝利すると勝
は赤青、緑のヘビをカーソルキった証として自分のヘビとおなじ
一、スティックの左右で操作する。色の丸が表示される。
、 鰯…i…－ノ

あのSILVERSNAIL

クンから届いた作品｢A-MA

N｣はフロッピーが壊れていて、

どの機械でやってもDiskl/O

el~rOrが出て、遊ぶことができ

なかったことだ。参考は、「プリ

ンスオブペルシャの動き｣と書

いてある。これはどうしても一

目見たい。ぜひ、再投稿して／

さて、今月からは選考会に出

品された作品に対して作品内容

に関するコメントも付けること

にした。どうだろうか。

それにしても今回惜しいのは、

選考会に出品された作品(採用された作品今月の た作 を除く）

作者作品名 作品内容

無限に入るコップのなかにお茶をと'れだけ注ぎこむことができるかを競う。注ぎこむ

ポットのお茶がからにならないように注意しながらプレイする。
お茶小僧 パト

画面中央の四角のなかで、悪魔と主人公の追いかけっこゲーム。自分はビョン、ビョ

ンはねながら逃げ、悪魔の体当たり攻撃をかわしていく。画面がきれい。
スライムとあくま ひろ

■■記ロ

｡｡●eロ

ポツン、ポツンと自分の軌跡を残しながら追いかけてくる敵。自分は敵や敵の軌跡に

あたらないように、どこまでも生き延びようとする。
ついせき ひろ

上から落ちてくるブロックをチェック模様に並べて消していく、ちょっと変わったテ

トリスふうゲームハ
’ SURITOTE 」

。
知
Ｉ
母

キミは敵基地を爆撃するために、飛行機に乗って飛んでいく。3回のアタックに失敗

すると、みずから特攻をかけるというのがなんとなくおかしかった。
爆弾指令.ノI SX－SOFT

曇
△
Ｊ
■
わ
』
ｒ

9つの四角形が画面に表示され、どれがいちばん大きい四角形か当てるゲーム。みん

なでプレイすると盛り上がるタイプのケームだ。
TS＃SOFTACREAGEI

③ラケットの操作がむずかしかった

rPOWERTENNlS上選考会でプレイしてい

るのを見たら、ファジー鈴木のサーブを

orゆく打ち返せないでいた

横一列に表示されてくる数字の先頭の数字とおなじ数字を入力して消していく、定番

の数字消しケーム。
数字消し WHITE

自分の操作するヘビの生き残りを賭けて相手と戦うケーム。2人から3人まで同時プ

レイができ、フィールドの大きさを変えることもできる。付録ディスク収録。
木内鏑WARFARE

高速に動きまわるヘビを操作し、障害物をよけて目的の場所にたどりつかせるケーム。

しかし、ヘビの操作がとてもハードで大変。
SNAKETRIP KPC

ひとりは床、ひとりはピョン、ピョンはねる手を操作するジャンケン対戦ケーム。手

が床に着いたときが勝負。また、手と床の操作は時間がたつこ．とに入れ替わる。
蒔田茂幸じゃんけんじゃん

先のr数字消しケーム」と同じ作者による2人対戦の数字消しゲーム。カーソルキーで

数字を選んで消していくといった、操作性にくふうがあった。
N THETERR旧LENUMBERS WHlTE

画面の上と下にわかれて打ちあう、2人対戦のテニスケーム。打ち方によってボレー、

スライス、フラット、トップスピンなどが使える。ちょっと未完成なところがあった。
POWERTENNlSN TOMOK1NG

前作のrS-FlGHTER』のパート2．前作のキャラクタだった｢ストリートファイター11」
でいうケン(もしくはリュウ)をガイルにしたもの。

の 乙
心動⑥邑今心のe⑤わらや③色.刀庖や心②じゃめり庖晦ら心堪あわ⑦必北川及由隆2人のGUlLEFP

③錘にもおよぶ説明書や、こまかな設定

など力作を思わせるrTHlNFAT｣。しかし、

プレイ中にいくどかエラーがでるため今回

は不採用になった

スインファトの聖王(せいぎよく）の力がなくなり、すごいデブになった主人公が自分

をこんな姿に変えた犯人をぶちのめすのが目的というRPG・バグがあった。
FP THINFAT FRIEVE

⑨作品名の左に書いてあるのはその作品のプログラムの長さ。また、ペンネームを明記してあった作者はペンネームを使用した

44★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
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今月のテーマ｢MSXなんか大嫌い」

のろいのが気にくわん.ノハッキ

リいって他機踵に比べて2～3年

は遅れているぞ／値段を考えれ

ば仕方ないなんて言い訳はたくさ

んだ.／特にVDRすでに9958を

大幅にバージョンアップさせた

9990(機能的にはX68K並かそれ

以上)が完成しているというのに

結局、今回も変更なし。直接機能

に関係ないMIDIよりもそっちを

入れてほしかったと思うのは俺だ

けじゃないはず。できるのにやら

ない／これがいちばんムカつ<｡

だけど好きなんだよぉMSX

が／＝東京都・本多常能(20歳）

新VDPの話はわたしも聞いた

ことｶある｡そして､それがMSX

に搭載されるかもしれないという

ことも。でも、いつか出ることを

信じて待つしかない。まったく関

係ない話だｶﾐある小説に｢こいつ

(コンピュータ)はいつか、こいつ

に管理される側とそうでない側に

人間をわけてしまうのではなかろ

うか｣と書かれてあった｡そんなこ

とに使われるコンピュータは大嫌

いである。

■5月号のテーマは？

5月号のテーマは『メモリアル

ケーム』｡今までキミが遊んでみた

ケームの、あのエンディングに感

動したとか、あの戦いは手に汗に

ぎったとか、あのシーンが忘れら

れないだとか、MSXのケームに

限らず、また市販ソフトに限らず、

今も印象に残っているケームにつ

いて書いてきてほしい。そして、

ケームとはこういうもであるとい

う、キミのケームに対する意見を

待っている。（ちえ熱）

ムを貸してくれないケチなやつだ

ったけどね。

MSXなんか大嫌いだ｡せっかく

MSX2+を買ったのにターボR

が発売された。それがたまらなく

ムカツキを覚えた｡＝塗ﾛ県･加藤

憲司(18歳）

ねえねえ、こんなことはパソコ

ン業界ではあたりまえのこと。し

かし、そうとわかっていてもムカ

つく。わたしもFM-7をFM-77

に買い換えようとしたとき、

｢FM-77の次の新機種は絶対､出

ないですよね？」なんてばかげた

質問電話を富士通にかけたことが

あったよ。

MSXなんか大嫌いだ｡寝る間を

おしんで仕事での失敗は片手では

足りないくらい。身体をこわして、

まったく麻薬か宗教並の力だ｡＝

静岡県・詞ll法夫(29歳）

法夫さんはつまり、MSXが大

好きだといっているんでしょう。

僕はMSXが初めて買ったパソ

コンなのだが、使ってみて、とて

もアクセスする時間が長い。あと、

画面があまりよくない。そして、

もっともよくないところが｢本体

とキーボードが一体である｣こと。

ヘタするとすぐに電源が消える。

これをやめて、本体とキーボード

をわけるとよい｡＝富山県･奥野正

理(14歳）

電源がすぐに消えるのはどうし

てかわからないが、わたしも見た

目からいって一体型より、本体と

キーボードを別にしたセパレート

型の形のほうがいいなあ。

MSXは確かに素晴らしいマシ

ンだが、機自助ざ中途半端で週上が

今月のテーマは｢MSXなんか

大嫌い｣｡こんなテーマでみんな意

見を送ってきてくれるかな？と、

不安だったがハガキが来たのでひ

と安心。それではみんなのMSX

力嫌いな理由はというと……。

MSXなんか、いまだに2DDド

ライブ使ってターボR専用ゲーム

が少なくて、ソフトのコピーが出

回ってて、パナソニックしかター

ボRを出さないほど他のメーカー

に見捨てられ、ソフトハウスにも

見捨てられかけて、Hソフトカ噺

作の半分で､CPUの同時駆動もさ

せないし(ある本によると､速度が

数倍UPするらしい)､今月のい－

しよ－〈一情報などにたよらない

とソフトハウスカ懐を上げてきて

くれないときてる。そして、とう

とうDSが終わってしまった。だ

が、バカな子ほどかわいいという

かなんというか､私はMSXが好き

だ。おや？1月号のテーマにな

ってしまっているような気がする。

まあ、いいだろう。一言いってお

くがMSXの未来をつくるのはオ

レたちだ／＝神奈川県・ドラゴン

ハーフ(？歳）

1991年正月、MSXを離れよう

としてPCエンジンを買った。絵

も音もきれいだし、ゲームもまあ

おもしろい｡MSXよりソフトの発

売量も多いし、コナミも参入した。

が､MSXのほうがいい｡長年使っ

ているという理由てら＝宮城県。

ASH(13歳）

なんだかんだいっても、結局

MSXが好きなんだね。ASHの

｢長年使っている｣という理由は、

絶対無敵でいい加i飯率直なもの

だと思う。

「MSXなんか大嫌い｣というテ
ーマですがMSXしか使ったこと

がないのでよくわかりませんがあ

まり嫌いなところがありません。

まあ､MSXはホビーパソコンだと

思っているため、あれもこれもと

欲張らないからかもしれませ

ん｡＝兵庫県・藤本敏隆(33歳）
そうです。人間欲張るときりが

ないのだから、ほどほどのところ

で妥協するのがいちばん。また、

これがMSXと長く付き合うため

に必要なのかも。

MSXは基本的に嫌いではない。

でも、うちのまわりや友達などは

MSXユーザーがいないので､X68

KやPC88などが多くって話が

あわなくてさびしい。これはソフ

ト会社いかんにかかっていま

す｡＝群馬県・福田健一(19歳）

むかし、わたし力誇っていたの

はFM-7だった。その頃、まわり

にはXlJPMZ1500、PC-6601

mkll、Mr.PCだとかみんな持っ

ているパソコンはまるきつりバラ

バラだったが、パソコンやケーム

の話になるとみんなでワイワイし

やくくっていたよ。唯一、同じ

FM-7を持っていたやつはケー 堂ソに昌畠

付録ディスクをこうじてみてはいかが？
ると出てきたり、プログラムを実

行したりする。また、F9キーで

メインメニュー直面に戻れる仕組

みになっている。

手紙には、

「これはずいぶん前に作ったも

のなので内容はほっといてくださ

い。見てほしいのは『起動の速さ』

とr他のプログラムを走らせた後

でもリセットせずにメニューに戻

れる』ことです｡付録ディスクは遅

くてつらいです。特にファンダム

のゲームをやるたびにリセットな

んてあんまりです」

と書いてあった。ディスク担当者

に見せ、コメントを迫ってみた｡

米屋のチャチャチャ(兵庫県。

17歳)からこんなもの力囑いた｡マ

ウスでカーソルを操作し、左ボタ

ンでロールアップ、右ボタンでロ

ールダウンするディスクマガジン

システムとでもいうべきもの。好

きなところをクリックすると、そ

のコーナーのメッセージがするす
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･･･…という手紙が来たんですけど。

UKP(張本人）いやあ、このシス

テムいいですねえ。

．これ、米チヤが自分でBドット

フォントを作っているんですよ。

Uふむむ。おお、速い速い。

．この手紙をはじめ、付録ディス

クは遅い、という苦情が多くて。

Uああ、それは耳にたこの海岸物

語PARTBですよ。MSX巳十以

降対応にしてよければ漢字の面倒が

ないので速くなりますが･･････。

．せめて、BASICから小メニ

ューに行ければいいんですが。

Uあれ、行けませんでした？行

くはずですけど……。

(以下、117ページに続く）
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③暗い緑の背景色に、白、赤黄色の文字

で画面を作成｡このメニュー画面では｢うり

たし｣、「よみもの｣などのコーナーがある

⑨｢PROGRAM｣コーナーの｢MSX・FAN

'990.10｣を選択するとファンダムやAVフ

ォーラムのメニューを表示
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Q齪鼠蕊鰹墓茎難殿
電樹吉で聞くと｢生産完了した」に入っているファンダムの全作品

といわれた。ディスクドライブがを1回でコピーしてみよう。

あるとコピーなどが楽になるので、まず、高速モードて起動し

なんとか手に入れることはできなCALLRAMDISK(96)

いのでしょうか？として96KバイトのRAMデイ

(兵庫県･M・S・EIJI/15歳）スクを設定しておいて、
COPY"A:*･FD2"TO"

FIMMMｸﾝの”Ⅲ:〃ガキを見ると､使用していとして付録ディスクからRAMデ

る機種はA1STと書いてある。イスクに全作品のコピーをし、．

A1STならRAMディスクを使ピー用ディスクに入れ替えて、

って複数のファイルを簡単にコピCOPY"H:"TO"A:"

一ができるそらRAMディスクとこれで、RAMディスクからコピ

はメモリのうちのBASICで使一用ディスクにコピーされて終了。

用しない部分をプログラムやデーもっとも、DOSでコピーしても

タの保存領域として、フロッピー1回ですむけれどね。（ち）

記事およびプログラムで、編集ミ

スによる訂正箇所が数か所ありま

した。作者のEVERESTE

R-SOFT、読者のみなさん、

および解析者のANTARESに

おわびして訂正します。以下は、

2月号50ページ欄外に掲載した

｢訂正｣の内容を含みます。

①P61．1段目。その他の変数2

行目。「行1100の順に｣→｢行1180

0～

470｣→｢330～480｣③P62･1段

目・16行目｢ターン150｣→｢ターン

100｣④2段目･改造法｢行350を／

35ZZ=1:GOSUB6Z

Z:END｣→｢行380を/389

Z=1:GOSUB65Z:EN

D｣⑤3段目。11行目｢800の直前

に｣→｢820の直前に｣⑥プログラ

ムの行820～830を以下のIノスト

に修巫以上。（．）

820GOSUB670:Z=Z＋1：IFZ=3THENZ=1:TU=TU+1:

IFTU＝80THENGOSUB1192：PRINTE＄脚，，いまから力し'ふく

けいのカート恥を、”E＄''一）フガうことを、きんし、まず吋：V＝1：Z＝2：GO

SUB66ggZ＝0：GOTO820

8301FZ＝1ANDTU＝196THENGOSUB1100:PRINTE＄，,

，＆また恥やってM)〃よ位やくしねよ”E＄鹿一＆HP・MAXHPを3分の1に

する"：FDRI=1TO2：HP（1）=HP（1）/3:NH（1）=MH（1）／

3：NEXT：Z=2:GOSUB660:GOSUB670gZ=1:GOTO150

ELSE158

ファシダムアシケート大募集

吟月のファンダムでためにな

った2色記事のベスト3｣をハガ

キに書いて送ってください。下の

ハガキの書き方をよく見てね。ま

た、「あしたは晴れだ／｣の今月の

テーマに対する意見も書いてくれ

るとうれしい。しめ切りは2月末

■ハガキの薑きかた

日。摘襄で10名にオリジナルグッ

ズをプレゼントするよ。

■アンケート集計結果(1月号）

それでは、1月号の集計結果を

発表しよう。3位は｢あしたは晴れ

だ.ﾉ｣、2位は｢ロイヤル･ナイン・

ゴルフ・クラブ｣、1位は｢スーパ

ービギナーズ講座｣でした。

ノ

Q臨曇曙職蒋累
イスクにセーブしたプログラムを2のディスクが混在していて、タ

"DOS1モードで実行させると不一ボRにセットしてリセットしな

#都合か．ありますか？また、DOいとわからなくなったりしている

:S2モードでフォーマットしたデが、とくに問題はない。

イスクのファイルをDOS1でフただし､DOS2で｢ディレクト

ゼォ一マットしたディスクにコピーリ」になっているものは､DOS1
iした場合も正常にコピーできますで見ると、ファイル名と区別がつ

か？（鐙ﾛ県・袴田守／？歳）かないのに、読みこむこともでき
ないし、コピーすることもできな

nDOS1とDOS2のゞL,o童た､oOS2ﾌｫーﾏｯﾄれぞれでﾌｫｰﾏｯﾄさのヂｨｽｸに入っているDOS1

れたディスクの違いは、ターボRのシステムを起動したいときはり

にディスクを入れてリセットしたセットして1キーを押しておかな

ときに高速モードになるか、標準いといけない、など、多少のすれ

モードになるかというていどの違ちがいはある。

いで、ファイルそのものは、どち（．）

套
ちょっとした高速モードにするやで、そういうWSXでの高速モー

リ方を載せたところ､｢わたしのWドのやり方は、

SXでは、この通りにやっても高OUT&H4Z,8:OUT&

速モードにならないぞ｣という質,H41,Z
問電話がかかってきた。とすればOK・通常モードに戻す

この頃、編集部のWSXは貸しには、

出されていたため確認のしようがOUT&H41,1

なく、だだ、その記事担当者のフとすればいい｣ということ。

アジー伸一力特っているWSXでしばらくして、編集部にWSX

iは、高速モードになるのである。が戻ってきた。そこで、まず12月

そんな折、送ってきてくれたの号に載っていたやり方を試してみ

が吉田泰正クン(埼玉県。16歳)のると高速モードにならなかった。
高速モードにならないWSXを高次に泰正クンのやり方を試してみ

速モードにするやり方だも彼の情ると、たしかに通常よりちょっと

報によると、は速い高速モードになった。泰正

「私(友人も)のA1WSXは高クンありがとう。（ち）

スクラムヘの投稿募集 ロ
当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた

質問にお答えしている。プログラ

ムがうまく動かないときや、知り

たいテクニックがあるときなど、

広く質問を受け付けている。解答

はそのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改

造法やウル技、バグ情報、読者へ

のメッセージなどを募集。掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものず
ばり、たった1行のIノストででき

たプログラム。ゲーム、ツール、

CGなんでも0K．こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

●あしたは晴れだ／＝5月号の

テーマ｢メモリアルゲーム｣につ

いて、みんなの意見を大募集して

いる(しめ切りは2月末日)。ま

た、「あしたは晴れだ／｣のテーマ

も同時に募集中。疑問に思ってい

ることや、いろんな人の意見を聴

いてみたいことなどを、ハガキに

書いてきてほしい。意見とテーマ

の採用者には記念品を贈呈する。

どしどし、送ってきてね。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム・○○○｣係まで

(○○○に各コーナー名を入れる)。

住所・氏名・年令・電話番号も忘

れずに。アンケートハガキのメッ

セージ欄でもOK｡ただし、コーナ

ー名を明記すること.ノ

L
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、 図BASICでタイマー割りこみﾌｯｸを薑き換えてみる

’
(|）最初の状態

(2)リストの行40,行60を実行

(3)行70

(4)行80

(5)行90

※フックの内容、処理Aは機種によっ

て異なる。図中のフックの内容はAl

STのもの。
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前回のサンプルは、FBキー

を押すたびに現在の時刻を教え

てくれるもの(以下｢FB時計」

と呼ぶ)で､大きく分けて次のB

本のマシン語ルーチンでできて

いた。

①タイマー割りこみフック(以

下たんにフックと呼ぶ)にもと

もとあったものを別の場所に保

存したうえでFB時計用に書き

換える

eFB時計本体

⑧フックをもとにもどす

このうち①をUSRに、⑧を

USR1に設定して、USRを

呼び出してFS時計を開始し、

USR1を呼び出してFB時計

を終了するようになっていた。

今回のサンプルでは、この①

の部分をBASICで置き換え

てみた(マシン語ルーチンのア

ドレスなども多少変更した)｡そ

の手||頂を図解したものが、図の

(1)～(5)だ。BASICでやって

みると、タイマー割りこみフシ
●

クを書き換える作業の意味がよ

く見えてくる。

もとのルーチン①で最初にや

っていたことは、コードFSh、

ニーモニックでいえば｢DI」

（割りこみ禁止)だった。割りこ

み禁止とは、読んで字のごとし、

割りこみを禁止することだが、

なぜそんなことをするのか。書

き換えているとちゅうで割りこ

まれてフックを呼ばれたら(つ

まり実行されたら)わやくちゃ

になってしまうから。フックを

計画どおり完全に書き換えるま

で、割りこみ機能には死んでお

いてほしい。それが、このD|

(Disablelnter｢upt)命令

なのだ。ちなみに、目的を果た

し、いつ割りこまれてもだいじ

ようぶな状態になったところで

割りこみ機能を復活させる命令

は、コードFBh、ニーモニッ

クの｢E|｣(割りこみ許可:E-

nablelnte｢rupt)だ｡この巳

つの命令は、ルーチン②、⑧の

始めと終わりのCgの直前にも

ある(行110,120参照)｡

BASICには、タイマー割

りこみ禁止とか許可などの命令

はない(インターバル割りこみ

はまた別のもの)ので､フックの

書き換えは、D|とE|ではさ

みこんだマシン語でおこなうの

がふつうだ。というより、不用

意にBASICで書き換えよう

とするとほぼ確実に飛ぶ。

しかし、図の(3)のように、ま

ずフックの先頭にCghを書き

こんでフックの巳バイト目以降
史ひ

を麻痘させておき、しかるのち

に凶)巳バイト目以降を書き換え、

最後に(5)先頭を書き換える、と

いう手|||員でやれば暴走の危険な

く、フックをBASICで書き

換えることができる。

サンプルリストでは、

A=USR(0)

を実行することでフックがもと

にもどるようにしてある(前回

と異なるので注意)が､同様にこ

れもBASIC化できる。
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Ｂ(5) 処理A
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秘
鱒瓜園
、 ’

リスト半分BASICでFB時計F6-cLocKHM3
10COLOR15,4,7:SCREENO:MIDTH40:KEYON

20CLEAR200,&HDOOO:KEY6,CHR$(21)+"00000

6庁+CHR$(19)+CHR$(21)

40AD=&HDOOO:READA$:FORI=0TOLEN(A$)¥

2-1:POKEAD+1,VAL("&H"+N1D$(A$,2xl+1,2))

:NEXT'●●●programB

50AD=&HD200:READA$:FORI=6TOLEN(A$)¥

2-1:POKEAD+I,VAL("&H"+FIID$(A$,2I+1,2))

:NEXT:DEFUSR=AD'●●●A=USR(9)一一OFF

60FORI=0TD4:POKE&HD100+I,PEEK(&HFD9

F+I):NEXT'●●●oLdhooksave

70POKE&HFD9F,&HC9'●●●matta』

89POKE&HFD9F+1,&HO:POKE&HFD9F+2,&HDO

99POKE&HFD9F,&HC3'e●●Start』

100NEN

110DATAF321DOF80EO6DD21F5010DESC5CDSF6

1C630C1E1772379B72ZECCDOOD1FBC9

120DATAF32100D1119FFDZ19500EDBOFBC9
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スプライトモード巳があまり

使われていない理由のひとつに、

そのスプライトパターンと色の

データの作りにくさがあげられ

るだろう。1枚のスプライトで、

ドットの横1列ごとに色を付け

て使うぶんには、そんなに大変

な作業ではないのだが、複数の

スプライトを重ね合わせ、何色

もの色を使おうとすると、ツー

ル、とくにエディタなどがなく

ては、とても作れたものではな

い。なぜなら、重ね合わせるス

プライトパターンのそれぞれで、

ドットがある、ないでたがいに

干渉しあって色が決まるから、

グラフィックでパターンを作る

よりも、もっと大変な作業にな

るのだ。

■1枚のスプライトでの色付け

複数のスプライトを重ね合わ

せたパターンを作るのは大変な

作業だが、1枚のスプライトに

色付けする作業はかんたんだ。

なにしろパターンは1枚しか

使わないから、スプライトモー

ド1でスプライトパターンを作

るのと、労力は変わらない。ど

こがちがうかといえば、表示す

る画面がSCREEN4以降の

画面であることと、色のパター

ンデータが必要なことだけだ。

色を付けたものが⑧にあたる。

上のリスト1をRUNすると

画面中央付近にヨットが表示さ

れるだろう。リストの行1010が

スプライトパターンデータ、行

1020が色データになっている。

スプライトパターンデータは、

下の図1を見てほしい。1枚

のスプライトでの色付けサンプ

ルとして、ヨットのパターンを

掲載してみた。図の④のパター

ンは、ヨットのスプライトを単

色で表示したもので、それにカ

ラーコードの部分で示してある

■図1ラインごとの着色例

④着色前のスプライトパターン ⑧着色後のスプライトパターン カラーコード

……15(白）

……15(白）

……15(白）

……15(白）

･･･…15(白）

……15(白）

……15(白）

……15(白）

……15(白）

･…･･15(白）

……15(白）

……15(白）

……11(黄色）

……8(赤）

……8(赤）

……8(赤）

霧 ＝‐霧~吾で
篝

i晶墨琴 讓

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
８
８
８

ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ
ｚ

■■ ■■ ●

－■－－■ ‐■‐■

ロ
’’m ■ ｜

‐ー司

頭のなかでどんな色を付けるか想像しながら、スプライトモード1

のパターンと同様にデータを作っていく。紙などに書くとよい。

1枚のスプライトでの色付けでは、横1列ごとに1色が限度。作っ

たパターンに色を付けていき、その色をカラーコードに変えていく。
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行20にあるREAD命令によっ

て変数A$に読みこまれ、行30

でSPRITE$で定義できる

データの形に変えられて定義さ

れる。色のデータは、同じく行

20にあるREAD命令で変数B

＄に読みこまれ、行40～50でC

OLORSPRITEによりス

プライト面に定義される。

注意してほしいのは、色はス

プライトパターンに定義される

のではなく、表示されるスプラ

イト面に定義されること。ここ

ではスプライト面0に色を定義

しているので、ヨットのスプラ

イトはスプライト面0に表示し

ないと色が出ない。ヨットのス

プライトをスプライト面0以外

に表示すると、正しい色では表

示されなくなるのだ。

■複数のスプライトを重ね合わ

せての色付け

1枚のスプライトでの色付け

はかんたんなのだが、それでは

どうにも味気ない。市販ゲーム

に出てくるようなきれいなキャ

ラクタを作るには、どうしても

複数のスプライトを重ね合わせ

て色付けする必要がある。

ところで、複数のスプライト

とは、何枚のスプライトのこと

なのだろうか。スプライトの重

ね合わせで表現できる色の数は、

1枚なら巳色、巳枚なら4色、

S枚ならB色と倍々になってい

き、4枚重ねれば16色すべて表

現できるのだ。ただし、そのう

ち1色はカラーコード0の透明

色になるので注意してほしい。

複数のスブライトを重ね合わ

せての色付けの難しさは、この

表現できる色からくるのだ。色

を指定できるのは、それぞれの

スプライトのドット横1列ごと

なので、B枚ならBつの色しか

指定できない。残りの色は指定

された色によって決まってしま

うのだ。たとえば、カラーコー

ド4、B、15のB色しか使わな

くても、これはB枚重ねないと

表現できない。なぜならどの色

を組み合わせても、残りの色が

ORの色とはならないからだ。

また、指定する色の組み合わ

■表1B枚重ねで表現可能な7色

重ね合わせによる色
テー''--|
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１
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６
６
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４
５
５

４
８
２
８
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８
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２
８
９
８
９

６
８
雪
４
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⑮
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２
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３
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３
“
３
３
４
５
５
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５
９
４
４
４
５
５
６
６
９
６
６
０

２
２
８
９
０
８
９
８
０
０
８
２
２

７
１
ゞ
７
７
７
７
７
７
７
３
７
７
１

４
４
‐
Ｉ
１
１
ｉ
Ｉ
１
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３
３
３

１
１
＃
ｒ
ｉ
ｌ
、
ｉ
・
Ｉ
ｉ
ｆ
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３
３
２
３
４
３
３
４
４
１
４
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１
１
‐
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１

叩
珊
関
田
田
翻
ｉ
６
１

’ｆ
醒
罫
典
恥
魁
制

せによっては色が重複して表現

できる色数が減ることもある。

たとえば、巳枚重ねでカラーコ

ード4と7を指定した場合だと、

｢40R7=7｣となり、透明色

を合わせてもB色しか表現でき

なくなってしまう。

組み合わせでは表現可能な色

でも、指定のしかたを間違うと

表現できなくなる場合もある。

カラーコード4，B、12の色は、

｢40RB=12｣となるので表現

可能だが、指定する色を4と12

にすると、「40R12=12｣とな

ってしまい表現できない。

巳枚の重ね合わせは少し考え

ればわかるが、B枚の重ね合わ

せは難しいので､効率のよい組

み合わせを上の表1に掲載した。

4枚の重ね合わせは、1，巳、

4，Bの色を指定すれば全ての

色が表現可能になる。

鞭』

付録ディスク収録プログラムrMAKEDATAoSBg｣の使い方録 収録 グ BS、 農

__d－－－－－－d一一一

複数のスプライトを重ね合わせていく。ただし、3枚重ねのとこ
てスプライトパターンを作るのはろは上の表1に従わないものは省
大変な作業だ。そこで、グラフィいている。データができるとディ
ックで作ったパターンをスプライスクに下のリスト2のようなデー
トデータに変えるプログラムを付タ文の形で保存し、そのファイル
録ディスクに収録しておいた。名を表示して終わる。付録ディス
使い方は、まず付録ディスクにクにはリスト3のような表示用の
入っている、MAKEDATA. プログラムも収録されているので、

SB3というファイルをロードし、LIST－3．SB3というファ
グラフィックが入っているディスイルをロードし、

クをセットする。そしてRUNすMERGE"ファイル名〃
ると、ファイル名とスプライトのを実行してRUNしてみよう。画
大きさを聞いてくるので、ファイ面にグラフィックと同じスプライ
ル名と番号を入力しよう。あとは卜が表示されたらOKだbグラフ
ただ見ているだけだ。勝手にそのイックのサンプルとして付録デイ
パターンは何枚のスプライトを重スクにTEST-GRP・SB3
ねればいいか判断しデータを作っが入っているので、試してみよう。

■ﾘｽﾄ巳「TEST-GRPSB日｣のｽブﾗｲﾄデータ

SB3」をRUNすると、

③ファイル名を表示して終わる。拡張子は必ず｢・DAT｣になるので注意しよう
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■リスト4自機の表示と入力による移動ｄ
ｑ

■

鶚蕊灘5謹鑿蕊議誰聯手職‘．
:白J搾職識蝿早購器毘膵餅謹郵説B隼＞
：GOTO2B
罫gFORJ＝⑭TD1三：C牢＝C＄＋CHR隼<UAL〈0u⑬H',＋岡ID牢<B

帝i落諦弱>>>:NEXT:CDLORSPRITE*<S>=C*:C*=
69Z=129:P=9
7Gs＝STICK＜B＞：Z＝Z＋〈S＝3＞＊〈Z<245＞＊三一<S＝？＞＊
<Z>Z>*g:PUTSPRITEBJ<Z』ユ9日＞”P：SDT07日
土BBB〆シ､､キ
ユgl9DRTRB③巳BgBBg趣ユa22232G2G29282528222

器謂4辮肖②職溌鰡溌鰡溌溌溌+42436
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行10～50は前ページのリストBと数でカーソルキーの状態を調べ、そ

おなじものを使用している。この部れにより自機のX座標を計算し、自

分での役目は、スプライトパターン機のスプライトを表示している。表

とスプライトの色を定義することだ。示しているスプライトは、COピッ

行60では、自機のX座標用の変数卜が0のパターンだけだが、B枚全

Zを設定している。部が移動するのだ。

行70は、このリストのメインルー※付録ディスクに収録してあります。

チンの部分で、まず、STICK関ファイル名:LIST-4.SBB

先月の講座では、カラーデー

タにある機能ビットのうち、C

Cビットと|Cビットについて

紹介した。今回はそれらの機能

ビットについて、付録ディスク

に収録された、かんたんなシュ

ーティングケーム(ファイル

名:SHOOTING.SBB)

をもとに紹介しよう。

■基本部分の作成と機能ビット

シューティングケームなのだ

から、自機が必要だ。せっかく

スプライトモード巳を使うのだ

から、自機のパターンはスプラ

イトをa枚重ねて立体感のある

ものにした(P37参照)。

自機のパターンができたら、

リスト4のように、試しに移動

と表示の部分を作ってみよう。

行70が入力、移動、表示の処理

を行っていて、入力にはST|

CK関数を使用している。

ここで注意してほしいのは、

PUTSPRITEで動かして

いるのは1枚のスプライトなの

にB枚とも動いていること。こ

こではCCビットの性質を利用

して、表示命令を省略している

のだ。CCビットが1のスプラ

イトは、CCビットが0のスプ

ライトにくっついて動く性質が

あった。つまりここで動かして

いるスプライトは、CCビット

が0のスプライトだということ
＋､、

ﾉこ◎

自機の移動と表示がうまくい

ったら、自機の表示をもう少し

凝ってみよう。入力によりパタ

ーンが切り換わるようにするの

だ｡リスト4にリストらを追加・

修正すると、移動方向により自

機のパターンが切り換わるよう

になる。ここでもPUTSPR

ITEに注意してみよう。自機

を表示するスプライト面はおな

じだが、表示するパターンの番

号が入力により変化するのだ。

スプライトの色はスプライト

面に定義される。だから自機パ

ターンのように、おなじ色の組

み合わせで表示されるパターン

ならば、スプライト面もおなじ

でかまわないのだ。

こんどはミサイルが発射でき

るようにしてみよう。リストB

を追加・修正すると、スペース

キーでミサイルが発射できる。

このミサイルのパターンには

赤い噴射の部分があり、この部

分はぶつかっても熱いだけで爆

発しないのがふつうだ。おなじ

スプライトで、－部だけ衝突判

定しないようにするには、|C

ビットというのがあったのを覚

えているかな？このミサイル

のパターンの赤い部分ではIC

ビットを1にして衝突判定しな

いようにしているのだ。行1140

のデータを見るとわかるだろう。

■リスト5自機の傾きの表現

6BS<3>=3=S<7>=6:Z=128:P=g
了9s＝STICKくら＞：Z＝Z＋〈S＝3＞＊〈Z<24s＞＊5－くぢ＝？＞＊
<Z>B>*S:IFP<>S<S>THENP=S<S>:PUTSPRITE土．〈

議碓揮謹騨舞鰯跳抽P電
ユ6s②DRTAg②②⑤⑤BBBB1BユgユBユ②ユBユB1g土曰土臼ユBユ

霊調c辮瀦鰯溌溌篭籠詣識識鍵禽令禽1B
器謂c辮瀦溌篭溌龍鰯閑職詣職6482e4
g3eeggg3BBCBBBBBBBBBBBBGBBBBB94B6g,'76
1BBB〆シ､､キ〈上り､､リ‘キノハ今ラーン＞
ユ②9GDRTRggggggG②B28252825292B22292B2BB

瀧34":e鰯職総職誌識認識錨1“
需器C辮瀦溌織蕊職詣職膳潔白C霊⑤E
B3BBB9BBBGBBgggggggggDggggaggggg6a76

リスト4にこのリストらを追加･(n)と変数Pの使い方がポイントだ。

修正すると、自機の移動方向によりここではBつの表示パターンとも、

表示されるスプライトパターンが切おなじ色データで表示できるので、

り換わり、自機の傾きを表現できる表示するスプライト面番号を変えた

ようになる。自機の移動方向は、力り、色定義をやりなおさなくてもす

－ソルキーの入力が左か右かで決まむのだ。

るので、あらかじめそれぞれの方向※付録ディスクに収録されている、
に傾かせたパターンを作っておき、LIST-4.SBSをロードして
入力が変化したときに表示を切り換MERGE"LIST-5．SBa〃

えるようにしている。配列変数Sを実行すると追加・修正できます。

STICK関数とSTRIG関数
“式;STICK(n)、．7(入力が左)なら自機のX座標を
STJCK関数とは、力＝ゾル減算しているのだも

キーやジョイスティックでの方向●書式:STRリG(n)
入力に使われるもので､:上から時STRIG関数はスベースキー

計回りに1～8､なにも入力がなやジョイスティックの卜リガーボ

ければ0を値として持っている。：‐タンの状態を調べる関数てく押さ
"STリCK関数のカッコの中にれていれば－1，押されていなけ

入れる数値(引数という)は0～2れば0を値と"して持っている。
の範囲で､－0ならカーソルキー、：引数の範囲は0～4で、0なら

1ならボート:1のジョイスティッスペースキー、1と2はそれぞれ
ク、2ならポート2のジョイステ。ポート1のジョイスティックのト
イックの状態を鯛べてくれる。リガーAとB，3と4はそれぞれ

二こでは､変数Sに値を保存(値ポート2のジョイスティックの卜

がいつも変化しているので保存すリガーAとBの状態を調べる。

る必要がある〉し、s=3(入力が．ここではミサイルの発射判定で
右)なら自機のX座標を加算､S=入力があるかを調べている。

■リストSミサイルの発射と移動

65s〈3＞＝3：S〈？＞＝ら：×=g:¥=g:Z=125:P=臼二Q＝国

謂￥離職過日も乳斗識ifE9,<蒲,ITJ>JJ9:IFRTf<
一ユ6THENQ＝B
1②BェF⑨＝⑤RNDSTRIG〈臼＞THENQ＝ユ：X＝Z：Y＝ユ？4：PU

I弱R晶早:褐洲,¥>''9
イイクg〆三サイルーユ
ユユ3gpRTRB44g48454845494B4B494BEユラ⑭E1室
942②2B2g2B2g2B2g2B2②2g2g7gRB72白B22
114gDATRgFGF趣FBFBFgFgFgFBBBEBF2B2BZB2B
2S

さらにこのリストBを加えると、るなら座標などを設定し表示する。

スペースキーでミサイルが発射できミサイルの色データで、噴射部分

るようになる。行60にミサイルの座は|Cビットを1にして衝突判定し

標と発射フラグの設定を追加し、行ないようにしてあるのがポイント。

90でミサイルが発射されていれば移※リストらの部分に記された方法で

動・表示し、画面外に出たかの判定リスト4とらを合わせたものに、

をしている｡行100ではSTRIG関MERGE"LIST-B.SBB

数でミサイル発射判定をし、発射すとすれば追加・修正できます。
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■リストフスプライト衝突割りこみの定義d溝 ■突判定など銃工夫ど鏑工 ラ9s<3＞＝3号S〈？〕＝ら：X＝⑭：￥＝g：Z＝土29：P＝らぢQ＝ら：X
X=g:¥ITD=-2B二DNSPRITEGDSUBユら⑨:GDTp1三g

これはSHOOTING.SBSしている部分。SPRlTEON

のリストの一部。この行の終わりにという命令を実行すると、衝突割り

あるONSPRITEGOSUこみがかかるようになり、～の部分

B～というのが衝突割りこみを定義に書かれた行を呼び出すようになる。

スプライトを登場キャラクタ

をして扱う場合、とくにスプラ

イトモード巳ではいろいろな工

夫をすることができる。

ミサイルの噴射部分は衝突判

定をしないとか、もっと基本的

な部分では、キャラクタとキャ

ラクタがぶつかったときに割り

こみを発生させてくれること。

これは、とくにシューティン

グゲームなどでは有効で、文字

やグラフィックを使ったキャラ

クタでは得られない特典だ。

■衝突判定とは

スプライトの衝突判定による

割りこみとは、リストフのよう

にあらかじめおまじないをして

おけば、スプライトとスプライ

トが重なったときに、特定の行

を呼び出してくれるというもの

だ。だから、いちいち座標を調

べなくてもいいし、ちゃんとド

ットとドットが重ならないと割

りこみはかからない。

割りこみがかかったときに呼

び出される行(割りこみサブと

いう)では､リストBのようにど

のスプライトとどのスプライト

が衝突したか判定したり、状況

によっての処理を行う。今回の

シューティングケームでは衝突

は巳つのパターンしか起こらな

い。自機と敵の衝突か、もしく

は敵とミサイルの衝突だ。

リストgのように処理を設け、

ゲーム中に|Cビットを1にし

たり0にしたりすると、無敵な

どの効果が得られる。ICビッ

トが1のときは、そのスプライ

トとほかのスプライトが重なっ

ても、衝突判定を行わないので

割りこみがかからないのだ。

敵が爆発すると、爆発のパタ

ーンになるが、このゲームでは

ただの煙の固まりと考えている

ので、このスプライトには全体

に|Cビットが1になっていて、

自機やミサイルが重なってもな

にも起こらない。

あまりおもしろいゲームには

ならなかったが、敵や自機、ミ

サイルのパターンをオリジナル

のものに変えたり、自分なりの

改良を加えてみてほしい。

■リストBスプライト衝突割りこみ処理

16BSPRITEDFF:CDLDRSPRITE<3)=33:IFりく土了ST
HENIY1=X:N=IT':PuTsPRITE?,<g,217>:Q=gELsEIu1=z
：N＝ユgB

将F閣舗職i鯉蕗部鄙對¥皇1錨鼈曝
SC+15:IFHS<SCTHENHS=SC:GDTO2BBFIRE2gg

議騨識蕊議溌瀞
瀞朧湛纈亡燕鰯w鴎;隅贈調RE:赫辮
このリストの最初にあるSPRIイルと敵が衝突したとわかるのだ。

TEOFFという命令で割りこみ衝突があった位置に爆発パターンを

が解除される。つぎにあるCOLO表示し、敵と自機が衝突していたな

RSPRITE命令で、爆発パターら行180以降のゲームオーバー処理

ンのICビットを1にしているのだ。を実行する。敵とミサイルならスコ

このゲームでは、自機と敵かミサイアを加算し、もとの処理にもどる。

ルと敵しか衝突しない。敵が自機と衝突割りこみ処理はサブルーチンと

おなじY座標なら(変数Yは敵のYして呼び出されるので、RETUR

座標)自機と敵､そうでなければミサNでもとの処理にもどる。

■リストg無敵などの工夫
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行100では敵やミサイルに使われ

ているカラーコードBの色をパレッ

ト切り換えして点滅させている。

このゲームではスコアが50以上あ

れば、GRAPHキーを押したあと

少しのあいだ無敵になる。ただし、

スコアは-50される。パレット切り

換えの次からがその無敵の処理が行

われている部分で、変数Gは無敵に

なっている時間。0になると、自機

の1枚目のスプライト面の色を｜C

ビットが0の状態に設定しなおして、

周辺色を黒にもどしている｡行110で

はGRAPHキーの入力判定を行い、

判定があれば自機の1枚目のスプラ

イト面の色をICビットを1にして

設定し、無敵になったことを示す周

辺色を緑色に変えている。
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【SHOOTING.SB3の遊び方】カーソルキーの左右で自機を移動し、画面上

から迫ってくる敵をよけ、スペースキーでミサイルを発射し、敵を撃破するケーム。

スコア50と引換えに、GRAPHキーて一瞬簿iになれる。リプレイは上キー。
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I

炉ｷｬﾗｸﾀ
97～103(a～g)……ドレミフ

ァソラシ

105(i)……壁

112(D)｡．…･ブロック破壊時の

効果用

Q･…･連続破壊時の合計得点

S……スコア

T……スティック入力値

U……1つのブロック破壊に対

する得点

V……音符の移動先のキャラク

タコード

Z……音符キャラと音階名キヤ

ラの切替スイッチ

痴ﾗｲﾄﾀーﾝ番号
(面番号は0のみ）

0.…･･音符キャラ

97～104..…ドレミファソラシ

ド

に壊したブロックの数(レベル

アップ判定用）

E$……エスケープシーケンス

用

F･･…．低いドのキャラクタコー

ド

G……音符の右端通過カウンタ

(11-Lからカウントダウンし

て0になると強制落下）

H･･…･八イスコア

｜、J……ループカウンタ

K･･…･連続破壊時、途中で壊し

た(低い)ドの数

L･･･…レベル

M$(n)･…･･効果音用MML

r芽ｷｽﾄ座標
A、B……音符の速度(以下､移

動中の音符キャラ・音階名キャ

ラを総称して音符と呼ぶ）

X、Y6…･･音符の位置

r宅の他の変数
C･･…音符の音階名コード（0

～7で|||頁にドレミファソラシド）

□..…壁フラグ(高いドのとき

1）／－時変数

E……最後のレベルアップ以後

ジI■|~_ジロニ

10～50プログラム初期化

’0画面初期化／整数型盲三

／スプライトジェネレータテ

ーブルアドレスの変更／画面

再初期化／プログラム定数の

定義／効果音／お侍たせメッ

10SCREEN,0:COLOR15,1,1:DEFINTA-G,I-P,V-

Z:KEYOFF:BASE(9)=BASE(7):SCREEN1,,0:WIDT

H32:E$=CHR$(27)+"Y":PLAY"SN15000L204CDEF

GABO5C":PRINTE$"((。卜航レミファBON』・":PRIN

TE$"+&PLEASEMAITANINUTE"

20FORI=727TO256STEP-1:V=VPEEK(1):V=(VAN

D224)OR(VAND63)¥2:VPOKEI,VORV¥20R(224AND

V¥4)gNEXT

38FORI=0TO7:SPRITE$(ASC(NID$('rabcdefgh''
,I+1,1)))=NID$("～。」オゥ。．。。。ｺロヌマもマも･て

ぁららむへロススコんろヌテ肝+CHR$(255)+''りんろヌー～ゆんゆ

んろぁ～"+CHR$(9)+"ソソ予碑+CHR$(6)+時ろろもrrlエ番8+1,

8):NEXT:SPRITE$(6)=CHR$(&H8)+CHR$(&HC)+C

HR$(&HA)+CHR$(&H9)+"q打りpPP

49FORI=0TO1:D=ASC(NエD$("ip",I+1,1))"8:F

ORJ=0TO7:VPOKED+J,VAL("&HZ''+N10$(''60BFBF

9FOOFBFBF3248009500A909124",1xl6+Jz2+1,2

)):NEXT:NEXT:VPOKE8198,&H91:VPOKE8199,&H

91:VPOKE8205,&H74:FDRI=0TO12:PRINTE$''7

":NEXT

56FORI=2TO8:LOCATE7,1:PRINTSTRING$(18,',

i"):NEXT:L=1:F=97:C=RND(-TINE)%8:FORI=ZT

05:READN$(I):NEXT

60PRINTE$"!2iiiiiii'':FORI=11TO22:LOCATE

11,I:PRINTSTRING$(10,"i"):NEXT:PRINTE$"l

)''SPC(7):GOSUB150:X=11:Y=10:A=1:B=Z:Q=0

79FORI=BTO3:LOCATEエ衿2+9,1:PRINTNID$("ab

cd",1+1,1):PLAY"SM3000L404"+MID$("CDEF",

I+1,1):FORJ=0TO5":NEXTJ,I:PRINTE$｢'l2ppp
pppp":PLAY''S12N150C":FORI=0TO800:NEXT:PR

エNTE$"!2BONl":PRINTE$''－－1991．7'':PRINT

E$''//BY":PRINTE$"1,S･NAKITAPP:FORI=0TO150

:GOSUB156

80T=STICK(9):L=L､T=7)(L>1)+(T=3)g(L<9

):IFSTRIG(0)THENS=0:G=11-L:FORI=1ZTO21:L

OCATE12,I:PRINTSTRING$(8,32):NEXT:GOTO90

ELSENEXT:GOTO60

90PLAY"SFI1566004L2"+NID$(''CDEFG

ABO5C'',C3+1,3):U=L饗．5:Z=0:K=0:IFC

=7THEND=1:GOSUB150ELSED=0:GOSUB150

100FORI=0TO208:NEXT:LOCATEX,Y:PRINT"''g
PUTSPRITEO,(X8,Y8-1),7,(F+C)/Z:IFX>19T

HENX=11:G=G-1:GOTO90ELSEIFX>11AND(STRIG(

9)ORG<1)THENA=9:B=1:Z=1:G=11-L:IFG<1THEN

G=1

110X=X+A:Y=Y+B:V=VPEEK(6144+X+Y=32):IFV
>96THENIFV=F+CTHEN126ELSELOCATEX,Y-1:PRI

NTCHR$(F+C+D):IFY=11THEN146ELSEX=11:Y=10

:A=1:B=0:Z=0:S=S+Q:Q=0:C=RND(1)8:IFE>9T

HENL=L+1:E=0:PLAYW$(3):G=11-L:IFG<1THENG

=1:GOTO9ZELSE99ELSE90ELSE100･

1291FQ>0ANDV=97THENIFK=0THENK=1ELSEK=2

136U=UH(2+K):PRINTE$")+''USING瞬祷########

耗斤;Q+U:PRINTE$"%+"USING狩饗########饗榊;u:Q=
Q+U:PLAY"S8N806L4"+N$(K)+N1D$("CDEFGAB",

C+1,1):LOCATEX,Y:PRINT''p":C=(C+1)NOD7:E=

E+1:FORI=9TO1500:NEXT:FORI=0TO1:LOCATE11

,9+I:PRINTSPC(10):NEXT:GOTO100

140FDRI=15TO17:LOCATE11,I:PRINTSPC(10):
NEXT:PRINTE$''0+GAIWEOVER'':PLAYM$(4),M$(

5):FORI=0TO1:I=STICK(6):NEXT:H=S-(H>S)(

H-S):L=1:PUTSPRITEO,(9,209):PRINTE$'',"S

PC(8):GOTO60

150PRINTE$"#("USING"LEVEL##";L
:PRINTE$"%("USING''HI-SC#########'';H:PR

INTE$"'("USING''SCORE#########'';S:RETUR

N

160DATA’'04'''''05”'''06”，.'SN10g905L64FGA”
,"SN1500004L16FBAGAGFEC2．","SN1500003L40

EC2．'’

注意：このプログラムはスプライトジェネレータテーブルアドレスを書き換えてい

るため、実行後、他のプログラムを実行すると、文字やスプライトが正しく表示さ

れない可能性があります。このプログラムの実行後、他のプログラムを実行する場

合はいったんリセットするか｢BASE(9)=14SSB｣を実行してください。

<フアンダムニユース／読者アンケート12月号集計結果発表>12月号のファンダムBEST5./5位はモンスターの頭上でぴょんぴょん跳ねるよ

うにして戦うrキック・バトル上4位は温泉を掘りあてるパズルゲームの『温泉締ﾃ上3位は冒陰心がくすぐられたrどうくったんけん上2位は｢熊王土

みんなは最後まで勝ち抜けたかな？そして1位はわたし自身、仕事を忘れて熱中しまくった｢タコ＆イカ～出現／イカゴースト編｣だ。（ち）
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90次の音符初期化(効果音／

変数初期化）

100～130メインループ

100ディレー／ブロックを

壊したときの前のブロックの

消去／音符の表示／音符の右

端通過判定と処理／トリガー

判定・強制落下判定と落下の

ための変数初期化

110音符の座標更新／ブロ

ックにぶつかったか判定／同

じ音にぶつかったか判定／ブ

ロックの表示／ゲームオーバ

ー判定／スコア更新と次の音

符のための変数初期化／レベ

ルアップ判定と処理

120～130同じ音にぶつかっ

たときの処理

140ゲームオーバー

150パラメータ表示サブ

160効果音データ(行50で読み

こみ)(ANTARES)

セージ

20太文字処理の一種(数

字・英大文字・一部の記号）

30パターンジェネレータテ

ーブル兼スプライトジェネレ

ータテーブル書き換え(97～

104)／スプライトパターン定

義(0）

40パターンジェネレータテ

ーブル書き換え(105、’'2)／

カラーテーブル書き換え／お

待たせメッセージ消去

50パラメータ表示部の壁を

描く／変数初期化／プログラ

ム定数定義／乱数初期化

60～80ケーム初期化

60～70タイトルデモ／次の

音符初期化で行うべき変数初

期化

80スティック入力／レベル

変更／トリガー判定と処理／

ループ

'3通壱’
マから

3；S日で採用と

率2度目の採用ありがとうございます。投稿してから5日で採用通知がき

’たので驚きました。そういえば封をしてあったテープがはがれそうでした
よ。このゲーム、文字との衝突判定がわかって何か月かしたころ、テトリ

ス系のケームが作りたいと思ったときに作ったゲームです。奇妙なタイト

ルとケームオーバー時の音が気に入っています｡下からrミレドシラソフア

ミレドシ』とならべると高得点が得られるでしょう､きっと｡最高得点は蝿

1万5816点です．暇があったらこの得点に挑戦してみてください。と這るで

，神戸のポートタワーを知っているだろうか。そこへ行けば不幸のベンチと
遭遇することができるだろう。ではまた｡率

蒔田茂幸千葉・16歳
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肝嵩刃応Zﾀﾉ2+RAMBKBY村林恒 シ遊び方は36ページ
ー一国

期化●表示文字数設定●スプラ

イトパターン定義●キャラクタ

パターン定義●背景色設定

巳ケーム前設定

●前景色、周辺色設定●ラウン

ド数更新●ボールの座標と増分、

上昇気流のX座標と増分初期化

●弾用フラグ初期化●的の数設

定●スコア表示●PSGレジス

タ設定

曰的の配置

●的配置ループ開始●的の位置

設定●的の配置判定→①【的の

位置が空白でないなら配置不

可】やり直すe【的の位置が空

白なら配置可】的の表示／配置

ループ閉じ／ラウンド数表示

4ボール移動

●スティック、トリガー入力受

け付け●ボールのX座標増分、

座標計算●ボールのY座標増分

更新●ボールのY座標増分調整

判定→【増分がらなら】増分を4

に設定

らボール表示と上昇気流の移

X座標増分(一日～Bの値）

S……スティック入力用

T･･･…的の残り数

U……ボールのY座標増分(－

4～4の値）

ZY･･…･弾の発射時のY座標今

スコア計算に使用

G……トリガー入力用

H･･…･ハイスコア

｜……ループ用

L……入力フラグ(トリガーの

連続防止用)今入力がなければ

0、入力があれば1になる

M……弾の発射フラグ→0＝発

射していない、1＝発射中

O……ラウンド数

Q･･…･上昇気流のx座標増分

(－4か4の値）

R……乱数初期化用／ボールの

’｜変数の意味

露ブﾗｲﾄ座標
B，C……弾の座標

V……上昇気流のX座標(Y座

標は167に固定）

X、Y……ボールの座標

癖その他の変数
A･･…･的配置時の的の位置

E･･･…スコア

■
■
■
■
■
‐
‐
‐

I

1初期設定

●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●変数の型宣言●乱数初

罰
一…

酉一一一一朝･鷺､鐸一~､……'灘聯壗壗4－､捗

災墨景鶏？↑」
,､罫,謀

)なかでい

§は自己紹
"1.､妾廿ム,‐鑑

やっと採用されました。このゲームは同時に送ったS本のなかでい

ちばん自信のなかったものなのでよけいうれしいです。では自己紹

介をします。市立三内中学校S年B組14番、部活はやっていません。

文化祭の開催式のとき、ステージに登場してきて、大笑いされた人

ですよ｡これを読んでいる三内中の人はくなぜ私が笑われたのが教
えてください。それからわたしは相撲フアンです。頑張れ舞の海

貴ノ浪・旭富士はもうだめだから、これからの青森県力士に期待し

ています｡話は変わって、スーパー付録ディスクはよいですね。こ
れまでは長いプログラムを見ても、打ちこむ気がしなかったのです

が､鴨これでどんな長いものでもすぐ遊べてたいへんよいです。あと
Lは書くことがないのでこのへんで終わりたいと思います。唾のゲー

ムを楽しいと思ってくれる方がいたら幸いです(くだらないと思っ

た方はずみません)。村林恒湾森・15歳

1
1

)！

、
＠斌赫 I&

一画ロー…

<フアンダムニユース／ここだけの話①>去年の'2月15日に東京バーンで開催された電遊フェステイバルに行ってみた｡会場ではAVフォーラムで常連
のふらっとまあしゆや、ふらわあ等と話す機会があったり、付録ディスクにエラーが出るという質問を受けたりと、読者とコミニュケーションをとってき

たよ。その日、rJUMPERの#鱗｣のトーナメント戦が行われた。私も封pしたかったが、あまりにもレベルが高く参加は辞退ああ残念（ち）
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消去●行巳へ飛ぶ動・表示

●ボールのY座標計算●ボール

表示●上昇気流のX座標計算●

上昇気流表示●上昇気流の増分

判定→【X座標が画面の端なら】

増分を反転

B弾発射判定

●弾発射判定→【トリガー入力

があり、入力フラグが0で弾が

発射されていなければ発射】入

力フラグ設定／弾発射フラグ設

定／弾の座標設定、Y座標保存

7弾移動・表示／命中判定

●弾が発射されているか判定=●

【弾発射フラグが1なら】弾のY

座標計算／弾の表示／はずれ判

定→①【弾が画面下にあれば】弾

消去／弾発射フラグ初期化e

【弾が画面下までいっていなけ

れば】弾の命中判定→【弾の位置

に的があれば】スコア加算／効

果音／的の数更新／的の残骸表

示／弾消去／弾発射フラグ初期

化／スコア表示

Bクリア判定／トリガーの連

続入力防止処理

●ラウンドクリア判定→①【的

の数が0ならクリア】行'2へ飛

ぶe【クリアでなければ】トリ

ガー入力の終了判定→【入力フ

ラグが1でトリガー入力がなけ

れば】入力フラグ初期化

日ボール上昇

●ボールが上昇気流にのったか

判定‐【ボールと上昇気流のX

座標が範囲内なら】ボールのY

座標増分更新／ボールのY座標

増分調整判定→【増分が－5な

ら】増分を－4に設定

10ケームオーバー判定

11行4へ飛ぶ

12クリア処理

●クリアメッセージ表示●時間

待ち●画面消去●スコア加算●

行巳へ飛ぶ

13～15ゲームオーバー処理

●八イスコア判定→【スコアが

八イスコアより大きければ】八

イスコア更新／メッセージ表示

●ハイスコア表示●ゲームオー

バーメッセージ表示●STOP

キー入力待ち(STOPキーを

押した状態にする)●ラウンド

数初期化●スコア初期化●画面

1SCREEN1,0:DEFINTA-Z:R=RND(-TIIWE):WIDTH

32:FORI=0TO23:VPOKE14336+1,VAL("&H"+NID$

(''3C72F9FDFFFF7E3COOOO183C3C180000182442

81E724243CP',1H2+1,2)):NEXTgFORI=0TO15:VP

OKE768+I,VAL(r'&H''+NID$(''18245ASA24181818

08A1144422981818",I2+1,2)):NEXT:COLOR,1

2COLOR3,,5:0=0+1:R=0:X=125:Y=16:U=1:V=8

:0=49M=0:L=0:T=O+1:LOCATE1,1:PRINT''SCORE

''EESOUND8,31:SOUND6,31:SOUND0,0:SOUND7,6

3FORI=1TOT:A=RND(1)28+2:IFVPEEK(6784+A

)<>32THENI=エー1:NEXTELSELOCATEA,20:PRINT''

、肝:NEXT:LOCATE1,9:PRINT"ROUND'';O

4S=STICK(9):G=STRIG(9):R=R+(S=7ANDR>-8)

､S=3ANDR<8):X=X+R:U=U+1:IFU=5THENU=4

5Y=Y+U:PUTSPRITEO,(X,Y),15,0:V=V+Q:PUTS

PRITE1,(V,167),9,2:IFV>2490RV<8THENQ=-Q

61FG=-1ANDL=0ANDN=0THENL=1:M=1:B=X:C=Y:

ZY=Y

7IFM=1THENC=C+8:PUTSPRITE2,(B,C),3,1:IF

C>18ZTHENPUTSPRITE2,(255,211),0:M=9ELSEI

FVPEEK(6144+(B+4)¥8+((C+4)¥8)H32)=96THEN

E=E+(170-ZY)¥10:SOUND12,5:SOUND13,0:T=T-

1:LOCATE(B+4)¥8,(C+4)¥8:PRINT''a":PUTSPRI

TE2,(255,211),0:N=0:LOCATE1,1:PRINT"SCOR

EⅣE

81FT=9THEN12ELSEIFL=1ANDG=0THENL=0

91FABS(X-V)<10THENU=U-2:IFU=-5THENU=-4

101FY<60RY>1800RX<80RX>240THEN13

11GOTO4

12LOCATE10,0:PRINT"CLEAR!":FORI=1TO1600

:NEXT:CLS:E=E+OH9:GOTO2

131FE>HTHENH=E:LOCATE1,3:PRINT''GREATll"

14LOCATE1,2:PRINT''HIGH'';H

15LOCATE11,15:PRINT"GANEOVER":POKE-869

,1:0=0:E=0:CLS:GOTO2

楠患蒲ﾛ鷺
》
蝋

行4と行gの最後のほうの、

変数Uの計算と調整は、行曰に

まとめたほうがいいだろう。そ

うすれば行らのはじめにボール

のY座標計算がはみ出さなくて

すむなど、行ごとの役割もはっ

きりする。

行7の弾の命中判定は、的の

Y座標が固定されているので毎

回判定する必要はなく、弾が的

と同じ程度の高さになったら判

定すればいい。そうすれば命中

判定もX座標だけでできる。

ゲームオーバーになったあと

では、画面は消去しているが、

スプライトはそのままなので、

弾が画面に残っていたりするこ

とがある｡KEYOFFが入っ

ていないなど、気配りが足りな

いように思われる。

最後にSTOPキーでのリプ

レイはなるべくさけてほしい。

グラフィック画面などではいつ

押したらいいかわかりにくいし、

押しそこなうとプログラムを停

止させたままになってしまいか

ねない。(MORO)

、｝

仁蛎4
FUQA

o6cr''

‘･'′‘γ…”γ′吻鋤をﾉr，．，

<フアンダムニユース／ここだけの話②>｜月15日の｢8時間耐久マルチプレイ大会｣にフアンダム班の私はヘルプとして、この大会に割pした｡見ず知

らずの識ﾛ者どうしがペアを組んでプレイするため、暗い雰囲気の大会になるのではないかと心配をしていたが、いきなりボルテージが上がり、最後まで

盛り上がったまま大会は終了した。ケームはわからずとも巍ﾛ者を見ているだけで楽しめた1日だった．（ち）
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|’
ればスプライトパターンNを0

に●その直後にスペースキーを

押せばNを1にして、残りペー

ジ数(A)を1減らす

⑨ﾚｲﾔー2の入力
●Aボタンを押していなければ

スプライトパターンMを0に●

その直後にAボタンを押せばM

を1にして、残りページ数(B)

A$、B$……スプライト定義

用

K、｜……ループ用

A、B……本のページ数

N、M……スプライトパターン

切り換え用

①初期設定
を1減らす

⑨ｽブﾗｲﾄ表示●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●1行の●プレイヤー両方のスプライト

表示文字数設定●ファンクショパターン(N、M)をスプライト

ンキーの表示禁止●スプライト面の指定位置に表示●行巳へ

定義用ループ●スプライトパタ

⑥勝利判定一ンデータ読みこみ●スプライ

トパターン定義●机の色設定(V●プレイヤ-1、巳が引き分け

POKE)●本のページ数定義●の場合‐行7へ●どちらのプレ

タイトル表示●机表示ループイヤーが勝ったか表示

⑨ベー ジ数判定 ⑥ﾘブﾚｲ
●プレイヤー両方の残りページ●ゲーム再開処理(Bボタンで

数表示●どちらかのページが0再開）

になったら行Sへ

⑥ｽプﾗｲﾄデーﾀ
③ﾚｲﾔー'の入力 ●スプライトパターンデータ

●スペースキーを押していなけ（行1で読みこみ）（がまこ）

、

膳‘．

’

プログラマから

｜なAgでこんな例がひと豆と
一

↓-．…なんでこんなのが採用されたんだろう。ゲームの内容も内容だが、プ

ログラムのほうもこれまたひどい。きっと編集部の人はこのプログラムを

バカにするために採用したにちがいない／きっとそうだ〃

jひろ岡山・17歳※速読キャラがかわいかったからです(編集部）

1SCREEN1,3:COLOR15,1,1:NIDTH28:KEYOFF:F

ORK=0TO1:FORI=1TO28:READA$:B$=B$+CHR$(VA

L（庁＆H”＋A＄））：NEXT：SPRITE＄（K）＝B＄：B＄＝'”'：NEX

T:VPDKE8208,&HBA:A=9:B=9:LOCATE8,8:PRINT

庁しん・子<と甑くぼう'':FORI=14TO16:LOCATE8,1:PRINT

STRING$(10,''frP):NEXT

2LOCATE10,10:PRINTA;B:IFA=00RB=ZTHEN6

31FNOT(STRIG(m))THENN=0:IFSTRIG(9)THENN

=1:A=A-1

41FNOT(STRIG(1))THENIW=0:IFSTRIG(1)THENN

=1:B=B〒1

5PUTSPRITEO,(94,87),7,N:PUTSPRITE1,(124

,87),9,N:GOTO2

61FA=BTHEN7ELSELDCATE7,6:PRINT''PLAYER?';

(A<B)+2;PPWONl"

71FSTRIG(3)THENRUNELSE7

8DATA1F,3F,3F,35,35,35,1F,29,7F,5F,EO,

FF,,,,,,80,80,80,80,89,,89,C9,40,E0,E9,1

F,3F,3F,3A,3A,3A,1F,20,3C,1D,E2,FF,,,,,,

80,80,80,80,80,,69,89,,EO,E9

爵

<フアンダムニユース／いじわるフアンクシヨンコール①>2月号rちえ熱ののせちゃえいれちゃえ｣で掲載したrThePaIaceofMonsters』のプログ
ラムに間違いがあると作者のひろｸﾝから手紙がきた｡行280の最後のほうにある『M=0ELSEI30ELSE|40｣を｢M=0:GoTo|40EL55
SEl30El－SEl40｣にすればいいとのこと。あと、ウエイト直面のときの｢Prease｣は、「Please｣力津当でした。
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IMEN ジャンピング･スライムジャンピング･スライム

|画画
毎
号
鳶
電
鍵
篭

唱
鯉
守
命
喝
乎
発
還 シ遊び方は37ページ2/2+RAMBKBYJ

キャラクタ色の指定●ユーザー

定義関数の定義

⑨変数初期化
●乱数の初期化●インターバル

割りこみ先の指定●変数初期化

●ケーム画面の作成

③ﾒｲﾝ部
●スライムのアニメーション番

号を求める●スライムの表示●

スティック入力●座標増分を求

める●X座標の更新●ジャンプ

が可能か判定→可能ならスライ

ムの下がブロックか判定→ブロ

ックならばジャンプ用カウンタ

を初期化/Y座標を調整／効果

音●スライムの下が空白ならば

Y座標の加算●ジャンプ中なら

Y座標を更新する●ジャンプ用

カウンタの更新●ジャンプ中の

スライムの下がブロックか判定

→ジャンプ用カウンタの初期化

③ｹーﾑｵーバー？

⑥ﾘブﾚｲ
●インターバル割りこみの禁止

●ゲームオーバー●リプレイ処

理

判定→画面外ならばゲームオー

バーへ

⑨塔を登る
●インターバル割りこみの禁止

●スクロールカウンタの更新●

得点の加算●八イスコアの更新

●スコアの表示●塔のスクロー

ル●スクロール後のY座標の更

新●スライムの表示●ブロック

を表示するか判定→ブロック表

示●インターバル割りこみを許

可

認ﾇﾗｲﾑ関係
A……移動増分

P……現在のアニメパターン番

号

X、Y……現在の座標

『諺その他の変数
B……画面のスクロール用

H……ハイスコア用

｜……ループ用変数

J……ジャンプ用カウンタ

K･･･…スコア用

R……乱数の初期化用

S･…･･スティック入力用

■ユーザー定義関数

FNA･･…･X、Yで指定される

座標のVRAMを調べる

最近の投稿に多いのだけど初

期設定部でKEYOFFをして

いなかったので、処理を追加し

ておきました。画面数がぎりぎ

りで入らないという場合以外は

できるだけKEYOFFを入れ

忘れないようにね／(にゃん☆）

｛

１
１ GIY /1ノ ／／

夕の

③初期設定
●画面モードの設定●変数型盲

言●スプライトパターン定義● ●画面外へはみ出していないか

1SCREEN1,0:COLOR15,1,1:MIDTH32:KEYOFF:D

EFINTA-ZESPRITE$(9)=CHR$(0)+CHR$(0)+CHR$

(24)+"ロ■テー海:SPRITE$(1)=STRING$(5,CHR$(9

）〕＋怖く口狩:SPRITE$(2)=''<Z<<～テー<":VPOKE8298

,239:DEFFNA=VPEEK(6176+X¥8+(Y¥8)32)

2R=RND(-4):ONINTERVAL=14GOSUBS:A=8:J=0．：

X=80:Y=-24:B=0:K=-20:FORI=0TO19&GOSUB5:N

EXT

3P=-(J>18)-2H(J<15ANDJ>11):PUTSPRITEO,(

X,Y),3,P:S=STICK(2):A=A-(S=7)(A>-9)+(S=

3)z(A<9):X=X+A:IFJ=ZTHENIFFNA=133THENJ=2

1:Y=(Y¥8)8:SOUND8,16:SOUND7,252:SOUND1,

1:SOUND12,30:SDUND1310:SOUNDO,100:ELSEY=

Y+8ELSEY=Y-J+11:J=J-1:IFFNA=133THENJ=0

4･1FY>2120RX<ZORX>255THEN6ELSEGOTO3

51NTERVALOFF:B=B+1:B=B+(B=3W3:K=K+1:H=

H-(K>H)¥(K-H):LOCATE10,0:PRINTUSING"SC#

##H1###rr;K;H:LOCATE6,1:PRINTCHR$(27)+"

L":Y=Y+8:PUTSPRITEO,(X,Y),3,P:IFB=0THENL

OCATERND(1)26,1:PRINTrP●●●●●●'':INTERVALO

N:RETURNELSEINTERVALON:RETURN

61NTERVALOFF:LOCATE10,1:PRINTPPGANEOVE

R!!'':PLAY''V1504L8T255GFEDFEDCDCO3BAG2'':

FORI=0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:CLS:GOTO2

’
ブセグ弓マから

ひとこと 勘鋤手例ゲームはと

i龍
やった－．2度目のJです。このゲームはあまりにも内容が単純なので採

用されるか心配だったんでよかったです。しかし、もう1つのテトリスも

どきゲームはどうなったのだろう。やはり、あの手のゲームはもう時代遅

れだろうか。ところで、今日、期末テストが終わった。まあ、それがどう

したといわれると困るんだが。それで今、前作｢どうくったんけん』の続編

のようなものを作っています。前作は、パズルのようなところが多かった

んで､今度は、アクションを重視しました。採用されないかもしれないけ

どよろしく。J大阪・13歳

i

幹

…,F一…一一酌唾_L鳴,－，－厚一._ﾏ…一一一

<フアンダムニユース／いじわるファンクションコール⑧>2月号に掲載した｢トランペットの調べ｣(38ページ)でアメリカ国歌の曲名が間違ってい
ると、千葉県のいかたこぐらげクンから掲簡がありました｡本文中では『星条旗よ永遠なれ｣となってますが､本当は｢星条旗｣です。大変申し訳ありません

でした。また、いかたこぐらげクンが言うにはrﾍ永遠なれ｣のほうはJ､P・スーサの作曲した行進曲(マーチ)だそうだ｡、
56
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② M ACELESHOH ミラクル･ショットミラクル･ショット

議議

|頤W両E詞2/2+RAMBK白YIntheSky｡
l具一

¥零
卜滞 抄遊び方は38ページ
’

ンデータ(行10で読みこみ）

20カウント入力／プレイ人数

の入力／それぞれの値範囲チェ

ック

30ゲーム画面の作成/PSG

初期設定

40ハイスコアの更新／スコア

の初期化

50スコア計算／勝者判定／勝

者の表示／リプレイ処理

60スコア類の表示／変数初期

設定

70スティック入力／プレイヤ

ーの移動／トリガー入力

80ショット判定／トリガー入

力処理

90ドリブル処理

100プレイヤー､ボールの表示

110ボールの座標を更新

120ドリブル時のプレイヤー

移動／座標判定／ジャンプ処理

130ジャンプ時のプレイヤー

移動／トリガー入力処理

'40ショットされたボールの

移動増分計算／ボール座標の更

新

150スティック入力／ショッ

トされたボールの移動

160ボールが地面についてい

るかの判定／ウェイト

０

音
旧
止

170ゴール判定／ゴール処理

／効果音

180リング(ゴール)に当たっ

たか判定／跳ね返り処理／効果

変数の意味一一’の■ トリガーの連続入力の防

（にゃん☆）

旧ﾚｲﾔー 関連
C･･･…スプライト番号

F･･･…ジャンプ用

G……ドリブルシュートの権利

L……プレイヤー数

PX、PY……プレイヤーの座

標

X･･…･ドリブル時のX増分

Y…･･･ジャンプ可能な高さ

犀ボー ﾙ関連
A･･…･ショットの区別用

B…･･･ショット後のボール移動

回数

BX、BY……ボールの座標

D･･…･ドルブル時のボール上下

移動用

P……ドリブルの移動舅

SX、SY……ショット時のボ

ールX、Y移動用

炉その他の変数
E…･･･ゴールのフラグ／スプラ

イト面番号

E$……エスケープシーケンス

用

H、｜、J……ループ用

HS……八イスコア

K……カウント(プレイする回

数）

R･･…･乱数の初期化用

S……スティック入力用

S$……スプライトパターン定

義用

S(n)……各プレイヤーのスコ

ア

T･･…･ウェイト用

W……プレイヤー番号

/／

〃…"'〃‘
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初投稿で初採用、これはうれしい。歌手で

いったら､新人賞をとった気分です(とった

ことないけど)｡と萱も緊張してるのでどの‘

コメントも辞書片手に原稿用紙に下蓄きし

ましたざプログラムのほうはレベルが低いf＃

し､まちがいだらけ(八イスコアの#が1つ＊
たりない)。199までカウントを選べるけど

僕はいつも巳カウントでやつとります｡ゞ僕

の八イスコアはまだ20しかいつとらんです。

このケームはバスケで友だちとシュートの

競争をしてたとき思いつき、少々ルールを

味付けしてみました。最初はリングにあて

るだけでも難しいけど、何度も挑戦してく

ださい。それから、ドリブルシュート時は

ダンクっぽいのもできるのでやってみてくゞ

ださい。気持ちいいです。長々書きつづり

ましたが、こからもIntheSkyをよるしw‘

くおねがいしますです。

IntheSky千葉・I6歳．
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10SCREEN1，1：COLOR15，1，6：NIDTH32：KEYOFF：

R＝RND（一TINE）：DEFINTA－Z：FORI＝1TO4：READS＄：

SPRITE＄（1）=S＄gNEXT:E＄=CHR＄（27）+〃YWgG=3:D

ATA坐二IェT（T（，ココ18（（（（，88ケ（＄、D，pりりりp

29INPUT',唾んカウントやろの（1－199）斤；K：INPUT旅1にんor

2にん”；L：CLS：IFK＞1990RK<10RL〈10RL＞2THEN2g

30PUTSPRエTE3，（29Z，80），11，1：PRエNTE＄庁（8戸

､脚E＄拝）81両｜,,E＄庁升8LL型”E＄庁6（／”E＄庁6：／齢：SO

UND6，30：SOUND7，55：SOUND11，3Z：SOUND8，16

40HS＝HS－（HS＜S（N））賛（S（N）一HS）：S（6）＝8：S（1）

＝6：FORH＝1TOK：FORJ＝gTOL－1：GOTO69

53PUTSPRェTEE，''0：S（J）＝S（J）－（E＝4）特A：IFA＝

GORA＝2THENNEXTJ，H：IFS〔0）＝S（1）THEN4mELSEN

＝1＋（S（9）＞S（1））：PRINTE＄斤（＄NェNPLAYER打；N＋1

：FORI＝BTO1：エーーSTRIG（6）：NEXT：CLS：GOTO30

6zPRINTE＄序＃HェSCORE庁；USING庁＃＃COUNT＃＃＃

庁；HS；H：PRINTE＄汀！＃1PSCORErr；USING向＃＃＃2PSC

DRE＃＃＃時；S（8）；S（1〕：PY＝167：PX＝5吐、＝2：BY＝17

0：P＝0：A＝3－（G裳2）升（A言3）：G＝3：F＝5：E二2

70S＝STICK（J）：PX＝PX一（S＝30RPX〈6）升2＋（S＝70R

PX＞50）碁2：GOSUB99：IFSTRIG（J）ANDA＝2THENGOS

UB199：GOTO12gELSErFS＜＞1THEN70

6ZIFSTICK（J〕〈＞1THENBY＝179：、＝2：GOTD7gELS

EGOSUB119：IFSTRIG（J）＝gORA＝2THEN80ELSE149

こ
ぐ
。
．
Ｉ
Ｏ
二
二
４
Ｔ
二
Ｓ

Ｘ
，
Ｘ
Ｅ
５
Ａ
Ｓ
Ｏ
Ｕ
Ｅ
・
・

８
Ｅ
＋
Ｓ
Ｏ
Ｎ
ｆ
ｌ
Ｔ
Ｐ
．
．
９

．
．
Ｅ
Ｘ
Ｌ
２
Ｅ
十
一
０
．
．
２
＋
０

０
Ｔ
Ｐ
Ｅ
１
Ｈ
７
Ｘ
一
『
２
二
２
５

＋
Ｉ
二
ｇ
Ｅ
Ｔ
三
ｓ
Ｔ
憐
Ｇ
掛
１

Ｙ
Ｒ
Ｘ
５
Ｓ
７
Ｘ
十
Ｒ
Ｂ
．
．
Ｂ
Ｅ

Ｂ
Ｐ
Ｐ
Ｄ
Ｌ
６
Ｓ
Ｘ
、
二
６
二
Ｓ

室
Ｓ
０
．
．
Ｔ
Ｅ
１
ｇ
．
．
Ｂ
Ｆ
Ｙ
，
Ｙ
Ｌ

Ｙ
Ｔ
６
Ｘ
Ｄ
３
ァ
３
３
二
・
．
Ｓ
３
Ｓ
Ｅ
Ｎ

Ｂ
Ｕ
１
＋
Ｇ
卦
Ｙ
１
骨
Ｏ
Ｘ
０
．
．
１
・
・
２
Ｒ

．
．
Ｐ
０
Ｐ
・
・
Ｘ
Ｐ
Ｎ
ｊ
ｌ
Ｂ
８
０
０
４
５
Ｕ

４
．
．
Ｔ
宝
Ｂ
－
Ｆ
Ｅ
１
一
・
．
１
０
二
Ｎ
二
１
Ｔ

鉾
Ｃ
Ｏ
Ｐ
９
５
１
Ｈ
Ｉ
Ｙ
１
Ｂ
５
Ｘ
Ｕ
Ｘ
Ｄ
Ｅ

ｊ
９
６
．
．
１
６
．
．
Ｔ
Ｄ
Ｐ
十
Ｕ
１
Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｔ
Ｒ

８
５
・
・
１
Ｂ
１
０
０
Ｎ
二
Ｂ
２
Ｓ
Ｎ
Ｎ
Ｓ
Ｎ
Ｏ
Ｅ

６
１
２
｜
Ｕ
二
－
一
一
Ｒ
Ｙ
二
畳
Ｏ
Ｅ
Ｅ
．
．
Ｅ
Ｇ
Ｓ

１
，
二
３
Ｓ
Ｙ
特
ｊ
＋
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｇ
Ｈ
Ｈ
６
Ｈ
・
・
Ｌ

一
己
ｊ
Ｃ
碁
０
．
．
１
Ｊ
９
．
．
．
．
＋
Ｅ
Ｔ
Ｔ
５
Ｔ
２
Ｅ

Ｙ
Ｙ
・
・
ｊ
６
０
Ｙ
Ｉ
１
２
ｊ
Ｙ
Ｓ
６
０
１
６
二
日

Ｂ
Ｐ
９
１
Ｎ
９
く
Ｇ
餐
十
２
Ｓ
Ｌ
６
０
，
９
Ｇ
９

１
，
１
１
Ｅ
１
Ｙ
Ｉ
ｊ
Ｘ
二
言
Ｅ
く
２
２
１
．
．
１

－
Ｘ
－
Ｄ
Ｈ
Ｂ
Ｐ
Ｒ
２
Ｐ
Ｅ
Ｙ
Ｏ
Ｙ
少
１
矛
０
Ｎ

４
Ｐ
Ｎ
Ｙ
Ｎ
Ｔ
Ｕ
く
Ｔ
二
二
Ｉ
Ｂ
５
Ｂ
Ｘ
Ｄ
Ｘ
，
Ｅ

骨
Ｉ
Ｒ
Ｐ
Ｒ
Ｏ
Ｓ
＋
Ｓ
Ａ
Ｘ
一
三
Ｎ
Ｒ
Ｂ
Ｎ
Ｂ
３
Ｈ

ｊ
，
Ｕ
二
十
ｇ
Ｄ
Ｆ
Ｆ
Ｉ
Ｂ
骨
Ｙ
Ｅ
Ｏ
Ｄ
Ｕ
Ｄ
１
Ｔ

６
１
Ｔ
Ｙ
６
２
Ｇ
二
’
十
・
・
ｊ
Ｂ
Ｈ
７
Ｎ
Ｄ
Ｎ
Ｄ
１

７
Ｅ
Ｅ
Ｂ
＋
少
Ｎ
Ｆ
・
・
６
３
Ｊ
・
・
Ｔ
７
Ａ
Ｓ
Ａ
Ｎ
Ｊ

１
Ｔ
Ｒ
・
・
ｊ
Ｘ
Ｅ
・
・
６
２
衿
１
２
日
シ
４
．
．
８
Ｕ
く

雲
１
．
．
２
０
Ｐ
Ｈ
Ｆ
１
室
１
Ｋ
骨
９
Ｙ
６
０
Ｂ
０
Ｇ

Ｙ
Ｒ
４
＋
１
Ｆ
Ｔ
－
１
Ｙ
１
Ｃ
１
１
Ｂ
２
，
２
Ｓ
Ｉ

Ｂ
３
Ｐ
，
Ｘ
ノ
ー
ｊ
Ｙ
Ｂ
Ｓ
Ｉ
Ｉ
７
シ
Ｆ
く
，
９
く
．
．
Ｒ

Ｉ
差
Ｓ
６
Ｐ
Ｐ
・
・
Ｊ
Ｐ
Ｕ
・
・
Ｄ
Ｔ
二
Ｙ
Ｉ
Ｘ
，
５
Ｘ
７
Ｔ

＋
Ｃ
Ｔ
，
雲
Ｉ
０
Ｉ
二
Ｓ
１
Ｎ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
・
・
Ｂ
２
１
Ｂ
，
Ｓ

Ｏ
・
曇
Ｕ
ｌ
Ｘ
二
９
Ｇ
Ｙ
Ｏ
室
Ｒ
三
Ｉ
Ｆ
Ｔ
Ｆ
Ｅ
Ｏ
Ｆ
２
Ｆ

－
．
４
Ｐ
Ｙ
Ｂ
Ｘ
Ｂ
Ｉ
Ｐ
Ｇ
Ｂ
＋
Ｓ
＋
Ｉ
Ｘ
Ｉ
Ｔ
Ｔ
Ｉ
１
１

Ｄ
１
Ｂ
Ｕ
Ｒ
Ｅ
８
３
Ｅ
１
０
、

＋
８
，
０
０
Ｓ
Ｔ
Ｏ
Ｓ
６
碁
０
怪
Ｂ
Ｎ
Ｏ
Ｒ
Ｇ
２
Ｎ
Ｏ

Ｂ
Ｘ
ｇ
Ｘ
１
２
０
Ｓ
３
Ｌ
４
１
５
１
６
．
．
７
Ｐ
・
・
８
Ｕ
９

９
Ｐ
１
Ｂ
１
１
Ｇ
Ｆ
１
Ｅ
１
２
１
３
１
０
１
Ｓ
４
１
０
１

I

10画面初期設定／乱数の初期

化／変数型胄言／スプライトパ

ターン定義／エスケープシーケ

ンスの設定／スプライトパター
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シ遊び方は39ページ ％

1

1

’
U……リターンキーまたはトリ

ガーB入力値

v……カードの傾き(単位はラ

ジアンー塔．橋のパターン作

成用一図’参照）

W(n)……塔の鏡像パターン作

成用(塔・橋のパターン作成用）

z……カウンタ(塔.橋のパター

ン作成用）

Z1……倍率(塔.橋のパターン

作成用）

記ﾗｲﾄ面番号
0プレイヤー数選択．レベル

選択のカーソル／プレイヤー，

の塔か橋かの選択カーソル

1プレイヤー巳の塔か橋かの

選択カーソル

巳、Sプレイヤー1．巳の位

置設定用カード

痴ﾗｲﾄﾀーﾝ番号
0右向きカーソル

1下向きカーソル

巳塔

B橋

|ﾐジこ,.隊結成"秘密
ブ、ワラマから

ひとこと
味|変数の意

溌ﾌｲﾂｸ座標関係
B(n).．…･プレイヤーn+1の

カーソルのX座標オフセット

o(n)……プレイヤーn+1の

カーソルの高さ(下から数えた

段数－1）

R……プレイヤー数による、ウ

ィンドウのX座標調整用

X、X1，Y……端点の相対座

標(塔･橋の表示パターン作成用

一図参照）

ZX、ZY……基準座標(塔･橋

のパターン作成用）

炉その他の変数
A$、H(n)、N……一時変数

A(n)……プレイヤーn+1の

カードの傾きの変化速度(－5

～らだが、実際の範囲はレベル

によって異なる）

C……立てるべき段数

D(y,n)･･…･プレイヤー、十

1のY座標y(xl)に塔があれ

ば1，なければ0(実際にはこの

配列は必要ない）

※lyはC(n)と同系

E(n).…･･プレイヤーn+1の

カードの傾き（0～59のときカ

ードが表示される）

F(n)……プレイヤー、十1の

フェーズ(0：塔か橋かの選択、

1：位置設定、巴：傾き設定、

B:判定）

G(n)……プレイヤーn+1の

カードが塔か(0)橋か（1）

’.．…･プレイヤー番号－1／ル

ープカウンタ

J、K……ループカウンタ

L……レベル

M……勝利プレイヤー番号－1

P……プレイヤー数－1

S･…･･スティック入力値

T……スペースキーまたはトリ

ガーA入力値

今日はミジンコ隊結成の発端となった出来事を書きます。－それは、今

から2，s年前､小学校の給食中の出来事だった。●船木(青木の飲みかけ

の牛乳ピンを見て小声で岸間に)『ちょっと青木をからかってみようか｣●

岸間(小声で船木に)｢そうしようか｣●船木｢あっ青木の牛乳ピンにミジン

コがついてる／｣●青木rえっ、どこどこ？｣(牛乳ピンを見まわす)●船木・

岸間｢ほら、見えないのか、そこだよそこ。あっ昇っていく。あっすべって

牛乳のなかに落ちた｣●青木rえっ､どこl?｣(本気で探そうとしている)毒悪f

これが発端となって、半年後には実際は何もないのに『ミジンコだよ｣とい

って指ではじいて飛ばしあったつもりになる奇妙な7人組みができてしま

ったのだ6MIJINKO-SOFT東京・14歳

の払・芯、MUWKo-DFTMI､うへ｡券ﾗﾑて-邑割ｩ駒唖嘩駿』
誰うく飼うも人ﾉま篭z"いう､7但4．名“発表しま座．

正解者に"丸1蝿ヶ，認ん．

#:､』:'零』

310～360サブルーチン群

310スティック入力

320トリガー入力

330リターンキー､トリガー

B入力

340効果音

350スプライト消去

360音楽終了待ち

370スプライトジェネレータ

テーブル用データ

ライト消去／変数初期化／ケー

ム画面表示）

170メインループ

180フェーズ0：塔か橋かの

選択サブ

'90～200フェーズ1：位置設

定サブ

210フェーズ巴：傾き設定サ

ブ(傾きの限界判定を含む）

220～260フェーズB:判定サ

ブ

220傾き判定

230塔のとき[カードの上に

乗っているか判定／成功した

とき［塔の表示／クリア判定

（※2）

240ウインドウに塔と橋の

メニュー表示／フェーズ更新

／スプライト消去]］

250～260橋のとき［カード

の上に乗っているか判定／成

功したとき[橋表示／行240へ

※2行230～260の説明文

中にある｢[｣｢]｣は、処理のまと

まりを表しています

270～280ケームオーバー

290勝敗表示

300クリア時の処理

’

10～50プログラム初期化

10～30画面初期化／整数型

宣言／配列宣言／お侍たせメ

ッセージ／ページ1に塔のウ

インドウ表示パターンを描く

（補足参照)／ページ巳に橋の

表示パターンを描く

40塔・橋のバランスよく立

った像(以下正像と呼ぶ)をペ

ージ巳に描く(選択メニュー

用および確定した塔・橋の表

示用)／ページBに｢BROK

E｣を描く

50スプライトジェネレータ

テーブル設定

60～120ケーム初期化

60～90プレイヤー数選択

100～120レベル選択

130～160レベル初期化(スプ

｜改造法曹I
行190の終わりのほうで設定

されているカードの傾きと変化

速度は、幅が大きすぎて最悪の

場合、人間には対応不可能。難

しいほうが好きな人は、A(I)

に代入されている｢RND(1)

*5－巳｣を0にするだけでい

いかもしれない。

運が悪くてゲームオーバーに

なるのが嫌な人は、さらにE

（｜）への代入文の｢50｣を30に、

｢5｣を15にするといいだろう。

もっとやさしくしたいなら、こ

ちらも15などの定数にしてしま

えばいい。

1回のミスでゲームオーバー
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になるのが嫌な人は、行210,

220,230,260に1か所ずつある

｢270｣をすべて240にすると、ミ

スしても続けてプレイすること

ができる。ただし、途中でレベ

ルを変えることができなくなっ

てしまう。

また、以下の手順により、初

期設定の時間をS分の1にする

ことができる(HB-F1XD

で36秒→'2秒)。

①TOWER.FDBをロード

する

e追加リスト1を打ちこむ

⑧ある程度空き領域のあるディ

スクをドライブに入れてRUN

する(ファイル｢TOWER.S

CR｣と｢TOWERE.SCR」

ができる）

④｢0k｣が表示されたら、追加

リスト巳を打ちこむ

⑤セーブする

⑥うまく動いたら行20～55は削

除してもいい(しなくてもいい）

座標で描かれている。

※3橋については図を省略。ま

た､橋の処理は､う°レイ上の問題の

ため一部修正しました

塔を描く処理のVの終値が半

端な値になっているのは、Vが

0のときではなく－18．5度のと

きに塔の正像ができるからだ。

作者のやり方は、各座標が正

か負か、そして正にすべきなの

か負にすべきなのかを考えなが

ら処理しなければならないため、

とても面倒だし、間違いも犯し

やすい。Vではなく、図に示し

たV,を角度として採用すれば、

各座標の正負を一切気にする必

要がないので便利だ。覚えてお

くといいだろう。

また、Y軸の正方向を0ラジ

アンとして、SINでX座標を、

COSでY座標を求めているが、

X軸の正方向を0ラジアンとし

てCOSでX座標を、SINで

Y座標を求めるのが通例なので、

これも覚えておくほうが後々役

に立つだろう。この場合、座標

の正負を気にしないで済ますに

は、Y軸が下向きなので、角度

の正方向を逆(時計回り)にしな

ければならない。

(ANTARES)
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×COS(V）Y＝’6

W

図塔のｳｲﾝドｳ表示バﾀー ﾝ(ページ1)に使われた式と変数

※赤線部が表示されるライン

●追加リスト1

■

寺,3

－補足蕊,箪ｨ霧三 ’
55BSAVErrTOMER.SCRrr,&H7800,&HE9FF,S:SET

PAGE,2:BSAVE''TOWER2.SCR",0,&HE9FF,S:END

ページ1、巳に塔と橋のウイ

ンドウ表示パターンを描く処理

については、図を見てもらうと

わかりやすいだろう(※3)。

図は蟇準座標を原点とする相対

●追加リスト巳

15SETPAGE,0:BLOADr'TONER.SCR'',S:SETPAGE,

2:BLOAD"TDNER2・SCR",S:SETPAGE,0:GOTO60
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『
一

》
需
一

》
一
卦
一

－qユーーコーーノl一ゴー』''1－■ー

310～330移動増分計算／移動

不能時の処理

340USR関数呼び出し／ワ

ークエリア書きこみ

350砲弾発射判定

360USR関数呼び出し

370～380REM文

390砲弾到達目標地点計算

400～450発射角・発射砲弾数

計算／命中率計算

460砲撃ランプ消去

470REM文

480砲弾到達目標地点計算／

命中率計算

490命中砲弾数計算

500敵艦隊パワー減少

510～520爆発

530～550沈没判定

560ケームオーバー判定

570パワー表示

580REM文

XD、YD、Z･…･･その計算用

F(n)……砲撃可能判定カウン

タ

T(n)……砲弾飛行カウンタ

ZH(n)……命中率

■その他

A、B、X、Y……汎用

A$……マシン語データ設定用

B$……スプライトパターンデ

ータ設定用

C･…･･色判定用

｜、J……ループ用

M……グラフィック描画用

M$(n)……BGMデータ設定

用→nはBGMデータ番号

N、S□……効果音用

P･･…･現在処理中のプレイヤー

番号

PP……敵のプレイヤー番号

S……スティック入力用

ZP……円周率

瞳
■聯 鐸で茎豊士勺

10～20初期設定

30艦隊移動増分設定

40～80BGM設定

90USR関数定義

|00REM文

IIO～120ワークエリア設定

130～140変数初期設定

150REM文

'60～190タイトル

200REM文

210～230ゲーム画面作成

240REM文

250処理プレイヤー番号設定

/USR関数呼び出し／砲撃ラ

ンプ点灯判定

260スティック入力／着弾判

定

270～280方向転換

290～300速度変換

讃ヌプライト座標
r

x(n)、Y(n)……先頭艦の座

標→nはプレイヤー番号、以下

同様

XD(n)、YD(n)……その移

動増分

SX(n)、SY(n)…..､砲弾発

射の目標座標

：…その他の変数
■艦データ

D(n)……先頭艦の向き

DP(n)……艦隊速度

PW(n)……艦隊パワー

SI(n)……残艦数

■砲弾データ

AT(n)･･…･発射弾数

、……発射角、目標までの距離

イト表示ｻプは共用している雨
ど、ワークエミリア転送・スブラ

イト表示のルーチンを1つにま

とめて、プレイヤーごとに、2

つ作り、最初に、プレイヤー番

号によってそれぞれのルーチン

に飛ぶようにしたほうが、プロ

グラムは長くなるけど、スピー

ドは速くなる。

ダ：ふ～ん、なんか難しそうだ

けど、とりあえず、プログラム

のムダをなくせっていっている

んだね。

お：そう。プログラムの高速化

には、ムダな部分をなくすのが

いちばん.／

ダ：でも、おにいさん、もっと

効果的な方法があるよ.／

お：えっ、タップ、それはどう

いう方法？

ダ：ヘヘヘ、それはね、tur

boRでやればいいんだよ./

お：これは、ダッブに1本とら

れたなあ。

ダ・お：ハハハ／
‐ノ

列

黙
｣

1，17，33，49番目のキヤラの

座標に艦船を描けば、艦隊全体

が移動したことになるじゃない

か。しかも、なめらかに。

ダ：あ、なるほど。ということ

は、16キャラごとに艦が表示さ

れているわけだから、2番目の

艦が先頭の艦の現在いる座標ま

で到達するには、16回かかるっ

てことになるよね。

お：その通り。それが、このな

めらかな動きの秘密なんだよ。

ダ：へえ～、この作者、頭いい

なあ。

お：でもね、残念なのは、この

ブロク・ラム、少しﾑダな部分が

目立つんだよね。

ダ：と、いうと？

お;例えば、行260～行300は、

IF文の代わりに配列変数を使

えば､短く速くなるし、行530~

行560もIF文は2回で済む｡マ

シン語部分も、最初にプレイヤ

ーによってアドレスを書き換え

て、ワークエリア転送・スブラ

ファジー伸-'S

l､巴例プセグラム
ダップ(以下ダ）：おにいさん、

このゲーム、艦隊の動きがなめ

らか./

おにいさん(以下お）：うん、本

当だね。ダッブ、これはどうや

っているかわかるかい？

ダ：えっと、この手のマイキャ

ラがいくつも連なっている場合

は、いちばん後ろのキヤラを消

して、いちばん先頭に新たなキ

ャラを描きこむことで、全体の

移動をすることが多いから、こ

れもそれUやない？

お：でも、それだと1キャラ単

位でしか移動できないから、動

きがあらくなっちゃうよ。

ダ：う～ん、ほかには、う～ん、

わかんない。おにいさん、教え

て./

お：じつはね、考え方はダッブ

と同じなんだけど、もう少しや

リ方が巧妙なんだ。というのは、

この艦隊は49個のキヤラが連な

っているんだ。

ダ：えっ.／だって、艦船は4

つしかないじゃない／

お：だから、あとの45個は見え

ないんだ。詳しくいうと、まず

先頭の艦があって、15キャラ分

おいて、17キヤラ目に2番目の

艦、さらに15キャラ分おいて、

33キヤラ目に3番目の艦、また

15キヤラおいて、最後の49キヤ

ラ目に4番目の艦が表示されて

いるんだ。

ダ：そんな面倒なことして、何

かいいことあるの？

お：だから、l～48番目のキヤ

ラの座標を1つずつ後ろにずら

して、2～49番目のキャラの座

標として、新たに、先頭のキャ

ラの座標を設定して、最後に、陛同し榊卸 F
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590勝者表示

600リプレイ

610REM文

620効果音サブ

630REM文

640～650艦船沈没

660REM文

670画面設定

680～720タイトルグラフィッ

ク描画

730～820タイトル表示

830リターン

840REM文

850～930砲弾発射角計算

940REM文

950マシン語設定

960～970スプライトパターン

定義

980REM文

990～'020マシン語データ(行

950で読みこみ）

1030REM文

'040～1120スプライトパター

ンデータ(行960で読みこみ）

USRE－艦隊スプライト表示

（ファジー）

USR1→ワークエリア転送

&HDZBB～&HDZSB

|頭働中だけ完全に春
プ泡グﾗﾏから
ひとこど蕊

プロコレ2に載せていただいたり、コンピュータの専門学校に入ることに

決まったりで、ちよいと浮かれているところへの採用通知。頭の中だけ完

全に春であります。話は突然変わりまずが、わたしは軍艦が好きです。い

やいや、別に軍艦のデータをぜんぷ知っているとか、そういうわけではな
いんですが。第1の理由として｢美しい』。人殺しの船というのを考えなけ

ればの話ですよ、もちろん。第巳は、

私の亡き祖父が軍艦のりだったからで

す。小さかったころにいろいろ話を聞

いて、戦争はやっちゃいけないんだ、

と思いました。祖父の勤務録をみると

｢海軍』と印刷してあったり､｢乗艦ヲ朝

雲二変更ス』とか書いてあったりして、

なかなかくるものがあります。

MO－長野・17歳

口 解
霊
函 説マシン

&HDggg～&HDZEB

USRZ→プレイヤーによりア

ドレスを書き換えるサブ

&HDBEC～&HDGS7

琴
一

一
ｐ
一

酢ヰマサグウミ〃タタカイツウ

※
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
収
録
さ
れ
て
い
る
『
違
茂
の
海
の
戦
い
２
」
は
、
箸
惟
確
の
関
係
上
、
行
７
６
０
～
８
２
０
の
文
字
デ
ー
タ
を
削
除
し
て
あ
る
た
め
、
歌
詞
は
表
示
さ
れ
ま
せ
ん
。

こ
の
作
品
の
タ
イ
ト
ル
Ｂ
Ｇ
Ｍ
に
使
用
さ
れ
て
い
る
楽
曲
は
、
『
里
敢
な
る
水
兵
」
（
佐
々
木
信
縦
・
作
詩
／
掬
呑
好
義
・
作
曲
）
日
本
音
楽
菩
径
娃
嬬
理
冥
出
）
董
亜
弟
９
１
７
２
２
６
８
１
１
０
１
号

１
，
０
０
ｊ
二
Ｐ
３
Ｔ
Ｉ
Ｄ
Ｔ
Ｔ
９
Ｉ
Ｒ
，
Ｎ
１
１
Ｏ
Ｔ
９
１
Ｐ
Ｐ
Ｙ
ｊ
Ｐ
一
二

Ｉ
４
Ｌ
Ｓ
Ｄ
２
●
・
‐
Ｐ
Ｘ
Ｐ
・
・
●
●
Ｕ
Ｏ
６
Ｒ
二
８
●
Ｅ
０
０
片
Ｆ
く
少
Ｉ
Ｄ
十
Ｐ
Ｉ
１
１
Ｏ
骨
１
Ｄ

Ｄ
，
０
．
．
Ｉ
Ｒ
●
３
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｄ
Ｏ
●
●
Ｐ
』
一
骨
Ｐ
１
Ｙ
，
●
Ｈ
２
２
，
Ｉ
ｊ
ｊ
Ｐ
』
二
Ｊ
１
Ｙ
Ｐ
Ｐ
Ｏ
吾
８
Ｙ
Ｏ

Ｘ
７
Ｃ
４
Ｓ
Ｓ
●
Ｐ
Ｘ
Ｔ
Ｎ
．
．
０
●
●
。
．
１
Ａ
・
・
二
・
・
Ｊ
●
Ｔ
骨
卦
庁
．
．
Ｐ
Ｐ
Ｄ
ｊ
Ｐ
Ｘ
一
一
ｉ
ｆ
Ｏ
外
４
・
・
５

Ｎ
，
・
・
饗
０
脚
Ｕ
●
Ｅ
Ｅ
Ｓ
・
・
０
１
●
●
３
Ｒ
－
Ｔ
Ａ
５
Ｙ
●
Ｊ
Ｐ
Ｐ
”
１
１
Ｉ
Ｎ
Ｐ
Ｉ
二
１
Ｙ
Ｄ
１
８

１
２
ｊ
ｊ
Ｃ
・
”
内
Ｆ
●
Ｔ
Ｎ
６
５
０
’
一
●
●
，
Ｏ
２
Ｅ
・
’
５
‐
●
Ｐ
十
十
Ｙ
－
，
Ｄ
Ｅ
Ｉ
Ｙ
ｊ
Ｐ
，
，
９
、
坤
油
１
８
Ｂ

Ｄ
１
９
１
一
二
９
２
．
．
Ｅ
●
Ｓ
・
・
９
．
１
ｊ
●
●
‐
Ｆ
１
Ｓ
”
２
Ｘ
●
１
２
２
Ａ
ｊ
Ｆ
Ｆ
Ｈ
Ｐ
一
一
Ｐ
Ｉ
Ｂ
Ｂ
９
０
骨
Ｐ
８
４
Ｕ

。
↑
｜
』
７
１
１
７
Ｇ
２
２
０
●
９
５
１
十
一
二
１
●
●
Ａ
・
・
，
Ｐ
Ｏ
骨
Ｉ
●
Ｆ
‐
，
Ｌ
Ｐ
Ｉ
Ｉ
Ｔ
Ｄ
１
Ｉ
Ｙ
＋
＋
３
０
号
Ｐ
４
鉾
Ｓ

Ｎ
Ｒ
Ｏ
Ｎ
１
６
８
Ａ
Ｃ
・
↑
●
９
．
Ｃ
Ｘ
１
１
●

叩
正
調
、
汀
佃
叩
唾
配
圷
叩
卵
形
Ⅶ
甦
甦
哩
副
咋
川
叫
副
叩
醒
叩
函
搾
皿
恥
１
蛸
、

－
８
０
，
Ｔ
１
８
Ａ
”
４
８
Ｃ
●
ｇ
｜
Ｈ
一
二
９
Ｎ
●
ｇ

Ｅ
，
Ｌ
１
Ａ
Ｄ
Ｕ
Ａ
・
Ｏ
Ｇ
２
●
Ｃ
Ｘ
＆
Ｘ
Ｉ
Ｐ
●
１
●
Ｉ
Ａ
１
，
・
・
Ｉ
Ｃ
●
・
・
２
２
日
一
一

●
Ｒ
・
・
＋
ｊ
Ｒ
Ｄ
Ｒ
●
ｊ
Ｉ
Ｉ
３
１
－
．
七
門
耐
Ⅳ
炉
肥
州
叩
”
“
、
蝿
稻
沖
忰
弘
咋

Ｑ
妬
、
引
犀
Ⅸ
鮨
叫
唾
四
郎
叩
“
即
冷
ね
母
即
＆
０
“
０
唾
５
●
Ｐ
Ｆ
Ｉ
２
Ｅ
Ｎ
Ｉ
●
Ｐ
Ｅ
Ｔ
骨
Ｐ
ｊ
１
Ｉ
Ｏ
１
Ｙ
Ｔ
Ｓ
Ｈ
Ｈ
Ｇ
Ｏ
骨
６
Ｉ
Ｅ
２
８

ｌ
Ｅ
・
§
１
Ｚ
５
Ｇ
８
８
Ｄ
Ｄ
Ｈ
●
０
．
．
０
，
．
．
一
一
二
●
二
Ｅ
Ｄ
０
●
Ｓ
Ｂ
，
＋
Ｎ
Ｒ
Ｃ
●
Ｉ
Ｎ
Ｅ
Ｐ
Ｉ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
少
Ｐ
，
５
三
＆
８
Ｎ
Ｏ
饗
Ｓ
Ｉ
Ｔ
外
４

噸
匪
詑
斗
光
盟
祀
唾
叱
巳
匪
毛
釦
町
咽
胴
枢
毛
弔
抑
い
”
狐
Ⅷ
叩
而
蜘
町
恥
弱
柾
、
幸
氏
”
卵
ｕ
酷
い
川
Ⅸ
Ⅸ
、
円
臥
勵
一
郎
距
匪
肥
叩
坤
諦
姪
電
鮨
中
恥

加
配
酌
頤
帷
３
唾
”
的
函
肥
“
、
恥
叩
握
版
画
帥
帥
Ⅸ
Ⅵ
“
白
叩
巾
韮
●
や
沁
哩
昭
吋
恥
冊
錘
訓
副
眼
誕
肥
膳
脂
岨
例
叩
釈
、
和
、
、
町
哩
、
》
即
弘
祠
、
針

肝
祉
唖
皿
打
呼
州
耐
蝿
卸
皿
蝿
眠
亜
牝
、
琵
叫
皿
、
恥
琴
晒
恥
呵
岼
廻
岬
呼
加
咋
叩
叫
、
州
晒
恥
州
卵
蜘
所
叶
咋
稚
砲
即
岬
痙
湘
恥
詮
咋
呵
亜
蝿
恥
醒
榊
岬
唾

吐
咽
稻
止
Ⅸ
お
い
妬
配
郎
即
叫
匪
唖
産
、
、
比
犯
宅
『
、
亜
訂
耐
牛
ね
Ｄ
『
易
い
訂
復
峠
、
灯
唖
卜
に
ａ
や
Ⅷ
印
剛
毛
印
Ⅸ
ｍ
”
門
Ｍ
勵
飢
碓
函
搾
蜘
や
虹
嘔
や

“
》
討
唖
喝
《
峠
函
》
》
》
》
》
峰
一
斗
硫
蹄
》
却
酬
岬
一
《
》
帆
恥
》
《
》
峠
咋
《
抑
恥
州
峠
一
咋
岬
吟
叩
”
州
》
崎
５
吋
ｇ
》
岬
州
惜
耐
岬
梱
州
》
冊
斗
岬
》
《
細
細
》
崎
州

＆
Ｌ
片
田
・
馨
Ｂ
Ｄ
２
８
Ｄ
Ｃ
Ｃ
Ｄ

２
．
・
Ｒ
Ｉ
，
Ｒ
Ｉ
再
拝
”
再
拝
一
一
Ｙ
Ｋ
ｇ
Ｐ
４
１
２
ｆ
Ｌ
１
１
時
Ｙ
Ｅ
Ｇ
，
Ｏ
９
Ｔ
Ｙ
Ｎ
６
，
Ｎ
Ｏ
ｌ
８
Ｐ
・
・
Ｃ
Ｇ
Ａ
１
Ａ
二
０
２
Ａ
Ｘ
Ｐ
１
饗
ｊ
ｊ
５
９
１
２
Ｅ
一
一
Ｋ
二
１
Ｋ

２
Ｊ
Ｇ
雪
６
Ｏ
Ｓ
一
一
二
二
一
一
ｌ
－
Ｒ
Ｔ
・
・
０
５
．
．
’
’
９
二
Ｉ
Ｔ
Ｄ
Ｒ
師
Ａ
Ｎ
Ａ
４
１
２
９
Ａ
．
．
＋
Ｘ
Ｉ
一
一
１
，
．
．
Ｎ
Ｉ
Ｎ
１
二
Ｓ
ｊ
８
↑
３
雲
Ｄ
Ｐ
１
Ｐ
ｊ
２
Ｃ
Ｒ
Ｒ
Ｂ
Ｒ
ｊ
Ｅ
ｊ
Ｘ
Ｅ

Ｒ
６
”
Ｒ
鰯
Ｆ
－
ｊ
ｊ
ｌ
ｊ
ｊ
Ｓ
Ｅ
９
Ｐ
１
Ｙ
１
ｌ
ｊ
Ｓ
Ｉ
Ｎ
Ｔ
Ｙ
Ｌ
Ａ
Ｐ
＋
Ｅ
Ｐ
二
Ｌ
Ｔ
１
Ｉ
Ａ
Ｐ
Ｐ
８
Ｔ
雲
Ｔ
Ｅ
ｊ
１
少
Ｐ
二
十
少
ｊ
骨
Ｉ
１
Ｉ
Ｐ
異
Ｈ
Ｔ
Ｓ
Ｕ
Ｉ
Ｐ
Ｅ
Ｐ
Ｓ
Ｅ

Ａ
１
Ｎ
Ｏ
２
７
．
．
一
一
Ｏ
１
２
３
４
Ｕ
Ｓ
４
．
．
２
，
９
１
１
．
．
Ｔ
Ｕ
Ｓ
Ａ
Ｐ
Ｇ
Ｔ
Ａ
Ｎ
Ｅ
Ｂ
Ｐ
Ｘ
９
Ｔ
Ｎ
Ｒ
Ｉ
ｉ
Ｅ
Ｎ
Ｓ
Ｈ
Ｓ
Ｐ
Ｓ
Ｉ
Ｓ
Ｉ
Ｓ
Ｐ
ｊ
Ｘ
Ｐ
Ｙ
Ｉ
Ｐ
＆
Ｓ
Ｕ
Ｓ
Ｆ
く
Ｐ
’
二
Ｐ

Ｅ
Ｉ
Ｅ
Ｌ
，
１
８
１
１
１
１
く
Ｉ
Ｆ
８
菫
Ｙ
二
Ｉ
ｌ
Ｓ
Ｉ
１
Ｏ
Ｆ
Ｌ
Ｆ
Ｅ
Ｅ
Ｉ
Ｔ
Ｒ
挿
Ｅ
骨
Ｎ
Ｏ
Ｆ
Ｐ
Ｓ
５
』
一
Ｔ
Ｆ
ｌ
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｐ
Ｆ
２
Ｉ
ｊ
Ｆ
Ｉ
Ｆ
Ｄ
二
Ｅ
Ｆ
二
Ｘ
室
Ｔ
Ｄ
『

Ｌ
Ｄ
Ｐ
０
４
，
－
』
１
＄
＄
＄
＄
＄
Ｅ
３
，
Ｘ
，
Ｘ
Ｅ
Ｘ
．
．
Ｘ
一
一
，
Ｓ
Ｉ
Ｐ
Ｉ
，
Ｓ
Ｔ
Ｌ
Ｓ
Ｏ
，
Ｎ
Ｊ
Ｉ
，
Ｆ
二
Ｅ
Ｐ
１
Ｓ
８
１
Ｄ
Ｉ
Ｎ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
・
Ｘ
Ｐ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
Ｉ
Ｂ
Ｋ
Ｉ
Ａ
‐
，
Ｓ
ｊ
Ａ
Ｘ
ｊ

Ｃ
Ｙ
Ｏ
Ｃ
１
７
１
Ｉ
Ｎ
Ｎ
Ｈ
Ｎ
Ｈ
Ｄ
６
１
Ｋ
１
１
１
１
Ｆ
１
１
Ａ
ｊ
Ｔ
Ｔ
Ｖ
一
一
Ｎ
Ｅ
Ｐ
一
Ｉ
く
Ｄ
Ｏ
Ｐ
Ｐ

，
・
・
Ｉ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
田
Ｅ
６
０
０
二
９
１
９
ｇ
０
９
８
９
Ｂ
Ｒ
Ｏ
９
・
・
＃
Ｏ
１
Ｐ
Ｏ
９
Ｐ
Ｓ
Ｉ
８
０
１
０
Ｅ
９
Ｈ
０
Ｄ
０
１
８
Ｄ
Ｏ
Ｄ
０
Ｙ
Ｂ
Ｐ
８
８
８
８
８
１
０
９
ｆ

８
１
０
１
二
Ｎ
０
Ｙ
８
９
０
０
０
０
Ｈ
０
１
Ｋ
２
Ｐ
３
１
４
Ｉ
５
６
７
８
９
９
１
Ｐ
２
２
Ｆ
Ｔ
３
Ｄ
・
・
４
５
Ｉ
ｌ
９
Ｌ
６
Ｐ
７
Ｈ
８
Ｔ
９
二
Ｂ
Ｐ
１
Ｉ
２
Ｘ
３
－
４
・
・
Ｓ
６
７
８
９
Ｙ
０
１
Ｙ

１
６
２
３
Ｒ
Ｕ
３
・
・
４
５
６
７
８
９
＆
１
１
０
１
．
．
１
０
１
Ｐ
１
１
１
１
１
２
２
Ｓ
２
Ｏ
Ｂ
Ｎ
２
Ｎ
５
２
２
Ｆ
１
ｊ
５
２
Ｉ
２
Ｔ
２
５
２
ｊ
３
Ｉ
３
Ｄ
３
－
３
ｊ
３
３
３
３
３
３
３
Ｓ
４
４
Ｓ

Ｚ
４
Ｅ
ノ
ー
Ｅ
２
Ｂ
耐
Ｅ
十
８
８
Ｂ
４
骨
Ｔ
Ｕ
＋
Ｓ
Ｄ
，
『
｜
Ｘ
Ｐ
１
９
畳
Ａ
Ｐ
１
９
０
１
－
Ｎ
Ｏ
Ｓ
＋

一
Ｏ
Ｓ
ｊ
１
Ｅ
６
１
０
受
Ｐ
ｊ
ｌ
０
６
。
．
。
．
。
．
６
Ｐ
，
Ｔ
骨
３
ノ
Ｔ
骨
Ｎ
骨
６
Ｄ
Ｉ
Ｐ
、
‐
３
Ａ
Ｐ
Ｚ
‐
畳
．
．
＋
，
５
十
十
Ｎ

Ｓ
Ｔ
Ｌ
Ｄ
Ｏ
Ｐ
Ｂ
６
吋
畳
二
Ｐ
９
０
２
Ｅ
２
１
Ｏ
Ｂ
Ｐ
，
Ｅ
升
７
時
Ｕ
饗
Ｕ
骨
骨
Ｓ
，
＋
●
０
１
十
。
．
－
６
Ａ
４
Ｎ
９
１
Ｎ
Ｎ
２

．
Ｏ
Ｅ
二
Ｔ
，
Ｕ
饗
，
骨
Ｙ
Ｉ
０
７
６
Ｔ
三
二
言
Ｕ
一
ｊ
Ｒ
弾
く
．
．
Ｐ
鉾
０
Ｈ
１
・
・
Ｂ
Ｂ
●
９
，
１
５
，
９
＋
骨
９
十
，
９
０
‐

２
Ｇ
１
５
８
１
Ｓ
Ｐ
１
骨
・
‐
Ｈ
１
５
Ｂ
Ｉ
１
１
ｊ
Ｓ
２
１
．
．
怪
Ｔ
１
。
．
骨
Ｓ
骨
１
１
Ｅ
Ｅ
●
く
０
３
・
２
侭
９
Ａ
‐
Ｎ
０
１
，
１

２
．
．
十
５
宴
８
０
一
＃
骨
ｊ
Ｚ
ノ
Ｎ
Ｕ
Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｏ
１
０
Ｔ
怪
Ｅ
十
８
衿
。
．
碁
ｆ
，
Ｔ
Ｔ
●
Ｅ
Ｉ
１
，
，
Ａ
７
十
６
０
＋
２
２
＋
Ｔ

骨
２
１
２
Ｂ
４
Ｇ
２
Ｔ
骨
８
一
一
Ｊ
Ｅ
Ｓ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｇ
，
２
Ｘ
升
Ｓ
Ｐ
０
饗
０
骨
０
６
’
１
１
●
Ｌ
Ｅ
‐
２
０
＋
１
４
＋
，
Ｎ
＋
｜
脚
Ｘ

１
＋
Ｐ
Ｉ
Ｒ
廿
・
．
１
Ｎ
骨
４
１
１
Ｈ
Ｏ
Ｓ
Ｉ
Ｉ
く
．
．
ｊ
骨
Ｅ
・
料
Ｅ
・
・
Ｔ
Ｈ
Ｓ
碁
Ｎ
ｇ
４
Ｒ
Ｒ
Ｎ
●
Ｃ
Ｎ
９
外
７
９
Ｔ
一
一
Ｎ
４
８
Ｎ
Ｈ
８
Ｅ

８
１
Ｉ
三
Ｏ
Ａ
０
８
，
１
饗
饗
Ｐ
２
Ｔ
Ｇ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
１
１
８
Ｐ
Ｎ
骨
Ｒ
ｗ
１
骨
，
特
Ｒ
２
号
Ｐ
Ｐ
Ｒ
●
Ｒ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
，
７
Ｎ
門
１
十
，
５
８
，
Ｎ

４
Ｐ
Ｔ
１
Ｆ
＋
ろ
‘
ｊ
Ｒ
幹
１
１
Ａ
９
．
．
Ｕ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
二
‐
Ｐ
．
．
件
Ｐ
Ｒ
二
骨
２
骨
一
二
Ｐ
Ｓ
Ｓ
Ｕ
●
Ｉ
Ｌ
Ｅ
Ｚ
１
１
１
管
．
一
Ｎ
４
１
，
４
・
・

筈
１
Ａ
Ｐ
・
・
６
－
－
１
８
Ｐ
骨
Ｐ
Ｈ
Ｉ
薑
５
Ｐ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｂ
５
＋
１
掛
・
・
Ｅ
Ａ
特
１
長
３
Ｄ
Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
●
Ｃ
・
・
Ｎ
一
日
Ｅ
Ａ
ｊ
，
２
－
，
０
十
Ａ

Ａ
Ｔ
一
一
１
１
５
，
２
，
．
．
骨
Ｐ
Ｚ
ｊ
ｌ
５
．
．
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
２
２
Ｐ
畳
Ａ
Ｙ
Ｒ
０
衿
，
骨
十
Ｓ
＋
Ｕ
Ｕ
Ｅ
●
．
．
８
１
，
３
Ｌ
Ｐ
９
０
－
Ｍ
Ｂ
十
Ｎ
＋

十
Ａ
１
Ｈ
Ｐ
２
Ｓ
１
８
Ｔ
畳
１
．
．
Ｐ
Ｐ
２
５
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ｅ
く
，
Ｐ
骨
一
Ａ
０
１
骨
Ｎ
畳
Ｘ
・
・
Ｂ
Ｐ
Ｐ
Ｒ
●
Ｆ
１
Ｌ
Ｐ
１
Ｃ
・
・
２
＋
，
０
十
Ｎ
３
３

６
二
Ｐ
Ｚ
く
骨
・
・
２
く
Ｅ
骨
Ｉ
Ｊ
Ｉ
’
一
一
１
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｈ
Ｐ
Ａ
Ｉ
饗
Ｓ
Ｌ
Ｆ
１
桟
Ｕ
健
Ｉ
６
Ｅ
：
・
・
↑
・
●
８
，
．
．
Ｚ
，
Ｒ
４
１
Ｎ
２
，
Ｎ
６
，
１

５
ｊ
Ｉ
・
・
Ｉ
Ｐ
６
，
Ｐ
Ｓ
針
Ｓ
８
Ｙ
Ｔ
Ｄ
Ｏ
３
２
１
Ｔ
Ｅ
十
Ｎ
幹
１
Ｐ
・
・
Ｏ
骨
０
骨
，
１
Ｔ
９
Ｔ
９
●
Ｓ
，
１
９
－
０
Ｉ
．
，
３
’
７
０
２
６
。

２
Ｐ
Ｔ
１
ｓ
＋
１
０
Ｅ
Ｐ
骨
十
４
Ｓ
Ａ
Ｓ
Ｔ
三
量
二
８
Ｔ
８
Ｐ
骨
Ｒ
戸
Ｓ
Ｔ
骨
Ｓ
骨
０
，
１
９
Ｘ
，
●
Ｌ
６
１
Ｏ
，
９
Ｃ
，
６
一
Ｎ
＋
，
一
半
３

外
Ｉ
Ａ
２
０
１
，
Ｉ
Ｔ
Ｔ
骨
６
骨
一
Ｆ
・
・
８
Ｔ
９
１
１
Ｊ
二
Ｓ
３
．
，
骨
０
，
Ｌ
Ｏ
骨
．
．
骨
Ｅ
８
Ｒ
Ｅ
１
●
Ｃ
，
，
Ｔ
Ｔ
９
く
・
・
２
７
，
０
Ｎ
５
７
Ｎ
１

Ｐ
Ｔ
Ｎ
〈
Ｔ
８
Ｂ
，
Ｓ
夢
暑
Ｓ
ｊ
Ｙ
Ｉ
１
二
Ｘ
，
Ｐ
Ｐ
Ｐ
ｊ
－
１
両
饗
Ｌ
１
Ｃ
Ｇ
畳
１
骨
Ｔ
＋
Ｐ
Ｏ
Ｎ
３
●
・
・
ｊ
ｊ
９
Ｘ
１
Ｅ
Ａ
骨
畏
１
，
６
＋
９
１
，

十
Ａ
Ｅ
Ｄ
ｇ
９
‐
０
｜
‘
衿
２
Ｐ
く
・
・
Ｐ
Ｂ
Ｅ
ｊ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
ｊ
ｆ
＃
骨
Ｏ
＃
・
・
・
・
汁
３
骨
Ｉ
４
Ｓ
Ｔ
・
・
１
●
０
１
５
苫
Ｅ
，
に
＋
Ｐ
Ａ
＋
６
，
Ｎ
＋
，
１

２
Ｎ
Ｈ
Ｙ
二
Ｃ
１
Ｅ
１
１
骨
骨
Ｐ
＋
１
１
Ｒ
Ｎ
３
１
１
１
Ｐ
１
Ｔ
＃
骨
Ｃ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
骨
‐
怪
Ｒ
骨
Ｔ
７
２
●
，
１
３
Ａ
Ｎ
Ｏ
Ｃ
３
Ｚ
◆
Ｎ
＋
３
３
Ｎ
２
５

８
Ｅ
Ｔ
＋
Ａ
Ｈ
ｊ
Ｔ
１
１
卦
Ｐ
Ｉ
２
Ｐ
Ｔ
Ｏ
・
・
１
１
１
１
ｆ
０
Ｅ
＃
骨
・
・
Ｎ
Ｘ
Ｘ
外
６
骨
Ｐ
１
Ｕ
Ｏ
１
，
●
Ｎ
２
１
Ｒ
・
・
７
Ｒ
１
’
５
３
Ｎ
’
１
０
－
２

９
Ｈ
ｇ
２
Ｒ
＆
８
１
９
６
骨
Ｐ
Ｉ
八
Ｉ
Ａ
Ｆ
Ｔ
２
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｉ
２
Ｓ
庁
禄
１
１
Ｅ
Ｅ
骨
，
骨
Ｓ
１
Ｐ
二
１
８
●
Ｅ
，
，
０
Ｆ
，
Ｉ
Ｒ
，
４
’
１
Ｎ
｜
，
門
１

Ｃ
Ｔ
６
人
Ｏ
ｌ
４
Ｒ
２
２
骨
十
Ｓ
ｊ
Ｈ
一
・
・
Ｘ
，
、
、
，
Ｓ
骨
Ｅ
Ｇ
畳
一
Ｒ
Ｎ
Ｎ
骨
Ｎ
各
Ｔ
Ｉ
‐
↑
Ａ
８
Ｉ
●
Ｅ
５
９
Ｆ
Ｂ
１
Ｃ
Ｄ
Ｐ
Ｉ
，
－
８
，
２
６
，

Ｈ
０
２
Ｄ
Ｆ
Ｋ
外
Ｐ
碁
特
骨
１
＋
ｊ
Ｚ
ｊ
ｊ
Ｅ
Ｏ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｄ
Ｐ
Ｒ
Ｎ
番
Ｐ
Ｐ
。
．
・
・
骨
Ｕ
軽
Ｕ
Ｄ
Ｔ
＋
，
Ｒ
５
９
．
今
，
０
．
．
Ｌ
Ｚ
Ｔ
２
，
，
０
＋
７
９

＆
８
く
Ｘ
・
・
Ｅ
Ａ
Ｓ
Ｐ
Ｐ
骨
８
６
Ｐ
骨
Ｐ
Ｐ
Ｎ
Ｉ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｎ
Ｐ
Ｐ
Ｉ
Ｅ
・
・
９
０
骨
０
骨
Ｐ
Ｎ
Ｘ
Ｒ
４
８
ｕ
Ｃ
２
１
Ｆ
８
３
０
Ｏ
－
Ｅ
＋
６
９
十
Ｎ
６
７

１
２
０
く
１
Ｅ
＋
Ｔ
十
十
Ｎ
骨
０
５
１
１
Ｐ
１
．
．
，
６
１
６
Ａ
十
・
℃
Ｓ
Ｒ
Ｔ
Ｔ
９
，
骨
Ｓ
骨
・
？
Ｒ
Ｅ
０
畳
Ｅ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｔ
Ｂ
，
１
１
Ｃ
，
Ｓ
Ｎ
＋
＋
門
４
十
骨

Ｋ
う
り
Ｒ
＋
Ｐ
６
Ｕ
２
２
Ｒ
弄
Ｃ
２
Ｘ
Ｐ
Ｉ
Ｔ
７
０
７
５
２
１
２
１
Ｕ
Ｅ
Ｓ
Ｅ
９
１
骨
．
．
外
９
，
Ｎ
Ｆ
１
Ｔ
Ｒ
・
・
一
Ｎ
，
１
，
，
・
・
４
Ｐ
Ｏ
Ｎ
Ｎ
０
１
Ｎ
Ａ

Ｅ
Ｄ
Ｎ
３
Ｑ
６
１
５
Ｐ
，
，
Ｕ
骨
Ｈ
骨
Ｓ
Ｉ
Ｎ
Ａ
１
Ｅ
く
く
く
く
，
０
１
Ｖ
６
Ｓ
９
３
骨
６
骨
２
１
．
．
．
．
１
Ｉ
Ｄ
１
ｊ
ｌ
９
Ａ
９
２
１
１
．
．
，
６
Ｓ
，
，
８
＋

Ｅ
Ｒ
Ａ
＋
Ｓ
１
，
２
．
．
０
８
Ｔ
畳
＆
Ｐ
二
Ｔ
Ｐ
Ｄ
，
Ｔ
ｌ
１
１
ｌ
８
Ｔ
１
０
０
Ｐ
０
１
１
号
Ｏ
６
９
８
Ｉ
Ｒ
，
９
Ａ
１
，
９
，
０
，
４
８
，
２
４
６
１
８

Ｐ
０
０
Ｊ
ニ
ノ
日
骨
Ｔ
Ｏ
Ｂ
Ｅ
Ｉ
Ｐ
Ｘ
Ａ
』
一
Ｔ
Ｂ
Ｉ
Ｐ
９
Ｐ
２
Ｐ
９
Ｐ
３
６
＃
Ｔ
Ｔ
Ｔ
２
，
，
Ｎ
Ｔ
丹
２
２
Ｄ
Ｐ
Ｅ
Ｅ
，
Ｐ
１
５
Ｉ
ｊ
Ｔ
Ａ
１
＋
２
一
十
今
，
６

く
Ｏ
９
Ｐ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
Ｐ
Ｘ
２
２
Ｒ
ワ
．
Ｋ
＋
Ｉ
二
Ｊ
１
，
Ｒ
Ｐ
４
Ｐ
４
Ｐ
４
Ｐ
１
菫
Ｔ
Ｅ
２
，
Ｔ
０
，
Ｎ
８
Ｒ
Ｋ
０
ｊ
６
６
Ｎ
Ｓ
Ｌ
Ｇ
０
・
・
１
５
Ｅ
１
０
外
，
Ｎ
＋
ｊ
Ｎ
Ｎ
０
”
Ｉ

Ｓ
８
１
Ｉ
．
、
一
二
Ｔ
＋
Ｅ
Ｉ
Ｉ
・
・
Ｔ
Ｅ
Ｏ
く
ｊ
Ｐ
ｌ
－
１
Ｐ
ｆ
６
１
６
Ｉ
６
Ｉ
６
１
Ａ
Ｎ
Ｎ
二
，
Ｘ
言
Ｂ
Ｕ
Ｄ
Ｕ
Ｎ
ｌ
ｌ
１
Ｂ
Ｂ
Ｒ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ｉ
０
１
２
Ｌ
３
５
二
５
４
”
時
Ｎ
Ｏ
２
０
千
日
Ｔ

Ｂ
く
少
Ｔ
Ｔ
ｊ
ｌ
８
Ｎ
Ｅ
Ｔ
５
１
Ｅ
６
Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ａ
２
Ｓ
Ｎ
Ｂ
Ｎ
Ｂ
Ｎ
Ｂ
Ｎ
９
Ｅ
Ｒ
Ｉ
Ａ
Ａ
１
Ｅ
Ａ
Ｉ
Ｏ
Ｎ
Ｔ
Ｉ
Ａ
Ｉ
Ｕ
Ｕ
‐
Ｕ
Ｉ
Ｐ
Ｅ
１
２
１
Ｃ
１
・
Ａ
２
１
・
‘
Ｎ
Ｏ
＋
，
，
Ｎ
，
Ｎ

Ａ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ａ
Ｘ
Ｐ
Ｒ
８
・
・
Ｎ
Ｅ
４
Ｈ
Ｐ
Ｂ
Ｑ
ｌ
Ｉ
Ｒ
－
Ｔ
Ｐ
Ｕ
Ｐ
Ｕ
Ｐ
Ｕ
Ｐ
５
Ｎ
Ｏ
Ｒ
Ｇ
Ｒ
Ａ
Ｎ
Ｒ
，
Ｓ
Ｕ
Ｅ
Ｓ
Ｒ
Ｄ
Ｓ
Ｓ
ｊ
Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｎ
‘
，
Ｐ
Ｒ
，
‐
Ｒ
＋
，
Ｎ
Ａ
，
Ｎ
９
５
ｇ
Ｏ
Ｉ

ｌ
ｌ
６
Ｆ
Ｆ
二
Ｅ
く
Ｐ
Ｏ
Ｔ
Ｉ
Ｓ
雲
一
一
Ｃ
Ｓ
Ｔ
Ｗ
Ｏ
Ｙ
Ｕ
Ｆ
Ｓ
Ｆ
Ｓ
Ｆ
Ｓ
Ｆ
Ｏ
Ｉ
Ｆ
Ｐ
Ｏ
十
・
・
Ｏ
Ａ
Ｏ
Ｒ
Ｏ
Ｎ
Ｏ
Ｏ
２
‐
‐
Ｅ
Ｉ
０
５
Ｅ
Ｉ
８
２
Ｄ
５
１
室
Ｒ
２
０
十
十
，
Ｓ
Ａ

Ｄ
３
１
Ｉ
ｊ
Ｎ
Ｔ
Ｓ
Ｃ
Ｘ
Ｌ
Ｅ
１
，
Ｘ
Ｈ
－
Ａ
Ｐ
Ｆ
，
Ｐ
Ｉ
Ｏ
Ｉ
Ｏ
Ｉ
Ｏ
Ｉ
Ｔ
Ｌ
、
・
・
・
．
，
Ｆ
９
”
Ｆ
Ｅ
，
Ｓ
・
・
，
Ｆ
Ｒ
Ｇ
Ｇ
－
０
，
Ｓ
Ｌ
７
５
Ｔ
Ｃ
９
骨
Ｆ
２
１
Ｓ
Ｄ
－
‐
Ｎ
Ｎ
３
－
Ｐ

Ｄ
Ｐ
・
・
Ｔ
Ｈ
Ｅ
Ｒ
Ｐ
＆
０
３
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｏ
Ｆ
Ｔ
０
リ
Ｔ
０
一
・
・
Ｙ
，
，
２
Ｓ
Ｉ
Ｐ
‐
３
”
Ｈ
３
９
５
－
Ｎ

Ｏ
Ｏ
Ｏ
８
１
８
９
Ｕ
＆
Ｎ
Ｏ
Ｐ
Ｉ
３
ｇ
Ｉ
５
０
０
ｇ
＋
０
８
．
．
６
．
今
９
．
．
０
Ｇ
０
Ｂ
Ｅ
０
０
１
ウ
９
１
０
６
，
０
９
３
０
５
，
，
９
８
９
１
ｆ
－
８
Ｔ
Ｚ
０
ｊ
ｌ
Ｎ
８
１
十
，
１
Ｎ
４
６

２
Ｎ
３
０
４
Ｔ
５
０
Ｐ
１
．
．
６
．
．
Ｆ
７
８
Ｋ
Ｉ
９
９
１
Ｘ
２
３
４
４
３
５
２
６
・
・
７
，
Ｓ
Ｎ
８
９
，
ョ
ｇ
Ｒ
１
Ｚ
３
３
４
＋
５
５
３
４
６
７
８
５
’
１
９
Ｎ
－
０
９
‐
Ａ
１
一
Ｎ
１
－
９
，
２

４
Ｊ
４
５
４
Ａ
４
６
．
．
Ｋ
８
４
Ｆ
．
・
４
４
Ｅ
Ｉ
４
５
５
Ｉ
Ｓ
５
二
５
二
５
｜
』
Ｓ
９
５
６
Ｐ
Ｒ
５
５
Ａ
ゞ
ジ
６
Ｐ
６
６
１
６
６
Ｙ
６
２
＋
汁
６
６
６
３
１
８
６
１
，
７
３
６
Ｒ
７
，
２
＋
，
，
１
７

モ
ー
［
Ｋ
ｎ
Ｒ
ｎ
Ｒ
ｕ
〒
Ｉ
ｎ
Ｋ
【
Ｋ
ｎ
Ｋ
［
Ｋ
〔
尺
〔
Ｋ
ｎ
Ｋ
１
１
Ａ
〔
《
尋
ｚ
）
？
９
２
７
，
？
１
９
９
７
ｆ

Ｅ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｘ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
●
骨
●
Ｖ
Ｂ
▲
▼
１
つ
色
〔
ソ
６
◆
８
４
０
８
８
Ｏ
Ｃ
Ｂ
Ｂ

Ｓ
。
。
■
。
。
。
両
Ｆ
』
ロ
。
ロ
。
２
，
．
。
■
ロ
。
。
■
●
Ｐ
●
９
。
，
▲
▼
向
田
一
．
Ｆ
０
Ｃ
Ｅ
Ｊ
Ｃ
◆
『
Ｉ
伽
四
ウ
エ
－
日
マ
コ
６
６
ｚ
）

Ｅ
師
斤
商
９
Ｎ
Ｔ
拝
Ｔ
”
Ｔ
”
Ｔ
Ⅳ
Ｔ
毎
Ｔ
ｗ
Ｔ
ｗ
●
Ｚ
●
Ｔ
凸
＄
◆
Ｃ
仁
』
ｆ
８
１
Ｃ
９
◆
，
９
１
Ｊ
１
，
９
ｆ
ｐ

Ｒ
ｕ
１
Ｊ
”
１
．
‐
Ｅ
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
●
一
一
●
Ｅ
Ａ
◆
９
Ｚ
〕
０
９
８
，
，
《
◆
８
６
０
０
２
９
６
２
Ｅ

酔
鋤
腕
戻
↑
」
岬
極
剛
罹
雁
１
罹
湘
雁
価
罹
心
禧
御
罹
Ⅱ
●
Ｐ
Ｚ
●
ｋ
Ｄ
◆
Ｅ
‐
Ｄ
１
Ｂ
８
７
◆
０
９
２
９
９
８
０
９
０

●
Ｚ
Ｅ
●
０
Ａ
◆
３
２
，
２
‐
０
，
↑
‐
，
，
‐
，
‐
，
，
⑪

●
』
二
ｓ
●
Ｐ
Ｅ
０
，
３
Ｅ
‘
Ｄ
，
１
今
日
０
９
０
０
６
０
０
９

Ｒ
０
，
，
時
Ｉ
Ｂ
Ｕ
‐
，
‐
‐
９
‐
，
Ｌ
●
Ｚ
Ｌ
●
。
、
Ｒ
◆
０
，
２
９
Ｅ
３
Ｃ
◆
９
０
９
９
日
０
０
０
６

０
Ｗ
１
１
，
Ｒ
Ｕ
Ｔ
，
，
，
‘
，
，
，
●
Ｅ
Ｅ
●
＄
。
．
◆
０
４
，
Ｃ
，
９
，
◆
，
，
，
，
，
‐
，
‐
，

Ｌ
う
＃
＃
１
Ｐ
Ｓ
Ｅ
ｊ
ｊ
ｊ
ｊ
ｊ
１
１
弧
●
Ｓ
２
●
Ａ
７
◆
，
９
２
，
９
，
１
◆
９
Ｏ
Ｃ
８
９
０
８
８
２

Ｄ
ｎ
Ｔ
Ｔ
＃
．
．
Ｏ
Ｒ
ｊ
ヶ
ｊ
ム
ｊ
り
ｊ
そ
ｊ
ミ
ー
エ
ｊ
ス
●
Ｚ
Ｌ
ノ
●
０
Ｎ
◆
Ｂ
１
３
０
６
１
Ｄ
９
◆
９
１
３
０
０
０
１
Ｂ
６

Ｃ
さ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｇ
・
・
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
●
一
Ｅ
Ｐ
●
，
Ｔ
Ｒ
◆
１
Ｅ
，
Ｄ
，
９
，
Ｃ
ｆ
，
，
，
，
‘
‘
’
，
‐

・
・
あ
Ｉ
Ｉ
Ｎ
Ｅ
・
・
０
１
１
１
１
１
ｌ
く
●
２
０
Ｚ
●
Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｕ
◆
，
３
１
，
０
↑
１
‐
◆
Ｃ
８
Ｃ
Ｃ
Ｅ
８
Ｃ
Ｃ
Ｃ

１
お
Ｒ
Ｒ
Ｉ
Ｓ
２
，
０
ク
Ｄ
モ
、
そ
り
す
り
ワ
，
Ｄ
●
特
三
雲
●
Ｅ
二
Ｘ
Ｔ
◆
２
１
Ｃ
Ｅ
９
５
Ｅ
８
◆
７
３
３
１
３
３
３
１
３

－
と
Ｐ
Ｐ
Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ｅ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
●
Ｚ
Ｐ
Ｚ
Ｚ
●
Ｒ
Ｊ
Ｅ
Ｅ
◆
Ｄ
０
，
３
，
Ｃ
，
Ｅ
り
，
，
，
，
‐
，
，
，
，

Ｐ
”
④
．
・
・
Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｅ
Ｇ
＋
＋
込
十
十
十
十
十
路
●
一
Ｚ
Ｎ
Ｎ
●
．
．
Ｒ
Ｎ
Ｒ
◆
，
Ｄ
Ｅ
‐
１
‐
９
，
◆
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｅ

Ｅ
，
Ｔ
Ｔ
・
‘
，
Ｘ
Ｔ
Ａ
６
力
６
ｔ
６
モ
６
オ
６
．
６
ラ
６
ス
●
０
’
一
二
Ｅ
Ｅ
●
８
０
．
．
．
・
◆
１
，
３
２
０
６
０
９
◆
７
７
３
３
７
３
３
３
７

Ｔ
１
Ｅ
Ｅ
Ｔ
，
Ｅ
Ｓ
Ｐ
３
４
５
６
７
８
９
●
１
Ｚ
Ｚ
Ｈ
Ｈ
●
５
Ｆ
１
Ｔ
◆
０
Ｃ
，
３
‐
７
，
１
◆
‘
‐
，
‐
，
‐
，
，
，

Ｓ
＃
Ｓ
Ｓ
Ｅ
ｊ
Ｎ
５
Ｔ
１
１
１
１
１
戦
１
１
●
９
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｔ
●
０
．
。
』
Ｘ
◆
‐
３
０
‐
８
，
Ｃ
，
◆
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｅ

ｇ
Ｔ
Ｐ
Ｐ
Ｓ
Ａ
・
・
１
Ｅ
，
ナ
ー
ミ
ー
タ
ー
タ
，
ス
ー
，
●
Ｎ
Ｅ
Ｚ
Ｅ
Ｏ
Ｂ
●
，
拝
＄
Ｅ
◆
Ｅ
，
Ｄ
４
９
０
５
１
◆
７
３
３
３
７
３
３
７
７

２
Ｎ
Ｔ
Ｔ
Ｐ
＋
１
０
Ｓ
１
１
１
１
１
１
１
●
Ｅ
Ｈ
』
Ｈ
う
ぐ
Ｎ
●
Ｈ
杵
Ａ
Ｎ
◆
Ｆ
２
，
１
，
０
‐
Ｃ
‐
，
，
‐
，
‐
？
，
ｌ

０
Ｉ
‐
，
Ｔ
５
＋
Ｔ
・
・
Ａ
Ａ
甑
Ａ
Ａ
Ａ
私
Ａ
Ａ
●
Ｈ
Ｔ
Ｐ
Ｔ
Ｄ
Ｄ
Ｒ
●
＆
二
十
・
・
，
３
Ｂ
，
２
，
０
，
Ａ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
８
Ｅ
Ｃ
Ｃ
８
Ｅ

Ｔ
Ｒ
，
，
，
１
Ｂ
０
０
Ｉ
力
Ｉ
力
く
ミ
く
ノ
Ｉ
．
Ｉ
卜
く
牛
●
Ｔ
６
Ｚ
０
Ｘ
Ｙ
Ｕ
●
，
＄
歴
＄
Ｅ
‐
２
Ｅ
９
１
Ｃ
Ｆ
Ｔ
７
０
１
０
３
ｇ
３
０
３
０
１
０
３
０
３
９
７
６

２
Ｐ
１
ｊ
‐
，
二
二
６
，
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
●
６
Ｊ
く
一
ロ
ジ
Ｆ
Ｆ
Ｔ
●
Ｔ
Ｂ
Ｈ
Ｂ
Ａ
７
ｇ
ｊ
３
，
１
‘
５
Ａ
，
０
，
０
，
０
７
６
，
０
，
０
‐
日
‐
０
，
４

２
．
．
８
０
１
Ａ
Ｂ
Ａ
７
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
●
毒
Ｄ
Ｄ
Ｚ
Ｄ
１
１
Ｅ
Ｂ
Ｔ
．
．
＆
二
Ｔ
，
Ｄ
３
，
１
，
５
，
，
０
，
０
，
８
，
６
７
０
，
８
‘
Ｃ
，
０
，
Ｅ
，

二
Ｔ
１
１
２
十
・
・
Ｒ
Ｂ
＋
．
＋
ウ
＋
力
十
ィ
十
八
十
＋
●
Ｄ
Ｘ
Ｙ
Ｎ
Ｙ
Ｎ
Ｎ
Ｒ
Ｔ
９
Ｘ
７
”
１
Ａ
３
‐
Ｃ
０
１
９
Ｅ
４
Ｂ
０
６
Ｃ
１
０
０
ｇ
６
８
ｇ
６
３
４
１
８
７
８

Ａ
Ｅ
’
一
一
０
戸
Ｏ
Ｕ
５
５
５
５
５
５
５
●
Ｙ
ノ
Ｄ
Ｅ
Ｄ
Ｅ
Ｅ
・
・
Ｅ
ｇ
Ｅ
１
１
１
Ｄ
２
１
ｊ
Ｄ
‐
０
，
０
Ｅ
，
９
１
０
，
３
‐
９
，
１
‐
２
‘
０
，
１
，
５

Ｒ
Ｓ
Ａ
Ａ
Ａ
３
ｙ
Ｆ
Ｓ
１
１
１
１
１
１
１
Ｒ
Ｄ
Ｎ
Ｈ
Ｎ
Ｈ
Ｈ
３
Ｓ
Ｄ
Ｎ
Ｄ
Ｌ
Ｉ
，
３
０
，
９
，
５
，
丁
０
，
９
，
９
１
０
‐
９
，
６
，
０
，
９
，
Ｃ
，

Ｄ
Ｐ
１
１
，
１
ｅ
・
・
０
１
ク
ー
モ
Ｉ
リ
ー
ソ
ー
メ
ー
タ
ー
リ
Ｅ
Ｏ
Ｙ
Ａ
Ｔ
Ａ
Ｏ
Ｔ
Ｔ
．
Ｈ
・
・
Ｔ
Ａ
＄
屯
３
，
Ｄ
Ｃ
８
０
Ｄ
６
１
９
ｇ
６
Ｃ
８
Ｃ
Ｏ
Ｃ
０
Ｅ
Ｏ
８
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｅ
３
Ｅ

Ｆ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｋ
１
Ｇ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｎ
Ｌ
０
Ｉ
９
９
０
３
０
０
７
Ａ
＆
ｊ
Ｏ
Ｖ
Ｅ
こ
２
２
３
８
Ｃ
Ｒ
３
３
３
９
７
３
１
７
Ａ

・
↑
，
十
十
十
Ｅ
Ｒ
・
・
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｇ
二
Ｎ
少
く
う
９
一
一
一
一
５
Ｔ
巻
＄
言
Ｉ
Ｔ
ん
３
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
７
Ｐ
Ａ
‐
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，
Ａ
，

３
，
５
５
５
Ｓ
ｅ
Ｏ
５
Ｓ
卜
Ｓ
キ
Ｓ
ノ
Ｓ
マ
Ｓ
二
Ｓ
Ｓ
Ｕ
Ｎ
Ｄ
Ｔ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
骨
Ａ
Ｉ
Ａ
１
＄
Ｉ
し
Ａ
，
Ｔ
２
Ｔ
１
Ｔ
Ｂ
Ｓ
Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｅ
Ｔ
８
Ｔ
Ｅ
Ｔ
Ｃ
Ｔ
５

１
ｊ
ｇ
０
９
Ｅ
Ｃ
Ｌ
１
Ｅ
両
Ｅ
時
Ｅ
再
Ｅ
時
Ｅ
”
Ｅ
何
Ｅ
ｗ
Ｔ
Ａ
Ｘ
Ａ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｔ
Ｙ
Ｘ
Ｚ
Ｄ
Ｒ
＋
Ｒ
Ｒ
Ｒ
ま
Ｔ
８
Ａ
３
Ａ
２
Ａ
７
Ａ
３
Ａ
３
Ａ
７
Ａ
３
Ａ
３
Ａ
７
Ａ
１
Ａ
７
Ａ
Ｄ

一
二
Ｓ
１
１
１
Ｒ
ａ
Ｏ
Ｒ
Ｒ
１
Ｒ
１
Ｒ
，
Ｒ
，
Ｒ
，
Ｒ
，
Ｒ
，
Ｅ
Ｆ
二
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
二
Ｏ
”
Ｏ
Ｈ
Ｐ
Ａ
Ｄ
Ｄ
，
０
，
，
，
，
０
，
，
，
，
，
，
，
，
‘
、
，
Ｄ
１
Ｄ
，
Ｄ
，

Ｂ
一
く
Ｉ
Ｉ
Ｐ
ｐ
Ｃ
Ｏ
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｐ
１
Ｒ
，
Ｉ
Ｚ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
Ｇ
１
１
Ｚ
，
Ｆ
Ｈ
Ｆ
Ｃ
Ｓ
，
Ｄ
，
０
４
Ｆ
Ｃ
Ｅ
８
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｂ

Ａ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｓ
Ｌ
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＃
＆
＋
Ｅ
６
Ｄ
０
９
０
６
ｇ
ｇ
７
９
１
９
７
０
３
８
３
Ｂ
７
Ｂ
３
Ｂ
３
０
Ａ

Ｏ
，
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｔ
Ｂ
Ｔ
Ｂ
Ｔ
ｇ
Ｔ
８
Ｔ
ｇ
Ｔ
９
Ｔ
Ｏ
ｇ
０
９
０
０
０
６
ｇ
ｇ
９
０
０
Ｎ
６
＄
６
９
６
２
６
，
１
，
２
，
３
４
，
５
，
６
，
７
，
８
，
９
，
９
，
１
，
２
，

３
Ａ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
４
ｈ
５
Ｃ
６
Ｎ
７
Ｎ
８
Ｎ
９
Ｎ
６
Ｎ
１
Ｎ
２
Ｎ
３
４
５
６
７
８
９
６
１
２
５
３
４
５
１
６
Ｂ
７
８
９
，
０
１
ｇ
６
８
０
９
０
Ｅ
９
Ｃ
Ｏ
８
ｇ
Ｅ
Ｂ
Ｃ
ｇ
Ｃ
１
Ｃ
１
０
１
Ｆ

７
１
Ｅ
Ｅ
Ｅ
７
Ｓ
７
・
・
７
１
７
１
７
１
７
１
８
１
８
１
８
１
８
８
８
８
８
８
８
９
９
９
‐
９
９
９
Ｌ
９
室
９
９
９
２
１
３
１
０
１
３
１
１
７
１
１
１
３
１
７
１
０
１
３
１
３
１
３
１
５

ﾇ懸鑿書
●1月号FFBプレゼント当選者α)ArS.S.T｣=<福岡県>井上元宏祭良県>前田巨樹<秋田県>小ﾎ猴樹<埼玉県>伊藤幸司<神奈川県>佐々 木達/⑨

のBrZUNTATA｣=<岐阜県>片岡修く静岡県>森悦雄<埼玉県>湯田英樹<東京都>松田憲治<岐阜県>田口康－，/n)Arカツ火山｣＝<奈良県>中里磧之

く山梨県>坂井洋平<埼玉県>楠田浩成<千葉県>観I|高志<北海道>中路恵子
61



」
こ
戸
一
こ
の
剴
而
ロ
⑭

。
②
蚕

■
巳
晒
■
』
■
■
呼
■
■

●
寄
露

■
判
■
■
■
Ｒ
■
■

奇
●

ジュリアス･セブン

●二F毒諏諄諒:j｡

|ロロロロロ邸■画 ’画画2/2+RAM32KBYLEMONSONGSOFTい遊び方は41ページ

830～960右のリールを停止

970～1010左リールを表示

1020～1050中央のリールを表

示

1060～'070右のリールを表示

1080～1160リールの判定

''70～1220変数の代入ルーチ

ン群

1230～1270メダルの払い戻し

1280～1290メダルの表示

1300～1310設定の変更

1320～1330ボーナスランプの

処理

1340REM

1350～1370グラフィックのデ

ータ

'380～1430スプライトパター

ンのデータ

'440リールの絵柄のデータ

1450各設定別のデータ

'460～1470結果の表示(CT

RL+STOPが押されたとき

の処理）

…
■
‐ 鯵謹嫁簿"I '5000枚琶超えると……

葱嬢骸司ﾏ蝉
ひとこと

－－変数

A、AT、B、C、｜、J、R、

RX、RY、T|･･･…汎用

A$､B$､C$､D$､E$……

汎用文字変数

BC･･････台の色

BG……ボーナスの回数

C1(n)、CE(n)、CS(n)

．．…･絵柄のカラーデータ

CC(n)..….カラーパターンの

指定用

F(n)･.…･各種フラグ用

FR(n)、FQ(n)……台の表

示関係

|N……メダルの投入数

JO･･･…入力関係

L|、LI(n)、PT、TF、

TF(n)"…･リールの制御用

M$･･････MML用

ME……所持しているメダル数

R1、R巳、RS……各リール

の位置

R1(n)、RE(n)、RS(n)

……絵柄のデータ

ST……設定値

TH……賭けたメダル数

TP……処理の分岐用

X、X1、X巳、Y、Y1、Y

巳……座標関連汎用

採用ありがとうございます。前回のFUNNYcBOYはバランスも悪く、

不満の残る作品でしたが、今回は自信作です。わかる人はわかると思いま

すが、これはパチスロ巳号機スーパーセ○ンのシミュレーションです。某

DMのスロッター伝説のウイン○ルとは兄弟機にあたる、あの機種です。

しかし、あれはボーナスﾌﾗグ立ちっぱなしのあくまでもゲｰﾑらしいが､

これは本当のシミュレーションです。しかし、メダルが5000枚を超えると

Hなグラフィックが見られます(ウソ)。いろいろと裏ワザ的なものも仕込

んであるので、それを探し出すのもおもしろいかもしれません。今度はタ

ボちゃん専用のでも開発しましょうか｡P.S・黒崎くん､受験がんばれ／
LEMONSONGSCFT神奈川・23歳
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このプログラムでは、初期設

定部で|NPUT$命令を使っ

て文字変数A$に1文字の数字

を代入している。そして、その

後の処理でも文字変数のまま処

理しているが、ここをVAL命

令を用いて､A=VAL(INP

UT$(1))とすると､Aに入力

された数値が入るので、|F文

でやっている処理も、文字変数

で処理をしなくてよいから、も

う少しかんたんにできるように

なると思うよ。ただしVAL命

令を用いると、1～g以外の文

字が入力されると0が代入され

るので、注意が必要だ。

（にゃん☆）

A{ﾉノI|惹蔦三厘銘霊f澱謹
10REM(プログラム･タイト
11､

ノレノ

20～40初期設定部

50～'30ゲーム画面を作る

'40～160スプライトパターン

定義

170～'90リールと色の設定

200～250ゲームのメイン部

260～310ビッグボーナス処理

320～350ボーナスケームの処

理

360～390コインの投入処理

400～460リールの回転

470～580左のリールを停止

590～820中央のリールを停止

避鑿看塁
62
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簿"■図解Ⅷ'0醐愛リリールの絵柄とｽブﾗｲﾄの関係
プライトの表示命令がならんでい

るだけ。また、回転処理はR1＝

R1+1という計算だけだbつま

り、絵柄の数値を変えるのと、表

示命令を並べるだけですむほどか

んたんになってしまうのですね。

このプログラムではリールの回

転を、固定されたスプライト面で

行っている｡<わしく解説しよう。

最初に絵柄を表示する準備をす

る必要がある。リールごとに配列

変数を宣言し、絵柄の番号に対応

したスプライトパターン番号と、

そのスプライトの色の情報を格納

しておかなければならない。この

プログラムでは、R1(n)～R3

(n)にスプライ･トパターン番号が、

C1(n)～C3(n)に色の情報が

入っている。

次に、必要な数だけのスプライ

ト面番号に表示位置を割り当てる。

このプログラムでは、スプライト

面番号0～8にそれぞれ写真に示

す位置を割り当てている｡

以上2点の準備さえしておけ

ば、例えば表示をする場合、目的

の位置に対応するスプライト面に

対してパターンや色を指定するだ

けて､よい。実際には、配列のおか

げでどの位置にどの絵柄を表示す

るかだけを管理すればいいのだ6

．したがって、リールの回転も絵

柄の番号を管理するだけだから、

スプライト面番号の0の絵柄を1

へ、1にあったものを2へ動かす

だけでよい。そして、ほかのリー

ルもそれぞれ同様に処理していけ

ばリールカ回転してしまう。

このプログラムでは、たとえば

行410と行420がスロットの回転し

はじめの部分だが、どう見てもス

このプログラムの場合は、ちゃ

んとスプライトの座標も指定して

いるけれど、最初に座標を指定し

ておいて、次からは直接VPOK

E命令でパターンと色を変えるこ

ともできるはずだも

■
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号
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･SERIEFのｱﾙゴﾘﾑぜ

･森一弘のﾌﾌﾙゴﾘズﾑ

佳作(ｵﾘジﾅﾙグｯズ)I
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入選レベルには届かなかった｡

O:SERIEFクンの作品はス

ピードに難があり、森クンの作

品にはプログラム的に無駄な部

分があったからね。

フ：それで涙を飲んで、入選作

はなしとしたんだけど、この両

作品は他より優れていたのは確

かだし、佳作にするには忍びな

いということで……。

O:募集要項にはなかったんだ

けど、準入選というのを新設し

て、巳人に贈ることにしたんだ

よね。なんか説明っぽい対話だ

なあ(笑)。

Orc(以下O):さて、受賞作品

も上のように決まり、まずは受

賞したみなさん、おめでとうご

ざいます。

ファジー鈴木(以下フ）：でも、

審査は結構難航したなあ。

O:まず、巳人が別々に粗選考

をして、それぞれノミネート作

品を提出して、最終選考は点数

制でおこなったんだけど、どの

作品も意外と点数が高くなかっ

たんだよね◎

フ：まあ、点数だけで考えれば、

SERIEFクンや森クンという

ことなんだけど、どちらも若干

r
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学習機能がついて強さはビカ1／!“、
SERIEFのｱﾙゴﾘﾑ ’

学ジ 卜メモリーを使っ タイプ；た学習学ヨツ

'000

SERIEFクンのアルゴリズ

ムの特徴は何といっても学習機

能。

基本的には打つショットの種

類は乱数で選ぶのだが、それぞ

れの確率に幅を持たせていて、

相手の対応によって確率を変化

させている。具体的には、ある

ショットを打って、自分がポイ

ントを取れば、そのショットを

打つ確率を増やし、そのショッ

トを打ち返されて相手にポイン

トを取られれば、打つ確率を減

らす。つまり、相手に決められ

るような甘いショットはだんだ

ん打たなくなり、相手が打ちか

えせないような厳しいショット

を多用してくるようになる。こ

れによってプレイすればするほ

ど、プレイヤーにとって嫌な相

手ができあがるという寸法。

この、単純だが効果的な学習

機能というアイデアおよびそれ

を可能にしたプログラミングテ

、
’
一

一
雑

一
一
ゞ
ル
，
フ
ー
／
ゼ

クニックが高く評価された。

しかし、何といってもスピー

ドが難点。学習機能を加えるた

めに、ラリーがとぎれたかどう

かの判断や、ショットの正確さ

を期すために、打ったショット

がコートに入るかどうかの判断

をおこなっているなど、多くの

|F文を使っているため、ある

程度は致し方ないのだが、もう

少しプログラムを整理すれば少

しは速くなったのでは？

の'090
L
／

I

乱数発剴

ﾘー

、
１
１

ショット選択

ループ開始

ロ
〆

,,5．｜
／

i就蝋

耳

1
ｼｮｯﾄﾚﾝフ内か

のループ開始ｼｮｯﾄ撰択｜
ﾙー 終了／

ショットレンジ内か？

のﾙー 終了／
一一’'60

ショットレンジ内か？

のループ終~了！
｜
Ⅲ

（
〈
／

'240

阿部くんから一言一：

,L塞設霞
,1

1I

①①

※
阿
部
く
ん
Ⅱ
原
作
作
者

卜
SとTに

数値を設定

S,Tに数値を

設定

とても凝っていて感激です。最初

のうちは甘いショットや変なショ

ットが多いけど、それがだんだん

減って行くのがわかります。スピ

ードの遅さがちょっと残念。 ）

bのBA；ゴ

細かい性格付けが可能な拡張性がマル ICプログラムだ；’
いも晶萢に珀喝可辿

森一弘のアルゴリズム
10001FX<1120RX>2550RY<300RY>144

OR'H=ZTHENS=0:RETURN

1010PX=(X-112)¥8:PY=(Y-30)¥8:PP=PT(PX,P

Y):S=PPAND7:T=PP羊8

10391FS=1ANDRND(1)<.02THENS=6

10491FS=5ANDRND(1)<.8THENS=0

10501FS=3ANDRND(1)<.7THENS=0

10601FS=7ANDRND(1)<、5THENS=0

1070RETURN

2020DIMPT(29,20):RESTORE3909:FORI=0

TO14:READA$:FORJ=0TO16

2010PT(J,I)=VAL(''&H''+MID$(A$,J+1,1)):NE

XTJ,I:RETURN

3000DATA''90000000000090000''

3010DATA'｢0555562000FFFFOOO"

3029DATA''DDD5550690FFFFO90"

3039DATA''DDD5559090FF77796'P

3040DATA''DDDO6009090777700''

3050DATA"00BBOOO6000077700''

3066DATA''90BBOOOOOOOOOOOOO''

3970DATA"9BB33333000000000''

3089DATA"99333333300000000''

3099DATA''99909900000990000r'

319ZDATA'f99990090900909906庁

3110DATA"99999900000000900''

3120DATA"999999911．11111002"

3130DATA"99999999111111190fP

3140DATA''99999999111111100"

-琴

しかし、惜しまれるのは、行

1030～'060における|F文の羅

列。ここは、配列変数を使えば

1行で済む。例えば、RN(n)

という配列変数にショットごと

の確率を設定しておけば、

|FRND(1)<RN(S)

THENS=g

とするだけで、まったく同じこ

とができる。ここが上記のよう

になっていれば、プログラムの

むだがなくなり、スピードも上

がり、評価も30点を超えたと思

われるだけに非常に残念だ。

阿部くんから一言願

森クンのアルゴリズムはコー

トをエリアで分けて、そのエリ

アごとに打つショットの種類と

打つ確率を決めるというもの。

タイプとしては10月号のO｢C

のアルゴリズムと同じ。このタ

イプは結構多く来たが、その中

でも森クンが優れていた点は、

エリア分けが細かいこと。B×

Bドットを1つの単位とし、横

17×縦15のエリアに分割されて

いる。これによってかなり細か

くコンピュータの性格付けをす

ることが可能となっている。

加えて、プログラムを見ても

らえればわかるが、データ形式

が非常にわかりやすい。思考パ

ターンが視覚的にわかるため、

変更が簡単にでき、コンピュー

タをさまざまなタイプのプレイ

ヤーにすることができる。この

拡張性の高さがプログラム部門

で高い評価を受けるゆえんとな
ふ

つ/こo

4

1

原理は単純そうだけど、かなり強

い。スマッシュとプッシュでパン

パン攻めてきます。一見かんたん

なプログラムに見えますが、行

3000以下のデータを決めるのは大

変だったと思います。
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阿部くんから－雲
ク'ノヤー･弱

ドロップ･強

プッシュ･弱
ドロップ･弱
プッシュ・強

クリヤー･強
=…

ドロップ･強

ク'ノヤー･弱

スマッシュ･弱

クリヤー･強

鎌 僕自身、投稿時はいかにスピード
を速くするかでかなり苦労したの

で、このスピード

霊
の速さはうれしい。

また、ときどき奇

想天外なショット

を打ってくるので

笑えます｡‐

ところがポイント。ただ、エリ

ア数が横B×縦巳というのはや

やあらいのだろうか、コンピュ

ータのショットに不条理なもの

が見られた。

ぼちかるクンのアルゴリズム

もやはり、エリア分割型となっ

ているが、1つのエリアにつき

打てるショットの種類が複数あ

り、それぞれ確率を変えてある

!嘉 一漣司’’-,－’’

一・弱：クリヤー･強

プ･強‘クリヤー･弱

プ･弱1Fロップ･強
一・強；

クリヤー･弱

ドロップ･強

ドロップ･弱
クリヤー･強

クリヤー･強

クリヤー･弱

鷲ロップ･強
ノ
ネ
ッ
ト

阿部くんから一言」ツトを打った場合のシャトルの

落下点を計算して、適するショ

ットを探していくというもの。

プログラムは短くまとまって

いるが、論理式を多用している

ため、スピードがややマイナス

になっている。

ショートサーブに2種類あるとは

知りませんでした。レベル設定が

できるというのは親切でいいです

ね。これでお子様からお年寄りま

駒鋤。

ヴ

一トサービスの打つ確率を変化

させている。

アルゴリズム自体は、データ

を利用して分岐するタイプとは

違い、リアルタイムにあるショ

ゴマちゃんクンのアルゴリズ

ムの特徴はコンピュータの強さ

のレベル設定ができること。レ

ベルによってプッシュを打つ領

域および、八イクリアー・ショ

〃

|‐阿認動,ガら三重一’
、葛ぶ ただデータからショットの種類を

決めて打つのではなく、これに乱

数を取り入れることで駄間らしさ

嬢
が出ています。ネ

ットにかかっても

打ち返そうと頑張

るひたむきな姿に

心を打たれます。

そこからあらためて乱数でショ

ットを決定するというもの。ス

マートさには欠けるものの、蟇

本構造がしっかりしているので

プログラム的な可能性は大だ。

LovelyDreamクンのア

ルゴリズムもエリア分割型のタ

イプだが、ショットの種類を決

めるとき、まずエリアごとのシ

ョットパターンテーブルを選び、

ってないんだよなあ。

O:ここをこうすればよかった

のになあ、なんて思ったことも

しばしばだったからね。

フ：そうだね。でも、そういう

プログラムおよびアルゴリズム

のテクニックは、やっているう

ちに自然と上手になってくるも

のだから、みんなも今回受賞し

たアルゴリズムを研究して、そ

れを超えるものを作ってほしい。

O:学習機能がついてて、いろ

いろな思考パターンおよび強さ

を持ったコンピュータプレイヤ

ーが何人もいて……。

フ：それでいてスピードが速

い／(笑）

O:でも、今回の投稿作品を見

るかぎりでは、十分可能だよね。

ところで、作者の阿部くんの要

望なんだけど、この5人が対戦

するウォッチモードを作ろう。

フ：あ、それはかんたんにでき

るね。でも、ぼくは試験期間に

なるので。あ、終電がピンチ。

□：じゃ、試験が終わってから。

フ：ちょっとスキーに……。

O:帰ってきてからでいいよ。

フ：残念、そのあと映画の約束

があるんだ。じゃ、バイバイ。

はほかのショットも打つように

なったけど。

O:ありがちなアルゴリズムだ

っただけにね。さてさて次は、

三重県のELECOSくん。

フ：これもO｢cのアルゴリズ

ムの発展形だね。エリアが4×

4と少し細かくなっている、ま

た、打てるショットが巳つある

エリアが設定されている。

O:最後に、東京都の気分は山

菜くん。

フ：ウワー、すごいプログラム

だ。アスキーセーブで5677バイ

トもある思考ルーチンのほとん

どがON～GOSUB…･･･の行

番号で埋めつくされている／

O:考え方はこれもエリア分割

だね。

フ：いくら速くなるよう計算を

しないといってもこれにはまい

ったなあ。

◆◇◆

フ：……とみてきたわけだけど。

O:アイデア的に注目すべきも

のが多かったよね。

フ：でも、全体の完成度という

点では、やや物足りなかったね。

プログラム的に問題があって、

せっかくのアイデアを活かしき

O:広島県のDANKくんのを

みてみよう。

フ：これもシャトル位置による

条件分岐だね。ABS関数を使

ってひし形の判定エリアを作っ

ているのがめずらしい。

O:栃木県の関谷宣男さん。

フ：最初は遊んでみておもしろ

い思考ルーチンだと思ったんだ

けど･･･…。

O:投稿の規定が守られていな

かったんだよねえ。しくしく。

フ：遊べただけに残念です。

O:群馬県のFallenくん。

フ：これもシャトル位置の条件

分岐だけど、その判定に|F文

を使わず論理式だけでやってる

んだ。彼はできるだけ速い処理

をめざしているんだけど、じつ

はこんなに論理式を使ってもあ

まりスピード的に効果はない。

O:宮城県の撃退サミーくんに

いってみましょう。

フ：彼はEつの思考ルーチンを

送ってきてくれたんだ。

O:レベル1とレベル巳だね。

フ：どちらもやはりエリア分割

方式だった。レベル1はたった

のS種類しかショットを打たな

いのが特徴かな？レベル巳で

【審査を終えてD
O:どうファジー、今回のコン

テストを振り返ってみて？

フ：はじめ予想したよりも、バ

ラエティに富んだアルゴリズム

が送られてきて、評価していて

オモシロかつたなあ。

O:じゃあ、選外の作品も紹介

してみようか。

フ：そうだね、投稿してくれた

感謝の気持ちもこめて。

O:まず群馬県の中島秀夫さん。

フ：50歳。Mファンにしてはご

年配のかただね。点差によって

スマッシュやドロップを打ちわ

けるところがよかった。

O:次は福岡県のpofくん。

フ：シャトルの位置による場合

わけという発想の点では'0月号

のO｢cのと同じかな？場合

わけのしかたが変わってた。

O:秋田県の浜田屋くん。

フ：しろうと(自分でいってい

る)らしく確かにプログラムに

むだなところがいくつかあった。

でも球種を選ぶときにネット頂

上からのシャトルの位置を傾き

として使用しているところなん

かはユニークだったね。

凸

｡
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今回はオリジナルが4曲､ゲーム･ミュージッ

クが巳曲、ポップスのカバーが1曲というバ

ランスになった。オリジナル部門(？)につぎ
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厚芝クンの作品を採用したのは、プラス系

の音色をたくさん使っているからです。イン

トロ部分のホルン風の音、テーマに入ってか

らのトランペットの音など、目立つ部分がほ

とんどプラス系の音でできている。三国志な

らではの雄大な感じがうまく出ています。そ

れぞれの音色を単音で聴いていると、そんな

ものかなあ、という程度にしか似ていないの

ですが、アンサンブルにするとプラスらしい

効果が出てくるのがシンセサイザの不思議。
、 ／
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これは1曲目とはうってかわってにぎやか、

むしろウルサイといってもいいくらいのサウ

ンドです。作者のDMMクンは、自分ではF

M音源を持っていなくて、文化祭用に友達の

MSXE+で作ったそうですが、音色の組合

せとかにはすぐに作者の好みが出るものです

ね。原曲はサンバと名付けられてはいるもの

の、日本ならではの妙なメロディとコード進

行で、外国の人が聴くととても奇妙な音楽に

聴こえるようです。
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ったなあ。いろいろなワザがつまっています。

B分の5拍子、オーケストラヒットもどきの

音色、スネアドラムのデクレッシエンド、ベ

ースのデチューン(以上は作者の指摘)など。

評者が気に入っているのは、オケヒット前の、

曲全体がシュワシュワッとシンセのもやにつ

つまれていく感じのところ。ここのサウンド

の変化はプロもびっくりの出来だ。
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とても変わった音楽

I と正面】団
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曲名は｢悪魔が近くにいる｣といった意味で

しょうか。メロディがコードと半音ずれたり

して、とても変わった音楽です。「きんばく感

が伝わればうれしいです｣という作者のコメ

ントにもかかわらず、ちょっと間抜けなニュ

アンスもあって、非常におもしろい。途中に

｢テクテク｣と主人公(？)の歩く足音が入って

いるのもそれらしい。リストも80行程度とほ

どほどで、こういうのがちょうど作りやすい

長さじゃあないかな。
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｢何か変わった曲を作ろうと思ったらこんな

のになった｣そうですが、うん、これは相当な

力作です。よくこれくらいのリストにおさま
笹

っちゃん氏の目に止まった。それだけ

ます。あとは音楽的に

ものだから･…･･･札幌

上の戦闘を表現した曲

ろしく･PSGが使えないア惇EDFNJ

■■BattleinTheSnow-

stoml

ART指田｢正直いって採用に至ると

は思ってませんでした。ま一唯一自信

があるスネアのデクレッシェンドがよ

譜にしないで打ちこみました。結果、

ハチャメチヤになりました。ポイント

としては、バスドラムを効果音的に使

ったこととメロディをいきなり止めて

恐怖感を出していることでしょうか。

オリジナルの作曲第1:号作品です。よ

用されてしまったり。

ません。受験生でなく

用されてしまったり。世の中はわかり

ません。受験生でなく暇だったらもっ

と格好よくできたかも？とかなんと

のことだと思います。

もカスみたいな

の手稲山での雪

です」
か…」
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フ厚FnFNrメロディの部分以外は楽
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■千葉県松村弘和(14歳）Oオリジナル
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いかにもなアニメ／ゲーム風オリジナル。

でも、作者自身のワクワクしている感じがそ

のまま伝わってきて、聞いているほうも気持

ち良くなります6特筆すべきなのは、うるさ

い音色が多数重なり合って、コンプレッサー

(音量を同じにするためのエフェクター)をか

けたのと同じ感じになっているところ。その

ために、音楽の満腹感が出ている。ドラムや

ベースをずっと鳴らしっぱなしにするのも効

果的な場合がある、という見本です｡

■
■
、

韮

CRISIS，FN3
、…_ｰ．_____－．．－－．－－－．､.…

｜梅は咲いたか､桜はまだかいな ■

Ｔ
Ｃ
Ｇ
一
６
６
Ｆ
６
Ｃ
・
－
４
２

Ｓ
，
一
Ｅ
８
’
６
１
少
一
Ｅ
Ｃ
Ｄ

Ｆ
一
Ｅ
‐
Ｌ
－
１
Ｌ
Ｇ
Ｅ
８
り
く

Ｅ
Ａ
Ｃ
Ｇ
一
Ａ
Ｌ
く
一
Ｂ
Ｌ
・
Ｄ

Ｄ
６
ン
８
Ａ
Ｆ
・
４
Ｅ
Ｌ
Ｆ
一
Ｃ

１
Ｇ
Ｌ
Ａ
・
４
Ｃ
く
Ｄ
一
Ｅ
６

Ｌ
く
Ｆ
一
一
一
，
・
Ｃ
Ｇ
・
１

Ｊ

４
く
・
一
Ｂ
Ｅ
Ｅ
一
２
ン
Ｇ
Ｆ
Ｌ

１

４
２
Ｅ
Ｂ
・
Ｃ
Ａ
Ｃ
６
－
，
．

１

３
Ｆ
一
０
６
り
う
く
う
Ｇ
Ａ
・
４

１

Ｃ
Ｅ
Ｃ
１
く
。

』

比
で
鄙
び
帖
昨
沁
沁

＄
３
Ｆ
Ｃ
６
Ｌ
２
Ｇ

１

Ａ
３
－
，
１
く
Ｃ
・
２
Ｅ
１
Ｌ
Ｃ
。
Ｇ

十
３
Ａ
Ｇ
Ｌ
・
う
一
Ｌ
Ｃ
Ｌ
・
少
Ｂ
・

１

‐
９
２
－
・
２
”
６
Ｅ
Ｆ
，
。
２
Ｇ
く
一

軍
２
Ｎ
０
０
０
６
６
，
庁
Ｌ
Ｅ
２
Ｃ
Ｅ
‐
く
”
Ｃ
Ｇ
２
－
Ｇ
２
Ｅ

す
，
＆
ｊ
，
，
，
‐
う
ａ
６
５
Ａ
Ｃ
一
少
０
Ｆ
６
４
う
ぐ
Ｃ
〃
Ｅ
く
一

″
０
”
３
０
０
０
６
少
‐
０
両
Ｆ
く
Ｅ
Ｂ
Ｃ
．
１
０
”
Ａ
‐
う
Ｇ
Ｇ
く
Ｅ
Ｃ

ろ
，
Ｉ
６
０
０
０
０
，
３
０
一
Ｃ
。
，
く
く
｝
Ｃ
Ｇ
Ｆ
２
８
Ｅ
・
一
Ｃ
６

０
１
ジ
Ｌ
ａ
Ｏ
０
６
８
ぅ
６
Ｎ
６
Ｂ
シ
２
・
価
‘
く
Ｅ
６
６
Ｅ
く
Ｇ
く
Ｃ
Ｂ
Ｅ
‐
１

１
ｊ
Ａ
‐
０
０
０
０
ａ
Ｕ
１
Ｇ
Ａ
Ｃ
一
一
Ｄ
Ｃ
く
”
１
１
Ｃ
６
｜
・
う
ぐ
＆
Ｃ
Ｆ

う

ぅ
・
勺
Ｃ
ぅ
Ｖ
％
，
，
，
，
Ｔ
，
０
Ｌ
Ｅ
く
シ
Ｅ
Ｂ
・
＆
２
Ｇ
Ｄ
”
Ｌ
ア
ー
Ｅ
Ｃ
Ｇ
・
・
・
６

ン
む
Ｉ
う
こ
Ａ
０
Ｄ
４
２
Ｅ
３
Ｓ
Ｃ
６
Ｇ
、
Ｇ
Ｆ
・
Ｃ
？
。
『
Ｇ
Ｌ
Ｃ
・
く
Ｄ
２
Ｃ
１

Ｎ
っ
Ｓ
ｊ
Ｉ
０
９
８
Ａ
Ｓ
６
。
．
８
．
１
一
Ｆ
Ｅ
－
２
少
Ｆ
４
Ｂ
１
．
４
う
Ｄ
６
Ｃ
－
２
Ｆ

Ｆ
Ｓ
ま
Ｕ
Ｔ
５
１
０
０
２
４
３
９
少
ぅ
１
２
Ｌ
Ｅ
－
Ｃ
Ｅ
Ｃ
－
・
Ｃ
Ｇ
少
１
２
Ｃ
Ｇ
Ｃ
ｌ
少
Ｅ
Ｆ
。

Ⅱ
Ｅ
１
Ｉ
Ｙ
０
０
２
１
Ｅ
‐
４
ケ
ｊ
１
Ｒ
４
Ｃ
Ｅ
く
・
６
Ａ
Ｅ
少
Ｅ
；
１
Ｒ
，
」
．
Ｌ
◆
６
Ｃ
４
”

。
Ｉ

７
Ｓ
７
－
Ｓ
％
Ｐ
，
，
，
，
Ｃ
３
，
少
，
Ｖ
１
Ｆ
シ
・
６
Ｃ
１
．
８
－
Ｃ
シ
Ｖ
１
Ａ
Ｅ
Ｄ
・
Ｇ
１
・
”
Ｆ
Ｇ

７
－
１
．
．
』
Ｏ
Ａ
０
０
５
１
１
１
６
７
少
少
ａ
Ｒ
Ｃ
Ｇ
Ｆ
１
う
Ｌ
Ｇ
Ｌ
Ａ
ジ
ン
ａ
Ｒ
く
く
”
・
２
・
Ｌ
Ｃ
Ｅ
Ｃ
Ｅ

ョ
Ｒ
ノ
０
５
３
Ｔ
・
・
Ｃ
Ｏ
１
６
６
０
ａ
１
Ｆ
く
Ⅳ
．
Ｌ
・
γ
‐
一
・
．
１
Ｃ
．
Ｇ
一
一
一
Ｇ
．
・
・
Ｃ

キ
Ｃ
１
０
１
６
＄
Ｏ
０
Ｅ
Ｏ
Ｖ
Ｉ
Ｄ
Ｔ
０
Ａ
５
Ｒ
Ａ
・
一
Ｇ
．
Ｇ
Ｂ
Ｆ
Ｅ
Ｇ
２
Ｂ
５
Ｒ
Ｆ
２
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
・
Ｃ
Ｄ
Ｃ
グ

ッ
－
０
ｆ
ａ
Ｏ
Ａ
Ｉ
Ｅ
Ｏ
Ｏ
８
０
Ｅ
Ｎ
８
１
１
２
２
８
８
２
８
．
８
０
・
Ｂ
１
１
２
一
Ｃ
８
Ｇ
８
Ｄ
８
・
・
Ｇ

サ
く
ノ
９
％
二
Ｃ
く
Ｃ
Ｕ
く
１
く
Ｖ
Ｒ
Ｌ
Ｇ
Ｇ
Ｌ
Ｃ
Ｌ
Ｇ
Ｌ
６
Ｆ
く
く
Ｖ
Ｒ
Ｌ
Ｅ
γ
Ｌ
・
Ｌ
う
Ｌ
Ｃ
Ｃ
・

”
く
１
Ｒ
Ａ
く
Ｉ
Ｄ
Ｔ
Ｉ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
く
１
０
く
Ｔ
く
時
”
耐
”
Ｅ
”
う
”
．
”
１
吋
Ｃ
く
ｗ
”
”
吋
Ｇ
”
Ｄ
”
・
ｗ
８
”
２

Ｅ
く
９
Ａ
く
Ａ
Ｘ
Ｏ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
く
Ｏ
Ｓ
く
”
く
薑
二
一
一
二
Ｃ
二
Ｂ
二
，
二
Ｌ
二
り
く
一
一
宕
二
”
こ
く
こ
う
二
Ｂ
一
一
Ｌ
言
Ｇ

Ｖ
９
Ｅ
Ｍ
く
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｖ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
く
Ｖ
・
・
く
こ
く
６
１
２
３
く
４
．
５
－
６
．
７
．
く
Ｏ
１
２
Ｆ
３
く
４
．
５
く
６
Ｃ
７
－

Ａ
１
Ｌ
Ｉ
く
Ｏ
Ｒ
Ｎ
ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｏ
Ｄ
‐
｜
Ｔ
，
Ｔ
，
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
く
Ａ
Ｇ
Ａ
Ｅ
Ａ
４
Ａ
・
‐
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
・
Ｂ
Ｇ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ｃ
Ｂ
Ａ

Ｓ
‐
，
‐
，
，
Ｃ
Ｄ
，
Ｆ
”
。
・
・
－
２
少
２
Ｇ
少
６
Ａ

０
０
６
０
０
９
０
０
９
Ａ
０
０
６
９
０
０
－
Ｂ
２
０
０
９
Ｃ
０
Ｅ
Ｏ
Ｇ
０
０
０
０
－
８
Ｇ
８
く
０
．
０
１
０
く

り

０
０
０
０
９
９
９
９
０
０
１
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
Ａ
５
Ｃ
６
Ｃ
７
ｊ
８
Ｆ
９
く
・
Ｏ
１
２
３
Ａ
４
－
５
ゞ
６
Ｇ
７
Ｌ
８
。

１
１
２
３
４
５
６
７
８
９
１
１
１
１
１
１
１
１
１
Ｒ
１
２
２
２
２
２
Ｆ
２
γ
２
．
２
．
２
，
２
Ｇ
３
３
３
３
Ｆ
３
Ｅ
３
Ｃ
３
・
３
．
３
，

Cj佐藤雅裁

琴
‐
一

オヤジのサンボ
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■福島県佐藤稚哉(18歳）
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ほとんど曲の題のために採用されたような

ものだな、これは。曲だけ聞くと間抜けなサ

ンバ調なんだけど、題を知って、オヤジの様

子を想像しながら聴き直すととてもおかしい。

いや、現在若い読者諸君は想像もつかないだ

ろうけど､お父さんはたいへんなのだ－(小沢

昭一調)。仕事のしすぎは身体に悪いですか

ら、たまには散歩できるくらいの余裕がほし

いね｡犬を連れて｢梅は咲いたか､桜はまだか

いな｣と近所をうろつくわけだな。
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■■CRISIS

松村弘和｢ありがとうございます｡前の

曲がボツッたのでまたダメかと思って

いたのでうれしいです。この曲は、当

－ツ･ﾉーツfp
L君

ノー
ノ

ツク音を短くしてみました』

■■オヤジのサンポ

佐藤雅哉｢はじめまして､受験生の佐藤

です。この曲は、キーボードであそん

でたときにポッとできた曲です。で、

LFOディレイを入れるためになれな

いユーザー音色を使ってたりします。

今のままだと少々テンポずれがおこり

ーL

理
予
串

ンの私としては、この採用を機に、

YMOの曲をどんどん投稿していきた

いと思います」

●●デチューンの使い方

デチューンとは、ここではFM音源

の各チャンネルのチューニングをわず

かにずらすこと。チューニングのずれ

たチャンネルが同時に発声されるとビ

ますが笑ってゆるしてください」

■■Rni_InSTATESURVIVOR

ゼッポチコハーポMACK竹中r採用

ありがとうございます。以前に大御所

JL巳TBBさんがアレンジしていた

この曲ですが､私の場合は、『YMOら

しい音色』を念頭に製作してみました

が､いかがなもんでしよ｡YMO大ファ

宮
司
、
や
母

■
宮
「
、

時期末テスト10日前のぼくの心境を忠

実に表しています。結果はまあまあで

したが．．…．。あと、いままでまとめて

いたベースECnを2つに分けて､アダ

h､動画
い
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｜音色かよくてきたYMO

1>28HB2>43DB3＞8t964>InCB

確；鰡撚;,鮒;!;職
認:!I:"::W";:1:鯉ﾘ：蹴職
用：職5:：塁:雑：巍鰯：認鯉：
一、280＞mF”290＞UY783BB>HvOe31B＞CLJ9

7";WFF5335>5d65">H6"">9"

1認:魏湘洲：認黙：：難鰯
夕鰯縦：郷:"::::;M;W:W:;:;::

52B>NPAO53日＞OmJB546>VFKB550＞dX4B
569>NO”578＞Yfl6580>Am20598＞6rJO

698>GEDB618＞sq68628＞UK88638>RL8B
64B>CNCO659＞､080668>dS8B679>pu8B

686>mn86698＞jV89790>db8g710＞FwOB

720＞9980738>08A0748>KHUO7”>UK88
768>3N8077B＞hSR8789＞12be799>KeC8
809＞3N80818>cS89BZ9＞2T8B“8>B268

848＞jI”9008＞AH5B9B1g＞8L6g9620>7QDe
9830>C978904B>旧489059＞G56g906B＞8,49

9078＞t7E6988B＞RrP89B90＞cg7891BO>7q6g
9119>aH9B

(確認用データの使い方〕プログラムを打ちこみ、SA
VEしたらRUNするまえに｢SCREENZ:W|

DTH42:GOTOSZZ2｣を実行｡データのちが

う行があれば、そこを見直してください。

旧ﾛ雲烹aｾﾂ雨ﾁｺﾊー耐MACK竹中('6H1oYMOl、
この曲は以前JLETBBクンのアレンジ

で載せたことがあるんだけれど、MACK竹

中クンのアレンジも相当凝っている。音色が

よくできていて、YMOっぽいチュンチュン

のシンセ・サウンドやフワーッと拡がるパッ

ド系の持続音、シンセ・ドラムの音などがう

れしい。また、曲の部分部分で使っている音

量のクレッシェンドなども非常に音楽的、音

程感が外れそうなぎりぎりのところがカッコ

イイ。YMO以外の曲をテクノ風にアレンジ

してみるのもいいかもしれません。

‘‘

TRANSPOSE命令を使わないよの太田行也くん、香川県の篠原一太く

うにしましょう。この番地はこの命令ん。どうもありがとうございました。

用のワークエリアのようです。今までデチューンを知らなかったみん
たくさんの方がOrcに教えてくれなも、このテクニックを使って、いつ

ましたが、図や表を使用してくわしくそうパワーあふれる曲を投稿してくれ
わかりやすく説明してくれた次のB人るとうれしいな。(Orc)
の方にテレカを送らせていただきます。

島根県のあっちゃんさんくん、宮城県‘
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鷺．
POKE&HFAEC+(チャンネ

ル番号)×1B,(ずらす値）

①チャンネル番号は0～B(リズム音

源なし)または0～ら(リズム音源あ
、）

eずらす値は0～255まで(255でちょ

うど半音高くなる）

ちなみにこのあとで、CALL

言

ブラートがかかるわけですね。

ニデチューンをかけるには、メモリ内

に設定されたFM音源用のワークエリ

ア(チャンネルごとにアドレスがちが

‘う)にあらかじめ値を書きこんでおく

のです。そのワークエリアの計算方法

や具体的な命令の書式は、以下のとお

りです。
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B-Bb-A-Bレとトニック

Bbを中心とする半音進行を持

ってくるところがいかにも移り

気なフレディです。しかも、半

音進行への導入はぶ厚いコーラ

スで持っていっているので、人

の声の安心感でつい納得してし

まうわけですな。こういった手

法は、当時は気がつかなかった

んだけれど、今から考えるとオ

ペラやアメリカのミュージカル

でさんざん使われているやり方

で､どちらかといえば歌詞(とい

うか演じ手のセリフまわし)の
う

都合上、曲にいろいろ余分な舟
よきよくせつ

余曲折力;付かざるをえない、と

いう場合にコードやメロディが

ごちゃごちゃと入り組んでくる

のでした。フレディの場合は、

この手法を印象的なフレーズや

サウンドをコラージュのように

結び付け(ポップとハードロッ

クが交差する)､きらきらとした

絵巻物をどんどん展開させてい

くのに使ったわけで、歌詞とか

| 試聴用サンプルプログラム(付録デｨｽｸには入っていません）
10CLEAR500:CALLFIUSIC(2,0,1,1,1,1,1,1,1)
20A$="T7806310L4E-1E-2R2D+DC+DD+DC+D'｢

30B$="T7806319L4B-1>C2R2<BB-AB-BB-AB-''
40C$="T7805816L4G1A2R2F+FEFF+FEF''

59D$="T7805310C1F2"

60E$=''T7806316V15L8GGGG4G4.FFGF16E-C.rr

79F$="V8T7807345L8B-2.>D4<E-2&E-V12FFG-
BBB-4AAB-4BBB-4AAB-4"

80G$="V8T7806345L8C2.E-4C2&CV12<B-B-B>0
+D+D4C+C+D4D+D+D4C+C+D4rr

92PLAY#2,A$,B$,C$,D$,E$,F$,G$

I
偉大なロック・スター、クイ

ーンのボーカルだったフレデ

ィ･マーキュリーがエイズのた

め死亡しました。もう去年の話

だけど、今回は彼の偉業を記念
ついとう

した追悼ページです。

若い読者諸君には、もはやビ

ートルズもクイーンもレッド・

ツェッペリンも区別つかないだ

ろうけれど、クイーンは八一ド

ロック全盛時に出現した正統派

ポップ・ロック・バンドで、ビ

ートルズとオペラを掛け合わせ

たような輝きに満ちていた。そ

にありました。

アイドル的側面はおいておき、

音楽の話をしましょう｡4人組

クイーンは全員がソングライタ

ーという優秀なチームでもあっ

たのですが、フレディの曲は曲

調が1曲のなかでコロコロ変わ

り、コーラスが多用されていて、

変化が激しいわりには覚えやす

くて歌いやすい、という派手な
はれん

もの(性格と一緒)。歌詞は破廉
ら

恥で強烈､恥知らず(これまた性

格と一緒)｡ここでは代表的なヒ

ット曲｢ボヘミアン･ラプソディ
●
■
●
●
●
●
①
●
●
●
●
●
、
●
●
●
●
●
●
●
●
■
●
●
●
●
●
●
●
●
●

ま
る

の後ニューウェーブに馬鹿にさ
色び

れディスコに媚を売ってさんざ

んだったんだけど、ライブ・エ

イドで復活、サッカーでドイツ

が勝ったときも、人々はクイー

ンの｢ウィ・アー・ザ・チャンピ

オン｣を歌っていたのだった(そ

れだけポピュラーな祝勝歌がド

イツ国内にはなかった)｡フレデ

ィの偉業はステージでタイツを

はき、公然とパイ・セクシャル

な上にアラブの血が流れていた、

というやってくれるキャラクタ

歌い回し上の必要があったわけ

ではありません。まあ、原曲の

｢ボヘミアン・ラプソディー｣を

聞いてごらんなさい。あっさり

聞くと普通かもしれないけれど、

途中で何回細かい曲調の変化が

あるかを数えると、あまりに多

いのにびっくりします。現在の、

入口から出口までみなワンパタ

ーンの八ウス・ミュージックと

は対極にある音楽だけど、確か

に優れたポップ・ミュージック

です。

一｣のごく一部分を取り上げて

みました。

最初の巳小節は、メロディが

ほぼ同じ高さを保ち、コーラス

が色づけをする、ビートルズの

(というよりポール･マッカート

ニーの)｢YOUNEVER

GIVEMEYOURM

ONEY｣風サウンド｡このあと

ビートルズだとII-V進行が続

いたり、トニック(主音をルート

とする和音･ここではBb)に落

ち着くのですが、ここで強引に

n
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才に、とっておきの（

MSX－Datapack

蕊鱒 篭蕊

※
Ｄ
Ｏ
Ｓ
ま
た
は
Ｄ
Ｏ
Ｓ
２
が
必
要
で
す
。

アスキー
a03-3486-8080

発売中 鍵w‘",鐸駒認…?， 識
き…■』

’ MSX-Datapackはアクティブユーザーのバイブルだ
－ドウェアの細かな仕様からB

ASICや周辺機器、ソフトウ

ェア開発関係など、MSXに関

するありとあらゆることが、こ

と細かく記載されている。

そして、昨年末に発売された

rMSX-Datapacktur

bOR版』はこれの続編にあたり、

新CPUのR800や標準実装と

なったMSX-DOSEなど､タ

ーボRで追加・変更された事項

について解説されている。ただ

し、続編なので､前述のrMSX

-Datapack｣に記載されてい

て､変更されていない部分(例え

IJVDP関係など)の解説はな

い。

値段は少々高めだが、MSX

を自由に使いこなすためにはぜ

ひとも手に入れたい資料集だ。

しかし、このテクニカル・ハ

ンドブックシリーズはそれぞれ

の内容にばらつきがあり、FM

音源やPCM、MSX-DOS

e、RS-232Cなどに関する'|胄

報がなかったり、記載されてい

ても、ページ数の関係からかか

んたんな内容になっている。

オリジナルの通信システムや、

FM音源用プログラムなどを組

もうと試みている人たちには、

こういった情報が必要だ。

そういったアクティブユーザ

ーにとって、まさにスーパーバ

イブルと呼ぶにふさわしいもの

が昨年初頭に出た｢MSX-Da

tapaOk｣だ。

このrMSX-Datapack」

では、おもにメーカーなどを対

象としているためか、内容は八

要になってくるはずだ。

そこで、そういった情報に飢

えているアクティブユーザー

(積極的な人たち)にとって、ま

さにスーパーバイブルと呼べる

シロモノがあるので紹介しよう。

■rMSX-Datapack｣はス

ーパーバイブルだ

いままでひそかにバイブルと

呼ばれていたのが｢MSXテク

ニカル･ハンドブック｣シリーズ

だ。これは値段も手頃で、B|

OSやワークエリアー覧、VD

Pレジスター覧および操作方法

など、プログラミングに有益な

情報が集積されていて、いわば

MSXでプログラムを組む上で

の参考書のような存在だ。アマ

チュアプログラマにとっては、

必須の1冊といえるだろう。

MSX1が発売され、MSX

のマシン語入門書が多数発行さ

れていたころからどれくらいた

っただろう｡MSXは巳、巳十、

ターボRと進化してきたが、基

本思想である｢互換性｣のおかげ

で、下位機種で学んだBAS|

Cやマシン語の知識は、ほとん

どそのまま上位機種でも生かす

ことができるので、MSXユー

ザーのなかにはかなり熟達した

アマチュアプログラマが数多く

いることだろう。これはMSX

の互換性のたまもの以外のなに

ものでもない。

だが残念なことに、はっきり

いってMSXの情報は少なくな

ってきている。どんなにプログ

ラミング技術が上達しても、そ

れを生かすには多くの情報が必

4K
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11MSX－Datapackのr目次」
rMSX-Datapack』では、umeS)にあたり､前記の『MS総ページ数は､600～700(テクニされた誤りは、きちんと訂正さ

vo|umelとvolume巳は上X-Datapack』で解説されてカル･八ンドブックは400ページれている。

巻下巻の関係にあり、それぞれいる事項に関する解説は、追程度)と多く､その内容の豊富さなお、下の力コミで、各菫の

に両方の目次が書かれている。加・変更点以外は記載されていは容易に想像がつくだろう。内項目についている数字は、その

また、『MSX-Datapackないので注意が必要だ。容も全体的に1歩整理され、テ章がはじまるページ数を表す。

turboR版｣はその続編(volそれぞれ､volumel～Bのクニカル・ハンドブックで発見内容の大きさの目安にしよう。

OMSX-DataPaCk(volumel､2)O
rMSX-Datapack』では、MSX1、MSXE,MSXE+のそいる。rMSXEテクニカル・ハンドブック』と扱っている項目は類

れぞれの機種に対し、八一ドウェア仕様からオプションの周辺機器似するが、より細かい解説やデータがあり、FM音源などの周辺機

に至るまで、MSXの環境に関係のあるものはほとんど解説されて器やMSXe+関係などの解説が追加されている。

W

J_

|第1部I ’1－Fウェア

一カー向けのページといえる。

これは、MSX本体や周迦幾器、

拡張ユニット、ROMカートIノッ

ジなどのハードウェアやソフトウ

ェアを作成する際に、このように

各MSXのハードウェア仕様を提

示することで、MSXの基本思想

である互換性を損なわないように

しているのだbMSX本体につい

てはCPU¥VDPはもちろん、

外部との窓口になるインターフェ

イスやl/Oポート、スロットに

関する仕様も書かれている。

ノ

●ページ構成(volumel)
’1章概略仕様…………………3

2章主要ユニット…･………･･5

3章インターフェイス・…･･16

4章カートリッジ…………31

5章システムを拡張する

際の注意・……………･･39

6章アドレスマップ……･･'41

7章MSX2+回路例……45

●内容

第1部ハードウェアはMSX1，

MSX2，MSX2+のハードウ

ェア仕様の説明がおもな内容でメ

●ページ構成(volumel)

1章V9938の構成･………･･445

2章基本入出力…．．………･449

3章レジスタの織信………455

4章V9938の直面モード…468

5章V9938のコマンド……524

6章スプライト……･……･･556

7章その他の鱗E･･……･…572

8章V9958の構成…………576

9章YJK方式･……･……･585

10章V9958の直面モード…587

●内容

第4部はMSX2，MSX2＋

’’ シ ．
－
年

●ページ構成(volume2)

1章スロット…･……………･･3

2章インタースロット

コール。。……………･……7

3章カートリッジソフト

の作成法・…．．…………19

●内容

ここからvolume2の内容になる

が、ここではMSXのスロットと

いう概念とその使用法について解

説されている。

MSXでは通常64Kバイトのメ

モリ空間しか操作できないが、そ

れを超える空間でも操作できるよ

うに、スロットという概念を用い

ている。とはいっても、そのとき

そのときで扱える容量が変わるわ

けではないので、必要なときにメ

モリを切り換えたり、呼び出した

りするのだ。ここでは、そのスロ

ットの切り換えや、他のスロット

にあるプログラムの呼び出しなど

の方法を解説している。

テクニカル・ハンドブックにも

記載されていて、内容としては同

程度のものになっている。

'第曰部|"MSX三ppS｜
●ページ騨戎(volumel)スク操作するのに適した環境を整
1章MSX-DOSのえているので、そこにある織信の
概要･…………･………･335一覧や、織憧を利用する方法など

2章MSX-DOSのが細かく解説されているのだb
操作･…･………･………338MSX-DOSの起動時の“

3章MSX-DOSのから操作、終了およびCP/Mと
構造……………………395の互換性の部分にまて解説は及ん

4章ファンクションでいて、自分だけのプログラム開
コール……･………．.…416発環境を整えたいというアクテイ

●内容ブユーザー向けのページといえる。
第3部では、MSX-DOSにテクニカル・ハンドブックにも
ついてまとめて説明されている。おなじ範囲の解説かあるが､こち

MSX-DOSはMSXでデイらのほうが細かくわかりやすい。

’
●ページ構成(volume2)
1章PSGと音声出力……31

2章カセットインター

フェイス．.…･…………42

3章キーボードインター

フェイス..……………･52

4章プリンタインター

フェイス………………63

5章汎用入出力インター

フェイス……･…･･……68

6章CLOCKとバッテリ

バックアップメモリ……75

●内容

第6部では、MSXの仕様で定

められている標準的な周辺装置の

使用法と構造を解説している。

ここでは、MSX本体に標準実

装される周辺機器を、機種やバー

ジョンの違いで互換性を損なわな

いように、それら周辺機器とのア

クセス方法と統一し、そのために

必要となる周迦幾器の構造を解説

しているのだ。

rMSX2テクニカル･ハンドブ

ック』にあるものと､内容的にはお

なじになっている。

一
凸

卜
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サンプルデｨｽｸ｛
●サンプルディスクの内容

Datapackのサンプルディスク
には、メッセージファイルとサン

プルプログラム(おもにアセンブリ

言語で書かれたもの)が収録されて

いる。

メッセージファイルにはマニュ

アルの正誤情報とサンプルディス

クの内容紹介がドキュメントファ

イルとして収録されている。

各サンプルプログラムは、マニ

ュアル中に実行方法力署かれてい

るものもある。

ﾖﾝの肩辺機器｜
ションの周辺機器の仕様およびア

クセス方法の解説をしている。

ここに記載されているMSX-

MODEM~MSX-MUSIC

など、オプションとされている周

辺機器の仕様などの情報は、テク

ニカル・ハンドブックでは得られ

ない情報ばかりなので、自分で通

信用のソフトを作ろうとか、マシ

ン語でFM音源演奏プログラムを

作ろうなどと思っているアクティ

ブユーザーにとっては、ぜひとも

入手したい情報だろう。

ドオ｜ 機 PP と デフシ ンの 辺 器 A スク周 ENDI ンX第7部

●APPENDIXの内容

BIOS一覧をはじめ、ワーク

エリァ、VRAMマップ、I/O

マッズ拡張|/Oポート、スー

パーインポーズ、エスケープシー

ケンス、コントロールコード、キ

ャラクタコード表、トークン順の

中間コード一覧、ファンクション

コール一覧が冒鐵されている。

それぞれ、MSX1，MSX2，

MSX2+での区別もはっきりし

ていて、テクニカル･ハンドブッ

クよりも見やすくなっている。

●ページ構成(volume2)

1章MSXRS-232C…87

2章MSXMODEM…146

3章MSX-MUSIC…221

4章MSX-AUDIO･･･277

5章MSX-JE………473

6章24ドット漢字

プリンタ・…･………･523

7章MSX振振BIOS-

仕様…･…･･…………566

●内容

第7部では、MSXの仕様では

標準実装とはされていない、オブ

可

』

oMSX-DatapackturboR版(v｡lume3)O
『MSX-DatapackturboR版』は『MSX-Datapack｣の続(VDP関係など)については解説がなく、内容が追加・変更された

編(volumea)にあたり､基本的にMSXturboRに関する事項が 事項(B｜OSやBASlCなどのシステム関係など)では、変更点

まとめられている。また、MSXE+までと内容の変わらない事項のみ記載されている。
謡一

｜第1部|MS
●ページ構成(volume3)

1章MSXturboR

とは………………………3

2章システム構成．．…………･5

3章システムの動作

モード・……･……･……13

4章.BASIC……………19

5章BIOS…･…．．…･･･…25

6章マッパーRAM

セグメント……･……･･33

7章新しいハードウエア…37

４
面
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や作成関係の解説がある。そして

残りの大半はMSXViewを構成す

る各種マネージャなどの解説やデ

ーター覧となっている。

この、ページの大半を占めるデ

ータやコマンドの一覧は、これか

らMSXViewと本気で取り組もう

としているアクティブユーザーな

ら、ぜひとも手に入れておきたい

情報ばかりなので、それだけでも

価値のあるものだ。

8章アプリケーション

作成上の注意…･･……･43

●内容

ターボRの仕様からはじまり、

いままでのMSXとの内面的な相

違点を解説している。

ターボRの仕様では、CPUが

2つ搭載されることになっている

が、その2つのCPUの切り換え

方法やターボRの広大なメモリ空

間のアクセス法などを鰯観する。

●内容

ここではMSXViewについて､約

300ページもの紙面を使って解説さ

れている。

ページ構成については、内容が

22の章に分かれているので、とて

も掲載できる数ではなかったため

省略することにした。

全体的な構成としては、はじめ

の部分にはMSXViewの概要や構

成などの解説があり、つぎに操作

'第巳部|_MSx-DOSa:|l－

●ページ構成(volume3)ルーチン………………239

1章MSX-DOS216章エラー…･………．．……249

とは……………………4717章ファンクション

2章コマンド行の編集”…･49コール…………………263

3章バージョンアップに●内容

ともなう変更点・……･･51第2部MSX-DOS2では約

4章MSX-DOS2300ページもの紙面を使い､MSX

への移植の注意………55一DOS2を中心として、デイス

5章コマンド………･･…･…59クBASIC､RAMの切り換え、

6章リダイレクション漢字モードなどの鰐説もしている。

とパイプ……･…･…･…153これらはお互いに密接な関係を持

7章バッチファイル………157っているために一括されている。

8章環境変数の設定･…･…･161MSX-DOS2が標準実装さ

9章エラーおよびれることで、RAMディスク機能

メッセージ･…･……･…167などまことに便利なターボRだが、

10章DiskBASICMSX-DOS1に慣れ親しんで

version2.O・…･….…183きたユーザーが自由に使いこなす

11章日本語窪……………岨9にはけつこうきついかもしれない。

12章外部プログラムの両者には互換性こそあるものの、

環鏡･………･…………･205かなりの差があるからだ。しかし

13章ディスクファイルここにはその差を何回も埋められ

の構皆…………………213るくらいの情報が記載されている

14章画薗制御コード……･･･235ので、ターボRを持つアクティブ

15章マッパーサポートユーザーは必見だ。

X--MM

●ページ構成(volume3)

1章MSX-MIDIとは……631

2章ハードウエア.．……･…633

3章割り込み.．……･･･…･…641

4章アブIノケーション

の開発･…･……………･643

5章拡張BASIC･･……･645

●内容

ここではMSX-MIDIに関す

る解観を行っている。

MSX-MIDIの構成､インタ

●APPENDIXの内容

･R800インストラクション表

･R800かけ算命令用マクロ

･MSXViewファンクション一覧

新CPUのR800でサポートして

いる命令の一覧や、アセンブラM

80へのかけ算命令用マクロ定義、

MSXVieMファンクション一覧な

ど、ここでもターボRに限られる

事項のみ掲載されている。

●サンプルディスクの内容

サンプルディスクには、数多く

のサンプルプログラムやMSXView

で使用するライブラリなどのファ

イルが収録されている。

README.DOCというフ

ァイルでは、このマニュアルに対

する訂正がなされているので、よ

く読んで、忘れないうちにマニュ

アルに転記しておこう。

75
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今回はシナリオを3日で書く方法の2

目。そこで、前回にふれたRPGで

する最初の町や村の仕組みについ

回

頚登
てもう

し詳しく考えてみよう。ゲームの出発

だし、ユーザーに第一印象を与える

しっかり固めておきたいところだ。

シナリオを曰 書く方法′麺。日▽で
貝

RPGを始めると、オープニ

ングをのぞけば、まず99％が城

のなか、町のなか、もしくは町

の近くがスタート地点になって

いる。なぜそうなのか。

いちばんの理由は、まずその

ゲームのシステムの世界観を、

これから遊ぶユーザーに理解し

てもらうためなのである。とに

かく、マニュアルを読まないで

遊び始めるユーザーのことも考

慮して(マニュアル不用のノ

ン･マニュアル・ゲームがいち

ばんいいという人もいる)､ある

程度の操作方法を知らせたり、

そのゲーム特有のシステムを町

の人に話させたりする。この場

合、なんで町の人がそんなこと

を知っているのかという不思議

な事態に直面するが、そんへん

はゲームの遊びやすさとか親切

さとかを考えて、どうするか決

断しよう。

あくまで世界観やリアル性を

追求しようという人は、わざわ

ざ、操作方法などを町の人に話

させる必要はない。しかし、初

めてRPGを遊ぶ人や、システ

ムを特別なものにしたゲーム、

特殊な操作方法などをかなり多

く用いた場合は、ゲーム中にマ

ニュアルの代わりになるような

説明を見られるような機能(た

とえばヘルプ機能と呼ばれるも

の)を考えるという手もある。

やはりその対象年令を考えて

か、ゲーム機のRPGはあえて

リアル感を損ねてでも、町の人

にゲームのシステム説明をいわ

せる場合が多い。というより、

いわせるのが決まりになってい

るようだ。

それに反して、パソコンのR

PGは多少不親切といわれよう

とも、世界観を徹底して追求し

ようとしているゲームが多い。

このへんはある意味でいろいろ

と制約の多いゲーム機|こ対して、

ほとんどすべての表現の自由が

あるという強みだろうか。とり

あえず、キミたちが作るゲーム

には、何の足かせもない。どち

らのタイプが自分に合うか、い

ろいろとやってみるとよいだろ

う。

ただし、このとき絶対に注意

してほしいのだが、既存のRP

Gと同じにならないでほしいと

いうことだ。自分が遊んでおも

しろいと感じたゲームというの

は、どうしても影響されやすい。

自分がおもしろいと感じたんだ

から、それがいちばんに決まっ

ている。似せるつもりがなくっ

ても、知らず知らずのうちに似

てきてしまうものだ。どうして

も感化されちゃうんだよね。

町において、基本的にどんな

店が必要かというのは、右ペー

ジの表を見てほしい。これはあ

くまでも例であって、これとお

なじような役割をする店や場所

はゲームによって異なるだろう。

店の名前を変えたり、店員の応

対に変化をもたせるだけで、け

つこう新鮮な感じを受けるから

不思議なものだ。

さて、町には人が住んでいる。

いろいろな場所や店があれば、

それにともなっていろんな人が

てもらった。では、どうしてそ

の男がそんなことを知っていた

のかを考えてみる。まず、男の

持ち物で誤って湖に落としてし

まった場合。つぎにじつはこの

男は敵の手下で、主人公を湖に

沈めてしまおうとたくらんでい

る。ほかにもいくらでも理由が

考えられるが、ここではこの巴

つについて考えてみたい｡

まず、最初の例。この場合、

男のせりふ回しで彼がそのカギ

をなくしたことによりどんなこ

とになっているかをいい表さな

ければならない｡｢ああオレはな

んてドジなんだろう。あんな大

事なカギを落としてしまうなん

て……｣というぐあい。この後、

いるものだ。この人たちに関し

てだが、彼らの存在というもの

は意外とゲームのおもしろさを

左右する。いってみれば調味料

みたいなものだね。彼らの使い

方しだいで、RPGはおもしろ

くもつまらなくもなるのだ。

彼らには、あまりリアル性を

追求しないほうがいい。彼らは

ふんいきを盛り上げる脇役たち

なのだから、できるだけゲーム

をおもしろくする方向に考えて

みよう。ストーリーに関わる部

分でも、ただふつうにそれを伝

えるだけではおもしろくない。

たとえば、西にある湖に黄金

のカギが沈んでいるとする。こ

の|胄報をとある町の男から教え

長
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詳しい話を間いてみるというふ

うになる。

もっとカンタンに｢ああ困っ

た､困った･･…･オロオロ｣とする

と、もっと男のあわてた感じが

よく表現される。

さらに遊びで｢そうですか｡話

を間いてくれるなら、なかに入

ってお茶でもいっぱい……あ

っ／ポットを隣に貸したまま

だったんだ。どうしよう、どう

しよう｣などといわせると､効果

は倍増する。

そして、湖から無事黄金のカ

ギを取ってくると、代わりに何

かアイテムをくれるというふう

にしよう。そして、このアイテ

ムも少しオッチョコチョイだと

おもしろい。たとえば、とても

攻撃力が高いけれど、ときたま

味方を攻撃してしまう剣。でも、

これだけだと、どこにでもよく

あるふつうの剣。ここで、その

剣が味方を攻撃した場合、つぎ

のターンで反省して攻撃した味

方のポイントを最大限にまで回

復してくれるように設定する。

すると、なんとも憎めない剣の

できあがり。この剣をくれたあ

わてものの男を思い出して、な

んともほほえましいのではない

だろうか。

さて、もう1つの場合。その

男が敵の手下だったときだ。彼

はキミをだまし、湖の底に沈め

ようとしている。これはイベン

トにこの男がからんでくる。場

合によっては戦わなければなら

ないだろう。

彼はまずキミにこう話しかけ

てくる。「勇者よ、この町の西に

ある湖に眠る黄金のカギを手に

入れた者は、どんな扉でも開け

ることができるだろう。どうか

ね？ほしいと思わんかね｣｡さ

て、この彼の話を信じて、やれ

うれしやと黄金のカギを取りに

行くといつかんの終わりという

では、どうやって防ぐのだろ

う。ほかの人たちに助けを借り

よう。町にはたくさんの人がい

る。彼らの会話のなかにヒント

を隠しておくのだ。

たとえば｢隣に最近変なヤツ

が引っ越してきたんだ(それが

敵の手下の男だぞ)｡彼は昼間寝

て夜起きているんだよね。不気

味だなあ｣とか｢西の湖はむかし

はとってもきれいだったのに最

近は汚くなって、もう魚もいな

いのです｣とか、「このまえうち

のワンちゃんが湖の水を飲んで

死んでじやったの……｣などで

ある。これらの会話を聞いた後

で、もう1度その男のもとへ行

くと、男は正体を現す。後は戦

おうが逃げようがご自由に。

さて、カギを落とした男に話

をもどそう。これをもっと強烈

なイベントに仕立てあげる手が

ある。町ごとにオッチョコチョ

イの人間でいつぱいにしてしま

うのだ。

そこにいる人は、とにかく誰

でもオッチョコチョイ。道を歩

けば、自分の家を忘れて泣いて

いる男の子に出会う。隣でその

子を笑っている女の子は左右違

うくつをはいている。武器屋に

入れば、商品を陳列しようとし

た店員が指を切っておおさわぎ。

やっとのことで買い物を終える

と選んだ武器と手に入った武器

が違う、といったぐあい。その

町全体が極小イベントの集大成

なのだ。でも、これは決してユ

ーザーを怒らせてはダメ。あく

までユーザーを楽しませるもの、

冗談で許されるもの、笑ってす

ませられるものにしてほしい。

ほかにも人の性格づけだけで

はなく、温泉町とか絶対君主に

支配された安らぎのない町、ロ

ボットだけの町なども作り方に

よっては抜群の威力を発揮して

くれるぞ。

こうやって町1つ1つに特徴

【町や村を構成するものの基本パターン】

ここで休めば体力回復。最初のスタート地点では、自分の家がありダダで休める場合も多い。

スタート地点から遠くに行くにつれて泊まる値段もどんどん高くなっていくが､ワープ魔法を

覚えていると、ほとんど意味なし｡宿屋は頻繁に利用するため､町の入口近くにおくのが基本

条件となっている。また､宿屋に人が止まっており､いろいろな情報が収集できる場合もある｡

宿屋

震
武器を売っている店。

防具を売っている店。

I
道具を売っている店。なお､武器屋と防具屋､道具屋の日店はいっしょになっている場合が多
い。また､町の規模が小さくなればなるほど､1店で日店の役割をかねやすい｡逆に巨大な町
になると、それぞれいくつも存在する｡また､これらの店は物を売るだけでなく、買い取りも
行っている。買い取る場合は､商品の売り値の2分の1から3分の1が最も多い｡

主人公たちが特殊な状態に陥ったときに直してくれたり､死んでしまったときに生き返らせて
くれたりする場所。セーブ可能な場所の制限を設けられたケームの場合、たいていセーブを行
ってくれるのはここである。教会はケームによって呼び名が変わる場合が多く、寺院､医者な

どである。

王様がいるところ。これがある町は城下町となるため､かなりの規模となる｡城に行くと､た

いていの場合がイベントの始まりか終わりである｡また､城自体が小さなダンジョンといって
もいいほど広く、いろいろなところで人の話を聞けたり､なかには店で売ってないようなもの

が入った宝箱を見つけ出すこともできる｡すべての町にあるわけではないが､RPGものには欠
かせない場所であろう｡

道且屋

教会9

王城

王城のない規模の小さな町などは、かわりにこれがある。王様同様、たいてい長老が困ってお
り、相談をもちかけてる。これがあると､小イベントに張りが出てきて､かなり助けられる｡
ただし、あまり長老がたくさんいると話の幹と枝の部分がごちやごちやになるので注意｡あく
まで枝の部分である．

長老の家

普通の家。空き家の場合が多いが､人がいた場合はなんらかの情報かムダ話を聞かせてくれる。
ただし、これがあんまり多いとﾕｰサｰは飽きてくるので､調子にのって作りすぎないように
注恵。1つの町に多くても10軒が限度だろう｡なお､ときどき困っている人がいて､イベント
が発生することもあり。

民家

ケームによっては、パーティを編成したり登録したりする場所である。その場合、宿屋なども
かねており、なくてはならない場所である｡そうでない場合は､ただの情報収集の場所になっ
ている。とりあえず、最近のケーム(特にケーム機)では、単なる情報収婁の場所か、踊り子が
踊りを見せてくれるお遊び的イベントの場所になってしまっている｡個人的にはとても残念で
ある。

酒場

豪以上ものを押さえておけば､たいていのものは作れるだろう。自分らしさを出したければ､これ以外に
オリジナリティのある場所を作るといい。たとえば、公共的な施設が上げられるだろう。蓄察、税務署、
図書館、学校、公園などだ｡こういったものはあまりケームに登場しないし、登場させるとそれなりのお
もしろいイベントが作れるだろう｡期待している｡独創性のある場所を考えてくれ｡

をもたせると、RPGにおけるあくまでもRPGにおける調味

町もたんなる安らぎや情報収集料であることを忘れずに、おも

の場ではなく、新しい町を見つしいものを作ってくれ。

けるたびに今度はどんなことが

待っているのだろうとユーザー

もわくわくしてくれるものだ。

ただし、これもまたやりすぎは

禁物だぞ。本来安らぎの場であ

るはずの町が大忙しのイベント

だけになり、ゲーム全体が忙し

すぎて休む暇がないからね。

何事もほどほどが肝心。町は

●

次回の〃

はRPGの華ともいえる戦闘についてだ。

はおもしろいか、おもしろくないかでそ

次号

圏
圏

戦闘はおもしろいか、おもしろくないかでそ

のゲームの印象までもが変わってしまうほど

大事なものだbはっきりいってこの戦闘がお

もしろければ、ほかはどうでもいいという極

端な人までいるくらいだ｡町が謡噌+なら、
戦闘はおかずだろうか。では、また来月.ﾉ今

月の町や村のことをおさらいして、ゆっくり

待っててね。もちろん予習歓迎だよ.ノ
ことになっちゃうのだ。こうやって町1つ1つに特徴！､』ヘー…v一~ゴー』‐~ー'~ｰ．

毎●●●■●｡｡●■●e●●◆●●岳｡●■●●寺●●C●●●●●●守FGe●c●◆●●●GDC●e凸早e●毎台●●●｡●●●C●●｡●の●●●●●●●●●●●●●①●●●●か●宙●

う思うとしかたないのかもしれないね。かといってまた最初の話をもうI度するのも、すでに知っている人には意味がないし、かんたんに解決方法がみつからないや。
困ったもんですよね。そこで、といっては何ですが、かんたんな質問になら答えられると思うので1度質問特集をやってみたいと思う。質問は一言で答えられるような
ものにしてくれ。でないとたくさんの人の質問を受けられないからな。そうそう希望やリクエストも待ってるぞ。あて先は80ページの上の住所｢飯島｣係までb

★｢ゲーム制作講座｣への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ 77
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口
ファンダム－~1

●北海道

海から生まれた雲太郎／佐藤貴行

●宮城県

台周上陸他①／三浦伸之

●福島県

おならジャンプ他④／窪田大輔

●栃木県

T,z／瀬頭信幸

●群馬県

槍投げ100m他①／岡部光生

Q(オーム)／坂本伸幸

●埼玉県

XYポインタ／横堀君夫

2進数シミュレーション／金子成利

●東京都

TURNOVER他①／柳橋清隆
トランペットの調べ／岸間航

●神奈ﾉ||県

planetlanding／澁田義昭

ARROWS／長野誠

でんわしなくちゃ./／本間純一

ブラックウィドウ(繕小版)Ver1.01／米田淳一

BRAlLLEPO1NTS／鹿糠秀行

M､T,GODDESS／鈴木朝夫

●長野県

草野球／横山宏貴

●福井県

くらやみの戦い～戦場謡～他①／北川航

●岐阜県

オーマイ算数／井添慎太郎

●静岡県

SOLlD～立体表示～／奥田隆弘

●愛知県

度胸だめしや〃／伊藤辰

B－B＋／木村茂

●三重県

JETCARRACE／小林由幸

OVERCOME～うちたおす～他①／柴原洋紀

●京都府

Fo｢estRalIy／波多野寛之
●大阪府

S､C､／松田直人

変態生物アメーバ他①／益山知也

●兵庫県

画面測定機他①／新原雅司

弓矢トウルルルル／長谷川誠

ctoc／中越章博

S・CardManagementProgram／木寅真直

●岡山県

UFO他①／佐藤宏行

●福岡県

LEADTHEDOT他①／後藤孝一

●熊本県

センタッキーアクション他①／三木一

●鹿児島県
TWINS／大宮司純一

(選考日11月'2日）
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ほほ梅麿のCGコンテスト
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ケーム7 壺罰圏

AVフォーラム



～一一

先す べての投稿の あ て

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○』係
篭溌二認識角7L蝿歎蕊'ず犠脅子’認蝋薪鐸鞭』‐､戦獺識蒐ド塑雫辞…’零零F尋宇鍵脅蕊蛎騰白票接

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。ののところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

一メデイアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

投稿応募用紙 |編集部の整理番号’ ｜｜’ ’

例：ファンダムのN画面への

応募は回]一②投
稿
ジ
ャ
ン
ル

§
１
■
１
１
心

回ファンダム(@RP部門1画面タイプ②RP部門N画面タイプ③RP部門10画面タイプ

④FP部門）

DFM音楽館(①自作のオIノジナル②ゲームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回 その他（）□一○
作
品
名 [ファイル名 ］

フリガナ ベ
ン
ネ
ｉ
ム

ー
歳
女

寺
、
１
Ｊ
ノ
●

一
男

一
く

ベ
ン
ネ
ｉ
ム

氏
名

＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします。
謡

フリガナ

〒□□□-nn住
所 都道

府県

盆
投
稿
臼
'992年月

■
■
一

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

■己ら■■■■●●｡●●●●●●●■●■■■●●■今●｡｡｡､●●由●●■●●●■■●｡｡｡､■■■■●■■■①●●●由各cc血●■e■■■凸●●｡●●●●●●｡■■■●G岳｡●｡｡●●●●●申自■●■■●｡■■｡●●●O●●●O●由●●由●●｡■●●①｡■｡●●｡●●

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい．いいえ
■巳昏■■■■｡●｡｡●●由●●■■■■■■■■早■●●●●●●｡●■■●■甲■｡●●●■●■■■｡●｡●●O●●由■●G■●■■■■■■■●●●●①●由■■e●■●■｡■｡●●守自●●●■■■●●｡｡●●●●●●｡■●■●■G●e■■■●吾●■■■●■｡●①●●●●屯

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを
教えてください。

は い［雑誌名年月号ページ］
［書籍名･CD名 司

三
参考にした作品名・記事名

いいえ

●･●■●凸■■●｡｡■●由●●■●■■G■｡､O血■■●●■■●■●●■ゆ●由■■■■■●●●■●■■●■■G■｡◆●■由■■●､●●●骨■G■●e●●■■●●●口昏■●■■｡｡｡●｡C●●寺由■■Gの●●｡●｡①■●Ce●■p■■■●凸●●●■■●●･●●■■■●■

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［ 作曲者］［歌手･演奏者1
寺■F■G■●●寺｡■■■■●●■甲●■●■●e■●■G■■■●●■■be●■●■■●凸●ゆ●●●｡●■●●■●●凸●■●●由e■■■●e■●●■■｡●cc■由■●■●■｡■･■■■●●●●●｡｡●●■■■■■■凸●､｡｡●●●■●●■●■■■■｡●､｡■由●■■■●●

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの仕方を教えてください。

［ ﾂｰﾙ名」1

［ロードの方法ョ司
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項

MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム』で。音楽は『FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム』。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

フ ァンダム
オリジナルのプログラムなら､ジャンルはと

くに問わない。ゲームやかんたんなツール

類、見て楽しむだけのものなどなんでもo

K｡

SCREEND:WIDTH4D

を実行してリストを表示したときの画面数

(ただし1画面は40字×24行として、空行

やOkは含まない)によってプログラムの長

さをはかり、以下の4タイプにわけている。

●RP部門1画面タイブ

リストが1画面(24行)以内の作品

●RP部門N画面タイプ

1画面を超えるR画面以内の作品

●RP部門10画面タイプ

円画面を超える10画面以内の作品

●FP部門

'0画面を超える本格的な作品｡プログラム

の長さは問わないかわりに、作品としての

完成度を求める。

投稿するプログラムは、ディスクまたは

テープでの投稿に限る。

また､作品には応募用紙のほかに､e以

下の事項を言き添えた解説の手紙をつけ

ること。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複

数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

紙1枚を使用すること｡その際､応募用紙

はコピーして使用。

eプログラムの遊び方、使い方

⑧使われている変数の意味と､プログラム

の各処理ごとの詳しい解説(マシン語を使

用しているプログラムでは、マシン語の各

処理に対する解説と、ワークエリアなどの

詳しい説明をつけること）

④プログラムの資料、解法(RPGなどは

｜目lNl音楽歴

｜ほほ梅麿のCGｺﾝﾃｽﾄ’梅 の
絵を描くことが好きな人のためのCGコ

ンテスト。部門は紙芝居とイラストの2つ。

得意なほうに応募してほしい｡と･ちらの部

門も作品ごとにタイトルをつけ､紙芝居部

門はストーリーを添付してほしい。

作品の応募は、オリジナルのプログラム

でも､市販のグラフィックツールでも､本体

に付属しているCGツールを使ったもの

でもかまわない。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し､必要事項を記入｡複
数同時応募の場合は、作品ごとに応募用

ゲーム
ゲームシナリオなら､ジャンル､形式を問

わずなんでもかまわない。ただし、以下の

規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

紙1枚を使用すること｡その際応募用紙

はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投槁するCG作品の部門を、封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツー

ル名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている｡作品はビッツーの5人の審査

員により毎月評価され、みごと掲載となる

と､ランク別に規定の賞金と賞品を進呈す

る。また、随時特胃||作画も行っている。

詳しくは記事中で。

講
aシナリオにはタイトル名､ジャンルはかな

らず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作品

は市販の道もある。

’

人のためには｢ゲーム制作講座』｡そして､絵が好きな人にはCGを楽しむrほほ梅麿

のCGコンテスト｣。作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

マップや図解､シミュレーションならデータ

の一覧など）

⑤プログラム作成時に参考にしたキャラク

タやBGM、シナリオの詳しい説明(図書

を参考にしたら、出版社名と号数、ページ

数など）

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するプログラムのタイプを封筒の表

に赤ペンで明記し、さらに｢フロッピーディ

スク(テープ)在中｣、「ニツ折厳禁｣の文字

も赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む

、1枚のディスクまたはテープ|こ複数のプ

ログラムを入れての投稿はかまわないが、

すべてのプログラムに対して解説の手紙を

書き添えること

★採用

採用された作品の作者には、規定の謝

礼と掲載誌､および作品のオリジナルRO

Mカートリッジを進呈。

そのほか、ムックなどに再掲載された場

合も規定の再掲載謝礼と掲載誌を差し上

げている｡また､アイデアしだいで市販ゲー

ム化される可能性あり。

さらに、次の奨励賞が設けられている。

★巳っの奨励賞

●第17回季間奨励賞

1月号からB月号に掲載されたRP部

門(画面数が10画面以内)の全作品のなか

から､アイデアやテクニックに優れた作品

を1本選び､奨励金として3万円を差し上

げます。

●第4回FP部門奨励賞

10月号からB月号に掲載されたFP部

門の全作品のなかから､もっとも完成度が

高いと思われる作品を1本選び､奨励金

として5万円を差し上げます。

※両奨励賞とも、1992年4月号で発表を

おこないます。また、次回からは奨励賞

制度に若干の変更を加える予定です｡ご

意見などありましたらお寄せください。

ムAVフォーラム
エスプリのきいた29字×29行以内(短い本や雑誌などの名前や号数、出版社名

もの大歓迎./)のオリジナルプログラム｡F★郵送にあたっての諸注意

M音源使用のものも可。八ガキに手書きでの応募も可。ただし、

●規定部門29字詰めで行番号は赤で書くこと。また、

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォーあて先に応募部門を明記。

ラム｢お題｣を参照されたし。★採用

●自由部門採用者全員には掲載誌を送付。称号制

題材は自由。センスの見せどころ。度をとっており、B回採用されるとMファ

★規定ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）．価で1万円以内)が授与される。また、毎

電話番号月、光る1本に記念品をプレゼント。くわ

eタイトルしくは29ページの下欄外｢特典｣を参照。

⑧プログラムを作成したときに参考にした

●理想的なディスクでの応募方法

●そのほかの投稿について

以上､説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや､意見や質問なども募集してい

ます｡それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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ゼントリスト表’ソフト｜::::::::：
9●●●●凸一一

｜プレゼントリスト｜団｜ソフト’
たが実際に遊んでおもしろかった

ものをBつまで番号で答えてくだ
÷I，

＜-』.し1･

回今月号の記事(表巳)のうち、

おもしろく読めた(または役にた

った)記事をBつまで番号で答え

てください。

画今月号の記事(表巳)のうち読

んでつまらなかったものをBつま

で番号で答えてください。

回今月のスーパー付録ディスク

(表B)のうち､おもしろい(または

役にたった)内容をBつまで順に

答えてください。

回今月号のスーパー付録ディス

ク(表B)のうち、遊んで(見て)つ

まらなかったものを順に日つまで

答えてください。

囮あなたの持っているMSXE

/e+/turbDR以外のパソコ

ン、ゲーム機はどれですか。番号

に○をつけてください。

①ファミコン(スーパーファミコ

ンも含む）

②メガドライブ(マークⅡIも含む）

⑧PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286も含む）

⑥FMTOWNS@X68000
eゲームボーイ⑨ケームギア

⑩その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

回あなたがふだんよく読む雑誌

を表4のうちからSつまで番号で

答えてください。

圃今月号に掲載されたファンダ

ムのプログラムのなかで気に入っ

た順にBつ番号を書いてください。

①ドレミファBON/②しん・

そくどくほう⑧上昇気流④J

UMPINGSLIMECM

|RAcLEsHoT"eT

OWER改良版⑦遠浅の海の戦

い巳eoLYMPIAMAc

HINESIMULATIO

N<JULIUS7>⑭どれ

も興味がない

囮今月号のFM音楽館の記事で

気に入った順に3つ番号を書いて

ください。

①魏のテーマeARattle

SambaODEVILIN

AROUND@BattleinT

heSnowstormeCRIS

IS⑥オヤジのサンポ⑦SO

LIDSTATESURV|

VOR⑧｢音楽｣の知識⑨と．れ

も興味がない

、業務用、ファミコン、PC88

,/98などの他機種から、今後移植

してほしいと思うソフトがあった

ら、その名前を1つだけ書いてく

ださい。シリーズものはその何作

目かも明記してください。

｢MSX･FAN』では読者のみ

’なさんに、より充実した誌面を提

｜供するため、以下のアンケートを

実施しています。回答は必ず右の

とじこみ八ガキをご利用ください。

回答していただいた方のなかか

ら抽選で21名様(各ソフトS名様）

に今月号で紹介したソフト(プレ

ゼントリスト参照)を差しあげて

います。しめ切りは巳月29日必着。

当選者の発表は4月B日発売の本

誌5月情報号の欄外で行います。

■アンケート

囮あなたの持っているMSXは

次のどれですか。いずれかの番号

を○でかこんでください。巳台以

上持っている場合は数字の大きい

ほうを答えてください。

①MSX

eMSXE⑧MSX巴十

④MSXturboR(A1ST)

⑤MSXturboR(A1GT)

⑥どれも持っていない

回今後､turboR(A1GT)を

買う予定はありますか(皿で⑤以

外の人のみ答えてください)｡

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っているの

はどれですか。持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジヨイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用

で代用している場合を含む）

eアナログRGBディスプレイ

⑦モデムeマウス⑨M｜、｜

楽器(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予

定がありますか。八イ、イイエで

答えてください。あるとすればそ

れは何ですか。回の番号で答えて

ください。

BMSXでやりたいことを次の

なかから選んで、興味のある'||頁に

4つまで番号で答えてください。

①ゲーム②プログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑧学習⑩その他

⑥表1のソフトのなかで次に買

おうと思っているものを1つだけ

番号で答えてください。

国表1のソフトのなかで本誌で

特集してほしいゲームをBつまで

番号で答えてください。

圖表1のソフトのなかで、あな

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

池プレゼントソフト名掲載ページ
i，幻影都市…････…･…･“･”･･･…．．………･･･“…･“6

2：ﾛｲﾔﾙブﾗｯド.....".......･･････････""･….…'4

3戦国ｿー ｻﾘｱﾝ(要rｿー ｻﾘｱﾝ｣)････..･･･20

4闘神都市･･･…………･…..…･…･…････…….“”･05

5DPSSGSet3･･･…･…･…･…･……｡｡…･…･････'08

6スーパープロコレ|
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ソフト名

R-TYPE(ｱー ﾙﾀｨプ）

蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカン

アレスタ2

イース

イースII

イース111

維新の嵐

伊忍道・打倒悟長

ウィザードリィ3

AD&D(ヒーロー・オブ．ランス）

MSXVjew

F－|スピリット

エメラルド･ドラゴン

SDスナッチャー

SDガンダムガチャポン戦士2

王家の谷・エルギーザの封印

カオスエンジェルズ

キャルシリーズ

キャンペーン版大戦略

ぎゆわんぶらあ自己中心派

銀河英雄伝脱シリーズ

グラディウスシリーズ

グラフサウルス

クリムゾンシリーズ

激突ペナントレース2

幻影都市

Nu

2

3

4

5

6

7

8

9

10

＃1

I2

13

I4

I5

I6

I7

18

I9

20

21

22

23

24

|表百

記事名

表紙

くFANSCOOP＞ﾘﾝｾｽﾒー ｶー プﾗｲ下巻完結届

くFANATTACK＞幻影都市

くFANATTACK＞ロイヤルフラッド

＜FANATTACK＞戦国ソーサリアン

AVフォーラム

BASICピクニック

GTフォーラム

<ファンダム>ケームプログﾗﾑ

＜ファンダム＞ファンダムスクラム

＜ファンダム＞マシン語の気持ち

＜フアンダム＞スーパービギナーズ講座

＜ファンダム＞アルゴリズム甲子園

FM音楽館

<FANRAOAR>MSX-Datapack/MSX-0atapackturboR版

ケーム制作講座

FFB

十字軍

パソ通天国

ほほ梅麿のCGコンテスト

AVフォーラム

＜FANNEWS＞闘神都市

くFANNEWS＞DPSSGset3

今月のい－しょ一〈一情報

ONSALE

COMlNGSOON

FANCLIP

猟
１
．
２
３
４
５
６
７
８
ｑ
》
０
…
２
３
４
５
６
７
８
９
０
１
２
３
４
５
６
７

１
－
Ｉ
１
ｆ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
２
２
２
２
２
２
２
２

25激突ペナントレース2

26

27サーク

28サーク11

29サーク・力･ゼルの塔

30ザナドゥ

31三国志

32三国志11

33THEプロ野球激突ペナントﾚｰｽ

34シュヴァルツシルトII

35水詩伝

36スナッチャー

37スーパー上海ドラゴンズアイ

38スーパー大戦略

39スーパーバトルｽキンパニック

40スペース・マンボウ

41聖戦士ダンバイン

42．戦国ソーサリアン

43ソーサリアン

“増設RAM(MEM-768）

45ソリッドスネーク

46大航海時代

47ディスクステーション各号

48DPSSGset3

49提督の決断

50テイル･ナ･ﾉーグ

51闘神都市

52ドラゴンクエスト11

53ドラコンクイズ

54ドﾗコﾝ･ナイト

55ドラコン・ナイト11

56ドラコ・ンスレイヤー英雄伝脱

57MKO2

58信長の野望＜全国版＞

59信長の野望・戦国群雄伝

6O信長の野望・武将風愛録

61ハイドライド3

62パロディウス

63ピｰﾁｱｯブ各号

54ピｰﾁｱｯプ総集編2(笑）

65ViewCALC

66ピラミッドｿーサリアン

67ビンクソックス各号

68ファイナルファンタジー

69フアンタ‘ﾑﾗｲﾌﾗﾘｰ各号

70フォクシー2

7Iぶよぶよ

72ブﾗｲ上巻

73フリートコマンダー1N

74プリンセスメーカー

75FRAY

76ポッキー2

77魔導物語’－2－3

78‘MlDlサウルス

79浬・SIOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ）

80ラスト･ハルマゲドン

81ランペルール

82ルーンマスター三国英傑伝

83ロードス島戦肥

84:ロイヤルブラッド

85笑ウぜえるすまん

｢卸のｽー バー 付録デｲ画

８
１
２
３
４
５
６
７
．
８
９
㈹
Ⅲ

Ｎ コーナー名

オールディーズ｢ｼｬｳﾄﾏｯﾁ」

ファンダムGAMES

ﾌｧﾝグﾑ・サンプルプログラム

FM音楽露

AVフォーラム

ほほ梅麿のCGコンテスト

MSXView

パソ通天国

ケーム十字軍

あてましょO

オマケ

雑誌名

MSXマガジン

コンプティーク

テクノポリス

ゲーメスト

ポブコム

マイコンBASlCマガジン

ﾛダｲﾝ、

その他のパソコン雑謎

ゲームボーイ

ヒッポンスーパー

ファミコン通信/

ファミリーコンピュータﾏ力ジﾝ

⑳スーパーファミコン
その他のファミコン雑誌

PCEngineFAN

月刊PCエンジン

Na

2

3

4

5

6

7

8

9

18

II

12

I3

I4

I5

I6

L17．⑳PCエンジン84‘ロイヤルブラッド
i8ﾒガドﾗｲプﾌｱﾝ85笑ｩぜえるすまん
、19どれも続んでいない

●1月情報号の当選者の発表は55ページからの欄外で発表しています。
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WvENT－－－－－－－

EA1GT電遊フェスティバル
●東京 ●名古屋 ●福岡ついにイベントが終わってしまった。

今回はどこも非常によいふんいきで、

わきあいあいとして楽しかったという

印象だ。みんなMSXが大好きなのが

よくわかったし、ずいぶん使いこんで

いる人も多かった。そうそうやっぱり

マイクロキャビンの『幻影都市｣のMl

D|演奏はとにかく圧巻だった。

お 葬
〆
声■

童
】
‐
‐
】

:荊

鶴謹驚
÷・ヶ‘,'

も
ー

1A

童 蛇

ち
⑧rスーパープロコレ2｣の③MlDIの勉強も。音を聞いて③ここがイベントのラスト会

rJUMPER｣で'20m／しびれちゃった.／場。紅白のノリで楽しかった

や MAILORDERSERvE_Cm_

凸▼品Mファンのバックナンバー通販箱
「ロイヤル・ナイン・ゴルフ・クラブ」

ほか全12本

ディスク／カード・コンストラクショ

ンつきオリジナル神経衰弱｢CARD

です』･グラフィックのローダー＆セー

バー･リンクスのゲーム大会から『たこ

八ゲ物語｣ほか掲載全プログラム

★MSX･FAN92年巳月情報号980円

攻略／『ロイヤルブラッド』｢戦国ソー

サリアン｣『幻影都市』

ファンダム/｢M.T.GODDESS」

「トランペットの調べ』ほか全13本

ディスク／アスキーのアクション麻雀

｢パイパニック』・全機種対応デジタル

音声再生ツール・マウス対応シムシテ

イーぽい『REMOTETOWN』ほ

か掲載全プログラム

※残念ながら10月情報号、スーパープ

ロコレ1と巳の在庫はなし。本が手に

入りにくい人は通信販売の利用が得策

かも。スーパープロコレBは5月下旬

の発売を予定。今度こそ買ってね。

現在在庫のあるものについて通信販

売を行うので、この機会に抜けている

号などのある人は利用してほしい。も

ちろんこの号以降も通信販売は行う。

ただし、やっぱり品切れということは

おこりうるので電話して確かめてもら

ったほうがいいだろう。問い合わせは

03-3433-6231徳間書店販売総務部まで。

●通信販売方法

①ほしい本の名前e何月号⑧冊数④自

分の名前⑤住所(〒も)⑥電話番号を書

いた紙を用意して、MSX・FANは

本代980円十送料96円＝1076円を現金

書留で送ってほしい。巳冊以上申しこ

むときは1076円×ほしい冊数、という

計算になる。なお、郵便振替の利用も

可能。その場合は、①～⑥までの内容

を振替用紙の通信欄に書いておくこと。

●送り先

〒105-55東京都港区新橋4-10-1徳間書

店販売総務部｢MSX･FAN(スーパ

ープロコレ)がほしい｣係

なお､郵便振替を利用する人は｢東京

4-44392㈱徳間書店｣まで。

●在庫のあるもの

★MSX･FAN91年11月情報号980円

攻略／｢幻影都市｣『サーク・ガゼルの

塔』

ファンダム／｢激走BATTLE』｢H

|QURE｣ほか全12本

ディスク／T＆Eソフトのシューティ

ング『あ－ぱ－みやあどつく」・通信ソ

フトほか掲載全プログラム

★MSX･FAN91年12月情報号980円

攻略／｢伊忍道・打倒信長｣｢幻影都市」

ファンダム/rタコ＆イカ巳｣『熊王｣ほ

か全'2本

ディスク／マイクロキャビンの『幻影

都市｣幻影音楽館･ファイル管理ソフト

ほか掲載全プログラム

★MSX･FAN92年1月情報号980円

攻略/r戦国ソーサリアン』『伊忍道･打

倒信長』｢幻影都市』

ファンダム/rS-FIGHTER』

､,手、‘－，段｣

‘鋤"購
､:‘,職
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rさあ応募しなさい
恥

①鉄腕アトム・新世紀ボックス発売記

念テレカ･…･･5名様(提供／ヒーロ

ー．コミュニケーションズ）

TV版『鉄腕アトム』(カラー版)のレ

ーザーディスクの発売(5月23日発売

予定)を記念したテレカ。全52話を完

全収録。全13枚の限定1万セットで7

万8000円(税込)なんだって。すごいね。

⑧ドラゴン・ナイトのCD……10名様

(提供／ポリスター）

水谷優子さんのによるイメージソン

グとドラマがなんともいえない○。ど

う、ほしくなったでしよ。
邸
箔
４
２
哺
渦
噂
靭
剛
Ⅱ
罰
千
？

識
偲
舟
撫
率
欺
侭
削
Ｅ

‐
“
辮
紗
．

。
■
乱
雑
岬
・
・
等
．

受験や卒業式のシーズ

ンである。心踊る人も

いれば悔しい思いの人

もいることだろう。で

応募方法

官製ハガキに左下の応募券をはり、
①ほしいプレゼント番号と名前、

②住所(〒も）・氏名・年令･電話
番号、③今月号のFFBでおもし

ろかったもの、④なにかおもしろ

いこと、以上を明記のうえ､〒105

東京都港区新橋4－10－7TIM

｢MSX・FANのFFBさあ応募し

なさい｣係まで。しめ切りは2月

29日必着。発表は4月8日発売予

定の本誌で。

プレゼント係より

2月情報号当選者ぶんまでの｢さあ

応募しなさい｣｢アンケートプレゼ

ント｣のうち､まだ発売されていない

『エアホッケー』｢シューティングコ

レクショ・ン｣をのぞいて発送を終了

しました。また、採用されたのにテ

レカが届かないなどご不明な点があ

りましたら、住所・氏名・電話番号

を明記のうえ、何月号の何のページ

発表の何の件かを書きそえてハガキ

でプレゼント係までご連絡ください。

ｅ
鉄
腕
ア
ト
ム
っ
て
な
ん
か
元
気
で
こ
っ

ち
ま
で
旧
万
馬
力
に
な
る
。
印
昏
縣
致
だ
よ

も、春である。Mマガ

は100号だというし､M

ファンも来月で5周年。

きっと何かいいことが

あるかもしれない。 且
I：

海7'‘,7,『噛黛、”， 綱、‐2．.‘､球,難､りぷ，

●香典/90年7月号の86ページに載せてもらった｢もんじろう｣力死んでしまいました｡泣くもんかと思いましたが､気がついたら涙力頬をつたって流れ
落ちていました。ほんとうに悲しいときって安つぼL映画みたいにだらだらゆっくりと流れるものじやないんですね。お墓は庭にボクが作りました。た
ぶん､やすらかに眠っているでしょう｡というわけで香典がわりにテレカください｡(長野･山岸利宏)今いい手紙だと思っていたら､なんだこのオチは｡(（）
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｢〒~1膳軸
●さちこ／近頃､私の娘どもがぶつぶつと独り言をいっている。内容は明治のヨーグルト100のCMてミr私は売店のさちこ･･･…｣であることがわかりまし
た。でも、お父さんがお客のふりをして買いにきたあとで、さちこが｢ひいきはしなかった｣というのが、「ひいき｣か｢いいき｣のどっちだろうという論争
がわが家で広がりつつある。（静岡・荒ﾉ|I法夫)→また花開く家力転国なお手紙ですね。ほほえましいのでテレカをお送りしましょう。(（）’

85

聴 講蕊
溌垂ゞ・§28歳でオジサンだとすると、編集長かえって不気味です。

一ノ、は化石だということになりますね。（鹿児島・田中倫太郎）

●Mファン12月号で、小指の第巳間接世界びっくり大賞なと‘に出して｢結

銭皇のところをすって血を出しました。くます｣とかいうのがいいと思うが。
（岐阜・いぞち）●奈良の＝蒄干はイベントで配ってい

●セロテープで友達の顔を改造していことになる。すごいと思うが内心コワ980円もかけて血を流すな。た会報に､｢テレカが届いたが同封され

たら毛が抜けた。（福岡・小南勝久）イ。（長野・馬龍隆史）●カツオの海外留学の話、見ました。ていた帆掲載おめでとう"の紙キレの絵

小さいころ、鼻にけしごむをいれた犬だと信じて17年間も暮らしていた女のためにそこまてするとはやつもあはロリロリしていて趣味が悪かった」

ら出てこなくなった。家族に助けを求のにじつはおじいちゃんだったというなどれない。実現すれば｢ワーン｣とかと書いてあった。ボクももうちよつと

めたが、父にも母にも爆笑され、おかことはないか。まだまだ世の中はわかいって泣きながら帰ってくるオチだとふつうの絵にしてほしい。

げで、あまりよくなかった夫婦仲に光らない。は思いますが。（兵庫・小塩貴光）（大阪・よしむソフト）

を与えたぞ。●バボさんお元気ですか？私も元気いや、「ワーン姉さん｣だろう。そう思ってもいう勇気はない私だ。

●ボクは学校でさだまさしに似ているです。最近バボさんのことが友達のよ●むかしドラえもんは、しずかちやん●なんで付録ディスクにおはこんがな

といわれる。でもボクは大江千里だとうな気がしてるの▽どーかこれからの秘密の花園を見たいといったのび太いのだ／（一浪のクセにまた落ちた奈

思う｡そう思って母に聞いたら｢ズームも仲よくしてちよ。（埼玉・野辺友子）のために、「ちょっとだけだよ｣などと良の三冠王）

イン朝の森ちゃん｣に似てるといわれ私は友達だと思ってない。頬を赤らめ、未来の道具を使ってのびどうやら八ガキによると、かなり落

た･（宮城・春日竜）●ボクの街のジャンケンは､帆ジヤンケ太をしずかちやんの家の風呂場の壁にちこんでいるようだが､｢ショックでネ

きんとぎんにすっかりやられたさだンもってすっちゃんホイ"､あいこだっへばりつかせてあげていた｡『ドラえも夕が浮かびませんでした｣と書いてあ

まさし。モップにまでハゲといわせてたら帆あいこでアメリカヨーロッパ〃ん』でこんなことをしていいのかと思るわりにはしっかりB枚に1万ネタく

身を切り売りしていたのに、ただの年！'パリは7階大都会"､'インドの国はおったくらい心に焼きついている。らいあるのはなぜだ。よしむソフトが

寄りにダスキンCMを奪われている場おやしま"という｡ガキのころよくいつ（岩手・斉藤隆紀）いじめるなとか書いてくるので、今年

合ではないぞ。ていたが､小学校のときは､'ジヤンケン思うにオチはしずかちやんのお父さはかわいがってやろう。おとなになっ

●うちの犬は今年でもう17年間生きたとんがらかつたブタのケツの穴ほじくんがお風呂に入っているとみたぞ。たわたしだ。（（）

蕊
⑧福岡･マイケル富川改め富川陽凉(14歳)唇#季節はずれのの大阪･エルリツク（18歳)=#数多い｢のび太ネタ｣のなかで
ネタのうえにおもしろくもなんともないが、迫力と揖高数不気味さの一点で光っている。「バボえもん｣とはいったい
の多さで編集者の心を動かした。ゴキブリが心のなかでこ何者だ。遭遇編｣ということは､彼(彼女？)の謎はおいお

れだけ叫んでいると思うとハエタタキも鈍るぞ（ノ）L明かされてくるということだろうか（ノ）
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甦畢 声両母親

記
圃
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ハドソンのPCエンジン(CD-ROM新システム)版、

超大作RPGのアルバム化。卓越したグラフィックと臺

華な声優陣とで話題沸騰の作品だ。音楽担当は、第1作

の坂本龍一氏から久石讓氏へバトンタッチ。久石氏は、

アニメ映画『風の谷のナウシカ｣などを始めとして数多く

の映画・テレビ等に曲を提供している有名な作曲家だ。

氏は日本屈指のメロディ・メーカーとして知られ、その

独特なサウンドは｢久石メロディ」と呼ばれ愛されている。

もちろん、この作品もそう呼ぶのにふさわしい仕上がり

だ。ゲームに厚みをくわえることだろう。

ﾒーカーNECアベニュー

媒体CD

品番NACL-l047

価格3000円(税込）

T1㎡野

f1，'』'瞬
凹,P』『J

，”少・』鎚祇y
厚』（し〈

．“＃’

備考

春三月。すべての人にとって、ひとつの節目とな

る季節だ。新しい生活には不安も多いだろうが八

リきっていこう/今月も、キミたちを応援する

ようなスバイシーなGMがそろった。評：高田陽

⑳盤尭2ﾄｾﾚｸｼﾖﾝ．
コナミのコミカル・シューティング｢ツインビー』のパ

ーフェクトセレクションが発売される。アーケード、フ

ァミコンなどシリーズ全S作品のなかから12曲をチヨ

イスし、NaZO2プロジェクトがアレンジをほどこした。

収録曲からは、ひっきりなしに夏のイメージが伝わって

くる。海沿いを走る赤いコンパーチブルなどが、このア

ルバムにいちばん似合う風景ではないだろうか。フュー

ジョン独特の軽快なノリと、力強くもあり優しさも感じ

られるメロディが、ゆったりとした空間を演出してい

る。出来はすばらしいの一語。全曲に立体音響を採用。

レクション。
一

志

『』

力岬』

fT,別

＃:Jf
,畠中

スーパー･タﾝジｮﾝ･マスター⑬ ジョ
ﾒーカーキンク･レコード

媒体CD

品番KICA-lO57

価格3000円(税込）

リアルなグラフィックが話題のスーパーファミコン版

RPG『ダンジョンマスター』のCD+G｡CD+Gとは、

グラフィック・データの入ったCDのこと。グラフィッ

クは、FMTOWNSやPCエンジンCD－ROM2な

どで再生できる。もちろん、音声だけならふつうのCD

プレイヤーで再生可能だ。10曲すべてアレンジで、デジ

タル楽器とアコースティック混成の演奏となっている。

ダンジョンものということで暗い感じの曲を予想してい

たが、ファンキーな曲が多くて驚いた。ときおり登場す

る弦楽四重奏曲は静かで美しい。

軸
吸
串
、

ｆ
脇
ず
，
判
倒
鋤
凋
酎
１
０

吋
ｌ
‐
珍
洪

負
騨
ョ
、

／備考
〆

メーカービクター音楽産業

媒体CD

品番ⅥNL－l

価格3000円(税込）
⑬淑媚ﾑｺﾚｸｼｮﾝ
いままで数多くのファルコム作品のアレンジを手が

けてきた難波弘之氏のベスト盤的CDが発売される。収

録曲は、氏が過去に送り出した楽曲のなかから選ばれた

13曲と、新たにアレンジされたB曲。すべて｢イース｣と

『ソーサリアン』の曲となっている。まさに「珠玉』と呼

べる曲の連続で、ディープ・パープルの黄金時代をほう
こうこつ

ふつとさせる八モンドとエレキのかけあいには晄惚と

してしまった。ハードロックあり、R＆Rありと年令を

問わすに楽しめる作品だが、特に20代なかば以上の方に

おすすめしたい。とにかく、聴きごたえのある1枚。

h

i

lAコレクション

グラフィックも入

ったCD
備考

，
幽塑

4輝胤
、'妙蝿；
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ﾒーカーキングﾚｺｰド

媒体CD

品番KlCA-l056

価格3000円(税込）

備考

､侭』‐

聯『N,‐
』〃b
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鋤】li忍概歯萱
~~一毒謂-－⑳

光栄のオリジナル．サウンドをセレクトしたアルバム。：§｜
今回は､スーパーファミコン版SLGrスーパー信長の野・今

望･武将風雲録｣とrスーパー三國志II｣の音楽をメインに■■

収録。これにファミコン版『信長の野望．武将風雲録｣と函‘
｢三國志I'』をメドレーで追加収録した。いうまでもない－

が､『信長~』は菅野よう子氏､『三國志II』は向谷実氏(力F=
シオペアのキーボーディスト)による作曲○スーパーファ．塁一

ﾛ

ﾐｺﾝ版の曲は､どうやら自然音に近づけることに力が器
そそがれたようだ。スーパーファミコンのサウンド．パー

備
ワーを活かし、ミニ・オーケストラを結成させた感じ。

エニックスのスーパーファミコン版ゲーム第巳弾､rソ

ウルブレイダー』のオリジナル･ｻｳﾝﾄﾗｯｸ。作曲

は、元ゴダイゴのタケカワユキヒデ氏が担当。追加収録

されたボーカル曲｢恋人のいない夜｣では作詩も手がけ、

みずから歌声を披露している｡とにかく､あまりに曲のジ

ャンルがいろいろで目が回ってしまいそうだった。プロ

グレ、ハウスをおさえつつ、バロックやワルツ風のクラ

シカルな曲もひんぱんに飛び出す。このアルバムは、つ

ぎに何がくるかわからない魅力がある。国際的感覚に優

れているタケカワ氏ならではのバラエティさを感じた。

b

ⅧElHlU【,TAKIKAWA

メーカーアポロン

媒体CD

品番APCG-4021

価格2500円(税込）

ボ”

､≦′‘‘；
メーカー｜光栄

媒体CD

品番KECH-l023

価格2500円(税込）

_ ／’ ／備考 備考
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昨年話題をさらったらタイトルのゲームを、オムニバ

スで収録したアルバム。この5つは、アーケード專門誌

ゲーメストのrベスト・ゲーム・ミュージック賞｣にトッ

プ10ランクされたもののなかからのよりすぐり。いちば

ん人気の格闘アクション｢ストリートファイターII』、キ

ャラのかわいさがきわだっていた『☆コットン｣ほか｢☆

デスブレイド｣｢☆ガンフロンティア｣r工ドワード・ラン

ディ｣が、その5ゲーム。全ゲーム、オリジナルとアレン

ジの両バージョンで収録。☆マークのあるものはアレン

ジ新録音。収録時間約140分の超大作。

|メーカー|ポニーキヤニオン’

⑳ ；
脈獅iIW剛ICI猟EⅢM6

WFWnFTWFWﾛロ

媒体

品番

価格

備考

CD

PCCB-DOO80

3500円(税込）

2枚組/全'0頁ブ
ックレット製ステ
労一寺ジートイ汁

－蕊霧郵誰‘、，端琴孟蕊w泌熱

話題のサイトロンGS.M1500名盤ｼﾘｰス第巳弾の

登場だ。今回は、あの体感筐体の初期をかざったセガの

名作ドライビング．ゲームrOUTRUN』。今回のア

ルバムでいちばんの目玉は､なんといっても｢バッシング.

プリーズ｣がアレンジさたことだろう／ホント､待ちに

待ったという感じだが、待たされただけあってオリジナ

ルのイメージを損なうことなく、かなりかっこよくアレ

ンジされていた。もちろん、「マジカル･サウンド．シャ

ワー｣｢スプラッシュ･ウェーブ｣もあり。全曲、アレンジ

とオリジナルの両バージョンを収録。

ライビング・ゲーム｢OUTRUN』。今回のア

でいちばんの目玉は､なんといっても｢バッシング・

ズ｣がアレンジさたことだろう／ホント､待ちに

という感じだが、待たされただけあってオリジナ

メージを損なうことなく、かなりかっこよくアし

れていた。もちろん、「マジカル･サウンド・シャ

スプラッシュ･ウェーブ｣もあり。全曲、アレンジ

ジナルの両バージョンを収録。

｜蜂秤｜じU’

⑳RUN/SEGASoS・工；

メーカー ポニーキャニオン

品番

価格

備考

PCCB－00081

1500円(税込）

ゲームタイトル＆
メーカーロゴ･カ
ラーステッカー付

麓
露

鰯.毒A懸為婁鋤，。

懲瀞
テクノポリスの人気投票において、1位からB位を獲

織
得した美少女キャラS人による歌ありドラマありのイメ

ージ･アルバム。出演は、「閾神都市｣のクミコ(声：中村（

尚子さん)、rランス』のシィル・プライン(国府田マリ子

さん)、「D､P.S･SG』の加藤舞子(半谷きみえさん)。アー~.~~…'”

リスソフトのイメージ．キヤラ、アリスちゃんが進行役メーカーポリスター
をつとめ、史上最悪のキャラとして名高いランスも飛び媒体CD

品番PSCX-lO40

入り参加している｡脳天気的ご都合主義によって進行す価格2800円(税込）
る内容に、私は体力を吸収されてしまった。ま、おもし

ろかったけど.."..｡備考／
ｅ
左
か
ら
半

さ
ん
中
村
谷
さ
ん
、
国
府
田

さ
ん

発売から少し間があいたが、タイ

トーの人気アーケード麻雀｢麻雀ク

エスト｣の完全収録ビデオがリリー

スされた。ビデオはストーリー順に

進行する構成。戦闘(麻雀)シーンを

極力カットし、お待ちかねのシーン

をたっぷりと収録している。お徳ア

イテム｢Hな道具｣が威力を発揮した

ときのシーンや、分岐シーンももら

さすおさめているのがウレシイ。

○
収
録
風
呈
晁
そ
れ
に
し
て
も

み
ん
な
美
人
だ
よ
な
あ
～

‐イ…寒＝

零

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

CD

PSCX－lO40

2800円(税込）

一

ポリスター

メーカー

媒体

ロ

ロロ 番

価格

備考

ポリスター

ビデオ｜LO
SVX－IOl

各3800円(税込）

43分カラー/書き
おろしキャクタ

イラスﾄカード

9SLX－l01

各社新譜情報、6湿朧謡雰禰蕊
★ポニーキヤニオンを収録する予定。詳細未定。

＜巳月2旧＞････“●キャプテンコマン★光栄

ドー/カプコン･アルフライラ→収録ゲ＜B月25日＞･･･…●太閤立志伝／大島

一ムは、①｢キャプテンコマンドー｣、 ミチル‐豊臣秀吉の生涯を描くゲーム

e｢ザ・キング・オブ・ドラゴンズ｣、 のアレンジ・アルバム。すでに音サン

⑧｢ワンダーS｣、④『ロックマン4｣。 プルが手元にあるが、いつものように

オリジナル．ディスクとアレンジ．デシンセを基調とした壮大でクラシカル

ィスクの巳枚組。オリジナルは①～⑧、なサウンド。全13曲。CD2900円。

アレンジは①～④となっている。今回★徳間ジャパン

より、アルフライラのバンドとしてのく曰月25日＞･･･…●F－ZERO→任

イメージを、より前面に押し出してい天堂のスーパーファミコン版レース・

くとのこと。CDE枚組3800円。●ウゲームのフルアレンジ・アルバム。米

ルフファング＆タンブルポップ／デーフユージョン・グループのイエロー・

タイースト･ゲーマデリツク‐あのr空ジヤケツツの元メンバー・ロベンフオ

牙』の続編『ウルフフアング｣と面クリ－ド＆マーグルソーを迎え、ロサンゼ

ア・アクションの｢タンブルポップ｣のルス・レコーディングを敢行。全12曲

カップリング・アルバム。ウルフーは、収録。CD3000円。

ゲーマデリックの演奏によるアレンジ★ビクター音楽産業

も収録。G・S・M1500シリーズ。CD＜B月21日＞……●ナムコ・ゲーム・

’500円。サウンド･エクスプレスVOL.B｢スタ

★ポリスター－ブレード｣－話題の大型筐体BDシ

＜4月25日＞…･･･●幻影都市→Mファユーテイングのオリジナル・サウンド

ン読者にはおなじみ、話題のターボRトラック。CDI500円。

専用RPGのオリジナル・サウンドト〈4月21日>･…"●スターブレード(ビ

ラック。ユーザーにとっては、ゲームデオ＆LD)今あの八イパー･リアルな

をプレイせずとも曲を楽しめる音のうビジュアルが家庭でよみがえる。ファ

イブラリーとなるだろう。CD2400円。ン待望の攻略ビデオ。収録時間は約30

＜7月頃＞……●(仮)スーパーリアル分。ビデオ、LDとも4900円。

麻雀PⅣ今新キャラ、ナナ、カオリ、★NECアベニユー

ユウによるドラマと歌でつづるイメー＜3月2旧＞･･…･●アリス・ソフト・

ジ・アルバム。ゲーム自体の開発の遅ベスト・リミックスヰアリスソフト作

れにともないアルバムも延びつづけて品のフルアルバム。アレンジ＋オリジ

いるが、ここまで待ったんだ、もう少ナル。詳細未定。●(仮)サイレント・

し待とうではないか。CD2800円。メビウス→パソコン版のオリジナル・

★東芝EMIサウンドトラック。詳細未定。

＜B月4日＞･.…･●任天堂スーパーフ＜4月以降＞･･･…●(仮)工ルフ・ベス

アミコン・ゲームミュージック今収録トキヤラクターズII→Iにおさめられ

ケームは、「スーパーマリオワールド』 た作品以降のものを収録したビデオ＆

『F－ZERO』『シムシティー』『パイロLDo詳細未定。●バーディソフト･ベ

ット・ウイングス｣『ゼルダの伝説～ストキヤラクターズ－バーディソフト

神々のトライフォース～｣｡アレンジ巳作品を集めたビデオ＆LDo詳細未定。

曲(約30分)とオリジナル24曲収録。ア●ドラゴンナイトⅡI‐PC98を音源と

レンジは｢s､C・'.』でおなじみ、ゴダイするオリジナル・サントラ。

ゴの元ギタリスト浅野孝巳氏。CD■穴うめコラム/たかだ－のGM日肥

2800円。ここのところ発売ラッシュでちよつ

く4月下旬＞､.….●(仮)スーパーフオと業界も息切れしたか、今月のリリー

ーメーションサッカー＆スーパーファス数はいくらか少なかった。そんなわ

イヤープロレスリング=#,ヒューマンのけで行数があまってしまったので、何

スーパーファミコン版新作ゲームの力か書こうと思う。そうそう、最近よく

ツプリング・アルバム。アレンジB曲テレビのBGMにGMが使われている

程度十オリジナル。詳細未定。●(仮）でしよ。いちばんよく耳にするのは矩
ルナー．ザ・シルバースター→ケーム形波の『グラデイウス｣面のあたまの曲。

アーツのメガCD版ソフトのCD化｡これは軽快でイイ曲だからね。あとプ

詳細未定。ボーカル曲も検討中とか。口野球の珍プレー好プレー集とかで、

★キングレコード「プロ野球戦国時代｣なんて企画がある

く3月21日＞,.….●交響詩ドラゴンスと必ずr信長の野望｣なんだよね。こう

レイヤー英雄伝説→スーパーファミコいうテレビのBGMは選曲の専門家が

ンへの移植で人気再燃をみせるファル選ぶんだけど、GMオタクがけつこう

コムのRPG、ドラスレの交響曲バー多いのかもしれないね。みんなもチェ

ション。詳細未定。●(仮)コナミ名作ツクしてみるとおもしろいよ。
亨垂

華，一 一~~~~－－－＝~震~零重=一一一



今
月
の

プ
レ
ゼ
ン
ト
ゲ
ー
ム
プ
レ
ゼ
ン
ト
は
武
将
風
雲
録
の
高
木
哲
人
に
。
テ
レ
ヵ
は
稲
富
祐
二
、
高
腫
鼠
田
村
真
一
、
田
村
誌
Ｐ
Ｋ
う
ょ
ん
、
木
暴
皐
即
中
田
淳
言
Ｗ
Ｏ
Ｒ
Ｋ
Ｓ
に
プ
レ
ゼ
ン
ト
だ
ぃ
。

の

で

；0

i01r

ヨ

私 …

P8f

X歩1皀

回職ブ

図
曾
峠
垂

神
奈
川
県
・
中
田
淳
一

．911一
一
理
百
三

の種目

Ｆ
』
，
竺
宇
』
君
一
Ｊ
己

ｉ
、
要
ツ
エ

率
一
産
極

富
澤
わ
の

薊 ー

う画

卦
心
蝕
岨
叩
閲
咽
画
押
”
蝿
偲
、
圃
咽
間
四
用
旧
旧
旧
岨
旧
旧
旧
旧
旧
旧
宇
川
蹄
仙

ゲ 穴一ム ぞきの 鰯

｜伊忍道

鰯耀忌蕊龍熱篭駕’
まず、主人公のレベルを7以を古道具屋で売ると、忍力草の「行者草｣から｢気力丸｣を作るの

上にして仲間を加えられるよう買値より体力丸の売値のほうがときにも応用できる。ただし、
てんかぃくうそうけいがんす

にして、天海・空宗・惠眼・朱高いのだ。その差額ぶんがもう「製薬巳｣の特技が使えない空
さくびしやもんい人だ．‘，

雀・毘沙門・因蛇羅のうちの誰けになるってわけ。お金の不足宗・惠眼はできないぞ。

かを仲間にする。あとは｢忍力する序盤には、役に立つ。また、（兵庫県／稲富祐二．？歳）
■■のg■①■■■｡●B■■■■●■■巳■甲①■■■■｡■●■巳■●■●｡g■●■■｡｡■■■■●■■●■●■■●､缶p●口gUC■Ba●●●■凸e由●■●■■巳早？■■■■申士■●■■■■■g■■｡p■●p■■●■p■◆●

由。最後に大名が出てくるので、
信長の野望・武将風雲録 逃かすを選ぶ。すると、大名は

鯨鑿駕藤驚驚羅灌際顛罵鯨鑿駕藤
脅迫しても降伏しない大名は

優秀なので、ぜひとも配下にし

たい。そんなときはこの技を使

えばいい。

まず、目標とする大名の国を

1国だけにして、その国へ自国

をカラにして攻めこむ。その際

攻められた大名が隣接国に援軍

を出してもらうのがポイント。

戦闘になったら、その国にいる

武将および援軍としてきた武将

を全員、捕らえるか殺すかして

1人も逃さないようにして戦い

に勝つ。

戦後処理の場面になったら、

｜
■ ｅ

国
を
カ
ラ
に
し
て
攻
め

こ
む
。
敵
に
樺
醒
早
が
来
る

の
が
第
１
条
件

▽

。
戦
後
処
理
に
な
っ
た
ら
。
逃
げ
る
国
が
な
い
に
も

還
車
の
武
将
を
逃
が
し
、
か
か
わ
ら
ず
、
逃
が
す
を

空
白
地
に
行
け
ば
成
功
選
ぶ
こ
と
が
で
き
る
。
逃

日

３
９
５
５
割
弓
副
詞
弓
削
馴
馴
引
例
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ゲーム十字■

も十分に楽しいのだが｢どうし

ても最終面をクリアしなければ

ならないのだっ／」という人の

ために、いきなり最終面のボス、

シャムシールと戦えるパスワー

ドをお教えしよう。下の写真の

ように、右むきのアオナBつに

後ろむきのモモコを1つ入力す

るだけで、そこには最終面のボ

スが待っているのだ。

（栃木県／田村真一．？歳）

麹

夕新
イコ
トl
ルナ
未l
定

騨蛎醒輝
ビーチアップB号に掲載され

て人気だったアクション・パズ

ルゲームがまたまた登場なのだ。

以前にも増してパワーアップし

た内容に合わせて、敵もパワー

アップしてしまい、なかなか最

終面にたどりつけない。もちろ

ん、最終面までクリアしなくて

ビーチアッブ総集編Ⅱ（笑）－’笑

麟窯蝋
このゲームは、7×Sのマス

のなかのS色のコインをタテ、

ヨコ、ナナメに3つ以上そろえ

て消していき得点を競いあって

いくというゲーム。ちょっと｢コ

ラムス｣にも似ていてハマッて

パスワード一覧

'人目|轄蓉②．
E人目|鍾雲②霧

B人目響雪雲尋

4人目尋謹轡零

5人目⑧鍾零曇

しまうとなかなかやめられない

のだ。ところが難しくて先の面

に進むのは至難のワザ。そうい

うときにこのパスワードが役立

つというわけ。これさえあれば、

いつでも女の子の○○○が見ら

れるぞ／

（愛知県／高橋秀典．？歳）

B人目

4人目

5人目今

mPU･rF且gEWU”

畷I?!ドリ･'3'ずJ1.J･ハ'ずJ1､』.1，
〃螢ルj鮭ル磯

END

②
ゴ

ハ

』

l‐－・処も．‘-←己1罰巳巳匠'ご吟ら富｜

③ここで、PIN－UPを選んでパスワー

ドを入力すれば×××が見られるのだ

鐘罐鰹
キーボードの(B)(テンキー

不可)を押しながらスペースキ

ーを押すと、またまたチンと手

とを遊べるぞ。

（長野県／田村洋・？歳）

鰯9熱稚
これは、花札のこいこいをパ

ソコンで遊んでしまうゲームだ。

花札が苦手な人は右のパスワー

ドを、鑑賞モードにしてから入

力してみよう。きっと満足!？

(富山県/PKうにょん・17歳）

☆苦労を知らないでごほうびを

もらってもうれしくないよ。

タコ＆イカ

鰯魏百蝋
表面をクリアするとはじまる

襄面に行くには、かなりのテク

ニックが必要。しかし、これさ

えあれば誰でも裏面で遊べてし

まう。また、(T)、(A)、(K)、

(O)を同時に押すと襄面に入る

ことができる。

（東京都／木島哲郎・’6歳）

Oとはいっても、このシャムシールはなか

なか手強いいやなヤツなのだ

凸凸■■e■■己■･巳■由●●●町の｡■■■｡■●●む◆●GGGの

Gこの通りにパスワードを入力すれば、シ

ヤムシールと戦えるようになるのだ

｡■■▲■■■■｡B■■●■■■■■■由■BG●①●｡●■■●①●◆

聞
側
側
別
一

弐
一
郵
融
一

》
函
幽
唖

③多少スピードが上がっているような気が

する。キミも抄鱗してみる？
③この画面で〔3〕を押したままスペース

キーを押すのだ。〔4〕でも･･"“

,｡■①■｡●●■■●｡F■●●●■●●●■｡●■旬申｡■■G■● e･●■｡｡■｡■■■●●｡●e■■●G■■■●●●●■甲

パスワードー覧表
ｅ
こ
こ
で
右
の
パ
ス
ワ
ー
ド

を
入
力
す
る
と
、
ム
フ
フ
ッ

な
画
面
も
全
部
見
ら
れ
る

句
写
る
巳

皇

嘩
・

守
。冥 ニヂ

さF

1人目の｢純｣の絵が見られるおこのみやき

2人目の｢愛｣の絵が見られるおかしらつき

3人目の｢雪｣の絵が見られるきなこもち
I

。
こ
の
モ
ザ
イ
ク
処

理
を
取
っ
て
し
ま
う

こ
と
も
で
き
る
ぞ

ポｽの｢恵｣の絵が見られるにくまん テ
レ
カ
と
知
っ
て
が
っ
か
り
し
た
。
「
な
ん
で
６
口
目
言
の
プ
レ
ゼ
ン
ト
が
全
頃
危
月
）
来
る
の
か
？
」
と
、
だ

む
い
て
き
た
の
だ
ろ
う
か
。
あ
り
が
と
、
２
｝
ざ
い
ま
す
。
こ
の
調
子
で
Ａ
Ｖ
に
良
載
る
と
い
い
な
。
Ｐ
Ｓ
ぽ

て
来
た
の
だ
ろ
（
ｊ
７
．
フ
ァ
ン
ダ
ム
ス
ク
ラ
ム
に
送
る
ネ
タ
だ
ろ
う
、
こ
れ
は
』

ﾓザｲｸ処理がなくなる/いとちやん

手札に｢華｣の札が必ず入るはなしまいベ
‘
室

〆
『
｛
』

〆

一
盆

一
幸

全部の絵が見られるおおきに

④⑥⑥①○
守ら■■●●■■･■合●●■●●甲白色●｡●｡G●■●じじ甲｡■Ca●①巳｡●申■●●G■旬CG●｡｡■■●､｡

ｶゴーｽﾄ編一｜裏面パｽﾜー膿

:|OMQFUY:|DOYSEW|:|SMECSIN,|:VAAHFF
面BBJLFA:|EQPOSSMSSSSOSHCYAAHY
B|

:VJIIOMMVCQYCOM,YSEWSM'MECSVM|
HBBHBBB|;JLCAAQWOOSSSS:SSOSCA

gLTPZTP:GMUEQF|glQYMMOM|:MM|OQQ
画DFLLLL:LLFLDTM|FAAOOO|:|SQQOCY28‘

※二のケームは1991年'2月情報号のｲ推景ディスクrファンダムGAM

ES」に収録されています。

中●巳●GB町■

～出現／イカゴ

|DOYSEW51JJvJI' |OMQFUY
必 VAAHFFSMECSW

７
面
一
旧
面
而
面
一
盟
面
一
訂
面
一
肥
面

CYAAHYSSSSOSEQPOSSBBJLFA|RRRHB

ECSVM|YSEWSMVCQYCOVJIIOMHHTJJJ

SSOSCAOOSSSSBBHBBB JLCAAQAHFFLB

MMIOQQQYMMOMGMUEQFLTPZTP|ANYFJ

SQQQCYMAQOOLLFLDTDFLLL|GCMGH

YYOSAA

つぎは決戦／関ヶ原今
’
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新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

火 落
オ
レ
に
も
読
ま
せ
る
／
、
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
で
出
て
き
た
難
し
い
と
思
わ
れ
る
漢
字
の
読
み
方
を
順
に
書
い
て

り
）
、
内
藤
昌
豊
（
な
い
と
う
・
ま
さ
と
よ
）
、
高
坂
昌
信
（
こ
う
さ
か
・
ま
さ
の
ぶ
）
、
魯
粛
（
ろ
し
ゆ
く
）

－ナメント
l､’一J、’一

、しld、しld、

洗う熱戦が

った。

だけではお

で、Bつの

し、天下を

設定にし、

。各軍団は、

戦い、敗れ

手の領国を

に臨む。こ

ち残った大

一となる。

国盗りゲー

ムみたいなもの。

それに応じて、戦場は各地の

歴史に名高い合戦の古戦場マッ

プを選んだ。もちろん決勝は、

天下分け目の関ヶ原である。

詳しくは、右の全国マップお

よび下の対戦表を参照してほし
’，

しIC

ちなみに、各軍団の国割りに

ついては、まるっきりでたらめ

というわけではなく、本能寺の

変後、天下に再び大乱がおとず
イう

れたという歴史|Fにそって設

定してある。このバックグラウ

ンドストーリーについては来月

ロ

⑧各地に群雄が害|脚するの図。歴史に名高い古戦場で激しい戦いがくり広げられていく

号で紹介しようと思う。
勝敗表の見方

それでは、お待ちかね、ﾄｰ

ﾅﾒﾝﾄｲ回戦4試合､各軍団：鴬驚鱒繊した艫…
が死力をつくして戦った合戦の存兵力

数々とそれにまつわるドラマを．×は残存兵力0かつ､その武将が討ち
取られたことを表す

お伝えしよう。

い

御
館
（
お
た
て
）
、
近
江
（
お
う
み
）
、
柴
田
勝
家
（
し
ば
た
．
か
つ
い
え
）
、
毛
利
元
就
（
も
う
り
・
も
と
な
り
）
、
武
田
勝
頼
（
た
け
だ
・
か
つ
よ

今月のおはがき～オレにもいわせろ～
■1月号の伊東クンに反論

魯粛は、はやくから天下二分の

計を孫権に進言するなど、一流の

戦略思考を持っており、周球の後

任を任されるほどの、国家の柱石

たる器であった。

知力と一口でいっても、多種多

様であり、人によって見方も違う。

それらを知力という一数値で表す

こと自体に無理がある。武力につ

いても同様だ。

人物の能力を正確に論じようと

するなら、政略・内政・作戦・采

配・武勇・交渉というように細分

化しない限り難しいだろう。

（長野県・西澤寛クン）

罰
巴
衣
画
０

尺
艇
艫
店■歴史オタクヘの挑戦.／戦国編

歴史ファンの方へのクイズのプ

レゼントです。

①浅井家三家老の名前は？

②三好三人衆の名前は？

③御館の乱戦ったのは誰？

④近江六角氏の元の名字は？

⑤毛利元就に息子は何人？

⑥柴田勝家の長男の名前は？

⑦つぎの5人を死んだ順に並

べよ。（武田信玄､武田信繁､武田

勝頼、内藤昌碧、高坂昌信）

（秋田県・長宗我部元親クン）
☆こういう試みはウレシイぞ.／

でもこのクイズ、オタクじゃな

いと解けないなあ。

閏
羽

q‘

,霊？

食
、

O東京都・稲泉知クン。いつO兵庫県・つむじ風夜夢クン。③岩手県・利之木阿達クン。

もながら安定していて、まさカッコイイ.／しかし、関羽これは属三娘かな？水;許伝

に大御所という感じだねは人気力富いなあ特集のときにも送ってね

☆伊東クンの魯粛・開沢の知力論るのは、一面的すぎるというもの。
に対して、反論のハガキが10通あ魯粛は戦略・内政に優れていた武
まり届いた。確かに西澤クンのい将だからね。担当もすこし反省。
うとおり、知力＝謀略能力と考え今後も反論は大歓迎だ6

90

；武将ﾄー ﾅﾒﾝﾄ団体戦:冒漂鵬獄熱驫菩牒歴史の散歩道
決戦′関ヶ原、ﾗﾏが散りばめられているのだ。武将風雲録
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新潟県
椛沢昌広クン

秀吉
ブレーン軍団

大名：羽柴秀吉

国色:赤図

北海道
海老名裕司クン

東北
名将選抜軍団

大名:伊達政宗

国色:緑鴎

徳島県
高橋以竹ク

悲運の
名将軍団

ン

大名：本願寺光佐

国色:藤色鰹

新潟県
梅田直道クン

マイナーズ
軍団

大名：十河存保

国色:灰色澱

’
1

名
色
大
国

岩手県
川村孝康クン

毛利水軍十巳
軍団

大名：毛利輝元

国色:黄色剛

愛媛県
田中博樹クン

伊忍道
発売記念軍団
大名：百地丹波

国色:青緑通



ケーム十宇軍

新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

や
幸
用
轌
〆
“
稗
■
■
■
■
■
■
■
Ｈ
■
■

剣
湯
川

：
鐸
這

墹

I
尋

景
江
麺

淳

較

璽
苗

I

封
、P

鈍’

＃
師.

要
罫
理

1
隻
吾写

亨
ユー

~

燕
＝

曹

一

稚

戸

電

ごく

三

澤

＝

畠｡

匿
●
舅
裟
鳶
蜂
譽
篭
篭
望
薄
讃
墓
義
爵
※
筆
｛
溌
謬
渉
蕊
蟇
？
藻
一
零
奪
費
蕊
蕊
簿
篭
諺
書
詞
蕊
驚
郵
韓
彪
剖
舞
庵
讓
蘂

』

例
に
よ
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て
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書
籍
に
す
る
か
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ま
で
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る
の
か
教
え
て
ほ
し

今
回
は
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ア
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多
く
、
ポ
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ン
ト
レ
ー
ス
も
だ
ん
だ
ん
白
熱
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③静岡県・魏王の魂クン。復③大阪府・三好正晃改メ越後③埼玉県．諸葛菜天空クン。
活．/稲泉クンとの対決はまの鬼人クン。送ってくれるたなんかカワイイ.／馬良とい
すます激化の一途へ？びにじょうずになっているねうのもポイントが高いぞ

2枚採用の新鋭、司クンは秀麗ちなみに、みんなは誰の絵がお
かつ存在感のあるキャラクタカ魅気に入りなのだろうか？今度、
力。このままアニメにしたいくらCGコンテストみたいに人諦塞
いだ｡今後の活躍に期待.／でもしてみたい気もするな。

③熊本県・司和彦クン。う、O同じく司和彦クン。いい雰G広島県・林童クン。色使い
ウマイ.／矛l朗の少年時代に囲気。キャラに存種惑があり、がマル。やはり戦国イラスト
こんなシーンがあったかもねストーリーが浮かんでくるねにも女性キヤラは必要!？

一方、イラストは過去最高の9を見合わせた作品もあるほど。そ
枚・毎月毎月増えていってるわけのうち、在庫一斉処分として、ど
だが、最近はみんなのパワ－がも～んとイラスト大特集をしなけれ
のすごくてこれでも泣く泣く掲載ばならないなあ。

まだまだつづく決戦7関ヶ原や 91

合 職真ノデ摺上原の戦い一

顧騨議寵"圏鱸撹"鼠
初戦からいきなり大会屈指の好

カード､秀吉VS,政宗の因縁の対

決だ。史実では秀吉のまえに屈し

た政宗だが、今回は？

燕篝鵜穏讓議，圏慧篭"鬮
鮮驚顯鯖窺属藍義“

もつれにもつれ、互角の戦い。善

戦の最上義光は敗れはしたものの、

敵兵力を2まで減らした。これ

は、東北軍にとって大きく、結果

唾鐙篭"闇鯆璽‘潤,_"て富※
として勝敗をわけた。

勢いに乗る謡上軍は中堅戦こそ

竹中半兵衛に大差をつけられたも

韓篁蕊蕊"恩寵閲'辮熱“

五座全一 ’
'一一

雲蕊憲
一一一

合戦其ﾉー姉川の戦いロ悲運の名将軍団(合計戦闘力389)VS,ﾏｲﾅーズ軍団(合計戦闘力390灘譲議

議鮮議‘闇鮮篁｡,鐘一“
姉川といえば、史実では浅井

軍一の猛将、磯野員昌が織田軍

を敗北寸前まで苦しめたことで

有名だが、今回はどうか？

跡"-"×-1‘""．"蕊鰯舗羅震協豐撫｜｜佐嫡鰄岡笠瀞淺i
リードを奪う。しかし、次鋒戦｜
では、頁禄を見せて立花宗茂が ③史実では織田.掴'|連合軍と浅井,朝

露剛電"圏謙曇諭,,鰯讓溌灘
勝利。中堅戦も島左近力順当勝とくがわのぷやす

ちし、マイナーズが逆転。そし

て、ほぼ互角の勝負かと思われ

た副将戦、非運の名将軍として

蕊課勝電．閣嫉鋤"園“＝
は差をつめたいところだが、こたけだかつより

こでも史実と同じく磯野員昌が

終始優位に戦い、12－0と意外
にも差がついた。これでほぼ勝77-44で

鰯轆壽鷲‘闇顛篭"謹聴繍｡二…
敗が決し、大将戦も十河存保が｜ほんがんじこうさ
圧勝。

マイナーズの強さ力擦だった：

一戦だった。

副将

…
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１
１

’合戦其ﾉ四山崎の戦＆ 毛利水軍十巳軍団(合計戦闘力386)VS・伊忍道発売
、

'’ ｜”まとめ
売されたら真っ先にプレイするつ

もり。MSXにもぜひ移植しても

らいたいなあ。そうすれば、三国
志ⅡIでイベントができるしね.／

そこで、MSX版を発売しても

らうために三国志のキャラコンを

やるそもハガキにキミの好きな武

将とその理由を書いて、歴史の散
歩道｢ワタシのお気に入り｣係ま
で応募してちょうだい。ささやか

なプレゼントも用意しておくぞ。
なお、日本の戦国時代および水
i許伝など、他の時代の人物につい

でも同時に投票を受けつける。こ

れを機会に自分の好きな武将を思

いっきりPRするのもいいぞ.ノ

武将トーナメントを開催してい

つも思うことなのだけど、ゲーム

中に存在する武将数が決まってい

るため、どうしても大会に参加で

きるチーム数が限られてしまう。
これがとても残念でならない。も

し仮に、同じ武将が何人でも存在

することができたとしたら、応募
してきてくれたすべてのチームを

戦わせることができるのになあ。

誰かいいアイディアない？

さて、かねてからのウワサどお

り、三国志1I1が発売されることと

なった(といっても98版だけど)。
担当のファジー鈴木も、首をキリ

ンにして待ち望んでいたので、発

寺

0

’

92
－_‐’

罪T■Y商IPI1n端間巳I？…J#郷哩卯印齢､出渥＝弓

合戦其ﾉ三今山の戦いここらで目立つぜ/軍団(合計戦闘力384)VS､龍造寺四天王＋1軍団(合計戦闘力388）
＝-－一

九艸|勢同士の戦い。史実でもたちぱなどうせつ

鰯鮮三,,属顛謝露
両軍は戦い、鍋島直茂の夜襲てﾞ

肯謹寺軍が辛勝している。ここIらで～軍団は史実では大友軍だ。

予織菌り、先鋒戦はｴー ｽ立；たかはしじよううん

謹顯澪"閏鮮鶯“覇
花道雪の圧勝。幸先よくスター；

卜した大友軍だが､次鋒戦で高i
橋紹雲が、中堅戦では大友宗鱗

O史実でも今山で両軍は戦っている，ま

が、それぞれ予想外の大差で敗た小議暎にすきなかごた諺壹聿鱈言か大

鬮'蒸篭．‘圏蔦職懸識瀧蕊
退し、形勢は一気に逆転。この！

まま龍造寺軍の圧勝かと思われ’
たが、副将戦では一万田鑑実が

江里口信常を破る殊勲の星を挙

簿蒻驚,蜜霧蟻霧稲曹黒､
げて、大友軍が盛り返し、勝負
は大将戦に賭かつた。だが、地

力に優る鍋島直茂が志賀親守を龍造寺四天王十1軍団
寄せつけず圧倒。、成松信隣刀轆引力が79にアップ

顎{蕪篭,‘闇瀞薑Ⅷ霧,蟹僖……
史実と同様、ここでも鍋島直

茂の活躍によって、龍造寺軍の

勝利となった。

‐~零結果傘
ー…眠…

120-97で

龍造寺四天王十1軍団
成松信勝の轆呵力が79にアップ

江里ロ信常のかわりに立花道雪を

補充

差≦善蓋藍塞

1回戦が終了し、天下を狙う利の女神はどちらにほほえむ？
大名も4人に減った。天下統一川中島て対決する、東北軍と
の最右翼は、2人を補充し戦力マイナーズ軍もこのままでは若
を格段にアップさせた伊忍道軍。干苦しいが、準決勝の結果によ
対する龍造寺軍も1人補充、1つては､天下取りも十分可能だ。

人戦闘力ｱｯブと負けずに戦力果たして､天下憾誰の手に’増強準決勝の厳島決戦では勝緊迫の次号を待て.／

|おW欝駕審難あi
蕊瀞瀞圏瀞薑"霧
蕊

1台風の目､伊忍道軍の戦いぶり｜
やいかに？

苦戦が予想されていたとはい

鰯'鯛嶬倒露鰯i圏
え、先鋒長宗我部元親が予想以

鰹認鯉鱸艫｜
景もいいところなく”序盤。織齢

③史実では秀吉と光秀が天下を賭けて争

瞬鋤"-"属薦諭霞簔簿溌謬
から大幅にリードを奪われ、毛
利軍は非常に苦しい展開。それ

でも中堅赤井直正、副将吉川元

春がそれぞれ相手を討ち取る奮’きつかわもとは勘

鬮嘉嘱"闇競#,隠雫_‘星黒-…
ド闘ぶりを見せて差を縮め、大将

；戦に望みをつないだが､伊忍道
軍・百地丹波は毛利輝元を寄せ

つけず快勝。もう，）てるもと 伊忍道発売記念軍団

霞謡罷"闇蕪篭",闇|鰯撫辮”
2人が討ち取られたものの、

忍者トリオの活躍で伊忍道軍の
会心の勝利となった。

結果＃

117－89で

伊忍道発売記念軍団
・伊東一刀斎、蜂須賀小六のかわり‘

に害川元春赤井直正を補充，’

雲
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☆
仙
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て
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ち
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会
社
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分
室
（
ク
リ
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・
セ
ン
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と
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こ
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寺
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も
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ビンクソツクス桃色図鑑今93ぎは再び登場、つ

蕊撫朔ﾚｲB時間耐畑ﾚﾁプﾚｲ大会議蓋鱗武将風雲録
一一一二言…さ

澱鋤蝋総蕊綴蕊磯謡＝篭箪と呈密蕊
タツ

くじと

グの組み

かそんな

方についてだが、

ものでもいいと思

うが、実力の均衡が心配される。

行動可能エリアを決めることに

は反対。8時間もあれば、ゆうに

全国統一て．きるので、プレイ時間
をかえって縮めてしまう結果にな

るのではないか。それに、大名の

差だって激しい。やはり全国的に

プレイしたほうがいい。

コマンド入力の制限時間は、1

国につき1分間というのは賛成だ。

ただ、戦争をしたときは例外とい

うのもつけ加えなければならない

だろう。そして、直轄地と本国と

の差をもたせるために、直轄地に

ついては、制限時間を30秒とする

のもいいだろう。

参加者の地区限定というのは仕

方がないが、遠方の人が参加した

いというのを滅却することはない

と思う

李縦による磁魏葎説3?』…,_≦劃県懲霧蕊
やはり、地区によって参加者が

限定されてしまうのはよくない。

全国の読者が参加できるようなシ

ステムにするべきだ。

直接会場に集まって、リアルタ

イムにプレイするというのをやめ

て、他誌でやっている誌上ゲーム

のように、手紙を使ってプレイす

ればいいのではないか。

たとえば、プレイシートみたい

な応募用紙を誌面に付属させ、参

加者はそれに戦略およびとるべき

行動を記入して編集部に送り、そ

のシートを元にして、編集部がか

わりにプレイ

せ
う
載
る
て発表す

かo

して、結果を誌面に

るというのはどうだ

そのために、多少ゲームのシス

テムを変更してもかまわない。

そうすれば、全国どこでも、何

人でも大会に参加できていいと思

うのだが6
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て
く
れ
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イ
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ト
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卸
県
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加
藤
昌
也
伽
歳
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●
し
ょ
う
が
な
い
金
が
な
く
な
り
や
ハ
イ
そ
れ
ま
で
よ
◎
植
木
等
（
新
潟
県
／
Ｚ
Ａ
Ｔ
０
．
７
歳
）
●
と
も
だ
ち
の
う
ち
で
は
イ
ノ
、
ン
シ

一
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！
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③
誠
鐸

桃色図鑑
海

みんなの熱い要望に応えて

ビンクソックスギャルズ再

登場だ／

涌
縮 れたガﾝｷ

卜
ヤノン

フオ

スト
ツクスギャルズ再

ピンクソックス 一リーB･フ

91年の11月号で特集したピン

クソックスギャルズの人気は非

常に高く｢もう1度､B人に会い

たい｣という'|布いまでに熱い要

望が編集部によせられた。そこ

で、最近のピンクソックスギャ

ルズの近況を中心に彼女たちに

再登場願ったしだいである。と

ころが/｢て､て～へんなんｽ

よ－。まなみちゃんがて～へん

なんスよ－｣涙ながらに訴える

自称ピンクソックス・ウォッチ

ャーのKATANAはこう続け

る。「ま、まなみちゃんが、すん

げ～スケベそうなやつらにさら

われちゃったんスよ－｣いった

い、まなみの身になにが起こっ

たのだろうか？

下の写真群はピンクソックス

Bの｢まなみの恋の平均台｣とピ

ンクソックス7の｢濡れたガン

キャノン｣で現在進行中の話な

のであるが、これがけつこうや

やこしい。へたなミステリー映

画顔負けの内容なのだ。ず－つ

とピンクソックスを買っている

人は近日発売予定のピンクソッ

クスBを買うまえに頭のなかを

整理してみるのにいいだろう。

ピンクソックスを買ったことの

ない人は今までの内容をよ～く

頭にたたきこんでからピンクソ

ックス日を遊んでみると、すご

くいいかもしれない。というわ

けで、フォトストーリーのはじ

まり、はじまり。

や

1

なみが行方不明Iワ■■

鱸
る。「バシュ、バシュ」と

レーザー光が闇を引き裂いていく。「かっこいい～｣というは
しゃいだ声のかわりにまなみの口から出たのは悲鳴だった。
さっき親切そうに飲み物をサービスをしてくれた女が突然撃
ってきたのだ。着ているものがどんどんはがされていく。つ
いにパンティ1枚となったまなみにその女は木馬にまたがれ
と命令する。身ぐるみはがされてはいうことを聞く以外仕方
がない。まなみは蓋恥(しゅうち)と快楽のなかで気を失った。

まなみが失蹉してから3

日がたったある日のこと、

ゆかのクラスにあづさと

いう転校生がやって来た。

なんとその子はまなみに

そっくりなのだbびっく

りして大騒ぎしているゆ

かに｢あなたの友達にあ

たしにそっくりの人がいるのね｣などとあづさはそっけない。

そこで、事務室で正体をさぐろうとするのだがそこにあづ

さの姿が．．…。謎が謎を呼び、2人目の転校生ウルフがバイ

クで乗りつけてきた。「番を張っているやつを呼べ｣とずいぶ
んアナクロて乱暴な転校生だったが、ゆかは牛徒会長のあや

めと協力して更生させたのだった。ウルフから意外な真実が

語られはじめたとき、そこに3人目の転校生が……。

③恥ず 和守り生、ノ』

｜⑨女の子2人で協力して対央す-そ ,これつきやな’ハ
ン
マ
ー
横
か
ら
ね
ら
い
う
ち
イ
ダ
ダ
ー
イ
ダ
ダ
と
山
本
リ
ン
グ

出
て
く
る
わ
タ
ヌ
キ
も
出
る
わ
で
大
騒
ぎ
で
す
（
島
抵
県
／
Ｓ
Ａ
Ｍ

ビンクソックスギヤルズ＋1ブﾗｽﾜﾝ誇謬爾撫鯛2蹴鯛溌亨戦を強いられるピ〉 qr

ゆか
■
‐
‐
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｊ
‐
１
‐
１
１
８
９
Ⅱ
Ⅱ
■

’
’

酷回の騒動の中心、3日間行方不明にな

っている。いつも活発な女の子だが、今回

は好奇心力痩目になり事件に巻きこまれる

③ピンクソックギャルズイチ大ボケの彼女

は緊迫した状況に耐えられない。ウルフと

の対決ではその大ボケが役に立つのだが

⑧ゆかの学校の生徒会長で｢超あたまい

い｣女の子｡ところが､眼鏡をはずすとレズ

ビアンの性格が表に出てきてしまうのだ

③バイク大好きの元気少女。今回は出番が

すぐなかったのだが、上｡ンクソックス8で

はアクションシーンカ盛りだくさんだとか
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投
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ｌ囮ソ 卜 があ たる ク ク イアシフ マニ ｒ

クイズ｣係まで送ってほしい｡正解

者のなかから抽選で右のソフトを

プレゼントする。どのソフトがほ

しいのかソフト名も忘れずに書い

てくれやなお、当選者の発表は発

送をもって変えさせてもらうぞも

①B型・水瓶座、A型・天秤座、

AB型・魚座

②A型・射手座、O型・獅子座、

B型・牡猿庫

③A型・双子座、B型・牡羊座、

C型・乙女座

今回ウェンディマガジンさんから

いただいたプレゼントは右の3本

のソフトを各2本ずつ、太っ腹な

のだ。これらのソフトは91年末に

発売されたもので、ピンクソック

スファンよだれものの3本だ6そ

れではいつものようにクイズだ。

ピンクソックスギャルズの3人

(まなみ、さやか、ゆかの順)の血
液型と星座の組み合わせをつぎの

3つのなかから選んで、ゲーム十

字軍｢ソフトがあたるマニアック

|与翌ｿｯｸｽ｜|究謬;クス｜|余勢ル ①
ト
ビ
ラ
ァ
ィ
デ
ァ
ー
今
ト
ビ
ラ
Ｃ
Ｇ
の
元
ネ
タ
を
蟇
耒
中
。
②
ゲ
ー
ム
の
ぞ
き
穴
：
ウ
ル
技
を
見
つ
け
た
ら
こ
こ
に
。
。
通
り
抜
け
で
き
ま
す
↓
ゲ
ー
ム
の
答
え
が
知
り
た
い
キ
ミ
は
「
Ｑ
」
係
ま
で
。
答
え
を
知
っ
て
い
る
キ
ミ
は
「
Ａ
」
係
ま
で
。
④
マ
ッ
プ
コ
レ
ク
シ
ョ
ン
↓
マ
ッ
プ
情
報

は
こ
ち
ら
に
。
⑤
オ
レ
に
も
い
わ
せ
る
ノ
・
↓
武
将
デ
ｔ
夕
の
不
満
は
こ
ち
ら
ま
で
、
イ
ラ
ス
ト
も
受
付
屯
⑥
歌
箕
詠
む
会
Ｉ
和
歌
量
詠
ん
で
き
て
．
お
題
用
の
イ
ラ
ス
ト
も
よ
ろ
し
く
ね
。
⑦
イ
ラ
ス
ト
↓
上
記
以
外
の
イ
ラ
ス
ト
は
こ
ち
ら
ま
で
。
⑨
新
コ
ー
ナ
ー
タ
イ
ト
ル
未
定
↓
そ

の
ほ
か
な
ん
で
も
あ
り
の
コ
ー
ナ
ー
。
優
秀
者
に
は
ゲ
ー
ム
、
も
う
一
歩
の
人
に
は
テ
レ
カ
を
プ
レ
ゼ
ン
ト
＠
は
の
ぞ
く
）
。
あ
て
先
は
、
〒
鵬
東
呈
都
港
区
新
橋
４
１
旧
ｌ
７
Ｔ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｘ
・
Ｆ
Ａ
Ｎ
編
集
部
「
ゲ
ー
ム
十
字
軍
」
そ
れ
ぞ
れ
の
コ
ー
ナ
ー
ま
で
。

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
’

１
１
一

忠
ど
し
ふ
ん
ス
ベ
雲
シ
ャ
ル
ー
。

●墨一ヅ
SHI-FuNDo

2“加呼死辨ヱダ菰巳.
判！

③ピンクソックスのもっとも

過敷なグラフィックばかりを

集めたCG集3600円

⑧以首f煎子評だった恋のトライ

アスロンを中心にゲームが3

本入っている。3600円

③好き嫌いがはっきりわかれ

る言醍圓のコーナー、どしどし

ふんどしの集大戊3600円

凸

密

モ”蕊・‐
*当

と転校転 生の女の戦 さやかに忍びよる影ノ
● びい

さて、ゆかの学校で世紀

の女の対決が行われてい

るころさやかはまなみの

家へ来ていた。あれほど

仲のよかったまなみがも

う3日も連絡がないので

心配になったのだ。まな

みの家はカギがかかって

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

■
■
■
■
■
■
■
■
・
■
■
■
■
■
↓
■

■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
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■
■
■
■
■
■
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■
■
■
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■
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■
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■
■
■
■
■
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■

いなかった｢ごめん〈ださ～い、まなみ一､勝手にあがっちゃ

うよ｣ぶつぶついいながら、キッチンまでやって来た｡家のな

かは誰もいない。あたりを見回して、なにか不審なものはな

いかさがす。あっ、さっきまなみの家に電話をかけたときは

呼び出し音がなっていたはずなのに受話器があがっている、

ということは誰かいるのだ.／しかし、ときすでに遅くさや

かの背後には男が不敵に笑いながら立っていたのだった。

え～つと､オマケです……
ピンクソックスにはピンクソックスギャ

ルズ以外にもかわいい女の子が出てくる

コーナーがある。なかでも、最逓主目な

のがF世界名作劇場』だbその名のとおり

世界の童話や寓話を元にしてちょっとエ

ッチにアレンジしちゃおう、というもの。

ピンクソックス7では写真のようにプリ

プリな赤ずきんちゃんのお話だb

諺 。
服
を
着
て
い
れ
ば
ふ
つ

う
の
赤
す
き
ん
な
の
▽鰯 ③まるてく里荘求拳をやっているみたい。ああ、しあわせ

まなみの失蹉に深く関わっていると思われるガーゴイルグループも不敵な

笑みを浮かべる会長以下、3人の工作員はなにをたくらんでいるのか.ノガーゴイル列ﾚーブ孔
》

ウルフ'六の弓

「
Ｊ
Ｆ
Ｌ

③ガーゴイルグループの頂点に立つ謎の中

年紳士。不敵な笑みを浮かべているその表

情からはなにも読み取ることはできない

③今のところ正体不明の転鮭。3人の転

校生全員がガーゴイルグループV)工作員と

いうのだ。いったいこれは……

⑨行方不明になっているまなみにそっくり

な女の子。ゆかの学較に転校してきたのだ

が、行動がいかにも怪しい

生･しかし、メイクを落とすとこれがなか

なかかわいい女の子なのだ

来月は副ﾚチプレイの報告だい
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● て、もっと大勢の人とプレイ

したいな～、と思ったらパソ

通を使ったネットワークケー
ムにチャレンジしてみるとい

いかもしれない。

きの行動を書いたメールを送る

のだ。こうして、ゲームマスタ

ーとプレイヤーの間でいくつも

のメールがやりとりされてゲー

ムが進行していく。

RPGのほかにもシミュレー

ションゲームをはじめとして、

トランプ、麻雀、将棋、バック

ギャモンなどなど、ありとあら

ゆるゲームがメールやボードを

使って行われている。

一
鐸

ネツF爾一山ザフコイソ
融駒'

料器
ということだろう。たとえば、

プレイヤーが旅に出るまえに装

備をととのえるため、武器屋に

入ったとする。コンピュータR

PGなら、ここで武器屋の主人

のグラフィックやメッセージが

出て、売っている武器の一覧が

表示されるところだろう。テー

ブルトークRPGの場合はグラ

フィックのかわりにこんなメー

ルが返ってくる｡｢主人公が重い

ネットワークケームでいちば

んポピュラーなのはメールやボ

ードを使ったテーブルトークR

PGだろうか。プレイヤーはゲ

ームの世界を旅し、モンスター

などと戦って経験を積み重ね、

ある目的を達成する、このあた

りはコンピュータRPGとなん

ら変わることはない。両者の違

いはプレイヤーの行動に反応す

るのがコンピュータか、人間か、

樫のドアを開けるとそこには片

目に眼帯をした男がじっとこち

らを見ていた。男は残った目で

主人公を品定めするかのように
いちべつ

ジロリと一瞥すると『いらっし

ゃい。武器がご入り用かね。ナ

イフなら'0ゴールド、こんぼう

は20ゴールド、短剣は50ゴール

ドだよ』と早口にまくしたてた｣。

このメールを受け取ったプレイ

ヤーは一定期間のうちにこの続
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ネ ットワークゲーム特集■ネットワークイエローページ

ネツトワークケームが盛んなの商用ネット(ニフテイサーブいう人は電話料金だけでネット－ム専用のネット(ケームラン

Sっのネットを紹介しよう。ケやJ&PHOTLINE)で使用料のかからないネットドレフテイやアスキーQ2ケー

ームはたくさんの人とプレイす1度はプレイしてみたい◎そう(C&CNETや東京BBS)ムセンター)は電話代に気をつ

るほうが楽しい、となれば大手はいってもお金がかかるし、とがおすすめ。そして、有料のケけてプレイしようね。

★ニフテイサーブ･霊割嘩順ｼﾌﾄJ,＆ ★J&PIHOTLINE
Hネットワークゲーム専用に多くの通信速度:300/1200/2400bPSコンピュータ専門店J&Pを持つ●通信制御手順通信方式：全二重

文字ｺｰド:ｼﾌﾄJlS，NEC漢字

フォーラムを用意しているニフテヂー ﾀビﾂﾄ長:Bビｯﾄ上新電機力運営する有料ネット。通信速度:300/1200/2400bpsパリティー:なし

イサーブ｡なかでもコンピユータスﾄﾂプビﾂﾄ:'ピｯﾄネットワークゲー ﾑも盛んに行わ斐蕊濯事sピｯﾄ
フロー制御：おこなう(XON）パリティー：なしグー ﾑﾌｵー ラム､ロールプレイｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF)れており､現在はクロスワードパ ストップビット:1ビット
MNP：ｸﾗｽSまで対応

ングゲームフォーラム、ゲームフズルが楽しめる。隔週水曜日に出フロー制御:おこなう(XON）ケスト｜D：なし

｜シフト制御：おこなわない(SOFF）
オーラム(一般)などがおすすめ。MNP:ｸﾗｽ4/5まで対応ケストパスワード：－

題され、毎回正解者のなかから抽ケスト利用の制限：－

大きなﾈｯﾄだけに遊ひ相手に困ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱﾂブ;あり選で2名に特製ｷー ﾎﾙダー ､ま蜜にﾉ'品紮:－●プロフィール

らないというのが最さの魅力だ。入会霊:燕料たはボー ﾙぺﾝをブﾚゼﾝﾄ。ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯプ:なしケスト利用の制限：－

アクセス料金：’分につき'0円一---か。ム。所在地;全国144か所のｱｸｾｽポｲﾝﾄ壁軍議二:鱈~ﾆｰｰｰ<写笹:::”●プﾛﾌｨｰﾙ|!＜写=.,~F‘,f抄､Pジーニヲ字一号二＞呂舜

譲冒;需靜";蝦α|得誤…がこ問い合わせ先電話番号:03-5471-5806‘も正入会金:3000円(ｽﾀｰﾀｷﾂﾄ婿入代金
I！

「写r:宰守4＝&■－げTゴ冨衿了

あん回線数：全国144か所のアクセスポイント：､ﾆー 毒･胃ﾆー ･ー些鎭認壼毒塞｡，‘し解で充当）貢画■&麺齢蛾争奪n一言－1出巷千さ串啼f･gF－L,

弓9hR‘･叶琴。唾＝るなで号一心;瞥涯;÷-琴爺蓉毒で,讃‘÷‐れすアクセス料金：3分につき20円
運営時間：24時間零群一二諄塞鰻認：常･垂:所在地:辛園R9か所のｱｸｾｽポイント！:灘選篝討鐸謹罐，．'に会員数:30万人ま……雪＝;誕害二なる
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F号･¥:?1ｺL呂苫樟一上,舎垂.z'晶邑侯与-易.:

＃:満蕊茎鍵震瀞.震夢，〈開局日:1987年4月15日回線数:全固Rqか所のｱｸｾｽボｲﾝﾄ宵 1入会方法:メンバーパｯｸ､ｲﾝﾄﾛﾊﾟﾂｸT写詫=で蓋･覇鐸.琴霊運営時間:5時~翌朝白時ﾐ9F臆2T8鴫観鼬～矛＝し襖苫戸『〒愛今,ど戸聿
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の不可)はNIFTYカードを作ることもでき晶琴睾琴

詞ケます。また、未成年者でもご両親のカードで
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ネットワークゲーム専用に多くの

フォーラムを用意しているニフテ

ィサーブ。なかでもコンピュータ

ケームフォーラム、ロールプレイ

ングケームフォーラム、ゲームフ

ォーラム(一般)などがおすすめ。

大きなネットだけに遊び相手に困

らないというのが最大の魅力だ。
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衝★ゲームランドレフテイ
ケーム専用ネットというだけあつ●通信制御手順

文字コード：き

てRPGにSLG，オンラインゲー通信速度:300
通信方式:全ニ

ムまて．ある。これだけ充実してたヂｰﾀピｯﾄ畳
パリティー：た

ら月額1000円の会費なんか安い ｽﾄｯブピｯﾄ

くらい、という気もする。ケームフロー制御:才
シフト制御：オ

．専用とはいってもボードやメールMNP:クラフ
ゲスト|、：［

といった機能もあるから会員同士ｹｽﾄバｽﾜｰ

のコミュニケーショ坐i舌発だb窪訓殿
｜呼砿鐇謡識季ザョluQ・子望ｲ而淵。

★アスキーQ2ゲームセンター
§

●通信制御手順

文字コード：シフトJlS
通信速度：300/1200/2400bps

通信方式:全二重
データビット長:Bピｯﾄ
パリティー：なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラス4/らまで対応
グｽﾄ|、：GUEST
ケストパスワード：GUEST

ｹｽﾄ利用の制限:接続は26分まで。
オンラインサインアップ；なし

●プロフィール

入会金：1000円

ｱｸｾｽ料金:月額1000円
所在地：東京都葛飾区
アクセス電話番号：03-3691-9476

回線数：B

運営時間爵24時間

会員数:100人
開局日：1990年10月5日

問い合わせ先電話番号:03-3694-8393

入会方法：下記あて先へ申しこんでくださ’
〒i24東京都葛飾灰東立石1－S－B－701
アルシオン｢ケームランドレフテイ』係

ダイヤルQ2ｻｰビｽを利用した

ゲーム専用のネット。銀河を飛び

まわって商売をし、隠された目的

地をめざすマルチプレイヤーゲー

ム｢GalacticFreeTradersJと
自分の派閥を与党最大派閥へ育て

あげるのが目的の｢永田町｣の2

つのゲームがある。

●通信制御手順

文字コード：シフトJlS
通信速度：300/1200/2400bps

通信方式：全二重
データビツト長：Bピｯﾄ
パリティー：なし

ストップビット:1ピｯﾄ
フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP:ｸﾗｽ4まで対応
ケスト｜D：なし

ケストパスワード:－
ケスト利用の制限：一三

ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ:あり
●プロフィール
入会金:無料

アクセス料金：3分につき30円

所在地：東京都港区
ｱｸｾｽ電話番号：0990-348-361
回線数：－

運営時間：24時間
会員数:－
開局日;1991年B月1日

入会方法:NEWでアクセスして必要事項を
書きこんでください。
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●通信制御手順

文字ｺｰド:ｼﾌﾄJlS

通信速度：300/1200/2409bpS
通信方式：全二重
データビット長:日ビｯﾄ
パリティー:なし
ストップビット：1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラスらまで対応
ケスト｜、：NEW

ケストパスワード:なし

ケスト利用の制限:接続は30分まで。ボード
はタイトルのみ表示。
ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ;あり
●プロフィール
入会金：なし

アクセス料金:なし
所在地：東京都犀▽灰

アクセス電話番号:03-3856-7575(LAPM対応）
93-3857-9575

回線数:22
運営時間：24時間

会員数：6015人
開局日：1989年4月1日

入会方法：ケストでアクセスして必要事項を，
書きこんでください。
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●通信制御手類

文字コード：シフトJlS

通信速度：300/1200/2400bps
通信方式：全二重
データビット長：Bビット

パリティー:なし
ストップビット:1ビット

ﾌﾛｰ制御:おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラス7まで対応
ケスト｜D：GUEST

ゲストパスワー状：なし

ゲスト利用の制限:接続は20分まで。ﾒｰﾙ
やポｰドの一部､書きこみできません。
ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ:あり
●プロフィール

入会金：無料

アクセス料金:無料

所在地:大阪府大阪市
アクセス電話番号：06-946-3881
回線数:13

運営時間：24時間

会員数:1100人
開局日：1990年12月14日
問い合わせ先電話番号：06-946-2080

入会方法：ケストでアクセスして必要事項を

需きこんでください。

なにからなにまでそろった、商用

ネット顔負けの草ネットがこの東

京BBSだ｡22という草ネットとは

思えない回線数はいつも混んでい

る。はんぱなリダイアルじゃ、34

ゲームもプレイしているという

D&D(テーブルトークRPG)やオ

ンラインゲームで遊べない。

アーケードやスーパーファミコン

て’ヒットを飛ばしているカプコン

カ運営するネット。ゲームメーカ

ーだけにオンラインRPGのゲー

ムボード趣C&Cスタジアム、ナイ

トメーカーボードなど充実してい

る。また、チャットを利用した対

戦ゲームも盛んだ6
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やりとりできる。ただし、相手もISDNに加入していて機械(MsX用はない)をパソコンに取り付けなければならない。9600～'9200bps′

の高速であれば、TA(ターミナル･アダプタ)というISDNの信号をRS－232Cの信号に麺奥する樹戒を買えば可能だ。しかし、ISDN

の契約金72800円とTM)代金150000円を合わせると2回線引いたときの契約金144000円よりも高くなってしまう。
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さて、今度はリンクスのみで

行われているネットワークゲー

ムを見てみよう。

毎週火曜日21時にスタートす

るのはアクションレースゲーム

『ミッドナイトラリー』だ。コー

ス上のさまざまな障害物をよけ

てゴールするというもの。大勢

参加するので、盛りあがること

間違いなしの人気ゲーム。

続いて、ラリー・シミュレー

ションケームの『ZSRC(ゼ

ロ．スペシャル・ラリー・コン

ペティション)｣は会員誌チャン

ネルゼロのコースの情報を見て

マシンのセッティングをし、デ

ータをメールで送るというもの。

いちばんはやくゴールした優勝

者に豪華賞品が送られる。

巳月からはそれまでの『ウル

虎クイズ｣と｢Chat推理ゲー

ム．ズバリそうでしょう｣にかわ

って、新コーナーrOF争奪／

じゃんけん大会｣と｢ChatB

|NGOチャンネル｣がはじま

るのだ。

じゃんけん大会はメールにグ

ー、チョキ、パー、のいずれか

を書いて送るというもの。毎週

水曜日21時から23時の｢チャン

ネルゼロ｣のボードで1週間ご

とに結果が発表されていき、優

勝者には0F(オリジナルフォ

ーマット)がプレゼントされる

のだ。

BINGOチャンネルはチャ

Ｖ

：
↑
鍵

：
鷺
、

③コナミと共同で開発したネットワークケーム

コースではがけ崩れにワーブゾーンとトラフル

カ持ち受けている。3週連続で優勝すればグラ

ンドチャンピオンの栄冠を手にすることも.／ １
１

#器鳴が

'冠,、唱

ツトでビンゴゲームを楽しんで

しまおうというもの。隔週木曜

日の19時から21時の間にチヤン

ネルゼロのコーナーをのぞくと

チャット上に文字が表示されて

いくのだ。それを手持ちのカー

ドでチェックするというわけ。

そうそう、ビンゴのカードはあ

らかじめ自分で自由に作り、メ

ールしておくのを忘れずに。a

人まではプレゼントを用意して

いるというからがんばらなくっ

ちゃ。

このほかにも、以前に紹介し

た『アプローズ｣をはじめとした

テーブルトークRPGのボード

もプレイする人がどんどん増え

ているようでかなり盛り上がっ

ているぞ。
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リンクズの入会方法などに関する質問は、〒604京者鰄京者肺中京区鳥丸通御池下ルリクルートビル8F

会員課｢リンクスMSX・FAN｣係か0120-251-063(フlノーダイヤル）
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ｹー ﾑ専用ﾈｯﾄ★c－DRlVE

ゲーム専用と銘を打って、リ分のマ

ンクスカ

それが「

元旦に開局したネット、

o－DRlVE』だ。

ア
ろ
一
一
つ

ワ
も

シンにパーツを加えてパ

ップすることができる。

ん、ただでパワーアツプ

このゲームは宇宙を縦横無尽できるわけではない。パワーア

に駆けまわるレースゲームだ。ツプに見合ったぶんだけエナジ

レースという以上いちばんはや－ポイントが消費されることに

くゴールにたどり着くことが目なる。強力なエンジンを載せる

的。そのためにプレイヤーは自なら30ポイント、優秀なナビゲ

ーション・アンドロイドは20ポ
皇

③c-DRⅣE用のlDとモデム、マニュアルが

セットになったc-DRⅣEキットは6000円

を獲得した人にはもっと豪華な

賞品がもらえるというのだから

ぜひチャレンジしてほしい。

一堂

11脚｡瞳畢碑壜雲域準翰陵も雲垂~壷ー－I
＝F奉睾=､弓寿－－－－－－－－悪＝－．－－．－－-一一一…一一一-一一＝

“制SELECTRDUTE

sta劃eユーヨミta包讐ご＝画sta轡e尋＝．

｜

芋、

靜

瑳

雲＝

ｅ
ス
テ
ー
ジ
ご
と
に
３
コ
ー
ス
用
意
さ
れ
て
い
る
。
コ
ー
ス
に
よ

っ
て
は
障
害
物
の
多
い
と
こ
ろ
重
故
が
起
き
や
す
い
）
、
す
ぐ
な

い
と
こ
ろ
（
ふ
つ
う
の
コ
ー
ス
に
く
ら
べ
て
距
離
が
長
い
）
、
外
敵

が
出
現
す
る
と
こ
ろ
（
ト
ラ
ブ
ル
が
起
き
や
す
い
）
、
と
多
種
多

様
。
ど
の
コ
ー
ス
を
と
る
か
も
勝
負
の
わ
か
れ
め
だ

ｅ
ナ
ビ
ゲ
ー
シ
ョ
ン
・
ア
ン
ド
ロ
イ
ド
に
は
５
種
類
の
性
格
が
あ

り
、
そ
れ
ぞ
れ
エ
ナ
ジ
ー
ポ
イ
ン
ト
が
違
丸
壊
れ
た
と
こ
ろ
の

修
理
も
ナ
ビ
の
仕
事
な
の
で
「
職
人
気
質
」
型
の
ポ
イ
ン
ト
が
い

ち
ば
ん
高
く
な
っ
て
い
る
。
編
集
部
は
「
猪
突
猛
進
」
型
に
賭
け
て

み
た
の
だ
が
…
…

■

．原龍罰．・画壼壼1‐．Eﾃ電・

=
●
打筒莫

蓉些

||~"卿X…鴬曽蕪譲濁鰯剛百肩癖画敏I

＝

｣藩L
卸調子者

堵突猛進墓迦｡鱒I

完赤重視~“－_－‐‐‐血⑤Pl

|つ向いI三三

SP繩

｡ミ‘肘ご鹸野曇郵誓冒域典違翰跨りニトユ賓蓉⑤

zSRCゞ



酔
岬
臨
時
脾
臓
屡
脾
迩
端
罪

《
零
挺

哩

等
宮

」
・
・
奪
鍔
露

冒
酎
苧

一

争
圭
学
舞
奉
》
恥
鍛
》
》
》
》

鍛
錬
、
“

鋼
蝿
｝
？
」
癖
》
》
礪
璋
評

？
《

趨鐸や

要
』

”
『
・
瀞
嘱
。
、

摺

鐸
謹

聴
Ｌ

細
旦
，
や鶴
「

鱗
蕊

拷

鋳
一

能
鞄
巻
一
一

や
ｂ

百

．

識
『
癖
鐸
一

ワ
＄

蝦
言
１

篭
雫
“
“

藤

牌

騨
蕊
》
↑
鵜

蝋
内

圃
弛
齢馴
蠅
凸

､剥奪・

蕊
､‘息、鍬籔･

蕊い蕊
澤

血

凸

餓＄
ず訂

議
蕊
：
奄
驚

色
蕊
》ョゴヨ スール付録デｨｽｸのﾌﾘー ｳｴｱを使づてみよう

んに解説していこう。

☆PMextは解凍ツール。☆

爆弾探しゲームはオーソドック

スながらもB段階の難易度で楽

しめる。☆HANGMANは英

単語の勉強ができる教育ソフト。

☆もぐら叩きはその名の通りの

もぐら叩きゲーム。☆激突／

質並べはトランプゲーム。
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■ 今月の収録作品一覧
●騨東ツールPMextVer.2.22(byYoshihikoMino)
●ゲーム爆弾探しゲーム(byしろぴょん）
●ターボR専用ゲームHANGMAN(byひつとまん）
●ターボR専用ゲームもく．ら叩きVer.1.0(byひつとまん）
●ケーム激突.／質並べ(bySATICO)
※嬬単探しゲームをのぞくすべてのフリーウェアはアスキーネットMSXから転載しま
した。畷単探しケームはニフテイサーブからの転誠です。

今月はネットワークゲームの

特集とくればフリーウェアの

ほうはゲーム特集に決まってい

る。というわけで、ツール1本

にゲーム4本という構成ができ

あがったのだ。それぞれかんた

実験ディスクの作り方“』，
_-－_－－－－－－－－－.一_一_一二一

才

が実際に打ちこむ文字になる。

DOS1とDOS巳で打ちこむ

内容が変わる場合があるので注

意してほしい。

つけてくれ。買ったときにDO

Sがついてこなかったという悲

しい人も付録ディスクにDOS

のディスクを作るのに必要な巳

ファイルが入っているので大丈

夫｡DOSが用意できたら、下

のカコミを番号lll員に実行してほ

しい。字色の吉い部分の赤文字

フォーマットした新しいディ

スクを用意しZ作業をはじめよ

う。まず、MSX-DOSかM

SX-DOSeのディスクを見
灘驚
零壜

蕊懲
蕊、．
‘ず｡',15~鋸
,"-蹄ﾖF熱

篭
甥輔一

分

鍵簿

⑤③漢字を表示できる
ようにする

③MSX-DOS(E)
のディスクを作る

DOSのプロンプト(A>)が表示される状態にし

たら、青地のコマンドを実行してコピーする。画

面の指示にしたがってディスクを入れかえるのだ。

DOSを持っていない人もBASICのコピー命令を

使って付録ディスクからコピーしよう。

爆弾探しゲームを
自己解凍する

今回は爆弾探しゲームも自己解凍式になっている

のだ｡いい機会だからちょっと説明すると、PMシ

リーズにはPMarc(圧縮)やPMext(解凍)のほ
かにPMsfxというPMextを持っていなくても解

凍できるファイルを作り出すツールがあるのだ。

これはPMextを持っていない友達にプログラム

などをあげたいときにすごく便利なのだ｡DOSの

ディスクにPMsfxで加工した､あげたいプログラ
ムを入れておくだけなのだから。ただし、自己解

凍の機能を持たせたぶんだけファイルサイズは大
きくなってしまうけどね。

漢字BASICのあるMSX(2+以降の機種には内

蔵されている)を持っている人は下のコマンドを

実行して漢字を表示できるようにしよう。漢字
BASICはないけど、漢字ROMを内蔵していると

いうややこしい機種もあるのて注意して〈松見

分けるのはごくかんたんでBASICで｢CALL

KANJI｣と入力してリターンキーを押してエラー

が出るかどうかで判断できる。エラーが出たら漢

字BASICはないというわけだ｡日本語カートリッ

ジを購入しよう。
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☆MSX-DOSの場合

A>COPYMSXDOS.SYSB:O
A>COPYCOMMAND.COMB･
☆MSX-DOS2の場合

A>COPYMSXDOS2.SYSB:O

A>COPYCOMMAND2.COMB:O

☆BASICでコピーする場合

(BASIC)

COPY''MSXDOS.SYS''TO''B:O

COPY''COMMAND.COM"TO"B:O
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☆MSX-DOS、

MSX-DOS2どちらも

A>BASICO

CALLKANJlO

CALLSYSTEMO

☆MSX一DOS、

MSX-DOS2どちらも

A>BSPPMAO

Extract(Y/N)Y 醤､総

籔"蟻
‘霧
J汽

議‘鶴④PMextを自己解凍する③全部解凍してみよう
解凍ツールPMextはファイル名を入力するだけ最後の作業、実験ディスクにある爆弾探しゲーム
で自分て．自分を解凍するのだ。ただし、このとき以外のすべてのゲームを解凍するのだ。残りはた

漢字が表示できるようになっていないと読めないった3ファイルなので1ファイルずつしてみよう‘
文字列が表示されてしまう｡漢字BASICのある人間違わずに入力してすべての解凍が終了するとデ

は③で漢字を表示できるようにしてあるので問題イスクには25ファイルあるはずだ｡A>DIR⑪と
ないのだが、そのほかの人はクローバーのマーク入力すれば、ファイルの一覧が表示され、総ファ
やスペードのマークが表示されるけど、ここは気イル数も表示されるので、このコマンドを使って
にしないで｢Y｣を選んで解凍してしまおう。もち確認してほしい。できなかったという人はもう一

ろん､すでにPMextを持っている人はこの作業を度最初からがんばってみよう。フォーマット作業
しなくてもいい。自分の持っているPMEXT2．から繰り返すのが意外と近道かもしれない。

COMをコピーしてこよう。

☆MSX-DOS、

☆MSX一DOS、 MSX-DOS2どちらも

MSX-DOS2どちらもA>PMEXTHANGMAN.PMA*.*O
A>PMEXT2220 A>PMEXTMOGURA.PMA*.＊③

Extract(Y/N)YA>PMEXT7NARABE.LZH*.*③

②付録デｨｽｸから
コピーする

今コピーした実験ディスクを入れてリセットし、

もう一度DOSを立ちあげる｡そうしたら付録ディ

スクに入れかえて下のコマンドを入力し、実行す

るのだ。間違えずに作業を終えると実験ディスク

には7ファイルあることになる。
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☆MSX-DOS，

MSX-DOS2どちらも

A>COPYPMEXT222.COMB･
A>COPYBSPPMA.COMB:O

A>COPYHANGMAN.PMAB:O

A>COPYMOGURA.PMAB:@

A>COPY7NARABE.LZHB:O
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命がある。今月も使った人は感想をパソ天｢フリーウエア感想文｣係まて送ってほしい。誌面で紹介していくぞ。
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し まずドキュメントを読んでみよう
鼎

キュメント(ドックファイル)と

呼ばれ、使い方などについて害

どのものが漢字で書かれているきないので、ドキュメントを実

ので､前ページの｢⑧漢字を表示費で郵送することにした。くわ

フリーウェアには本体とは別

に｢DOC｣という拡張子のテキ

ストファイルがある。これはド

かれている。このドックファイ

ルはTYPEコマンドで表示す

ることができるのだが、ほとん

できるようにする｣を実行して

から行う。ただ、漢字BAS|

Cのない機種では読むことがで

しくは下の｢ドキュメントの郵

送｣という欄外をよく読んでほ

しい。

●面の表示幅を変える ④爆弾探しゲー ﾑのドキュメ
ドックファイルを画面に表示するまえに文字の表それでは画面に表示してみよう。ここでは例とし
示幅をドキュメントのサイズに合わせよう。ほとて爆弾探しゲームのドキュメントを取り上げてみ

んどが半角にして80字の表示幅で書かれているた。下の赤字を打ちこめば表示されるはずだ。画
ことが多いのだb面のスクロールを止めるにはCTRLキーとSキ

ン卜を画面に表示する
－を押せばいい。止まっている状態でなにかのキ

ーを押せばまたスクロールしはじめるのだ。以下

に今月収録したフリーウェアのドックファイルを

掲載する。「TYPE｣コマンドにつづけて入力すれ

ばすべてのドキュメントが見られるだろう。
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DOSのプロンプトから下の

赤字を入力して起動する。左が

いちばんかんたんなモードだ。
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一は爆弾のある場所を避けて、

すべてのます目を開けなければ

ならない。
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画面上のます目にいくつかの

爆弾が隠されている。プレイヤ

がの最初だけ使える爆弾探知機と

イヤ開けたます目の周囲Bますに爆
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nllf「「i§「，-『一戸｜画

弾がいくつあるかということをたよりに爆弾のある場所を推理

教えてくれる数字、この巳つをするドキドキに耐えられるか.／
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コンピュータの出題する英単

語を見つけ出すというゲーム。

しているo:をはさんで一一一一

というのは巳つの'|胄報が表示さ
I

下の赤字のようにBASIC画

面にして八ングマンを起動する。

黒い画面に「0：－－－－｣と

表示されている。いちばん左の

0という数字は答えた回数を表示

竃

れていて、1つは隠されている

単語の文字数、この場合は4文

字。もう1つは文字が見つかる

とその場所にアルファベットが

表示されるのだ。
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③｜回失敗したけど、｜文字見つけた。4
文字で最後に「e｣のつく単語ｶー

⑨最後に「t」を見つけたけれど遅かった。
正解は画面下にあるように｢take，ソ≠ノトー’tdRピ」
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●MAGローダー

●バグらしき物を発見ノ(SC

REEN8のみ)たぶん、MAGセー
バーに問題があると思うんだけど

…･･･。BSAVEしたものはいいの

だが、MAGセーバーでMAG形式

でセーブするとつぎのようになる。

①Magicalでは表示されない(変
な模様が出る)。②MAGローダ－

て拡大モードを使うと縦方向にだ

け拡大して黒い線が入ってしまう。

●MAGローダーの感想｡他機種の

CGが見られる上に機能が充実し

ている。これからもMAGやPICの

CGをディスク(.臆曇してください。

（福岡県/今津善行・19歳）

フリーウェア感想文(1月情報号）

●Magical
今月はじめてうIノーウェアを使い

ました。ぼくはモデムを持ってい

ないのでパソ天はあまり読まなか

ったのですが、CGに興味を持ち

｢BUNNY｣と「おくんと｣の2つ

を見ました。BUNNYは表示し終

わるまでが長いのが気になりまし

たが、X68000のグラフィック

をMSXで見られるだけでもすご

いことだと思います。今度は96ペ

ージのGUNというCGもディス

クに入れてください。

☆住所、氏名を書くのを忘れずに。

1月号はグラフィックローダーや

セーバー、他機種のデータといっ

たCG特集だったせいか、ツール

のバク情報以外にグラフィックへ

の感想などもたくさん送られて来

た。それから、もっとたくさん他

機種のCGを見てみたいという要

望も多かった｡またいつか､CG特

集をやりたいなと思ったのだった。

最後になったけど､MAGローダー

が掲載時のVer.0.90からVer．

’．Oへバージョンアップした（1

月9日現在)。
ク

OWoody-RINNさんのBUNNXMSXて

表示するとこんな感じになる

●BUNNY

Woody-RINNさんのBUNNY

のCGに、うるうると感動した。

とても、すばらしかったです。他

機種のCGがあのように見られる

なんて露去みたいですね。

（山口県／江口一成・25歳）

今

、
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ちょっとエッチ

な7並べ 激突／質並べ
ySATICOE2/2+VRAM1EBK也

［
が、このゲームではナナメにも

出すことができるのだ。そして、

囲まれたカードは出せなくなり、

減点となる。持ち点(残点)が0

になるとゲームオーバー、女の

右の赤字を打ちこんで起動。

コンピュータと対戦する7並

べなのだが、ちょっとルールが

変わっている。最初に出す｢7」

に続くカードを出していくのだ
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グラフィックが表示さA>BASICO
RUN''AUTOEXEC・BAS"

れるのだ。錘
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園配 閻
、

もぐら叩きVer｡1.0
単純だから

おもしろい･･･…
ー一

t回
byひつとまん園司
、

（－に割り当てられているので、

｢ひよこっ,と頭を出してきたと

子

実験ディスクを入れてDOS

のプロンプトが表示されている
夕

きにキーを押せばいいのだ。も

ぐらが頭を引っこめるまでに間

に合えば｢むぎゅっ｣と命中する

というわけ。最後に点数が表示

されて、ゲームエンド。

状態で下の赤字を打ちこむと起

動する。

いきなり、もぐらが日匹画面

に表示される。それぞれのもぐ

らはテンキーの1～日までのキ

今 冬一

冬至昼
垂今冬

今急掲全
▲
空

α巳④
今一幸 今全．~

ちなみに、ターボR

以外の機種でプレイす

ると超かんたん。

A>BASICO

RUN''MOGURA.BASI'
Oも〈･らが頭を出したところを｢バシッ」

と打つ。この場合は6のキーだな

③｜ケーム終了するとこ覧のように点数が

表示される

嬢
議

‘淳ネヅト‘タウンページ→草ネットのシスオペさん、ネットの紹介文を送ってね｡②パソQ-'パソ通の疑問はこちらへ｡③フリーウェ
ア感想文一その名の通り感想文を送って。④パソ天フリートークーパソ通に関するなんでもありのコーナー。採用者にはテレカをプレ
ゼント⑪をのぞく)。あて先は、〒105東京都港区新橋4-IO-7TIMMSX・FAN編集部｢パソ通天国｣それぞれのコーナーまで｡‐．‘

Oお便り待ってま～す
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梅麿今月ほどみんなの好みが

バラバラにわかれたこともなか

ったでおじやる。

アニイ.／その意味では個性的

な作品が集まったって感じかな。

Dr.Sははは、こんどる先輩

にかわってDr.S参上／

ファンキ一Kだれだ、こいつ。

梅麿本人もいっているように

こんどるのかわりにCGの評価

Confrontation

をしてくれる新人でおじやる。が高かった｢Confrontation』

のぐりろほほ一、新人さんではどう思った？

しゅか。よろしくやるでしゅ。のぐりろ15歳という年齢でこ

Dr.Sそんなにいうなら、仲の域まで達しているとは､｢ひえ

良くしてやろう。一つ｣だも－ん。

ファンキーKなんかナマイキファンキーKロボットはまだ
しょうじん

な やつだぞ。まだ、精進してほしいぞ。

梅麿まあまあ、みんなよるしDr.Sそうそう、どんどん精

く頼むでおじやるよ。進してくれ。

アニイ.／ところで、最も点数全員大丈夫かな－、こいつ。

■優秀者のﾃｸﾆｯｸを盗めノ■
この作品独特の味は色と色の境ンはルーペで1つ1つ点を打つ
界にあるドットによるところが ことによって、表現しているマ；

大きいぞよ・ふつうはタイルパロ。結果、ドットが浮き上がっ

ターンを使って中間色を表現すて見えるのだが、それ力逆にい

るところでおじやるが、才門クい効果となっているぞよ･
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神奈川県・才門来都
(グラフサウルス使用／SCREEN7）
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③顔にドットを置いていく場合には多す

ぎないように注意しよう
③赤、緑黄色の服にそれぞれドットを

加えて中間色を表現する

。
グ
ラ
フ
サ
ウ
ル
ス
に
用
意
さ
れ
て
い
る
規

則
的
な
タ
イ
ル
バ
タ
ー
ン
で
は
才
門
ク
ン
の

よ
う
な
効
果
は
望
め
な
い
だ
ろ
う

鶴
》
騒
言
循
把
一
才門クンの作品はこのドットの処理の‐_－－ﾆﾋ

Y"jl=|=|■鱸
仕方に独特の味があるぞよ・ただ、こ

の味におぼれてしまってロボットのほ

うは逆効果になっているの力惜しまれうは逆効累に葱っているの力惜しまれ背婁くどこう蕊力｜甲因L職蕊|画|唖■卿mTILE
るところでおじやる、編

●イラスト部門(構図・色彩・魅力・背景･表現力)r朝の空気を胸いっぱい｣北毎首･暗黙知のルパン(2･2･l･1･2)｢F－lGP｣北海首･伊調守志(|・2．
｜・’・I)r沙羅の聖戦｣岩手県･利之木阿達(2．2．2･2･l)｢コンニチワチキウノミナサン」茨城県・〈にはる(2･3．3．2．2)｢新種のちよ
うちよ｣茨城県・キユカタダスマ（｜・I・I・’・I）｢What？鋳馬県・ぢやぼん(2．2．｜・1．2)嚇風』千葉県・ううにゃん(2．3．3．3．1)
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力
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強
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に
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総
合
刈
点
と
思
う
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。
⑧

東京都・けた
Caseoflnsanity
(グラフサウルス使用／SCREEN7）

神奈川県・南雲太郎
時の人
(DD倶楽部使用／SCREEN5）

埼玉県・くりやつかあ
まどの世界
(グラフサウルス使用／SCREENB）
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大阪府・斉藤明子
陽光の中の少女
(パﾅｿﾆｯｸｼｽﾃﾑデｲｽｸ使用/SCREEN8）
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埼玉県。K･タナカ
コートの女
（EASY使用,SCREEN5）

識議溝蕊灘
岩手県・阿部くん
ｲ中間を連れた仲間

（バﾅｿﾆｯｸｼステムデイスク使用／SCREEN8）

個
人
的
に
い
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こ
の
作
品
の

色
は
す
ご
く
好
き
で
し
ゅ
。
ド

ッ
ト
の
処
理
の
仕
方
に
課
題
は

残
る
け
ど
、
ど
ん
ど
ん
描
け
ば

う
ま
く
な
る
じ
よ
～
ん
。
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州

零

告ゴ
長野県・てんぷるゆっこ＆中尾俊文クリスマスの夜に……
(グラフサウルス使用／SCREEN7）
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瀞駕篭篭
北海道・坂井直樹
世渡り上手
（F1ツールデイスク使用／SCREEN7）

総キャラクタ自体はなかなかよ

職篭篝雛
今
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65
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北海道・iShi

タイトルなし
（F1ツールデイスク使用／SCREEN7）
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とてもかわいらしくて大変よくできている。りんか〈線の修正などに多

少、あまいところも見受けられるのだが、おおむね及第点といったとこ

ろか。ただ、キャラクターカ固まってしまっているような感じを受ける

のだが、どうだろうか。現状にあまんじることなく精進を続けるべし。

教訓「｜ドットを笑うものはIドットに泣く｣③

総
合
卯
点

いかにもスキャナーで取りこ

んだという感じの作品。グラ

デーションも勉強不足教ﾖ|｜

｢苦労は買ってでもしろ｣③
霧
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北海道・坂下智也
蒼い戦士
(パナソニックシステムディスク使用／SCREENB）

新潟県・TASH
BE-MOVED
(F1ツールディスク使用／SCREENB）

北海道・坂井直樹
失恋
（F1ツールディスク使用／SCREEN7）
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｢インターミッションl」東京都・迫田秀和(2．3．3．2．2)r鳥｣東京都・人(2．2．1．2．1）｢F？グランプリシーン(その1)=秋.そして思い付き群
奈川県･YONX(2･2･l･|･I)｢BigBang｣神奈川県･RATOC(l･l･l･l･l)｢某専門学校のお姉さんのｲ雌誰』神奈川県･春がはじまるよ(3･3･3･103
2．3)r地球生誕』長野県・渡辺誠台(2･2･2．｜・|)｢Citygirl福井県・GREENAPPLE(2．｜・2．｜・2)
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梅麿先月にくらべて、全体に

投槁数がすぐなかったわりには

紙芝居部門は盛況だったぞよ・

アニイ.／そんななかで『液晶

モニター～窓を見るおもち～」

は群を抜いておもしろかった。

ファンキーKMSXを立ちあ

げるところから演出するってい

うのはおもしろい工夫だったぜ。

Dr.S話の内容自体はどうっ

ていうことなかったけど、なぜ

か最後まで見ちゃう……。

のぐりろぼくちんはrはるさ

きの……｣のほのぼのとしたと

ころも好きだじよ～ん。

Dr.Sしかし、オチがない､オ

チが……◎

アニイ／そうだね。ちょっと

作品として見るにはストーリー

性がなさすぎたかな－．

ディスクに関するご注恵
今月の付録ディスクにはとなりの

CG講座で使用した鋤オグラフイッ

クと紙芝居部門のｱ液晶モニター

～窓を見るおもち～」と『はるさき

の･･･…‘》が入っています。CG講座は

右ページ下をご覧ください。紙芝居

部門の2作品は画面の才誌にしたが

ってください｡また、CG講座以外の

グラフィックデータはCGツールな

どで読みこめません。

｡

香川県・オニール液晶モニター～窓を見るおもち～
(グラフサウルス使用／SCREEN5／4分の1画面）

北海道･ROLLERTURNはるさきの……
(DD倶楽部使用／SCREEN5／9分の1画面）
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鍵騨毒
作させるなんて／ストーリー自体は91

年||月号のr空を見る気持ち｣のパロディ

なわけなのだが、なかなかじょうずに演出

していると思う。ただ、ちょっとラストが

ひっぱりすぎかな｡教訓｢紙芝居は散り際が

肝心｣③

1

裡図
瞬図

技蘇

るとあきてしまうのだ。ただ、春のほのぼ

のとした情景や二重スクロールしていくと

ころなど、高い詔面を受けてもよさそうな

要素はあるのだ、これにめげずにひたすら

精進してくれ／教訓｢たたかれてアーチ

ストは育つ./｣③

｡~erKO世紀ビースト三獣士｣岐阜県・かどたっちゃんKK(2･2．2・|･|)｢山へ行こう./飯阜県・いぞち(2．2．1．｜・2)『夜、眠る前のひととき姫阜
I』

'おしかった人たち：県･ROM(2･2･2･2･3)｢雪｣静岡県･巻本晃(2･|･l･l・l)rROLLOUT｣京者賄・三祷誠(2．3･2･3･3)rasecretagentiet｣大阪府･関
：ブー(2．1．1･1･l)掴舞｣大阪府・ぴなそめZ(2･2．l･2･2)rFANTASY｣鳥取県･猪口亮(2．3．3．2．3）

しかった人104



とと一一／｛’一'‐－－，′′‐／ 人間は服琶着てlj､ろ莞よ
龍

今回は、女の子の体に服を着

せて、さらに色をぬるでおじや

る。ポイントは、色ぬりのまえ

に女の子に服を着せてあげるこ

とでおじやるが、この服を着せ

る作業がなかなかむずかしいで

おじやるよ。せっかくのプロポ

ーションも、服の着せ方が悪い

と台無しでおじやるぞ。

二
一 丁丁I

ヨ
■
ロ
口
ロ

､

～

豊穆

9 ■■0#

背景の色選びB時限目

①服を着せる
先月の修正した体に服を着せて

あげるでおじやる。つい、服を

着せるまえに肌色をぬりたくな

ってしまうでおじやるが、スケ

ベ心はとりあえずしまっておく

ぞよ･「それなら、いきなり服か

ら描けばいいじゃないか｣と思

うかもしれないが、体の線の出

にくい服や肌の露出のすぐない

服を描くときに必要になってく

るでおじやるよ。さて、服のポ

イントでおじやるが、体の関節

の位置をきちんと把握して描い

ていくことが必要でおじやる。

服で隠れる部分のりんかく線だ

け色を変えて残しておくと描き

やすいはずぞよ◎

■ 口

③最後に全身をよく見て、服で隠れるｲ初）

りんか〈線だけを消していくでおじやる。

色ぬりまえの大事な仕上げでおじやるぞ

③そして、体の線の上から服を描くでおじ

やる。こうすれば服で隠れた肩や腕の位置

がわかるぞよ

③先月描いた女の子たちはりんかく線が修

正されていなかったでおじやるから、まず

はりんか〈線を1本にするでおじやる

⑧仕上げに影をつけるe地色をぬる
付録ディスクのデータを

グラフサウルスで読みこむ

今月のCG講座で使ったグ

ラフィック(2点)を付録

ディスクに収録しました。

ただし、このデータはグラ

フサウルスて描かれている

ため、グラフサウルスがな

いと読み出すことはできま

せんので注意してください。

グラフサウルスがあればや

り方はかんたんです。グラ

フサウルスを立ちあげて、

ディスクアイコンを選んで

ディスクモードにします。｜

ここて付録ディスクに入れ

変えて､「SCR｣のモードで’

｢LOAD｣を選賦と､｢Ca｡_区

A1」と「CGKOUZA2｣とい

う2ファイルが出てくるは

ずです。これを読みこめば

グラフィックが表示される

というわけです。ぜひ、C

Gを描くときの参考にして

ください。

いよいよ、仕上げの影とハイライト

をつけていく作業でおじやる。顔ぬ

りのときは2～3色の影を使ったで

おじやるが、全身を描いたときは1

色で十分でおじやる。逆に影がうる

さくなるのは避けたいマロ。

全身の場合は各パーツ(肌､髪､ジ

ャケット､パンツ)を2色で表現す

るから地色の選択は重要ぞよ・

1

1

③影をつけるときの大切なポイントは、光がどの方向から来るのかを決めることでおじやる。い

ちばん暗くなるところにだけ、影をつけるぞよ･また、素材の違いを表現するには、シワを入れ

るのがいちばん手っ取り早いぞよ・薄いものほどシワが多くなるし、影もこまかく入るマロ

⑨ふだん着ない女の子の服そぬるわけでお

じやるから、ファッション雑誌を買ってコ

ーディネイトの研究は欠かせないぞよ

【CGコンテストへの投稿大募集ン応募要項の詳細は81ページ】ジ詳大
「マジックの館へ－｣鳥取県・お里様(2．2．｜・1．2）｢白馬｣広島県・梶野龍(2，2．2．1．2）｢剣と盾とかぶと(戦場跡より)｣山口県･RAD(1．2．｜・

おしかった人たち|･l)r絶対絶命｣山口県．黒い彗星(2．3．2．2．2)『がんばれ鈴木君｣福岡県･おんぶのイヤリング(|・2･2･l･l)rAMERRYCHRISTMASJ佐賀県・ACTINLOVE(2･2･l･1･l)●紙芝居部門(構図･色彩･魅力･演出･描榊『つり｣北海首.中嶋シャトル(1･l･l･l･l)『鳴呼､家庭の事情』東京都.105
真田十三(2．2．2．2．｜）

時間割

1時限目

巳時限目

B時限目

4時限目

5時限目

顔を描こう

顔ぬりのコツ

体を描くぞ

体をぬるポイント

どんな背景を描くか
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強者のため”聰神大会

年一度”翻尋寺会に宏々厚勇者'が病し､‘賎い･垂瑚り広Lヂる

●

超人気の美少女ゲーム｢闘神都市｣が、ついにMSXに登場。シナリオも4

フィックも、かなりよくできているフィールド型美少女RPGの傑作だ。

ム｢闘神都市｣が、ついにMSXに登場。シナリオもグラ

､

|“；■最強の戦士をめざしてクミコと旅に出る ’
ランガシ村で最強の戦士を自

負する男カスタム。ある日、村

のそばの街道でグリーン八二一

たちが馬車に襲いかかるのを見

かけたカスタムは、八二一たち

に戦いを挑んでいった。助けた

馬車にはクミコという名前の若

くて美しい少女が乗っていたの

だ。彼女はていねいにお礼を言

うと、闘神大会へ出場してほし

いとカスタムに頼んできた。

闘神大会とは、闘神都市で年

に1度開催されている、最強の

戦士を決めるための祭典だ。美

しい女性をパートナ

ーにしないと出場で

きないため、カスタ

ムはこれまで参加で

きなかったのである。

戦いに勝つとパート

ナーの女性を、ひと

晩自由にできるとい

凸

うルールと、自分のG襲われていた屏淳の中からでてきたのは美少女クミコだった

腕試しを目的に、カスタムは巳たんなる美少女ゲームではなく、

つ返事でクミコのお願いを引き立派な美少女RPGなのである。

受けることにした……。難易度はそれほど高くないので、

さてゲームのシステムはといゲームも女の子も、じっくり楽

うと、これがけつこう本格的。しみながら遊べるぞ。

③馬車を襲うグリーンハニー。かわいいけ

れど、やっかいなモンスターだ

③ここ力彌神大会のおこなわれるコロシア

ムだ。はたして優勝できるのか？

I．、曇,wⅧ恥、弛息柵"“ヘ質 迷宮を冒険し闘神大会に出場
閾神大会の開催がせまり、異

常なまでににぎわっている闘神

都市。旅の疲れをとろうと酒場

に入ったカスタムは、大会参加

者のドギと争いになり、軽くあ

しらわれてしまった。自信をく

だかれたカスタムは、街のはず

れにある迷宮で修行して優勝す

ることを誓うのだった。

大会に参加するために必要な

紋章を迷宮で手に入れ、参加を

申しこむと、皮肉にも1回戦の

対戦相手はあのドギであった。

なにかしら運命的なものを感

じながら大会へ向けて修行をす

るカスタム。はたして彼は大会

を無事に勝ち抜くことができる

のだろうか？
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かわいいモンスターがいつIまいノ ’
迷宮を歩いていると凶悪なモ

ンスターたちとは別に、かわい

らしい美少女モンスターが登場

することがある。彼女たちは攻

撃をしてこなかったりすぐに逃

げたりと性格はまちまちだ。美

少女モンスターは体力を1まで

下げることによって、捕獲する

ことができる。捕獲したモンス

ターは、キャラ屋に売るとお金

⑧｢ランス2」にも登場した、

きゃんきゃん

③このラルカットは上l藪的楽

に捕獲できるモンスター

③宝箱を守っている色つぼL，

女の子だ

になるのだ。とくに初めて売る

モンスターだと、高い値段で買

い取ってくれるので、お金に困

ったときは手加減攻撃というコ

マンドを使い、捕獲してしまお

望11ち

う。カモだとばかりに倒さすに

たまには捕獲してみるのもいい

ぞ。ただし、キャラ屋に売ると

悪事が上昇し、レベルが上がり

にくくなるので要注意。

③牛使いのウシは、なかなか

かわいい動物だと思う

③塩酸をかけてくる、とって⑨ヤリでつついてくる小さく

も蔵食なモンスターだてかわいいモンスター

もちろん美少女だっていっぱいノ

レベル神ラセソアさま誠
レベルアップをしてくれるラセリァさまも、カスタムのレベルが10上
がるごとに脱いでいく。これならば誰でもがんばるよね!？

③レベル神ラセリアさま。レベルが9まで③カスタムのレベルカミ上がるとだんだんと
はこの姿で現れる色っぽくなっていくのでした

鏡の中に壱女の子がザ
倒すと宝箱を置いていくものもいる。箱の中
も。これを6つ集めるといいことがあるぞ.ノ

モンスターのなかには、倒1

には鏡の破片があることも。
r、‐_云蓉＝

;ゞ蒋幾

何や奉溌7き上がったc
どうやらいくつか痕めると形が出来るみ栓いだの
濫一ィ「だぷん‐塗ら…だろう．

|ポー ｲ1番'眼ん､後5個必姜だ署う。＝L苧

③鏡の破片を1つ見つけたところ。まだと

んな子かよくわからない

①だんだんと鏡の破片が集まってきた。も

う少しでバネルカ完成するぞ
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対応機種 『Z宮司2/2十

VRAM 128K
守山

幽画唾

ｾー ブ機能

陸’すっかりおなじみになった夢の中の体験。なんとい
ってもキレイな女の子たちのグラフィックは最高／

一

畠邑

。
F＝

一 一

価格 6,800円

ターボRの高速モードに対応

篝良い子悪い子普通の子の体験だったりして…■
グラフィックがキレイな『、

■卒業~JRabbitf4P",しんこんさんものがたりPS』シリーズの最新作だ。

はじめてプレイする人のため⑧この子はだあれ？
うれしはずかしのこのシナリオはどちらかという ヴォイド・ワイズ・ワイルド・ハ

蕊
にいちおう説明すると、このゲ

2通りの立場でプレイできる。お と良い子タイプ
ームは､Bつのシナリオがｾﾂ-､ヅ'、たがいに相手が

職職ョ
の雅騎(まさき）

蝋,…ヨ

トになっているコマンド選択方

式のアドベンチャーで、夢の中

でいろんな体験をさせてくれる

という想定でつくられたものだ。

コマンドの選び方によっては、oゆうちゃんり

ゲームのストーリーがぐ－つとうになっている。ナリオデイスクのみをまとめた通信販売のみで、4,500円(送料
変わっていくので、シナリオごまた、これまでのものとシス『DPSSGdataS｣という税込)｡おまけとして特製テレカ
とにいろんな展開が楽しめるよテムディスクが共通なため、シのも用意されている。こちらはも付いてくるぞ。
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①rA.lll.A列車て行こうも、ぜひとも遊

んでみたいゲームだ。画面はPC-98版

③｢ロードス島戦記II』もかなりの票を集め

ている。画面はPC-98版

情報
=i
ーi

釦冬｡

Oファルコムのrプランディッシュ｣も移植

を望む声が多い．画面はPC-98版

●妬名

鍵鶴鍵 ;議鐙率
簿

柔道部貝そのいくつか、という

やつらしいけど。いつとくけど、

これってこのページとは何の関

係もないからね。むずかしく考
いつし昌さえ

えないでほしい｡ただ､一色紗英

といっしょに出ているのがうら

やましいだけである。おじさん

にも会わせろ、なんていえるわ

けないですよね。ま、この話は、

これまで。

さて、今月から移植が決定し

たソフトは、｜||自位を赤丸の数字

であらわすようにした。しかし、

ベスト20ではゼロ、累計のほう

新年、あけましておめでとう

ございます。う－む、巳月売り

のS月号を1月に書いているの

である。タイムラグは雑誌には

つきものだが、年末年始はとく

にやっかいである。

世の中がお正月でお休みして

たおかげで、今月はあんまり書

くことがない。困ったものなの

である。ぱおぱおのお兄さんの

息子が、いまFNS系で放映さ

れている、中村雅俊と田中美佐

子の出ているドラマに出ている

んですと。見てやってください。

③たんなるエッチではない美少女ソフト

rドラゴンナイトII1-L画面はPC-98版

いたりするんだけど、いまから

そう決めつけて悲観することも

なんじゃないだろうか。すべて、

先のことは楽観視していたほう

が世の中おもしろいのである。

今月は、あまり進展もないま

まに終わろうとしているのであ

るが、みんなにお願いがある。

このページが巳ページから1ぺ
わざわ

－ジに縮小したのが災いして、

めっきりこのページへのお便り

が少なくなってしまった。ま、

励みという意味もあるし、移植

に関してみんながどんな考え方

をしているのか知りたい、とい

うのもあるし、とにかくいろん

な意見を聞きたいと思っている。

ここで紹介することはできない

かもしれないが、きちんと全部

読んでいるのだからね。では／

でも巳個だけだ。まだまだ先は

遠いなと思わざるをえないので

ある。ま、移植が決定したもの

は消えていくから、チャートに

残らないという事実もあるんだ

けど。

とにかく、最近はマイクロキ

ャビン様様という感じで､『プリ

ンセスメーカー｣と『キャンペー

ン版大戦略II｣はこのところの

大二ユースである｡それから『シ

ムシティー｣。こっちのほうは、

出るということが決まっただけ

で、いまだに詳細が明らかにな

らない。う－む、詳しいことが

わかったらすぐに報告するかん

ね◎

これに関してはターボRじゃ

ないとだめなんじゃないか、と

いうような八ガキがよせられて

§ 今月の移植希望ゲームベスト2峡
票数メーカー名ケーム名順位前回順位

11サイレントメビウスガイナックスP111

22ロードス島戦配11 ハミンクバードソフトP81

3168ストリートファイター11カプコン A62

4初三国志Ⅲ 光栄 P60

54ファイナルファンタジーⅣスクウェア G45

65ドラコンクエストⅡIエニックス G42

78ダイナソア 日本ファルコムP34

88A.ll1.A列車で行こうアートデインクP27

移植希望ｹー ﾑ累計べｽﾄ101≦’
810大戦略Ⅱ''90 システムソフトP27

日本フアルコムP26106ブランデイッシユ

票数メーカー名P25 ゲーム名イマジニア1110シムアース 順位前回順位

11サイレントメビウスガイナックス P1214日本フアルコムP251116ロードモナーク

②2シムシティー イマジニア PG964日本ファルコムP181336ぽつぶるメイル

33ドラゴンクエストⅢエニックスカプコン 5711413天地を喰らう GGA16

44ダイナソア 日本ファルコム 5591512ドラゴンナイトⅢ
画
■P15エルフ

⑨5プライ下巻兜結綱 リバーヒルソフト 493
面
■1622アークスⅢ ウルフチームP14

1724ファイナルファイトカプコン 66大戦略Ⅱr9@ システムソフト 畑
一

PGA13

77ファイナルファイトカプコン GA363アリスソフトP131721ランス3

88天地を喰らう カプコン GA3481918シヤングリラ P11エルフ

914ロードス島戦記1I ハミングバードソフト 刎
一

P2O16ジーザス11 エニックス P9

109ボビュラス PG307イマジニア■'992年｜月号アンケートハガキ'00嘘より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機、Aはアーケードを示します
なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したゲームです

■'991年｜月号より'992年1月号までの集計
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昂

●
発売中のNBwｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸﾉ

さすがは年末。出るわ出るわ、大量17種類20
本。そこで今回は、このコーナーを2ページ

に拡大し、一挙に大紹介。どのゲームを買っ
たらいいか迷っている人は、参考にどうぞノ
<記号の意味〉無印はMSX2/2＋、●はMSX、MSX2/2＋､★はMSXタ

ーボR専用､▲はMSX2/2+用だがターボRの高速モードに対応。また､田

のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源）に、囮Ⅲ］はMlDl
にそれぞれ対応しています。なお、ソフトベンダー武尊（タケル）で発売の
ソフトは、すべて税込の価格です。

協力/J&P渋谷店、J&P町田店

牌

ｵﾝｾー ﾙ

ｽｼｬﾙ

’ 12月1日から12月3旧までに発売されたソフト
12月5日プロの碁パート4(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

10日笑ウせえるすまん第1巻(D)/コンパイル/3'980円田

13日★MSX-DatapackturboR版/(本+D)/アスキー/12,000円

ピンクソックス･プレゼンツ(D)/ウェンディマガジン/3,600円田

ピンクソックス･マニア(D)/ウェンディマガジン/3,600円田

どしふん･スペシャル(D)/ウェンディマガジン/3,600円田

15日▲闘神都市(D)/アリスソフト/6,800円

16日スーパー上海ドラゴンズアイ(D:タケルでのみ販売)/

ホット・ビイ／6,200円田

18日スウィートエモーシヨン(D)/ディスカバリー/7,800円

19日ディスクステーション#32(D)/コンパイル/8,800円田

12月20日▲戦国ソーサリアン(D:タケルでのみ販売)/ブラザーエ業／

4,800円固※要『ソーサリアン』

22日舞(まい)(D)/フェアリーテール/6,800円

25日★幻影都市(D)/マイクロキャビン/9,800円F1mm

NIKO2(D)ウルフチーム/7,800円國

26日▲口イヤルブラッド(R)/光栄/9,800円田

▲口イヤルブラッド(R:サウンドウェア付き)/光栄/12,200円田

▲口イヤルブラツド(D)/光栄/7,800円田

▲口イヤルブラッド(D:サウンドウェア付き)/光栄/10,200円四

27日★鰹・SIOS(D)/ビツツー/29,800円囮皿

28日ギゼノ(D)/フェアリーテール/7,800円

"･Da隠理○K

閉
晉令言巾 二レ､ミ｡,､噂〔紅ｹー ,三菅,三令室jJ〕量ご恥二錨E11

③突然発売されたrプロの碁パート4』

お父さんにでもプレゼントしたら？

③『笑ウせえるすまん第｜巻.』。残念なが

ら、第2巻の発売は中止になってしまった
or～Datapackturbol瓶』は本とディスクの

セット。73ページ参照

③これまでの総集編十新ケームカ遊べる｢ヒ

ンクソックス・プレゼンツ上お得よ

灘雰
二

【ｽﾗ号】<又全ｱか･･･:鐵自､憶爺さ
二,誼*､菖垂費してI竃かうたごともE・・・
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①ナンセンス画閣コママンガrどしふん･ス

ペシャル』は、新作をふくむ全34作品収録

③美少女ソフトといえばr闘神者肺.』。超人

気電脳アイドル、クミコはかわいいぞ▽

orスーパー上海､‐｣は、新たにドラゴンス

アイというケームも登場。徹夜は必至.／

③ディスカバリーのデビュー作rスウィー｜

エモーション上美少女AVGだよ

U'〃

臓癖鋤泌瀧溌瀧溌嬢鋤溌噸職鯛測
③ついに最終号となったrデイスクステー

ヨン＃32.』。復活を望む声も大きいが.”

OMSX初のシナリオ集r戦国ソーサリア

ン｡｣。今月もATTACKしてるぞ／
③ねこまた少女の舞ちゃんの美少女AVGo

ケーム名はr舞｣。そのままやないか

③ひさびさのターボR専用ケーム｢幻影都

市上MlDlにも対応しているぞ
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③『~NlKOz上玉入れかサッカーか？な

んだかよくわかんないアクションケーム

⑧王冠をめぐって貴族たち力戦うrロイヤル

フラッド上ファンタジーSLGなのだ

③AIGT用のMlDlシーケンサーソフトの

r〆･SlOS」
③愛と友情とエッチの美少女RPG『ギ

ゼ./上フエアリーテール･ファン必見だ▽
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前回
嗣位J&P渋谷店ソフトセールス

TOP10

ソフト名 ソフト八ウス名願位※

ピンクソックス・マニア

ピーチアッブ総集編2(笑）

デイスクステーシヨン＃32

ピンクソックス･プレゼンツ

伊忍道・打倒信長

幻影都市

闘神都市

口イヤルブラツド

笑ｩせぇるすまん第1巻

キャル巳

ウェンディマガジン

もものきはうす

コンパイル

ウェンディマガジン

光栄

マイクロキャビン

アリスソフト

光栄

コンパイル

バーディーソフト
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12月は、たくさんのソフトが

発売されたため、ランキングに

変動があった。トップ10のうち、

初登場は全部で7本。1位を獲

得したのは、ウェンディマガジ

ンの『ピンクソックス・マニア」

だ。魅力的な美少女がたくさん

出演しているため、上位にくい

こむとは思っていたが､rDS」

や｢幻影都市』を抜くとはおどろ

きである。そのほか､光栄の『口

イヤルブラッド｣がB位にラン

クイン。逆に、先月トップだっ

た『伊忍道・打倒信長』が5位に

転落してしまった。『闘神都市』

も7位と健闘した。
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※矢印は､前回からのアップダウンをあらわします(12月1日から31日までの集計）
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ユーザーの主張
きましたよ。ああ、なつかしい。

吉川さん、お元気ですか？

●エニックスよ／最近、全然ソ

フトが出ないじゃないか／どう

してるんだ!？編集部さん、エニ

ックスにいってやってくださいよ・

これじゃ、僕の気がすまないよ〃

<茨城県・宮田恵一〉

エニックスに聞いたら､｢いまの

ところ新作の予定はありません」

だって。rジーザスII｣なんか、移

植できそうだけどねえ……。

●僕は、エッチゲームのソフトハ

ウスにいいたい｡｢ゲームを出すペ

ースが早すぎる｣と｡買うほうのこ

とも考えてほしい。全部買いたい

のに､買えないじゃないか。<福岡

県・遠藤元茂〉

私、ときちゃるにとっては、91

年11月25日の事件は大ショックで

あった。一連の｢美少女アルバム」

シリーズを手がけてきた者として

は、こんなに悲しいことはなかっ

たのである。まあ、この件に関し

て、いいたいことは山ほどあるけ

ど、ここでは封印しておこう｡た

だ、ひとつだけいいたいのは、「美

少女ソフトはエッチソフトでもな

ければアダルトソフトでもない」

ということだ。この点を関係者も

みんなもわかってほしいな。

●ボクは、14年間いちどもプレゼ

ントに当たったためしがありませ

ん｡500枚以上も出して、1回も当

たらない。そこで最近、こう思う

ようになった。プレゼント当凄者

の名前なんて全部ウソで、編集部

の人たちがてきとうにつくってる

んじゃないかと｡それを見て｢ヒャ

ツヒャッヒャッ、どいつもこいつ

も当たらないとも知らずに、八ガ

キを送ってきおる｣とか､編集部の

人たちは笑っているんじゃないか

とね。（中略)これが事実でなかっ

たら、なんでもいいからプレゼン

トください｡お願いします｡<滋賀

県・柴田一浩〉

そういえば、発送係の｢ささや」

の持ち物が、最近増えたような

……。なあんちやって、んなこと

あるわけないでしよ。キチンと送

ってますってばぁ。でも、もしプ

レゼントがとどかないときは、遠

慮なく編集部までご一報を。

というわけで、今月はこんなと

ころでおひらきに。次々回5月号

のテーマは｢オイラの私的ゲーム

通信簿｣だ｡左ページを見てもわか

るように、昨年末には楽しいゲー

ムがたくさん発売になっている。

そこで、みんながゲーム評論家に

なったつもりで、最近プレイした

ゲームの感想を送ってもらいたい。

ただオモシロイ、ツマラナイでは

なく、具体的にどこがどうだった

のかを教えてほしいのだ。さらに、

S段階評価なんぞも書き添えてく

れるとスゴクうれしかったりする。

締め切りは巳月末日(必着)。お便

り待ってるぞ／（ときちゃる）

砂
一

今月のテーマ｢がんばれ､ソフト八ウス』

ユーザーもいるんだよな。そうい

う人たちにとっては、光栄って神

様みたいな存在だよね。光栄には、

今後もROM版の発売をつづけて

もらえるようにいっておこう。

●コナミさん、なぜこのコーナー

で何回も『激ベナ』のことをとりあ

げてきたかというと､やっぱり､

みんな『激ペナ』が好きだからなん

です。（中略)コナミさんも、みん

なの意見を『激ペナS』に採り入れ、

すばらしい野球ゲームをつくって

ください。僕たちは侍っていま

す／<宮城県・三上琢也〉

先月まで、r激ペナB』の案をや

っていたけど、そのときの反響の

大きさにはおどろいたつけな・ほ

んとに、みんな｢激ペナ｣が大好き

なんだよね。はっきりいって、現

時点では発売の可能性はきわめて

うすい。かぎりなく｢ブー｣に近い

のだ。それでも大好きなr激ペナ」

のために、一生懸命にハガキを書

いてくる。文句をいいつつも書い

てくる。それを見てると、なんか

歯がゆくって……。

●T&Eソフトさん、11周年目も

がんばってください。〈愛知県･小

栗守雄〉

最近、ごぶさたのT&Eさんだ

けど、もう11年になるのね。個人

的には､そのむかしrSDゴルフシ

ミュレーション』や｢惑星メフィウ

ス｣など､いろいろ買わせていただ

バレンタインデー、ホワイトデ

ーの季節がやってきた。1年にい

ちど、自分の想いを伝える記念す

べきイベントであ－る。そこで、

考えてみた。いつも、楽しいゲー

ムを提供してくれるソフト八ウス

にも、この際だから、いいたいこ

とをいっちゃおうと。お礼をいう

のもいいし、不満をぶちまけるの

もいい。また、こうしてもらいた

いなあ、なんて要望もまたよし。

そんなわけで今月のテーマは｢が

んばれ､ソフトハウス｣ということ

になっている。募集してみると、

八ガキがくるくる、山盛りてんこ

盛り。さっそく、いくつか紹介し

ちゃおう。

●拝啓､株式会社光栄様｡『三国志』

から『伊忍道』まで、数々のハイク

オリティSLGを提供してくださ

り、本当に感謝しております。と

くに私が評価したいのは、どの作

品でもROM版とディスク版が発

売されることです。私の愛機A

1-MKIIにはドライブがなく、

『ソーサリアン』はおろか『イース』

すら遊べません。新作発売予定表

を見ても、ほとんどディスクばか

り……。そんな、弱い立場のユー

ザーのためにも、これからもRO

M版の発売をつづけてください。

敬具く？県・名無しサン〉

う～ん、そうだよな、ディスク

ドライブのない機種を持っている

'芋弼｣への

らヘノ

〒105東京都港区新橋4-10-7TlM

MSX．F八N編集部｢3月号ユーザーの主張｣係

｢ユーザーの

お便りはこち 。
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先月号FAN・NEWSで紹介したアトリエ･タカの『20

21SNOOKY.／｣(ターボR専用)は､諸事情から､現在

通信販売しか扱っておりません。

購入方法は、トー－〒一言

孟慨'ま繍蹴富鶏調鮓鞭)ｱﾄﾘ:典謹藤蓮エ・タカまでお問い合わせを。窓025-260-7252｡
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C●
新作ソフトを先取りチエックノ

G
S月号といえば、もう

春。ソフト八ウスも冬

眠から覚め、話題のソ

フトもボコポコ出てき

ている。今月の目玉は

『スーバーバトルスキ

ンパニック』｡おなじみ

ガイナックスの人気ゲ

ームを、ブラザーエ業

が移植したものだ。そ

のほか、今月も新作情

報がいっぱいだぞノ

● ●N
●このコーナーで紹介のゲーム画面は、すべて開発中のものです

f

脱ぐほどに強くなる八レンチ･カードバトル

ｽー パー バﾄﾙｽｷﾝパﾆｯｸ
巻頭のスクープ記事で『プリ

ンセスメーカー』の紹介をした

けど、ガイナックスのおもしろ

ソフトがもう1本発売になる。

一部に熱狂的ファンをもつ漫画

家、みんだ☆なお氏がゲームデ

ザインを担当したカードバトル

AVGの移植版だ。

転校生の板東ミミは、いつけ

んふつうの女子高生だが、じつ

は閨の暗殺拳と恐れられる｢裸

■ブラザー工業(ﾀｹﾙでのみ鯖）

■6052-824-2493(ﾀｹﾙ事務局）

■B月下旬発売予定

園田

『7嵩副2/2十

12BK

媒体

対応機種

VRAM

ジャンル|ｶー ドー ﾑ+ｱドﾝﾁｬー ケーム

価格 未定

■
裸神

パワ

近け

ると

力。
｜脱

たものから、恥、無恥、脱衣っ

てなものまで全部で7種類。ミ

ミは裸神活殺拳の使い手なので、

いう地上最強の古代拳法である。

そんなミミの前に、ライバル関

係にある宮川サキや巨乳三姉妹、

ボディコン看護婦軍団などが登

場。次々に戦いを挑んでくるの

だ。これに、悪の地底人やら世

界征服計画などがからみ、そり

やも－ハチャメチャ。

ゲームは、情報を集めるため

のアドベンチャー部分と戦闘シ

ーンにわかれていて、ちまたで

おもしろいといわれている戦闘

シーンは、カードで戦う方式を

採用している。

カードは、攻撃、防御といつ

脱衣力 ドで服を脱げば攻撃力レに
）<弓さ

がグーンとアップし戦闘が有利

になっていく。しかし脱ぎすぎ

ると｢恥｣というパラメータが上

がっていき、一定値を越えると

戦闘不能になってしまうので、

脱がせてばかりでは勝てないと

いうわけだ。

RPGtbSLGが主流の現在、

こんな白熱の興奮カードバトル

もいいじゃないか。愛と正義の

肉弾戦のゴングはもうすぐだ／
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寵の花園
ケ

F唾

京香に思いをよせているのだが、

なかなかいい出せないでいる。

そんなある日のこと、隆一は彼

女から鉢植えを手渡された｡｢こ

れを私だと思って大事にして

……｣と。そして、京香はその三

葉を最後に、姿を消してしまっ

たのだ。手掛かりになるのは、

京香の通う白龍高校に残されて

いた、「龍の花園へ……｣という

1枚のメモだけ。龍の花園とは、

いったいどこにあるのか？そ

して、彼女は何のために消息を

絶ったのか？もらった鉢植え

の意味とは？

ゲームは、画面卜にあるアイ

コン群からコマンドを選択して

いくというタイプだ。ほんとう

は1月に発売される予定だった

が、よりよい作品に仕上げるた

め発売日を4月まで延期し、制

作にあたっている。くわしい'|胄

報は、来月以降に紹介していく。

■ファミリーソフト

■aO3-3294-5453

■4月上旬発売予定

ターボRの高速モードに対応 。
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「聖戦士ダンバイン』以来、と

んとごぶさたのファミリーソフ

トだけど、ようやく新作が紹介

できる運びとなった。ゲームの

タイトルは『龍の花園｣。くつに、

ドラゴンの局部とかそんなんで

はない。火山のふもとに位置す

る、とある学園を舞台にしたA

VGである。

プレイヤー扮する本城隆一と、

龍宮寺京香は幼なじみ。隆一は …一一J…－－釦'一塾・ヨニーー垂垂_＝,＝悪塾一一圭一,＝z＝－－＝盃一一窪邑一堂窪

況報告伝言板。

がにぎにぎし

作情報から楽
しいおしゃべ

りまでイロイ

ロ。何が書い

てあるかは読

んでからのお

楽しみだよ
～ん〃

アスキー アリスソフト

uMSX－Datapacktur

boR版』は､MSXView¥DO

S2、MIDIなどの技術情報や

サンプルプログラムを満載し

ています。ターボRプログラ

マの人は、ぜひどうぞ､／そ

れから、新製品もいろいろ考

えているのて･お楽しみに.／

（加藤）

r闘神都市』はプレイしていた

だけましたか？みなさんか

らの要望が多かったため、移

植にいたりました。ここまで

きたら『ランス3』も移植

だ.／といいたいけど、まだ

未定です。ターボRのノウハ

ウもたまって､MSX全開のア

リスソフトです。（長谷川）

？
の

｡●
早… ！厩Ⅲ＆蝉夢……｣

ブﾗザー 工業，ﾀｹﾙ事務局 マイクロキャビン

ただいまTAKERUは、春の

新作リリースのため、いろん

なタイトルを急ピッチて制作

中｡『スーパーバトルスキンパ

三ツク』『ピラミッドソーサ

リアン｣、そして……、そう、

だれもが待ち望んだ､あのrプ

ライ下巻完結編』も登場する

のだ〃 （直）

『幻影都市垂を買ってくれたキ

ミ、天人の秘密はもうわかっ

たかな？いきづまってる人

は､いますぐ｢0593-53-3611」

'､TELしてみよう。いろんな

情報か聞けちゃうよ。そして

春には『プリンセスメーカ

ー』の発売も決定.／これは

買いだな｡(新美）

いへんお待たせいたしましたc

ついに、あの『シムシティー』

の移植が決定したのて．す。く

わしいことはまだ決まってま

せんが、期待していてくださ

い。ユーザーの声に応えての

開発なので、必ず買ってくだ

さいよ・（飯田就平）

みなさん、いかがおすごしで

しょうか？ビッツーでは、

AIGTで本格的なMIDIを楽

しめる『/4･SIOS､･、そしてA

1STをGTなみにパワーアッ

ブさせるI蝿‘/z・PACK』を発売

中です。と'うぞよろしく。

（桃水）笥

迩
艇.手･難‘,J7堀一

媒 体

対応機種

VRAM

ジャンル

価格

園田

ﾜｱ声副ｸ/2十

128K

アドベンチャー

7，800円
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チェック開発躯
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･引症ご
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宮司M
,可＝に

の一部を載せることができたの

で、下の写真をとくと見てもら

いたい。なかなかいいあんばい

でしよ。画面が掲載できるとい

うことは、開発がlll冒調な証拠で

もある。発売のほうはS月から

4月の予定で､価格も3,500円に

決定。もちろん、全国のソフト
ワケル

ベンダーTAKERUでの販売

になる。

では､『シムシティー｣や『キャ

ンペーン版大戦略11』といった

SLGはどんなもんだろうか？

イマジニアとマイクロキャビン

に間いてみたのだが、双方とも

鋭意開発中ということで、それ

ほど期待した答えは返ってこな

かった。ちなみに、rシムシティ

ー』はMSX巳以降に対応で､4

月から5月ごろの予定｡『キャン

ペーン版～』のほうは､内容をP

C-88版、グラフィックをPC

昨年末からの新作ラッシュで、
”れ、.＞

何かと活気づく我等がMSX･

コーナー担当者としてもウレシ

イかぎりであ－る。本誌の人気

コーナーだった｢い－しよ－く

一はまだかいなl?｣や､みんなの

熱意が業界を活性化させ、いろ

いろイイ方向へと向かっている

ようだ。この春もいくつか大作

がひかえている。たくさん出る

わけじゃないけど、みんながワ

クワクするような、ほんとうに

おもしろ～いソフトが発売され

るんだから、こんなに幸せなこ

とはないのである。

さて、前回まで、どのコーナ

ーの常連だづたrプリンセスメ

ーカー｣とrプライ下巻完結編』

だが、今月は巻頭SCOOP'､

と紹介の場を移した。舂だから

ね、無事に卒業したわけね◎で、

その次に巣立って行きそうなの

が､ブラザーエ業の『ピラミッド

ソーサリアン｣だ。MSXとして

はr戦国ソーサリアン』につづく、

追加シナリオ集の第巳弾にあた

るもの。舞台となるのは、その

名のとおりピラミッドで、アク

ションとパズル性を重視したシ

ナリオが多いのが特徴といえよ

う。今月は、MSX版のマップ

ｅ
Ｇ
Ａ
Ｍ
Ｅ
テ
ク
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ポ
リ
ス
の
電
墾
篭
の
誰
園
耗
う
る
し
原
氏
螺
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で
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の
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の
一

エンジン版からそれぞれ移植す

るようになるそうで、夏前には

発売にこぎつけたいとのことだ。

お次は、出るのか出ないのか

何だかよくわからない『ロード

ス島戦記II』の情報を｡移植希望

ソフトのランキングでも、つね

に上位に名前があるこのゲーム。

MSXへの移植の可能性はある

のかどうか、八ミングバードソ

フトの河内さんにガブリ寄って

みた｡｢出したいという気持ちは

ありますぅ。1作目よりも内容

が濃いし、技術的に高度なこと

をしてますから、かんたんには

移植できないんですよ。それに

前回不評をかつたから、今度は

失敗は許されませんしねえ。も

うすこし時間をください｣だそ

うだ。ようするに、いまの時点

では何ともいえないということ。

｢予定なし｣といわれなくて、ち

Oはやく遊びたいrシムシティー.j・画面は

X68000版

ょつぴりホッとした。

その他、美少女ものに目をや

ると、エルフの'，エルIが今月末

あたりに出そうな気配。グラフ

ィック、プログラムとも'||頁調と

聞いている。

GAMEテクノポリスからは

r秘密の花園』というゲームがs

月下旬に発売される。なんとも

意昧深なタイトルだけど、くつ

に変なゲームじゃない。とある

学園で起こった殺人事件を調査

していく、美少女サスペンスA

VGだ。作画監督は、あの、う

るし原智志氏だから、美しいグ

ラフィックは約束されたような

もの。かなり期待していいんじ

ゃないかな。

最後に残念なニュースを。B

月に予定されているコンパイル

のr笑ゥせえるすまん第2巻』は、

発売中止になってしまった。ガ

ッカリしつつ、ではでは。

｡『キャンペーン版～,』のグラフィックは

こうなる？画面はPCエンジン版のもの

。
初
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O近未来を舞台に繰り広げられる美少女

AVG1･エル上もちろんMS渕仮の画面だ
1

P



記号の意味･無印はMSX2/2+、●はMSX､MSX2/2+､★はMSX
ターボR専用、▲はMSX2/2+用だがターボRの高速モ

ードに対応｡また､田のついたソフトはMSX-MUSIC

(FM音源)に、ⅡⅢ|はMIDIにそれぞれ対応していま

す。なお、ソフトベンダー武尊（タケル）で発売のソフト

は、すべて税込の価格です。

この情報は1月20日現在のものですノ

･本に関する発売スケジュールソフト・ハード・刻

新作発 売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。
議発売予定日 タイト、ル(媒体)／メーカー名／予定価格 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

巳
月
肥
？
？
？
？
？

エル(D)/工ルフ/7,800円

サウルスランチVol.S(D)/ビツツー/3,400円田

サウルスランチMIDI#E(D)/ビツツー/3,400円囮皿

バーディーワールド(D)/バーディーソフト/5,800円

●エアホッケー(D:要MSX-GUN)/アスキー/2,980円

●ｼｭーﾃｨﾝグｺしｸｼｮﾝ(D要MSX-GUN)/ｱｽｷー/2,980円

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

フォクシー巳(D)/エルフ/7,800円

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定団

▲麻雀悟空・天竺への道(R)/シャノアール/9,800円田Ⅲ、

倉庫番リベンジ・ユーザーの逆襲編(D)/発売元未定／価格未定

●ﾜﾝグー ポー ｲIIﾓﾝｽﾀー ﾗﾝド(R)/日本デｸｽﾀ/7!800円

アルテミス(D)/バーデイーソフト/7,800円

ジョーカー巳(D)/バーディーソフト/7,800円

ビースト巳(□)／バーディーソフト／8,800円

ミラージュ(D)/ディスカバリー/7,800円

狂った果実(D)/フェアリーテール/7,800円

▲プリンセスメーカ-(D)/マイクロキャビン/14,800円田

▲キャンペーン版大戦略II(D)/ﾏｲｸﾛキャビン／価格未定固

曰ロプール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

エリート(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

囲碁ゲー ﾑ入門用(仮称)(D)/ﾏｲﾃｨﾏｲｺﾝｼｽﾃﾑ/9.8Ⅱ円

アルシャーク(D)/ライトスタッフ/9,800P弓田

Ｓ
月
以
降
と
発
売
日
未
定

曰
月

7日

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

下旬

MSX・FAN4月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

秘密の花園(D)/GAMEテクノポリス/7,800円

▲ヨーロッパ戦線(R)/光栄/14,800円田

▲ヨーロッパ戦線(R:サウンドウェア付き)/光栄/17,200円田

▲ヨーロッパ戦線(D)/光栄/12,800円固

▲ヨーロッパ戦線(D:サウンドウェア付き)/光栄/15,200円田

スコアサウルス(D)/ビッツー/9,800円Ⅲ、

シンセサウルスVer.3.0(D)/ビツツー/8,800円固

ｽー ﾄーﾙｽｷﾝﾆｯｸ(D:ﾀｹﾙでのみ關売)/プﾗザ－ｴ業/m格未定田

塑婦

４
月
串
画
祠
？
？
？

MSX・FAN5月情報号(本+D),徳間書店/980円(税込)田

▲龍の花園(D)/ファミリーソフト/7,800円田

プライ下巻完結編(D)/ブラザーエ業／価格未定田

シムシテイー(D)/イマジニア／価格未定田

ピンクソックスB(D)/ウェンディマカ､ジン/3,600円田

▲ﾗﾐｯドｿーｻﾘｱﾝ(D:ﾀｹﾙでのみ販売)/ブﾗザーｴ業/3|500円四

鑛興？
4幹,ヨ

グ知尋

秘
登．



面にもどることができる。どん

なコーナーなのかのぞいて見た

いときに便利な機能だ。

また、ファンダム・サンプル

プログラムとパソ通天国の収録

ファイルはBASIC"DOS

上で呼び出して使う。くわしく

はそれぞれの記事を見てほしい。

注意してほしいことは、MS

X本体のディスクドライブ動作

確認用ランプが点灯中は、ディ

スクが読み書きしている状態な

のでディスクを抜かないように。

守らないとディスクや、MSX

本体までこわすこともある。

さらにくわしいことは本誌の

各コーナーで説明されているの

で、そちらを参照のこと。

すい位置を決めてから、もう一

度スペースキーを押してメイン

メニュー画面に入ろう。

そして、メインメニュー画面

で点滅しているカーソルを動か

して遊びたいコーナーまで持っ

ていきスペースキーを押すと、

そのコーナーの説明画面が表示

される｡そこからもう一度スペ

ースキーを押すと、さらにくわ

しくコーナーの説明が表示され

る小メニュー画面になる。各コ

ーナーの中には、ここでプログ

ラムが実行されるものや、メイ

ンメニュー画面に戻るコーナー

もいくつかある。

なお、最初の説明画面からは

ESCキーでメインメニュー画

スーパー付録ディスクMAR､1992DISK#B

園田ｾｰブ機能ｾｰブしちゃいけません

『7FYU,/2+園司残りｲﾄ数36864バイト

12BK裟告湛記-ﾅー の説明

媒体

対応機種

VRAM

|テｨｽｸの起動と基本ｷー 操作の方法
この付録ディスクで遊ぶため

には、MSXE･VRAM128K

以上の機種でeDDのディスク

ドライブが必要。ディスクドラ

イブが内蔵されていなくても、

別売の増設用ディスクドライブ

があればだいじょうぶ。

また、プログラムによっては

MSX1でも、BASICから

直接呼び出せば遊べるものもあ

る(121ページの表を参照)。

まず、付録ディスクをドライ

ブに入れ、それから電源を入れ

る。そのあとタイトル画面が表

示されるけど、電源をいれた直

後からカーソルキーの上を押し

ておけば(ジョイスティックで

も可)タイトル画面を飛ばして

メインメニュー画面に入ること

もできる。コーナーの中には－

度遊んだあと、別のコーナーで

遊ぶためにリセットが必要なコ

ーナーもあるので、そんなとき

にこの機能を利用したい。

さらに、今回から新しいコー

ナーが巳つ増えた。そのうちの

1つのMSX-DOS1のシス

テムを使うとファイルのコピー

などがラクになる｡使い方は120

ページのMSX-DOSコーナ

ーを参照のこと。

また、タイトル画面のときに、

画面の位置を調整する機能があ

る。カーソルキーを使って見や

篭卿
柵唯囮ﾛ霧閉＃6
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O新しいコーナーもできて、ますますにぎやかになったメインメニュー画面
■付録ディスク制作スタッフSYS~｢EMPROGRAMMER＝上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明広(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/TITLEBGMCOMPOSER=山藤武志
(STING)/DISKMAKER=化成バーベイタム(株)/SPECIALTHANKSTO=ファンプロジェクト＋アスキー＋松下電器産業十上'シツー
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イエス・キリストによれば、貧しいものは幸いである。わたしたちは貧しい。ゆえに、わたしたちは幸いだ。もし、金持ちだ

ったらたいへんだ。ケームマシン、ゲームソフトに囲まれて、このコーナーの楽しさに気づかないかもしれないから。

以内で小メニューが出てきます。

まえに走っていたプログラムに

よっては30秒くらいになること

もあります。ファイル名は、A

のあとのグｯｼｭに注意。

ただし、いったんは付録ディ

スクをたちあげておかないとエ

ラーになります。また、いちど

DOSに入るとほとんどリセッ

トとおなじことをしないとメニ

ューにはいけません。

この続きは、この下、付録デ

ィスクの問題点と展望へ。

そういうわけで、今月のファ

ンダム系、4コーナー。いつも

いっしょのFM音楽館とAVフ

ォーラムは、今月はある事|冑で

独立させた。

■ファンダムGAMES

今月のファンダムは、ちょっ

と少なくてB本。しかし、一度

ボツになった『TOWER｣が（

(45ページの続き）

コルサコフええ、行きません。

UKPあれ、

RUN"TYPE一A.XB"

とやると、小メニューに行くは

ずなんですが。

．それは以前試しましたが、

｢い－かげんにしろ｣って出るん

です6ほんとは、lnputpast

endなんですけど(32ページ参

照)｡

Uそれは、変ですねえ。……

おおっ、これは失礼。わたくし、

うっかりしておりました。力チ

ャカチャタカタカ。はい、これ

でできます。

そういうわけで、ファンダム

などのケームで遊んだあと、リ

セットせずに小メニューにもど

ることができそうです。

RUN"TYPE-A'.XB"

とすればだいたいの場合、10秒

グを修正して『TOWER改良

版』として復活しているし､第1

弾とゲーム性のまったく異なる

『遠浅の海の戦い巳』(ディスク

収録版では軍歌の歌詞は表示さ

れないのであしからず)､一部の

根強いファンが待っていたパチ

スロシュミレーション第巳弾

rJULIUS7｣、ひさびさの

爽快八イスコア争いケームrJ

UMPINGSLIME｣､音

感とパズルを結びつけた｢ドレ

ミファBON/｣など注目のゲ

ームが多い。

→関連記事は35ページから

■ファンダムサンプル

今回は、SB講座とマシン語

の気持ちからのサンプル。SB

講座には、力ラースプライトを

見せびらかすための、いちおう

ｼｭｰﾃｨﾝダゲームも入って

いる。メニューから呼び出せな

いファイルは、BASICから

直接ファイルをロードして実行

しよう。

→関連記事は47,48ページ

■アルゴリズム甲子園

本誌記事の同名のコーナーで

募集していた1人バドミントン

用アルゴリズムの優秀作品を5

本収録。

でも、残念なことが1つある。

いま気づいたのだが、小メニュ

ー、「ぼかちる｣となっているの

は｢ぽちかる｣のあやまり。ええ

い、O「cのボカチル／

‐遊び方などは42ページから

■オマケ

ちえ熱が最後にディスク|こつ

っこむ｢ボツにするには惜しい」

作品。今回は、企画力のあるこ

とで有名な木内靖が作った『W

ARFARE｣。

→遊び方は44ページ

FM音源の音楽はあいかわらず美し

い調べを流しているが、ひたひたと

MIDIの足音もきこえてくる。

今月の｢規定部門｣は？晩餐会の米

大統領のようにみんなの注目を集め

ようとしているだけだろうか。

今月のAVフォーラムでは、

小メニューに比較的スムーズに

もどれることがわかったので、

今月さっそく試してみた｡｢今月

の1本｣も｢自由部門｣も､終わる

と小メニューにもどる。

ただし、悲しいお知らせが巳

つある。1つは、規定部門が総

ボツになったこと。もう1つは、

自由部門のNo．10の作品､｢ちか

らのでんどう｣でずっと見てい

るとOkが出てしまうこと。1

本に組みあげるときに、行2040

のENDを取り除くのを忘れた

のだ。GOTO巳2日gで続き

が見られるぞよ・→28ページ

今月も絶交中、じゃない、絶

好調の芸術コーナーです。オリ

ジナルとGMの計S本収録。

ところで、上や下に書いてあ

るような｢直接小メニューにも

どる｣方式でくりかえし､いろん

な曲をきいたり、また、くつの

プログラムを実行したりしてい

るうちに、暴走するかもしれな

い。今月それがもしなかったと

しても、来月にはきっとあるに

ちがいない｡FM音源の拡張B

ASICの特性で、そういうこ

とが起きる可能性が高いのだ。

用心してほしい。

→楽評は68ページから

付録ディスクの問題点と展望
付録ディスクに対してはおおむね好①おそいEN1だったり、SCREENSでも

意的なものが多く、ディスクが付録に⑧ファンダムなどでリセット復帰はめページ巳以上を使っていなければ｢‘」

ついたせいで1年以上眠っていた愛機んどうくさいのない｢TYPE－A・XB｣でもどれ

(アラスカという名前まで付いている）①は、漢字フォントとグラフィックます(このほうが速い)。

を起こして電源を入れたという人もいの処理、ターボRのCPU切り換えをただし、FM音源関係を含めて、は

ました。しかし、もちろん、いろいろ含めて鋭意検討中です(ね、上岡さん)｡っきりした結論が出ていないため、キ

な意見や苦情もたくさん来ます。eは､｢TYPE-A,.XB｣を実行一操作に組みこむのは来月号からにし

読者の方から指摘される苦情は、次すれば小メニューにもどります。前にます｡今月は､直接､RUN"TYPE-

の巳つに要約されます。実行していたプログラムが、SCREA'.XB"を実行してください。

ナーロゴ部分が消えたり、変になったりします。でも、それで正常です。※画妾小メニューにもと‘ったときは、両面卜部のコーナーロゴ部分が消えたり
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今月のオールデイーズは、1987年にフアンブロジ

れ、ビクター音楽産業から発売されたアクション

『シヤウトマツチ』です。そうそう、1987年といえ

Nが創刊された年でもありましたね。

エクトで制作さ

RPGゲームの

I$MSX･FA 雲
I

『シヤウトマッチ」 ◎ファンプロジェクト◎VICTORMUSICALINDUSTRIES,INC

4 0 ’八ンマー姫を 助;けだ せ ノ々
一ー

つつ 敵にかこまれてし

まったらこれを使

え。直面卜の敵が

'5秒間だけ動かな

くなるのだ。この

すきに、逃げたり

倒したりできる

③アイテム表示
ずっと昔の物語。あるところ

に、声の大きい者が暮らすシャ

ウトランド王国がありました。

ところが、その国の大切なお姫

様、ララ姫が大声魔王バルにさ

らわれてしまいました。そこで

大声の勇者として有名なWAO

ここには、身につけているアイテ

ムが表示される。これらのアイテ

ムは、シャウトランド各地にある

アイテムショップで手に入る。

王子に助けを求めたのでした。

このゲームはアクションRP

G･プレイヤーのキミの前には、

手強い敵や数々のナゾが待ちか

まえているのだ／

まずは、下のゲーム画面から

得られる!l胄報をおぼえよう。

｜ポーションかんしゃく玉 これを敵の通り道
錘

にまきちらしてお

くと、その上に乗

った敵を巻き込み

大爆発をおこす。

簡単に敵を倒せる

ので､とても便利

これを使えば生

命力が最大まで回

復できる。ピンチ

になった時のため

に、かならず持っ

ていたいアイテム

のひとつ
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■ ほっかむりウイング 上か下の方向に、

2エリア分ワープ

することができる。

通りたくないエリ

アがあるときや、

先を急いでいると

きに使おう

たてとヘッドホン

の、両方の効果を

持つ便利なアイテ

ム。3嚇間だけ無

敵状態に。そのと

きのWAO王子は

透明になるのだ

）
ｆ
“
も

》

鱒
■
■
■
■

一

一●

.←ノニーデミロ
ー■■:

や｡■一
心卓

一

早
■
一
日
辱
●
一

色
。
●
■
一
つ
●

敵状態に。そのと

きのWAO王子は

透明になるのだ

敵を倒すには、背

後からシャウト攻

撃をする必要があ

る。でも、これを

使って攻撃すれば

どの方向からでも

倒せるようになる

敵の攻撃から逃げ

るときや、目的の

場所に急いでいる

ときに使いたい。

たて■ これを身につけて

いれば3砂間の

あいだなら敵にふ

れても、生命力が

減ることはない。

ただし、シャウト

攻撃には注意／
聯
ヘッドホン

‐誰電･溌陣悪罰

敵の攻撃から逃げ

るときや、目的の

場所に急いでいる

ときに使いたい。

これを使え(よ30

秒間だけ移動スピ

ードが2倍になる

これを身につけて

いれば敵のシャ

ウト攻撃を3”間

だけ防げるように
』

1擁爵鷲
’を受けるぞ

一

:謬鍵蕊慧鐸;藩

きき，蕊
§桑毒蕊塞
’篭

§桑毒蕊塞
’篭

識
-』 配･

目Z

鑿②､④生命力
“バーはWAO王子の生命力。

敵の攻撃で減り、なくなるとケ

ームオーバー。②には生命力の
元になるハートが表示される。

■今陣鰯嘩"…琴鐸智

⑪お金
ここには、持っているお金の額

が表示される。ゲームを始めて

すぐのWAO王子はお金を持っ

ていないので、まずは敵を倒し

てお金を貯めよう。シャウトラ

ンドでは物価が高いので、ムダ

使いには注意しよう。

キャンドル キーシャウトランドに

は、まっ暗闇のエ

リアがある。ここ

では敵まで見えな

くてあぶない。こ

れを使えば3剛>間

だけ明るくなる

鍵のかかっている

ケート(とびら)を

あけるために必要

なものだ。最低で

も1つは必ず持っ

ているように心が

けていたい

鍵

霊
輯一ノノ"”ﾛJo－－

嫌惣蕊溌
③ハート1個が、バー｜本分だ

‘『 ｌ
路
望
む 今月は紙芝居部門から巳本入れたで

おじやる。今回の作品はなかなか凝

っているぞよ･ 菫綴鍵擬
ファンキーKの描いてくれたのぼっている。くわしくはディ

マフィアのボスふうのCGが今スクのなかで書いたので、読ん

月のトビラだ。なんかちょっとでみてね(がっかりすると思う

気持ち悪いというウワサもあるけど)。とにかく、役立ちデータ

が、信じちゃいけないよ。が実現するその日まで、リクエ

さて、毎回実現しないゲームストを十字軍｢ディスク検討委

の役立ちデータだが、今月は武員会｣まで送ってちょうだい。

将風雲録の本能寺の変が話題に→関連記事は88ページ

貯
騨
鞠
睦
月
噺
可
硯
聡
子
準

なかなか、凝っているとマロ

たちが思っているのはr窓を見

るおもち｣という作品でおじや

るが、注意することがあるマロ。

この作品はただCGを表示する

だけではなく、たぶんそのため

の副作用みたいなもので、ちょ

っと不安定なところがあって、

CTRLキーとSTOPキーを

押してプログラムを止めると暴

走することがあるぞよ･

ちなみに漢字BASICのあ

る機種では漢字で、そうでない

機種ではひらがなでストーリー

が表示されるぞよ◎

→関連記事は102ページから
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1 ，かわいいけど手強い敵キャラたち

こんなにかわいい敵キャラた

ちも、シャウト攻撃でWAO王

子を攻めてくる。しかも、それ

以外の攻撃方法を持っているヤ

ツもいるのだ。

下で紹介した以外にも、まだ

まだたくさんの敵キャラがシャ

ウトランドで待っているぞ。

■■

と
き
ど
き
姿
を
消
し
て

し
ま
う
イ
ヤ
な
敵
宅
で

も
、
し
っ
か
り
影
が
見

え
て
い
る
．
．
…
．

ど
ん
な
障
害
物
で
も
す

り
ぬ
け
て
く
る
い
や
な

ヤ
シ
。
倒
す
の
に
苦
労

す
る
の
だ

I

劇 ゴ
ー
ス
ト
｜
｜
ス
ケ
ル
ト
ン

理
＝

ウ
イ
ズ 鶴勘

4 、超音波のシャウトで攻撃だ〃で
｜
ス
ネ
ー
ク

一
一
一
一
一
一
一

一

ワ
ー
プ
し
な
が
ら
追
い

か
け
て
く
る
ぞ
。
そ
の

行
動
力
に
は
ビ
ッ
ク
リ

さ
せ
ら
れ
る
の
だ

こ
い
つ
に
触
れ
る
と
、

シ
ャ
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で
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な
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な
る
。
サ
ッ
サ
ッ

と
倒
せ
ノ
．

兵冒するたびに、色、攻撃力、WA

O王子を追ってくる度合い、倒

したときの金額が、最高4段階

まで上がって行き、このときに

攻撃すると最初にもどる。

ウデに自信があれば、色を変

えて倒し、お金をたくさん手に

入れるようにするといいぞ。

WAO王子の攻撃方法は、そ

のじまんのシャウト(さけび声)。

敵の背後にまわりこみ攻撃だ。

敵を倒すとお金に変わるので所

持金アップに努めよう。

ただし、正面や横から攻撃し

ても敵を倒すことはできないぞ。

そして、背後以外からの攻撃を

串

鶴
1 しシャウトランドにはこんな場所があるの場ン|ド だ

シャウトランドのマップは、縦長になって続い

ている｡画面は切り換え方式で､画面の上(または

下)に行こうとすると､自動的にマップが変わるよ

うになっている。

マップ上には障害物となるものや、役に立つも

のなどがあるのだ。そして、どこかに地下への階

段もかくされているのだが……。

9一一

一鹸

申

一
鐘

I
綴 ヨ

F輝
一 ⑧キーを持っていな

いと入れない
G敵の背後にまわりニみ、シャウト攻撃をおみまいだ.／倒した敵はお金になるのだ

ほのお墓 階段

唾園 霊：頚
弗

癖=薑観閲一口．.『．：．<き

③地上と地下は、こ

こでつながっている

－一

ニフー

季，~参争溌墓塗＝旬

③地面から突然飛び

出してくるぞ

③この上に重なると

生命力力回復する

③押すと動くお蟇も

あるが･･･…『ジﾔｳﾄﾏｯﾁ』の作者･伊藤高償氏より
こんにちは／ファンプロジェク

卜の伊藤です。rシャウトマッチ』
はファンプロジェクトのオリジナ

ル第巴作で、ファニーなRPG夕｡，
イブのアクションゲームでした。

思えばもう5年になるのですね。
現在は、主にCD-ROMを使っ
たマルチメディアソフトを開発／
制作しています。これからもご支

援の程よろしくお願い致します。

井戸

壷屯一:趣.3
，

垂毛

亀三号？，
‘垂手雫"鯵ﾛ。

拳

覇
二
魂画

”

●
卜

■

毒一種孝
一.ー

③シャウト攻撃がは

ねかえされてしまう

…:軍
錘､溌鐘蕊蕊騨鶴識

⑨どこかにつながる

ワープゾーンだ

③ここでアイテムを

買うことができる

⑧生命力が回復する

が、宿泊代が高い.／

毒職議蹄
いつも1本、オマケ的に入っ こひよことすばしっこいもぐら

ているゲームプログラムが今月をテンキーでバシバシたたく、
たた

は4本もあるのだ。その名もずばり『もぐら叩き｣。

隠された爆弾に当たらないよ最後はコンピュータに勝つと女

うに1つ1つます目を開けていの子が脱いでくれるというちよ

く『爆弾探しゲーム｣。そして、つとエッチな『激突／質並べ｣6

隠されたアルファベットを見っどれもこれも個性的。

け出すrHANGMAN｣。ひょ→関連記事は96ページから

寵愚妻擬勢驚臺
「カンタンやで｣｢むずかしい写真が載っているので、ヒマな

じゃん｣｢ちょうどいいずら｣な人は見てくださいな。正解者の

どなど、賛否両論の、あてQななかから以下の5名には、ブラ

のだ。1月'|胄報号の答は｢ブライのステッカーをプレゼントす

イ｣の幻左京｡もうすぐ下巻もでるぞ。→岩手県・神田俊充、山

るし、なかなかタイムリ－だっ 形県・鈴木敏正、埼玉県・大島

たでしよ。ちなみに、1990年4－行、滋賀県・奥川朋寛、山口

月号の'5ページにおなじような県・橋本必勝。（敬称略）
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琴篝雲蕊ズデッブ1篝

卿＃韻l迩識鵲鯛
|P舶職ドを実行する｡次に、識轄f､,'4島

4』目げば"

勵棚隙鬮I襄薄卿
二F…一一雲一

ス テップ巳董“－昆

篭‘

剛'剛｡剛|Q圖麟すると､左の写真のようなﾌｧｲﾙ

‘ 溌

屑 ewがバージョンアップ

月は、そのお知らせ用の

アイルを収録しました。

MSXVi

します。今

BOOKフ
綱V癖

収
録
フ
ァ
イ
ル
を
見

るようになりました。

そして、一定時間何も操作し

ないでおくと、画面の焼き付け

を防ぐための専用プログラムを

自動的に起動させるスクリーン

セーバー機能が付きました。

それと、pageBOOKの

システムに､｢$PCMPLAY」

と｢PCMPLAY｣の新しいス

クリプトコマンドが加えられ、

PCMデータを再生する機能が

追加されました。

このように便利で使いやすく

なったMSXViewです。ぜ

ひバージョンアップをして自分

の目で確かめてみてください。

単体で発売されているMSX

View(V巳｢1.0)がバージョ

ンアップして、A1GTに内蔵

されているMSXView

(Ver1.21)と同等の機能に強

化されることになりました。

これで増える機能はSつです。

まず、MSXViewを起動

させた状態から、直接MSX-

DOSEのコマンドを実行でき

|P舶職灘

一口巳■■I

巳

。
そ
れ
ぞ
れ
の
機
能
の
く
わ

し
い
説
明
が
さ
れ
て
い
る零

》

「－］畔角0鵠 ｢読込｣を実行する。

と
み
よ
う

これで、BOOKフ

ァイルを見ることがで

きる。A1GTでも、

ハードディスクでも見

る方法は同じ。ディス

クを入れかえる手間が

IMSXVieW,バーシヨンアッブの方法
ジョンアップ案内が送られてきま

す。まだの人は、今すぐにでもハ

ガキを送っておきましょう。バー

ジョンアップのために必要な料金

は3000円(税･送料･手数料込)で

す。

バージョンアップを受けるために

は､パッケージの中にある｢ユーザ

ー登録｣のハガキをアスキーに送

って、登録ユーザーになっている

ことが条件です。登録されていれ

ば、くわしい方法の書かれたバー |雛ｱｽｷー ｜「蔦~7~]函｜省略されるだけだ。

A>copy*.fdab:

と表示されるはず。ここでリタ

ンキーを押すと、B本のファイ

ル名を表示してメッセージが出

る。そこで、ディスクを自分の

ディスク(書きこむ可)に入れ換

えてなにかキーを押す。

同様に、F7キーでFM音楽

館ぜんぶ、FBキーでAVフォ

ーラムぜんぶをコピーする命令

が入っている。FSは｢copy」

だけ、FI0はタイトル画面へ。

ただし、どのキーでも最後にリ

ターンキーが必要。

r-･1S:汽返〕画雲 こんなコーナーもできてしまいまし
た。ただのDOSへの入口ですが、

コピーが楽になります。":'CI二IPYB

ファンダムGAMESをコピー

したいのなら､FBキー(SHI

FT+F1)を押す。

このコーナーに入ると、ファ

ンクションキーを設定してDO

S1の画面に入る。たとえば、

S､FM音源の、63,@Vn､Yr,d､リズム音源の@Vn

です。投稿は｢FM音楽館｣とおなじ方法です。81ペー

ジを参照のこと。これも毎月募集中。

●応募方法募集⑪<物語係〉
タイトル画面に出てくる女の子を主人公にしたスト

ーリーを募集。ストーリーは毎月CGを担当している

木村明弘氏が、選定し、それにそってつぎのタイトル

画面を描いていくという企画。そうやっているうちに

だんだんストーリーが完成し、いずれなんかの形でま

とめたいと思う。ぜひ、みんなも参加してほしい。送

られてくる作品は、なかなかの力作が多くて毎月楽し

み。どんどん応募してほしい。しめきりは毎月月末。

⑧応募の項目番号､⑪住所(〒も)・氏名・年令・電

話番号を明記の上、以下のあて先に送ってほしい。

また、①は封書でわかりやすく、eは81ページのF

M音楽館に応募するのと同じ方法で、eもやはり81ペ

ージのそのほかの投稿に準じたかたちで送ってほしい。

いずれも返却はできないので、必要な人はコピーをと

っておこう。また、いろんなアイデアやリクエスト、

感想や意見も同時に募集する。こちらもよろしく／

募集③<そのほか何でも係〉

上記のほかに、ディスクに入れることができるもの

ならなんでも大歓迎。rMSXView』で作った作品や

ツール、MID｜の演奏データなんかうれしい。最近

の八ガキを読むとパソコン通信で得られるツールに関

心をもっている人が増えてきているようだ。年配者の

方からもよく手紙をいただく。そこで、MSXでプロ

グラミングしているすべての人たちにお願い。この付

録ディスクを情報交換の場として、ツールの掲載など

を積極的にしていきます。ご協力お願いします。

また、ファンダムに応募するには大きすぎるケーム

など、とにかくMSXのためになるものなら、なんで

も随時受付中です／

募集②<BGM係〉

タイトルで流れるBGMをつくって楽しもうという

企画。使えるのは、FMg声またはFMS声十リズム

またはPSGB声までのS通りで、FMS声十PSG

S声のような組み合わせは使えません。また、使って

はいけないコマンドがありますが、それはPSGのM，

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

｢スーパー付録ディスク○○｣係
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スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応

※印のコーナーでは、いったん選択するとメニューにもどれません。もういちと'リセットしてください。

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 作品名 ファイル名 備考

オールディーズ※ SHOUT－M

SHDUT－M

XB

COM

付録ディスクの使い

方(PIl8～119）

●シヤウトマッチアクションRPGゲー

ム

掲載プログラム BASICプログラムファンダム・

GAMES

●ドレミファBON！

●上昇気流

●しん・そ<どくほう

●JUMPlNGSLlME

●MlRACLESHOT〃

TOWER改良版

遠浅の海の戦い2

●JULIUS7

Ａ
Ｕ
Ｍ
Ｓ

Ｆ
Ｕ
Ｋ
‐
Ｅ
巳
７

１
０
０
Ｌ
Ｌ
Ａ
Ｓ

Ｍ
Ｈ
Ｓ
Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｓ
Ｕ

Ｅ
Ｓ
Ｎ
Ｐ
Ａ
Ｅ
Ａ
ｌ

Ｒ
Ｕ
ｌ
Ｍ
Ｒ
Ｗ
Ｏ
Ｌ

Ｏ
Ｏ
Ｈ
Ｕ
ｌ
Ｏ
Ｏ
Ｕ

Ｄ
Ｊ
Ｓ
Ｊ
Ｍ
Ｔ
Ｔ
Ｊ

日
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｓ
Ｂ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

Ａ
ｊ
Ｊ
７
ダ
６
〆
一

、
〆
戸
『
》

ア
ヘ
ＪＰ

フ
〃
１

掲載プログラムと参

考プログラム

Ｇ
Ａ
Ｐ

Ｎ
Ｔ
Ｒ

１
Ｅ
Ｂ
４
Ｓ
Ｂ
ｌ
Ａ
Ｇ

一
一
一
一
一
一
Ｔ
Ｄ
ｌ

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｅ
Ｔ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｋ
Ｓ

ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｈ
Ａ
Ｅ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｓ
Ｍ
Ｔ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ

BAS|Cプログラムファンダム・

サンプルプログラム

掲載のサンブルリストスーパービギナーズ

講座(P48）

力ラースプライトを使ったかんた

んなケーム

カラースプライト用ツールとサン

ブルデータ

BASICﾌ゚ ﾛｸ゙ ﾗﾑ掲載プログラム FS－CLOCK･HMS●前回のサンプルの一部をBASlC化マシン語の気持ち

（P47）

BAS|Cプログラム●r~｢HEBADMlNTON｣の対戦アルコ
リズム

Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｓ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｌ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

アルゴリズム

甲子園

コンテスト優秀作

Ｕ

Ｆ
Ｒ
’
ｌ
Ｙ

Ｅ
Ｔ
Ｌ

Ｉ
ｌ
Ａ
Ａ
Ｅ

Ｒ
Ｒ
Ｋ
Ｍ
Ｖ

Ｅ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ

Ｓ
Ｍ
Ｂ
Ｇ
Ｌ

アルコ・リズム甲子園

(P49～51）

BAS|CプログラムＳ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｓ
Ｂ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

掲載プログラム

Ｎｌ
Ｓ
Ｓ

ノ
Ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

Ｘ
Ｉ
Ｗ
Ｓ
Ｊ

Ａ
Ｖ
Ｏ
ｌ
Ａ

ｌ
Ｐ
Ｅ
Ｎ
Ｒ
Ｙ

Ｇ
Ｕ
Ｄ
Ｓ
Ｃ
Ｏ

FM音楽館 FM音楽館

（P68～72）

田魏のテーマ

田ARattleSamba

田DEVlLlNAROUND

田BattleintheSnowstorm

田CRISlS

田オヤジのサンポ

今月の｜本r船の窓」

自由部門

MARCH－1．AVB

MAR－FREE･AVB

BAS|Cプログラム掲載プログラムAVフォーラム AVフォーラム

(P28～29）

BAS|Cプログラム

CGデータ(ただし、CGツールで読みこむことはで

きません）

BASICプログラム

CGデータ(ただし、CGツールで読みこむことはで

きません）
グラフサウルス用のCGデータです(グラフサウル

スで読みこめます)。くわしくは105ページをこ'覧
ﾉ＋ぎきU,

、ノーごしり

紙芝居部門｢液晶モニター～窓を

見るおもち～」 ■
■
■
■
■
■
。

１
７
１
１

Ｕ
Ｕ
Ａ
Ａ

Ｏ
０
１
Ｚ
Ｚ

Ｈ
Ｈ
ｇ
Ｕ
Ｕ

Ｓ
Ｓ
Ｕ
－
Ｏ
Ｏ

ｌ
ｌ
ｌ
Ｒ
Ｖ
Ｋ
Ｋ

Ｋ
Ｋ
Ｋ
Ａ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｅ
Ｅ
～
Ｅ
Ｈ
Ｂ
Ｃ
Ｃ

Ｓ
５
Ｓ
Ｓ
Ｓ
７
７

Ａ
Ｒ
Ｌ
Ａ
Ｅ
Ｒ
Ｌ

Ｂ
Ｓ
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ｓ
Ｐ

ほほ梅麿のCGコンテ

スト

ほほ梅麿のCGコン

テスト（P'02～'05）

掲載CG

紙芝居部門｢はるさきの……」

CG講座の教材ク‘ラフィック

７
７
Ｒ
Ｌ
Ｓ
Ｐ
巳
Ｅ
Ａ
Ａ
Ｚ
Ｚ
Ｕ
Ｕ
Ｏ
Ｏ
Ｋ
Ｋ
Ｇ
Ｇ
Ｃ
Ｃ

バージョンアップしたMSXViewの紹介や、バージ

ョンアップの方法などを説明するPageBOOK用フ
ァイルです

NEWVlEW．BOK★MSXViewバージョンアップ紹介

（PageBOOK用ファイル）

付録ディスクの使い

方(P'20）

MSXView用ファイルMSXView

蕊灘

MSX-DOSのディスクを作り、左のファイルをコ

ピーしてお使いください。くわしくは96～10|ペー

ジをこ覧ください

巳巳
Ｎ
Ｅ

巳
Ａ
Ａ
Ａ
Ｂ

Ｔ
Ｍ
Ｍ
Ｒ
Ａ

Ｘ
Ｐ
Ｇ
Ｕ
Ｒ

Ｅ
Ｐ
Ｎ
Ｇ
Ａ

Ｍ
Ｓ
Ａ
Ｏ
Ｎ

Ｐ
Ｂ
Ｈ
Ｍ
７

Ｍ
Ｍ
Ａ
Ａ
Ｈ

Ｏ
Ｏ
Ｍ
Ｍ
Ｚ

Ｃ
Ｃ
Ｐ
Ｐ
Ｌ

誌上で紹介している

フリーウエア

パソ通天国

(P96～10|）
パソ通天国

…雪堤，､釦

CRUSAD．XS7ビッツーによる十字

軍トビラCG
ケーム十字軍 ケーム十字軍〈P88）

QUESTlONXP7

ANSWER、XP7
あてましょQ 付録ディスクの使い

方（P’'9）

ケームのキャラ当て

クイズ

付録ディスク用テキストファイルですB－COLON、C編集後記日

BAS|CプログラムですWARFARE、FSB読者投稿プログラムオマケ ファンダムスクラム

（P44～）

WARFARE

オールデイーズ、パソ天などで使用するほか、プ

ログラムのコピーなどに便利です

MSXDOS

COMMAND

Ｓ
Ｍ
Ｙ
Ｏ
Ｓ
Ｃ

●MSX－DOSMSX一DOSの基本セ

ットです

付録ディスクの使い

方(PIl9）
MSX-DOS
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●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

PU8LISHER

栃窪宏男

EDlTOR＆LEPRECHAUN

山森尚

EDlTORlNCHIEF

北憾己子

SENl0RCONTRlBUTINGEDlTOR

山科敦之

EDITOR1ALSTAFF

加藤久人十鴇田洋志十福成稚英十冒読巖

ASSlSTANTEDITORS

池田和代十奥義之十川井田茂雄十川尻淳

史十笹谷尚弘十鈴木伸一十所正彦十山口直

樹十渡辺庸

CONTRlBUTORS

高田陽十田崇由紀十言聴力由里子＋横川理彦

十星野博和十浜野忠夫

●帯|昨

ARTDlRECTOR＆COVERDES1GNER

井沢俊二

EDlTORlALDESIGNERS

井沢俊二＋高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之>＋TERRACEOFFlCE

lLLUSTRAT0RS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見山

つつじ＋成田保宏

COVERARTlST

佐藤任紀十元野一繁

COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成

FINlSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードポッフ

PRlNTER

大日本印刷株式会社

､

，§

MSX業界の生協を目指すMCCとは3''

反ケームマシン派小学生が大きくなったMSXの志士たち

週
に
１
回
の
Ｍ
Ｃ
Ｃ
本
部
企
画
《
至
魂
左
側
手
前
か
ら
平
塚
泰
一
是
廼
審
反
（
和
風

党
）
、
松
谷
和
弘
横
浜
本
部
企
画
担
当
（
俺
）
。
あ
と
の
人
は
下
の
写
宣
く
で蝿

介
し
た
パ
ン
フ
を
送
っ
て
も
ら
え
ま
す
。
■
あ
て
先
Ⅱ
〒
２
４
０
神
奈
川
県
横
浜
市
保
土
ケ
谷
区
今
井
町
二
六
五
’
’
二
有
普
蒋
太
様
方
「
Ｍ
Ｃ
Ｃ
横
浜
本
部
」

■
Ｍ
Ｃ
Ｃ
に
興
味
の
あ
る
方
は
、
「
駝
円
切
手
添
付
の
返
信
用
封
筒
（
自
分
の
住
所
と
名
前
も
記
入
）
」
を
同
封
し
て
、
以
下
の
あ
て
先
ま
で
。
Ｉ
～
３
週
間
後
に
Ｍ
Ｃ
Ｃ
の
活
動
内
容
と
入
会
方
法
等
を
紹

有賀将太MCC会長現在高2。「マニアック

ではなく、こ・〈あたりまえな生活のなかに

MSXを生かしていきたい。ぼくたちはいわ

ゆるおたく集団ではなくて、MSXの市民運

動をやっているような感覚です」

’986年、ファミコンブームのさなか

にB万円前後の低価格MSX巳が続々

発売されたころ、神奈川県のある小学

生がそのMSXに注目し、反ゲームマ

シン派の仲間を集めた。

「そんなおおげさなもんじゃなくて、

ただ集まって遊ぶだけだったんです。

形になってきたのは中1か中已のころ

かな｣(有賀将太MCC会長）

その｢形｣が、現在のMSXCOM

｢MSXはなにをやるにしても他機種

よりやすくできる。メーカーが、やっ

てみたいけれど商売にならないからと

いってできないことでも、ぼくたちの

立場ならできる｣(有賀会長）

その1つがSSSであり、廃物利用

で試みたジョイサイクル計画だ。ジョ

イサイクルとは、知る人ぞ知る有名没

企画だが、早い話が自転車をMSXの

ジョイスティックに改造したもの。某

EDITOHIALA:(z-ｺﾛﾝ）

名実ともに今年が今年になってうれし

い◆今年は、いい国作ろう鎌倉幕府成

立八百周年の年である。おそらく神奈

川県鎌倉市では、盛大なイベントを用

意しているだろう◆ほかにだれでも知

っているものでは、いわゆるアメリカ

大陸発見五百周年というのもある。正

しくはヨーロッパ人の西インド諸島到
す

達五百周年だが◆しぶいところでは崇
L巾人

峻天皇暗殺千四百周年というのがあ

り、近いところでは、ロシア使節ラッ

クスマン根室来航二百周年というのま

であって、こちらはいろいろな形で利

用されるかもしれない◆超新しいとこ

ろではEC統一0周年というのがある。

アメリカ大統領選挙もあるし、今年も

世界が楽しめそうだ◆Mマガは百号記

念だそうだが、どうして白寿を祝わな

かったんだろう。そのほうがおもしろ

いのに◆そういいながら来月はMファ

ンだって五周年だ。ということは、今

月は六十号目、還暦だったんだなあ。

開発中のSS島早押しボタン以外に解答者

用マイクも考えていたという。今春完成予

MUNICATIONCLUB、略

称MCCである。

MCCは趣味のサークルを1歩踏み

越えて本格的な組織への芽を持ってい

る。それを感じさせたのは、去年の暮

れ、電遊フェスティバル東京会場にM

CCが持ちこんだSSSだ。Speed

ShotSystemの頭文字を取ったも

ので、ようするにB人まで参加できる

MSX用早押しクイズマシン。MSX

の画面に問題が出され、解答者がいっ

せいにボタンを押すと、だれがいちば

ん早く押したかが画面で確認できる。

もともとMSXマガジン1990年9月号

「ハードウェア事始め｣の早押しクイズ

マシンの製作記事を見て作り始めたも

のだが、現在のSSSは設計からやり

なおしてMCC完全オリジナル使用に

なり、完成も間近だそうだ。

この制作をじっさいにやっているの

は、中村昌文帆左官工房"代表。ちなみ

に彼が中心になって作っているMCC

別冊テクニカル編というカラー刷りの

冊子は、やさしく高度なことを解説し

てあって、しかもおもしろい。

定で、会員限定で販売するそうだ

それらがどこまで実現されていくの

かは今後を見ていくしかないが、将来

的に｢生協｣のような、消費者意識の高

い本物の組織に発展していくのでは、

という予感が(ちょっとだけ)ある。

メーカーで企画流れになったのをMC

Cがかってに引きついだらしい。ほか

にも、MSXをパーティで生かすため

の企画、ディスクマガジンやオリジナ

ルソフトの開発など､｢MSX業界をひ

っぱっていく｣意欲にあふれている。
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MSXtu｢bDR仰用

価格14,800
ViewCALC R (送料1,000円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで戒

■特長:●最大で横64×縦128の表を作成可能(理論値)。●グラフは､棒グラフ､円グラフ､折れ線
グラフの3種類の中から選択可能。

■対応機種:PanasonicFS-A1ST/FS-AlGT

※注意/ViewCALCをご使用になるには､「MSXView｣が必要で魂なおFS-AIGTには､｢MSXView」
が内蔵されていま攻

MSXtu｢boR専用

同程“turb⑨

価格9,800円(送料1,000円）

■特長:●マウスでのアイコン操作五ファイルの複写

や肖|｣除などが可能。●対応ソフトなら使用方法は

すべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をおぼ

えるのが簡単●専用アプリケーションソフト/View

TED、ViewDRAW､ViewPAlNT､PageBOOK
が付属

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

■パッケージ内容:実行用ディスク(3.5-2DD)/保存

用ディスク(3.5-2DD)/OverVIEW声スク(3.5‐

2DD)/専用漢字ROMカートリッジ/マニュアルー式

MSX増設RAMｶーﾄﾘｯジMEM-768(送料1,000円）
価格30,000円

｢MSX増設RAMカートリッジ(MEM-768)｣は、MSXのメインRAMを増設するためのカート

リッジで戒

■対応機種:MSX富､MSX2+、MSXturboR

※注意:MSX慾､MSX2＋正ご使用になる場合には、日本語MSX－DOS2が必要です(MSXturbo
Rでは､本品だけでご使用になれます)｡またRAMデfスクに保存した内容は､リセットしたり､本体の

電源を切ると消えます6

マウスによる簡単操作が好評の｢MSXView｣を

機能アッズビジュアルシェル(VSHELL)から

のMSX-DOS2コマンドの実行が可能になり

ました。さらに、ブレゼンテーションツールブログ

ラムPageBOOKにPCMデータの再生機能も

付加し､マウスが接続されているかどうかの自動

判別もしま戒MSX-DOS2に完全対応しディレ

クトリの移動､サブディレクトリの作成等の操作

がマウスクリックで行え､しかもすぐに活用できる

テキストエディタ(ViewTED)やグラフィックツー

ル(ViewDRAW/ViewPAINT)を装備｡ジョ

イバッドもサポートした｢MSXViewl.21」は、

FS-A1STユーザーには必須のパッケージです。
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MSXHDInterface'm¥30,000円MSXHDInterface（送料ｻー ビｽ）
ハードディスクの利用を可能にするMSXHDlnterfaceoMSXz､MSX2+､MSXturboR

で使用可能で戒

■対応機種:国内製品8社24機種のハードディスク(20MB､40MB)で動作しますので､お問い合わせ

ください。

世「MSXHDlnterface｣は､通信販売のみで取り扱っておりますもご購入のお申し込み･お問い合わ
せは､㈱アスキー直販部(電話O3-3486-7114)までお願いいたします6

b

【バー ジｮﾝｱｯプ】M淵駕胤#識
にてバージョンアップをいたしま魂登録ユーザーには､

準備ができしだいバージョンアップのご案内をお送り
いたしま宝ユーザー登録がお済みでないお客様は､
早急にご投函いただきますよう、お願い申し~上げますモ

●MSX、MSX－DOSは株式会社アスキーの商標で戒●表示価格には､消費税が含まれておりません。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)348-0018株式会社アスキー
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FS-A1GT"99．8CI0円税訓｝
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!’、デジトークツールレ電子手帳とデータ通信可能(別売通信ｾｯﾄ使用)函パソコンは､『Z司阿つ…2＋のソフトも使用できま爽・MSXﾏー 久Msxview､Msx-Dos2はｱｽｷー の商標
'&で魂●Ms-DosFは米国マイクロソフト社の登録商標で説●お問い合せbカタログこ希望の方は､住所･氏名.年令･職業(学校名)をお書きの上､〒571大阪府門真市門真1O06松下電器産業㈱ワープロ事業部営業部MxF係まで。

&惨16ピｯﾄCPU(R800)搭載歩MSX-DOS2を標準搭載しS映像出力､RGB/ビデオ映像出力付(DIN型映像.音声ケーブル付属)し音声ガイド付ワープロ機能し音声録再ができる

'1』心を満耐先端撞術一柚"nanEIecfyonj℃s松下電器産業株式会社，
鍵=琴言臘~＝．‐‐‐－．
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