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namidm,wimm .＃.「ビﾗﾐｯトｿｰサリアン｣をブﾚｲ

するには､「ｿｰｻﾘｱﾝ」(¥6,800

TAKERUで発売中）が必要です。

炉｢戦国ソーサリアン｣(￥4.800）も好

評発売中.／

3,5003
TAKERU

価格
■対応機種：MSX2■企画/制作：ティールハイト
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1.111ぬられた}ﾐ家の秘,i<

2.魔のド僕ガッシュの陰牒

4.Ⅱ婚の神殿5.mliギル
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･戦国ソーサリアンカップリングパツケージ好評発売中ピラミッドソーサリアン

I岬すでに｢戦国ｿーｻﾘｱﾝ』を買ってくれた君へ
；いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特

典かあるヨ。｢戦国ソーーサリアン」お買い上げ票同封の

上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(釉

込)で買えちゃうのだ／もちろん、カツプリングパック

ージに入ってるよ./熱烈ファンに、絶対損はさせなし

LTAKER.なのだ′

｢ピラミッドソーサリアン」

だけ欲しいっていう君へ
；急きょ決定したビッグニュース／なんと､「ピラミ

ッド｣と｢戦国」2つの追加シナリオか入って7,800

円(税別)という、モノすごくお得な限定パッケ

ージ版が発売／全国で3,000本しかない､超貴重

品／ただ今発売中／とにかく旱いもの勝ちだ／

品切れの際はゴメンネ。

と．_‐…

いち早く｢戦国｣を買ってくれた君にも、ちや－んと特

典かあるヨ。｢戦国ソーーサリアン」お買い上げ票同封の

上､通信販売のみで､なんと｢ピラミッド」が3,000円(税

込)で買えちゃうのだ／もちろん、カップリングパッケ

ージに入ってるよ./熱烈ファンに、絶対損はさせない

TAKERUなのだ／

！ただ今､「ピラミッドソーサリアン」単

｜体パッケージが発売中〃これは3,800

《円(税別)だ／これを買ってほしい〃そ
してビックリ、TAKERUからは3.500

円(税込)。こちらもただ今､発売中.〃

にどちらか鐙＝れっ′
側巫寺…ﾖ

＝迩這販売を二希望の方は､ｿﾌﾄ名｡機櫓名･住飯"氏名･電話番号を明記

元篭MMfWm#鶉覚騨瞬I幾譽せて曄患，
一画､－－－吟‐＝

ララザと工薬株式会社
T八KERU事務局

(052)824-2493

東京営業所(03)3274-6

大阪営婁所(06)252-42

６１
４
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⑳GM&V最新ゲー ﾑ･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

⑩ほほ梅麿のCGコンテスト
今月は宮崎アニメ『紅の豚｣CGコンテストの発表もあるぞよ

⑰ケーム制作講座
企画害は薄く、見やすく、わかりやすく

⑯パソ通天国人とパｿ適と音楽と

MNATmCK

④シムシティー
最新情報と基本アイテムをチェックする

⑬キャンペーン版大戦略X
編集部対戦プレイ｢ささやの逆襲」

⑳特製マップHEXシートｵﾘジﾅﾙﾏｯブ応募用

⑭プリンセスメーカー
プリメの開発秘話と憩いの広場拡大版

ｮ可

INFORMA刀◎N

⑩ONSALE
TAKERU取り扱いソフト－覧＆B月発売ソフトを再チェック／

⑫COMINGSOON
プライ下巻完結編ほか新作情報と、気になる光栄に取材を敢行.／

⑩MSX新作発売予定表7月|7日現在の情報

可

MNNEWS

⑩デッド･オブ･ザ･ブレインスプラﾂﾀー ﾎﾗー AVG

PROGRAM

⑳ファンダム
アイデアの光るマウスゲーム、シルスネの格闘技ケームなど14本

⑭ファンダムスクラム

⑳アル甲巳の後始末

⑳スーパービギナーズ講座

⑳アル甲日｢騎士巡歴問題」

⑫新・マシン語の気持ち

⑫あしたは晴れだ／

⑳BASICピクニック
マウスの使い方アイデア|｜

⑬FM音楽館
オリジナル巳本十正体不明1本

⑭AVフォーラム今月のお題は｢映画』

⑰
⑬
⑲
⑫
《
⑫

今月のい－しよ－く一情報

FANCLIP国際線で飛ぶMSXゲー ﾑ

投稿応募要項（応募用紙/投稿ありがとう）

読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ
｡｡｡■･凸■■●■■■■P■■旬■｡｡｡■■■･■■■･色■■■■■■qU■･･■･■■■･･･凸｡...*甲..P.U5............

GTﾌｫー ﾗﾑMIDI=唐等
GTと｢〃･SIOS｣とMID|楽器でつづる体験入門講座

GTフォーラムCPUﾁｴﾝｼﾞ⑳

特別何録

スーパー付録ディスク＃12
〈すぺしやる>①『ｷｬﾝー ﾝ版大戦略II』ﾕﾆｯﾄエディタ

ユニットのパラメータ＆キャラクタのエディタ

（要『キャンペーン版大戦略II｣)

②｢ｷｬﾝー ﾝ版大職略II』編集部特製ﾏｯブ
＜レギュラー＞ファンダム･GAMES/ファンダム･サンプルプログラム／

FM音楽館／アルゴリズム甲子園/AVフォーラム/MIDI三度笠／ほほ梅

麿のCGコンテスト／パソ通天国／ケーム十字軍／LOMlNGSOONあて

ましよQ/MSX-DOS

⑩スーパー付録ディスクの使い方

⑬ケーム十字軍
のぞき穴：らんま12、プリンセスメーカー／通り抜け：ドラゴンナイト11、
フオクシーほか／歴史の散歩道：三国志II・SLG実力診断テスト発表＆イ

ラスト特集!／読者対抗マルチプレイ:B時間耐久マルチ～大阪の陣～いよい

よ1／マツプコレクシヨン:プリンセスメーカー・武者修行のマップ

⑳償もちや驚FFB夏のｲべﾝﾄのお知らせ

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
盆03-3431-1627②

1月23日発売予定。

●ディスク収録マーク

漁細職糊懲甲鼎
います。今P116の．

●記事中の価格表記について「ｽｰｰ付録ﾃｲｽｸ”1万｣鋼
とくにことわりのないものは、すべて棚友きで表記しています。

●本書に関するお問い合

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた

めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の零舌番号です。③この本を作っ

ている時点での予定発売時期,④媒体と吉原／塵はROM､罰はディスク､典

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSlC(通称F

M音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって

いるrFMパック』も同様です。ディスクの後の数字は何榔且かを意床してい

ます。⑨対応機種／ソフトの仕様がMSX×｜で動くタイプのものは

『五弓刃『罰医Z2ﾉ2＋､MSX2はg丁莉ワノ2+､MSX2十でしか動かないものは

匠言z2+専用､ターボRでしか動かないものは唾]と表記されています。⑬

RAMVRAW)容量／MSX｜のｲ士様のときは、RAM容量によって動いたり動

かなかったりするので、自分のMSXをﾁｴｯｸする必要があります。MSX2

以降のほとんどの構重はVRAMI28Kなので、あまり関係ありません。⑰セ

ーフ磁上／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方

法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シューテイン

グケームなどで、電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

がある場合はそのことを明記してあります。似嘩/消費税別のメーカー側

の希塞院価格です。④備考楓

④
⑤
⑥
⑰
⑬
⑨

わせについて
読者のみなさまのお問い合わせは、休日

をのぞく月曜から金曜の午後4時から6

時の間下言顕)番号で受けつけています。

なお、ケームの解答やヒントはいっさい

お答えしておりません｡

冠03-3431-1627
なお、編集部は夏休みのため、8月

8日～16日までお休みです。

吟ず
範L

讓
讓※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部（卸3-3433-6231）まて

※「美少女ゲーム」「美少女ソフト」は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です

ごaを

媒 体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

因×e団

『7戸刃2/2十

128K

ディスク

〔1800円



’ できぬなら取材に行こう『シムシテイー」ぬ
くために必要なアイテムの解説

と、街づくりの第一歩とでもい

うべき基本的なアイテムの活用

法も紹介していく。ただ、MS

X版はまだ遊ぶことができない

でも多くの'|胄報をできるだけは

やく紹介したいわけで、出し惜

しみやイジワルをする気は毛頭

ない。Mファンは、いつだって

みんなの味方なのである。

そこで今回は、5月情報号に

つづき、東京は西新宿|こあるイ

マジニアヘと足を運び、開発課

の本間さんに話を間いてきた。

その席で発覚した情報や、すで

に確定している仕様など､『シム
ぜんi§~う

シティー｣というケームの全貌

を次のページにまとめておいた

ので読んでもらいたい。

あと今月は、街をつくってい

ため、PC-98版を使って街を

つくっているのであしからず。

では、付録ディスクに収録さ

れている最新画面とあわせ、記

事を楽しんでもらいたい。

ついに巻頭におどり出たrシ

ムシティー』｡予定される発売日

もせまってきて、わがMファン

編集部としてもドキドキわくわ

く状態なのである。

ところが、こちらの期待とは

うらはらに、ゲームサンプルは

一向に上がってこない。新しい

画面はチョロチョロともらって

はいるのだが、「これぞ／」とい

うのがまだとどかないのだ。ア

ンケートハガキを見ても､『シム

シティー』を特集してくれ､とい

う意見が最近とくに目立ってき

ている。編集部としても、少し

ｅ
編
集
部
が
持
っ
て
い
つ
唱
ジ
ム
シ
テ
ィ
ー
』
の
画
面
宴
具
を
の
ぞ
き
こ
む
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且方本間さん
可

③イマジニア開発二課の本間さん。今回、いろ③98版のパッケージ。MSX版も、これとお

いろお世話になったのであるなじになるらしい

⑥|989/|99IMaxissoftwareAllrightsreserved/IMAGINEER,Ltd
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MNAnhCK垂シティー

rシムシティー』はこんなゲームだノ
このゲーム、マニュアルによ

ると「リアルタイム・シティー・

シミュレーション」ってことに

なっている。なんだか難しそう

な呼び名だけど、かんたんにい

ってしまえば、市長さんになる

ゲームなのである。ひと口に市

長さんといわれてもピンとこな

いかな？つまりプレイヤーが

することは｢街｣を育てること。

何にもない見渡すかぎりの大草

原に家を建て、ビルを建て、工

場を建てて開発、発展させて世

界一の大都市を生み出すのだ。

さて、ゲームの中にかぎらず、

世界中の市長さんが望んでいる

ことというのは住民のしあわせ

を願うことだ(日本じゃわから

んけど)｡そしてこのゲームに出

てくるその住民こそ、タイトル

でいわれている｢シム｣たちだ。

シムというのはシミュレーテッ

ド・シチズンの略で、わかりや

すくいえばシミュレーションさ

れた住民のこと。彼らとプレイ

ヤーである市長さんのかけひき

がこのゲームの基本的な作業な

のである。だから市長さんがす

ることは｢ここに家を建てよう」

ではなく「ここに家を建てても

らおう｣なのだ｡この巳つの言葉

には大きな差があり、つまりプ

レイヤーは自分で家を建てるこ

とはできない。すべてはシムの

気持ち次第というわけ。

シムたちを満足させる街は現

基本画面はこの巳つ
の部分拡大をする｢エディット

画面｣で､土地に手を加えるとき

に使う。ここで載せた2枚の写

真はMSX版で開発途中のもの。

●エディット画面
l－－－.＝LD

I－

ゲームには2種類の画面がある。

まず土地の全景を表示する｢市

街全景｣｡街のデータ表示もこの

画面て行う。もうひとつは土地

●市街全景

職
聿

弓差さ、

⑨土地砦開発しｱﾆ所がひと目でわかる③巽際ケーム中lエニの匡頤肋$ほとんど

実と同じと考えていい。具体的

にあげていけば、土地の区画華

理、税金、交通整理、公害・災

害への対策、犯罪の取り締まり

などなど。これをおこたればシ

ムたちはキミの街を去ってしま

い街は永久に発展しないし、発

展すれば今度はシムたちから市

長さんに文句をつけたり｢港を

つくれ｣と要求したりするのだ。

はたしてキミは、自分の街をメ

ガロポリス東京のような大都市

にするのか。はたまた軽井沢の

ようなリゾート地を目指すか。

それは市長の胸次第というわけ。

最後にMSX版の仕様につい

て｡MSX版はPC-98版のほ

ぼ完檗な移植であり、もっとも

スタンダードな『シムシティー』

が楽しめるわけだ。基本的にマ

ウスを使用し快適な操作が可能

だが、MSXユーザーのことを

考え、パッドにも対応している

のだ。さらに、漢字ROMを持

っていれば、日本語表示と英語

表示のどちらか好きなほうを選

ぶことも可能になっている(漢

字ROMなしの場合は英語表示

になる)｡ここまで基本ユーザー

のことを思って移植してくれる

とはまるで理想の市長さんのよ

うなソフトだね。

版最新MSX
］
軍 画面

；

『シムシティー』の楽しみは、自分

だけの街をつくるだけではない。

有名な街(都市)の市長さんにな

って歴史的災害を体験(!?)でき

る「シナリオモード｣というのも

ついているのだb

選べる街は全部で8つ.／その一

部を書き出すと、1906年･サンフ

ランシスコの地震、1944年･ハン

ブルグの爆撃(火災)、2010年･ボ
ストンのメルトダウン、1957年・

東京の怪獣上陸､などなど(なかに

は未来の話もあったりするが)､興

味深いものばかり。

③これはMSX版の開発中画面。前号の写真とくらべると少しずつ進歩しているのがわかる
一

Ｊ
Ｊ
』

漢字ROMで日本語表示
本文中でもふれたけど､｢シムシ文はそんなに難しいものではな

ティー』は漢字ROMがなくたい。それに、お決まりの文章が

って遊ぶことができる。もっと数パターンあるだけなので、な

も、その場合は文字の表示が英れてしまえば、そうヤッカイな

語になってしまうのだが、ゲーものでもないだろう。かえって

ム中で使われる英語のコメント英字のほうが雰囲気あるかも。

＝

ブルグの爆撃(火災)、2010年･ボ③自然破壊がすすむと怪獣／これも98版
ストンのメルトダウン、1957年。これらはすべて、災害が起こる数

東京の怪獣上陸､などなど(なかに年前という設定で、ゲームがスタ

は未来の話もあったりするが)､興一卜する。市長さんは、まもなく

味深いものばかり。起こるであろう災害の対策を練り、

蕊
①防災訓練にはもってこい!?画面は98版真の市長さんなのだ。

英字漢字

』

③日本調だとわか'ﾉやすい｡凹面は98版⑥英溶さとこうぴる,,画面は9澁

5
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間はこうして鼬生す'ろ

|STEP11土地を決めたら､まず原発本当にかんたん･アイコン操作’●

建設したり、建設用地を決める

ためのアイコンなのだ。まずは

これを選び、マップ上の好きな

場所にカーソルを持っていきユ

ニットとして配置していく。

ただ、いちばん下の虫めがね

のアイコンは、土地の｢調査｣を

するもので、これを使うことに

より、人口密度や地価がわかる

ようになっている。まあ、最初

のうちは使わないので忘れてい

いてもいい。むしろ大事なのは、

この下にある表示｡これは｢要求

表示｣といって、住民が今、どの

建物が必要か教えてくれるので

建設のめやすにしよう。

では、実際にゲームを始めて

みるが、今回はまだMSX版の

サンプルがないのでPC-98版

を使うことにする。

まずは、マップセレクトから。

さまざまなマップが用意されて

いるので、気に入ったものをひ

とつだけ選ぶのだ。

場所を決めたら、そのマップ

のどのへんから手をつけるかを

決めてエディット画面へ。いよ

いよアイコンを使って建物を置

く作業に入るわけだ。最初に建

てるのは街の心臓ともいうべき

｢発電所｣。電気がないとすべて

の建物は活動しないのである。

いよいよ具体的なゲーム説明

に入るぞ。このゲームのほとん

どの操作は、画面の左側になら

んでいるアイコンを使って行わ

れる。これらはすべて、建物を

ご匡夏IIIB|
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り
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１
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き
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》
一
一

マ
ー
別
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け

1
1
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号

Gよし、このあたりから街をおこそ

う。ああ夢は荒野をかけめく．る

一一一

I住民．

のI■■■

要求

文
明
の
灯
匿

エ’

⑧左から商業(c)、住宅(R)、工業(I)。

完成版ではこれの上下に棒グラフ力窺れ、

リアルタイムで増減する。上方向にあれば、

その＃謹目の建物(用地)をもとめ､下方向な

らばそれ以上増加させなくてもいい。住民

の要望はこの3本に集約されているのでこ

まめに確認することが必要 ⑨何はなくともまず原発いけっ寵原発 わが前に敵は唾L『、あぶない

｜，ー

細 宅地工業地域

｜緊住民が生活する大事な居住地

ユニット。これと工業、商業地

域のSつが街のほとんどを占め

ることだろう。住宅地のポイン｜くってしまうと、逆に公害問題

ﾄは建てる位置にある｡住民のfや犯罪を生み出す原因にもなる
彊

l綴f号鱒篭奉
住みやすい所につくろう。スラ

ム化してしまった住宅地は病院

墓鴬擬妻|蕊熟議
Ｏ

ｏ
せ
街
発
層
に
の
る
滞
。

一
域
遥
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霊
婆
蕊
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》
評
撫

踊
撫
熱
蕊
鱒

国商業地引I住宅地 商業地域工業地域
望

呉

, ↓電線イ
発電所には巳種類ある。ひと

つは火力発電所で、安価だが公

害の元凶にもなるし出力も弱い。

おすすめは原子力発電所のほう

で、ちょっと高価だが公害はな

し。出力も高い。しかしメルト

ダウンの危険もある。

宝

鰯小

なザ』

鵠,
．

噂

ン
解
説

米
米

1
し
不
ｒ
ｌ
ｌ
害

.¥
※

I－#＝§＝ーOユニット同士力憐接してれば電線は不要③人口韓ﾛば住宅地の建て方て茨1るぞ1曲雲の紅b､S雲は壮観だけど公蚕が､"･･T③なんとなく無機質的な印象の静ビﾙ1宙

6※6～7べー ジの画面写真は原則としてPC-98版です｡ただし､ｱｲｺﾝ写真のみMSX版を使用しています。
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STEPE|住民がいなきゃ始まらない’ STEPS||産業をおこして発展だ，
住民が住み出したら、今度は

彼らに職を与えてあげよう。住

民は大人数で大きく発展する工

業地域を望んでいる。しかしこ

の位置が難しい。住宅地に隣接

していたら、住民は公害を嫌が

ってそんな住宅地には住まなく

なってしまうし、あまりに遠く

へ置くと交通の便が悪くて産業

工業

の住みやすそうなところを、発

電所近くに探そう。緑や水が近

くにある環境の良さそうな所が

いい。置いたユニット同士はあ

まり密集させないことが菫要。

これは、建物のまわりに道を引

くためで、そのスペースを確保

しておかなくてはいけないのだ。

いくつか住宅を建てていくと、

住宅の中央に雷マークが点滅し

ているのに気づく。このマーク

は、電気が来てないよという

合図だ。そこで発電所から住宅

地まで電線を引くことになる。

ボタンを押しながらカーソルを

移動させていくと、どんどん電

線を引いていく。これで住民が

少しずつ住み出すぞ。じゃん。

電気を大切にね。

は起こらないのだ。場所を決め

たら、さっきの電線と同じ操作

で道路を引いてやり、発展を待

つ。そのうち工場ができてくる

ぞ。そのころになったら住宅地

も増やし、別の位置に商業地域

を開こう。さあこれで街の発展

に必要な基礎はできた。しかし

これからが本番なのだ。

商業

発電所を建てたらいよいよ住

宅地の建設に乗り出すぞ。街の

主役は何といっても住民。住民

二
零

凡

冬
③こんなところに住みたいな、と思

った場所に建てろ

『
目

。
Ｆ
寺

二
・

七
面
に
“

●

③産業はまず工業から始めよう数十年後

には成果力現れるだろう 与濡駕患鰡雌鋤，したら
G原発のある暮らしっていっても

こんな近くによく住むよなあ 尋 ★○
市
街
今
童
皐
で
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、
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の
街
な
ん
て
ま
だ
こ
ん
な
も
の

一
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れ
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が
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）
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,道路 公園 薑察署 港木

圧空港鉄道 消防署ブﾙドー ザー蚕
１
１
幸 エ

地域をつなぐ道路と鉄道は、 公害は都市化した街の大きな

問題であるが、それを少しでも

軽減させるのが公園だ。工場を

公園で囲んでやればずいぶん効

果があがるし、リゾート化にも

役立つ。ブルドーザーは整地用

だが護岸工事にも使える。

ｽﾀジｱﾑ街の大事なパイプラインだ。こ

の巳つの大きな違いは、鉄道に

は渋滞がなく公害もないこと。

しかし鉄道は維持費が道路の倍

かかってしまう。でも交通の鉄

道化が大都市へのカギでもある。 I穀雷雲鳶しｽﾀ，
これらも維持費がかかるのでや

たらと置くものではない。
‐~･手口寺一己旬甲

輝く

醐

！
■

1比
!言ﾛ ■・■■■

〕．

↑
釣I

鮭米

’
⑨i罰各には率力売るｰローヵルっ'五、 唖と刺は空気を浄化LTくれもmだ Gこめケームでは残念だが市豊土嘩わないT③雷港ができるとヘリが交通1骨報を報＝
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墨中国代未聞の 対 戦、中国 S
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V国二

.rーJ」
ー-4＝・-一 ~『丘

先月号の対戦プレイから1か

月、編集部には平和なときが流

れていた。

そんなある日、仕事の合間に

キャンペーンゲームで遊ぶおさ

だの目の前に1枚の紙が突きつ

けられた。

ニットは、前回は強い兵器を使

ったので今回は質素に弱い兵器

を使うということで、中国対中

国に決定した。さらに、今回の

1フェイズの制限時間はたった

B分／かなりきびしい戦いに

なりそうだ。この条件で勝利す

し状？なんですかこれは？」

ささや(以下さ)｢なにって､見れ

ばわかるだろ、果たし状だよ。

まさか前回ので勝ち逃げしよう

ってわけじゃないだろうなあ、

オイ｣。

お｢う、いや－，やめたほうがい

さ｢うるせえ､もう予告もしてあ

るんだし、やるっていったらや

るんだよ／」

お｢……」

といったわけで、今回の戦い

は始まった。

マップは短期決戦タイプの小

さなマップに決定。使用するユるのはどちらか？おさだ(以下お)｢なになに､栗たいと思いますよ」

|すばらしき中圓 面々’
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たまに当たっ
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j戦~車~!；
－■▲全一今r－、

主力の80式は、レ

オパルド｜などと

ほぼ互角。62式は

強さのわりに値段

が安くておすすめ。

PT-76は渡河がで

きたりするが62

式より弱い。69式

は不用。62式のほ

うがましだ

69罫加弐

i蕊

｜
ヨ

5－鮭､力塁語_皐

中国軍には攻撃ヘリがないの

で、こいつを活用しよう。そ

こそこの攻撃力もあって便利

意味もなく4色ならんだ人民兵

たち。某マンガのシイタケにそ

っくり？足力遅いので輸送ユ

ニットとの連携が大切になる

中国軍ではめずらしく一流の

性能をもった自走砲今回の

戦いのポイントになりそうだ

8
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FANArmCKキャンベ三ﾝ版大戦略、

しどこそオレのかちだ．ぁ才)･･･プチ､ソ《おおっ-,ノ血があ～・ノやるでちゅ.〃

世霊的笹谷興奮桃尻錯乱血圧上昇〃’
もえる

燃
る／ こ／

M M
ささや や4コ一〕

窪 I 尻錯 血的 圧上超 逆襄〃
ちょっと中国風(どこがだ)の

タイトルから今回の戦いは始ま

った／今回の戦いは、橋でつ

ながったBつの島が戦場となっ

ていて、両はじの島には両国の

首都本拠地があり、両方の首都

からほぼ等距離のところに中央

の島がある。したがって、この

中央の島を制覇した者が勝つこ

とになるはずである。

④
お
ざ
な
り
な
令
豆
別
の
マ
ッ
プ
だ
。
今
回
は
制
限
タ
ー
ン
は
な
い

有利な地形で戦う､。し基本ね
駅

の高い森などに展開し、都市や空

港をおさえることができた。

ここで1つ大問題が発生した。3

分の制限時間の中では、たくさん

部隊を作ってもとても動かしきれ

ない。そこで、62式の大量牛産は

やめて、80式を作ることにした。

こうして、わが軍は質、量ともに

序盤からおさだを大きくひきはな

すことに成功した。このぶんなら

楽勝だぜ.ノ

よ－し、今回は

おれがBLUE

だな。今回の作

いる。中国とい戦はもう決まっている。中国とい

えば安くておいしい62式軽戦車。

今回は62式を軍事費の続く限り

作って、中国伝統の人海戦術で、

なだれのように攻め込んで、一気

に勝負をつけてやるぜ.／

はじめに、人民兵と輸送ユニット

をセットで作る。人民兵は遅いか

ら、歩かせるのは時間の無駄だ。

それから、ためしに80式戦車を1

部隊作った。ついでに80式対空砲

も作っておくか。おおっ、この83

式自走砲は、他の国の自走砲と性

自助ざ同じじゃないか／よし、こ

いつも作ろう。

中央の島に進出したわが軍は、お

さだのREDに先んじて地形効果

、

航空部隊で逆転だノ
うかな。なぜか、ささやは対空ユ

ニットをあまり作ってないし、航

空ユニットもヒップ以外はいない

のでけつこう有効でしょう。まず

は2ターンほど、制限時間オーバ

ーで生産ができなかったふりをし

て「しまったぁ一｣などといいつ

つ軍事費をためこみ、ささやがよ

そ見をしているすきにこっそりフ

ァンタンAを作ってしまった。

このファンタンAは爆弾を2発し

かもっておらず、燃料も40しかな

いので、うかつに敵の陣地に深入

りしてZOC固めをくらうと非常

にかなしい事態になってしまうの

で、気をつけて使おう。

3部隊のファンタンAのローテー

ションによる攻撃て前線の戦車部

隊を壊滅させ、そこから戦車部隊

で、敵の自走砲や対空砲をたたく

という、対コンピュータのような

戦法で、みごとに島の半分をもぎ

とることに成功した。
』

げげ－ん、困っ

た.／r両方か

ら等距離｣って
ｅ
さ
さ
や
優
勢
／
，
こ
の
ま
ま
押
し

き
れ
る
か
？

ことは、「先に行動できるBLUE

に近い｣ってことじゃないか／

むむぅ、まさに｢とりつくシマもな

い｣ってやつですよ。う－ん、どう

しよう。まんなかの島はささやに

ほぼ制圧されてしまっていて、自

走砲の弾がこっちの島までバラバ

ラ飛んでくる。

よし.／こういうときは、くるし

まぎれに航空ユニットでもつくろ
’春＝‘幸-一幸や’一｡”誼一一お’二②一．、ー壱C＆

＊
｝‘・・

鐘

仲許､〃

途
中
繧
廻
タ
ー
ン
Ⅷ

4ターンごろは中央の

島の手前の橋あたりで

足止めされていたRE

Dが、8ターンごろか

ら攻勢に転じて、現在

はほぼ互角になった。

経済力ではBLUE､残
存兵力ではREDが一

歩リードしている。

③おお感激.／ファンタンAは偉大だ。

ひょっとしたら80式が弱いのかな？自走砲は正しく使いましょう
けけけ

鰯 会体なぜだ／おまえらちゃんとマ

ニュアル読んで使ってるのか？

(天の声)自軍の兵士にやつあたり

してはいけません。味方を誤射す

るのは、あなたが味方部隊に隣接

している敵をねらうからなのです。

今後は悔い改めて、後方の敵をね

らいなさい。

ちつ.ノファンタン

Aごときにさんざん

まったぜ。まあ、それ

突然

やられてし のの、エイブラムスとほぼ互角の

性能をもっております。また、大

戦略マニアを自称する方ならぜひ

使っていただきたいのがメルカバ

でございます。このたびMk3とな

って大幅《ワーアップしまして、

準一流といえる性能になっており

ます。では、お決まりになられま

したらお知らせくださいませ。

いらっしゃいませ、当商会は、そ

こいらの一流の性能の戦車て･はあ

きたらない、マイナーな戦車で苦

労して勝つ喜びを感じたい、とい

う肩までとっぷり大戦略につかっ

ていらっしゃる方に、ぴったりの

戦車をおさがしいたします。

こちらが、新型のルクレルクでご

ざいます。意外と知名度は低いも

はこっちもMig-21や80式対空砲

で対抗するからいいとしてだ。1

つさっきから気になることがある。

なんだ力俺の自走砲はさっきから
味方を誤射ばかりしてるぞ／一

'一;一・ 暇ぜ蝋だ調二
④
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お
猫
お
ｌ
ノ
，
な
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o83式自走砲は強力｡本当に強力.／た

よりになるやつだ
』
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I姑息でも何でも、勝ったほうがエラじんですも いんつ辱
唾

やっぱり3分は短いよねえ。

まだ強行突破をする勇気がないの

で、ささやの部隊を全滅寸前まで

いためつけ、補充をさせてささや

に出費を強要するという作戦で、

時間かせぎをすることにした。

しかし、あまりうろうろしていた

ら、ささやの自走砲をくらって、

戦車が全滅してしまった。気をつ

けねば。

ささやはアマい。な

にがアマいって、僕

足止めに便利なだけでなく、ロケ

ット弾は意外に破壊力があるし、

さらに、しょせん輸送ヘリだろう

と、ささやの油断をさそうことが

できる。そして、使い捨てにして

もおサイフカ轤まないリーズナブ

ルなお値段。ううん、いいなあ。

ささやは、いまごろになって対空

砲やMig-21を作りだした。だけ

ど、それは｢泥棒を見て縄をなう」

というやつだ。いまさら作ったっ

て遅いぜっ／もうすでに島の部

隊はファンタンAの活躍でほとん

ど全滅しているのさっ。

おおっと、おもわず陽気になって

しまったのだが、うちの軍も真ん

中の島をほぼ帝I胚したものの、首

都からだいj難れたところに来て

いるので、けつこう後続部隊を動

かすのがつらい。ささやの島に乗

りこみたいんだけど、3分では十

分な攻撃をするのがむずかしい。

がファンタンAを4部隊も持って

いたり、Mig-21やフィンバックB
も作っているというのに、まった

く対空兵器を作らない。さらに、

たまに思い出したように飛行機を

飛ばすので、数にまさるうちの航

空部隊のいいマトになってしまう。

こういう人を､俗に｢AI積んでお

らへんのやないの？こん人｣と

いいますねん。

まあ僕としてはそのほうが助かる

からいいや。こうなったら、一気

に帝|狂作戦にかかるとするか。

ヒップを大量生産して、ささや側

の島から真ん中の島へわたる橋を

おさえつつ、真ん中の島に残った

ささや部隊を全滅させる。ささや

がヒップにてこずって何か叫んで

いるけど気にしないもんね。

しかし、ヒップはいいやつだね。

③ZOC固めというやつです。いらしてくださ

った飛行機-のお出迎えみたいなもんですね

P

③こういう作戦で、相手の苦りきった顔を③ヒップは強いです。じつは、単に戦車が弱い

みるのは楽しいですね。あなたもいかが？だけなんですけと‘
■ ■■ノ
匡三

⑧
‐：

′＃
貞

砿

なぜだノなぜ弱いんだぁ!？んぜ弱いぜ中央の島は完全にRE

Dが制圧した。制空権

も完全にREDのもの

だ。しかし、補給線の

長いREDには､制限時

間3分というのはかな

り手ごわい障害となる。

そこをついたBLUE

の反撃はあるか？

ンAは、異常に強い。そうとうレ

ベルが上がっているらしくて、80

式対空砲では、逆に返りうちにあ

ってしまう。それもそのはず、い

つのまにか、レベルがCやらBや

らになってやがる。やってられな

いぜ／

吃ノ雄旦雑離
んだよ〃〈一つ､わからん｡おさ

だの奴のファンタンAは、オレの

対空砲のいないところばっかねら

ってきやがる。それに、このいつ

のまにか対空砲が消え去っている

ってのはなぜなんだ.ノ

なるほど、よくよくみるとおさだ

の自走砲はオレの対空砲ばっかね

らっていやがる。汚いやつだ。そ

れに、オレの自走砲坊ぐ誤射するた

びにと、横で小声で｢わ－い｣とか

いうのも気にいらねえ。

え一い、なにか方法があるはずだ

っ.ノ逆転の方法があるはずなん

だ.／しかし、おさだのファンタ

出超’

慎重にやるんだよんh 河8証」

壁夕襲ぁ裳縦
もうかな。ささやのほうは、部隊

の損失が多くて、全補給終了時に

500くらいしか軍事費がないとい

う状態で、部隊はかなり弱体化し

ている｡だけど､うちのほうは補給

線が長いし、不利な地形で戦わな

ければならなくなる。だから、こ

こは万全の態勢を整えてから上陸

作戦をすることにしよう。

その準備として、まず最初に輸送

艦をつくる。これは、もし上陸作

戦に失敗して地上部隊が壊滅して

もささやに攻め込まれないために

〆

橋のところに置<｡ささや力輸送

艦をみて悲鳴をあげているけど気

にしない。輸送艦を倒せる可能性

のあるのはファンタンAと、駆逐

艦、輸送艦だけど、どれもささや

の経済力では作れないでしよ。

さらに、制限の48部隊まて’ヒップ

と人民兵を大量生産して、ささや

の島のまわりにもっていき、同時

に人民兵をおろす。それと同じタ

ーンには全てのファンタンAに補

給をした。

これで準備は完了だぜbささやも

あと10ターンそこそこの命かな。

あ一楽しみだな。ふふふん。

▲
▼

③熟練の部隊は強い。だてに何十ターン

も生き残っているわけではないのだ
』

壱ういいむちゆ､鋒鱗するでちゆ
ふふ｡恥ショックのあまりささや

が｢ファンダムしゃべり｣になっ

ている。たのしいなあ。今回は派

手に勝てましたねえ。中国のユニ

ットも覚えられて実にいい対戦で

した。（おさだ）

るるるる一。もうだめでちゅう。

輸送艦まででてちまったら勝てな

いでちゅう。これ以上やっても時

間のムダでちゅう。降伏ちまちゅ

う。というわけだ。くそッ。おぼ

えてるよ。（ささや）

し
ど雲条幣豊荒、

‐Blu二ごく噂

むじよう職人逵弓ふくします

｡③42ターン、

BLUEの降伏

により戦いは終

わった。長い戦

いだった
蒔1､勺苫さおし宣く崖さい

［毎粁勺ン言毫余コセ｣L．

」

i
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胸
謁
８

喉
迅

５
錘
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認
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。
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袈
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・

国
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ょうけん逵弓ふくし憲苛

［至禰率一コ茸罐いせえり衿
Blue

42ダーソにむじや職

ned

42勺一コげんざいざん

crごeh

ふ害ふせん

VellC山

ふさんせん

叱り輝く垂せんとうけ言が。

やけ八＝ふく

ざんぞ人

ら
－
１
作

芋
・
鄙
や
〃？
＆凪９洩雄 ６

一
一
ｌ
昨

芋
・
鄙
や
〃

寺
と
？
凸

Ｐ
』
凪

申
・
咽
智

エ
ヰ
四

蒔1､勺写蓉おし宣く崖さし

r…｡‐E寺＝一再】袴IF可
③降下部隊をおろす。敵の戦力の分散が “術鑑をつくった。なんとも頼もしい

目的なのだ姿じゃありませんか
_〆
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FANA1~1nCKキャンペーン版大“皿

轍
・
嘩
合

曲
ル軍でキヤ にチャレンジ〃聾イ ペーンンスラエ ■■■■■■■■■■

や
‐
』

やっぱりキャンペーンゲーム

を中国でやる勇気はないので、

今回はイスラエルでキャンペー

ンに挑戦する。

イスラエルの特徴は、陸では

メルカバとエリート兵、空では

イスラエル特製クフィルという

独特の兵器たちだ。だけど、空

軍には、スカイホーク、F.フ

ァルコン、イーグルといった強

力兵器がたくさんで、いまいち

クフィルの出番がないのが残念

だ。それから、艦船ユニットが

輸送艦のみというのはおおいに

不安だ。

シナリオ1「ストーム作戦｣で

は、GRFFNをいかに素早く

倒すかが問題だ。まず、気にな

るのが港にいる輸送艦だが、こ

ったので、かなり苦戦した。

あわててスカイホークとクフ

ィルを援軍にむかわせ、なんと

か撃退したのだが、クフィルは

スカイホークの巳倍の値段なの

にスカイホークより役にたたな

いのにはまいった。とくに燃料

が45しかないのは困りものだ。

REDは軍事費の大半を輸送

機に費やしていたこともあり、

ほとんど地上部隊がなく、あっ

さり首都付近まで侵攻できた。

そして26ターンでRED首都

れは、Bターンまで川よりGR

EEN側に攻めこまなければ東

の離れ小島に行ってしまう。

そうしてからメルカバでエリ

ート兵をGRFFN首都付近に

急行させ、スカイホークなどの
そうとう

航空部隊で首都の敵を掃討し、

そこにエリート兵を滑りこませ

て占領する。これで7ターンで

GREENを占領した。

’0ターンごろから、REDが

北の半島の都市が集中している

地点に盛んに上陸部隊を運んで

きた。このあたりは1ターンか

らいくらか部隊を送りこんでお

かないとまんまとREDに制圧

されてしまう。今回はあまり部

隊を送っていなかったし、まさ

か輸送艦までくるとは思わなか

ｅ
こ
の
へ
ん
を
い
か
に
守
り
き
る
か
が
ポ
イ

ン
ト
。
早
め
に
航
空
部
隊
を
投
入
せ
よ
／『

』
目

を占領。対人戦に1眉れたせいか

もしれないが、あまりに抵抗が

ないので気がぬけてしまった。

シナリオ巳と日を攻略もこの

調子だ／

直騨一■■■■

欝'"幽蹴"郷|熟‘"劉鐡‘""’

倖
一1995算

ヶ目で目標冒
心後､戦謹
魚ﾙー ﾄ上て
うた．しかL

も考え5れ、
に宮島だ畠昌

侵臨おずか1

巻蘭ぬた｡そ
汗iテかh･=

曙

ライき‘に皇嵯鵡という雪雲灘より癖1巻調蝿だ｡そ
蜜幹部隙①再纈⑱隆脳に』"i灘は翌年に鋤、侵
で最も抵抗“噸いアルタイ其和国に進軍す畠ごとに怠
し、アルワイ共和国③同鎚であ為ドﾙー ﾈ王国③攪軍
､通やかにアルタイ其和国を占領し怠ければ苦しい戦い
う＆

i寺斜､､
l巳･○

攪軍
戦いルタイ其和国巻占領し怠ければ苦しい

③イスラエル軍。やはりメルカバがいい味

を出している。シルカはいらないなあ

OGREENを占領ケリラ兵をうまく使えば

5ターンで占領可能なはず
⑨シナリオクリアのデモ。この戦車は。現代大戦略からのおなじみのAMX-l0RCだ

にﾕﾆｯﾄｺ芝！一■ 合ｼﾅﾘｵｺﾝﾃｽﾄにござりま説まござりざ卜卜と総 ナリオナ に
U■■■

テスンスユニツ ． 丁 雲’

前回でお知らせした｢マップ

コンテスト｣につづき｢ユニット

コンテスト｣、「総合シナリオコ

ンテスト」を行うことになった。

ユニットコンテストは、対象

はユニットデータのみで、弾な

どのスプライトパターンは含ま

れない｡また｢チャレンジャーの

燃料を増やしてみました｣なん

てのはダメで、完全オリジナル

であること。

今月号の付録のユニットエデ

ィタで作成したデータをエディ

タのディスクコピー機能でコピ

ーしたディスクに、解説をつけ

て送ってほしい。

総合シナリオコンテストは、

マップ、ユニット、ストーリー

を組み合わせたもののコンテス

ト。ユニットデータの入ったデ

イスクと、マップデータの入っ

たユーザーディスク、ストーリ

ーを書いた原稿用紙のSっをセ

ットにして送ってほしい。

そして、先月号で予告した特

製HEXシートを30ページにつ

けた。拡大コピーして、下の記

入方法にしたがって描いて応募

してくれ。

ユニット、シナリオとも、作

品と、解説、それから80ページ

の応募用紙に、キミの住所、氏

名、電話番号を書いたものを同

封して、下のあて先まで。

〒105東京都港区新橋4－10－

7TIMMSX・FAN編

集部｢ユニット(または総合シナ

リオ)コンテスト｣係

締切りは9月30日当日消印有効。

たくさんの応募お待ちしてます。
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NCLIPにも登場したグラ

フィック担当の川口さんの話。

「とにかく寝ても覚めても娘

の絵ば～つかりで、娘以外の人

間を描いたのはエンディングぐ

らいだったとか、そのエンディ

ングの絵もディスクに入りきら

なくて、泣く泣く小さく削った

とか、赤井さんと横山さんに会

えてよかったとか、巳人のサイ

ン(赤井さんには知る人ぞ知る

rDAICONⅣ』の女の子を

描いてもらった)をもらえたと

かそのぐらいですねえ」

rDAICONⅣ｣を知って

る人は少ないよね。

次は、今後に期待のもてる発

言をしてくれたメインプログラ

マのほうの伊藤さんの話だ。

｢メモリもディスクの容量がギ

リギリだったので、相反する要

素であるスピードの維持に苦心

したなあ。ガゼル・幻影・プリ

メとかかわってきてとくに感じ

たのは、ターボR專用でならパ

ソコンゲーム．は－部を除いてほ

とんど移植可能っちゅうことだ

ったんですぱい。ただ労力はす

ご～つくかかるけどねん」

この言葉は何を意味するので

しょうかねえ。

お次はそそっかしい音楽担当

の瓜田さんの失敗話だ。

｢なんといってもマスターアッ

プ直前の音楽データクラッシュ

ですね。あせりました。バック

アップはこまめにしておかなけ

れば、と痛感しちゃいました。

よくやるんですよセーブしよう

としてロードしたり、ディスク

を取り出そうとしてリセットボ

タンを押してしまったりと……。

みなさんも大事なデータはこま

めにセーブを……」

そうか、これが原因で発売日

が少し延びたのか(!?)。

ではプロデューサーの三曽田

さんに、あっ、あれ？

｢今､キャンペーン版大戦略IIの

いろいろで忙しい……」

というわけで、相手にしてく

れませんでした。

最後に詐欺師の話とエンディ

ングについてを伊藤さんから。

｢何も知らされないでテストプ

レイしたら、いきなりなっちゃ

って、しばらく社内で『サイテ

～』と呼ばれてましたよ」

「オリジナルのやつは評価と1

番高いパラメータだけじゃなく、

上位、下位それぞれ複数のパラ

メータが関係してるんです。た

とえば孤児院の先生なら評価は

かなりあってトップが△△で巳

位が？？、1番低いのが×××

だとだめです。あと、ある称号

を得てないとダメです。プレイ

ヤーの嫁は上位Sつが大事です。

あとひとつはご自分で／」

さあ、このヒントをもとにし

て、今すぐ試してみよう。

⑥GAlNAX

早いもので発売してからもう

Bか月がすぎるんだよね。そこ

で｢プリメ｣スタッフに失敗話や

苦労話をちよこつと間いてみた

ぞ。それと、いまだ33種類のエ

ンディングを見たという報告は

きていない。みんながひっかか

っているオリジナルエンディン

グについては、おなじみになっ

たマイクロキャビンの炎の営業

マン・伊藤さんから間き出すこ

とに成功したぞ。

それではまず、先月号のFA
djdd｣UUdiUUIUUdlid､1‘iddj1‘｡l'‘ﾛ』｡‘UU．.｡』↓U･~ず.d』U

i祝/漢字ROM不要版新発莞
ロ

I′I.｡､rU

i‘

/：I
i

＃

祝/漢字ROM不要版新発売ノ
I漢字ROMを持っていないキミたちに朗報だ/#

I『プリンセスメーカー』の漢字ROM不要版が新発売/,I
I「わざわざ漢字ROM買っちゃったよ～／｣というキミたI
Iちには、ちょっと残念(ゴメンナサイ)な話だけど、－足1

1先にプレイできたことを感謝しようではないか……。1

1ただし、漢字ROM不要版はマイクロキャビンからの直1
1接販売のみなので、詳しい購入方法をお知らせすることI

Iにしよう｡現金書留にて商品代金14､800円(消費税､送料1

1サービス)を、次のあて先までよろしく。1
1〒510三重県四日市市安島巳－9-12㈱マイクロキャ1

1ビン『プリンセスメーカー漢字ROM不要版』係‘
dddd6UdUdUdwU1UUiJiU1dIgiJjゴゴdJUIUKK・jH

※まちがえて漢字ROMがないのに市販版を買ってしまった人は有料で交換してくれるそ

うなので、詳しくはマイクロキャビンに問い合わせてね”

12
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塑

可
４

Ｆ
Ｌ 称号を得て娘に八クをつける
教育によって称号が得られる

とともに評価も得られるのです。

称号1つに対して一律の評価で

すが、計Bつもありますから、

すべてを獲得すればかなり上昇

しますね。しかし、教育にはか

Ｇ
女
性
教
官
を
倒
す
の
は
ち
ょ

っ
と
気
が
ひ
け
ま
す
ね

無事に第巳回目を迎えること

ができたのも、みなさんのあた

たかいご支援のおかげです。

さて今回は、プリンセスにな

るためには欠かせない｢評価｣に

ついて講義したいと思います。

ゲーム中いろいろな場面で評価

を得ることができますが、どこ

でどういうふうに得られるかを

くわしく教えましょう。これを

r干様IF会niriH

参考にして効率よく評価を獲得

してください。てっとり早く評

価を得たいときには武者修行が

いいでしょう。もちろん武閾会

やミスコンで優勝することも菫

要です。あとバカにならないの

がアルバイトによる評価です。

チリも積もれば山となるのです。

しかし、あまりにも多くの評価

を得てしまうと……。

i憎ｼ売り美とE蕪耐i~;
（武芸・学問共通）

A,ゞ鯵.‘_._‘,"_…_｡"｡.""管.""ぜ_….画.‘ず.香..….‘…"睦-画"…,'画_▽.,､‘,』

なりの費用がかかりますので高

い能力を身につけてから一気に

やるといいでしょう。

qｱﾙパｲﾄもﾉ
ひとつのアルバイトをすべて

成功すると評価が得られます。

月に最高日しか得ることができ

ませんが、長い目で見るとこれ

が結構バカにできません。ちな

qやつ(きりﾈｯｸ

，アルバイトもバカに芯りませんよ

みにあやしい酒場とあやしい宿

屋のアルバイトでは、成功する

ほど評価は下がるだけです。

、

Ｔ
唇
Ｆ
四
Ｆ
割
叩
晶
」
弔
諄

今.4，今.皇バﾑ・塾'願畢～,'÷､今』‘今.塁､‘傷.今''信一.,曇.塾''季.毎'‘1．処,‘1．記'‘必.等',可

すべて大成功すること…評価十11
Ｍ
１
剛
Ｐ
ｈ
呵
廿
冒
巳
引
例
！１

Ｊ王様に会いに行く。決め手【3気品 、
４やつ(きりネック【3武者修行てヨね

王様に会いに行くといっても、

そうかんたんに会えるわけでは

ありません。そのまえに5人も

の人間から許可を得なければ会

わせてもらえませんし、たとえ

会えても｢いつでも来なさい｣と

認められなくては目的を達成し

たことにはなりませんよ。その

ためには気品がなければ話にな

りません。メッセージを読んで

いればすぐに気がつくはずです。

王様に認められるには、かなり

の気品が必要ですが、気品はミ

スコンにも必要なので高くして

おいて損はないですね。

武者修行はお得なことがたく

さんあります。そのなかで何よ

りもすばらしいのは、ただ武者

修行に出てそこで1日経過する

だけで評価が得られてしまうこ

とです。より多くの評価を得た

ければ｢蛮地｣で過ごすといいで

しょう。ただし、強いモンスタ

ーばかりが出てくるのでやられ

ることがあるかもしれませんか

ら、十分に強くなってからにし

§….言‘‘＝…＝.｡尾……"….‘＝.､…'＝…←.，.当‘塁""、

i近郊で1日通過すると…評価+11
1辺境で1日通過すると…評価十21
1蛮地で1日通過すると…評価+BI
‘""琴一"宗.寺‘,､表.雪‘‘菅.尋‘…零,‘~言‘‘雪｡で,‘T一言’‘._｡索､‘:霧._｡､‘戸.=‘､華：

たほうが無難ですよ。負けて家

で過ごすことになると評価はも

らえませんからね。

みなさんが不満に思う戦闘シ

ーン。確かに娘やモンスターが

逃げてしまうのは納得いきませ

んよね。娘が強くなると、逃げ

られる確率が上がるのでレベル

アップに苦労しますよね。これ

はどうしようもないことです。

手に入るアイテム

薬草ティーカップ

ｅ
王
様
に
は
気
高
い
女
性
し
か

会
う
こ
と
が
で
き
ま
せ
ん

四一…一一

Ｆ
●
１
３
１

聖一・一》垂》琴皐ｑ竿堂空手》》身延》●ユ

;1人通過するごとに……評価+B;
（最初のみ)jf倦琴､､咋一…弓､『手_言,…壱､‘←..,…盃rで霜髭で…－，副~令M勺-…,－冒T,,_唾掌』

〔一一ノLノ。、‐ノ正JJd,しlL－L－LソO

手に入るアイテム

薬草ティーカップ

ん（最初のみ）；&.一一診＝､…で､一つ､…=勺w－で､…壷…言､‘.…､,－つ獅一で､颪壺 し
か ら、十分に強くなってからにし

§….言‘‘＝…＝.｡尾……"….‘＝.､…'＝…←.，.当‘塁""、

i近郊で1日通過すると…評価+11
1辺境で1日通過すると…評価十21
1蛮地で1日通過すると…評価+BI
‘""琴一"宗.寺‘,､表.雪‘‘菅.尋‘…零,‘~言‘‘雪｡で,‘T一言’‘._｡索､‘:霧._｡､‘戸.=‘､華：

ｒ
Ｌ
ｒ
Ｌ

、
４
、
４武闘会。強く怠ければただのムダ

ぬいぐるみドレス

本以上計5個

ぬいぐるみドレス

本以上計5個
参加することに意義がある、

！というのはここでは通用しませ

ん。この武閾会は参加して初戦

で負けてしまえば何も得るもの

がないのです。評価を得るため

には優勝か準優勝をするしかあ

りません。最初の武闘会でいき

なり優勝するのはかなり困難で

す。本来なら人生は1度きりで

やり直すことはできませんがそ

こはゲームです、目をつむって

ください。先月と同じく収穫祭

の前にセーブをし、ありったけ

のお金で装備を整えて優勝する

参加することに意義がある、

というのはここでは通用しませ

ん。この武閾会は参加して初戦

で負けてしまえば何も得るもの

がないのです。評価を得るため

には優勝か準優勝をするしかあ

りません。最初の武闘会でいき

なり優勝するのはかなり困難で

す。本来なら人生は1度きりで

やり直すことはできませんがそ

こはゲームです、目をつむって

ください。先月と同じく収穫祭

の前にセーブをし、ありったけ

のお金で装備を整えて優勝する

までやり直すのです。何度か試

してダメならば、それは娘に素

質がないということで来年に期

待しましょう。あとミスコンで

得られる評価のほうも記載して

おきます。うまくすればこちら

のほうが評価を得られます。

までやり直すのです。何度か試

してダメならば、それは娘に素

質がないということで来年に期

待しましょう。あとミスコンで

得られる評価のほうも記載して

おきます。うまくすればこちら

のほうが評価を得られます。

4そして､娘の未来【さ……，4そして､娘の未来【さ……，
「プリメ』担当者としてこのグ

ラフィックを公表しようかどう

かを迷いましたが、あえて載せ

ることにします。たとえ本誌で

「プリメ』担当者としてこのグ

ラフィックを公表しようかどう

かを迷いましたが、あえて載せ

ることにします。たとえ本誌で

見たからといって自分のディス

プレイで見るまでは決してあき

らめないでください。では、み

なさんの健闘を祈ります｡

見たからといって自分のディス

プレイで見るまでは決してあき

らめないでください。では、み

なさんの健闘を祈ります｡;.｡~~~~~←…~一一"≦､､…~冬"｡､1"≦"坐'､二・.""~….舎唱i

；武闘会優勝………評価十801
準優勝……評価+501

；ミスコン各賞……得票数÷10!

が評価として加算i
ミス王国…総得票数÷I

10が評価として加算’1
§＝‘蚕_…_…_.言､￥÷_画､‘手.言,~ｦ"ーﾏ,,ﾗー者｡‘÷‐蕾､ゞｰー言,‘画._,,雫ゞ‐

;.｡~~~~~←…~一一"≦､､…~冬"｡､1"≦"坐'､二・.""~….舎唱i

；武闘会優勝………評価十801
準優勝……評価十501

；ミスコン各賞……得票数÷101

が評価として加算i
ミス王国…総得票数÷I

10が評価として加算’1
§＝‘蚕_…_…_.言､￥÷_画､‘手.言,~ｦ"ーﾏ,,ﾗー者｡‘÷‐蕾､ゞｰー言,‘画._,,雫ゞ‐

Ｑ
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に
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Ｑ
早
く
自
分
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が
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、
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い
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シ
ル
バ
ー
・
バ
ル
タ
ン

シ
ル
バ
ー
・
バ
ル
タ
ン 次回予告琉鮪階悲鉋禰係について、次回予告琉鮪階悲鉋禰係について、
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RMRMR)Ifal
飴

瀧c
割

子育て自慢の広場～みんなから餉熱いしボートをよんでくんなましノ℃
、

日本全国1000万人の｢プリメ』

ファンのみなさま(これを本気

にしてはいけない)お待たせい

たしやんした。いよいよ始まり

ますは子育て自慢。とてつもな

いヤツがいるかと思えば、奇特

なヤツもいる。みんなからのレ

ポートをもとにして、わぁたく

し｢ささや｣が独断と偏見で選ば

せてもらいました。

と疲労もゼロにして、すべてゼロ

になった。当然のことだが非行化

した。このまま休ませつづけるこ

と約7年半。結果はもう予想がつ

いたことて‘しよう。でもエンディ

ングの娘のふくれた顔がなんとも

可愛らしかった。

レこんな娘を嫁にしたってねえ。

さっさと戻ってきなさい。（さ）

泡
８
８
８
８
ｇ
ｇ
ｇ
署
名
幻

ある日、友人力撲にいった。

｢すべてのパラメータがゼロの娘

を育ててみてよ」

な､なに～.／そんなことをした

ら．…．．。まあ、ふざけたエンディ

ングでも1種のエンディングだし、

やってみるか。

最初の3か月はず～っ＝一一
＝』－1．－

零蕊菫雷
なに力適当なバイトをさ’琴
せる｡グー ﾑ開始から51琴
か月、モラルと疲労以外|L"

懸聴警謝迩

てギリギリの時間て､す。

P.S.レイノルズという名字は何

も考えずにつけたので大洋のレイ

ノルズとは一切関係ありません。

レナニ～.／ものすごい強さを持

つ娘が登場した。これはオレ様の

プライドにかけて、こやつよりも

強い娘を育ててみせるぜ／と、

始めたもののレベル28はすごい。

超キッツイわ。バイトは木こりを

メインに宿屋、人足、たまに狩人

をやり、知力・気品・色気はゼロ

のままで放っておく。’2才になっ

たら武者修行へ出発。以後、毎月

上旬と下旬は武者修行へ行く。こ

うして下の娘力誕生した.／(さ）

「やっと終わった.ﾉ｣という感

じがします。とにかく時間がかか

りましたからねえ。ここまでパラ

メータを上げるには、やはり武者

修行→アルバイトー武者修行とい

う順番でやってきたからでしょう。

こうすればアイテムが2回取れて

アルバイトをしてもアイテムの疲

労回復だけで十分ですから、休む

必要が＝切なくなりますからねえ。

ただし、10日以内に全てのアイテ

ム、あるいは1個だけを残して取

れるようになるまではやめたほう

がいいて､すo10日というのは極め

。
き
れ
～
に
ゼ
ロ
。
ぉ
見
事
／
，
で
も
ブ
ロ

ボ
ー
シ
ョ
ン
が
い
い
で
は
な
い
か

名
ｇ
ｇ
ｇ
暑
暑
８
８
８
割

友人たちがプリンセスを目指し

ているので平凡なのを……、と考

えましたが、それもつまらなくな

りあやしいバイトで色気を世界一

にしてやろうと考えたのでした。

レゼロがつづくパラメータのなか

に｜つだけ輝くところが…･･･・

あ～あ、やってくれるよ。（さ）

O狙いが見事に的中。しっかし、つくづく

すつげ～エンディングだな、売春婦は

静岡県

杉山佳充くんの娘
③苦節2日。このために時間を費やした。

｜こちらのお金は1万を越えていない
O実はお金が1万を越えているんだって

それでアイテムを買って使えば……

ゲームのコマンドやパラメータ

の状況をほとんどつかんでいない、

最初の、初めての娘です。そんな

娘が幸せなエンディングにたどり

ついたので、よかったです。

レコレになった人は数多くいるが、

それを自慢する人は少ない｡最初

だからというのがよかった。（さ）

ついたので疲労は100近くになっ

たら回復させる。こうしてスクス

クと育った娘は見事にプリンセス

になりました。

しこれはいろんなことをやって見

事にプリンセスになった代表的な

例です。なぜ代表的かって？そ

れはバランス良<育て上げたとい

うことで。別にバランスよくなく

ったってなれるけどね。（さ）

暑忌はなんと､高級娼婦…。
暑詑霧辨暖鷆琵

鬘瀧撰蕊
暑とﾓﾗﾙをかせぎ､疲労が加以上
暑臨鯉鯆誤糯
g協鯉鰯鐵雛

鬘篝蕊鴛駕
暑轆灘縄鰯欝
8芸･礼法もやらせ､体力と根性が
溺雫""cPcPcP"

⑧カミーユ7

女の子につけち

かで聞いたことあるも

メだよ

とにかく知力を上げた。ただひ

たすら。そんだけ。最後の1年で

体力と根性を上げたけど、いまさ

ら意味ないよなぁ。

シすぐ病気や不良になるというの

で体力と根性をあげたら、といっ

た力遅かつた。データが17才のと

きし力残ってないんだもん。（さ）

’一！■;‐‐＝眺垂－，jI

O名前がウニだって。こりやあひでへも娘

がかわいそうだよ、こんな名前じゃ
③バランスよく育っているｵ乳欲をいうと

色気がもう少しほしいね

'cWacWacPcWacWacWacWacW)cWacWacWa[.cWacWacWacWacWacWacWacWDcWacWacWDcWacWacPcPQ
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愚
騒
騒
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愚

うれしいぞ、今月はこ～んな

にたくさんの作品を掲載できる

なんて。やっぱりいいものはこ

のぐらいの大きさで載せなきゃ

だめつすよ・どっかで信長や三

国志ばかり描いているやつらよ、

少し浮気してこいや。こっちの

水は甘いぞぉ～／

。
よ
く
や
っ
て
く
れ
ま
し
た
。
あ
り
が
ち
な
ギ
ャ
グ
だ
け
ど
『
プ
リ

メ
』
で
使
う
こ
と
に
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が
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。
で
も
、
な
ん
で
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が
孔
明
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だ
？
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埼
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）
※
本
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し
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弓
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ざ
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〆
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ｅ
こ
ん
な
ふ
う
に
す
か
す
か
し
ぐ
武
者
修
行
を
で
き
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と
い

い
ね
入
で
も
現
実
は
モ
ン
ス
タ
ー
う
じ
ゃ
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じ
ゃ
の
措
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だ
か
ら
な
あ
（
大
阪
府
・
麗
亜
さ
ん
）

;ツー~、
○
将
軍
は

の
エ
ン
デ

た
だ
南
が 議
鐙
鵜

Ｆ
恥

I

エ
ン
デ
ィ
ン
グ
だ
○
そ
う
そ
う
魔
法
使
い
系

グ
に
い
く
に
は
特
別
な
条
件
が
必
要
な
の
さ

だ
け
じ
ゃ
な
く
…
…
（
埼
玉
県
・
魅
矢
さ
ん

｛
：

剛
へ
鋪

③かわいい、カワイイ、可愛いoどうして

もっと早〈に送ってくれなかったの？次回

作に大期待.／(愛知県・かたねゆうさん）

③うめ～ぜ／まいったよ。イヤリングの書

き込みがしゅこ．い。次回作はいつ送ってきて

くれるのだ？(東京都．とりポールさん）
I

④
イ
ラ
ス
ト
コ
ー
ナ
ー
あ
て
じ
ゃ
な

か
っ
た
け
ど
、
う
ま
い
の
で
採
用
し

た
（
福
岡
県
・
立
石
英
直
く
ん
）

。
な
ん
だ
か
宮
崎
キ
ャ
ラ
の
カ
ラ
ー
ラ
フ
原
画
を
見
て
い
る

よ
う
で
い
い
で
は
な
い
か
。
こ
れ
房
描
く
の
に
ど
れ
く
ら
い

の
時
間
が
か
か
っ
た
か
教
え
て
ね
（
豈
壬
県
．
及
川
研
く
ん
）

ｅ
そ
ん
な
に
ク
ラ
リ
ー
ノ
が
好
き
か
？
よ
し
、
そ
の
幸
曇
丸

込
み
に
敬
意
を
表
し
て
３
票
分
と
し
て
扱
っ
て
や
ろ
う
。
し

か
し
リ
ベ
、
ナ
ス
タ
ナ
ー
ラ
は
強
い
（
千
葉
県
・
宗
垳
安
和
く
ん

仏鞠<essMGkcr.曙．

③
横
山
智
佐
さ
ん
の
イ
ラ
ス
ト
で
す
。

ち
さ
タ
ロ
ー
は
と
て
も
か
わ
い
い
人

で
し
た
（
千
葉
県
・
姫
生
雅
さ
ん
）

即み－可うも.、リペイナスヲーラI調､ﾘが

ﾐ.z､･ユ貰蹴乞取ﾏー z喝う．ユ回位ﾐｽ王

葛歩分､尺.?ラ11要ノ･過見族'､息＝勺弛。

糊7－〕の蔦、五通える闘企も塾てく侭弓？

･･自分の勉局'､いのか？かさ‘hA催）

③なんかとっても楽しそうなイラス

トだ。「ThankyoupapaO｣だって

(佐賀県・広まさき〈ん）

灘…………廼篝

i;
へ

：
メーカーNECｱべﾆｭｰ③｢フリンセ‘'…’
媒体CDスメーカー小GNECｱべﾆｭー 特製●参加賞、
品番NACL-1066NECアベニュのプリ〆テレカ，パン子育て自慢投稿者
価格2800円(税込）一より発売中ツ切中に忍ばせよう全員にデモディスクをノ

ささやくん例控え室でちゅ
子育て自慢に応募してくる人の

ほとんどが××様になってし､る

のばかりであんまり変化ないん

だもんな。これじゃあどれを紹

介しても同じだから、それ以外

に何か光るものがほしい。｜枚

のディスクに複数のデータを入

れて送ってきた人は得策だった

ね。それと、オ'ノジナルエンデ

ィングになった人はすぐに報告

してくれ。あとイラストはいい

のがたくさんきてくれてうれし

かったが､これで打ち止めなの

だ.／さて、来月はと．うなる？

コンテストの結果は来月に発表

する｡お楽しみに｡何かrブリメ』

に関する質問・疑問などがあっ

たら下のあて先まで。イラスト

や子育て自'|曼も同じ。

〒'05東京都港区新橋4-IO－7

TIMMSX・FAN編集部

｢ブリメのコーナー｣係まで

｡cP竿雫牢叩竿中平竿cWaや甲中中竿雫竿呼牢竿牢雫竿甲cPcP竿牢中中牢鎚
※子育て自慢に投稿してくれた人へ……誰にどれをプレゼントするかはこちらの半ﾘ断にまかせてほしいんだゞそれを『ブリメ』の連載が終わるときにまとめて発表しようと思うんだけど、

どうでしよ？一応､希望賞品を聞こうかなあとは思ったけど､ややこしくなるのでやめます=ちなみにデﾓは『ｻー ｸ．力ゼﾙの塔､販促用のもので､GTのみのMlD|対応版ゞ イラ15
スト採用者の人もほしいって？何回も載った人には考えましょう。それではそういうことで。

且
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鰯雲弓懸ツ
ディスク弐～六で起動すると

｢ディスク壱から立ち上げてく

ださい｣と表示されるのでした。

（奈良県／戸倉由記・’6歳）鰯:駕赫
(F1)(FE)(FS)を押しな

がらディスク七を起動するだけ

で、エンディングへ。

①
ボ
ー
ス
テ
ッ
ク
の
八
巻
さ

に
教
え
て
も
ら
っ
た
の
だ

ｅ
デ
ィ
ス
ク
弐
の
絵
は
ら
ん
土

の
お
父
さ
ん
、
パ
ン
ダ

す
る
ぞ
。
テ
レ
カ
は
塞
滕
高
信
、
山
本
聡
Ｗ
Ｏ
Ｒ
Ｋ
Ｓ
に
進
呈
。
通
り
抜
け
の
賞
金
は
チ
ャ
ッ
ク
松
本
と
酒
井
康
裕
が
手
に
し
た
ぞ
。

億淵:鮭
エンディングが終わったら5

分待つ。すると｢おまけ./」コー

ナーが立ち上がって、インター

レース画像をB枚おがめる。

（福島県／斉藤修．？歳）

。
お
ま
け
に
し
て
は
臺

華
で
、
き
れ
い
な
グ
ラ

フ
ィ
ッ
ク
“
３
枚
と
も

紹
介
し
ち
ゃ
い
た
い
く

ら
い
よ
く
描
け
て
い
る

⑥左上からあかね、右京、コロン、シォ

フー･美少女達と元美少女

岳■●■●●｡●●●●●●●●●●｡●●●●●●①●●●●●

”
雌
》
雪
諦
ｅ
兜
版
か
ら
の
篭
の
鳶
話

一
フ

や
ど
う
し
た
ら
ゲ
ー
ム
を
移
植

。
し
て
も
ら
え
る
か
、
な
ど
な
ど

》
誕
詔
》
》
》
一
一
》
｜

懲
礒
繋
鱸
》

繍霧寵悪
ディスク壱にはぬりえについ

てのドキュメント＋ぬりえ(ヌ

リエ．SR7)が入っている。

（福島県／斉藤修．？歳）

蟻總胆。
ディスク七にもウレシイおま

けが入っていた｡OM-32Lを持

っているならすぐに聴いてみて

くれ/MID|データを載せる

いきさつをつづったドキュメン

トも入っている。かなりの曲数

なので聞きごたえあるヨ。

（福島県／斉藤修．？歳）

16
⑥高橋留美子／小学館・キテイ・フジテレビ
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評

蒔
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乱
も
謡
鼻

玲
哲 ケ ーム十事軍

新
コ
ー
ナ
ー

タ
イ
ト
ル
未
定

タ
イ
ト
ル

そこでこのオープニングをはや

く進めたいと思う人は(STO

P)を押しっぱなしにしましょ

う。これであっという間にオー

プニングは終わります。

蟻差悪燕
かわいい娘に名前を入力し終

わるとかならずオープニングを

プリンセスメーカ ■■■■■

のまま収穫祭にはならず、もう

1度｢娘との会話｣が選べるよう

になる。これをくり返せばいい餓蕊|罐臘
まず収穫祭の前日までゲーム

を進める。そして｢娘との会話」

を選んで｢お説教する｣か｢きび

しく話す｣を選ぶ｡次に今使って

いるディスクを別のものと交換

して｢schedule｣を選ぶとそ

わけだ。ゲームを進ませるには

正しいディスクをセットして

「システム｣を選んだあとに

「schedule｣を選ぶと、収穫

祭に進むことができる。

（千葉県／山本聡・20歳）
－ 一

(山口県／海原雄山．16歳）見なくちゃいけないですよね。

ざ堅産･＝一心凸凹二弩も㎡・江差･凸垂5甦垂ニユ.．
ｅ
見
飽
き
た
オ
ｉ
ブ
｜
｜
ン
グ
を
ぶ
つ
と
ば
す
。
声
は
と
ば
せ
な
い
け
ど

寺

’

一
圃灘
引Ｉ

些
里
索

鍾
堅
言

率
一
一
幽
二
●
凶雲慕''8今

’
一－一一-~~一一一一~－-一一、,

"E_悪室詞亭‘薮詰’－－5

．Lこ言く ’
きて、砺冒さiぞ

黒い月が太陽を覆い隠すとき、
邪悪葱る魔王がよみがえる，‘・・，，

③｢娘との会話｣で根性かモラルを上げてお①本来なら収穫祭に行くはずだけと．ディスク

〈･疲労があるときは休ませてから力違うと元に戻ってしまうのだ

緬
立里

櫛通り抜けできます
＝

函
一
錘抜通 り すナ

通り抜けのシステム･…．①Q係に送られて

きた質問が掲載される。罐えられる人は

A係まで黒ボールペンなどでハガキに答え

を書いて送る。③答えの採用者には掲載号

発売日の2～3か月後に賞金が支払われる

で IK嵐賦
L』

|トﾗゴﾝﾅｲﾄM|

⑨藤堂鯉駕
でしょうか？仲間が必要だと

思うんですけど……。

④鳥取県･ﾁｬｯｸ松本

｜ﾌｵｸｼｰ

⑨:腰謡蕊Ⅲ
て負けました。どうすればB面

をクリアすることができるでし

③埼玉県･酒井康裕
干OXY

ラxｼーn33'3E16!菌中1G.l器髄ぃ!と
喝､､詞．rを万ｼー Z'〕Eワと剛しい‐r''1，

つrりぅ‐3面公立略I↑fイント伊乙忌乳
l凸鋪Ti‘'f<皇穐さ噸｡(箇抽子嘩脆11世群:,）ノ
2敵岬i達1粒"､人らい'.又艇E自陣｡,陣氾I診
》､J1ら､､ぷう'二喝.雄,秀I』：評降艮虻且尋3

32フふう'h銅卜罪嬬i二王､齢敏E屡己‘ﾆﾊ雄に
』少鍵痢守りい部観(5迅1台と!f祭)E且く
牛二参聡議非感13理WLT1JいIい!。攻卸巳
弱と白？しヶﾒーﾝ･をぅ'うてL”力･ら

■■■■■

ようか。もう1つ、KENの使

い方がわかりません。どんなフ

ォーメーションを組んで、やっ

つければいいのでしょう？

④青森県･松本某
一志＝

Ｇ
７
月
号
で
な
く
し
た
と
い
っ
て
い
た
ハ
ガ
キ
を
発
見
ノ

｜
》
》
恥
蹄
》

□旧
咽
》
蝿
峠
維
“

lご参ラゴン会イトⅧ

P,酒場&こ行ってみて下さい。禰堀
》て､仲間がいればそれでいいので
もし,いない墹合、その融凹は二
Lられます．

ンは、マミー（纂厘の鮫イブ）の呪
Fいていない．この増合、イブの呪

『いて盲巳腱泊まり､町の人の露を
r,長垂のところに行き､掴墹に行
h間がいるはずです．
P一つは､墓切の地ドで璃の守り神
〕けていない.この唱合は､基幽の
Pzの守り神を見つけ、長社のとこ
｝回行合､楢墹に行けば仲間がいる
号す。

〕守り神のある瑚所は下記に各いて
［した。以上です．

まず、歯増
に行って、仲
すが､もL，
つ＃えられま

一つは、マ

いを飯いてい

いを解いて盲
聞いて、長芝

けば仲間がい
もう一つは

そ見つけてい

地下で■の守
るに2回行合

はずです。
墓の守り神
おきました己

MSX･FAN覇』

読者アンケート6
人/fへ．

<K
★■笈毎へのメツセージモご自由にお■さください。

畷霧蕊
s主月却睡'3&#l"I二畿乱E鼬￥鹸鎗と蟻,二
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４
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刃
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卜
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窄
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Ｊ
争
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打
歩
敵
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秘
恥
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勺
１
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噛
分
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、
雄

・
■
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叩

』
湯
乱
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〃涙．乞

７
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しの持っているサークIIでは地下

2階の宝箱ははじめからからつぼ

でした。おかげで、ここ数か月サ

ークIIをやっていません。このま

まではいつまでも抜けられないの

でとても困っています。もしかし

て、わたしのサーク1Iはバグ持ち

なのでしょうか？どうか、ぜひ

とも教えてください。

（静岡県／袴田守。？歳）

教えKだすい たくさん質問してますが、みなさ

ん教えてください。

（北海道／末久智一・？歳）
Q『サーク11｣の結晶の谷でつ
まっています。ワーブドアからで

られませんです。本屋で見つけた

攻略本によると、地下2階の宝箱

に魔導書下巻が入っていて、それ

を見つけるとワープドアが抜けら

れると書いてありましたが、わた

Q『ハイドライド』が解けませ

ん。2匹の妖精と黄色と水色の宝

石は見つかりましたが、3匹目の

妖精と3つ目の宝石がどうにも、

見つからないのです。不死の薬も

見つからないし、ドラゴンは殺せ

ないし……。また、動く岩は何か

意味があるのて･しようか。なんか

は三国志Ⅱ』SLG実力診断テスト発表/17つぎ



P"･ゴー-閨房･叩酔晶陛』隅』-主宰･
『い-岩手

､句?一利…

麺
晶
Ｉ

鋸
４
－
４

新
コ
タ
イ
歴史の散歩
三国志Ⅱ

コ
ー
ナ
ー

イ
ト
ル
未
定

道イコ

トI
学生にとってテストは切っても切れ

ないもの。みんな、結果はどうだっ

たかな。え、それはいわない約束？診断ﾃｽﾄ実力 断SLG ス丁

さあ、みんなテストを返そ う、

7月号付録ディスクと連動し

た読者参加企画「SLG実力診

断テスト・三国志II編｣｡弱小君
昌人せ人

主金旋でどれだけはやく中国全

土を統一できるかを競うものだ

ったが、やや応募は低調。

しかし、それでも上位者はこ

ちらの予想方卜向る好記録をマ

ークしてきていた。

それでは、栄えある優勝者は、

千葉県・見学英寅クン。記録1

年7か月は驚異的。巳位との差

がSか月もあるのを考えると、

いかにすごいかがわかる。

見学クンは読者参加イベント

の常連で、前回武将風雲録編で

は5位､そして前々回｢薩摩の国

の島津くん｣では見事準優勝を

飾っている。日度目の挑戦にし

て、ついに優勝の栄冠を勝ち取

ったというところだろう。、

見学クンによると､｢時間が少

なかったが、なんとか統一にこ

ぎつけることができた。今回は

優勝予想がなかったのでつらか

った｣とのこと。

準優勝は長野県・佐藤健治ク

ン。記録は巴年1か月。なかな

か立派な成績だ。

S位以下はランキング表を参

照。当コーナーひさびさの三国

志IIのイベントということで、

新しい名前が多かった。

なお､例によって､書類不備・

ディスクエラーなど投槁チェッ

クにひっかかったものは残念な

がら失格とした。応募するとき

は入念に注意してほしい。

また、今回は筆記部門の優秀

者はなし。残念ながら手を抜い

たものが多く、どうも創意工夫

がほとんど見られなかったぞ。

みんなのレポートを楽しみして

いる担当ファジー鈴木はちょっ

とがっかり◎時間が足りなかっ

たのかもしれないが、もう少し

力を入れてほしかった。

ちなみに、締め切りに閨に合

わなくて応募できなかった人

(今回は結構多かつたらしい)も

今からでも送ってくれればちゃ

んと見るぞ(優秀なものは紹介

も)。努力はムダにさせない／

話は変わるが、つぎの読者参

加イベントはどうしようかな。

最新作｢元朝秘史｣でなんかやり

たいとも思うし、そのまえに別

なゲームを題材にするかもしれ

ない(しかも､みんながアシと驚

くような意外なもので)。

なにかイベントについてアイ

デアおよび希望のある人は遠慮

せすにどんどん意見を送ってく

れ。今ならまだ間に合うぞ〃

実技偏差値表 一’ング

1年フか月

巳年1か月

実技ラ

見学英寅

佐藤健治

ンキ

千葉県

長野県
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1

巳 IT||||||
、
ｊ
■
、
ｊ
ｄ
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ち
ょ
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ょ
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）
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宮
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ち
ん
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ゅ
う
）
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立
汁
鯉
星
雪
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た
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ど
う
せ
つ
）
、
真
田
幸
村
（
さ
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ゆ
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む
ら
）
、
吉
川
元
春
（
き
っ
か
わ
も
と
は

変
種
症

大阪府

大阪府

埼玉県

広島県

岩手県

青森県

岩手県

月
月
月
月
月
月
月

か
か
か
か
か
か
か

Ｂ
ｇ
Ｂ
Ⅱ
Ｓ
Ｓ
１

年
年
年
年
年
年
年

巳
Ｅ
Ｂ
Ｂ
４
４
Ｓ

4駒田良太

ら菊川智宏

巳吉井和

フ西川泰正

B八重樫智也

曰坂本学

10小田達也

どうやら、三国志II編は難しか

ったとみえて統一年数のちらばり

も武将風雲録編に比べて大きかっ

た。表と照らしあわせて偏差値を

計算してみよう。60をこえたら、

まわりの友達に自慢してもいいだ

ろう｡そして70以上なら、キミも

一流プレイヤーの仲間入りだb

果たして、キミの実力では志望

校に入れるか？(おいおい）

SLG博士

SLG大学院生

SLG大学生

高校生

中学生

小学生

幼稚園児

一
一
一
一
一
一
一

５
０
０
０
０
０
５

７
７
６
５
４
３
２

今月のおはがきq拡大版D謡韻堕難綴壼撫鴉黒雲IW鱒(なか
【オレにもいわせろ，霞た､寝返りにしても､大国か■ｽﾀー ﾄ年について【ﾜﾀｼのお気に入り】

ら滅亡寸前の小国に寝返る奴はい信長の野望のスタート年を

■反乱や寝返りについてるはずもない。逆に、日和見的に1551年にしてほしい.ノ■片倉景綱(戦国時代）
ケーム中では反乱や寝返りは、寝返る奴もいれば、志はあるが待1551年3月､信長の父･信秀が幾多の戦場で軍師として政宗に
計略という外的要因をのぞけば、遇力悪い、同国の他の武将と相性病死している｡本当の意味で､信長勝利をもたらした智略は、秀吉を
ほとんど武将個人の性格て決定さが悪い場合に起きるものだ。の野望はここからはじまると思う。感心させ、家康を恐れさせたとい
れてしまうが、それでよいのだろ武将個人の性格だけでなく、そそうすれば、平手政秀や坂井大う。武勇の面て,も、生まれつきの
うか？れを取り囲む状況でイベントが起膳・小笠原長時・村上義青・江良天性で暴れまわる｢炎｣の伊達成
例えば公孫淵ならば､兵力50てﾞきるのなら、ゲームの世界や戦略房栄などの有名武将も登場できる。実に対し、詞閏的戦術で｢水｣のよ
反乱するようなことはなかっただにもっと深みがでると思うのだが。オープニングデモはなんといつうにいつも冷静だった。

ろう。野望の高い武将は大権を持（奈良県・孫武クン）ても、信長が香をつかんで位牌にあらゆる面で独眼竜を支え、育
たせれば反乱を起こす危険がでる☆これはプレイしていて確かに思投げつける場面で決まりだと思う。てた景綱は、控え目な性格からあ

し、野望の低い武将でも、程曼のうなあ。寝返りとは、最も効果的（愛知県・左三ツ巴クン）まり華やかさはないものの、やは
ような謀臣を部下に持つと反乱すなタイミングで行ってこそ意義が☆なんとオープニングデモまで考りすごい武将だったと思う。
るかもしれない。あるものだからね。えてあるとは芸力細かい。（宮城県・雲野武蔵クン）

）
、
片
倉
崇
綱
（
か
た
く
ら
か
げ
っ
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と
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新
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新
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峯
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珂
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も
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か
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い
ら
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な
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道
お
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ス
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の
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５
ポ
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ン
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で
ゲ
ー
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を
プ
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ゼ
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ト
．
さ
ぬ
キ
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も
ど
ん
ど

タ
イ
ト
ル
未
定
ん
投
稿
し
よ
う
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’優等生 は ワ
■

ヘ
フ 回 の

見
学
ク
ン
の
進
軍
図
。
文
字
は
そ
の
国
を
と
っ
た
年
月
だ
。
ま
た
、
同
じ
月
に
と
っ
た
国
は

同
色
に
し
て
あ
る

実技’ 千葉県見学英寅県 金旋軍進軍図旗
それでは見学クンの戦略のポ

イントを見てみよう。
り巾うLょう

まず、序盤のポイントは劉璋

軍の属国に対して次々と大守抜

きをしかけ、最初のBか月でB

か国を奪い取ったこと。武将も

さることながら、金・兵糧・兵

力を手に入れたことが大きかっ

たようだ。こうして陣容を整え、

周りの国を落としていった。

また、一騎討ちの有効利用と

いうのもポイント。敵の主力の

集まった大国に対しては、武将

1人だけで攻めこんで、一騎討

ちで敵の有力な武将を倒すのを

繰り返し(時には大守そのもの

Ｆ
乱
ｇ
Ｉ
Ｉ
ｒ
１
１
平
０
Ｂ
１
０
４
ｌ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
ｌ
Ｉ
１
写
ｉ
Ｌ
ｌ
０

－
霊
諏
鱈
一
一
罰
ゞ
一
一で

一壱・‐ー___‐一一~一=一一___一一

③ついに全国統一の図｡立派0汚言｡金旋の

統一写真なんてふつうじゃ見られないぞ／

を倒してしまうことも)､弱体化

したところで大兵力をつぎこん

で一気に国を落とすというケー

スが多かった。

そして、どのイベントでも同

じだが、リセットの繰り返しで

常に最善の結果を追い求めたこ

とが勝因だったようだ。 －

{ ＃ 睾割:209年
中国全土鏑-した続

～オレにもいわせるイベント編～
も試していないのだが､米（岡山県・ちんねんクン）の結果が得られるため)､結局､裏
すバグ技や､HEX画面を見☆結論からいうと、今回のフォー技を使うなら使うて仕方がない、
態でコンピュータに委任しマットでは、上記の技を使ってもということで意見がまとまったか
させる技はできるのだろうチェックにひっかかるようには作らだ。ただし、もちろん奨励する
一ルに何も書いてないのでっていない。わけにはいかないので、あえて誌
〈できないのだろうが、もというのは、この企画がもちあ面には書かなかった。
ととしたら、こんなイベンがった当初、編集部内では裏技のこの裏技の件については、読者
未はない。ディスクに入つ不正利用を危ぶむ声があったのだのみんなにすぐなからず混乱を招
データにどんな遮里がして域今回のイベントの戦術面よりいてしまったようで申しわけない。
ｳ､、もっと詳しく書いて知戦略面を重視する性格上(リセッ今後のイベントではそのへんも考
ましかった。卜を繰り返せば、戦術面では最善えあわせて企画したいと思う。

ちょっと異議ありノ
私はついさっきまで三国志IIを一度

を増やすバグ技や､HEX画面を見

ない状態でコンピュータに委任し

て戦争させる技はできるのだろう

か。ルールに何も書いてないので

おそらくできないのだろうが、も

しできたとしたら、こんなイベン

トに意味はない。ディスクに入っ

ているデータにどんな遮里がして

あるのか、もっと詳しく書いて知

らせてほしかった。

プレイしていたのだが、ふと、兵

糧大増殖の裏技力顕に浮かんだ。

この技が光栄の協力をもってして、

セーブデータから発見できるのだ

ろうか？この技を使えば、半年

もあれば強国になれる。そんなの

と比べられたら、いくら早く解い

ても無駄なこと。というわけで今

回の参加は辞退させていただ<｡

（長野県・中谷稔クン）

ま と め■呂布奉先(三国志）

単純明解な武将、しかし裏切り

やすい。配下としては不安が多い

が、君主で玉璽を持てばこれほど

頼もしいものはない。

丁原・董卓を斬り、豐蛎をも裏

切った男。しかし、この3人はい

ずれも莫大な野心をもった男たち

で、やはり野心の高い呂布と性格

があうはずがない。もし主君が人

材運用の天才である曹操ならば使

いこなせたかもしれない。

一匹狼はその時代概念から外れ

ている。しかし、それがその人物

の魅力につながる。だからこそ、

親殺しとまでいわれた人物に、張

遼や陳宮が従ったのだと思う。

（長野県・中谷稔クン）

1ちょっと教えて，
戦国時代の日本で、五指に入る

勇将は誰か教えてください。

（鹿児島県・栗野の友人クン）

☆う～む、難しい質問だなあ。確

実なところでは上杉謙信・島津義

弘・立花道雪といったところかな。

あとは人によって意見が分かれる

ところだと思うけど、真田幸村・

吉川元春・立花宗茂あたりかなあ。

それじゃ、みんなに意見を聞い

てみよう。キミが強いと思う5人

の武将をハガキに書いて､｢勇将は

ダレだ.／｣係まで送って〈松

ちなみに、智略・武勇のいずれ

にも秀でた名将といわれる武将ベ

ストらは誰になると思う？＝

裏技問題で揺れた感のある今回

のイベント。この機会に、SLGを

プレイする姿勢について少し考え

てみたい。

担当ファジー鈴木の意見として

は､基本的に裏技を使うことは(イ

ベントはもちろん、通常のプレイ

においても)あってはならないと

思う。裏技を使ってクIノアしても

むなしいだけだし、SLGプレイヤ

ーとしての良心および誇りに傷が

つく。やはり自分の智略を傾ける

からこそおもしろく、かつ意義の

あるものではないだろうか。

それと、戦争に負けたり予想外

の事態が起こったりするとIﾉセッ

卜を繰り返す人がいるが、やはり

SLGはノンリセットプレイでい

きたい。それによって不利な状況

に陥ったとしても、そこから復活

するのがプレイヤーの腕の見せとﾞ

ころというもの。仮に、どうして

もクリア不可能になったとしても、

それはそれでまたよしとする。こ

れこそがSLGの本当の楽しみ方

て､あると担当は思うのだが、どう

だろうか？

さてさて、「今月のおはがき｣に

ついても、みんなの投稿をよりい

っそう盛り上げるため、新しいコ

ーナーを現在計画中。次号あたり

で刷新なるかも？

つぎはイラスト大特集が待って壷せ-＞19
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|ｲﾗｽﾄ大全集価画 ポイントレースランキング

1稲泉和10

巴惟宗竜胆9

s孫武B

4随神貞紀5．5

5東洲斎写楽三世ら

神崎しぐれS

りん5

巳勘太郎4

翠河緑扇4

麗亜4

またまたやってしまったイラス

ト大特集.／見てもらえばわかる

とおり、どれもレベルが高く、ち

ょっとした美術館並だ。そこで、

このままで終わらせるのはもった

いないので、読者のみんなに人気

投票をしてもらおうと思う。ハガ

キにキミの気に入ったイラストお

よび作者名を書いて､｢この絵がス

キ／｣係まで応募してく松読者の

支持が高かった作者には、今後採

用されやすくなるという特典

(？)があるそも

注意をひとつ。一部の郵便局で

ハガキの扱いが舌l雑なためか、イ

ラスト面に消印のインクが写って

しまう例が最近目立つようになっ

た(特に由紀龍･美紀龍クンのハガ

キに多い)｡こういう場合はどんな

にじょうずでも採用できないので、

イラストを送る際は封書を使うな

どして自衛手段をほどこしてくれゎ

孫武クンが打倒稲泉軍団を掲げ

て、反稲泉勢力結集の徴を飛ばし

た(撤文のイラストをもう1度書

いてくれ心上記の理由で採用でき

ないので).／まさに龍虎相打つ

大物同士の戦いは今後どうなる？

ちなみに常連諸氏を三国志風の

能力値(武力＝画力･知力＝文章技

術力･魅力＝読者支持数)て表すと
どうなるのかな..…･などとつまん

ないことを考えたりして。

③青森県・東洲斎写楽三世

クン。いつもながら安定し

ている。彩色がとくにいい

③東京都。とりボールクン。

ウマイ.／雰囲気出てるな

あ。蛇もポイント高いぞ

⑨静岡県・随神貞紀クン。

お、腕をあげたな。うまく

色を出していてマル

③北海道・斗志治クン。シ

ブ〈、かつカッコイイ／

かきこみも細かくてマル
O東京都･勘太郎クン。真田十勇士とは目のつけどころが

シブイ.／それぞれのキャラもよく描けている

、

1

③東京都・赤坂和俊クン。

妖しい魅力がよく出ている。

書き文字もすごくいい.／

梨救ご醜銅堪繩昌

③埼玉県・慎之助クン。う

～ん､ｼIﾉｱｽ。淡い色使

いがい↓味出してるね

O同じく慎之助クン。赤兎

馬もよくかけている。あと

課題は書き文字かな？

O神奈川県・RIEクン。

色っぽいなあ。重めの色使

いが“気を出してるね

ﾜﾗｽﾒｲﾄﾊ趣ももみlTL仏す･鋤ｳ‘｛
<nWｻｽ･人向迅いち･↑“んWI〉

③兵庫県･翠河緑扇クン。ハガキ4枚の力作／まさに呉

のキャラオールキャストといった感じ。お疲れサマ

9本､鐘いわ&仇米欧”麹蹴麓呼

趨震手篭

騨欝
■画
■＝

瀞
巳
哩
司
泄
一
墨
画
．

．
ゆ
戊
卿

ｈ
０
Ｉ
帆

＃'I
③兵庫県・神埼しぐれクン。

五虎将シリーズついに完結。

今度は智将を描いてみたら

③佐賀県・老斗鐸クン。ハ

ノv,、これはいいなあ。こ

の手をかかせたらさすが／

⑨広島県・惟宗竜胆クン。

オモシロィ.／詔蝉もこん

な気持ちだったんだろうな

③北海道・りんクン。この

キャラには無条件降伏｡絵

そのままのほのぼのマンガ

③埼玉県・秋山英司クン。

お、大迫力／硬派路線組

も負けずにガンバレ

③静岡県・祇興人クン。な

んとクラスメイトとは。で

も対決はイラストだけでね

！
③東謹B・勘太郎クン。カツコイイ.／動き③大阪府･麗亜クン。点描画第2弾｡美術作O神奈川県・TATUクン。いいねえ、担当⑧佐賀県・由紀龍クン。稲泉軍団全員集合／

があるのがマル｡鎧の感じがいいぞ品みたいで味わいがあって好きだなあの好きなところ。またこの路線を頼む.／これに反稲泉連合はどう対抗するのか？

20
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夕新
イコ
ト1

今
一
大

年の夏は｢B耐マルチ

大阪夏の陣～｣で決まり。

阪のみんな、今行くぞ／読者対抗ﾏﾙﾁブﾚｲBリ武将風雲録“ し ルナ
未｜
定

さて、第巳回大会もいよいよ

明日(B月日日)開催。編集部ス

タッフも最後の準備に大わらわ

というところ。もちろん大会参

加者は、これを発売日に読んで

いるだろうと仮定して、最後の

アドバイスを贈ることにする。

まず、前回の連載を見てもわ

かるとおり、B時間で経過する

ゲーム上の年月はわずか1年半

あまりであるということ。短期

決戦なので序盤から積極的に動

かないとダメだぞ／

そして、今回の新ルールによ

t

業務連絡～観戦者募集～
これを発売日に読んでいる大阪

近郊のみんな、もし、明日何も用

事がなければ､ぜひ｢第2回8時間

耐久マルチプレイSLG大会･大阪

夏の陣｣を見にきなさい｡やはりマ

ルチプレイもライブがいちばん.／

歴史的瞬間(？）をじかに感じて

くれ。8月9日(日)、日本橋J＆

Pテクノランド5F(右の地図参

照恋06-634-1211)でキミを待っ

ている.／優勝チーム予想クイズ

もやっちゃうそも

加えて、光栄さん直々のプレゼ

ント争奪ゲーム大会や新作発表会

もあるので、さらに盛りあがるこ

とは必至だ.／

さて話変わって、みんなのなか

でマルチプレイをしているサーク

ルがあれば､｢みんな仲良くマルチ

プレイ｣係まで情報を教えてほし

い。取材をして誌面に紹介するぞ。

プレイメンバー募集にも役立つは

ずだ。やはりマルチプレイは大勢

でやったほうが楽しいもんね。

また、マルチプレイをした際の

エピソードやマルチプレイに関す

るイラストも受けつけるそもどん

どん応募してこのコーナーを盛り

あげてほしい。みんなでマルチプ

レイの輪をずんずん広げよう.ノ

た
そ
う
で
す
。
つ
ま
り
、
ソ
フ
ト
が
売
れ
れ
ば
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
こ
の
ま
ま
消
承
す
に
す
む
と
い
う
の
で
す
。
そ
の
た
め
、
コ
ピ
ー
防
止
策
と
し
て
デ
ィ
ス

ま
す
が
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
Ｒ
Ｏ
Ｍ
イ
ン
タ
ー
フ
ェ
イ
ス
は
最
近
あ
ま
り
使
わ
れ
な
い
よ
う
で
す
し
、
こ
れ
な
ら
デ
ィ
ス
ク
だ
け
コ
ピ
ー
さ
れ
て
も
無
意

っ
た
Ｋ
・
Ｍ
・
旧
歳
）
☆
コ
ピ
ー
防
止
策
は
数
あ
る
が
、
結
局
の
と
こ
ろ
は
ユ
ー
ザ
ー
の
心
根
し
だ
い
と
い
う
精
神
論
に
行
き
着
く
の
だ
ろ
、
１

一
ｑ
１
口
’

■

『プリメ.のマップコレクションーうつぎは
囮

で

第 巳回大会の戦略ボイン卜は？

４
一
一

．

季
診
砂
苅
］
》
一
一

一

少
霞覧名“

｜
大

挿

力有一
、

出
鼬
・
噌
郷
一

驚

1

闇
ｒ
‐

i
｛

■
零
号弓垂室雪

鯛瀦““､ 醗驚蕊蕊霊

★

籾
●1喜震屋鄭j霊

可＆P
津ぐぁドP，

ｺー 屋や
ーβ＝、1伽

蕊1．1…‘

み んな仲良くマルチブレイ
さて、今月からはじまったこの

コラムでは、いろいろなマルチプ

レイのおもしろさをみんなに紹介

していきたいと思う。

まず第1回目の今回は、なんと

パソ通を使ってのネットワークマ

ルチプレイをおこなっている「N

ET1992，COUNTDOWN」を

紹介する。

められた期日ま

出し、マスター

ータに入力して

〈というシステ

兵力の配分だけ

一タに委任して

少コマンドに制
マルチプレイの

いったいどうやっているのかと

いうと、参加プレイヤーはマスタ

ーから送られた情報をもとに、決

められた期日までにコマンドを提

出し、マスターがそれをコンピュ

ータに入力してゲームを進めてい

くというシステム。戦争は武将・

兵力の配分だけ決めて、コンピュ

行うとのこと。多

コマンドに制限はあるものの、

レチプレイのおもしろさは生き

ているようだb

マルチプレイをす

るには、メンバーが

一堂に集まる必要が

あるので､それぞれ§寺?認
都合をつけるのがな§-尚譲’
かなかタイヘンなん※鯛‘』:鐵嶽悪；
だけど、パソ通だと

この永遠の課題もク議識鰯蕊
リア｡賢い方法とい鍵鮮麗蕊f
えるだろう。’f勘はz…でにお国いし

でもこれってマス③武将風雲乗でのネ
ターの苦労が並大抵ごとにマスターがこ
じやなさそうだな？

なお現在では、三国志をテーマ

にしたオリジナルゲームでマルチ

プレイを行っているそうだ。参加

希望および問い合わせは、右のと

おり。興味ある人は、ぜひアクセ

ア。賢い方法とい

るだろう。

でもこれってマス

スしてみよう.ノ

ツト｢フークマルチフ

のような状況マップ

レイ。ターン③プレイヤーはそれをもと

を送り……名(足利)の干渉によるイン

に戦略を練る。

ベントもある

マスター大

NET1992,COUNTDOWNへのアクセス情報

●アクセス番号／045-773-0029

●運営時間／23:00～翌朝5:00

毒

●住所／〒236神奈川県横浜市金沢区並木1-1-5-305野口和則
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トラップも仕かけられていない

し、ほとんどの人はラクにクリ

アはできてるはずだ。しかし、

世の中にはこういうマップがな

いとRPG系はダメっていう人

がいるでしょう？そういう人

たちのためにこのマップを作っ

たのだ。ぜひとも参考にしてお

くれ。忙しい合間をぬって作成

したものだから、1度神棚にま

つって、よ～く拝んでから使う

ように(きっといいことがある

ぞ。※うそつけ／)。

さてさて、このマップはスタ

ートから先に進むにつれて近郊

→辺境→蛮地と地名が変わる。

それにともなって遭遇するモン

スターが強くなっていく。娘が

どの地域にいるかは画面右下の

ところに表示されているので確

認できる。各地域の入口(？)付

近にある立て札にメッセージが

書いてあるのでその地域に入っ

たことに気がつくはずだ。

受
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生
（
埼
玉
県
／
山
添
基
・
７
歳
）
●

（
静
岡
県
／
え
び
ち
ん
・
？
歳
）
●
何
事

22

マツブコレクシヨンーさあさあ､お待ちかねの『ブ

るん▼武者修行悪瀞行のﾏ，フ≦ブリンセスメ.-力.-・〆，‘/『'■/▼

国

入

【ﾏｯブの見方】
立て札1魔物に注意宝箱1薬草

立て札巳若物よ命を粗末にするな宝箱巳ぬいぐるみ

一方通行立て札B増水につき渡河不能北の橋を利用せよ宝箱B本

③
⑧
一
一
④
⑧

立て札4この道進行不可宝箱4ティーカップ

立て札Sこれより蛮族の地危険引き返せ宝箱5ドレス

立て札Bこの先王城この先王城

立て札7王城にようこそ／城壁が守るあなたの安全
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来月はう～ん、来月は……
23
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☆｢AVフォーラム｣への投稿募集中／応募要項は81ページ(規定部門のお題は右ページ欄外）
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■大阪府・竹内陽一(18歳）

フ
え■大阪ﾉ付．1J{ﾉJ腸一(旧藏ノ

は、目のキラキラするのと、最後に眉が飛ん

でいってしまうのがイイ。敬意を表しつつ、

今月の1本としました。
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日曜日の夜、淀川長治先生の解説を間いて

から映画を見るのは、ほとんど家族の習慣だ

った｡『荒野の7人』だとか『パリは燃えている

か』､『太陽がいっぱい』といった超有名な映画

の数々は(実際にどうだったかは別として）
せ’〕〃§．

｢サヨナラ、サヨナラ、サヨナラ｣という台詞

と強くつながっている。竹内クン(M)の作品

●●●
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③
塾長が中筈等だったはるか昔､親父が
急に家族団藥を思いついて『寅さん』に

連れていかれたのだが……これほど居

心地の悪い映画鑑賞は他になかった。
③目をパチパチさせながら一生懸命説明眉力飛んでいく
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を獲得したかんたろうクンの作品は、映画館
リヒか

で座席の間にある肘掛けをひそかに取り合う

隣どうしの戦いを表現している。

やれやれ、今回も大量に採用してしまった。

カサベデスが加わった津国クンは、仕圭が忙

しくなったのでしばしお休みとか。この作品

は、マリリン・モンローが『7年目の浮気』で
ひろう

披露した、スカートふわふわのシーン。スカ

ートと風の音だけに絞った演出が実に的を射

ている。すべてを受け入れてくれそうなマリ

リン、いまだに人気が高いです。
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下の写真で見ると、美少女とサルの巳枚で

すが､渭志郎クン(MSXt)のこの作品のすば

らしさは、美少女からサルへ、サルから美少

女へと連続的に変化していくところ。美少女

はちゃんと美少女だし、これだけのプログラ

ムでよくぞここまで、と感心してしまう。

Nakクン(MS)のこの作品は､まあ季節ネ

タということで採用。画面いつぱいにひろが

るかとりせんこうは不気味でもある。夏休み
かや

に親戚の家に行って、夜、巨大な蚊帳の中で

眠るのは楽しみだったなあ。蚊帳の外はほん

とうに蚊だらけなのだった。
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シンプルななかにジワーッという味わいの

ある、おこし魚岩浪クンの作品。水烏がパタ

パタッと水面から飛び立つと、そのあとに小

ハツ八シ八、津国クンの巳作目はさすが。

あの小錦を非常にシンプルな線でうまく表現

している。体のそれぞれの部分が別々にタッ

プン、タップンと揺れているのと、足をおろ

すたびに地響きするのが上級テクニック。

足はフル回転してるのかな

1CDLOR15,1:SCREEN5，1EFORI＝OTO23:READAgV
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津国クンのB作目｡Bつの手のひらのパタ

ーンを、切り換えていくだけなのですが、ち

ゃんとしたアニメーションに見える｡｢プヨプ

ョ｣という音もいい｡他のネタにも応用しやす

い手法です。では、サヨナラ、サヨナラ……
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・6囚，50，0，30，7，7，5，23ョ7．7

ZOFORI＝OTO2：SETPAGEI＋1，1＋1

30CLS：DRAN''BN200,211門140,140N1207138門88
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CO，110門255，200，，：PAINT（128，100）
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gSOUNDO，ABS（60－（I饗10＋j）÷4）：NEXT：NEXT：GOT
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「今回は採用されるとは思わなかった｣とは

称号も巳周目に入った9F.l.Sクン(M)

の感想。でも、おもしろいからサッサと採用

してしまった。心臓がピンクで、脈うつと縦

にした八一ト型になるのがおかしい。アメリ

カのアニメーションの1シーンのようだ。

⑤⑳灘薩識篭誓轆瀞麓崩噸溌獺繊鯏職』撚縦蕊,，巴

自由部門 サル■吉森県・肩志郎(21歳）

かとりせんこう■新潟県・Nak(18歳）

ポﾝポﾝボーﾙ■神奈川県･SAXAO”2(17歳）

僻み

･

声~

立つ鳥跡を濁さず画陛号魚岩浪弘(16歳）
小錦 ■大阪府・アルトマンコーエン兄弟

カサベデス津国真司(1B歳）

霊 竜塞

騨繍

もみもみロ奇騏讓鎚量罰雨ﾝ兄弟

心臓■大分県・倉F，｜，S(13歳）
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詞落書きに使う
p

U

O

Iテレビ画面を、黒板とかホワイいろんな特徴を持った簡素なもの，

ロトボードとか｢せんせい｣などのを何本も作っておくといい。

Iかわりに使うのに、いちいちグラリストlは、91年5月号からの，

Iフサウルスを立ち上げるのはかつ再褐吻。左ボタンを押しながら描B

lこわるい。ここはぜひ、気軽に使画、右ボタンで塗りつぶし、左右ロ

Iえる自分専用の落書きツールを作ボタンを同時に押すと画面クリア。U

Bっておきたい。線の太さや色など画面のロード／セーブは、CTRn

ほんとうに増えるかもしれない。

第1に、先の調査で99人が

近々マウスを買う予定だといっ

ている。では夏休み明けころに

マウスユーザーが697人にまで

増えている可能性が高い。その

勢いは､1年間で300人増えても

不思議ではない勢いだ。

第巳に、ジョイスティック、

ジョイパッドがなくてもキーボ

ードで遊べばよかった。しかし、

たとえばCGなどのマウス専用

の作業は、マウスでしかできな

い。すると、マウスの所有率が

ジョイスティック、ジョイパッ

ドを上回っても不思議はない。

現在の約60パーセントだって

かなり多いほうだと思うが、全

員マウス使いという日もそう遠

くないような気がする。

持っているマウスをもっと有

効に活用するには、座して市販

ソフトを待つよりも、BASIC

プログラムでいろいろといたず

らするほうが早い｡Mファンに

投稿される毎月数百本のユーザ

ープログラムのなかに、もっと

マウスコンシヤス(マウスを意

識した)なものが増えることを
よみがえ

願って、ふたたび蘇るマウス特

集なのだった。

去年の5月号のBASICピ

クニックでマウス特集をやった

のは、マウスの所有率がその1

年まえと比べて5割増しになっ

ていたからだ(1000人中214人か

ら314人へ)｡その後､SILVER

SNAILの的確ないくつかのマ

ウス用ケームヘの反応や、予想

されてはいたがCGコンテスト

への投稿の盛り上がり、今月の

ファンダムで採用したZEED

ENの『マウス大相撲』の発想な

ど、マウスユーザーのにおいは

さらに強まった。

去年の7月号の時点で、マウ

スユーザーは1000人中403人｡そ

れが、今年の7月号の時点では、

1000人中598人｡ここでもまた5

割増しになっていた。

1つの仮説をたててみよう。

仮説：マウスユーザーは1年ご

とにS割ずつ増えていく

すると、この仮説から、

1993年7月号の読者の90パーセ

ントはマウスユーザーである

という予測が出てくる。これ

はすごい。ジョイスティック、

ジョイパッドでさえ、ずっと約

85パーセントの所有率だという

のに。ほんとうに、マウスユー

ザーはそこまで増えるだろうか。

26

L+STOPでプログラムを止めてu

｢GOTO122'｣を実行すると、ロ

｢L/S,FILE?」と出るので､ローロ

ドなら｢L,<ファイル名>｣、セーロ

ブなら｢S,<ファイル名>｣と入力、

するのだもまずは試してみてね。I

ゴーゴー。
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⑧リスト1落書き用プログラム

10DEFINTA-Z:COLDR15,9,0:SCREEN7:SETP

AGE1,1:CLS

20SCREEN,9:SPRITE$(9)=CHR$(128)

30P=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14)

4Z1FX<0THENX=0

561FX>511THENX=511

691FY<8THENY=9

701FY>211THENY=211

80PUTSPRITE9,(X¥2,Y-1),8

991FSTRIG(1)THENLINE(X9,Ym)-(X,Y)E

LSEIFSTRIG(3)THENPAINT(X,Y)

1091FSTRIG(1)ANDSTRIG(3)T+,IENCLS

110XO=X:YO=Y:GOTO30

1201NPUT"L/S,FILE";A$,F$:SCREi:EN7:SETP
AGE1,1:IFINSTR("LLSs'',A$)¥31.HENBSAVE

F$,0,&HD3FF,SELSEBLOADF$,S:IGOTO20

■
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トシトシ相撲で遊ぶ#ワ．m…憾副……べージ…大，
U

p

Q

相撲』というﾌｧﾝダﾑ投稿作品がきっかけ｡選考会でI
「くつだらね一｣という声の渦巻くなか｢とにかく新しⅡ

い｣と主張して､ついには強引に採用に持ちこんだのはうI
1アンダムのデスクであるわたし､．"です。この判断は間ロ
0 N

違っていたでしょうか。あなたはどう思いますか。
■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ー■■■■ーー＝■■■■■■■■＝
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2
e)X方向増分の計算

X=X+PAD[13]
PAD(|3)は、前回PAD(12)て

｢気合｣を入れてから今回までに動いたX

方向の増分。座標データとするには、こ

のような式にする必要がある

OY方向増分の計算

A=PAD[1ヨオ
O気合

鰯辮麟癒ジ
関数を使うための関数座標

を読み取るまえにかならず、

この関数を使ったダミーの数

式を実行しなくてはいけない

Ｉ
Ｉ
ｌ
ｉ
Ｉ
ｌ
ｉ
０
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０
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お
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る
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管
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だ
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す
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ど
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に
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Y=Y+PAD[14]
事情はX座標とまったくおなじ。増分の

正負も、通常のY座標にあわせて下方向

が正へ上方向が負になっている

ま
っ
た
く
新
し
い
楽
器
〃

･右ボタン
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c'左ボタン
方
向
を
幸
易
涯
情
報
、
Ｙ
方
向
を
ボ
リ
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ム
情
報

の
入
力
源
と
し
て
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左
ボ
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ン
存
飛
押
す
／
押
さ
な

い
、
右
ボ
タ
ン
を
押
す
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押
さ
な
い
の
組
み
合
わ

せ
で
４
種
類
の
モ
ー
ド
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使
え
ば
、
け
っ
こ
、
「
酋
呈

か
な
表
現
が
で
き
そ
う
な
気
が
す
る
。

リ
ス
ト
２
は
、
と
り
あ
え
ず
、
Ｆ
Ｍ
音
源
を
使

っ
て
（
Ｐ
Ｓ
Ｇ
は
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自
く
ふ
う
し
て
み
て
）
、
マ
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ス
に
よ
る
入
力
佶
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報
を
ど
の
よ
う
に
Ｍ
Ｍ
Ｌ
に
す

る
か
の
１
つ
の
方
法
を
示
す
た
め
の
も
の
だ
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程
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、
Ｎ
コ
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ン
ド
を
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ル
し
、
土
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は
Ｖ
コ
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ド
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Ｖ
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ド
と
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値
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す
る
。
、
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、
行
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ロ
グ
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器
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作
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い
ろ
い
ろ
試
し
て
み
よ
う
。

STRIG[1]
左ボタンカ岬されると－｜、そ

うでなければ0になる関数ジ

ョイスティックのAボタンとま

ったくおなじ

ここにあげた5つの関数は、どれも

マウスをポート1につないだときの

もの。ポートEにつないだときは、

PAD(1E)～PAD(14)はすべ

て4ずつずれてPAD(1B)～PA

D(1B)になり、STRIG(1)、

STRIG(S)はそれぞれSTR|

G(2)､STRIG(4)になる(ジョ

イスティックのA、Bボタンとおな

じ)｡

■■■■ー■■‐草■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■＝■■■■■■■■■■‐

左ボタンを押しながらポートに接続すると、マウスはロ

ジョイスティック状態になる。これをジョイスティックl

モードという(ふつうの状態をカウンタモードという)。0

ﾏｳｽにぜんぜん対応していないｹーﾑでも､このモ-I
ドを利用して、マウスで遊ぶことができるわけだ。

しかし､操作性はまったくちがう｡ｽﾃｨｯｸのあるI
方向を押しているということは、マウスではその方向にロ

転がし続けているということなのだ｡だから妙に動きがI
ぎくしゃくして最初は四苦八苦するが、そのへんを会得B

するとマウスでシューティングだって楽しめる。
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Cリスト巳マウス演奏家のためのプログラム試案

106CALLNUSIC:DEFINTA-Z:DIFIA(3,3):A(0,
3)=33:X=100:Y=36:COLOR15,4,0:CLS

110PRINT師NHICH？L＝NORNALR＝SLIDE''：FOR
C=ZTO1:C=-STRIG(1)x6-STRIG(3)7:NEXT
126SCREEN5,0:SPRITE$(9)="0($$dねタ”
1301FC=7THENA(1,3)=496:CALLVOICECOP
Y(A,a63):ONSTRIGGOSUB,160,,170:STRIG(1
)ON:STRIG(3)ONELSEA(1,3)=240:GOTO1002
140N=X/3.2+17:V=(211-Y)/211127
150GOSUB186:GOTO140

169PLAY#2,"a63V153V=V;N=N;16'r:RETURN
170TIIvlE=0:FORI=0TO9:I=TINE:CALLTRAN
SPOSE(IN):NEXT:CALLTRANSPOSE(6):RETURN
18ZA=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14)
190X=-247(X>246)+XH(X<247)x(X>0)
200Y=-204J+(Y>203)+Y(Y<204)(Y>0)
210PUTSPRITEO,(X,Y),C:RETURN

1000CALLVOICECOPY(A,363):ONSTRIGGOSU
B,1020,,1030:STRIG(1)ON:STRIG(3)ON

1010GOSUB180:YT=(211-Y)¥4:CALLTRANSPO
SE(X+YT¥240):GOTO1010

1020PLAY#2,''V15363N15;16｢':RETURN
1636PLAY#2,"aO'?:RETURN
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【リストEの使い方】RUNすると「WHICH～」ときいてくる。①左クリツクーノーマルモードマウスの左右で音程、上下で音量を決め、左クリックで音が鳴り、右

クリックでベンド効果e右クリック＝ｽﾗｲドモード左クリックで音が鳴りっぱなしになり､ﾏｳｽの上下左右でｱﾅﾛグふうに音程を操作できる｡右クリックで27
音が止まる。なお、スライドモードでプログラムを止めると、音が鳴りっぱなしになることがあるが、そういうときはCALLMUSlCを実行すると止まる。

マウスをBASICでコントロール
するための基礎知識

マウスカーソルの位置計算

3

色
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地震計としても
使えるかもしれな#3ぞ

法。これもく時間>を1にすれば、

60分の1秒単位で処理できる。

もう1つは、プログラム中で特

別にカウンタ変数を設け、カウン

トすること。使用機種さえ限定す

ればもっとも細かく時間を管理す

ることができる。

暇と根気があって、人柄がよく

(なにがあっても怒らない)、しか

も地震の多発地帯に住んでいる人

は、いちど試しにマウスによる地

いはおおまかに感知できるはずだ。

1つ問題がある。揺れの周期を

計るには、どうしても時間を計ら

なくてはいけない。ざっと考えて

3つの方法が考えられる。

1つは、タイマー関数(TIM

E)を使うこと。TIMEは､60分

の1秒ごとに1ずつかってに増え

ていくのでけつこう便利だb

もう1つは、インターバル割り

こみ(ONINTERVAL=

『マウス大相撲』(56ページにリ

ストと解説)では､X座標の増分だ

け(それも、絶対値が10未満のも

のに限っている)を感知して画面

上の力士を動かしているが、絶対

値の限定をはずし、Y座標の増分

も感知するようにして、そのうえ、

に置くと、ひじょうにずさんな地

震計として機能させることができ

そうな気がする。揺れの方向まで

わかるのではないか。

さらに、ボタンの上にかろうじ

て押したことにならないていどの

重りを置けば、縦揺れの強さはわ
ロ

ロマウスをもっと揺れに敏感な場所からないまでも、揺れの間隔くらく時間>GOSUB～)を使う方震計を作ってみてください。
L､．...．.．．｡...．.p､．.．.ﾛー‐=_.･･｡.．..‘ﾛ.._....｡...,ﾛ｡＝.｡.．＝.ﾛ.－．．．．－－－．._‐_－．．．．．－.ﾛー .ー．...．..｡.--,.....ﾛﾛ｡｡｡.‐.．､ﾛ.．.．.｡.．.．
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6鴬騒崇識
僖ポモ剛悪懇熱斌…翼を篠'|｜
'＝せっかく､ﾏｳｽにはポー ﾙがついているんだから、li
ウニの龍_…ｩ､,ダ"ポーﾙのように転がしてﾓ“1つ

にリ”蝋隠語蝋鰯篭でポー ﾙをⅡ
|はン鮮鱒聡談蝋醗繍｜
I？グ刷熊話塞畷撫嚇懸;こLてII
に隙卿鯨溝耀鰯鰯'1
方向増分と押されたボﾀﾝの状況を表示する仕組みだ｡l:

猫につけるｽズの
かわりに．…･･は使……は使えない!

■■

■■

ﾏｳｽのボーﾙの回転には限界力殼け’
られていないし、取り出す情報は｢増分」ロ

だから､一定の間隔でテーﾀを取れば無I
限に計測できる。だとすれば、広い部屋I

でもいまﾏｳｽがどのあたりにあるのかI
を画面で管理できるではないか。たとえロ

ば､猫にﾏｳｽをつけて……｡とここまI
で考えてふと気づいた。マウスについてI
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⑨リストaマウス・ボウリングのルーチン試案

100PRINTP'PUSHBUTTONTDSTART『『：PRINT
110SA=STRIG(1):SB=STRIG(3)
1201F(SAORSB)=0THEN110

130TIIvlE=9:FORT=0TO5:T=TINE:NEXT
149TA=STRIG(1).ORSA:TB=STRIG(3)ORSB
150TINE=0:A=PAD('12)

1601FTINE<5THEN160

176A=PAD(12):X=PAD(13):Y=PAD(14)

189PRINT''d×=｢PXEPRINTRdy=''Y:PRINT"tr-a=''
TA:PRINTr'tr-b=''TB
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ヨ 鮴し罰…
イラストを見て、はやくも怒って

しまった人がいるかもしれないが、
なめ

きわめて滑らかな床の上で、じょう

ずに帆をつけたマウスを2台ならべ

て、人間の息吹によるヨットレース

が可能ではないだろうか。ただし、

アイデア番号7番の反省から、コー

スはマウスのコードの範囲内とする。

また、当然、相手が少なくとも1人

必要なので、肺舌量が大きくて、性

格のいい人を探す必要がある。
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占いにだづて使えるばすだ"(霊感があれば）
けど)。青いドーナツ型カーソルがある文ツクすると画面が=瞬赤くなり、p

このマウス・チャネラーは、1字を囲んだと思われたら、左クリ高い音力鴫る｡､｢no｣のほうは､画p

見ていて、ふと、人から数人で使用できる。それぞツク。文字が超越者に受け入れら面が一瞬青くなり、低い音力鴫る。ロ

んを思い出し、それ各自の宗派に従って精ﾈ嚇一しれるとカーソルの色がピンクに変使い方は自由だけど、度を超しU

ｳｽ版のつもりでたり身を清めたりしたうえで､マわり､その文字が｢OTSUGEBた占いはやめましょう｡総務庁｡:

けど)。

このマウス・チャネラーは、1

人から数人で使用できる。それぞ

れ各自の宗派に従って精ﾈ嚇一し

たり身を清めたりしたうえで、マ

ウスパッドの上にマウスを置き、

マウスの上に軽く手を添え、心の

なかに超越者をイメージする。左

ボタン、右ボタンの上にも指を1

本ずつ置く。複数の人でやるとき

は、まあてきとうにやろう。

自然にマウスカ動くのを待ち、
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マウスの形を見ていて、ふと、

西洋コックリさんを思い出し、そ

のパソコン＋マウス版のつもりで

作ったのが下のリスト『マウス･チ

ャネラー』だ｡これも去年の5月号

からの再掲物だが、たまにはこの

くらいのプログラムを、打ちこん

でみるのも楽しいだろうと思って

付録ディスクには入れてない(ほ

んとは入れるのを忘れていたんだ

ツク。文字が超越者に受け入れら

れるとカーソルの色がピンクに変

わり､その文字が｢OTSUGEB

OARD｣に表示される。右クリッ

クすると、ボードの文字はぜんぶ

消える。

赤地に青の特殊文字はぜんぶで

4つあり、「→｣はスペースキーと

おなじ、「←｣はBSキーとおな

じ、「yes｣の一部を指して左クリ
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⑧リスト4マウス・チヤネラー

10COLOR15,12,1:SCREEN1,2:MIDTH32
26KEYOFF:DEFINTA-Z:DIIvlA(31):MJ=27:L=3
30PLAY"V15T255L64":P$='℃6GC'':Q$=『'02FE"
40DEFFNX=CNODW+3:DEFFNY=C¥WF10DL+18
50FORI=OTO7:A(1)=VAL(，『&H"+IWID$("071F
3F7E78FDFOEO",IH2+1,2)):A(15-1)=A(1):A(I
+16)=VAL("&H"+NID$("EOF8FC7E1EDFBFO7r',1H
2+1,2)).:A(31-1)=A(I+16):NEXT:FORI=mTO
31:A$=A$+CHR$(A(1)):NEXT:SPRITE$(6)=A$
60SPRITE$(1)=STRING$(7,252)

70FORI=mTO15:VPOKE777+I,VAL("&Hf'+N1
D$("12307EFE7E3019901818FCFEFC181002",2
I+1,2)):NEXTEFORI=ZTO3:VPCKE8294+I,&
H48:NEXT

80FORI=0TO7:READA$:LOCATE2,12+1:P
RINTA$;:NEXT:FORI=ZTO4:READA$:LOCAT
E2,17+I:PRINTA$;:NEXT
90PUTSPRITE1,(24,143),2

129P=PAD(12):DX=PAD(13):DY=PAD(14)
119X=X+DX:Y=Y+DY

1201FX>237THENX=237

1301FX<8THENX=8

1481FY>120THENY=120

1501FY<ZTHENY=6

166PUTSPRITEO,(X,Y),4

1791FSTRIG(1)THENGOSUB296

1801FSTRIG(3)THENGOSUB330:GOTO99
199GOTo100

200V=VPEEK(6177+X¥8+((Y+1)¥8)32)

210N=INSTR("abyesno'',CHR$(V))
2201FN=1THEN310

2301FN=2THENC=(C+MxL-1)ド10，N升L：V＝0

2401FN=3THENV=32

2501FN>3ANDN<7THENFORI=0TO3:CDL

OR=(12,7,0,9):PLAYP$+P$+P$:GOTO310

2601FN>6THENFORI=6TO3:COLOR=(12,0

,0,3):PLAYQ$+Q$+Q$:GOTO310

270PUTSPRITEO,,13:PLAYP$

288VPOKE.6144+FNX+FNYH32,V

2901FVTHENC=C+1:IFC>=WLTHENC=0

309PUTSPRITE1,(FNXx8,FNYg8-1),2

3191FPLAY(6)THEN310

320COLOR=NEW:RETURN

338C=6:PLAYQ$:FORI=0TO2:LOCATE3,18

+I:PRINTSPC(N):NEXT:RETURN

340DATArrアイウェオカキワケコサシスセソ”

35ZDATA庁タチツテトナニヌネノハヒフヘホPP

360DATA''マミムメモヤユヨラリルレロワヲP’

370DATA厨邑′o戦榿b，、・令け◆碁a耐

380DATA汗ABCDEFGHIJKLN1？'’

399DATA"NOPQRSTUVWXYZ．，'’

499DATA"0123456789+一署／，’

41･0DATA"yesno''
429DATA'',･OTSUGE-BOARD－〃

430DATA"ll''

440DATA''ll''

450DATA向11”
r『

460DATA''

ｰ■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■，■■■■■■■■■■■■■■■■■■I■■＝■■■■■■■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■
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蕊
お便り、つつ
待ってます

A1GTに関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間インターメディアMSX・FAN｢GTフォーラム｣係 i職，
蕊諜難夢 澆翠

051015202530354045505560

－ﾝ版大戦略11ｷｬﾝﾍ゚ ＩⅡ

7ツプ
シート

鴨鼬マ 5 5

HEX
10 10

ただし、かならず，§

170％以上の
20

拡大コピーをとって
使用することビ‘

15

20

踊

→詳しい書き方は11ページ
30 30

11/､<-ジの記入方法では、各

地形を4色の色分けで表現でき35
るようにした。赤、青、緑、黄

の色鉛筆があれば、マップが描4U
けるようになっている。

だが、もつといっぱい色を持45
っているのなら、できるだけわ

かりやすくするために、もつと50
色を使ってほしい。

たとえば、浅瀬を水色にする55
とか、砂漠が黄色なら荒地はお

うど色というふうに。ただし、

そのときも記号はちゃんと描い60
てないとダメだ。ではよろしく。

35

4U

45

50

55

60

30

蝿
j難

…
今月は勢力の強い『キャンペフアンの付録ディスクで、ファQディスクドライブにデイス

ーン版大戦略II』にくわれてンダムのケームを選択して、クを入れると、オートシャッタ

しまった｡ゆるせ｡それにしてCTRL＋STOPでBASlCのところに傷がついてしまいま

も最近はGT以外の質問ばかモードに入って､CALLXCす。セーブ、ロードには問題な

り。質問も答えもGTに限る。PU[n]としてみよう。nが128いですか。みんなこうなんでし

Q標準モード(Z80)と高速モのときZ80(標準モード)､'29のようか。

一ド(R800)の切り換えはどうときR800ROM(中間の速さ)、（大阪府大阪市・奥田勝〈ん。|5才）

すればできますか。’30のときR800DRAMモードA全部が全部そうじゃないけ

(徳島県美馬郡・堀部勝裕さん・'8才）（高速モード)になる。これがど、ご心配なく。

ABASlCではできないのCPUチェンジのプログラムだ。GTとは関係ないのにこの質

でマシン語のプログラムで行う。もっと知りたい人は例のアスキ問が多いなあ。とにかく傷がつ

この際だから、ほんの少しマ－から出ている『MSX－Dataくこと、ついてしまったシヤツ

シン語を勉強してみるのもいいDacktu｢boR版｣25～26ぺ－夕はまったく心配ない。安心し

かも。で、ちょっとヒント。Mジを熟読のこと。てくれ◎けつこうあるのだ。

耳寄り情報交換コーナー
編集部やメーカーでも気づかなかった耳
寄りな情報を紹介。今月は、7月情報号

でもお便りを送ってくれた渡辺英世さん

（千葉県鎌ケ谷市)からの追加情報だ。
●7月情報号のプリンタドライバの話は、

5月情報号のrMSXView｣にPC-PR201

のドライバがないという質問への提案で

す。お役にたてたでしょうか．●漢字

ROMはrMSX-WriteⅡ｣がおすすめです。

フォントがきれい、が大きな理由です。

それと編集できる文書のサイズも『HAL‐

NOTE｣より大きく、イ寸録ディスクのドキ

ュメントファイルを読みこんで表示印

刷にむいています。拡張スロットでも使

える利点もあります。プリンタもNECの

機種(TR-24CUまディップスイッチをす

べてON，MSX標準に設定)が使えます。

rHALNOTE｣は『TED｣｢筆記用具｣ともA
4ファイルを読みこむと、ファイルの後

ろが無視されてしまい、この部分だけは

表示印刷ができません。rViewTED｣は

30Kバイトくらい扱えるといいのですが。

それから『かんたん手帳リフイル〈ん』
は漢字ROMとしては使えません｡それに

第二水準漢字とCSVファイルが扱えない、

とんでもないソフトです。

｜※貴重な情報をありがとう。お礼にテレ

|力を送ります(編集部)。

l
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＆

逃げも隠れもしない、マウス

によるトントン相撲である。

このゲームを楽しむには、マ

ウスと相手と空き箱が必要だ。

しかし、一般のトントン相撲の

ように箱に土俵をかいたりする

必要はない。遊ぶ手順は、

①マウスをポート1に差しこむ

e空き箱をひっくりかえす

③そのうえにマウスを乗せる

④プログラムを実行する

⑤巳人の力士の四股名を入力

⑤画面に力士と土俵が表示され、

音楽が鳴りおわるころに箱をト

ントンとたたきあう(プレイヤ

ー1はマウスを左に押し出すよ

うに、プレイヤー巳は右に押し

吟.､､-.--.･ﾛ|■I

の揺れは画面に伝わり、電子力士はつっぱりあう③伊万里の松露霊頁(しようろまんじゅう)の空き箱を土俵にして戦いをくりひろげた。マウス

出すように）正直にいうと、ゲームとして

⑦どちらかのプレイヤーの足が ほんとうに楽しめるのかどうか

出たら終わりは疑わしい。しかし、アイデア
しこむ

右クリックでおなじ四股名での大胆さと、PSGを｢ノコッ

リプレイ、左クリックで四股名夕､ノコツタ｣と鳴かせている芸

を変えてリプレイできる。の細かさがすばらしい。（．）

④
勝
負
が

が
お
い
し
つ
い
た
。

、し
｡.,'1剴廿､､害易かさ

松
帝
塞
悪
堅
頭

零

このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのプログラム

が、画面、行の長さを持つことを意味しています。また、D部門のDの下にある数字は、その作品のファイルサ
イズの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。

|D
Z9､696／〆／〆'1 31

、

米国に特許侵害で訴えられる心配はなし、

マウス大相撲
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マウスを買ってスカッシュしよ
■■■

つ
のへツシュ･オブ･ア･マンスカ

SHOFAMUA AN
『7戸副動/2+VRAMB4K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで

byKPC少解説は55ページ
＝

一一

マウスを使ったB次元スカッ

シュゲームだ。マウスを持って

いない人は、残念だが、このゲ

ームをプレイすることができな

い。どうしても、なんとしても

プレイしたいという人は、これ

を機会にマウスを購入するって

いうのも男気が感じられてグー

(死語)だ。思いきってマウスを

購入したとたん、急に背が伸び

たり、視力が上がったり、好き

な彼女から告白されてしまうよ

うなことも、たぶんないだろう

が、絶対にないともいえないぞ。

さあ、電器屋にはしれ／

マウスを手にいれたらさっそ

くプレイだ。おっとその前に、

のだ。

画面に表示される赤い丸がラ

ケット。この赤い丸をマウスで

白$自在に動かしてボールを打

ち返すのだが、ただボールにラ

ケットを重ねるだけでは、ボー

ルは返らない。マウスの左ボタ

0はね返る－，

｢スカッシュ｣というスポーツを

知っているだろうか？四方を

壁でかこまれたコートで、壁に

向かってボールを打つというテ

ニスに似たスポーツだ。まだ日

本ではなじみが薄いけど､‘欧米

ではさかんにプレイされている

r
打つ／ DL

ンを押し続けて、打ち返すパワ

ーをため、ここぞ／というとこ

ろで左ボタンをはなしてボール

をヒットさせるのだ。

スピードのあるボールを打ち

返すほどスコア（最後に表示）

がよくなるぞ。

F 、
また打つ〃L 」

幸

② ②

③立体感のあるコート。画面のﾀ梱Iにでて

しまってもケームオーバーなのだ

③はね返ってきたら打ち返す／

なか難しいんだよね、これが,

でもなか⑨右ボタンを押している時間によって、ボ

ールのスピードも変わってくるぞ

ｍ
ｏ
Ｌ
三
「
之
迂
、

－_一一一一一一一

度胸だめしの、死を賭けたダを イビング
四一､／

、

バﾝジー ジｬﾝブで SMCES閉CE

RUNするとゴムの長さが表

示され、台に乗った人が画面卜

から下りてくるのでここだ／と

思ったところで、スペースキー

今、海外旅行ツアーに取り入

れられるほど人気になっている

｢パンジージャンプ｣。でも、実

際にやるとなると勇気がいるよ

ね。なんてつたって死んでしま

ったら……ねえ。でもゲームだ

ったらだいじょうぶ/MSX

で思う存分スリルを味わおう。

を押して台から飛び降りよう。

地面すれすれのジャンプほど高

得点だ。地面に落ちたら当然ゲ

ームオーバー。得点が表示され

たら、スペースキーで次の面へ

進む。でも、少しずつゴムが長

くなっていくので注意しなくて

はいけないぞ。（が）

１
１
１
１

③よ－し／落ち着いて、落ち着いて･･･…。ちよ、ちょっと下を見て

見ようかな、はは･…･･・ひえ－やっぱり怖いって.／いやだ－〃

⑧Sはスコア、Tはトータルスコア、Hはハイスコアだ。みんなでス

コアを競いあうと盛り上がるぞ

32
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この惑星になんとしても着陸するぞノ 唖

9n

γ一
ノ

い

｜；

y蘭百列2/2+VRAM128K※ﾀー ポRは標準ﾓー ドで‐

by大家のケンちゃん伝解説は58ページ；
＃

、l

i-

ノ

ファンダムには初登場だが、

AVフォーラムでは常連として

鳴らし、最近顔を出している

FM音楽館でも評判のいい、大

家のケンちゃんの作品だ。

ゲームは意外とシンプルな着

陸ゲーム｡RUNすると彼(設定

では宇宙船を主人公としている

のでこう呼ぶ)は画面上部中央

に登場。惑星の引力に引かれて

いく彼はドットなので見失わな

いように。惑星のまわりには環
うちゅうじん

状に宇宙塵が散在している。彼

をそれにぶつけないように惑星

のまわりを右回り、左回りに移

動させ、クリアな道を進む。あ

ぶなくなったら噴射して上昇で

きる。そうやって惑星に着けば

着陸成功となりラウンドクリア。

惑星の色が変り、さらに宇宙塵

が増えた惑星の着陸に挑戦して

いく。

宇宙塵にぶつかると今のラウ

ンド数を表示してゲームオーバ

ーとなる。（ち）

L

軌跡をあらわしている。さあ、次

の惑星に進むぞ

③ラウンド5。そろそろむずかしくなって

くる。気を引き締めて操作しよう

ｍ
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薑
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や
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青い大地の地球を噴石から守りぬけるかノ

陸。ビーム･ショット
＞＞くく
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霊
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1
■

－ム発射／唱石に命中すると、

唱石は砕け、新しい嗅石がまた

降ってくる。外したり、ぼんや

りながめていると唱石がどんど

ん落下。そして、冑い地球の表

面に達するとゲームオーバーと

なる。

画面下の｢YOU:」で表示し

RUNすると、ちょっと待っ

てゲームスタート。これは地球

に降り注いでくる月の破片(唱

石）を撃ち落とすシューティン

グゲームだ。

画面下部中央にあるのがビー

ム砲台。その砲身を操作し、落
ねら

ちてくる唄石に狙いを定めてビ

てあるのがスコア。その横のカ

ッコのなかの数字が隅石を撃ち

落としたときにスコアに加わる

点数だ。唄石は高い位置で命中

させるほど高得点(最高5点)と

なる。また、撃ち落としていく

と唱石の落下スピードは5段階

であがっていくぞ。（ち）
h『"綴:1“'““《鱈，“、’
③砲台の右卜から隅石力降ってきた。砲身

召
日
日
今
■
日
心
。

■
■
■
■
■
■
今
■
■
Ⅱ
且
刊

”
．
，

I
今

唾

／
'

今レイ

| ざ△｜“""…
③ドカーン、隔石が③一難去ってまた一難こんどは損石が左

砕け散る上に出現果たして地球を守りぬけるか

／

、 ｡ 。 ｡

|命”“．，|陣
③発射されたビーム⑧どうかな、どう

力空を切り裂き飛ぶな、当たるかな？

、
つ

③砲身を右に傾け、隅石に狙い定めて発射／

_い-I
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ランダムに別の面になります。

スペースキーを押すとおなじ面

を最初からやり直し。ESCキ

ーを押すとその面を飛ばして別

の面になります。一度クリアし

た面にはならないという親切設

計で、多い日も安心です。(O)

方形万華鏡パズルで消えるダイナミズム|’
｛認

SLANTスラントスラ

フ鼎駕fRAM32"3…籍[-“｜似解説は60ページ
箱を4方向に傾け(ブロックが

その方向に移動する)､おなじブ

ロックがとなりあうとそのブロ

ックが消えます。連鎖反応で一

度に消えることもあります。

決められた手数内にすべての

ブロックを消すと面クリアで、

箱を4方向に傾け(ブロックが

その方向に移動する)､おなじブ

ロックがとなりあうとそのブロ

ックが消えます。連鎖反応で一

度に消えることもあります。

決められた手数内にすべての

ブロックを消すと面クリアで、

昔、ドラえもんで矢印の方向

に重力が働くっていう道具が出

てきたことがありました。う－

さて、ゲームの説明です。ま

ず全50面の中からランダムに面

が決められ、はじまります。カ

ーソルキーでブロックの入った

昔、ドラえもんで矢印の方向

に重力が働くっていう道具が出

てきたことがありました。う－

さて、ゲームの説明です。ま

ず全50面の中からランダムに面

が決められ、はじまります。カ

ーソルキーでブロックの入った

ランダムに別の面になります。

スペースキーを押すとおなじ面

を最初からやり直し。ESCキ

ーを押すとその面を飛ばして別

の面になります。一度クリアし

た面にはならないという親切設

計で、多い日も安心です。(O)
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’
叩

金金~陽‘
③スライムの跳ね方はランダムに変わる

哩

③さらに刺すと赤くなる。カラーコード6

’三1

⑧｜回チク'ﾉと刺すとカラーコード5

－1二I

③ぶよん。カラーコード4のスライム

劃‘畠▲
、1割lllH’

③真上に跳ね上がって様子を見てるみたい③ときどき一瞬分裂してみせたり

’且I

③カラーコード8になって迫ってきた.／ ③いやに高く跳ね上がったり

幸▲▲■
⑥こっち向いてピョン

書く。「偽｣を｢エセ｣と読ませて

いるあたり、かなりうさん臭い

が、遊んでみるとけつこう明る

く楽しい。

プログラムを実行してからし

ばらくは変形するスライムの形

を作りつづけるのでじっと待つ。

ぶよぶよ跳ね回る巨大なスラ

－

L昼』

③カラーコード14。いよいよ終わり間近

イムと巳本の剣で戦おう。うま

くスライムを刺すたびに、スラ

イムの色が変化し、12回刺した

ところで、戦士の勝利が決定し

て｢ゆうしゃよ／」という勝利メ

ッセージが表示される。スライ

ムに押しつぶされたらゲームオ

ーバー。むずかしいようで、か

｜、園

③白くなったスライムを刺すと･･････

んたんなようで、やっぱりむず

かしい。（．）
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イムの色が変わるれてしまった ③ついにスライムを倒し、祝福を受ける
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③プレイヤー｜の選手は画面の右に登場。

修羅対カイザーの勝負開始／

ほかにオリジナル技を持ってい

て、いかにこれを使いこなすか

がこのゲームのおもしろさ。技

と技がぶつかりあった場合、攻

撃力の小さい技を出したほうが

ダメージを受ける(同等だとた

がいにダメージを受ける)。しゃ

がむとダメージは半分になる。

ダメージを受けると体力が減り、

なくなると負け。どの技がどれ

だけ攻撃力をもつかは自分で見

r人の強書R
|'鶇義熱騨

⑧つ、強いぞカイザー.／低空飛行で飛んて

修羅いままた、襲ってきた飛びひざげりに

極めてくれ。

格闘風景は技の掛け合いとい

うより、撃ち合いという印象が

るカイザーの飛びひざげりの前に苦闘している

疹羅の斬岩掌力炸裂／どっち力勝つか!？

強い。それが勝負を大味にして

いるという意見もあるが、そこ

がおもしろいともいえる。（ち）

威息海ビGN:WElHAl
中国出身、少林寺拳法の使い手。バラ

ンスのとれた拳士であり､金竜献爪(こ

んりゅうけんそう)は相手との間合い

が遠くても使える強烈な技だ。

ネリチャギ

’ミルディラGN:MILDURA
オーストラリア出身、八卦掌（はっけ

しよう)の使い手。動きはすばやいが、

防御力が低い。また、高くジャンプす

ることがてゞき、空中戦が得意。

|穎蝿出鼻I磯雛磯
ある。動きは遅いが、防御力が異常に

|高く体力が減りにくい。サンボを使う

だけあって投げ技が得意。

カイザーGN:KAISER
タイ出身、ムエタイの使い手。動きは

遅く、ジャンプカもないが、防御力、

技の威力がともに高い最強の戦士。と

くに飛びひざげりは;銅!。②●

36
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靖投げ÷→寺．

鞠

鯨蕊｡ご‐蓉醤．鰯”・

尋タックル；こい→中。勺

に串-→匡宇。

蝿

蝉

Z金評fJ

f』↓

.”斬岩掌…
鍵.。”、‘

中→こま･→÷

《●:|牙飽門RGN:AMUNG

勘……順…”
数は6戦士のなかでいちばん少ない、

2つだが、どちらの技も攻撃力が高い。

修羅とおなじタイプの戦士だ。

職蝿岬":識繍

虎炮

′

蝿？

亡串一'’

にF→亡宇･→にP

浄･→中
背負い投げ

タックル

せんぶうきやく

旋風脚

金竜献爪

に今→匡宇。

に小→中。

亡今→匡争。

匡小→亡牢・→亡岳］

背負い投げ

タックル

れんかんしよう

連環掌

たいほうてんし

大鵬展翅

匡今→匡宰｡

匡崩→■C.。

仁今→中。

ES.→亡呂.。

（

K凶的“

巴投げ

タックル

ムーンサルト
…’*,M唱抑

匡争→匡宇。

匡今→亡宇。

匡申→中。

匡串→雫･→申

ガイルキック

バイソンキック

飛びひざげり

中→やo

E串→中。

匡争→亡宇･→匡申
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ザクザク斬りまくる痛快アクション
ソード･バトル

ATW

舅X･ジヨイズ〒ｨ1汐？畠

全ステージをクリアするには
hまあ《

すべての敵の動きを把握するこ

とが大切だ。全ステージクリア

の次には、全ステージを下突き

だけでクリアしてみよう。（お）

⑧ジャンプ中や画面の端でダメージをくら

うと、動けないままそのまま何発も連続し

てダメージをくらってしまい。そのまま死

ぬこともある。すこ．〈くやしい死に方だ

7……廃抗

B……廃抗の出口(デモ）

各ステージの最後にはボスが

いて、それを倒すとステージク

リアとなり、体力の▽が完全回

復する。

ﾛ■■｜
あたりで死

さあ、もう

③死んでしまった

いとおもわず硬直

｜回チャレンジだ

｡"･･･最終面

してしまう。

言

|’

睦中で剣を振る。ジャンプb〕最高点よ'ノ

すこし下でヒットすれば、かなりの連続ダ

メージをあたえられる。スティック上と同

時にジャンプすると高くとべる

『

③ジャンプ中に下で下突きができる。当た

り判定がシビアではずれることも多いが、

うまく当たれば2，3発分のダメージを与

えられる。便利／

下
を
一
矧
醗
‐
鯉

③廃抗の入り口。敵も超強力だ。う

突きをつかいこなせ。写真はモンス

やっつけたと二ろ
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プレイヤーが市長となり、何

もない荒野に街を作り上げてい

くシムシティータイプのシミュ

レーションゲームだ。

RUNしてしばらく待つと、

マップタイプの選択画面になる

ので、好きなマップタイプを選

ぼう。「島タイプ｣｢大河タイプ」

は山地が少なく、水域が多い。

水辺に近いほうが地価が高いた

め、街が発展しやすい。まずは

この巳っのマップでコツをつか

もう。「盆地タイプ｣｢山地タイ

プ｣は水域が少なく、山地が多

い。序盤はなかなか発展しない

ので苦労するけど、最終的に開

発できる地域が多いのがメリッ

ト。上級者向けだ。

マップタイプを選んだら、い

よいよ街作りの開始。プレイヤ

ーに与えられるのは市長として

いっさいの街作りの権限とB億

円の資金。4年の間にできるだ

け多く人口を増やすことが任務

だ。このゲームでは｢地価｣とい

うのが大変重要な要素になって

いるので、むやみに住宅地区や

工業地区を造成しても税金のむ

だ遣いにしかならない。周りに

道路がなかったり、地価が低か

ったりするとなかなか発展しな

いのだ。まずは水域や森の近辺

の地価が高い所に道路を敷き、

街を作っていこう。おっと、も

うひとつ重要なポイントを忘れ

ていた。市民にとってあまりあ

りがたくない税金の｢税率｣だ。

初期段階で7％に設定されてい

るけど、1％から20％まで自由

に設定することができる。当然

税率が高いと街の発展が鈍って

しまう。しかし、税率を上げて

も人口が減ることはないので1、

巳年の重税は作戦のうち、反感

を恐れることはない。そう、キ

ミは市長なのだ。（が）
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③｢島タイプ｣を選んだ｡島だと市

長というより村長って感じかな

Oまずは道路を敷く。市民がいな③う－ん、と'うも発展のスピード翻兇率を下げたとたん､少しず一タ③とうとう任期が終了。わ力噛も
いので自分で敷く。ガーン……力遅いなあ。と．うしてかなあ？街力莞展。市民は現金だ……こんなに発展。感涙にむせぶ

。
③
Ｇ

ｅ
ｅ
ｅ

ｅ
ｅ
ｅ

③
ｓ
ｏ ⑧MSX・FANを形どった道路がのびる｢ねお

ティの全体図。う－人へすばらしし街だ。エクセ1

しんばし」

'卜/／

③だいぶ街らしくなってきた。よし／市民のためにスタジアム

でも建ててあげよう｡え？重税なんてとんでもない､ははは･…･‘
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薑臺コマンド一覧表
画面を
スクロール

道路を敷く

整地

住宅地区
造成

商業地区
造成

工業地区
造成

公園建設

公民館建設

スタジアム
建設

発展

税率変更

フ
ド

セ
ロ

園

二

函

垂

函

街のデータをセーズロード。間違ってエラーが出ても、F
2キーで編ﾃbファイルネームをメモしておこう

その名のとおり画面をスクロールさせるコマンド。他のコマ

ンドでもスクロールするが、スピードがほかより速い

道路を敷くためのコマンド。かかる費用は｜ブロック'00万

円。；謹各を敷かないと、とくに商業、工業は発展しない

水域以外の場所を平地に戻す｡費用は山地のみ5000万円、そ

れ以外は'00万円

3区の中でいちばん人口比率が高い。道路をあまり必要とし

ないが､地価が高くないと発展力遅い。｜ブロック'000万円

人口比率は中程度。道路、地価ともにある程度必要費用は

商業地区、工業地区ともIブロック1000万円

人口上檸は最も低いが、この地区が発展すれば発展速度が上

がる。地価はまったく関係なく、周りの道路により発展する

公園を鱈先周辺の地価を上げる効果がある、市民の憩いの

場。費用は'0000万円。住宅地の周辺に造ってあげよう

公民館を藍受。周辺の地価を上げるほか、発展速度を上げる

効果がある。費用は50000万円。ちょっと高いなあ

スタジアムを建言患効果は公民

'00000万円と、高過ぎるのが難点

館の上をいくが、費用が

だがひとつは瑳受したい

街を発展させる。数字がゼロになったら｜か月終了、税収力

入る。発展中にウインドウを開いて、中断することも可能

税率を1％～20％の問で変更する。税率を低くすれば発展速

度は上がるが、税収は下がる。ここで大きな差がでるぞ

…凸

発展するユニットノ
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最強の戦士は、力と知力を備ええる く

ファイテイング･ヒーロー

FightingHeroeS
』

MR2/2A/RAM64K※ターボRは標準ﾓー ドで

byDC-SOFT少解説は70ページ囮
やから

ここは城塞都市ファリスト。・闇をする、ふとどきな輩が数多決してくれぬか。革命当時、剣
は

すべてを焼きつくした、あの大くいるということがわが耳に入の腕で名を馳せたおぬしならた

革命から長い年月が過ぎた。った。戦士や盗賊だけでなく、やすかろう。なあに、ちょっと、

人々は平穏をとりもどし、廃嘘あろうことか僧侶や魔法使いまこらしめてやるだけでよいのだ。

となった街をようやく復興した。でが、くだらぬ殺しあいにうつフフ、断ることができぬことは

さて、戦士であるキミを呼びつを抜かしていると間く。戦士わかっていよう。頼んだぞ革命

出したのは、ほかでもない、最よ、どうか、このことが国王のの英雄殿。戦い方がわからねば

近、神殿において金を賭けて戦耳に入らぬうちにこの問題を解下をよく読むことだ。（が）
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③タイトル画面。メニューはマルチウイン

ドウになっていて操作|･生バツグンノ／

･FIGHT･･･…武器攻撃･St･…･･ストレングス

武器攻撃力に関係

･|n･･･…インテリジェンス

魔法攻撃力に関係

･Ag…･･･アジリテイ

魔法防御と先制攻撃に関係

･De･･････デクスタリティ

THIEFの必殺技に関係

・CO．.････コンステテューション

HPに関係

･Me･…･･メンタルパワー

MPに関係
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MAGIC……魔法攻撃

『丁㈲cTエCsを署扮てく竜､。弧］｢…ー罪一ｺ

一 ｜
蜂備を整える。武器、鎧、

楯は下にあるものほと値段が

高い。スペースキーで決定

⑨ステータスの表魂先に決

めた能力値によってHP、M

Pの上限が決められる

O右のウインドウからカーソルキーで行動を選びスペースキ

ーで作戦を決定。リターンキーを押すと、ボーションをいつ

使うかの決定に移る。上のゲージはHP、下はMPの回復だ

③名前、クラスを決めたら、

能力値の振り分けを行う。カ

ーソルの左右で増減させる

認①ｷﾔﾗができたら､さっそく戦いましよノ
GVSMODED[TOURNAMEN]三】41PMODE】キャラを作り、ディスクにセーブし

たら、モードを選んて戦闘だbモー

ドの種頃は、コンピュータと対戦す

る「1PMODE｣oセーブしてい

るキャラどうしで対戦する｢VS

MODE｣｡キャラ全員でトーナメン

ト大会を行う「TOURNAMEN

T｣の3つ。この中から、出場する試

合を選択しよう。戦闘は、お互いに

HPがなくなるまて続く。ちなみに

スペースキーを押しつづけて戦闘を

終了させることもできるぞ。その場

合HPの多いほうが勝者だ。

【TOUR制n円ENT-〕「ユPHDDE1

IUsHOpE】
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是 墨
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［HエTRE丁URNKEv］寺鐘する苧ヤラさえらゐて､、くた､､さい

【HITR医TURNKEYI

③8人で戦う『TOURNAMENT－h優勝

したｷﾔﾗは、わが子のようにかわいくなる

はずだ。そう、親がなくては子は育たない

③rVSモード｣では白熱した戦いを繰り拡

げることができる。画面はがまことささやの

対戦。え一い､／こざかしいぜ、ささや./､／

Oコンピュータが操作する敵を倒していく

「｜Pモード｣。6人倒すとエンディングだが、

敵も強くなっていくので由断は禁物だ

;垂争＝二 〃
|鳶－－－菫z÷－口■ 』』ﾉ

'皇逗'O『，『辿叩,り、－,こう弓_1る
戦いにおいて、敵の強さを知ることして、さらに重要なのが戦術。たく
も大切だ。そんなときはこのメニュさん回復のポーションを持っていて
－を題まう。カーソルキーでステーも、使うまえに負けたら意味がない。
タスを見たいキャラを選び、スペーまたWizardやCrelicはMPにも注
スキーまたはリターンキーで決定す意しよう、「MAGIC｣や｢CRl

ると、ステータスや作戦、装備を見TICL｣ばかりの作戦だと､MPが

ることができるのだ。強いキャラをなくなったとき、敵にタコなぐりに

作るためにも有効に活用しよう。そされるのがオチだ。

O必殺技だって
使えちゃう/

必殺技とは、クラス特有の能力を

使い、1ターンカをためて大技を

出すことだ｡勝敗を左右するぞ.ノ

’
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篭 韓
③DEFENCEは武器攻撃だけでなく、魔

法攻撃もほとんと防げる。よく作戦を練ろう
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地味だけど味のあるスルメ地味だけど味のあるスルメRPGだけ
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．｡P女入力

コマ.＞卜斗ﾓー ド､ﾍノコマ

RAM32K
SMCE

勇敢なる主人公

コマンドの説明
Gこいつがキミの分

身の主人公。京都の

大文字焼きに見えな

くもないが、冒険を

進めるうちにいとし

く(?)思えるはずfざ

街のロロ

Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｉ
ｌ
ｌ
‐
‐
‐

③ｲ雷いわく、ドラクエⅢを参考にしたと

いうタイトル画面

最初にいつとくが、このゲー

ムは超おもしろい／このゲー

ムを一目見た｢ささや｣が｢絵の

ないRPGなんかつまんね－

よ｣などとほざきおったが､それ

は素人のあさはかさ、プレイし

ないとこのゲームの真のおもし

ろさはわからないのだ。とにか

くオイラは超気にいったぞ。と、

いうわけで本題にはいる。

とりあえずRPGをやったこ

とがある人なら、このページの

表を見ればすぐにプレイできる

はずなので、ここでは職業につ

いて説明しておく。

ゲーム開始直後､主人公は｢コ

メディアン｣になっている｡はっ

きりいって弱いので、すぐ転職

移動時

③画面の説明。Aは岩山、Zは海で通行不

能Dは洞窟、Qは回復の泉を示している。
ここには映っていないが、街はMだぞ

ツドから自由に選ぶことができ

る。職業によって扱える武器や

魔法はもちろんのこと、レベル

UP時のパラメータの変化値も

異なるのでいろいろ調べてみる

といいぞ。また、あるイベント

をクリアすることによって、よ

り優れた職業に転職することが

できるのだ。

このゲームに必要なのは想像

１
１

里牡居用|唐

1 凧’ESCAPE｜逃げ出す、ボスからは逃げら

'ヤﾒﾊ)Lス

ハHﾑ1

7

幼いｽー （ーｽｿFｦﾉしﾉWF丁一
【遊ぶときの注意】？TERACOQUESTI』は初めてプレイする際にデータファイルを作成する必要があります。付録デイスク内にデータファイルを作成すると付録ディスクの内容を破壊す
40るおそれがありますので､ブﾚｲの前にあらかじめﾌｫーﾏｯﾄ済のﾌﾛｯーデｨｽｸにﾌｧｲﾙ｢TERAcoFD9｣および｢TERAcoTuR｣をｺピーし､必要な処理をおこなったうえでこ
のディスクでプレイすることをお勧めします。なお、データファイルの作成方法は本誌70ページで説明しています、

D
22．528

TERRCDgUESTZZ'

一七色×七肋｡d⑱－

199ebMTERRCDS0FT,

つよさ

いずみ

どうぐや

はなす

てんしよくや

でる

ステータスをみる

HP、MPを回復する

アイテムの売買をおこなう

街の人達と話す

転職をする

街を出る

STATUS

|TEM

MASlC

SAVE

LOAD

l－CON

REMOVE

CANRFl

自分のステータスをみる

アイテムを使う、または装備する

魔法を使う’
データのセーブをする

セーブしたデータのロードをする

アイテムを捨てる、整理する

装備をはずす

。又ンドモーマドからぬけだす

ATTACK

MASlC

|TEM

CONDlTlON

手持ちの武器で攻撃する

魔法を使う

アイテムを使う、または装備する

自分と敵の状態をみる

くさ

えらいくさ

すごいくさ

ねむりぐすり

かまいたち

かえんびん

きんかい

ええてら

ウォンド

HPが40回復する

HPが200回復する

HPが600回復する

敵を眠らせる

敵に約50のダメージを与える

敵に約280のダメージを与える

たまに敵が持っている､売ると大金

MPを100回復する

魔導師用の杖 ｜

魔法の名前

ケロ

ケロロ

ネムネム

ギガ

ギガン

クド

種別

白魔法

白魔法

白魔法

黒魔法

黒魔法

黒魔法

効果

HPを40回復する

HPを200回復する

敵を眠らせる

敵に18のダメージを与える

敵に50のダメージを与える

敵を毒の状態にする

呪文

カル

ｹ?しノ

ﾐ助／
ケヘ

ムス

峨？
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蕊
必殺夜をマスターせよ

4人のキャラクタは、店で売って復させよう。

蕊誰駕孟縣雛qまなあ】
消費する。技を覚えられるキヤラショットは、普通攻撃よりも弱い

クタカゼいないときに巻物を使ってのでまるて役に立たない。ダイナ

も巻物はなくならない。マイト、ミサイルは敵単俸レー

】ジニ鰯寵難欝2「かず
L‐

すべて敵単体にダメージを与えるは中盤に多用することになる重要
技だbPwが低いので無駄づかいな技だ。

ご'減1;いちゃへり！…鮴_ｼ…】
ぴららん、ぴりりん、ぴるるんはる技だ。また、気合いをつかうこ
1人、ぴれれん、ぴろろんは全員とによってPwを回復できる。サ
のHPを回復させる。HPが減っングーなどは高いが、終盤では必
ているキャラクタは、けちらず回要だ。

一一認
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色 笑
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『7肩副2/2+VRAM64K※ターボRは標準ﾓー ドで

byPSYZANSUSOFTし解説は71ページ iII

’
渕霊)'さ,国亜に錘¥Pｲｺ>さ左が三鐸たものを指L雷

鴎』蕊藷蟄
キーて決定

蕊 蕊蕊
んでスペースキーを押すと､そのパレット

のRGBレベル(赤緑青それぞれの強さ)の

変更に移る。RGBレベルの変更は、カーソ

ルキーの上下で変更するRGBを選択して、

左右で選択した色調のレベルを変更する。

スペースキーを押すとそのときに表示され

ているレベルで決定し、終了する

●スプライトパターンのコビ

四尉薙警鑿
ペースキーで決定・実行

5百F■12惑雛
里＝；＆画』デイツト中のパ

ターンにたいしトーQ

て行われる（2度実行するともとどおり）

このエディタは、スプライト

モード巳、つまり多色刷りスプ

ライト用のエディタだ。このツ

ールであつかえるタイプはスプ

ライト巳枚菫ねのみ。しかし、

表現力は驚くほど豊かである。

岡閣懸
についてはなく

F■■ロI可:なってしまうの

ヒロロロ'ユ;F､卜諄駕
唾

はもどらない

●下の3つはデータのセーフ、ロード。フ

ァイル名の入力での空入力はキャンセル

●プログラムセーフ。BAS

調騨照蕊憩
指定し、ファイル名の入力は

カーソルキーー画謹んでスペースキーで入力

調鰯言赫忠≦､ー|覗男恵弼魏
一ブと同じ

'鮪溌藷薫
る3つのファイルが必要フ

ァイル名の入力はデータセーフと同じ
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アイコン群。左右キーて選んでスペースキーで決定

エディットモード
●スプライトキャラクスペースキーを押す。

剛鯏裂勢獺?り?W易獺筑悪電
ターンをエディット。クリアしてしまう。復活はしない

●カーソルキーを使いエディットので注意して使おう。
エリア上で点滅する四角いカーソ●リターンキーを押せばアイコン

ルを動かして、左に表示されてい選択モードにもどれる

るカラーエリアで、同じ段の3色●また、このモードのときにCT

の中から1色を選び、Z，X、CRLキーを押しながらSTOPキ

のキーでドットをセットしていく。一を押すと、『S・S．T｣を終了さ
ドットのIノセットをしたいときはせることができる。

色選択モード－
1■■■■■■■■■■■■

●エディットモードてﾞ色使えるところが2色または1色

I菫1鱗雪f索尻紬瀕凱識ことに職
色の中から選んでいく●ただし、1ライン1ラインは独

モード。立した色設定が可能なので、カラ

●zとxで2枚のスプライト画面フルなスプライトの作成が可能だb

の色を決めるのでCの色はZとX｡《レットの順番も工夫してでき

の組み合わせによって自動的に決るだけたくさんの色が出るように

まる。カーソルの上下でラインを、しよう。
カーソルの左右て色を選択して、●詳しくは1月号～4月号のスー

zかxのキーでセットしよう。パービギナーズ講座でしつこくや
●うまく色を組み合わせないと3っているのでぜひ読んでほしい。

③このようなカラーの状態でカーソル位置のカラーに色変換をする。下の写真に続く

①真ん中の色(X)を変えてみる

崖■
③右端の色(c)まで変I上してしまった

’

■〃． 雛 ､■ 咽

蝉

I■■

鯉 ……

■ ■
鳶鵜

§"ミアニメモード耐撫一蹴…

●いくつかのパターン￥壱

同轌E雰患。｡筒■"風、
■プライトパターンの作

成・チェックに使おう。

●キャラクタのパターンを右のスO交互に表示されるスブライトキャラクタ。
・簡易アニメーションが楽しめる

プライトキャラクタエリアの中か

灘謹蝋誕画三五国~で
スペースキ－て実行だ。

⑧アニメパターンを入力中

唾舞君卸
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編集部にいると、いつのまにか浦島太郎

になってしまう。たまに見たTVで巨人

が最下位になっていたら怖いよう。

決／、､はよ－ん"強し。

午後S時40分。なぜかしらな

いが､B月号に掲載した『ねこバ

レー｣で盛り上がる。おーい、選

考会まで時間がないぞ／

■午後B時30分選考会開始

予定の時間を少々オーバーし

て、選考会が開始された。プロ

コン直前ということもあってか、

出品作品はいつもに比べて少な

い。今月は再チャレンジしてき

た作品がいくつか出品されてい

る。再チャレンジしてきたのは

先にも書いた『PCMFIG

HTER｣、『アシカの修業S」

(木内ヤスシ作)、rFighting

Heroes』の日本だ。｢Fight-

ingHeroes｣は以前にくら

べ､数段アップしたグラフィック

や演出面などなど、採用が濃厚。

S月号の選考会で話題だった、

｢PCMFIGHTER』の前

作にくらべて変更された点は、

｢会心の一発｣(大ダメージを与

えることのできる攻撃、ときど

きにしか出ない)が付いたこと

や、勝負がスムーズになったこ

となど、前作にくらべてよくな

っているのだが……。まだまだ

おもしろくなると見こんで、涙

を飲んで今回も採用を見送った。

格闘モノのアクションゲーム

がブームらしい。サラリーマン

から女子学生まで知っているあ

の『ストII｣が火付け役なのは書

くまでもないが、だからといっ

て｢ストII』ばかりでは考えもの

である。（ち）

ちえ熱働選考会レポート
率暗記プログラム』で35桁まで

ざせつ

暗記したところで挫折。そこへ

O｢cが割りこんで、当然のよう

に14桁までスラスラいいやがっ

た(怒)。

午前0時。オマケとして入っ

ていた松井政典作のシューティ

ングゲーム『DOOM｣がおもし

ろい。でもBGMがｺﾅﾐなど

のGMであったのが残念。

午後3時｡あの『PCMF|

GHTER｣(馬鹿太郎作)が再

投稿。さっそくささやの帆あは

～ん"とO｢cの帆はよ－ん"が対

B月11日木曜日天気雨。午後

6時から9月号の選考会が始ま

る。

午前g時30分。編集部にして

ははやい部類に入る時間に

O｢cが出社。D部門の評価を始

める｡｢わたしがいくらにゃん☆

より、評価があまいといっても、

これじゃあ……｣と、部門投稿

作品に対するボヤキをもらす。

午前11時30分｡OrcとrFit

ingHeroes｣(DC-SOF

T作)で対決。快勝(嬉)｡

午後0時｡今村秀樹作のr円周

'二
戸

選考会出品リスト 戸

作品名｜作者 作品内容 囲

鑛

胴。回幽。厚

拭。匿・

画
ユ
,生

凶

'’
ヘビのように曲がりくねった道を、八ンドリ

ングが非常にシビアな車を駆って進む
恐怖の国道42号線lbicycle

わたしが非常に推していたケーム。ゲーム感

覚がゴルフのバッティングに似ていた
松井政典１

’
１

HYUU

円周率暗記

プログラム

タイトルどおりの円周率を暗記するプログラ

ム。のせちゃえ～で紹介
今村秀樹 一

ｆ
ｑ
ｌ
・
’

一 L
一

ひ
□
Ｅ
Ｄ

な
Ｌ
Ｏ
Ｌ

つ
Ｗ
Ｊ
Ｓ

ｌ
１
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｐ
Ｐ
Ｐ

パワーをためて引き、パワーをためるために

休む。相手との駆け引きがおもしろい
つなひき同好会 ぽて

⑧OUTSlDER作の｢サブリミナル上上の写

真はMファンロゴだけど、なにが足りない

かわかる？答えはXとFのあいだの点。

これはその点を上下に動く手を使って置く

ケーム。これを遊§:と本屋に行って思わず

③′l松健彦作の噺道､竹刀？上ちょっと

めずらしい剣道の対戦ケーム。上段中段

の構えをとり、面、胴、小手をねらうこと

ができる。竹刀の動きはおもしろいが、選

手の動きが人間味に欠けているいつかった

対人、対COMの格闘アクションケーム。4

人の選手が用意されている
WlLDBOY SHlN

あるゲームの主人公をモデルにした格闘ケー

ム。この手のゲームは彼の専売特許だろう
北川乃由隆JOE

オセロを参考にしたパズルケーム。おもしろ

さよりも、むずかしさが印象に残る
SLlDER｜NOGY ら、相手力跳ね飛ぶとかね） Mファンを買ってしまうとか

ファンダムに最初に送られてきた、ターボR

のPCM録音を使って遊ぶ作品
GPlPCMFlGHTER｜馬鹿太郎

GP|
アシカシリーズら作目は編集部ではいまいち

人気が上がらない
アシカの修業巳 木内ヤスシ

……。セリフだけのコントがはじまり、最後

にオチがつくお笑い作品
GP 冗談 アセチレン

GP|謝舌縦|M,TTUNSOR
モザイクのようにグチヤグチヤに表示される

漢字がなにか当てるクイズゲーム

GP|
ディスク内のファイルを並べ変えるツール。

単純な並べ変えしかできないのが残念
CHENGERだ’ 北元斎

③採用作品を除く選考会出品リスト。作品名横の「I」は｜画面部門、rGP｣は訓受部門、｢D」

はD部門の投稿作品をあらわす

44★フアンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ

一
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選 考会集計結栗

TRフ弓フR、
■ ⅣS| 人人

二
・ ﾀ冒フ己

り替わり、やり直しとなる。
このプログラムではキーバッフ

ァクリアをしていないので、円周

率の画面表示時にカーソルキー以

外のキー入力と、むちゃな連続キ

ー入力はやめてね。

（ち）

いままで、わたしはファンダム

に投稿された作品のなかで、円周

率を暗記するための作品をいくつ

か見てきた。そのなかでこの作品

がいちばん実用性があると思って

選考会に出品した結果、選考会落

ち。しかし、もったいないのでこ

こで紹介することにするよ。

■使い方RUNすると小数点以

下20噺までの円周率が表示され

る。カーソルキーで蝋4"の形をし

たカーソルを操作。これは暗記し

やすくするためのものだもそして、

ある程度暗記できたと思ったらス

ペースキーを押して、「3.｣につ

づく少数点以下の数字を打ちこん

でいく。間違うと最初の画面に切

狼伝説｣の主人公同士でたたか

う格闘アクションゲームである。

となりのテクノポリス編集部で

も同人ソフトの紹介コーナーあ

てにアーケードゲームなどをマ

ネたゲームがよく送られてくる

ようで、最近では『ストII｣のも

のが多く、ほとんど『スト11』み

たいな、キヤラ、動き、操作な

んだって。しかし、こんど紹介

しようと思っている同人ソフト

は見かけは｢ストII｣なんだけど

技の出しかたに工夫があるから

気分よく紹介できると、担当者

がいっていた。

もし、オリジナル性豊かな作

品と、どこからかゲームアイデ

アをマネた作品の巳本のうち1

本を採用しようとした場合、フ

アンダムでは先に書いた作品を

採用するだろう。（ち）

「マウスをボーリングの玉に

みたてたボーリングゲームなん

ておもしろいかも｣、「マウスを

巳個つなげ、ラケットとして使

うエアーホッケーというのも雰

囲気がでるぞ｣などの言葉が飛

び交った。そのとき審査してい

たのが、今月話題の採用作品、

ZEEDEN岡林だぃ作のrマ

ウス大相撲』だったからである。

選考会での総計を見るかぎり、

不採用になってもおかしくない

作品なのだが、それを逆転採用

までもちあげたのが、マウスを

使った奇抜なアイデアといえよ

う(または､コルサコフの単独採

決という話もある)｡これからど

んなマウスを使ったゲームが生

まれてくるか期待したいね。

選考会落ちとなった北川乃由

隆作の『JOE｣(ジョー)は『餓
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③ずらっと並ぶ数字｡わたしは｜列目まで

暗記した遵しかし、もう忘れちゃった…
ノ、

今回の選考会はさぼってしまったため、今月は書かなくいいんだな

あ､と思っていたらこんな枠があった..….｡さて､得点トップめrBEAM

SHOT』、ボクの評価はちょっと厳しく7点。rVAGUEClTY』は夢中
になってしまったので9点。rSLANT｣は新しい発想だとは思うけ

ど、う－ん6点。rTERACOQUESTII』は･･….ごめんなさいの4点。

rFightingHeroes』には作者の思い入れ力感じられる8点。『マウス
大相撲』だけどもうマウスは使うケームは珍しくないので厳しく5

点｡いよいよ､識華力からt滑誠され､来月はさぼらないでがんばるぞ／

【
審
査
点
案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
薙
撫
鋭
注
用
／
、
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
軽
用
し
た
い
７
点
Ⅱ
採
用
し
て
も
い
い
６
点
Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

な
い
４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た
い

RNTITERAcoQuEsTHIFightn eroeslマウス大相
点｜総計36常

準
点

BEAMSHOTIVAGUECITY|_SSLANT

総計49点

htngH

総計48総計53点｜総計51点 総計49点

う－ん、ぼくはこれあ

まり好きじゃないで

す。マウスが壊れちゃ

うよ。もっと低くする

べきだったかなぁ

自分だけのキャラクタ

を作り、みんなの作っ

たものと対戦させる楽

しさ。マッチメーカー

みたいなものだな

簡単な操作で奥が深い

というパズルケームの

目標をクリアしてい

る。連鎖反応も気持ち
いい

テキストだけのケーム

はその見た目とは逆に

奥が深い。ローグしか

り、ネットハックしか

り。そしてこれ

昔なつかし、スクラン

ブルというかんじだ

が、ケームが単謹敵

キャラにも工夫をして

ほしかった

このゲームのすごさは、

シムシティーに似てい

る見た目ではない｡画

面のスクロールだけで

採用だ｡賞賛に値する

ｲ寸録ディスク、

FM音楽館担当

者。胸にセー

ラームーンをつ

けないでくれ／

Orc

,'鐙
まあ、及第点というと

ころ。かつて『FIGHT‐

lNGBET｣という名作
があったが、それを超

えていない

だれがなんといおうと

このコペ転的発想が大

好きだカミおそらく

ちょっと工夫しないと現

実には遊べないだろう

そっけない画面だカミ

こういう画面のほうが

かえって内的イメージ

が§､くらんで、ケ＝ム

の世界が広がりやすい

じつは下選考の段階で

ポツにされていた。一

見正体のつかみにくい

作品だが、不思議に奥

深い魅力のあるパズル

ゲームアイデアという

点ではオリジナノ14生が

ほとんどないので0

点｡しかし､スクロール

などの技術面を詔面

コルサコフフアンダム班ポ

篭 撫
グリグリが好き。あり

がちだけと．SIN関数を

あらかじめ計算してい

るんだろうなと思わせ

る科学っぽさが好き
一

うわ～ん､うわ～ん､ご

めんなちやい、ゆゆち

て〈だちゃいよぉ。

ちゆまんないものは

ちゅまんないのよぉ

おい、おさだ、あんに

ゃに燃えていたくちぇ

に点力抵いでちゅ。お

かしいでちゅう.／な

めんな、コォラ〃

待ちなちやい、この

ゲームは見ためがよく

ないでちゅよ･どうちて

ここにあゆのでちゅ力も

色をちゅけなちやい

いいじゃないでちゆ

カミムカちゅ<ほど悩

みまちたよ・にいは頭

を使うケームカ苦手の

ようでちゆね。プッ.／

ケーム攻略記事

担当巷みなさ

んささやのコメ

ントは大目にみ

てやってね(ち）

むかちに流行ったアー

ケードゲームにSD1と

いうのがありまちたで

ちゅ。どことなくちよ

れに似てまちゆれ

もういいでちゅ、この

手のタイピュのケーム

は.あきたでちゅ｡でも
出来はいいでちゅよ・

次回に期待でちゅ

ささや

鰯
画面がシンプルなぶ

ん、いかにも謎が深そ

うでいいと思う。いき

なりﾞⅡ”としたところ

に意図があるのかな

う－ん、こんなふうに

マウスを使ったアイデ

アはおもしろいかもし

れないが、ゲームとし

てはイマイチ

やった－．／十分すぎ

るほど立派になって、

帰ってきたのがうれし
いね。大勢で遊べるの

もうれしいね

ここまで作れる力量は

認めるが、マネてケー

ムを作って喜んでいる

のは、俸側だけであ

るような気がする

手軽に熱中できるパズ

ルケーム。あまり頭を

使わなくても、がむ

しゃらにやってクリア

できるところ力好き

当コーナー担当

者b夏といえば

バーケン。仕事

そっちのけで奔

走している

ファンダムらしくていい

感鳴と．うやってビーム
のパターンを作ってい

るのか久しぶりに解析

意欲が湧いてきた

ちえ熱

霞
一発ギャグ的な作品

五マウスの使い方に

工夫はある力Yそれ以

外には何もなかったの

で少し辛くした

トーナメントに工夫が

なく、ｷｬﾗｸﾀの個

性も薄いとあっては、

とても面白いとは思え

なかった

選考会の時間ではゲー

ム全体を把握すること

はできなかったが、遊

びたい鋤寺ちにさせた

ので、期待をこめて

敗者復活的な採用だっ

たが、小気味のよい

ゲーム性と、3画面で

50面という点を評価し
た｡完成度も高いと思う

丸し蝉を発射するので

はなく、ビームらしい

ビームが自由な方向に

発射できるのがとても

楽しかった

シムシテイーに似てい

るところが難点で､点

を辛くされそうだった

ので'0を付けた｡十分

採用レベルの作品だ

スーパービギナ

ーヌ薄製日当者

夏だろうがパチ

ンコ。年がら年

中奔走している

MORO

麓
アイデアはかなりダダ

者でないキレ方してい

ていいんだけど、勝負

がつきにくいのはどう

にかして〈れよん

テキストの画面がシブ

いじゃん。結構操桐生

もいい感じ。無難にま

とまっているというこ

とで7点

ロポクラ○シユ簡略版
といった感じ。こうい

うのはもっと細かくパ

ラメータがあったほう

がいいと思う

細かなところで不満は
あるけど、ケームとし

ては十分楽しめる。ぜ
ひ、バージョンアップ

版を出してほしい

一度始めたらなぜかク

リアするまでやめられ

ない。かつぱえびせん
的魅力をもったパズル

ゲームだ

またまた「シムシ

テイー類似品ケーム」

だも先月号のrSOME

PEOPLE｣のほうがよ
かったと思う

なんともわびさびを感

じるケームだ。長く

やっていると10年前

のゲーセンにいるよう

な錯覚をおぼえる

ファンダムと兼

ねてケーム攻略

記事と国際化

コーナー(？)の

担当者である

おさだ

翰
見た目のシンプルさと
はうらはらに中身は結

構マニアック、かなり

楽しめました。続編に

期待大ですな

こんなマウスの使いか

たがあるなんてねェ、

笑わせていただきまし

た。でもひとりっきり

でやると結構暗いぞ

う～ん､困ったな｡この

テのケームって好き

じゃない。よくできて

いるので本当は8点ぐ

らいにすべきかな

ファンダムと兼

ねて1捲晶ディス

クの担当者と

なった。彼の手

腕に期待大

単純明快の一言につき

るんだけど、ビームの

発射角度や当たり判定

がしっかりしているの

で○

まさにシムシティーで

すな､これは｡可もなく

不可もなく、本家と比

較してもよくできてる

と思う

にい

鑓

ちえ熱の

のせちゃえ､いれちゃえ

円周率暗記プログラム
昨詞『謁刃2/2＋RAMBKby今村秀樹



イ寸録ディスクの｢CPU-CHGだと､BASICのワークエリアの一

R・BAS｣で高速モードにする部を破壊してしまいます。お手持

と、別のプログラム中でマシン語ちのCPU-CHGR・BASの

ファイルを読んだとき蝋Syntax行40の該当箇所が｢＋｣になって
errorin～"が出て止まってしまいいる人は｢一｣に修正して〈ださ

ます。なぜ？い。

（静岡県・北村修一／？歳)DOS1とR800との相性

標準モードで立ち上げるど、

囚轆鰄巽職蛮'瀦里鰯諦麗
が考えられます。てR800にすると、ディスク操作

①CPU－CHGR.BASの行が正常にできなくなるそうです。

40にあるバグそれ力濾因かもしれません。ちな

このプログラムの行40みに、DOS2の状態でCPUを

CLEAR2ZZ,H|+1ZZ80に切り換えてもとくに問題

は、はないようです。（．）

牛歩戦術用の配列について by坂本伸幸

配列の次元数には関係ないのだも

ただし、2次以上の配列を使っ

て添字ごとに別々のグラフィック

を管理させることはできない。

COPY命令で配列変数を使う

ときは、A(n)ならAというふう

にその配列の変数名しか指定でき

ないようになっているだろう。

もし仮に、

COPYA(9)TO~

のように、変数名のあとに添字を

付けて実行してみても、エラーが

出るばかりでおよそ期待した結果

にはならないのだb

もし、添字て配列を分けて使用

できれば、アニメーションなどで

とても便利になるのだけど、でき

ないのだからしかたないね。(M)

牛歩戦術とは野党が与党の強行

採決などに対抗する手段として、

記名投票にダラダラと時間をかけ

るやり方のことだb

RUNすると画面の左に人、右

に投票箱(#)があらわれる｡人をで

きるだけ遅く、投票箱にたどり着

かせるのがゲームの目的凝人は

勝手に投票箱に向かっていくので、

スベースキーを押して進み具合を

遅くさせる。あまり長く押してい
いらた

ると、人が苛立ち大きく進んでし

まうので注意。いかにスペースキ

ーを小刻みに、タイミングよく使

うかがこのゲームのポイントだb

投票箱に達するとゲーム終了。

両面方上の数字が牛歩戦術の成果

となる。リプレイ機Eはないので、

またRUNしてね。（ち）

使えないのでしょうか？例えば、

DIMA(1,59)などとして

おき、A(1,Z)からに入れるよ
うなことはできないのですか。

（大阪府・久米井邦責／15歳）

囚繍藤遙鰡
配列でも、グラフィック用配列と

して使用することができる。

グラフィック用配列には、

“直配列であること

②グラフィックの大きさに対して、

配列全体に使用される領域の大き

さが十分であること

の2つだけが必要なことなので、

③牛のようにダラダラと歩かなくては

、

7月号｢ﾀｺ&ｲｶ~』の実行方法を教えてｯｸﾅﾝー について

Q翌巍鴬臘3
｢タコ＆イカ～』などの実行方法が

わかりません。単純に、

A>TAKO-TR.BAS

と打ちこんでもエラーが出てしま

い、さりとて｢タコ＆イカ～』はや
りたいし……お願いです／実行

方法をお教えください。

（長野県・村田幸紀／16歳）

四W鱒撫聯
終わったことになります。このと

きはDOSモードになっています

ので、BASIC上で作られたプ

ログラムをロードすることも、実

行することもできません｡DOS

モードからBASICモードに切

り換える方法は、

A>BASIC

と打ちこむか、Iノッセトすればい

つも見慣れたBASIC画面にな

ります。ただし、リセットしたと

きは解凍作業に使ったディスクを

ドライブから抜いておかないと、

DOSモードで立ち上がってしま

います。BASIC画面で、

LOAD"(ファイル名)〃

と打ちこんで(ファイル名は7月
号の41,42ページの欄外に書いて

あります）リターンキーを押すと、

プログラムをディスクから読みこ

むので、あとはF5キーを押せば

OKです。7月号の解説が不親切

でごめんなさい。（ち）

下欄外に、通信販売の問い合わせ

先が載っているので、そこに電話

して聞いてみてほしい。ただし、

通販できるのはあくまでも在庫の

あるのものだけで、在庫のないも

のについてはあきらめてね。また、

Mファンだけでなく、｢美少女アル

バム｣や｢スーパープロコレ｣など

の通販もそこで受け付けている。

スーパービギナーズ講座がわけ

わかんない、ということだけど、

わたしもわけわかりません(笑)。
初心者に対して72ページの｢あし

たは晴れだ／｣で､読者からいいア

ドバイスが載っているので、それ

を読んでがんばってNe,/(ち）

※近々、ほんとうのビギナーズ講

座を始める予定です。（．）

みのがしちゃっているんですよね。

いまさら手に入れることはできな

いでのしよ－か？スーパービギ

ナーズ講座のページもわけわかん

ない。だれか私にBASICを教

えてください。

（大阪府・今井友紀子／21歳）

円競繍駕署。
がんばってNe./｣のひとことで、

ついつい質問に答えてあげたくな

ってしまった(惜しいかな､主婦か

あ．．…･)。

まず、Mファンのバックナンバ

ーについては、Mファンの目次の

46

情報局
5月号に掲載された、ターボREXT

専用ゲームの｢GEAR｣(LNKこれでOK。ところが編集部の
作)をMSX2＋でも遊べる改造HB－F1XV(ソニー)、PHC一
法を北海道の中越智哉クン(1870FD2(サンヨー)では動かな
歳）が送ってきてくれた。い,／これじゃ記事にならないよ、
①行40のPAUSE(259と思いながらFS-A1WSX(パナ
｡）ソニック）で試したらちょっと遊
②行250のDEFUSR＝＆Hgべたが、暴走してしまった。う一
ZZZ

鮠290のPAUSE（12Z）
鰯ﾃ320のPAUSE（1ZZ）

以上”へ④を次”~④に直
します。
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⑧運がよければAlWSXで暴走せずに遊

べる。ちゃんとした改造法を求ム
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経過報告
「アル甲2｣は、5月号で募集を

開始し、8月号でその結果を発表

する予定でしたo5月号では､r7－

COLUMNS』の記事欄外でひ

そかに募集しているだけだったの

で、6月号でもう一度、募集要項

を載せました。この2つの募集要

項の｢しめ切り日｣が違っていた

のです。

5月号では、「5月15日必着｣、

6月号では｢5月末日消印有効」

と2週間以上も違っていました。

じつは、8月号に記事を掲載する

には前者のしめ切りでなければま

にあわないのです。

二重のしめ切りになっていたこ

とに気づいてなかった担当編壌者

のコルサコフは、5月15日までに

アル甲2あてに届いたぶんを解

析者のANTARESに送ってや

れやれと思っていたのですが……。

実際には、全体の半数近くが後者

のしめ切りに照準をあわせて送ら

れてきたのです。また、2通、フ

ァンダムヘの投稿にまぎれていた

ものもありました。

8月号の記事は、やむをえず、

そのままの進行で制作しました力、

二重のしめ切りという失態の後始

末のために、このコーナーを設け

ました。まったく申しわけありま

せん。

原則として、8月号の記事で確

定した｢入選作(優秀作)｣は変更

なしとして、未評価の作品のなか

にそれを上回るものがあれば、あ

らたに『入選作｣に選定するとい

うのが後始末の方針です。また、

先月とくにふれなかった｢佳作入

選作｣についても改めて選ぶこと

にしました。

では、ANTARESにかわり

ます。（コルサコフ）

ふたたびアル甲巳

8月号の記事用の最初の審査

に間に合わなかったもの、審査後

に見つかったものの中では、以下

の作品が印象に残った。

GAOクンのアルゴリズムは、

1～27の値を入れてシャッフル

した配列を用意し、レベル27の問

題を作るとき、配列Dの要素に1

を代入するたびに、この配列の要

素を1つずつ参照して、レベルよ

り大きな値なら1を代入しない

というものだb条件判断がはいる

だけ優秀作には劣るといわざるを

得ないが差はほんのわずかなの

で｢佳作入選作(※1）｣とする。

クロスワードクンのアルゴリズ

ムは、レベル27の問題で1を代入

する添字の組み合わせを配列にリ

ストアップしておき(複数から1
つを選試ものは乱数によって決め

ておく)､シャッフルして順にレベ

ルの個数だけ選んで配列Dの対応

する要素を1にするというもの。

先月号で触れたHASEMAKO

フアシダ幽アシケート大募集
「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

rあしたは晴れだ／｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは8月末日。

■八ガキの書きかた

抽選で5名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート集計結果(7月号）

それでは、7月号の集計結果を

発表しようo3位は『タコ＆イカ

～竜の住む魔城篇』、2位は｢ちえ

熱の選考会レポート｣、1位は｢あ

したは晴れだ./｣でした。

ノ

【7月号ファンダムアンケート当選者発表】<北海道>藤本利夫信城県>西正人

く群馬県>短L廩一くﾈ蛭川県>中田淳一･山本真吾く長野県>大山茂儲岡県>島崎

信彦く大阪府>斉藤靖彦．､大野純二偏取県>金平誠

｜ローーー■

ノ且一

なぜ、先月号で終わったはずの｢アル甲巳｣が今月
の、それもファンダムスクラムの最終ページにあ
るのか？ごめんなさいコーナーなのである。

クンのアルゴリズムによく似てい

るが、確率分布の偏りがないだけ

優れている。ただ、上記配列を直

接シャッフルせず、別の配列で間

接的にシャッフルしている点がや

や残念で、「佳作Jとする。

太田雅之クンのアルゴリズムは、

先月号の｢アルゴリズムA｣その

ものだが、レベル27の問題の作り

方がユニークだb6月号の解説を

そのままプログラム化したような

アルゴIノズムになっている。

つまり、各柱が立っているか

(1)否か(0)を表わす配列cを

使って、まずD(n,m)にC(m)

を代入する(m=0～6)。これ

は、柱、が、すでに立っている柱

は立てる、立っていない柱は立て

ないという意味だ6次に、C(n)

を1にした後、Cの要素が0であ

るような添字kを選んでD(n,

k)を1にする。これは､もちろん

10tブロックで押さえる柱だ。イ

ンデックス配列を使っていない点

が特徴的だが、速度的にはむしろ

遅いのが残念･今回特別に設けた

｢ユニーク賞(※2)｣をあげよう。

また、斎尾裕史クン・中村健次

クンのアルゴリズムは、偶然にも

ほとんど同じだった。5月号のオ

リジナルプログラムに対して、乱

数で選んだ2つの添字RとSに

ついて、R>Sのときに、立てる

柱Rに対して立てられる柱Sを1

つし力選ばないようにするための

フラグ配列の導入と、インデック

スクラムへ

当スクラムでは、以下の各コー

ナーでのハガキによる投稿を募集

している。

●質問箱＝読者から寄せられた質

問にお答えしている。プログラム

がうまく動かないときや、知りた

いテクニックがあるときなど、広

く質問を受け付けている。解答は

そのつど適任者がおこなう。

●情報局＝掲載プログラムの改造

方やウル技、バグ情報、読者への

メッセージなどを募集。掲載者に

はMファン特製テレカを贈呈。

●1行プログラム＝そのものずば

り、たった1行のリストでできた

プログラム。ケーム、ツール、C

GなんでもOK。こちらも掲載者

にはMファン特製テレカを贈呈。

ス配列の導入という最低限の修正

だけで問題を作っている点がユニ

ークだ。ただ、効率的には劣ると

いわざるを得ず、なぜ力確率分布

に偏りが見られた点も残念だが、

ふたりとも｢ユニーク賞｣とする。

MR2クンは、問題作成のアル

ゴリズム自体は平凡だったが、正

解手順を表示するようにした点が

印象に残った。正解をデモ的に表

示する改造は、見映えがいい反面、

正解表示としてはピンとこない面

があった。一方、MR2クンの採

用した、10tブロックで押さえる

柱と押し下げる柱を手順として一

覧表示するやり方は、自分が苦し

んだ部分をじっくり検討すること

ができるので、より実用的な正解

表示方法といえるだろう。

なお、先月号で紹介したものの

うち、悪逆無道クンのアルゴリズ

ムを｢佳作入選作｣、中間不連土と

友立網吾クン、HASEMAKO

クンのアルゴリズムを｢ユニーク

賞｣とする。

(ANTARES)

※｜佳作入選作の方には、Mフ

ァン特製フロッピーディスク5

枚をさしあげます。

※2ユニーク賞の方には、Mフ

ァン特製フロッピーディスク｜

枚をさしあげます。

の投稿募集

●あしたは晴れだ／＝11月号のテ

ーマ「心からすすめる1冊」につ

いて､みんなの意見を大募集(しめ

切りは8月末日)。また、「あした

は晴れだ./｣のテーマ案も同時に募

集中。疑問に思っていることや、

いろいろな人に意見をききたいこ

となどをハガキに書いて送ってき

てほしい。意見とテーマの採用者

には記念品を贈呈する。どしどし、

送ってきてね。

あて先は､Mファン編集部｢ファ

ンダムスクラム･○○○｣係まで(○

○○に各コーナー名を入れる)｡住

所・氏名・年令・電話番号も忘れ

ずに。アンケートハガキのメッセ

一ジ欄でもOK。ただし

一名を明記すること／

ノ
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超初＃
フィック画面に文字を表示す

スト画面に文字を表示するの

一 とはかなり違うので、しうかり覚えておこう。
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文字
今月ファンダムに掲載されたPRINTを使っても画面には

1画面プログラムは、どの作品何も表示されない。

でもグラフィック画面を使ってグラフィック画面に文字を表

いる｡LINEtbCIRCLE示するには、テキスト画面とは

などを使えば、かんたんに画面ちょっと違うやり方をしないと

が作れるからだ。いけないのだ。

今まで紹介してきた命令を使その方法とは、下のカコミで

えば、採用作品のように画面をも紹介しているが、

作るのはかんたんだ。しかし、OPEN"GRP:〃～

スコアやタイトルなどの文字は、という命令を実行し、MSXに

どうやってグラフィック画面に､グラフィック画面に文字を表

表示するのだろうか。示させるための準備"をさせる

■グラフィック画面に文字を表必要があるのだ。そして、実際

示するにはに文字を表示する命令が、

グラフィック画面では、テキPRINT#~

スト画面のように、キーボードという命令で、テキスト画面で

から入力した文字が表示されるのPRINTとほとんどおなじ

こともないし、LOCATEや働きをしてくれる。

■グラフイック画面に文字を表示するのに使う命令

【自作のCGツールを作ったのですが､それはSCREENらで､SCREENを7にして描いたグラフィックをセーブすると､半分から上までしかセーブ

て'きません。どうにかして下の部分も出す方法はないのですか？また、部分的に画面に出すことはできないのですか？VRAMに関係あると思うので

すが、アドレスは&H69FFにしてます／上田義？広島・’5歳】上田〈んの描則はズバリ的中しているのだ。たぶん、自作したSCREEN5用の48匿副鴎銅掲
一

I

蕊

’零騨爵

Wキーボードにふれてみよう①蚕
､~《…憲鐘

下のリスト

画面に文字

を打ちこんで実行すると、

が表示される(写真参照)。

行10を見てもわかるように、これは

グラフィック画面に書かれた文字な

のだ。行20でグラフィック画面に文

字を表示するための準備をし、行30

で実際に表示するのだ。PSETに
ついては次ページを読もう。

⑧クラフィック画面だとわかりやすいように赤い四角も表示される
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●あらかじめ使用する命令一“－蕊
OPEN"GRP:”FOROUTPUTAS＃1
もしくは、

霞OPEN"GRP:”AS＃1
グラフィック画面をファイルとして開き、出力可能な状態にする。グラフィック画面に文字を表示するためには、あらかじめ、このど

ちらかを実行しておかなければいけない。単純に、グラフィック画面に文字を表示するために必要なおまじないと思っていればいい。

また、この命令は、RUN、CLOSE、ENDなどの命令を実行すると無効になる。

● 実際の表示命令一、デ”,；

｛串|N剛USlNG- “■1ル
・鋒閑#、

シーケンシャルファイルに対する出力命令。ここでは、テキスト画面のPRINT命令やPRlNTUSlNG命令とおなじ働きと思

っていばいい。表示位置に関しては、次のページを参照すること。 畦
謄塞』上品冨竺
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薯Wキーボードにふれてみようe蚕
演標と 昭一___－表示後働

一‐

て重なるように表示(行50～100)し

てみたものだ。

どれも白い｢ABC｣の上に赤い

｢ABC｣を表示しただけのものだが、

論理演算|こよって影響を受けている
ことが、はっきりわかるだろう。

これはPSETで位置指定をすると

同時に論理演算を指定したときの例。

まず｢ABC｣という文字を巳つ表

示し(行40)、その文字の上に、文字

の色をカラーコードB(赤)に変えて、

論理演算を指定して1ドットずらし

OPEN"GRP:〃～ればいいのだ。

はPRINT#をテキスト画面グラフィック命令といっても、

のPRINTのように使うためLINEなどを使うと余計な線

に必要なもので、これさえ実行を描かれたりして困る。そこで、

しておけば、文字を表示するこPSET命令を使うといいだろ

とができる。しかし、テキストう｡PSETを使えば、LPも
おんけい

画面にあるLOCATEのよう指定できるし、論理演算の恩惠

な働きをするものは、グラフイにも授かれるので便利だ。

ツク画面にはないのだろうか。■グラフィック画面に表示され

■表示位置の指定る文字と論理演算の関係

グラフィック画面に文字を表右にあるのは、PSETを使

示する場合、表示される位置はって文字を表示するとき、論理

LPによって決まる。前回紹介演算を行ったときの例だ。

したLINEやCIRCLEでグラフィック命令で論理演算

もLPが登場したが、LPとは、が行われると、MSXはその論

グラフィック画面でのカーソル理演算を覚えているのだ。その

位置のようなもので、例えば、ために、グラフィック画面に文

LINE(2,2)-(12,Z)字を表示すると、その論理演算

と実行したなら、LPの位置はの影響を受けて表示が変化する

(10,0）に移動する。のだ。これを利用すれば、重ね

つまり文字の表示位置を指定合わせて太文字にしたり、色を

するには、直前でグラフイツク反転したりできて楽しいので、

命令を実行してLPを移動させいろいろ試してみよう。

■文字を表示したあとのLP
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③上からPSET、PRESET、ANDとなっていて、右側の列はTを付けて透明色

は演算の対象にしないようにしている。文字の色や論理演算を変えて試してみよう
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１
２
３ 猶辨翌x群&鍜艶” 100） ●「；」がない場合

表示するメッセージの最後に「；」がない

ときは、LPはBドット下のいちばん左端

に移動する。

例えば、行20が上のような場合、LPは

左の図の位置に移動するのだ。

「；」が付かなかった場合のLPの位置は、

最後の文字が画面の右端になり、「：」があ

る場合とおなじ位置に移動するので、左下

のところも参考にしよう。

4回GDTD42
燕以下、行'0，30，40は共通

(100,100)
表示後のLP●「：」がある場合
(108,100)上のリストの行2Oのように、表示

する文字や数値の最後に「；」(セミ

コロン)を付けた場合､表示後のLP

は図のように最後に表示された文字

の右上より1ドット右にずれた位置

に移動する。

ただし、移動後のLPの座標が画

面外のときは下を参照。

、

■■塵

曲コイ 表示後のLP

(0,108）

’’ 2BPSET<24BJﾕ唾唖0,4:PRINT#1JMRI:重臼PSET<249J159>,4:PRINT#1JUDRn'j

●「；」がなく、最後の文字が画面の右端に

なった場合

表示するメッセージの最後に「；」がなく、

さらにメッセージの最後の文字が画面の右

端になったとき、LPは16ドット下の左端

に移動する。

例えば、行20が上のようになっていると

きは、LPは左の図の位置に移動するのだ。

実際に変更して実行してみると、、､｢ここ

がLPです｡''の文字が、、､A"の位置とはず

いぶん離れたところに表示されるのがわか

るだろう。

また、この場合も右端の文字のX座標が

248(または504)より大きくならないように

注意が必要だし、移動後のY座標が画面外
のときは、画面方上(0，0)の位置にLP

が移動するのでこれにも注意しよう。

100)(248 100） ●最後の文字が画面の右端になり、「；」が

ある場合

表示するメッセージの最後の文字が画面

の右端になった場合、「；」があってもLP

はBドット下の左端に移動する。

例えば、行20を上のように変更すると、

LPは左の図の位置に移動する。

テキスト画面でのカーソルの動きとおな

じなので、覚えやすいだろう。

ただし、移動後のY座標が画面外のとき

は、LPは画面井上(0,0)の位置に移動

するので注意しよう。

また、画面の右端に文字を表示するとき、

X座標が248(SCREENBや7なら504)

を超えると、文字が変形してしまうので、

これにも注意してほしい。
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(0,108）

表示後のLP

(0,116）

CGツールを、SCREEN7に変更して絵を描いていたのだろう。潅甫からいえばアドレスを&HD3FF(パレット情報を含めるなら＆HFA9F）

に変更すればいいのだ｡ただし、半分し力保存されなかったグラフィックはそのままなので､潔<あきらめたほうがいい。もうひとつの｢部分的に画面に出

す｣というのは、COPY命令を使えば実現できる。COPY命令については、次回からのSB識奎で紹介するのでそれまで待ってほしい。色
．，謹篭鑑譲謹浄'鐸蝉

詞B進路相進路 49

Ｂ３＊１Ｊ

牢

②
Ｎ
隼

罫
牢
隼
Ｊ
Ｎ

＊
Ｎ
Ｎ
１
誤

Ｊ
Ｂ
隼
少
少
＃
車
１

＋
Ｒ
Ｎ
１
１
Ｔ
Ｎ
＃

②
。
‐
＃
幹
Ｎ
夕
Ｔ

碇
計
閉
謡

Ｔ
Ｃ
Ｔ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
Ｔ
Ｒ

Ｓ
１
Ｅ
・
・
Ｎ
Ｒ
Ｒ
：
Ｎ
Ｐ

Ｌ
杵
Ｓ
Ｉ
Ｉ
Ｐ
Ｐ
Ｔ
Ｉ
．
、

Ｃ
ｓ
Ｐ
典
Ｒ
・
・
・
・
Ｅ
Ｒ
Ｄ

・
・
白
：
Ｊ
Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｓ
Ｐ
Ｎ

②
丁
土
Ｔ
・
・
Ｅ
Ｅ
Ｅ
・
・
白

ｐ
Ｕ
Ｄ
ｘ
Ｔ
Ｓ
Ｓ
Ｒ
Ｄ
Ｔ

Ｂ
Ｐ
Ｔ
Ｅ
Ｅ
Ｐ
Ｅ
Ｐ
Ｎ
Ｊ

参
丁
⑯
Ｎ
Ｓ
Ｔ
Ｒ
Ｔ
Ｒ
臼

Ｓ
Ｕ
一
宇
・
Ｐ
刀
Ｐ
Ｊ
Ｊ
Ｊ

１
０
Ｊ
隼
Ｊ
ｇ
〃
Ｂ
Ｂ
う

員
Ｒ
Ｒ
Ｎ
⑭
ｊ
ら
，
ｊ
Ｂ

Ｄ
Ｏ
ｏ
Ｊ
Ｊ
フ
ヌ
フ
・
Ｊ
１

Ｌ
Ｆ
Ｆ
土
尹
Ｂ
う
Ｂ
Ｂ
１

ｏ
叩
．
．
＃
②
三
②
Ｓ
土
母

Ｃ
・
．
之
Ｔ
Ｓ
，
Ｂ
里
１
１

．
．
Ｐ
叩
Ｄ
Ｎ
Ｊ
１
墾
土
Ｊ
４
臼

三
Ｒ
Ｃ
Ｔ
１
１
４
１
４
１
１
１

Ｎ
ｅ
Ｂ
Ｂ
Ｒ
９
１
９
１
９
鞍
Ｌ
１

Ｅ
叩
Ｒ
ｌ
－
Ｐ
く
く
く
く
ｒ
箔
Ｔ
Ｃ

Ｅ
Ｎ
印
Ｉ
・
・
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｅ
Ｔ

Ｒ
Ｅ
二
Ｒ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｓ
ｏ

Ｃ
Ｐ
＄
ロ
ム
）
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｐ
Ｇ

Ｓ
Ｄ
Ｎ
Ｆ
Ｊ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｂ
Ｂ
②

Ｂ
⑭
②
ら
ぅ
②
③
ｅ
Ｇ
Ｂ
ｇ
１

１
２
３
４
干
夢
６
７
ｓ
９
土
１

Ｂ
隼
Ｊ
〃
＃
隼

Ｒ
Ｎ
１
１
Ｔ
Ｎ

Ｒ
Ｅ
二
Ｒ
Ｇ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ｓ
Ｄ

Ｃ
Ｐ
＄
ロ
ム
）
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｐ
Ｇ

Ｓ
Ｏ
Ｎ
Ｆ
７
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｂ
Ｂ
②

⑭
⑭
②
ら
ぅ
②
③
Ｂ
Ｇ
５
９
１

１
２
３
４
斗
夢
６
７
８
９
土
土

■■■
轟■■

蘭崖■



灘
稲尋，1，.~

eアルゴリズムと変数の解説

⑧開始したときに表示される日

付・時間と、最初の解にたどり

ついたときに表示される日付・

時間(ターボRは標準モードで測

定すること）

④必要事項をもれなく記入した

応募用紙(80ページ）

とくに、変数の解説は、－時

変数も含めて、プログラムを読

まなくてもアルゴリズムがある

程度つかめるほど詳しく解説し

てほしい。ただし、一言でわか

るものは一言でいい。

住所は80ページ参照。あて先

は｢アル甲a係｣。

審査の上、優秀作に賞金1万

円を進呈する。しめ切りはB月

末日消印有効。発表は12月'|胄報

号。

修正は原則として行'000以降

に限る。ただし、アルゴリズム

実現にどうしても必要なら、他

の部分も修正していい。その場

合、どこを修正したか明記して

ほしい。また、行430までの修正

しなかった行は行番号を変えな

いようにしてもらいたい。

一部にいると思われる潔癖な

プログラマのために念のために

つけくわえておくが、最初の解

にたどりつくまでの時間を早め

るためだけの改良もどんどんや

ってかまわない。

また、表示に関する仕様を変

えてはいけない(遅くなるような

修正は可)｡アルゴリズムによっ

て、同等の表示が不可能な場合

は、できるだけ元の仕様に近い

形にすること。

ナイトの初期位置を変えては

いけない(しかし､最初に見つか

る解がサンプルプログラムと一

致する必要はない)｡プログラム

はBASICにかぎる。

応募にあたっては、次のもの

をそろえて送ってほしい。フロ

ーチャートはなくてもよい。

①プログラム本体(ディスク）

ノ騎士巡歴問題 保

蕨、

L

》
二

､二廿謂

今回のアルゴリズム甲子園の

テーマは｢騎士巡歴問題｣だ。

チェスのナイトを使って、チ

ェス盤のすべてのマスを1度ず

つ通らせるにはどうすればよい

かというわけだ。ナイトの動か

し方については図1を参照して

ほしい。

ゼロから作るのでは、応募者

も大変だし、審査も大変なので

(こっちが本音)、サンプルプロ

グラムを用意した(付録ディスク

に｢KNIGHT.ALg｣で収

録)。アルゴリズムは､単純な縦

型探索一つまりすべての動か

し方をしらみつぶしに調べて、

行き詰まったら後戻りするとい

うもので、プログラムを見ると

長いようだが､ポイントは行2000

以降のみといってもいい。

はっきりいって使いものにな

らない。最初の答が表示される

までに何日かかるか見当もつか

ないほどだ。したがって、確認

ができないわけだから、ひょっ

としたらバグが残っているかも

しれないが、そのときは笑って

許してほしい。

|サンプルﾛグﾗﾑ’
変数の意味

B(n)……n=Y座標×10+X

座標十llとして､座標((n-11)

MOD10,(n-11)¥10)のマス

を何手目に通ったか(0は通って

ないマス､－1は盤外）

応募要項
サンプルプログラム｢KN|

GHT.ALS｣を改造して、せ

めて数時間か、できれば数十秒

で最初の答が見られるようにし

てほしい。これがアル甲曰の課

題だ。

■図巳探索サブルーチンのフローチャート

唖四
｜、

現在の手番号に‐
に調べた方向をと

＝「
次の方

、

二ついて､最後
rとり出す

■図1ナイトの動き 〆

｜次 方向’

現在のﾏｽの通過を記憶
現在のﾏｽに手番号礒示

過を記憶
番号礒示
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BD$、BT$、ED$、ET

＄、H、T./･…･･時刻表示用

C……一時変数

D(n)･…･･ナイトの移動方向n

に対応する座標増分(方向は0

～7．図1参照

｜、J･･…･ループカウンタ

|(n)･&･…n手目の位置につい

て何番目までの方向を調べたか

NO．…･･解の番号

PS……プリンタ出力スイッチ

－ド（1：解発見、E:終了）

~｢……現在の手番号

X……現在の位置(Y座標×

10+X座標）

プログラム解説

'0～180初期化

10～50画面初期化／変数・

配列初期化／追加初期化

60～70プリンタの設定

80～140盤を描く

180初期位置の表示

190～400メインループ

190～200解番号表示

210時刻記憶

220探索／結果による分岐

230バグチェック

240～270時間表示

280～290メッセージ

300～350プリンタ出力

360～400キー入力待ち

410～430終了

2000～2070探索サブ

2000～2010メッセージ

2020前進後退判定

2030後退

2040～2050前進

2060手番号表示／解けたか

2070リターン

3000～3030サブルーチン群

3000～3010手番号消去

3020～3030記憶と表示

4000～4010前進サブ

1
J

RC……探索サブのりターンコ150～170変数初期化1000～1010追加初期化サブ

Jウル甲臼｣応募用サンプルプログラムざJ上→『アノ 応募用じ甲臼

5000～5020後退サブ

’

KNIGH'T、AL9

10'SAVE''A:KNIGHT"'byANTARES92、96.2

4

29COLOR15,0,0:SCREENO:NIDTH40:DEFINT

A-Z:DIMB(121),D(7),I(64)

30FORI=ZTO7:READD(1):NEXT:DATA-21,

－19，－8，12，21，19，8，－12

40FORI=20TO90STEP10:B(1)=-1:B(I+1)

=-1:FORJ=2TD9:B(I+J)=0ENEXTJ,I

50FORI=0TO21:B(1)=-1:B(121-1)==1:NEX

T:GOSUB1000

601NPUT''yoリンタニミノュツリョクニノマスカ(Y/N)'';C$:

C=INSTR(''YyNn'',C$):IFC<1THEN60

701FC<3THEN..PS=-1ELSEPS=0

80CLSEPRINT・”『一一";:FORI=1TO7:PRINT"

-";:NEXT:PRINT押可'，

90FORI=1TO7

100FORJ=1TO8:PRINT"l";:NEXT:PRIN

T''I''

110PRINT''I一一『，;:FDRJ=1TO7:PRINT''+-

-'';:NEXT:PRINT''1''
120NEXT

130FDRI=1TO8:PRINT'?I";:NEXT:PRINT

''1''

146PRINT"【一一両;:FORI=1TO7:PRINT''-

";:NEXT:PRINT"J肝

150，

160T=1:NO=1:I(T)=-1

170X=11'●●●initiaLcoordinates

180GOSUB3022

199，●eestartthinking●●●

200LOCATEO,19:PRINT''No．汗;:PRINTUSING

"######";NO;

210GETDATEBD$:GETTINEBT$

220RC=0:GOSUB20mO:ONRCGOTO246,410

230BEEP:PRINT''ERROR'':STOP

240，●●●soLved●●●

259GETTINEET$:GETDATEED$:LOCATE9,1

7:PRINTBD$;'''';BT$;r'=f';ED$;'''';ET$

26ZTl=(VAL(LEFT$(ET$,2))-VAL(LEFT$(BT$,

2)))x3600+(VAL(NID$(ET$,4,2))-VAL(NID$(B

T$,4,2)))/60+VAL(RIGHT$(ET$,2))-VAL(RIGH

T$(BT$,2)):IFTl<0THENT!=Tl+864991

270H=INT(T!/3609):Tl=T!-Hx3660:PRINTUS

ING"##いかA,##分##秒拝;H;Tl¥60;TlFIOD62;

280，

290BEEP:COLOR2:LOCATE12,19:PRINTTAB(

28);:LOCATE12,19:PRINT''トケマ旨ノタ?’
360'●●●printout●●●

3101FPS=0THEN360

320LPRINT"No.'';NO:LPRINTBD$;'''';BT$;''
'P;ED$;''Pr;ET$;'PP';

336LPRINTUSING''##ヂカン##フン##上恥ヨウ'r;H;

T!¥60;T!NOD60

340FORI=2TO9:FORJ=2TO9:LPRINTUSI
NG''###";B(IH10+J);:NEXT:LPRINT:NEXT
350LPRINT

360，

370PRINT"ナニカキーヲオスト、ツキ、ヲサがシマスPv;
",ZFORI==1TOO:I=(INKEY$<>""):NEXT:FO

Rエ=-1T0Z:I=(INKEY$=''''):NEXT

390COLOR15:PRINTCHR$(13);TAB(28);

400NO=NO+1:GOTO200

419，寺●●soLvedaLL●●●
420LOCATEO,19:PRINTNO-1;''コノカイヲヒョウ
旨ﾉ、シマシタ。”

430END

1669'●●eadditionaLinitiaLization●●●
1019RETURN

2008'寺●●main●●●

2010LOCATE12,19:PRINTUSING"##テメシコウ
チュウ耐;T;:I=I('T)
20201=I+1:IFI<8THENIFB(X+D(1)+11)<>
0THEN2220ELSE2040

2230GOSUB5000:IFRCTHENRETURNELSE
2060

2046’

2050GOSUB4000

2060GOSUB3029:IFT<64THEN2019
2670RC=1:RETURN

3500’●●●eraseboard●●●

3010B(X+11)=0:LOCATE(XIWOD10)H3-2,(X¥10
）美2-19PRINT"";:RETURN

3020，●●●Putboard●●●

303ZB(X+11)=T:LOCATE(XNOD10)x3-2,(X¥10
）升2－1：PRINTUSING’.＃＃,『；T；：RETURN

4069'●●●forward●●●

4010X=X+D(1):I(T)=I:T=T+1:I(T)=-1:RETUR
N

”00，●●●back●●●

5010GOSUB3900:T=T-1:IFT<2THENRC=2E
LSEX=X-D(I(T))

5020RETURN
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鷺

新･マシン語の気持ち

0
M

gASICなみに痩織やすいアセ

ンブラ『SimpieASM』の発売

を機に、休眠して画たこのコーナ

F-もあらたにスタートする。今回

蕊とりあえず､柵議でわかるマ
灘溌議溌座を冨鎧蕊職じめ蓬
溌譲センブラ入拷鍛議3。

BASICは、基本を英語に置い

ているので、たとえ意味がわから

ないとしても､｢なにか意床のある

こと力書いてある｣ことくらいは

わかるのである。

しかし、マシン語は16進数が並

んでいるだけで｢こいつはプログ

ラムだ./」と感じさせる確実な手

掛かり力ざきわめて少ない。いった

い、マシン語でプログラムを組む

人々は、どうやってこんな16進数

スには1バイト、つまり、

16進数2桁しか入らないの

で、あるアドレスのところ

に6文字入っているという

ことは、そこから連続する

3つのアドレスに1バイト

ずつ入っていることになる。

メモリにこういう区切り

があるわけではない。メモ

リは0～255(1バイト)の

データをただ黙々と受け入
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C.p唾国富H

上のリストは、あるマシン語プ

ログラムのリストである。左側部

分がメモリのアドレス、右側部分

がそこに格納されている内容だも

BASICにすっかり慣れ親しん

でいるわたしたちとしては、これ

がプログラムだと一方的にいわれ

たって、なにかこう、もうひとつ

すっきりしない。

それに比べて、このすぐ下にあ

るBASICプログラムのリストは、

｢そうかあ、プログラムかあ｣とす

ぐに納得できる。

の羅列を組み立て、意味のあるも

のを生み出しているのだろうか。

↑

最初に掲げた｢マシン語プログ

ラム｣は、すべてl曄数で表記さ

れている。1罐数2桁でちょうど

1バイトになるので、効率的にデ

ータを表現できるからだ。

このプログラムの右側部分は6

文字だったり(たとえば､CD6F

〃〃)、2文字だったり(たとえ

ば､7B)と長さがまちまちになっ

ている。もちろん、1つのアドレ

〈見せる方法力ざある。このすぐ上

にあるリストは、冒頭のマシン語

プログラムをそのまま｢ニーモニ

ック｣で書き直したものだ｡ここで

は省略しているｶず、リストの各行

の頭には、冒頭のマシン語プログ

ラムとおなじアドレス(D〃〃〃

から始まる行番号のような部分）

力：ついているものと考えてほしい。

ニーモニックは、おもに英語の

略語で構成されていて、たとえば、

CALLはcall(呼び出す)、LD

はIoad(転送)、INCはincre-

ment(増加)､CPはcompare(比

較)、RETはreturn(帰る)を略

したもので、多少英語の'L得があ

れば、意味もなんとなく見えそう

な気がする。

れ、記憶しているだけだ。この区

切りは､マシン語プログラムを｢わ

かりやすく｣見せるために命令単

位で区切ったものなのだ。

しかし，依然として16進数の羅

列であることにはかわりがない。

そこで、もう1段階、わかりやす
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③冒頭のマシン語プログラムを実行すると、画面を

次々に文字で埋めていく。左のBASICもおなじ。ま

ず、これを入力して動かしてみよう

CPUとメモリとアドレス：

MSXの心臓部であるCPU(MPUとも

いう）とメモリは､メモ'ノのどこを扱う

かを特定する電線(アドレスバス)と、

データや命令をやりとりする3本の電

線(データバス)とで接続されている。

アドレスパスは16本なので16ビットぶ

んの状態(65536とおり)を表すことが

できる。そこで、65536個のメモリに0

から65536までの番地(アドレス)をつ

けて管理する。0～65536は、16進数で

〃〃〃〃HからFFFFH（､､H〃は16

進数であることを示すために末尾に付

ける)のように16進数4桁で表現でき

る。

一方、1つの番地には8ビットぶんの

状態(256とおり）を待たせることがで

きる。よってこれは〃〃H～FFHの

ように16進数2桁で表すことができる。

この単位をとくに1バイトという。

マシン語コード：

MSXを動かす言語には、BASIC、C、

PASCAL、アセンブリなどいろいろな

種類がある。しかし、CPUが直接理解

できるものは、メモリに置かれたマシ

ン語コードだけである。そのため、

BASICなどにはインタプリタと呼ば

れる翻訳プログラムが必要であり、ほ

かのものにはマシン語コードヘの変換

ソフトウエア(コンパイラやアセンブ

ラ)が必要である。

アセンブラとアセンブリ言語：

アセンブラとは、アセンブリ言語で祥

かれたプログラムをマシン語コードに

変換するソフトウエアである。Cや

PASCALでは人間にとってわかりや

すい表記、たとえば、「printf("

MSX￥、〃）；」などの表現で､ハード

ウエアを意識することなく、ソースプ

ログラムを書けばよいのであるが、ア

センブリ言語ではマシン調コードと1

対1に対応したニーーモニックというも

ので書かなければならない。このため

CPUの動作やハードウェアを知らな
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SimpleASMの起動から
ﾏｼﾝ語ﾌ゚ ﾛグﾗﾑの実行まで

ブジェクト＝目的)という。

なんだか、物の名前ばかり教え

てちっとも本題に入れないでいる

カミなんであれ、当初は物の名前

を覚えることから始めるものだ。

まだ、名前シリーズは終わって

いない。このニーモニックで書か

れたプログラムを、マシン語に変

換することをアセンブルという。

とくに、人がコード表を見な力ざら、

マシン語コードに直していくこと

をハンド・アセンブルという。

そして、ニーモニックを基本的

な構成要素として体系化した言語

がアセンブリ言語であり、それに

よって組まれたプログラムをマシ

ン語プログラムに変換するソフト

がアセンブラだも

あるていどのマシン語講座を進

めていくためには、ニーモニック

を使って進めていかざるをえない。

これは、以前の｢マシン語の気持

ち｣シリーズに対して､何度も寄せ

られた意見だが、しかし、本格的

にニーモニックで進めるには、ど

うしてもアセンブラが必要で、わ

たしたちはそのアセンブラを持っ

ていなかった。しかし、ようやく、

よいアセンブラが手に入るように

なった。それが『SimpleASM』

(54ページ参照)だ。

↑

付録ディスクにSimpleASM

の体験版が入っている(先月号で

収録したものとおなじもの)｡これ

を使って、今月は、冒頭のマシン

語を生成し、実行するまでを実際

に体験してほしい。次号からも、

SimpleASMを教材にして、か

つ、担当者もマシン語のエキスパ

ート(MSX命改め馬場俊輔)に代

わり、実践講座を目指す。

では､今回までの｢マシン語の気

持ち｣担当者･コルサコフ山汁から

愛をこめて、以下次号。

マシン語プログラムと、ニーモ

ニックで書かれたプログラムの2

つを行ごとに見上け､くてみよう。

マシン語プログラムでは、

CD6F〃〃

という3バイトのコードは、ニー

モニックにすると、次のようにな

っている。

CALLHH6FH

位置を入れ換えてはいるが、〃

〃と6Fが2つの行に共通してい

る。これは、じつはアドレスを表

す数値の部分なので、似ていて当

然なのだ。ほかにも、数値の部分

はこのように2桁ずつ位置を入れ

換えながら共通している。また、

マシン語コードのうちCDは、C

ALLという命令語に置き換えら

れている。ここまでくると、「CD

6F〃〃｣は｢〃H6FHをCA

LLする｣という意味だろうとい

うことがだんだん見えてくる。

ニーモニックは、アドレスの部

分はアドレスらしく、命令語の部

分は英語の略語を使って命令語ら

しくなっているので、命令の意味

や種類も覚えやすく、それで組ん

だプログラムの意味も探りやすい。

ニーモニックはそもそも｢覚え

やすい｣という意味のことばだbつ

づりはmnemonicなので英語の

辞書で調べてみるといい。

マシン語プログラムは、16進数

コードを使って非人間的に書いて

いるのではなく、ニーモニックで

人間的に書くのが一般的なのだ。

しかし、ニーモニックで書いた

あと、最終的にはそれをマシン語

コードに変換しなければ、プログ

ラムとしては機能しない。

この場合、ニーモニックで書か

れたプログラムのことを｢ソース

プログラム｣(ソース＝源)、変換

されたマシン語プログラムのこと

を｢オブジェクトプログラム｣(オ

； まずBASICモードにして、そのあとに付録ディスクをセット6
そして、下のように入力してリターンキーを押す。〃
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S
上記の動作をアセンブルという。これだけでマシン語が&HDZ

ZZ以降にセットされた。ここで｢BA｣と入力、リターンキー。
三

くてはプログラムを作れない。しかし

CPUの動作は単純なものばかりなの

で心配することはない。問題は、この

かんたんな動作の組み合わせて複雑な

ことをさせることにある。別の見方を

すれば、このパズルのような感覚がア

センブリ言語の楽しみともいえる。

新把当者：

次号からこのコーナーを担当すること

になった馬場俊輔です。ふだんはワー

クステーション上でC言語を使ってい

ます。それに比べて、アセンブリ言語

はプログラムを忠実に実行しすぎるの

で、ちょっとしたバグでもエラーメッ

セージを出すことなくすぐ．に暴走しま

す。しかし、それだけにハードウエア

の性能をギリギ'ﾉまで引き出せる可能

性を持っています｡MSXの無限の可能

性を引き出すためにアセンブリ言語

(マシン語)をいっしょに勉強しましょ

う。（脚注＝馬場俊輔）

>B
Dk
DE

BR

k
EFUSR=&Hp臼ら⑭:R=USR<B>E制

覇
》
・
‐
樹
鐵
塞

rBA｣はBASICにもどるコマンドだ。

BASICでは､上の画面の最後の行のように､rDEFUSR=&HDzZ
g:A=USR(Z)｣を入力してリターンキー｡すると､左ページの写真の

ように、すごいスピードで文字が次々と画面を埋めつくすのだ。おなじ働

きをするBASICプログラムも左ページの隅にあるので、その速さの違い

を比べてほしい。

悪
驚
《
￥
蘇
噂

陣
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冨 瀧浄の

必CP

須弓,蕊龍γ
尖『ILEN筒卿E?PR｡…知
識＞■

蕊 難
云襄織蕊鍵慧

アドレスを指す。つまり、ラベルはアドレス応するコードは

を相対化することで、プログラムをわかりやなので｢疑似命雪
すぐし、修正・変更もたやすくする。EQUも疑似命
⑧桁あわせプログラムを見やすくするため⑥コメント1
におなじ関係にあることばは、おなじ桁からBASICの｢R（

③桁あわせ④16進数⑤ORG
一㎡~ 一 ．-基一一一

⑥
コ
メ
フ
ト
行
⑦
プ
ロ
グ
ラ
凸
本
体
⑧
Ｓ
Ａ
Ｖ
Ｅ

函
一
一
国
一
一
田
一
一
田

図 ’
一

-都邸、
〕⑭同胴

ｂ
■
当
国
‐
品

舟|仁|h
由

Ｌ
」
蹄

ロ
コ
ゴ

由 ■
早

」U卜

書く｡TABキーはそのためにある。

④16進数16進数は末尾に｢H｣をつけて示す。

また、最初の桁がアルファベットで始まる16

進数の場合は、ラベルと区別するために、余

分な0を頭に付ける。

⑤ORGアセンブルされたマシン語コード

を、メモリの何番地から格納していくかを設

定する命令(このプログラムの場合は､＆HD

阿回同番地から)｡ORG自身はマシン語に対

応するコードはなく、アセンブラ固有の命令

なので｢疑似命令｣という。ラベルを定義する

EQUも疑似命令の1つ。

⑥コメント行「；」（セミコロン)は

BASlCの｢REM｣とおなじで、あとに注釈

をてきとうに書いて(あるいはなにも書かな

いで)プログラムを見やすくするために使う。
⑦プログラム本体飛び先や呼び出し先をラ
ベルで指定しているため、52ページのリスト

と部分的に異なるが、構造そのものはまった

くおなじ。アセンブラは、この部分をマシン

語コードに変換するわけだ。

eSAVESimpleASMで、このコマン

ドを入力すると、「FlLENAME？｣と聞い

てくるので、ファイル名を入力すると、その

ときのソースプログラムをセーブする。セー

ブしたファイルは、「LOAD｣コマンドを使
って同様の手順で呼び出せる。動作テストす

るまえはかならずSAVEすること。

S五mpZeASMについて
綴･マシン語の気持ち

指定アセンブラ

●適応機種MSX(RAM32K)、MSX

2／2＋、ターボR

●媒体2DDディスク1枚。

●内容構成①Editor/Assembier=

エディタ、アセンブラ、モニタが一体

となったアセンブラシステム②

Debugger=リロケータブル(再配置

できる)@Binarycodegenerator=

アセンブラが出力したマシン語プログ

ラムをBASlCプログラムが読める形

式でディスクに書きこむ④Com

codegenerator=アセンブラが出力し

たマシン語プログラムをMSX－DOS

で実行できるCOMファイルとしてデ

ィスクに書きこむ以上の4本構成

●特長アセンブリ言語プログラム

（マシン語プログラム)のプログラミン

グや実行、メモリ内のマシン篭の逆ア

センブルなどが、BAS|Cのように手軽

にできる。

●付属品マニュアル(A5判認105ペ㈱

－－ジ:SimpleASMの概要、使い方の

ほかにrCoralZ－80HANDBOOK』、

rSampleProgramLibrary｣を含む）

●価格5000円(税込：マニュアルま

たはマニュアル無料引換え券を含む）

●入手方法本誌の表紙見返し(もく

じの左となり)参照｡自動販売機タケル

で購入するか、タケルが近くにない場

合は通信販売も受け付けている(おな

じページの下欄外参照）

＊

新・マシン語の気持ちでは、今後、

マシン語講座を進めていきます。

先月号瞳今月号の付録ディスクに収

録しているSimpleASMを使っても講

座のサンプルプログラムなどは体験で

きるように進めていきますが、本格的

にマシン語を勉強したい方は、なるべ

く早くSimpleASMの製品を手に入れ

てください。

本体ソフトの能力やデバッガの有無

に加えて、付属しているマニュアルで

のアセンブラ文法解説や、付録の

rCoralZ-80HANDBOOK｣に収録さ

れているニーモニック表などの部分は、

本講座では十分フォローできないから

です。逆に、本購座では、SimpleASM

のマニュアルで不足しているBlOSに

関するデータの掲載を心がけます。

画 時
ざ
嘩
詑

S岬IE-ASM

■勺F■■『L(xPfj隅rJf〕命

鞘マニュアルの表紙 言4 SimpleASMをベースにして実践的な

54



庁､

---皇_SQUASHOF
菫姜三三三玉三王三一『7宮司2/2＋VRAM64KbyKPC

ゴ,角′，墨､;

A A
スカッシュ･オブ・

ア･マン

し遊び方は32ベージ
I

■変数の意哩、

辰プﾗｲﾄ座標
X、Y…･･･ラケットの座標

M、N……ボールの影の座標

T……ボールの高さ

V、W……ボールの座標増分

Z……ボールの高さ増分

『琵の他の変数
A……地面のパース表示用／マ

ウスデータ読みこみ用

C、D……ボールとラケットの

距離

G……ボールの大きさ→ボール

とボールの影のスプライトパタ

ーン番号

｜、J……ループ用

K……スコア／ループ用(初期

設定時）

L……パワー保存用

P……パワー

Q……スコア用カウンタ→ボー

ルが壁に衝突するまでの時間

S……右ボタン入力用

SQUASH、FD9

｜’ -ブ日ダ雪ム解説

回初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数を

整数型に宣言●グラフィック画

面をファイルとして開く→グラ

フィック画面への文字出力準備

●パターン定義ループ開始、元

絵作成、スプライトパターン定

義、定義ルーフ閉じ●画面消去

巳画面作成
●ゲーム画面作成●パース用の

線表示→奥行きを表現するため

ロケーム初期化
●ラケットなどの座標および増

分初期化●スコアなどの変数初

期化●スコアの表示消去

巴ﾗｹｯﾄ移動
●マウスデータ読みこみ●ラケ

ットの座標更新●ラケットの座

標調整●ラケットの表示●左ボ

1COLDR15,4,4:SCREEN2,38DEFINTA-Z:OPE.N"G

RP:''AS#1:FORI=ZTO15:CLS:CIRCLE(8,8),I+(I

>7)%8,,,,1+(I>7)/2:PAINT(8,8):FORJ=0TO3:

FORK=ZTO7:VPOKE14336+Ig32+J%8+K,VPEEK((J

MDD2)256+(J¥2)H8+K):NEXTK,J,I:CLS

2LINE(0,2Z)-(256,192),2,BF:A=92:FORI=gT

011:A=A+I:LINE(2,A)-(256,A),3:NEXT

3X=11m:Y=90:FI=X:N=152:T=30:V=0:M=-5:Z=N

:K=0:P=0:0=0:LINE(85,12)-(185,18),4,BF

4A=PAD(12):X=X+PAD(13):Y=Y+PAD(14):X=X

-(X>Z)+(X>224)MX-224):Y=Y外一(Y>9)+(Y>160

)(Y-160):PUTSPRITE6,(X,Y),8-(P>9),7:S=S

TRIG(1):P=P+S(P<10):SOUND8,-(P>0)%15

5SOUND6,196-Px2:IFS=9ANDPTHENSDUND8,0:C

=(N-X):D=(Y-N+T):L=P:P=0:IFABS(C)<32ANDA

BS(D)<32ANDG>STHENSOUND8,16:SOUND12,15:S

OUND13,1:V=C/2:W=-L:Z=-D/4

60=Q+1:F1=N+V:N=N+M:T=T-Z:Z=Z-(Z<19):G=(

N-70)/12:PUTSPRITE1,(N,N-T－16),15,G:PUTS

PRITE2，（M，N），1，G＋8：IFT〈gTHENZ＝一Z

71FN<80THENW=-N:K=K+50-Q:0=0:SOUND8,13

81FFI>-10ANDF1<245ANDN<160THEN4

9SDUND8,Z:PSET(85,10),4:PRINT#1,''SCDRE''

K:FDRI=ZTO1:I==STRIG(3):NEXT:GOTO3

プ、ワラマから

復活セ望むひとこと

突然ですが、僕のペンネームのKPCは何の短縮でしょうか。わかった
人は僕のところまでお電話を。当たった方にはMファン編集部より、も
れなくテレカが届きます。編集部の人、お願いします。★ところで、な
ぜ、雑誌からの謝礼とかそういうものは、遅れるんですかね｡Mファン
編集部／教えて。★米屋のチャチャチャのためにお－きな拍手／パ
パパンパパパンパパパンパン｡NAG|-PSOFTのためにお－き
な拍手／パパパン･･･…。TPMCOのためにお一きな拍手／パパ
パン……。復活を望みます/KPC福井・15歳

－雲一一誤三雲鎚辱
壼弓

タン入力受け付け●パワー計算

●効果音

色打ち返す
●効果音●打ち返し判定→【打

ち返すなら】効果音消去／ボー

ルとラケットとの距離計算／当

たったか判定→【当たっていれ

ば】効果音／ボールの座標増分

設定

回ボー ﾙ表示
●スコア用カウンタ更新●ボテ

ルの影の座標更新●ボールの高

さ更新●ボールの大きさ計算●

ボール、ボールの影表示●ボー

ルのバウンド判定→【地面にぶ

つかっていれば】ボールの高さ

用増分反転

Eｽｺｱ加算
●ボールの壁による跳ね返り判

定→【ボールが跳ね返るなら】ボ

ールの影のY座標増分反転／ス

コア計算／スコア用カウンタ初

期化／効果音

E継続判定
●ボールが画面外に出たか判定

‐【まだなら】行4へ飛ぶ

ー

巻一一
，へ／＝

弐・，

Eｹー ﾑｵー バー
●効果音消去●スコア表示●右

ボタン入力待ち●行Sへ飛ぶ

｜

篝蕊睡週一

掲載したリストには巳か所の

修正を加えてある。まずボール

の影が最大になったとき、スプ

ライトの－部が欠けて見えてい

た。これは行1にあるスプライ

トパターン定義で、ボールの影

の元絵を作成するときにCIR

CLE文で指定する半径が、ボ

ールよりも1ドット大きくなっ

ていたためだ。そこで、行1の

CIROLE文の半径のところ

にある｢＊7｣を｢*B｣に修正し
幸

/こo

そして、ゲームオーバー時に

表示される｢SCORE｣の文字

の－部がつぶれていたが、これ

は行日の終わりにあるLINE

文の色が透明色なのが原因で、

ここは指定色を背景色とおなじ

カラーコード4に修正した。ま

た、行gのPSET文での表示

位置指定は、色指定を省略して

いるが、ここも背景色とおなじ

4にするといい。

<フアンタL』二ユース/読者アンケート7月号集計結果発表>フアンダムBEST5./5位はビックリ。こんなにも人気があるとは思わなかった、はね艤眉"付

きの｢お習字ﾂーﾙ』｡4位は､今になって重宝している便利ﾂーﾙ『CALLMENU*3位はﾃﾄﾘｽとボーｶーの混血児rCROSS25*2位はカードを使っ55
て戦車を吹き飛ばす、rCARDTANK上そして’位は旧徹夜して遊んだ｣という報告がきたrタコ＆イカ～竜の住む魔城篇～｣でした。（ち）

◆



どちらもSCREEN巴とい

う画面モードの性質上、起こっ

てしまうことなのだが、プログ

ラムをきちんと調べていれば発

見できたはずだ。

ところで、慣れてしまえばか

なり楽しめるケームなのだが、

なかなか思うようにいかない人

のために改造リストを掲載した。

行巳をリストのように変更す

れば、打ち返せる距離にボール

が近づくと色が水色に変わって

教えてくれる。

また、行Bをリストのように

変更すれば、画面左右の端から

ボールが出てもゲームオーバー

にはならずに、ボールは跳ね返

るようになる。(MORO)

■リストA色でタイミングがわかる

6Q=Q+1:N=N+V:N=N+W:T=T-Z:Z=Z-(Z<19):G=(

N-70)/12:PUTSPRITE1,(F1,N-T-16),15+(G>5)H

8,G:PUTSPRITE2,(N,N),1,G+8:IFT<ZTHENZ=-Z

■リストB左右の壁で跳ね返る

81FN<160THENIFN>-10ANDM<245THEN4ELSEV=-

V:.GOTO4

ウ 大相撲スマ
・
・
■

-=-mlE2/2+VRAMB4KbyZEEDEN岡林だい し遊び方は31ページ

イヤーの番号

Q･･…･マウスのx座標データ読

みこみ用

四ﾉｺｯﾀ､ﾉｺｯﾀ
●マウスデータ読みこみ●力士

移動･表示●勝者判定→【力士が

土俵の端から出たら】勝者設定

回勝ち名乗り
●勝負がついたか判定=’【勝負

がついていれば】インターバル

タイマ割りこみ禁止／勝者表示

／効果音／入力待ちループ開始

、トリガー入力受け付け、右ボ

タンの入力があれば行40へ飛ぶ

、入力待ちループ閉じ／もうい

ちどRUNする【まだ勝負が

ついてなければ】行40へ飛ぶ

回割りこみサブ
●｢ノコッタ｣の擬音●もとの処

理にもどる.(MORO)

サイズ設定●グラフィック画面

への文字出力準備●変数を整数

型に宣言●インターバルタイマ

割りこみ先指定

回ｽプﾗｲﾄ定義
●スプライトパターン定義用ル

ープ開始、データを展開してV

RAM(&H7BZZから)に書

きこむ＠定義用ループ閉じ●ス

プライトの色パターン設定用ル

ープ開始、データを展開してV

RAM(&H74ZZから)に書

きこむ、設定用ループ閉じ

画画面作成
●画面消去●力士の座標設定●

勝者判定用フラグ初期化●ゲー

ム画面作成●効果音●インター

バルタイマ割りこみ許可

辰ブﾗｲﾄ座標
X･･…･力士のX座標

rその他の変数
A……マウス入力用

｜……ループ用/USR関数呼

び出し用(キーバッファクリア、

PSGレジスタ初期化）

N$(n)……各プレイヤーの名

前→nは1＝プレイヤー1、

巳＝プレイヤー巳

P……勝者判定用→勝ったプレ

'ブﾛグﾗﾑ解調

回初期設定
●画面の色設定●画面モード設

定●USR関数定義と呼び出し

→キーバッファクリア●USR

関数定義と呼び出し→PSGし
しこな

ジスタ初期化●四股名入力用ル

ープ開始、画面消去、四股名入

力・文字数調整、入力用ループ

閉じ●画面モード、スプライト

ODZUMOU.FD9

16COLOR15,4,4:SCREEN1:DEFUSR=342:I=USR(

9):DEFUSR=144:I=USR(9):FORI=1TO2:CLS:PRI

NT"PLAYER"I鹿のﾐﾉｺ底は？”：エNPUT”庁；N＄（1）：N＄（1）
=LEFT$(N$(1),9):NEXT:SCREEN5,3,0:OPEN"GR

P:"AS#1:DEFINTA-Z:ONINTERVAL=89GOSUB60

26FORI=BTO31:VPOKE3m720+1,VAL(''&H''+F1ID$

('r1C3E7A3E3C187C7E7F7F7E7C7C7C7F7F387CSE

7C3C183E7EFEFE7E3E3E3EFEFE",I2+1,2)):NE

XT:FDRI=mTO15:VPOKE29696+1,VAL(''&H''+NID$

("1BBBBBBBBBBCCBBB",I+1,1)):NEXT

30CLS:X=112:P=2:LINE(40,189)-(216,212),

6,BF:DRAM''S4C1BM6,70E32R186F36L256BN2,70

D142R4U142R2340142R4U142":PAINT(9,67),1,

1:PUTSPRITEQ,(X,147),,9:PLAY''T165SON6000

6L12C4RCCCCRCR8CR1":INTERVALON

40A=PAD(12):Q=PAD(13):X=X､ABS(Q)<10)xQ

:PUTSPRITEO,(X,147),,2:IFPOINT(X+3,185)=

4THENP=1ELSEIFPOINT(X+29,185)=4THENP=2

501FP=10RP=2THENINTERVALOFF:PSET(55,90)

,0:PRINT#1,N$(P)"せ、き①力ち11'':PLAY'fT13607

SOIW999L8CEDEFG4FEFG2'r:FORI=0TO2:I=-STRIG

(3)-STRIG(1)3:ONIGOTO39:NEXT:RUNELSE40

60PLAY"02M3000F8A6R32G-4'':RETURN

ブセグラマから

あとは責任持てません働でひとこと

初採用のZEEDEN岡林だいです。今回は採用通知が10日ほど早く来た

のでビックリしました(FM音楽館での採用通知は月末ぎりぎりだった)。

で／ゲームのほうですが、アイデアは、小学巳年生のいとこが紙相撲を

やっているのを見て思いつきました。マウスを使ったゲームは初めて作っ
たのでマニュアルとにらめっこして、もうもう......疲れました。BGM(ち

ょっと大げさ)はちょっと力が入ってます。ゲーム中には行司さんの｢のこ

った｣の効果音付きですけど、これがまた貧弱で。「あっ／｣という間に勝負

がつくと行司さんがボケるんです。あとリプレイも工夫してますo話は変

わって僕の通っている追手前高校のみなさん、読んでいるなら’一Eの岡

れた北川乃由隆作のrJOE｣には、気になるオマケがついていた。そのオマケとは、リュウ

rr

<フアンダムニユース／ここだけ暁舌>今月の選考会に出品された北川乃由隆作のrJOE｣には、気になるオマケがついていた。そのオマケとは、リユウ(ケ

ン)、ガイル、バルログにつづく春麗バージョンのrS-FlGHTER｣である。ああ、やっぱりよくできている。そしておもしろい｡本当はわたしだって、これ

らの作品を載せたいのだ。こういうゲーム作りも一種のアマチュアらしさといえなくもないと思うのだ力％（ち）
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ﾝジー ジｬﾝ一｜匝亘3[正週2'蜜･RAMBKbyぽて
新／スコア､八イスコア表示(行

7呼び出し）【激突していれ

ば】行巳へ飛ぶ

回大成功
●人の落下アニメ用ループ開始

●人の座標計算●人表示●効果

音●トリガー入力判定→【まだ

なら】アニメ用ループ閉じ／行

らへ飛ぶ【入力があれば】行巳

へ飛ぶ

回大失敗
●効果音●メッセージ表示●ス

コア、ハイスコア表示●トリガ

ー入力待ち処理●ゴムの長さ、

スコア初期化●行巳へ飛ぶ

②ｽｺｱ表示サブ
●スコア表示●八イスコア表示

●もとの処理にもどる

びにゴムが長くなっていくので、

いつかは絶対に生き残れないく

らいにゴムが長くなり、ゲーム

オーバーになってしまう。

しかしゲームの性質上、ゴム

の長さをクリアできる範囲に調

整してしまうと、スペースキー

を押したままにしていれば永遠

にゲームを続けられるようにな

ってしまいおもしろくない。

こういった問題もあり作者は

あえてこのままにしているのだ

ろうが、いっそのこと面数を制

限したほうがよかったと思う。

また、ゲーム内容そのものは

1行プログラムのノリなので、

行4～Sのように重複するよう

な処理は極力まとめてしまい、

そのぶんボーナスを設けたり、

どれだけねばれたかでゴムの長

さを変えたりといった、ゲーム

内容面での工夫がもう少しほし

かった。

(MORO)

フィック画面への文字出力準備

●人とリフトのスプライトパタ

ーン定義●ハイスコア、ゴムの

長さ、スコア初期化

巳ﾗｳﾝド開始
●画面消去●リフトの座標、得

点計算用変数初期化●ゴムの長

さ更新・表示●効果音

回ﾘﾌﾄ下降
●リフト下降計算●人とリフト

のスプライト表示●トリガー入

力判定→【入力があれば】効果音

開始（まだなら】激突判定－

【地面に落ちたら】行巳へ飛ぶ

【まだなら】行Bへ飛ぶ

巴生か死か？
●人の落下アニメ用ループ開始

●人の座標計算●人表示●効果

音●激突判定→【まだなら】アニ

メ用ループ閉じ／得点計算・表

示／スコア計算／八イスコア更

｜’｜変数の意味一

辰ブﾗｲﾄ座標
X……人の座標

Y……リフトの座標

'一その他の変数
G……ゴムの長さ

H……八イスコア

｜･･…･ループ用

R……乱数初期化用

S…･･･そのラウンドでの得点計

算用

T･…･･スコア

回初期設定
●座標、得点計算用変数を整数

型に宣言●画面の色設定●乱数

初期化●画面モード、スプライ

トサイズ設定●グラフィック画

面をファイルとして開く→グラ

補足
このゲームではクリアするた

｜ゴムは青色
マからプ臣グラ

ひとこと
BANJII、FD9

ちわつす。このゲーム、パンジージャンプなのにゴムが見あたらないけど

安心してくださいね。じつはこのゲームのゴムは青色で空の色と重なって

見えないだけなのです。と思えば安心でしよ。しかしどうしてこんなゲー

ムが載るのだろうか。俺だってたった巳分17秒で飽きてしまったのに｡…・・

でも載ったんだからいいか。今、超大作を作っています。でもとても忙し

いので完成までに10年くらいかかってしまうかもしれません。それまで

M･FAN、続けてくださいね。最後に、浦ちゃん見てる一？

ぽて東京・16歳

1DEFINTX,S:CDLOR15,4,2:R=RND(-TINE):SCR
EEN2,2:OPEN"GRP:"AS#1:SPRITE$(6)=CHR$(24

）＋，，〈スけ～〈＄テ鹿:SPRITE$(1)=''7$<～けス<''+CHR$(24
):SPRITE$(2)=拝■■''+STRING$(14,6)+，.■■庁:H=0

:G=15:T=0

2CLS:Y=12:S=9:G=G+5:PRESET(99,9):PRINT#
1，師．いム";G:FORI=0TO9:BEEP:NEXT

3Y=Y+RND(1)=8+2:PUTSPRITEO,(127,Y),,0:P

UTSPRITE1,(123,Y+8),13,2:IFSTRIG(6)THENS

OUND8,15ELSEIFY>184THEN6ELSE3

4FORI=9TO31:X=G-COS(I/5)=G+Y+8:PUTSPRIT
EO,(127,X),,1:SOUNDO,X:IFX<184THENNEXT:S
=YYHG/209:PRESET(9,9):PRINT#1,"S";S:T=T

+S:H=H-(T>H)=(T-H):GOSUB7ELSE6

5FORI=0TO31:X=G-COS(I/5)HG+Y+8:PUTSPRIT
EO,(127,X),,1:SOUND0,X:IFSTRIG(8)=0THENN

EXT:GOTOSELSE2

6SOUND1,9:SOUND12,9:SOUND8,16:SOUND13,0
:PRESET(9,9):PRINT#1,r'いてっ!":GOSUB7:FORI=

0TO1:I=-STRIG(6):NEXT:G=15:T=9:GOTO2

7PRESET(9,19):PRINT#1,''T?';T:PRESET(9,29
):PRINT#1,'?H'';H:RETURN

‘顎縦
<ファンタソl－－1－ス／ちえ熱の写真>｢FANCLIPにちえ熱さんのななめ左上を見るお顔力載っていましたが、。････一目でホしました。よければちえ熱さん

の特集をしてください｣＝兵庫県｡M、｜さんFANCLI舛旦当者によれば、写真を選i:だけでいつも3時間はかかるとか。最初は｢あんな写真を載せやがっ

て｣と思っていたわたしも、M、｜さんの手紙を読んで心力晴れました。ありがとうM･’さん。（ち）
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変数|､変数の意味■

涼ブﾗｲﾄ座標
F……宇宙船点滅用

X、Y……宇宙船の座標
一

;~その他の変数
A、B、C……汎用

H･…･･宇宙船の高度(惑星の中

心の座標(255,105)から宇宙船

までの距離）

｜、J……ループ用

R……ラウンド数

S……スティック、トリガー入

力用

T･…･･宇宙船の角度→座標(255,

105)と座標(511,105)を結ぶ線

分に対する宇宙船の角度を示す

r定数
C(n)、S(n).….､三角関数の

COSn｡、sinnoの値→nは

0～360の値をとる｡ただしY方

向が上下逆のため、sinnoの

値は正負が逆になる

P･･…･元の近似値

画 厩グ参ム解説
l

回初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ、キークリッ

ク音設定●スプライト定義●万

の近似値を設定●アクティブペ

ージを1に設定して画面をのク

リアする●乱数初期化、背景の

星を描く●着陸する惑星を描く

巳三角関数値の設定
●アクティブページを0に設定

●三角関数の近似値設定●グラ

フィック画面への文字出力準備

Eｹーﾑ画面作成
●パレット定義●ページ1の背

景をアクティブページ（0)のに
うちゅうじん

転送●宇宙塵を描く●宇宙船の

角度、高度の初期化●効果音

E宇宙船の移動
●スティック入力受け付け●宇

宙船の角度更新●トリガー入力

受け付け●宇宙船の高度更新●

宇宙船の座標を算出●宇宙船表

示、点滅●効果音●宇宙船の接

触判定→①宇宙塵に触れたら行

巳へe着陸中(惑星に着陸して

9.イカwを早く作り櫛い

で､フ由一ﾏ亀ｼ”tも､蝉.軍:色rHも輻津ﾊぞ

｢ファンダムの帆投稿ありがとう〃

にも載ってみたい｣とかゆ～くだ

らない理由でつくってしまったく

だらないクソゲーが、なぜか載っ

てしまうとは……う～ん。でもう

れしいものはうれしいものですね。
ところで最近無性にアクションゲ

ームを作りたくてたまらないのは、

タコイカ111のせいです(スト11も

あるが)。さあOFUKOさん､責

任とってタコイカⅣを早く作りな

さい(笑)。やっぱりコンピュータ

ケームといえばアクションゲーム

だぁね』というわけで今度はも

っとましなアクションゲーム作り

たいです。どうかお見捨てなきよ

うよろしく(涙)。ではではまたま
だ

ノー◎

大家のケンちゃん東京・16歳

いない)なら行4へ

回ﾗｳﾝドｸﾘｱ
●効果音●宇宙船のクリア●ラ

ウンド数の更新●行Bﾍ

ﾛｹーﾑｵーバー
●効果音●ラウンド数表示●カ

ーソルキーの上キーの入力があ

るまで待機●ラウンド数、乱数

の初期化●行曰へ

鰯 錘 ロ

LANDING、FD9

-一補足 ’

行巳の三角関数の近似値設定

では0°～90°の余弦しか求めて

いない。正弦や90.より大きな角

度の値については、sin(90｡+

、｡)=cosnoやcos(180o-

n｡)=-cosn｡といった三

角関数の公式を利用して求め、

処理の高速化を図っている。た

だし、 パソコンの画面の座標系

はふつうの座標系と違い、Y方

向の上下が逆になるので正弦の

注

1）

1COLOR15,0,0:SCREEN7,9,9:SPRITE$(0)=穴令，’

:P=3.1415926535898#:SETPAGE,1:CLS:FORI=R

ND(-TIF1E)TO99:PSET(RND(1)511,RND(1)211

):NEXT:FORI=1TO7:COLORI:A=263-1"8:B=109-

エ井4:CIRCLE(A,B),107-112:PAINT(A,B):NEXT

2SETPAGE,0:DINC(360),S(360):FORI=0TO90:

A=COS(P%I/180):C(1)=A:C(180-1)=-A:C(180+

I)=-A:C(369-1)=A:S(99－I)==A:S(90+I)=-A:S

(270-1)=A:S(270+I)=A:NEXT:OPEN"GRP:''AS#1

3C=RMOD6:A=C>1ANDC<5:B=C=00RC>3:C=C<3:F

ORI=0TO6:COLOR=(7－I,7+エ特A,7+IB,7+1C):N

EXT:COPY(0,9)-(511,211),1TO(9,0):FDRI=11

2TO176STEP8:A=P2xRND(1):B=R+(R>13)J(R-1

3):B=A+Px(B+2)/8:CIRCLE(255,165),1,6,A,B

+P2(B>Px2):NEXT:T=90:H=95:SOUND7,183

4S=STICK(0):T=(T+((S=3)-(S=7))+360)FIOD3

60:S=STRIG(0):H=H+(H<105)¥S-.5:X=C(T)H%

2＋255．5:Y=S(T)H+105.5:PUTSPRITEO,(X¥2,Y

-1),F+4:F=2-F:SOUND6,23-H¥5-S8:SOUND8,9

-S3:IFPOINT(X,Y)=6THEN6ELSEIFH>48THEN4

5BEEP:PUTSPRITEO,(m,217):R=R+1:GOTO3

6SOUND6,31:PLAY''T90SDN20000C1":DRAWPPBN2

36,102":PRINT#1,?PR?'R+1:FORI=0TO1:I=-(ST

ICK(9)=1):NEXT:R=0:R=RND(-TINE)0:GOTO3

58

<ファンダムニュース/読者からの意見>｢7月号のrタコ＆イカ～｣のリスト不掲載について。リストの掲載を必要としている人が必ずいると思います｡プロ

グラムの解析の際に、一目で全体が見度せるからです。この点で、フアンダムは変数表およ唾プログラム解説力載っているのでとてもいいと思います。

しかし、今回の処置はちょっといただけません｣＝宮城県・熊谷〈んごもつとも。スペースがあればリストを掲載したいのもやまやまなのですが。（．）
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石とビームの衝突判定‐【衝突

していれば】効果音／唱石の表

示を破片に変更／得点計算／行

Bへ飛ぶ【衝突していなけれ

ば】行4へ飛ぶ

●砲身の角度、発射フラグ、発

射回数、砲台の位置、得点、ス

コアの各変数初期化●唱石のス

プライト消去●画面消去●砲台

表示●地面表示

Eｽｺｱ表示
●スコア計算●ハイスコア更新

●唱石の出現位置設定●スコア

など表示更新

臼砲身移動
●スティック入力受け付け●入

力により砲身の角度計算●砲身

表示

回ピー ﾑ発射
●唄石の落下判定→(唱石が地

面に落ちたら】行巳へ飛ぶ【ま

だなら】ビーム発射判定－【ビー

ム未発射でトリガー入力があれ

ば】効果音／発射回数更新／発

射フラグ設定／ビーム座標設定

／ビーム表示【それ以外なら】

ビームが発射中か判定→【発射

中なら】ビーム消去／ビーム座

標計算／ビームの画面外判定演

算→画面の外に出たら発射フラ

グ初期化／ビームが画面内かの

判定→【画面内なら】ビーム表示

回破壊したか？
●噴石落下計算●唄石表示●隅

，変数画意聯1
;ﾇブﾗｲﾄ座標
M、N･…･･唱石の座標

#グラフィック座標

身の角度Aが入る。ビームの移

動増分にも使用

Z･…･･砲身の座標増分計算時に

角度として使用

意変 味の

｜
§ 誰’ブ画グラム解

'。‐子乳鐵I|制躍
トピ

I当時f……"､.､､蕊;:、
浄奈"※､rが愚、
雲罰ⅢAF ‘ふ“蕊､曽‘

回初期設定
●画面の色設定●画面モード、

スプライトサイズ設定●変数を

整数型に宣言●増分用配列宣言

●グラフィック画面をファイル

として開く－グラフィック画面

への文字出力準備●唄石、砲身、

破片のスプライトパターン定義

●増分計算ループ開始C角度計

算、X座標増分計算・設定、Y

座標増分計算・設定、計算ルー

プ閉じ●八イスコア設定

Bｹー ﾑ初期化
●ワークエリアの&HFCSB

番地に変数Dの値を書きこむ→

STOPキーを押した状態にす

る※ただしRUNした直後は変

数D=0なので何も起こらない

砲台の座標

ビームの座標

ビームの座標増分

Ｅ
Ｙ
Ｗ

、
、
、

Ｄ
Ｘ
Ｖ

行Sの複雑な計算式を毎回通

過するため、スピードに大きく

影響しているが、この計算式の

前にY座標で大まかに判定して

ふるいにかけるだけでも効果的

なので、こういったことも念頭

においてほしい。まあ、ターボ

Rの高速モードで遊べば難しく

はなるが快適だ。

行らの後半にあるフラグ変数

Bの判定演算は、|F文の中で

行ったほうがいい。変数Bの初

期化は分岐後に行えばいいし、

ビーム表示にIF文を使ってい

るのでわざわざ計算式にする必

要はない。また、カウンタ用変

数Cの計算をビーム消去後に行

えば、ビームを発射したとたん

に唱石が早くなるといったこと

もなくなるだろう。

最後にSTOPキーでのリプ

レイは極力さけてほしい。特に

このプログラムの場合は1画面

ギリギリなわけではないので、

リプレイは他のキー操作にする

べきだろう｡(MORO)

その他の変数

A…･･･砲身の角度

B･･…･ビーム発射フラグ→0=

未発射、1＝発射中

C……ビームの発射回数→0～

80の範囲。唄石のY座標増分に

使用

｜……ループ用

K……スティック入力用

R……唱石を破壊したときに得

られた得点

S…･･･スコア．

T･･…･ハイスコア

V(n)、w(n)".…砲台の位置

からの砲身の座標増分→nは砲

ノ

BEAM・FD9

行1の｢蕊｣はKEY1,CHR$<巳54)を

実行してF1キーで打ちこんでください。

1COLOR15,1,1:SCREEN2,0,9;DEFINTA-Y:DIMV

（49〕，N（40）：OPEN''GRP：”AS1：SPRエTE＄（6）＝”8t蝋

打蕊L8両：SPRITE＄（1）＝''81羅低雑18'r：SPRITE＄（2）＝『'h

b今＆を94，P：FORエーZTO49：Z＝I碁．Z785：V（1）＝CDS（Z）

鉾18胃Ⅳ（1）二一sエN（Z）外18：NEXT：T＝100

2POKE－869，DgA＝20：B＝g：C＝0：D＝127：E＝175：R＝

9：S＝0：VPOKE6915，0：CLS：CIRCLE（D，E），7，14：P

AエNT（D，E），14：LエNE（6，177）一（255，191），4，BF

3S＝S＋R吾T＝T＋（T〈S）饗（T－S）：N＝RND（－TINE）升224

＋26：N＝－102LエNE（296，187）一（48，181），4，BF：PR

INT#1,USING'PTOP:####YOU:####(#)'';T;S;R

4K＝STICK（9）：A＝A＋（K＝7）衿（A〈49）一（K＝3）碁（A＞B

）：PUTSPRエTE1，（124＋V（A），171＋Ⅳ（A）），14

5エFN＞ETHEN2ELSEエF－STRIG（9）＞BTHENPLAYr'SO

N5Z囚L6405CDO6EEE庁：C＝C一（C＜86）：B＝1：V＝V（A）：

W＝Ⅱ（A）：X＝、＋V：Y＝E＋N：LINE（X，Y）一STEP（V，N），1

pELSEIFBTHENLINE（X，Y）一STEP（V，W），1：X＝X十V：

Y＝Y＋N：B＝1＋（X＋V〈g0RY＋N〈O0RX＋V＞255）：IFBTHE

NLINE－STEP（V，N），10

6N＝N＋C￥29＋1：PUTSPRエTEm，（M－4，N－5），9，Z：IF

（（W升N－V特N－XxDJ+YxV)A2<17(NHW+VHV))AND((X

+V/2-M)A2+(Y+U/2-N)A2<145)HBTHENPLAY''03G

FFEDD庁：VPDKE6914，2：R＝5－N￥36：GOTO3ELSE4

I
プ健グラマから
ひとこと 沈弛-ﾜTWTしようガ
ある雨の日、家に帰ると机の上に封筒が｡ややつ、この速達の赤い文字．．….、ピキ
ーン／これがうわさに名高い、さ、採用通知でわっ。ううっ、とうとうオレもお

となの仲間入りか(？)｡ところでこの封筒どこかでみたことが.．．･･･､あ一今月(7月）

号のAVフォーラム(まさかいないと思うが、素人に念のため｢アダルト・ビデオ・

フォーラム｣ではない。と、いらんことを書いておく)のやつではないか／な一ん
だ、僕はてっきり､lTlM"って人がいて、その人が生意気|こ封筒に自分のロゴを印
刷して投稿してて、その封筒をCGにして、編集部の人たちで内輪うけしてんのか

と思ってた(本当にそう思ってたんです。あしからず)。それにしてもこんなくだら

ない文章読むやついるんでしょうか？いたらすい

ません。へたで。話は変わって、最近僕より年下の

人が、オレよりいいプログラムを作っているのを見

るとくやしいと思ってしまいます。ジェラシーって

やつでしょうか。浪人生なんで、本当はこんなこと

してる場合じゃ尊いんだけど、今はうれしくてそん

なこと忘れてます。最後に僕は横浜中華街に住んで

ます(特に意味はない)。梅木迅神奈川・18歳

図Mj

i懸讓書
●7月号ソフトプレゼント当選者①｢プリンセスメーカー』＝<栃木県>小川智也<徳島県>今治英樹喧城県>海老沢茂／②rキャンペーン版大戦略

II｣=<千葉県>政木将利く東京都>始沢規夫<鳥取県>吉田光利/③『らんまI/2｣=<東京都>古谷禾唯<京都府>上材賢〈兵庫県>谷孝大/④『ボﾂｷ-2｣=<千59
葉県>福田靖く愛矢喋>伊藤博幸<愛媛県>和田賢治
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120オールクリア時の処理

130パラメータ表示サブ

'40～200データ

’40～180メモリ書き込みデ

ータ(パターンジェネレータ

テーブル／カラーテーブル／

マシン語プログラム)／方向

コード変換データ

190～200ラウンドデータ

ロﾏｼﾝ語解説l
C222～CDE7

パターンジェネレータテーブル

データ

CGEB～CgEC

カラーテーブルデータ

C2eD～Cg42

引数による分岐(USR)

C241～CZB1

太文字処理／パターンジェネレ

ータテーブル設定／カラーテー

ブル設定→USR(0)

CBB巳～CBBF

仮想VRAMのスペースクリア

→USR(1)

Cggg～CBBZ

仮想VRAMをVRAMに転送

→USR(E)

CZB1～CZFE

隣り合う同じブロックを白にす

る＝64を加える：仮想VRAM

60～80ラウンド初期化

60ラウンド決定

70画面クリア／変数初期化

／パラメータ表示／ゲームフ

ィールドクリア／効果音

80仮想VRAMクリア／乱

数初期化／仮想VRAMをブ

ロックで埋める／仮想VRA

M表示／消すブロックを白に

する／白ブロック消去

90～110メインループ

90スティック入力／入力が

あれば［残り手数更新／効果

音／次行へ続く]/ESCキ

ー・トリガーB判定／スペー

スキー・トリガーA判定

100消去ブロック数記'億／

ブロックの移動と表示／ディ

レー／消去するブロックを白

にする／ブロック消去(仮想

VRAMのみ)/消去ブロッ

ク数が増えていれば［効果音

／結果表示］

110クリア判定と処理／オ

ールクリア判定

※［］は、直前の条件が及ぶ

範囲を示す

限手数
…鐸＃

;ﾀー ﾝ定義ｷｬﾗｸﾀ
'28：水色ブロック

137：黄ブロック

146:赤ブロック

155:緑ブロック

164(｢､｣）：壁

(各ブロックは消すとき､一旦文

字コードに64を加えて白にして

いる）

|変数の意変 妹 叢
A･･…･ダミー(USR関数･乱数

初期化用）

C……クリアしたラウンド数

o(n)"…･ラウンドn－1のク

リアフラグ(1か0）

D$……－時変数／ダミー

E$……カーソル移動エスケー

プシーケンス用

H(n)……方向コード変換テー

ブル(nはスティック入力値

￥巳､方向コードは0：右、1：

左、巳：下、B:上）

｜、J……ループカウンタ

K……ブロック移動前の消去ブ

ロック数(ブロックの移動終了

判定用､クリア判定用)=●問題完

成前からの総数で、プレイヤー

の操作による消去数ではない

R……プレイ中のラウンド番

号－1

R#(n)……ラウンドn－1の

乱数初期化用データ

S……スティック入力値

T……残り手数

T(n)……ラウンドn－1の制

説’§プロダラム解
'0～50初期化

10～20注釈／文字領域・ユ

ーザー領域の確保／整数型宣

言／配列宣言／画面初期化／

プログラム定数設定

30お侍たせメッセージ／ロ

ーダーの書き込み/USR関

数定義

40マシン語書き込み/US

R関数定義／太文字処理、パ

ターンジェネレータテーブ

ル・カラーテーブル設定

50ラウンドデータ読み込み

／変数初期化

一

’
プ毎ヮ弓マ鈴
､､叩､､顔串

“こと〃､、 Bか月連続働採用
こんにちは、Bか月連続の採用で、

採用通知が届いても冷静さを失わ

なくなってきたToxsoftです。

この前大阪に遊びに行ったとき、

パソコンショップにプリメが積ん

であり、予定していなかったのに

思わず買ってしまいました。それ

以来プリメにすっかりハマリ、プ

ログラム作りがなかなか進行しな

い今日この頃です。現在33種類の

エンディングを全部見てやろうと

頑張っているところです。口○イ

ンのソフトトップ30では、初登場

でプリメがS位になっていました

が、MSXオンリーなのにすごい

ですね。まだMSXもすたれてい

ないようです。今までの傾向から

考えると、来月号あたりで新MS

Xの規格(やっぱりV9990とEH

Dドライブが欲しい)が発表され

るのではないかと期待しています。

なおイラストは妹がﾃ苗きました。

Toxsoft三重･17歳

AMにコピー

RAMを見て

ロエ→USR

をワーク仮想VR

し、ワーク仮想V

仮想VRAMを力

(B)

CDFF～C114

仮想VRAMの白ブロック:&

HOZ以上をスペースにし、そ

の数をカウント)－USR(4)

C115～C1ES

引数による分岐(USR1)

C124～C1SB

全ブロックを右に1つ移動→U

SR1(0)

C1SC～C1SS

全ブロックを左に1つ移動→U

SR1(1)

成久／⑥『スーパーブロコレ｜」＝<東京都〉

MAKIKO

‘‘避鑿書
●7月号ソフトプレゼント当選者⑤｢卒業写真／君臣｣＝<岐阜県>小島愛<大阪府>藤材雅和<佐賀県>毛利成久／（

中澤実．内田二郎癖馬県>千明正人/⑦rスーパープロコレ2』＝<東京都>関谷好之<大阪府>斉藤広二<兵庫県>由良裕



一

C154～C1BC

全ブロックを下に1つ移動→U

SR1(E)

C1SD～C1BS

全ブロックを上に1つ移動→U

SR1(B)

DZgg～DBSE

と見なして、ポインタの示すア

ドレス以降に格納(USRE)

|－ワークエリア I
CBBZ～CB7F

仮想VRAM:&HCBnB

~&HCBnFは処理を単純に

□－グー：引数文字列を16進

SLANT.FD9

10，共共饗[SLANT]1992(C)Toxsoft碁芳梼

20CLEAR500,&HCO20:DEFINTA-Z:DIMR#(49),T

(49),C(49):SCREEN1,0,0:MIDTH32:KEYOFF:CO

LOR15,0,0:E$=CHR$(27)+''Y"

30PRINTE$''+.NAIT'':FORI=ZTO52:POKE&HDOO6

+I,VAL(''&H''+MID$('P2A33DOD5DDE1DD4609DD5E

01DD5602CB381A13D630FE103802060787878787

4F1A130630FE103802060781772310E22233DOC9

00CO",I2+1,2)):NEXT:DEFUSR2=&HDZOO

40FORI=0TO4:READD$:D$=USR2(D$):NEXT:DEF

USR=&HCO2D:DEFUSR1=&HC115:A=USR(6)

50FORI=0TO3:READH(1):NEXT:FORI=0TO49:RE

ADR#(1),T(1):C(1)=0:NEXT:C=0

60R=INT(RND(-TINE)50):IFC(R)THEN62

70CLS:T=T(R):GOSUB130:FORI=7TO16:LOCATE

13，1：PRINTrr，、、、、、、、、、'':NEXT:PLAY''TSN4000

03L16CEDFEGA'',"TV110L16ECFDGEA"

80A=USR(1):A=RND(-R#(R)):FORI=0TO7:FORJ

=ZTO7:POKE&HC800+I=16+J,INT(RND(1)x4)H9+

128:NEXTJ,I:POKE&HC920,0:A=USR(2):A=USR(

3):A=USR(2):A=USR(4);A=USR(2)

90S=STICK(9)ORSTICK(1):IFSTHENT=T-1:GOS

UB130:PLAY''SM500602C8'',''V1203C8"ELSEIFST

RIG(3)ORPEEK(&HFBEC)=251THEN60ELSEIFSTRI

G(6)ORSTRIG(1)THEN7ZELSE90

100K=PEEK(&HC920):FORI=0TO7:A=USR1(H((S

-1)¥2)):A=USR(2):FORJ=ZTO19:NEXTJ,I:A=US

R(3):A=USR(2):A=USR(4):IFK<>PEEK(&HC920)

THENPLAY"SN300008C16'',"V1207C16'':FORI=-1

TOO:I=PLAY(0):NEXT:A=USR(2):GOTO100

1101FK<640RT<0THEN9ZELSEPRINTE$''+/CLEAR

!":PLAY'PSN800005L16CGEDAFEBGO6CR8",r'V120

6L16CEGDFAEGBO7C":FORI=-1TOO:I=PLAY(0):N

EXT:C(R)=1:C=C+1:IFC<50THEN60

～7）

CBgg～CSDF

ワーク仮想VRAM

cggg

消去したブロック数(初期配置

ですでに消されているものもカ

ウント。64ならクリア）

gB4

ローダーのポインタ(初期値

は&HC222)

(ANTARES)

129CLS:PRINTE$?P+(YOUAREGENIUSllPf:PLAY

P'SFI500906L16CEGADFABO7CPP,"V1205L16CGEADA

FBO6CP':FORI=0TO9999:NEXT:RUN

139PRINTE$''''SLANT'PE$'','ROUNDPPE$''/(STEP

''E$PP)'CLEARP'E$P｢祷美P'USINGPP##a一饗##a6(####'r;

C;E$;R+1;E$;T:RETURN

142DATA7EFFFFFFFFFFFF7E183C7EFFFF7E3C18

3C7EFFFFFFFF7E3C187EFFFFFFFF7E18FFAAD4AA

D4AAD48070AZ9230FE23237EFEO1284EFEO22858

FEO32875FED4CAFFCO210001110064CD4AOO47E6

EO4FCB3878CB3FBOB1CD4DOO23E738EB11009406

150DATA10DSC52100C9012800CD5COOC1E11140

0019EB10EC2128COO10500111020CD5COOC921FO

C711F1C73620910002EDBOC9210ZC8110E19m608

C5010800D5ESCD5COZE1D101128099012000EBO9

EBC110E8C921pDC81190C8019000EDBO2190C846

160DATA237EFE20280EB8200BE5C6401170FF19

772B77E11126C9E720E52190C846E5111000197E

E1FE20280EB8200BE5C6400170FFO9771977E111

20C9E7C82318DEO6802106C87EFECO3808362011

20C91A3C122310FBC923237EFEO12820FEO22834

170DATAFE832849217FC80680CB5020087EFE26
20062B7E362023772B12EEC92100C80680CB5D20

ZB7EFE202006237E36202B772310EEC9217FC866

707EFE22200B111000B7ED527E362019772B10ED

C92100C896707EFE20200B11100Z197E3620B7ED
180DATA52772310EDC9,3,0,2,1

190DATA37374,4,38303,5,33797,1,22793,5,

49659，5，417p2，4，38680，4，45573，3，14249，4，

11045，3，48658，4，48977，4，49412，5，23012，4，

18413,5,22123,4,21306,5,59119,5,59635,5,

47717，3，48174，4，493”，4，”579，4，49312，3，

49756，4，37210，5，34325，5，02841，4，03337，5

200DATA42624,4,11527,2,57777,3,52377,3,

49391，2，49611，5，22696，3，22951，5，24732，3，

19276，4，24238，3，49882，5，49785，4，47247，4，

19519,4,13496,5,08117,3,01189,4,37641,2,

p5945，3，06851，3

ご恕鑿者篭溌職灘懸縦縁職臓鯛鞠藤蕊撫轆鱒濯“
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トパターン表示

250スライムが画面の左右の

端に触れたか判定→触れていれ

ば橦方向の移動増分を設定後、

行150へ／触れていなければス

ライムが着地したか判定→着地

していなければ行'50へ

260着地後のスライムの移動

増分を設定

270プレイヤーとスライムと

の距離を算出

280プレイヤーがスライムに

触れていなければ効果音／行

'50へ

290プレイヤーがミスしたな

らばその場合の処理を行い、行

310へ／ミスしていなければス

ライムにダメージを与える処理

を行う

300スライムを倒したならば

その場合の処理を行う／倒して

いなければ行150/､

310トリガーより入力があれ

ば行130へ／入力がなければ入

力があるまでメッセージの出力

と画面の外枠の点滅を続ける

（にい）

r一愛数の意味－－J=蜜数 憲

スプライト座標
…スライムの目の座標

TY……スライムの座標

プレイヤーの座標

|X･

TX、

X….

その他の変数

A$……スプライトパターン読

みこみ用／メッセージ出力用

C……色設定用

、……プレイヤーとスライムと

の距離

H、｜、J､K……ループ用．

MX、MY……スライムの移動

増分

P……スライムのスプライトパ

ターン番号

S･･…･スティック入力用

プ
I

1

I

'ヮ弓ﾏから
こど
ロ
と よく考えることひ

最近、よく考えること。それは、MSXにとって松ナルは敵

(かたき)なのか、否(いな)救世主なのか、といったことだ。

MSX不振の原因は、ターボRからのゲームを捨て、98の廉

価版(れんかばん)の道を歩んだことだ。そして、それを行っ

たのはナショ下なのだ(そこしか作ってないもんね)。ここで、

はっきりしておきたいことは、松ナルが、自ら率先してミニ

98化を行ったのか、それとも、ソニーは逃げる、コナミも逃

げるの中で、ナショ下は仕方なく、98化の道を選んだのか？

ということだ。もし、自らの意志でこの難局を招いたのなら、

なんらかの目論見(もくろみ)があったということになるが？

ここで、松ナルの企業としての真価が問われることになる。

互換性というのは、手棚(てかせ)、足棚(あしかせ)のような

ものだ。しかし、N電気は、その手棚、足伽で日本一のホー

ムコンピュータ会社になったことを考えてほしい。MSXも

だてにMSXではないのだから……◎PS.スライムがやば

かったら、ツノをとつぱらってブニプニぐんとでもしておい

てください。ぼょんちよ広島・26歳

ｽプﾗｲﾄﾀー ﾝ番号

0：スライムの目

1：プレイヤー

巳～B:未使用

4～63：スライム(4枚で1パ

ターン、全部で'5パターン）

ﾑ鰐説ロヅ画タラ§

10～'20スプライトサイズ設

定／スライムのパターンの設定

／スライムのパターンをスプラ

イトに読みこむ

130～140画面初期化／変数を

整数型に宣言／ファンクション

キーの表示禁止／スライムの目、

プレイヤーのスプライトパター

ンの設定／効果音／各変数の初

期化

150スティック入力待ち

160～170プレイヤーの移動処

理

180スライムの移動に関する

座標の設定

190スライムのスプライトパ

ターン番号の設定

200～240スライムのスプライ

SLINE，FD9 17mPUTSPRエTE5，（X共6，174），15，1，●●●し弧き

171’●●●テキいと蝋う

1801Y＝TY：TX＝TX＋NX目TY＝TY－NY：NY＝NY－1

190P=PivlOD15+1，●●●テキハoターンへんガ

2D0PUTSPRITEm，（TX＋23，1Y＋20），15，0，●側

210PUTSPRITE1，（TX，TY），C，P骨4，●●●ガら吃恥

22ZPUTSPRITE2，（TX，TY＋32），C，P共4＋1

230PUTSPRITE3，（TX＋32，TY），C，P升4＋2

24mPUTSPRエTE4，（TX＋32，TY＋32），C，P碁4＋3

241’●●●テキはみた晒し＆ちゃくちはんてい

2561FTX<CORTX>192THENNX＝一NX:GOTO

150ELSEエFTY〈142THEN150

251，●●●ﾃｷいと唖う子唖うふ融んケッテイI

260MX=RND（1）升16－8：｢JIY=RND（1）美9+16－C

270，＝ABS（X共6－24－TX），●●し蝋きとテキのぎより

271，●●●ただ咽のちやくち？

2891FD＞38THENPLAY’FB.，：GOTO150

281，●●●やら杓だのテキ／しいきと蛾つち？

29ロェFD〈z8THENBEEP：C＝8：A＄＝''GANEOVE

R庁:GOTO310ELSEPLAY御C'':C=C+1二NX＝NX升2

291，●●●テキし恥ゆみようばんてし｝

300ェFC＞15THENA＄＝斤中うしやよ’『'：C＝15ELSE15Z

351，●●●リブ･ﾚｲ吃猟よ－んlおわったおわった!

319IFSTRIG（6）THEN13DELSELOCATE11，9

:PRINTA＄:COLOR,,C升I：I=1－1:GOTO316

1，えせｽﾗｲﾑ．．．．、ファイルﾈｰﾑ昨S庁

10SCREEN2，3，●●●スフ･ﾗｲﾄつくる

2gFORH=1TO15,●●●ｽﾗｲﾑ〃蛾15ハ｡ターン

30FORｴｰgTO15，●●●ｽﾗｲﾑかく

40CIRCLE（15，19），1，，，，1／（－7＋H／9）

50NEXT:LINE(7，19)-（15,0）,●●ツノを力､く

60LｴNE-（23，19):PAINT(15,2）

79FDRJ=ZTO3’●●●スフoライトによみこむ

80FORK=OTO3二FORL=gTD7

90A$＝A$+CHR$（VPEEK（256碁（KNOD2)+L

+512碁(JNOD2)-(K＞1)番8－16饗（J>1））),ﾖｯﾄ

1ZZNEXTL7K

110SPRITE$(H長4＋J）＝A＄:A＄＝r'"，~4

12ZNEXT:CLS：NEXT,WWW

121，●●●しよきせってし'，~～～～~

130SCREEN1:COLOR15,1,14：KEYOFF：DEF

INTA-Z:SPRエTE＄（6）=内Bめ････ぬB”:SPRITE$(

1）＝”けけ▼スロけ＄＄'’：PLAY廊SD門3009”

140X=5:TX=99gTY=105:NX＝Z:NY＝10:C=4

141,●●●し､きいと闘う

150S＝STICK（6）

160X＝X十（S＝7ANDX＞ロ）一（S＝3ANDX〈49〕
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懸溌:‘‘憾〆
T(n)･･…･スティック入力の変

換テーブル

U……USR関数呼び出し用

V……－時変数

W(n)……ダメージを受けた直

後かどうか

z(n,m)……与えたダメージ

騰
鴎
意
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引
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》
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’ プ位グ弓マカち

ひとこ“皇_ー体操部に入りました
高校になって体操部に入りました。しんどいけれどやりがいがあります。
ところでこのゲームはキャラクタがB人もいて必殺技も使えます。僕は

サラトフが気に入ってますがあまり勝てません。

SILVERSNAIL兵庫・15歳

位グ弓マカ喝

とこと．‘

I

x(n)、Y(n)……キャラクタ

の座標
I

その他の変数
ユーザー定義関数

A$･…･･汎用

AD……マシン語プログラムの

先頭アドレス

A(n)……キャラクタのポーズ

B(n)..…･キャラクタの耐久力

C……カーソル位置

C(n)......キャラクタの色

D(n,m)･･･…技の攻撃力

E$……CHR$(E7)+"Y"

(カーソル移動用エスケープシ

ーケンス)が入る

E(n,m)……必殺技用

F(n,m).･….必殺技用

G……トリガー入力値

G(n)".…キャラクタのはみ出

しを防ぐ

H……残りの体力表示用

H(n)……残りの体力

｜……ループ用

|(n)……コンピュータ(が受

け持つキャラクタ)の動きデー

タ

J･…･･ループ用

J(n)･･…･ジャンプ用

K……ループ用

L･･…･コンピュータの動き用

M(n)……キャラクタの動き制

御用

N$(n)……キャラクタの名前

O･…･･汎用

P(n)･･….使用キャラクタ

Q(n)･･･…キャラクタの向き

R……乱数

R(n)……キャラクタを何で動

かすか（0：キーボード／1、

巳：ジョイスティック/g:コ

ンピュータ）

S……スティック入力値

S(n).･･…ジャンプカ

FNA･･･…キャラクタの進むべ

き方向と攻撃するかどうかの|胄

報を持つ値を返す

スブライト面番号

0:PLAYER1のキャラク

タ

1:PLAYER巳のキャラク

タ

一

ラクダ選択

350～360タイトル画面表示

370～390スプライト面0と

1の初期化／キャラクタ選択

400～420スプライト定義／変

数設定・初期化

400スプライト定義のため

のRAMとVRAMのアドレ

ス計算

410キャラクタの色・耐久

力・ジャンプカの初期化/U

SR関数の呼び出し／キャラ

クタ名表示／残り体力の設定

／効果音／体力表示

420キャラクタの座標など

各種変数の設定／体力表示／

巳つのキャラクタが接触して

いる場合は行730をコール

430～720メイン

430～440スティックなど入

力

450～49O立った状態

500パンチ

510～54Oしゃがんだ状態

550キック

560ジャンプ

570ジャンプキック

580～590ふっ飛ぶ処理／勝

負判定処理、勝負がついた時

は行370へ

600～640各必殺技ルーチン

へ

650～700必殺技ルーチン群

（処理後は行720へ）

710必殺技処理

720キャラクタ表示(処理後

は行430へ）

730～770サブルーチン群

730～750スプライト衝突処

理・ダメージ処理

760ジャンプ処理サブ

770体力表示サブ

780～900各種データ

780～790マシン語データ

800～810フォントデータ

820～830必殺技用データ

840攻撃力データ

850～900コンピュータの動

きデータ

ｽブﾗｲﾄﾀー ﾝ番号

0～29:PLAYER1のキャ

ラクタ

30～59:PLAYER巳のキャ

ラクタ

※偶数は左向き、奇数は右向き

ﾛコﾛグｦﾑ解説，
10～300REM文形式のスプ

ライトジェネレータテーフルデ

ータ

310～340初期設定

310文字領域･マシン語領域

の確保／画面初期化／整数型

宣言／配列宣言／ユーザー定

義関数定義／プログラム定数

設定

転送用マシン語の書き込み／

USR関数定義／パターンジ

ェネレーターテーブル|こフォ

ントデータを書き込む／カラ

ーテーブルに色データを書き

込む

330必殺技用データの読み

込み／コンピュータの動きの

読み込み

340各種テーブル作成

350～390、タイトル画面／キャ

グ

'L

q一

０
＃

｢認ｼﾝ藷解説f言’解説ンマ

Dggg～DGBE

行'0～行300のREM文形式の

データから､行400で指定された

キャラクタのデータ(480バイ

ト)を取り出し､それをもとにつ

くった鏡像パターンデータとと

もにスプライトジェネレーター
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テーブルに転送する
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D121

ループカウンタ

D12E～D1ZB

BASICテキストポインタ

D124

ループカウンタ

D125～D1ZS

VRAMポインタ

D127～D1ZB

バッファポインタ

D12B～D1EA

スプライトジェネレータテーブ

ル設定用バッファ

&HDDBB番地～&HDZ

74番地の部分で使われている

アルゴリズムを紹介する。ここ

では、HLレジスタの指す番地

の内容のビットのならびをさか

さにする計算(鏡像パターンの

作成で使用される)をしている。

少し無駄があったので、その部

分を直したリストを以下に示す。

アルゴリズムの仕組みをよく研

究してほしい(Aレジスタやフ

ラグの初期値は何でもよいこと

に注目)。

LD

RRC

RLA

DJNZ

LD

B,ZBH

(HL)LP

LP

(HL),A

(馬場俊輔:MSX日本語ワー

プロ・文書作左衛門使用）
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(I);E$''&"CHR$(C1Z+43)"n'':J=-(STRIG(Z)AN
D(I=､ORP（0）<>P（1））):FORK=OTD5g：NEXTK，』

390PRｴNTE＄"＆戸STRING$（32，111）:NEXT:PRIN

TE$"％庁STRING＄（32，111）:SOUND7，190

4叩FDRI＝gTO1：SOUND8，0：A＄＝RIGHT＄（時0”＋HEX

＄（＆H8D08+1000骨P(1)），4):POKEAD+3，VAL(''＆H'’

＋NID＄（A＄，3，2））：POKEAD＋4，VAL（庁＆H脚＋Nエ、＄（A＄

,1，2)）：POKEAD+6,1特192:POKEAD＋7，56+I丹3

418C（1）＝ASC（HID$（"OLIEJF",P(ｴ）+1，1））－64

：B（1）＝ASC（NID＄（''や坐や、工力､''，P（1）＋1，1））：S（1）＝

VAL（NID$（''333422",P(ｴ）+1，1)）：U＝USR（9）:LO

CATE6，5＋エ：PRINTN＄（1）：O＝I：H（I）＝0：SOUND8，1

3：FORJ＝1TOB(I）￥5:H（1）=H(1)＋5:SOUND、,255－

J：GOSUB77Z:NEXTJ,ｴ:SOUND7，159

420FORエーgTO1：X（I）＝I骨90＋7gY（1）＝g：A（1）＝0：

』（1）＝0：N（1）＝OgN（1）＝9：NEXT：GOSUB77Z：DNSPR

ITEGOSUB730:SOUND10,16：SOUND12，10

436FDRI=0TO1:IFR(I)<3THENS=T(STICK(R(1)

））：G＝一STRIG（R(エ）)ELSEV＝FNA:S＝VNOD9-（(VnO

D3）長2－2)碁Q（1）:G=V￥9

440ONA（I）+1GOT0455，452，5叩,500，510，550，

560，57B,58Z,58囚,600,610,620,632,640

450IFN（1）ANDGTHENA（1）＝F（P（1），S一（（SNDD3〕

升2－2）饗0（I））：GOTO71ZELSEQ（1）＝一（X（エ）〈X（1－1

）)：N(1)=8:DNS＋1GOT0470，479，47，，480，460，4

89,460,492,460

460エFGTHENA（1）＝2:GOTO722ELSE720

476A(1)＝6+G:』(1)＝S（ェ）＋3:N(1)=（S－1）特S（ｪ）

：GOTO726

482A（1）＝1-A（ｴ）:X（1）＝X(ｴ)＋（S－4）骨S（1）:N（エ

）＝（Q（エ）徒2＝5－SANDG＝0）：GOTO72p

490A（1）＝4:GOTD726

50ロエFM(I〕THENN（ｴ）＝例（1）－1gA（1）=A(1)+A（ｴ）

－4：GOTO720ELSEN（エ)=2:A（ｴ）＝3：GDTO72g

5100NS+1GOT0520,54Z，525，540，520，542，54Z

，532，54，

520A（1）=2:GOTD72g

S30IFGTHENA（1）＝5：GDTO726ELSE726

5401FGTHENA(I)=F(P(1),9+S､(SF1DD3"2-2)

筈Q(I)):GDTO716ELSE52Z

559A（1）＝4gGOTO720

目60GOSUB760：エFGTHENA（エ）＝7：GOTO72DELSE72

g

57BGOSUB769gGOTO72Z

586X(1)＝X(1)+N(ｴ）:』（I)=J(1)－1:Y（ｴ〕=Y（I〕

十J（1）：IFY（エ）＞ETHEN729ELSEJ（1）=-J(ｴ)¥2：Y（

1）＝9：エFJ（1）＞pTHEN726ELSEA（I）＝、9N（エ）＝ロ：IF

H（1）＞OTHEN720ELSEエFH（1－1）〈1THENPRINTE＄両＃

一cDRENo"ELSEPRINTE$”#)OWN$（1－1)丙oWONo”

590FDRI=0TO822g:NEXT:PRINTE$"#"SPC(32)
：GoTO370

6000NP(1)+1GDT0650,660,66z,700,659,700

610DNP（エ）＋1GOTO65g'650，69m，70Z，658，709

6200NP(1)+1GOT0660，6m，690,650,660,660

6300NP(I)+1GOT0670,682,669,69m,699,575
6400NP（I）+1GOT0670,659,65G,650，65囚,650
652J（ェ)=』（1）－1:X（ｪ）=X（ｪ)+N（1）：IFJ(1)AND
X（1）＞6ANDX(I）<98THEN720ELSEA（I）=0:N（1）＝g

gGOTO720

6601FS-((SMOD3）饗2－2）丹Q（1）=E（P(ｴ）,A(I)－9

）THENA(1)＝A(I）+1gGOTO720ELSEA(1)=ﾛ：門（1）=

6：GOTO729

670A(1)＝-14碁（A〔エ)=13）:GOTO722

686Q（I）＝1－Q（1）：GOSUB760gGOTD720

ｈ
〉

ｆ
１
》
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脚 惨遊び方は37ページ

O･･･…プレイヤーがダメージを

くらったときのふっとぶ方向

S……スティック入力用

T……データ読みこみ、モンス

ター種類別移動処理時ONG

OTO用

W……プレイヤーの生命力

Z……プレイヤーアニメーショ

ン処理ONGOTO用

一数の意味’ 自己紹介でも書こうか棚
マ

と

スプライト変数 え～なんでこれが採用されるんだ？見た目はそこそこだけど、あんまり

おもしろくないしプログラムはムダが多くてやたら長いo補足でメチャク

チヤ書かれるよ－な気が…"｡。あんまり書くことがないから自己紹介でも

書こうかなあ。え－と、好きなくいもんはコアラのマーチ。ガキっぽいと

いう奴がいるが、まずいという奴はいないと思うぞ。嫌いなもんはギリシ

ヤ神話。新潮文庫のギリシヤ神話を知ってますかつて本を読んだら、たぶ
んみんなも嫌いになると思う。好きなゲームはソニックブラストマン。一
言いうが、うしろっから思いきり助走してなぐるのやめるよな／そんな

んやったら、だれだってコツさえつかめば、130は軽くだせるんだからよ

う。邪道だぜそんなの。嫌いなゲームはシミュレーション・アドベンチャ

ー・パズル・その他かったるいもん全部。そんぐらいかな。あっそれから

岡山の、ちょっとぬけた奴MAF、○○○o○○オタクのY・O、BAS

ICの達人T・F，特技が酸欠のK・H、元気か？ひろ大阪・18歳

プレイヤーの座標

モンスターの座標

Ｙ
Ｑ
、
、

Ｘ
Ｖ

その他の変数
A、B、C……モンスタースプ

ライト番号算出用

A(m,n)……モンスターステ

ータス格納用

A$、B$、C$、D$……ス

プライト定義用

B$……ステージの名前

D……モンスター移動速度

E……モンスター種類別のダメ

ージ処理用

F……モンスターの色

G･･…プレイヤーのジャンプカ

H……プレイヤーが剣を振った

かどうかのフラグ

｜、K、M、R……ループ、画

面作成用

J･･…･ステージ数

L……モンスターの生命力

N、P、Z･…･･プレイヤーのス

|ブﾛグﾗﾑ解説

j初期設定
1初期設定／スプライト割り

込み指定／太文字処理／配列宣

言

巴戦闘前の設定／モンスター

のステータスを格納／ライフケ

ージの書き換え

寂ｲﾝﾙー ﾁﾝ
Bスティック入力／移動処理

へ分岐、

4行Bへ

巳ダメージを受けてふっとぶ

方向の設定／行7へ

Sジャンプのキャラクタ処理

。

馬

》
、

7ジャンプ終了判定／プレイ

ヤーが死んだかのうラグ設定

Bプレイヤー左右移動量計算

日～33モンスターの移動ルー

チン

34モンスター、プレイヤーの

スプライト表示／剣の入力判定

35剣を振れる状態なら剣を振

るアニメーション／行曰へ

45ステージ数を0にする／ブ

ロックパターン色付け／インタ

ーバル割り込み先指定／タイト

ル画面表示

46初期メニュー処理

47名前入力処理

48ボスキヤラ登場の効果音処

理

49ステージ7だったら行69へ

50～70各ステージ開始時の設

定／画面作成／デモ

71手すり表示処理

72星表示処理

73スプライト、画面の消去

74山表示

75ウエイト

76ゲームオーバー処理

77～78モンスターステータス

データ

79～105スプライトデータ

106～'18タイトル画面データ

119～122ステージデータ

（おさだ）

サブルーチン ▲

36モンスターがダメージを受

けたときの処理

37スプライト衝突処理

38モンスターが左右にふっと

ぶ処理／画面はみ出しのチェッ

ク

39モンスターダメージ処理

40プレイヤーダメージ処理

41インターバル割り込み先指

定

42～44スプライトパターン定

義／モンスターステータス定義

ｐ
Ｉ
ｄ

菫
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77DATAHASHUL，5,4,,13,11,SIRAIL,7ｫ5，?9，

5，DOPPEL，2日，6，，－31，13．RUNSE，10，12，，13，4，

ILNUGAN，29，，－1，17，15pFLIEDEGG'20，，，15，15

，RESUTEn6’6,-8,7,13,GIGAPLANT,20,10,,21,

2,KOPILL’16”，23，9，APILE，6，9，9，15，10

78DATAGILOUS,29，，，19，14,GILOUS,20,,,19

,14,AGUL,9,7,-4,11,11,SURAF,8,7,,21宗13,S

EHILT，7，7，12，9，3，NOUNES，9，，，11，19，SANDUl

CH，20，12，，23，2，FAL，1田，'’7，14

79DATAZggB6ggB23676E6D6D265A5C8D938F1E

’009mOOC9DO36F9FOO4A6E616D6C6E674

86DATAge9日gBZe23676E6D6D265A5C9De3g397

，09DOOO90DO39F9FOg4A6E616D6C6C6E4

81DATAegOg9gBg43C7CEED6D26SA5egBeF6Fgg

，OB9g599ZD939FgFO94A6E606D6F6F604

82DATABBZ869066BZeglg3g3B3gggl9g81Z367

，”00g69990F4CCBC7C46AA827DB9C49E

B3DATA90660g40gZ882024646B3EFC6B99B9Bp

,059OOO8600BggOOBOOOBOOO8gBOg69Dg

84DATA60z600B70E8ECDED6E77”162E2DO15z

,gB90206BF4F6C727AB6893EAF8F8E6FB

85DATAOF18071F4F77706DOE“969F06060606

，DE6F9FE7DBA777F67649006gg908g93B

86DATA“BF1F3Fg76B1B3C2F2F3F1FOFOEBBBO

,CBF8FEFBE682g6DCF8FOCOAO7B307859

87DATA8ggBO”F1F3F2FZF3C1B”Z73F1FOFO3

,OBgg66g286DCF8FgCZ9e89E9FeFEF8C9

88DATABggg90006gBeZBeO96gg“eF3B7B7C3F

10Zzgg699g99g田9日ZB50g8gEB787CFCF8

89DATAOOB982B900BB1F3F7F6DEDEDFFF77F3F

,”Ugg60068gB908gCOCOE6EOE9EOCO80

”DATAOe8129570E9A9ABF941CgF3B2Cg70B1C

,800ml8E47BBZ30番6EEFAD8FgF9EOFO78

91DATAgOgl20570AgFOC68775F1B4CeF979193

,80g918E479FO70396BFOBCF4FgEOE4CO

92DATAZg69B3e61C3C2747474F3Cg3g7B9gFO7

,m00Eg301C韮E2C1C1E33EC9Em30FZE9
93DATAZ3961C3C2747474F3C533S35gD6F7738

,EC”1C3EE2C1C1Eヨ3ECO6C6C70EEDE1C

94DATAZ3g4g8681923468787874320404142召C

,CO26180404C462A1E1E1C101g2824438

95DATAO3gC1g2Z2e2346474747231629201CO3

，894C329292C161A1E1E2C4Z2glgl619E

96DATA8018”7“CF6F7EFEDCDAD77681F3F7C

,00381C9E76EFEFF777736DDE36F8FC3E

97DATApg90eg67BF1F170D6AZ2B3e4B”09”7

，9BOOOgF9F8F8FC7CBCDEBE1E6ED438FC

98DATA1B2BgB43CBD4D3DBCCD3DCCFD7DEDF4F

16EAB698g3ECF1975EC1AFAF6CF3FFFFE

99DATAO210“9”F1F3F73673FF7E34397gEB4

'094988903gE2COF8Ez84BBBBg6g99zee
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6,49797FOEE978FCFEF6FEFEDEFEF4F8EB

162DATA769F7FFFBF6B551062F76F1F5F6F370

0，998gCgCOEgEgEOAO608gC3E6EFDE6FOO

103DATAg60ZOO3E413EBBOG783B595B6C723D1

D,060099000”z093C1C68747C1CDCDC80

104DATA900B6ZggOZpBg79FOFgF1F1F1D9A870

F,050096209”gFOF8F8F8FCFC5CA8FOF8

1Z5DATAOOgBOO976F1FgF1D1A161B1C8Bg7g60

F，090g89FOF8F8F85CACB4EC1CE8FOBgF8

186DATA，，，，1

107DATA|●●●●ト司戸可－1●●●L1l
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Ｓ530=3：G=一Z6:LOCATE2，19:PRINT向STAGE”;J;B

＄gLDCATE10－LEN（N$）,20:PRｴNTN＄:VPOKE82e8'

129日FORI=11Tow+10：LOCATEI,20:PRINT“▼”:NE
XT：DNJGoTO61,63,64f54，58，69，65，66

54FORI=gTO168LOCATEO,I:PRINTSTRｴN6$（32，
"s"）：NEXT：FORエーSTO18STEP13:LOCATEｴ,10：PR

INT庁ar－－,an:LOCATEI111冑PRINT"a：：：

a片:LOCATEI,12:PRINT両aーーa輔:NEXT骨LOCA

TE13,15：PRINTPjjjjjjj内:LOCATE14，16:PRINT
ⅣasssaF：R＝129：K＝19：Q＝0

55FORI=gTO25:N=＝(N=g):PUTSPRITE6,(1畳3,1

D3),7，NgPUTSPRITE1f（22ﾖー ｴ畏3,103),9，18:GO

SUB75：NEXT：PUTSPRエTEB,(I饗3，103）,7，5

56PUTSPRITE2,〔152，0〕,14，192q二0+K:K＝K－2:

エFK<gTHENPUTSPRITE1，(148，Q十181，9，18

57R=7日：GOSUB75:IFQ〈BTHEN2ELSE56

58LOCATE9,16：PRINTSTRING$(32,”s汗）:FORI＝

BTO31STEP2:K=RND(1)唇7＋8:FORR＝gTOKgLOCATE

I,R：PRｴNT毎ss":NEXTR,I：FORZ=2TO26STEP6：A＄

＝STRING$(RND〔1)饗ﾖ+2，片a院)：FDRR=gTO16:LOCA

TEI,R：PRINTA$:NEXTR,I

59FDRI=BTD31STEP2gK=RND(1)骨5+SgFORR＝gTO

K5LOCATEI,R:PRINTRjj"sNEXTR,I:GOTO2

60K霊2：FORエー2TO2STEP=1:LDCATEOFK:PRINTST

RING$(32,ma"）二K=K+I:NEXT：R=12：GOSUB74：GO

SUB74：GOSUB74:K＝31:FORｴー 3TO16:K＝K-INT（RN

D（1）衿2〕gLOCATEK,I:PRINTSTRING＄（32－K,序s”)
：NEXT：GOTO2

61K＝39FDRI=3TOOSTEP-1:LOCATE9，KgPRINTST

RING$【32，両a庁):K=K+ｴ:NEXT：GOSUB71晋FORI＝16

TO3BSTEP2：FORR二19－ｴ/2TO15:LOCATEI,RニエF1=

20DRI=22THENPRINT面ss"ELSEPRｴNT″jj”

62NEXTR,I2LOCATE4,13:PRINT拝jjj”:PRINT”

jjjjjjjj"gPRINTSTRING$(16，”s詞):GOTO2
6苫R＝142GOSUB72：LOCATEg,15:PRINTSTRING＄（

64,吋jP):FDRI=1TO29STEP4:K＝RND(1)骨3＋1;N=R
ND(1〕衿4＋S:LOCATEI,NgPRINTSTRING$（K，”g”）g

FDRR＝N+1TD12+K：LOCATEI,R:PRINTSTRｴNG＄（K，

"a■）:NEXT：LDCATEI,R:PRINTSTRING$（K,”s拝):

NEXT：GOTO2

64R=4胃GOSUB72:R=8：GDSUB74：GDSUB71:FORR=

OTO1；FORI=1T04：LOCATE7=I+R骨14，8+I:PRINTS

TRING$(2十I骨2+R,"a再）gLDCATE4+R特14，12+ｴ:PR

INT庁SSS”STRェNG$（R＋3，斤s"):NEXT：LOCATE7+

R耗14，13：PRINT庁ss":NEXT：GOTO2

65FORエーBTO28STEP4:K=RND(1)骨3+13:FORR=KT

O16:LOCATEI,RgPRINTwsssS庫gNEXTELOCATEI11

9：PRINT庁SSS庁gLOCATEI,119PRINT丙sas”：LDCAT

Ei,12:PRiNT"s55":NEXT:FORI=0TO31:KERND(1
)廿SgFORN=1TOgSTEP-1gFORR=ﾛTDK+H吾3:LOCATE

I,R：PRINTCHR$（N骨9+166):NEXTR，N,I:GOTO2

66R=128GOSUB72gFORI＝BTO16gLOCATERND（1）骨

28，RND(1)骨13:PRINTnaaaaa脚:NEXT二GOSU871:F

DRI=CTO14gLOCATE13-I¥2，1+2：PRINTSTRING＄（

5+1畳2¥2，戸s声):NEXT:FDRI=12TD16gLOCATE13,I

：PRINTSPC（5）:NEXT;K=4

67PLAYFV1505SN8gg6L13DDR16CER10EL13EEER
1gDFR19FR1BEEFGFFGAGGABO6C":LOCATE8，2：PR

INT侭CONGRATULATIDNSl":LOCATE5，4:PRINT向TH

ANKYOUF0RPLAYING・時:LOCATE7,6:PRINT庁PR

ESENTEDBYHエRO庁：X=112：Y=1239R=110

681FSTRIG(1)THEN45ELSEN=＝(N=0):X=X+K:PU

TSPRITE1,(X7Y）,7，N+P:PUTSPRITE9,（1日7，Y）,

9，26+（X<136ANDX>88〕：GOSUB75gIFX<64DRX>14

8THENK＝K骨－1：P=－(P=6）件31:GOTO68ELSE68

69PUTSPRITEB，（X，103），7，0：R＝95：FORI＝208T

OOSTEP－3：PUTSPRITE1,(I+40，103),9，18:IFI<

XTHENPUTSPRITEO,（エ，183),7，N+31:N=－(N=0）

79GOSUB75：NEXT：GOTD50

71FORエーOTO7：LOCATEI骨4，16:PRINT庁一両:NE

XT：RETURN

72FORI=OTO25:VPOKE6144＋RND(1)長32骨R,165:
NEXT：RETURN

73FORエーgTO2gPUTSPRITEI,（0，211〕:NEXT:CLS

gRETURN

74R=8：FORI=OTO31号R=R+ｪNT（RND(1)骨3）=1－（R

=4)+（R＞9)gLDCATEエ,R;PRINT狩j":NEXT:RETURN

75FORM＝BTORgNEXT：RETURN

76PLAY徳V15D5SN5609L10CCCFEDDDGFEEEAGR10

O6CC向gLOCATE11,9:PRｴNT"GANEOVER倖gONINT

ERVAL＝3e6GOSUB45：RETURN
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撚豊開翻震
雲室澤圭警：客蕃急=專尋こぎ罰!:‘零

ベイグ･シティ

判定用

N$……町の名前

S……スティック入力用

S$……効果表

V1，VV……税率カウント

VB･･…･収入処理用

X1、Xe、XV、Y1，Y巳

……マップ作成用

X$･｡…･セーブ、ロード用

Z(n)……発展度数

r~USR関数
USRO……キーバッファクリ

ア

USR1……マップ表示

USRE……多色刷り用

USRS……マップ初期化

USR4……PSG初期化

｜哀れなﾌ゚ ﾛゲﾗﾑ
ブプログラマから

ひとこと

｢責プﾗｲﾄ変数
X、Y･…･･カーソルの座標

『~宅の他の変数
A、A$、AD、B$、R……

ワーク用

A$(n)……メッセージ用

A%……マップ表示用

B……予算

C……人口

D……年

E……月

G……建設価格判定用

H……コマンド判定用

｜、J、K･･…･ループ用

L、N、O、Q、Z1、Za

ZZ…･･･発展判定用

K……キャラクタコード判定用

LF……ロード用フラグ

M、MV……発展カウント

ME……メッセージ表示モード

はじめまして。佐藤渉です。実はこのプログラムは1日早く送ってしまっ

たためにプロコンに参加できなかった哀れなプログラムなのです。プロコ
ンの受付はB月号からだと思っていたし本家のシムシティーがS月中旬発
売予定となっていたのであわてて送ったらこのざまです。シムシティーが
出たらこんなプログラムは絶対載らないと思ったのも早く送った理由の1
つなのですが、とどめの一撃の発売日延期をくらいました。しかし、プロ

コンは競争率が高そうなので、かえって良かったのかも知れません。ちな
みに、このプログラムは2年前に作ったもので、昨年手を加えたのですが

､

バランスが悪くとても遊べるよ

うな代物(しろもの)でなかった

のですが、今年の春休みになん

とか遊べるものになりました。

しかし、こういうゲームはバラ

ンスが難しいので、人によって

は(とくにシムシティーをプレ

イしたことのある人)気に入ら

ないかも知れません。そういう

人は、自分で勝手にプログラム

をいじってください。最後に、

ずっとシムシティーにこだわっ

てきましたが、シムシティーは

それほどおもしろく、このプロ

グラムの100倍は遊べるので発

売されたらぜひ買いましょう。

それでは､また会う日まで｡1992

年B月20日

体藤渉北海道・17鯉

'0～20REM文

30マシン語領域確保／初期設

定/USR関数定義／トリガ割

り込み設定

′、〃古-'／

4
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40メッセージ表示／マシン語

書き込み

50ファンクションキー設定／

スプライト、変数設定

60～70キャラクタパターン、

カラー定義

80トリガー割り込み設定

90トリガー割り込み解除

'00変数、マップ初期化

'10～160マップ選択／マップ

作成／町の名前決定

170造成、建設費設定

180造成、建設が可能か判定

190～200造成、建設処理

210～230カーソル移動処理

240カーソル表示／トリガー

入力判定

250画面スクロール処理

260～280コマンド画面／コマ

ンド選択処理

290～320町の発展判定

330町発展処理

340～3601か月経過時の処理

370町の状態表示

380税率変更処理

390～460セーブ、ロード処理

470～480エンディング

490マシン語データ

500～520メッセージデータ

530～600キャラクタパターン

データ

610～630キャラクタカラーデ

ータ（おさだ）
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■ファイル解説

FH巳．BAS……起動用BA

SICファイル

FH巳．OBJ……メインプロ

グラムのマシン語ファイル(B

222～)※カッコ内は16進

SFHe．OBJ･･･…初期設定

用マシン語ファイル(Aggg

～）

FBIOS.OBJ……サブル

ーチンのマシン語ファイル(A

ZZg～）

FCHARA.DAT……スプ

ライトデータファイル

FPHONT.GRP……画像

データファイル

FPHONT.PAL･･…･パレ

ットデータファイル

FHE.DAT……ユーザーデ

ータ(このファイルがないとき

は新たに作成される）

■データエリア

gZZZスプライトデータ

(パターン）

SAZZスプライトデータ

(カラー）

BEZZメッセージデータ1

CBSBメッセージデータe

CFBA効果音データ

pZZZ背景のパターン配置

用データ

DEZZBGMデータ(O)

ブ恒グラマから

づ砲ｺｼでお会いしようひと三と

どうも、初採用のDC-SOFTです。このゲームの売りはなんといって

も、本来なら1人で遊ぶパソコンが多人数で遊べることでしょう。例えば、

昔の友人たちが久しぶりに集まり、ワイワイ騒いでいるときなどに有効で

す。いくら久しぶり再会したからといっても、やはり話題がなくなってき

ます。ましてや、昔のしがらみからケンカになることも.･･.･･･そんなとき、

すかさずあなたは胸のポケットから1枚のフロッピーディスクを取り出し、

ｉ
ｒ
ノ

ー
．

MSX巳に電源を入れます。

そして一言､｢これで決着をつ

けよう｣｡これでもうあなたは

みんなの尊敬の的。さらに、

もしその中に女の子がいれば、

その子はもうあなたのトリコ

となってしまうでしょう。何

だか某ブルーワーカーの広告

みたくなってしまった。では、

プロコンでお会いしよう。

DC-SOFT兵庫・17歳

7/人4
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このゲームは、ゲームを始め

る前にデータセーブ用のファイ

ル("1.DAT"～"4.DAT")

を作らなくてはいけません。か

ならず別のディスクにコピーし

てそれを使い、付録ディスクに

は書きこみをしないようにして

ください。

■ターボRの場合

1.LOAD"TERACO・F

DS"でメインプログラムをを

ロードする

E.MERGE"TERACO.

TUR"で差分プログラムをマ

ージする(マージし終わった

ら､"TERACO-R.FDg"

など、別のプログラム名でセー

ブしておくとよい）

B.プログラム実行後のメニュ

ーで｢FILESET｣を選ぶ

4．以後遊ぶときははマージし

たあとのプログラム"TERA

CO-R.FDS"などをロード

して遊ぶとよい

■MSX，巳、巳十の場合

1."TERACO.TUR"を□

－ドする

E・プログラム中の「PAUS

E｣文を削除する

B.てきとうなファイル名でア

スキーセーブする(たとえば､S

AVE"TMP",A)

4.メインプログラム"TERA

CO.FDg"をロードする

巳．さきほどセーブしたプログ

ラムをマージする(前の例でい

ればMERGE"TMP")

B.キーボードから｢CLS:D

|MIT(1S):GOTO

巳725｣と入力してリターン

キーを押す

7．「しよきかします｣で、「よろ

しい｣を選ぶ

B.メニューに戻ったら初期化

は終了

日．以後はもとのメインプログ

ラム"TERACO.FDS"を

ロードしてゲームをする(O)

プ臣グラマから

夢噌現実にす3最良例手紙ひとこと

そう、あれは1986年のことだった。あの頃は、僕もRPG音痴で実際にフ

ァミコンでRPGをしたことはないのにノート等に幼稚な絵や字をならべ、

「カミコンだ～｣などと、アホなことをやってたもんだ。その後、ちょっと

進化し、ゲームブックを自分でつくるようになった。自慢じゃないが、今

思うと、当時の(今もだが)僕は、幼い頃、いろいろな修羅場を乗り越えて

来たせいか、想像＆創造力が豊かだった。そのため、ゲームブックの出来

も、悪いものではなかった。話は1989年へと移る、B月13日作曲家の父は

こういった。「プログラムを作るのなら、あのMSXをおまえにやろう｣と。

父は日本人初の帆ロスでのレコーディング"そして､､ダイレクトカッティン

グ"という偉業をなしとげた人物｡僕が小1の頃はMSX(今はPC)とギタ

ーでよく作曲してた。しかし、小Sの時、別居すると同時にMSXは売っ

てしまった。そのMSXを、返してもらって、僕にくれたのだ。こうして

少年は、夢を現実にする最良の手段を手にした。ちなみに彼が、小4の時

作ったゲームブックの名は、「TERACOQUEST｣だった…･･･。

あっちゃん東京・14歳

qL

ｲfの文人‘I･園叙
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『両面]2/2+VRAM64KbyFRIEVE い遊び方は41ページ

■ファイル解説

THINFATZ.FDg……

起動用・初期設定プログラム

TH|NFAT1・BAS……

BASICのメインプログラム

THINFAT2.DAT……

マップの表示ルーチン(DDZ

Z～DD4Z)※カッコ内は16

進表記のアドレス

THINFAT1・DAT……

SCREEN巳のVRAMをセ

ーブしたBSAVE形式ファイ

ル(2222～S7FF)

THINFATE.DAT･･…・

MAP、敵のBSAVE形式フ

ァイル(4Z2Z～7BBC)

THINFATB.DAT…･･･

VRAMのスプライトジェネレ

ータテーブルのBSAVE形式

ファイル(SBBZ～SDBZ)

THINFAT4.DAT……

PSG音源演奏ドライバ、BG

Mデータ(C1AF～D47F)

THINFAT5.DAT……

FM音源用ドライバ、BGMデ

ータ(SDAF～CEE1)

THINFATB.DAT……

スロットチェック・BIOS転

送マシン語ファイル(CBZZ

~CBAE)

THINFATU.DAT……

ユーザーデータファイル。ない

ときは作られる

nUSR関数

USR(2)……マップ表示

USR1(n)"…･nに対応する

BGM演奏(n:254=演奏チエ

ック、255＝停止)(O)

プロ'7言うﾏｶ錫｜感動することｾ保証ひとこと

マ

いや一、よかったよかった｡l991年B月に作り始めて12月投稿、1992年B
月号でボツを知る(フアンダムスクラムをみよう)。その後巳度の改良、再
投稿によって、Bか月おくれてやっと採用。本来これが僕のデビュー(？）
作になる予定だったのに．．････ブツブツ。でもあの時採用されていたら、き

っと悔いの残るものになっていたと思うので、今としてはこれでよかった

んだと思います。ところで、話と口調がかわって、このゲーム、クリアし
ろよ。せっかく2時間でクリアできるように作りかえたんだから／感動
することを保証……できないけどクリアしたら喜べるはずだぜ／僕にな
にかいいたかったら｢三重県安芸郡安濃町荒木234小林由幸｣へ｡気に入っ

た人にはBGMのアレンジバージョンでも送ることにしよう。でも悪用す
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厩豆]2/2+VRAM64KbyPSYZANSUSOFTし遊び方は42ページ
3

I皿豈…冒冒Z更更＝コマ零…」

データをBASICのDATA文

形式で出力したアスキーファイ

ル

■USR関数について

USR(n)……VDPのみを

SCREENEにする

USR1(n)･･…･n番のパター

ンをエディットエリアに表示

USRE(n)･…･･スプライトカ

ラーテーブル(&H1Cgg

~&H1DE2)をVRAMの

空きエリア(&H4ZZZ～＆

H41Eg)にコピーする

USRS(n)･…．．n番のスプラ

イト面への色つけ

USR4(n)……n番のスプラ

イト面に表示されるスプライト

パターンの重ね合わせとECビ

ットのON、OFF

USRS(n)･･････カラーテーブ

ルへの色つけ(O)

■ファイル解説

S・S．T・FDg……プログ

ラムのBASICファイル

ニセSC4・BAS……作成し

たデータをニセSCREEN4

で読みこむためのBASICフ

ァイル(来月収録予定）

以下､SAMPLEという名前

でセーブしたときにできるファ

イルの説明。

SAMPLE.SPR……スプ

ライトパターンデータのBSA

VE形式ファイル

SAMPLE.COL……スプ

ライトカラーデータのBSAV

E形式ファイル

SAMPLE.PAL…･･･パレ

ットデータのBSAVE形式フ

ァイル

SAMPLE・DAT……プロ

グラムセーブを選んだときの、

プーか引使ってみてくださいひとこと

マ

とひと

この作品は時間に余裕があるときに少しずつ作ってやっとこさ完成した代

物(しろもの)です。マニュアルを書くのも、ワープロなんて便利なものは

持ってないので｢こんなことなら日ペンのペン習字でもやっていれば良か

ったぜ｣と思いながら書きました。さて、俺が買ったMSXは、カシオのM

X-10に、サンヨーのPHC-23といった低価格マシンだったりします。

現在のturboRは値段が高くて手が出ません。あの機能であの値段は安

いけれど、グリコのお菓子のようにおまけばっかで、基本はどうでもとい

う気がします。もし、次期MSXが出るならプログラミングできるケーム

マシンといったようなシンプルな機械でもいいんじゃないかと思っていた

りする次第です。が、しかし、うだうだいっても始まらないわけで、とり

あえず今のMSXを使いこなしたい人は、どうぞこの｢S･S．T｣を使っ

てみてください。PSYZANSUSOFT山形・20歳
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は初心者だった頃のわだし

晴れ
パソコンに初めて触ったときっ

乙今でも鮮明に思い出せる。

初めてチョンボしたときは、今

ではもう笑い話である。

初心者の頃ってINPUT文で

入力したものを、PRINT文で

表示させるプログラムを作ったり

しなかった？わたしはしたなあ。

●僕が初めてパソコンに出会った

のは小学5年生のときだった。も

ちろんMSXです。それから4年

が過ぎ、やっと買ったのはA1S

Toちなみに在庫がなかったため

展示品を5千円引きで買ってきた。

家に帰りコンセントを差しこんで

電源を入れると夢にまで見たMS

Xの画面が／しかし、いくらま

ってもMSXの文字が消えず、よ

く見ると｢Password:」の文字

がb買った店に電話をしても｢知り

ませんね｣のひとこと。2日後､や

っとBASIC入門のなかにパス

ワードの解除のやり方がのってい

るのを見つけ、やっと事件はおわ

りました。そこで教訓。安くても

展示品を買うなよ･＝宮城県･川村

信男(15歳）

へ－，それは災難だったね。誰

かが展示品だったMSXにパスワ

ードをセットしてしまったわけだ6

ひょっとしたら、信男クンとおな

じように今、買ったMSXにパス

ワードがセットしてあって四苦八

苦している読者がいるかもしれな

い。そん唾目に会っている人のた

めにパスワードを解除させる方法

を書いておくと、まず、GRAP

HキーとSTOPキーを押しなが

ら電源を入れる。パスワードをス

キップしてBASIC画面になる
ので、

SETPROMPT"0k"

か、

SETTITLE"〃

を実行すればパスワードは解除さ

れるよ。

くれぐれも展示品のMSXにパ

スワードをセットしないように./

●私だけでなく、すべてのユーザ

ーにいえるのかもしれない力<初

心者がつまずくものが3つある。

それは配列変数、スプライト、サ

ウンドだ。今、これを読んでいる

上級者もいずれひとつは当時、わ

けがわからなくてつまずいた経験むかしのフアンダムの1画面プロたらし〈、もう一度ロードすると
があるはずだb私の場合は文法書グラムのリストには、行の最後にロードできない。友達にいつたら
を醜んでもわからないとき、とにリターンキーのマークを付けてい「こわれた｣とかいって大さわぎ。’

鰕欝期蝿』頚Ⅱ
かくサンプルプログラムを実行した。それはこういう初心者文探だ
たことがある。それによってなるったのだ6

ほどと理解した。今思うと、サンじつはわたしも似たような経験を教訓としてMSX2を買ってテ
プルプログラムって本当に重要ながあって、3時間ぐらいかけて5一プで1年半すごし、晴れてプロ
役割を持っているようだb=埼玉画面分ぐらいのリストを打ちこんツピードライブを買い、今のとこ
県・KEySiDE(17歳）でみたものの、セーブの什方がわろ大きな失敗もなく来ているが果
スーパービギナーズ講座相当者からず、電源を切ってしまったとたして･･….O==岐阜県・加藤俊之
のMOROに､｢いまのグラフィッいうもの。3時間かけて打ちこん(17歳）
ク入門シリーズがおわったら、次だものがパア。あのときのむなしう～ん、「CLOAD？」(シー
はサウンド関係のことをするんでさといったら.…･･。ロードベリファイ）とはなつかL4
しよ？」と聞いたところ、「いや。●今もじゅうぶん初心者かもしれいコマンドだbテープユーザーだ；

夛鰐洪聴と輝言｜
だってオレ、サウンド関係は苦手ないが、5年前私が麹"初心者だ

なんだよ」といっていた。こんなったころ大変な無駄金を使ってし

｢上級者｣もいるのです、みなさん。まった。というのはMSX=パソマンドが｢CLOAD｣で、メモリ：
ばく屋い

なにも上級者がすべてのことを〈コンと軽い気持ちで莫大な量の、上に残っているプログラムが正確I
わし〈知っているわけじゃないもMSXに関係ないパソコン雑誌、にセーブされているかどうか調べ；
のねえ。パソコン専門誌などパソコンにるコマンドが、「CLOAD？」
たしかに、BASICなどを勉関する本を手あたり次第購入して（シーロードベリファイ)である。
強するのにサンプルプログラムが は読んでいた。そしてパソコン誌加藤クンの失敗は｢CSAVE」

あると、とても鱈11だと思う。文の購入に暴走することeか月、ひのあとに、「CLOAD？」をしな：
法書を読んだだけでは、「ふ－ん、たすら金を使い、Sか月目にしてかつたことと、前のプログラムに
そうか｣って思うだけで､サンプルMファンにめぐりあえたのだ。そ重ねてセーブしたことだと思うぞ。
プログラムを打ちこんで試したりして今までの苦労(？)は80パーセ

篭熱瀧繁’してみると｢おお、なるほど｣ってン卜水の泡となり一時、精神的ダ
思うからね。メージと金銭的ダメージのWパン

●あれは忘れもしないパソコン買チに襲われた｡＝香川県･横井達(？事です。そして、どうしても必要；
いたてで右も左もわからなかった歳）になったらその命令をおぼえる。：
頃、某雑誌にペンギンがスキーをだれでもパソコンを手に入れたそうやって1つ1つこなしてい
するケームのプログラムカ載って頃はやはり、いろいろな雑誌を買〈のが、BASIC，マシン語、

いまくると思う。そして、そのういました。「これは面白そうだ.ﾉ」etc，何にでも共通する事です。
と思った私は､今なら10分くらいちに気に入った雑誌が見つかるも＝北海道･小林奈翁(18歳）

かけて打ちこみ崖した｡ところヵ、※上恩って悔やんで,…‘、．I照]i繭臓鰹｜
で打てそうなゲームを1時間以上のだb横井クン、無駄なことをし

動かし方がわかりません。いろいなんたって、Mファンに出会えた見に共感。また、知らない命令を
ろキーを押してみましたが、何ものだから./それからはやく金銭どんどん使っていくのも大事で、
起こりませんでした。仕方なく、的ダメージから回復するように。とにかく、パソコンに触りはじめ，
泣く泣くリセットしましたが、今今殿ら『スーパープロコレ3』が発た最初の頃は、がむしゃらにキー
思えば行の最後でリターンキーを売中です(CM)。ボードに触れていくことが大切だ。
押していなかったような気がしま●友達がMSXを買って、某マイパソコン初じ､者の頃って、ばと
す｡＝石川県・ろん<'TEAM(18コンBASICマガジンに載ってんどなにも知らないから画面の色
歳）いる相撲ケームを打ちこみました。を変えるだけで喜んでいたりして

初心者の失敗の定番といえるの僕はそのゲームが気に入ったので、さ。そして次第にステップを踏む

が｢プログラムを打ちこんでみたMSXごと借りました◎家で力士

刷豈笙舞ざ蹴『’ものの動かなかった｣というもののデータを最新のものに書きかえ

趣遮識皇警護窪塁壁零弾鼬
11月号の発売日は10月8日。季節は秋に移り、読書の秋にちなんでテーマを｢心からすすめる1冊｣にする。キミがいままで読んだ本のなか･で､他人にすすめ
る気に入った本のタイトル、作者名、その本をすすめる理由を簡潔にまとめて送ってきてほしい。ただし、コミック本は不可とします。
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今回は、個性豊かなオリジナル曲S作品

と、CD人外魔境というラインアップ。

投稿作品の技術水準はすっかり高くなっ
ているけれど、作品のおもしろさはまた

蟹朧;霊｡｜唾平甲閏
今P116の

『ｽーバーｲ癖ﾃｲｽｸの便い方』銀I楽評：よっちゃん
ばやし

夏は盆踊りのシーズン、祭り朧子が聴こえ

てくる。この作品は、「ドン、ドン、ドン｣と

いう大太鼓のリズムとペンタトニック(5音

音階一ド、し、ミ、ソ、ラという5つの音

だけを使った音階のこと)のメロディの組み

合わせが日本風でもあり、アンデス風でもあ

って、なかなか魅力的です。途中に何回かテ

ンポ・チェンジがあって、リズムのノリの良

いパートや、メロディが叙情的な部分が交錯

するのもすごく効果的。平沢進氏の『金星』と

か｢サイボーグ｣といったアンデス風味の曲も

思い起こさせます。
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フレーズの組み合わせとテンポ感フレーズの組み合わせとテンポ感

オリジナル

ー逃げるαゞ
～究極の追いかけっご～

、みんくると￥(はやせみき）茨城・18歳、みんくると￥(はやせみき）茨城・18歳

麓

一風変わったオリジナル作品。ゲーム・キ

ャラが追っかけっこをしている様子を描写し

たものです。こういった曲は、フレーズの組

み合わせとテンポ感からできているので、メ

ロディとコードの組み合わせがどうのこうの

というのはあまり関係ない。それよりは直観

とかイメージで作ることができる。作曲なん

てやったことないし……という人でも、ちょ

っと思いつけばちょこちょこつと作ることが

可能なのだ。r逃げろ."』を参考に、挑戦して

みてはどうでしょうか。
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封を切った感動が今も忘れられません。

これからも投稿をいっぱいしますので､

どうかよろしくお願いします○作品

は短いものですが、その中にギツシリ

つまった(？)コミカルストーリーを、

どうぞお楽しみくださいり」

､りになっています。作としても通用するレベルに達してきはい、O｢cです。うそです。じつ作はオリジナルば力

は、O｢cはカゼをひいているので、略一部の人からは｢オリジナル曲は難解ました。では、今月の作曲者兼プログ
称｢．｣が書いています。まあ、似たよなものが多いので、聴きやすいGMをラマのみなさんのメッセージです。
うなものです。もっと入れて｣といわれたりもするの写逃げろ〃
ところで、最近のFM音楽館は、オですが、そんなことばとは裏腹にオリみんくると早(はやせみき)｢もしやも
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記憶をたよりにスケッチしたうろ覚えの記憶をたよりにスケッチしたうろ覚えの曲
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、

今回大笑いしたのが、この作品。すごくお

かしい。うろ覚えの曲を、「こんな感じだった

つけ｣とか思い出しながら作ったら､雰囲気と

か曲の進行とかは原曲に似ているけれどぜん
Lろもの

ぜん違う曲ができあがった、という代物。記

憶をたよりに似顔絵をかくのに似てるけど、

できあがりがこの作品ほどおもしろくなるこ

とは少ない。パロディとして、意識的に｢もと

に似てるけど違う｣おもしろさを追求した作

品としては、モンティ・パイソンの連中がビ

ートルズをコケにした｢ラトルズ｣のビデオを

推薦しておきましょう。
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途中でリズムの表襄がひっくりかえる
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短い曲なんだけど、たいへん印象的なので

採用しました。メロディは、「ゴジラ｣などで

有名な伊福部昭を少し軽くした感じ。曲のサ

ビの仕掛けのところが、いちおうイン・テン

ポで4分の4拍子で割り切れる勘定になって

いるんだけれど、「夕夕ダダ・ターン｣となる

ところで1回リズムの表裏がひっくりかえる

ので、「アレッ｣と感じさせるのがポイントで

す。意識的にやってるとすればそうとうな技

巧派ですが、きっとなんとなくそうなったに

違いない。成り行きでいつのまにかプログレ

風変拍子になってるのがおもしろい。
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1Notes'notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ，一ツ･ノ

■カッパたちの舞踏会

がんばれ若瀬川｢かなり手抜きで､プロ

グラムがむちやくちゃです。テクニッ

クも何もありません。曲の雰囲気を楽

しんでいただければ、と思います」

■FIREDRAGON

OutofMemory｢ひまつぶしに5

分で作った超大作。いったいこの曲の

どこがよかっのか？もっとほかにい

い曲があったのに」

■東風？

UP'sブランド大和広幸｢今どき◎63

もYコマンドもデチューンも使われて

いないこの作品が採用されたのがじつ

に不思議。チャイムやアルペジオがう

るさいが構成とノリの良さでカバー、

といった感じです」

■READY

ARTISの弟『採用していただくとは

思ってもいませんでした。ドラムが貧

弱だし、曲がとても短いからです。い

ちおう工夫したところは音色ですが、

この曲によくあっていると思います。

最後にYコマンドを使用させていただ

74
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r音楽』の知識･アネ
：．“

"-聯唱'

CD人外尼一i震2．

－2‘l-

このコーナーで紹介するCDはパープル(『j
尋鴬．券

1ときとしてなんじやらほいというウォーター』

超難解ものもありますが､今回は毒ネ、ニー，.f1弾-

ほんとに誰にでもお勧めできる、ズ。ミンガン

ピアノソロ2作品です。ノ、『ベサメ

fE":"まずは、スペインに近い南ブラック、映画f
ンスの小さな町に住むパスカル．行歌などジー

コムラードのアルバムし､イク．曲が平気な2
．卜急舞

ド･ピアノ』。使っている楽器はふ演奏はまつプ

つうのアコースティック．ピアノま状のもの可

と、トイ･ピアノ(おもちゃのビアふと浮かん司
鼎,5-,.理毎一,_

ノ｡この響きがなんともきれい)だにピアノで；

け。曲も、短い曲がつぎつぎに25プロフェッミ

籍、、議購‘”曲も演奏されて、非常にシンプル現には、え胃
"i＞

なんだけど、聴いているうちにパごとがあっ計

スカル・コムラードの世界にどん楽をつまらz
急・ どん引き込まれていきます。パススカルはそ．

カル自身の曲はせいぜい3分の’スタイルのち

くらいで､それ以外はデｨーブ・自由で､力？．f・
職、箪常,､:

二

言認:I:%-fr"g=::-.-.｡:''""蕊‐〃｡:蟻”Ir：－一驚“、勢‘、、､、

．-』--三－．－－=鴬－－－－.司._-...二一.‐．=.､唾.÷．．.､鐸.“”．．．#．

耀鍵っきりとしています｡また同時に、

南フランスの濃厚な、もう少しで

ラテン的といいたくなるような甘

い匂いも強く感じられて、これも

たいへん魅力的。

もう1枚は、イギリスの才人ト

ット．テイラーの『ピアノ・ミュー

ジック』。ソロ･アーチストとして

も、プロデューサーとしてもいろ

いろな仕事を手掛けてきたトット

が、14歳のころから今日まで書き

ためてきた曲をピアノで弾いたア

ルバムで、こちらも1分前後の曲

がたくさんあって全24曲入ドル全

曲トットのオリジナルですカミ曲

の端々にうかがえるのは、キャバ

レーのショウで使われるようなボ

ードヴィル・ソングからミュージ

カル・ソング、パート・バカラッ

クに至る、ピアノと歌というスタ

イルで歌われる曲の数々･きれい

なメロディやコードと、トット独

特のひねりとか意地の悪いところ

が共存していて、さすがモンテイ・

パイソンを生んだ国だと感じ､する。

明らかに才能があるのに、わざわ

ざちょっとずらしたりひねくれた

りするのは、都会人としての身だ

しなみでしょう｡『とっても小さな

町のための音楽蟹といった曲のタ
イトルから想像を膨らませて聴く
のも楽しい。
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ふつうにすすめられる2枚のビアノソロCD

パープル(『スモーク・オン・ザ・

ウォーター』)、エンリオ・モリコ

琴ネ、ニーノ・ローダ、チャール

ズ･ミンガス、ブライアン。イー

ノ、『ベサメ・ムーチョ』等々 、ロ
ック、映画音楽ジャズ、昔の流

行歌などジャンルを超えたカバー

曲が平気な顔をして並んでいる。

演奏はまったく何気ない、へたう

ま状のもので、ふだんの暮らしで

ふと浮かんでくるメロディを簡単

にピアノで弾いてみたという風情。

プロフェッショナルな音楽家の表

現には、えてしてさまざまな約束

ごとがあって、そういう拘束が音

楽をつまらなくするのですが、パ

スカルはそういったジャZルとか

スタイルの決め事からはまったく

自由で、かえって音楽の原型がは
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巨冒作

今鰹撫無淵躍霞W
それにゲームの規模に合わせて企画書も

増えていっているようでは話にならん。

〈まで企画書は、薄く、見やすく、わ

やすぐの｢3すぐ｣がモットーだ6

年

「あ

かり

企画書は薄く、見や▽す<､わかりやすぐ

ら、ふだんゲームで遊ばない人

に対しても理解できるように書

かねばならないのだ。これが、

外部用企画書の鉄則であり、基

本なのだ。

内部と外部の
巳つの企画書
じっをいうと、以前説明した

(1990年7月号)企画書の書き方

では、ゲームは作れない。はっ

きりいわせてもらうと、ああい

う企画書の書き方をしてもゲー

ムにはならない。本来、企画書

というものは、システム設計が

なされていないと役にたたんの

だ｡｢じゃあ飯島はウソを教えた

のか／｣といわれそうだが､そう

ではない。あれは、外部用企画

害なのだ。

いわば、自分の考えているゲ

ームがどんなにすごいかという

ことを、他人に説明するための

かんたんなプロット(物語･映画

などの骨組み)だね。

我々プロの場合は、問屋や出

版社に新作ゲームの売りこみを

するときや、社内での企画会議

にかけるとき、あの手の企画害

を作成し、同席者に説明する。

また、その企画書自体がまわり

まわって他人の目に触れても、

それのみでわかるように細心の

注意を払うわけだ。

みんなの場合、必要になるの

は外部用の企画書だと思い、そ

の書き方を説明した。しかし、

あれでゲームが、そく作れると

いう誤解が生じると困るので

(いまさら遅いなといわないで)、

ここに新たに内部用の企画書の

大まかな説明をするとともに、

巳つの企画書を比べてみること

にしよう。

をめざす者にとって参考になる

と思ったので、今回説明するこ

とにした。

内部用企画書というのはあく

まで、制作スタッフたちが現場

で必要とするものだと思って、

軽い気持ちで読んでほしい。

まず、かんたんな項目出しだ。

⑪タイトルまたはコードネーム

②全体の流れのフロー(プログ

ラムのフローチャートように

図式化したもの）

④基本画面の設定

④各画面へのつながりと詳細

⑨各行動パターンのフロー

⑬作業工程における各パートの

担当とわりふり

⑰各パートごとの容量出し

⑱マスターアップまでの全作業

工程のスケジュール

以上が、おおまかなものだ。

これを見て、何がなんだかわか

った人はたいしたもんだ。もち

ろん、ソフトハウスによって、

多少の差はあると思う。さらに

これにくわえて、制作機種によ

り、実際行われる処理が可能か

どうかの判断、担当者の能力に

よる作業内容の検討など、いろ

いろとくわわったりする。それ

ではつぎにこれらを細かく説明

しよう。

まず⑪のタイトルまたはコー

ドネームは、わかるよね。でも、

この場合タイトルではなく、仮

題やコードネームで呼ばれてい

ることが多いんだぞ。ゲームボ
オニ

ーイのrON|』シリーズは、当初

『トリップトラップ』と呼ばれて

外部用企画書とは

これは、以前説明したものだ

が、もう1度説明しよう。まず、

外部用作百害に必要な内容は、

⑪タイトル

②ジャンル

④目的(いまなぜこのゲームを

作るか）

④対象年令

⑨販売戦略、販売促進方法

⑬ストーリー

⑪システム(操作方法やコマン

ドも）

⑬特徴(ウリになる部分の説

明）

⑨ボリューム(グラフィックの

多さ、敵キャラの数、必要容

量の予測など）

が、おもなものだった。これに、

場合によっては発売時期とか、

希望販売価格、基本画面や細部

の説明がくわわったりする。ま

た、なじみがないと思うけど、

費用の計算書も必要だ。どのく
そうさL，

らい売れれば、費用分が相殺さ

れるか、などの収支予測だ。

さて、見ておわかりだと思う

が、これはゲームのおもしろさ

とか、内容、制作側の意図は伝

わってくるが、ゲームを作る手

|||頁やどういうふうに制作してい

くかは書かれていない。もちろ

ん、そのたぐいは実際には制作

者側だけが知っていればいいわ

けだし、あえて書く必要はない。

また、ゲームそのものをあまり

理解していない人々には、ジヤ

マになる場合もままある。だか

内部用企画書とは

さて、そこで内部用企画書だ。

これは、制作スタッフが必要と

する企画害だ。これを作るため

には、やはり多少なりとも専門

的知識が必要だし、ケームを作

るうえで、これがまず第一の決

め手となるからだ。この企画書

をどこまでしっかり作るかで、

その後の個々の作業工程や、ス

タッフどうしのやりとりが左右

される。

だから、キミたちはここまで

作る必要はないと思うし、いき

なり作れといわれても作れない

と思う。だから、以前説明した

ときはあえて書かなかったのだ。

しかし、知っておいて損にはな

らないだろうし、現場での作業

の進め方というのは、将来プロ

合
一

●●●毎●●●の■●■印令●春●今●むむ●白●●●◆楢●●命弾や●●◆●◆●色◆●●●醤の●●●●●毎●毎●●●C●｡①◆■●｡鍛谷｡●C④写垣●的●■●●D●●◆色年●今●●●●

じつは今月、読者の揖高を紹介しようとして、原稿もあったのだけど､飯島先生はどんどん企画書に関しての原稿を書くものだから、はみ出してしまった。もうしわけ

こ･ざいません。埼玉県はてちやばくんの作品で｢クモの糸にすがる思い｣というのを紹介するつもりだったのだ。タイトルで想像がつくと思うけど、クモの出す細い糸を

ジヤマ者をかわしながら進むという内容。アイデアもシンプルでおもしろかったし、企画書の書き方もじつにわかりやすかった。そんなわけで紹介するつもりだったん
助手から一言

77
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まう。これが、ディスクだった

ら、増やそうと思えばふやせる

ので、また泥沼にはまっちゃう

ぞ。

さて、最後は⑬のマスターア

ップまでの全工程のスケジュー

ルだ。これは実際のゲーム内容

には関係しない。だが、もっと

も大聿なものだ。ゲームは、の

んべんだらりんと作るものでは

ない。きちんと設計されたスケ

ジュールに基づいて制作される

もの。これを破ると、とても言

葉では表現できないような恐ろ

しい現実が待っているのだ。だ

から、このスケジュールはモデ

ル・ケースを作った後､実際の

担当者たちで、あ－でもない、

こ－でもないと話し合うわけ。

このへんは自分のペースにあっ

た作業工程とか、他人との仕事

の受け渡しや時期的なもので苦

労する。この会議は、はたから

見ていると、けつこうおもしろ

かったりする。

というようなものが内部企画

書に書かれている。この内部企

画書があって、初めてスタッフ

がゲーム制作のために動き出す

のだが、これからがほんとうの

地獄なんだよね。ま、キミたち

はそれを味わう必要はないと思

う。でもあえて、実際ゲームを

楽しく作ろうと思うんだったら、

いっしょに作る友だちと、わき

あいあいと壁にぶつかり、とも

に悩みながら、1歩ずつ地道に

階段を上っていくほうがいいと

思うぞ。

在のようにゲーム規模が大きく

なってくると、無尽蔵に増やせ

ばいいというわけではない。デ

ィスク20枚のケームなんてすご

そうだけど、やるのはちょっと

．．…･という気分でしよ。

いた全然別のゲームだったしね。

途中で内容も変わることも多い

し、そのほうがかえってつごう

がいいんだ。

さて、②の全体の流れのフロ

ーは基本的なゲームの進行に基

づく、フローチャートである。

これは、タイトルから|||頁に、ス

タート・□－ド、蟇本画面、戦

闘、コマンド、イベントなど、

一見して当たりまえ過ぎるよう

な流れが書かれている。最初は、

こんなのが必要かとおもわれる

ほどかんたんな図なのだが、こ

れなくして作れない。それほど

大事なものなのだ。おおまかで

あっても、全体のフローチャー

トがあり、初めて細部の打ち合

わせが始められるのだから。

④の基本画面の設定は、ゲー

ムが始まって最初に登場する画

面(タイトルやオプション画面

を抜かした、実際にゲームを遊

ぶときにお目にかかる画面)の、

細かい設定である。RPGでい

えば、移動マップ画面だろう。

この状態で、いったいどれだけ

の画面を行ったり来たりするの

か、そしてどれだけの処理を行

わなければならないのかが、決

定されていく。要するに、この

蟇本画面をまず最初に設定しな

ければ、他の部分は決めにくい

といってよい。

④の各画面へのつながりと詳

細とは、④で決まった基本画面

から考えられる限りの画面変化

に基づく、そのつながりと処理

方法の決定である。たとえば、

RPGの場合、戦閾画面や街の

なかの画面、さらに店のなか、

ウインドウの呼び出し、終了画

面などがある。これらは、すべ

てが基本画面から枝を伸ばして

いると思ってほしい。だからこ

そ④が大事であり、④にそった

④の決定が重要となるのだ。

⑨の各行動パターンのフロー

では、②で作ったおおまかなフ

ローを細かいシステムごとに設

定したもので、たとえば、戦闘

画面の開始から終了まで、店に

入ってからアイテムを買うまで、

ウインドウを開いてから閉じる

まで、とそういったことがこれ

にあてはまるのだ。もちろん、

作画書の段階では決定ではなく、

あくまでもサンプルとしての一

案であるから、ここに書かれた

ものが絶対というわけではない。

この後、何度となく繰り返され

る企画会議の基本となる一例で

よい。

⑬の作業工程における各パー

トの担当と割り振りは、スタッ

フの内訳である。基本的にプロ

グラム、ゲーム・デザイン・グ

ラフィック、音楽の4つに分か

れ、ジャンルや体制によって、

シナリオ・ライターや原画＆キ

ャラクタ・デザイナーなどが増

える。このスタッフの役割と内

訳を、お互いに責任をもって作

業を進める割り当てを行う。

実際、ゲームを進めていくに

当たって、グラフィックとプロ

グラマの領分、ゲーム・デザイ

ナーとグラフィックの領分など

微妙な接点がある。この接点は

どこで区切るかというのは、会

社によって違う。外部のスタッ

フと組んでやるときは、とくに

きちんとしておかなくてはいけ

ない部分だ。

ただし、自分の領分内は最低

でも責任をもって終了しなけれ

ばならない。その内訳を行うの

だ。もちろん、自分の分を終わ

れば、後は知らんぷりでは集団

作業はできない。そのへんは、

お互いの助け合いなんだし、ほ

んとうはこれも仕事なんだけど、

これって人間性の問題でもある

んだよね。

⑰の各パートごとの容量出し

とは、各材料について行う。現

1

さらにROMの場合は最大容

量が決まっている。泣こうがわ

めこうがBメガなら、その大き

さ以内で収めないことには、ど

んなにすごいゲームを途中まで

作っても、決して完成はしない。

だからこそ、グラフィックがど

れだけの容量を必要とするのか、

メッセージ分量はどの程度にな

るのか、それぞれのパートが必

要とする容量をあらい出すのだ。

もちろん、それは実質作業を

行うに当たって多少の変化は出

てくるものだし、絶対ではない。

そのために、ある程度の予備容

舅も確保しておこう。この容量

出しはしっかりと行っておかな

いと､ずるずると｢あれもやろう

これもやろう状態｣に陥ってし
』

岬
囹
題

今回は、企画書なんかの話をしてしまったの

で、次回は実際にゲームを制作していく手順

とか、ゲームを作るうえでのフローチャート

の書き方とかをやろうかと思っている。だが、

いきなり高度な話になってしまうんで、どう

したらわかりやすく説明できるか、いま悩ん

でいる。そうはいっても始まらないね。ま、

来月号までにはきちんと整理しておくので、

期待して待っててくれ。

？

辱◆噂●守等念●⑧⑤寺●●あ◆①むぢや狸●●●鋤め●●■■◆●む●｡●■鐘毎●■●紗G■⑪③の●●◆輪｡●守轄■●●心鯵●●容必命●●令｡●の◆鯵華Oお●●｡●●わ＊令●◆毎＄●心

だけど･･･…。しかたこ奪ざいません越いずれ機会をみて入れることにしましよ･それはそうと、飯島先生は原稿を書くのも速いし、たくさん書く。そのうえよくしゃく

助手から一言る｡嘩舌での打ち合わせもなんだかんだいって30分も話してしまう。会社の電話で長電話なんて変だけど､夜遅い電話だともっと長かったりする｡これが会って話すと
なると夜中どころか朝までになる。なんてダフなんだろう。つきあう私も私だが．．"･･･

78*rケーム制作講座｣への投稿募集中ノ応募要項の詳細は81ページ



ありがと う投 稿

採用書対象書諭鋲り'窪
紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回はB月情報号のため

月に整理した分となります。複数投稿の場合は｢他⑧(他に巳作品の応募あり)｣とし、実際の褐

は赤字にしてあります。また、整理日とあるのは実際に選考のためにしめた日です。
+(B月情報号採用者対象者分より）期整理分S月 (B月情報号採用者対 者 よ象 分報

時の止まった聖殿/泉田武史

ｲー ｽⅢrこれを見よ"｣/指田博史

●福井県

ドラクエⅣ｢邪悪なるもの」他②/谷口洋一
●岐阜県

日本幻想他②/川村昌史
プリンセスメーカー｢子育て」他①/長瀬孝司
HAWK/安藤勝康
ドﾗゴﾝｸｴｽﾄⅣ｢不思鰻なほこら」他⑤/宮前健司
●静岡県

Habane｢a他①/渥美健
まよわないで.…“他③/磯崎尊之
YESTERDAY/藤田達弘
●大阪府

Obse5sion他②/福井英晃
Ys[il｢BeCareful」他①/寺嶋義信
暗黒の島マーモ他④/森川和宏
聖夜他①/塚本昌弘

●兵庫県

戦闘/長谷川誠
･･無限･･/金子安士
●奈良県

ｳｲザー ドﾘｲ外伝｢グﾝジｮﾝI」/野尻武史
ユーフォリー｢エンディング｣/湊宏
●広島県

ｲｰｽⅢ｢バﾚｽﾀｲﾝ城」他!z/下田喜則
安墓/出口智秀

●山口県
FlREDRAGON他⑩/河野光明

WlLDHORSE他③/岩田佳治
●福岡県

ファイナルファンタジー｢全滅」他③/大熊伸幸
●長崎県

ドﾗコﾝクエストマーチ他①/西園康治
●沖縄県

東風？他①/大和広幸

(整理日5月20日）

鳥他'①/川崎資文

●山口県
刹那の追憶/平野彰宏
夏はやっぱり海ですね他の/野村真一
●佐賀県
しんぷるいずくすと他③/渡辺英樹
●宮崎県

SUMMER.//天辰光史
☆紙芝居部門

●福島県

迷森/渋谷智之
●茨城県

ルドーラ国の戦士/水越功
●東京都

拳舞/小澤考

●長野県

SilentX,mas/南沢肇
●石川県
ENDLESSGAME～自分との戦い～/牛木隆文

●大阪府

君の所へ/福井周一

●広島県
食物連鎖第2部/越智大作

●山口県
M･FANを買いわすれたある日/佐藤孝幸

β戦記/古島洋志
☆規定部門

●北海道
メジロ/後藤雅士

●青森県
二度と会えない/佐々木達也

●神奈川県
工Iノマキトカケ/築地琢郎

●山梨県
大地の疾風･チータ他①/鷹野司
●新潟県

温泉猿/佐藤豪
●愛知県
タイトル無し/加藤由紀子
『動物Jｻｲ伊藤裕治

●滋賀県

猛虎竹林/山本直彦

(整理日5月'8日）

●北海道

風車/佐藤壮平
雪/河田真琴
●青森県

太陽の仮面/秋田進
●岩手県

プリンター/石倉寿秋
●宮城県
あるプロレスラー他②/海老沢茂
●秋田県

マッチ/鈴木隆行
●山形県
聖地へ･･･他⑤/岩浪弘
●群馬県
LASERPRINTER/萩原康一

●埼玉県

国会の中/加麗芳昭
●千葉県

ディスプレイ/三浦健二
●東京都

カミナリ/斉藤正徳
拡大2/椚山勝己
ちよちんおばけ/古川健太郎

●神奈川県

電話他①/長岡陸

|t'saSony他①/渡辺慎一
波他⑤/青山卓
涙のしずく/高畑基海
●長野県

すいこまれるぅ/板倉勝宏
●新潟県

花火他①/中村英雄
皆既月食/藤井正史

●福井県
茎の断面図他①/北川航
●愛知県

無線機/河合洋介、
●大阪府

むう……不覚/田村晋志

DRAOUEⅣ!?/坂本哲治
THEMOON.//坂本久美子

ヒッチコック他⑥/津国真司
かぎりなき空間/安達－晃

●兵庫県

新惑星他②/松岡一孝
初心者ドﾗｲプ/中西正和
しやくとりスライム/加門太郎

地球消滅/松原宏樹

●奈良県
コップの水がこぼれて.…/千葉全学
●岡山県

足ふきﾏｯﾄ/北原豪人
Runner他①/原田雅敏

●徳島県

パｲｸ/妙玄久志
●福岡県

TV他①/大塚裕一
自曝〃他①/澤田秀昭
竜他⑪/吉岡茂鮭
●大分県

操り人形他④/野島智司

●鹿児島県

探偵暗殺事件と臨時ニュース/川添隆志

(整理日5月20日）

●北海道

ボｸはﾈｯﾄ/佐藤貴行
脳過衰退/浦野高広

ADDMAN他③/今村秀樹
DRAGONFlGHTER/楢山耕平

クルクール他①/笹塚益都
●秋田県
．.ムがパチン〃今野同ﾘ人

●宮城県

占領/内海哲志
MEZOA/小山寛
THEBLACKJACK他②/庄子達彦
青春劇場/菅野敦司

靴パズル/阿部俊一郎

●栃木県

星座/伊藤康
MONOCYCLE/小林靖彦
●群馬県

KAKOMlN他①/岡部光生
●埼玉県

ヒマオのCLOCK他③/加藤芳昭
STARBLOWUP/中島淳一

●千葉県

UP&DOWN他③/佐野威仁
君の店僕の店他①/蒔田茂幸
●東京都

SOUNDATE/孫山瑞樹
波の綴子他①/岡本純一
キーパンチャにゅうりょ〈ん他①/澤山隆司
BinaRi5/東郷生志

宇宙戦艦Jo/藤永俊輔
MZET/福留英明
SUPERDERBY/真弓洋一

●神奈川県

食料島/大河原宏志

かく/高畑基海
TlNYRPG他①/永津宏幸
ABｸｲス/長井友一
NUMBEROFTHREE他①/渡辺慎一

SpaceWa｢5/前山和範
●長野県

ぶもぶも遠のコロシアム/阿部哲太郎

WAR/伊藤晃
●新潟県

視探力検査/鈴木幹也
ROLLlNGKlD/岩村静樹
MU｣|NTOU他①/林英志

棒林具/中江俊博
ﾌｧｲﾙｿ-トプログラム/服部理
●石川県
-3.うせんATTACK/村本勝俊

●福井県

忍者の苦行/北川航
●岐阜県

THEBALLｷｬｯﾁﾝダ/宮前篤史
●愛知県

TANKPANIC/牛留淳也
●三重県

CG-7他②/界外年応
燃えるPKサッカー/後藤裕行
電脳トロンボーン/西村強

LegendKeiichi/小林由幸
●京都府

紫外線をｶｯﾄ/中西英之

MechanにalCave/小河原徹
BOMBE隊1.<らげ/宮村英和

●大阪府

風速xメートル他③/藤原敏彦
町内マラソン/多田幸洋
MALUTORA/安達－晃

満ち潮/射場博之

An-Arrow/伊藤公一朗
ばぴよ－ん〃佐源宏行
LOSTWlNG/渡辺泰弘

VSB1ockBreakdowngame/番匠谷誠
●兵庫県
、RⅣEGAMEver0.OI他①/長谷ﾉ11誠
|DOTの挑戦他①/竹谷英泰一
ペインター他①/加門太郎
LlGHT-CYCLElNTRONTHEMOⅥE/川端俊範

SOMEPEOPLE/山田泰司

●奈良県

イタズラ/岩倉一生
だ－るまさ－んがこ－ろんだ他①/広野龍徳
●広島県
ねこバレー他⑯/河野良太

●山口県
けいば/嶋田源太郎

左右コピー他②/鳴田満
●高知県

Whatislove？他①/岡林大
●福岡県

マウスの道/吉岡茂雄

A･B.C他①/大熊伸幸
J･KEN/西一爾
●長崎県

K1RAKlRA1/本田紀世志

RoIlingBall/村瀬修一
●鹿児島県

PKBATTLE/日寓洋士

●沖縄県
JIS第一水準クイズ〃大和広幸
（整理日5月'3日）

☆イラスト部門

●北海道

狂気の魔術師他③/堤倉人
迷宮走破/中野浩司

THlRTEEN/山本忠隆

●青森県
まにあつく･が－る他①/小澤達郎

レッツGO.//大館洋昭
●岩手県
MURDERONTHEMAlL他①/佐々 木周

●宮城県
RANMAl/2中国3人娘･?/高橋充
●秋田県

遊園地にて･･･他①/高橘広光
●山形県

海底の美女/本間嘉晴
●茨城県

人/長戸大次郎

●埼玉県

恐竜/今井智規
聖界伝/強瀬由美子
私は誰･ﾆﾆはどこ他①/初見一雄
●千葉県
魔界統一/佐藤幸一

●東京都

剣士の誓い/板垣直哉

砂漠歩けば女にあたる他①/宮入円
ばかな絵他⑤/林愛子
風船他①/高橋正人

POP/林奈都子
Staywithme／上杉文子

●神奈川県

We5ternMemory他①/閲辰昭
●山梨県

日常生活/川上圭一
●長野県

あのころ･･/竹内理
春他①/中尾俊文
壁画と写真他①/橋本和也
LiZerdman他＄/南沢肇

●新潟県
出動/佐藤豪

樹下のYUKKO/伊部正彦
PRETTYRlDER他江､/藤田康司
●岐阜県

二・注文は?/立川秀樹
雪…,･･の思い出/大野忠

●静岡県

前進他①/鈴木淳一
どっせ-いｼ〃他L/渡辺茂樹

●愛知県

休息/長坂正仁
FootWorkFA13with亜久里/平岩真輔

LlVE他①/竹内一平
●京都府
海上自衛隊あぶくま型護衛艦/三浦一誠
時間のなかで･･･/近藤壮一
●大阪府

火星人/藤田幸弘

サバクノアラシ/千塚佳
サンセットビーチ/浅田浩一

BECAREFUL他②/西原正晴

S-g-L/伊腫公一郎
●兵庫県
鳥をおどかす竜他①/中沢大作
流津他④/菅原武典
●岡山県

●群馬県
我米白川村伝脱他①/柄沢和明
●神奈川県

冒険者~夢を追う若者たち～/中島信豪
●山口県

リムレース/上野洋平
(整理日5月20日）

☆バックストーリー原案

●栃木県
オリジナルパｯｸストーリー/竹川視野

●長野県
オリジナルバックストーリー/中谷稔

☆MlDl演奏データ

●埼玉県
TRUELOVE/中村覚

TheBIackNight/藤井貴昭
●大阪府

｢ドﾗゴﾝｸｴｽﾄ｣王宮のﾒﾇｴｯﾄ他③/坂ﾉ下勝幸
｢ｽﾄﾘー ﾄﾌｧｲﾀー II」~ThemeofKEN~/田中
哲也

●高知県
ﾗﾝデﾝプﾙグ協奏曲第1番へ長調|､Alleg｢0/幸山隆志
☆MSXView

●宮城県

VlEWSPED1T/沢田宏一
☆タイトルBGM

●宮城県
Thetitle/笠原好修

●山形県

MYMSX･FAN/畔浩幸

☆rCARDです｣カードデータ
●茨城県

かぁ一ど/猪瀬修孝

●東京都

カードデータ＋オマケ/石原晴之

☆ケーム十字軍

●岐阜県

｢ｴﾒﾗﾙド･ドﾗゴﾝ｣ビジュアルｼーﾝ直前ｾープデー ﾀﾉ尾関健次
☆オリジナルブﾛダﾗﾑ

●宮城県
互換RAMDISKCOPY/庄子達彦
●福島県

E脳娘改造工具『ﾘﾝｾｽﾒー ｶー ｣ｷｬﾗｸﾀ･ｴデｨﾀ/信濃全
●山形県

｢ｵﾄｼ･ｿｺ』改良版(1988年8月号ﾌｱﾝダﾑ掲敬ｹーﾑ)錘/唖晃
●茨城県
シルフのささやき(小説)/水越功

●埼王県

rプﾘﾝｾｽメーカー｣キャラクタ･エディタ/真壁浩
●京都府

RAMディスク解凍プログラム/坂本久門

●大阪府

処理速度を上げる外部DOSｺﾏﾝド(WX･WSX用）
他②/干場裕昭
●大分県

ドｷｭﾒﾝﾄ漢字表示ツール/佐藤孝幸
(選考日5月20日）

以上448作品

●北海道

Yslll｢WANDERERSFROMYS｣/高橋弘章
ｿｰｻﾘｱﾝ｢ｴピﾙ･ｼｬｰﾏﾝ｣/山名利一

幻影都市｢バﾄﾙ｣/荒川司&本間静晴
Aはニニにある/白川大輔
YS11｢TOMAKETHEENDOFBATTLE｣/荒川直樹

TRlGON｢Faraway｣/小川啓
バブルボブル他③/平野正和
ｿｰｻﾘｱﾝ｢ｵｰﾆﾝグ」他①/新飯田俊
●青森県
COSMlCPYCHO｢AGA|N」他②/後村寿明
育い風船/大黒谷昭憲
●山形県
FFII｢町のﾃｰﾏ」他③/神野誠
キングスナイト｢ステージI～4｣/畔浩幸

●茨城県

逃げろ"-究極の追いかけっこ-他⑩/本馬幹子
ｿｰｻﾘｱﾝ｢紅玉の謎~平和な森~｣/水越功
●群馬県
ｿー ｻﾘｱﾝ｢消えた王機の杖･ダﾝジｮﾝ」他⑰/柄沢和明
●埼玉県
VAMPlREVAMPIRE/岩本圭介

10番街の殺人/木村栄一
グラディウスⅡ｢TitleDemo」他③/斉蒋史貴
●千葉県

灰色の街/中原智博

闘神都市｢エンディング~新たなる旅立ち～｣/三浦洋志

グﾗテｲｳｽⅡl｢T｢ytoStar｣他③/松村弘和
●東京都

SPACEHARRlER/中園義和

YsiI1｢BeCa｢eful」他①/真島淳
シャロム｢ヘルモン山の音楽」他⑦/小川一広

カッパたちの舞踏会他①/板垣直哉
ｽﾄﾘー ﾄﾌｧｲﾀー II｢THEMEOFRYU｣/栃木賢太郎
●神奈川県
さくらさくら冒他2'/村上公一

Ys[I｢STAYW1THMEFOREVER｣/山下啓

ｽﾄﾘー ﾄファイターII｢VS.-RYU｣/岩崎朋彦

ｐ
｝
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す 投す べての投稿のあて先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係
●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。”のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

一メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんが、各コーナーとも月の前半に整理をしていますc

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●
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て
に
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な
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記
入
し
て
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用
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使
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投稿応募用紙 1|編集部の整理番号lllllll

投
稿
ジ
ャ
ン
ル

例？フアンダムの一般部門へ

の応募は訂'一② 匝]フアンダム(①l画面部門②一般部門③D部門）

BFM音楽館(①自作のオリジナル②ケームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（□一○ ）
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ー
ム ＊｢投稿ありがとう」掲載時は本名のみとします。

住
所 都道

府県

’
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稿
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丑 '992年 月
｜
■
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一

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

申■｡e申申由●①寺■■■●●①●●Q①由●■｡●●■■■｡●●Cも｡■巳●凸■◆｡●●●骨●骨●●●｡■●｡G●●●●■■◆申■●■■■●■●■■■｡■●｡■■●■■■■申●■早由■■●■●■■■●●｡■●●●昏●■■■■●●■争申●●■■●■■●■■合●申自■■

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ
■e巳｡●■●■■合●■色寺巳①等寺●■●●●中be●■■e●■●■■q申｡■｡■■●＆■･ゆ■■●■●●■●●血b○○｡●●●｡｡■｡●●●●■由C○■■●●■由■■■｡■■●■､■■申､｡■■･■●●●●｡■04｡｡｡｡■●e骨■●●■■■■｡●｡■｡C■●●●●I

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを
教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ1

［ 書籍名･CD名ョ1
参考にした作品名・記事名

いいえ

■●B■aaa■■甲早｡■■●●●■■■■P●■●､■色白甲｡●○巳｡●●●■●申｡■G■■DOFe＆●●｡■申｡｡●巳●■●●●●｡C■｡｡●●●■■■■申｡■｡●■●■●●｡｡■●自巳■■●●●■由①■＆●●●■■中■■ゆゅ■｡■■●｡■●■■■■●●命■｡●e●●

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
■争｡■●●■由早｡｡●●●●､●■■甲｡●●●＆□■｡｡｡｡｡■｡｡①●､●●■｡■写■■○申■■｡●■●｡■■､●○句●●■■｡■■■申●｡｡●●●･●申｡■●｡｡●骨●●●●●●由り甲｡｡●●■●■■●●｡●●B●●■■､｡■●●■●●■■■■｡■巳守■●●岳●■

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。
［ツール名 1｢SCREEN1

［ ロードの方法斗司

ア

ン

ケ
ー
ト

q

ﾖ

1

0

作品コメント
1
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、
○
Ｎ
、



－

投 稿 応 蟇 項
画
一

MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢ファンダム｣で。音楽は｢FM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

｢AVフォーラム』。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

人のためには『ゲーム制作講座｣。そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ほほ梅麿

のCGコンテスト｣｡作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編集部まで

送ってきてほしい。力作を待っている／

号
２
■

応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し

必要事項を記入｡1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく薑いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、

パターン定義キャラクタ、行番号|||頁の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

・応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に｢フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も、掲載誌

と規定の再掲謝礼を進呈。また、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★巳っの賞

●第B回ちえ熱賞(新人賞）

1992年10月号～12月号で、フアンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金B万

円)を授与。作品よりも、作者自身の可能

性を重視したい。

●第巳回TIM"(作品賞）

’992年10月号～1993年B月号に収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM-(賞金5万円)を授与。

ファンダムとは｢アマチュアプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し

新たに次のB部門を設ける。

a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。｜日

システムからそのまま引き継いだ部門で

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡(発表

形式)リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録ディスクにあえて収

録しないこともある。

b)一般部門

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、10画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる。

'(c)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)｡(発表形式】4色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画と

なることもありうる。

旧)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

’
FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASlCのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また

各作品ごとに作者自身のコメントをでき

れば別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

。「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

｢ニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。

・郵送途中で破損してしまわないように

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼(オリジナル曲か､既成曲か

で額にじやつかんの違いあり)と掲載誌。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居、イラスト、

ぬりえのBっ。得意な部門に応募してほ

しい。どの部門も作品ごとにタイトルを

つけ、紙芝居部門はストーリーを添付。

作品の応募は、オリジナルのプログラ

ムでも、市販のCGツールでも、本体に

付属しているCGツールを使ってもいい。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに

着色した作品(月ごとにしめ切り)。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際、応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を

進呈する。

★郵送にあたっての諸注意

29字×29行以内の短い作品は、八ガキ

での応募も受けつける。ただし、その場

合、29字詰め、行番号を赤で書くか赤で

囲む。その他の長いものはなるべくディ

スクかテープで投稿すること。

★採用

採用者全員には掲載誌を送付｡称号制

度をとっており､B回採用されるとMフア

ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

価で1万円以内)が授与される｡また､毎

月､光る1本に記念品をプレゼント｡くわし

くは本編の下欄外｢特典｣を参照。

エスプリのきいたオリジナルプログラ

ム｡FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォ

ーラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころ。

★規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）．

電話番号

eタイトル

⑧プログラムを作成したときに参考にし

た本や雑誌などの名前や号数、出版社名

興
璽
轟
咽
摩
継
硬
唯
Ｙ
賊

用紙はコピーして使用。また、ツールな

どは使用方法を別紙にして添付。ゲーム

などの場合は解法(RPGなどはマップ

や図解､データの一覧)などの資料も忘れ

ずに。

ディスクに入れることができるものな

らなんでも大歓迎。

．『MSXView』で､作った作品

・いろんなことが便利になるツール

・MlD｜演奏用データ

・そのほか

上記のほかに、付録ディスクを情報交換

の場として積極的に利用していきたいと

思う。たとえば、過去に掲載したものの

バージョンアップ版や、そのほかみんな

の役にたちそうなものを待っている。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際応募

い
》

L

’
ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。

81
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’ ソフトプレゼントリスト
回今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にSつまで答えて

ください。

回今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順に3つまで答えてください。

、あなたの持っているMSXE／

巳十／turbOR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

②メガドライブ(マーク111も含む）

③PCエンジン④PC88系

⑤PC98系(PC-286系も含む）

⑥FMTOWNS@X68000

eケームボーイeケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

mあなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちからBつまで番号で書いてく

ださい。

囮今月号に掲載されたファンダムの

プログラムのなかで気|こ入った順にB

つ番号を書いてください。

①マウス大相撲esQuAsHoF

AMAN⑧パンジージャンプです。

④らんでいんぐ⑤BEAMSHO

TOSLANT⑦偽スライムe

MIDNIGHTFIGHTeswo

RDBATTLEVAGUE

CITYOFightingHe｢□es

⑫TERACOQUESTII⑬

TH1NFAT⑭S･S．T⑮円周率

暗記プログラム(のせちゃえいれちゃ

え）⑯どれも興味がない

画今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順に3つ番号を書いて

ください。

①逃げろ〃～究極の追いかけっこ～

⑧カッパたちの舞踏会⑧FlRE

DRAGON④東風？eREAD

YeBEAT－R⑦スーパー付録ディ

スクBGM⑧どれも興味がない

回業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

囮今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

②本誌の連載記事

⑧ディスクのすぺしやる

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑥人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてください）

『MSX・FAN』では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみ八ガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフトS名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

日月31日必着。当選者の発表は'0月日

日発売予定の本誌I|月情報号の檬外で

行います。

■アンケート

団あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSXEOMSXe+

④MSXtu｢bOR(A1ST）

⑤MSXtU｢bOR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後turbOR(A1GT)を買う

予定はありますか(回で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

⑧いずれ買いたいと思う

⑧買うつもりはない

③次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

⑧ディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM-768)

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

⑥アナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨MID|楽器

(音源モジュールも含む）

⑩どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。八イ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号で答えてください。

EMSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケーム②プログラミング

⑧パソコン遇信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

eビジネス⑨学習⑩その他

圖表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

圃表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

圓表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを||眉

にSつまで番号で答えてください。

團今月号の記事(表巳)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を順にBつまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものを日つまで順に

答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

Naプレゼントソフト名褐散ページ

’シムシテイー。.…｡,..････……････…･……･-.4

2キャンペーン版大戦略11･････……･…･･….8

3プリンセスメーカー……･………………･･'2

4デッド･オブ･ザ･ブﾚｲﾝ･･…….…108

5スーパープロコレ’

6スーパープロコレ2

7スーパープロコレ3

Naソフト名

lR-TYPE(アールタイプ）

2蒼き狼と白き牝鹿・ジンギスカ：

3アレスタ2

4イース

5イースII

6イースⅢ

7雅新の嵐

8伊忍道・打倒信長

9ｳｨサｰドﾘｨ3

10AD&D(ﾋー ﾛー ･オブ･ﾗﾝｽ）

｜IMSXView

l2F-lスヒ,リット

'3ｴﾒﾗﾙド･ドラゴン

I4SDスナッチャー

l5SDガンダムガチャポン戦士2

16王家の谷･ｴﾙキｰザの封印

17キャルシリーズ

’8キャンペーン版大戦略II

l9ぎゅわんぶらあ自己中心派

20銀河英鮭伝脱シリーズ

21グラディウスｼリーズ

22グラフサウルス

23ｸﾘﾑソﾝｼﾘｰズ

24狂った果実

25激突ペナントレース2

26幻影都市

27コンチネンタル

28サーク

29サーク11

30サーク・力.ゼルの塔

31三国志

32三国志II

33THEプロ野球激突ぺﾅﾝﾄﾚｰｽ

34シムシティー

35ｼｭグｧﾙﾂｼﾙﾄII

36SimpleASM(ｼﾝブﾙｱｼﾑ）

37水許伝

38ｽﾅｯﾁｬｰ

39スーパー上海ドラゴンズアイ

40ｽｰバｰ大戦略

41スーパーバトルスキンパニック

42スペース・ﾏﾝポｳ

43戦国ｿｰｻﾘｱﾝ

44ｿｰｻﾘｱﾝ

45増設RAM(MEM-768）

46卒業写真/美姫

47ソリツドスネーク
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今 月の記事’|表巳

N、記事名

｜表紙

2＜FANSCOOP＞シムシティー

3＜FANATTACK＞キャンペーン版大戦略11

4＜FANATTACK＞プリンセスメーカー

5十字軍

6AVフォーラム

7BASICピクニック

8GTフォーラム

9<ﾌｧﾝダム>ケームプログラム

'0<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

｜｜＜ファンダム＞スーパービギナーズ講座

’2＜ファンダム＞アル甲3

13＜ファンダム＞新・マシン語の気持ち

14＜ファンダム＞あしたは晴れだ.／

l5FM音楽館

16ケーム制作講座

17今月のい－しよ－<-情報

l8FFB

19GM＆V

20＜GTフォーラム＞MlD'三度笠

21バソ通天国

22ほほ梅麿のCGコンテスト

23<FANNEWS>デッド・オブ･ザ･ﾌﾟﾚｲ

240NSALE

25COMINGSOON

26FANCLlP
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Nqコーナー名48大航海時代

,すべしやる｢ｷｬﾝぺーﾝ版大戦略,,｣ﾕﾆｯﾄ.エディタ49ディスクｽﾃーｼｮﾝ各号
2ｶﾐﾝｸﾞｽｰﾝ50提督の決断
3ﾌｧﾝﾀﾑGAMES51テイル･ナ･ﾉｰダ

4ファンタ・ム．サンプルプログラム52デｯ･オブ･ザ･フ・ﾚｲﾝ

5FM音楽館53闘神都市

6AVﾌｫｰﾗﾑ54ドﾗブﾝｸｴスト11

7ｱﾙ甲255ドﾗゴﾝ･ナイトｼ'ﾉｰズ
8M|､'三度笠56ドﾗゴﾝｽﾚｲﾔｰ英雄侯H目
9ほほ梅麿のCGコンテスト

57信長の野望＜全国版＞
10パソ通天国

I,ｹｰﾑ十字軍58信長の野望・戦国群雄伝
，2あてましょ059信長の野望・武将風霊録
,3MSX-DOS60ハイドライド3

14B：61パロディウス

62ビｰﾁｱｯブ各号

命

３
日
４

●
■
心

①
●

●●
曇
●
③

ｅ
田

●●

②

③、

色
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の

《

麺 誌’
63ViewCALC

64秘密の花園

65上.ﾗミッドソーサリァン

の
。
●
●
砂
静
《

９
唾
＠
句

Nu雑誌名66ビンクソツクス各号

67ファイナルﾌｧﾝﾀジｰ
'MSXマガジンのムック

68ﾌｱﾝグﾑﾗｲﾌﾗﾘｰ各号2ｺンブティーク
69ぷよぶよ

3テクノポリス

70ブﾗｲ上巻4ゲーメスト

5ポブコム71ブﾗｲ下巻完結縄
72フリートコマンダーII5マイコンBAS|Cマガジン

73プリンセスメーカー7ログイン
74FRAY

8バックアップ活用テクニック

9その他のパソコン雑誌75ボｯｷｰ2
76魔導物陪’－2－310ヒッポンスーパー

'1ﾌｧﾐｺﾝ通信77M|､|ｻウルス
78メ4．s10s(ミュー・シオス）'2ﾌｧﾐﾘｰｺﾝビｭｰﾀﾏｶﾞジﾝ

79ヨーロッ（戦線’3⑲スーパーファミコン
'4その他のﾌｧﾐｺﾝ雑誌80ﾗｽﾄ・ﾊﾙﾏｹドﾝ

81ランペルール
I5PCEngineFAN

82らんま1？16月刊PCエンジン

83ロードス島戦記|7PCエンジン

84口イヤルブラッド’8メガドライフﾌァン

85笑ゥせえるすまん’9どれも読んでいない

●7月情報号の当選者の発表は59ページからの燭外で発表しています。
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騨 揃…2謹惠戦。i発竈〃 剛7
文字も入れられるから、歌詞を入れ

音符を見ながらｶﾗｵｹの練習型
ながらスクロール。

~。

＄ イージーコード入力で元の音だけ決めた1
コードで入ったら、メロディーを付け加孟

鱈で入っちゃう。

i矧たんな曲作りに挑戦／

鉦
の
ｹﾂﾄ機能で､近くにある實符を拾ってラゥ斑
八一ドコビーがとれるからプリントアウトして楽譜も見れる。

●MSXtu｢boR専用(A1STは別に上(･PACKが必要です｡）

このソフトのみでは音が出ません。MlDl音源かM|、|ミュージックセンセサイザー

などをご用意下さい。又､プリントアウトする際はMSX対応のプリンターが必要です。

,800(税別）29

‐㈱ビツツー〒151東京都渋谷区千駄ケ谷3-8-14東久パﾚｽ神宮401

厘㈱ｺデﾕー.ｺﾝビﾕ-"TEL.03(…鍋儲x鯛(3479)4117
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￥8,800(税別）好評発売中

Xakll

●PC-98/88VA●PC-88SR

●MSX2,2+，turboR

¥8,800(税別）好評発売中
●FMTOWNS

￥9,800(税別）好評発売中

FRAY98シリーズ新発売／

●PC-98/88VACMSX2,2+

●MSXturbo専用

¥7,800(税別）好評発売中
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湾岸戦争で登場した超最新ﾊｲﾃｸ兵器力鴨々 登場／
■空母､ヘリ空母､駆逐艦､輸送艦の4艦船が新登場■新たに射程のある武器を装備

した間接攻撃兵器登場■地形には港を追加■ほぼ全ての航空機が

武器交換可能■熟練レベルが高い部隊から有利な先制攻撃制のイニ

簿劇雪押鷺謹il"E"g鴎黛〔ブをより新発売
リアルに更新＝ゲーム開始前に3カ国で同盟関係の設定可能
グラフィック監修：末永仁志

函司r汚司,ﾜﾌ嵩詔ｸ＋圖息纈冊鴉田瞬噛cgn¥8,800(税別
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Graphic
川口洋一郎､陣内靖弘､石川慎二

Sound

瓜田幸治

新発売、ミ
★ブﾘﾝｾｽメーカー★；
漢字ROM不要版新発売〃‘

澪I鰯懸認轆謬販売｡身

、

” 園同『門宮司，『7言副，＋固潔筋賜田鰐艤IC畳亜青誉箭¥14,800(税別）
’

mWﾖﾛ守1．ピコ。
株式会社マイクロキャビン
〒510三重県四日市市安島2-9-l2TELO593(51)6482

最新ソフトインフォメーションダイヤル／念0593(53)3611



翼ザ.ﾘﾝｸｽは､今日も明日もMSXの遊びを考える。
@A凹目mAKM@PR@JE@T
ｹーﾑ〆ｲｷﾝグブﾛジヱ外MSX,ﾌﾌﾄ業界へ進出!？
THELINKSがプロデュースするケーム制作ブロジェワト

みんな働力を結集させて､12-ルプレイシグケ一公フフトセ完成させよう｡1

制作プ厄セス通じっくり見て､仲間酌作品も評価｡完成ツフトは､TAKERUで商品化予定だ。

一寺唖

弓々ターコー
プロジェクトメンバーは～、

MSXのヒーロー。

参加は、絵･音･文字そしてプログラムのフリー

スタイル。

君のイメージが
ケームの1シーンをつくる。
壮大なシナリオは、応募された何千ものシー

ンから。イラストにしてCGにして送る。

集まったﾐｭー ジｯｸテー ﾀから選ばれた

1曲がシーンを盛り上げる。~、
フレーズや効果音を思いついたらテープで送

る。美声で聴かせてくれても○K．

キャラクターに託した思いやこだわりが
へ、

シナリオを盛り上げる。
苦労談、制作裏話…キャラクターのエピソー

ドは手紙で電子メールで伝える。

みんなの発想が意外なストーリーを－

展開させる。

キャラクターの動き､シーン展開など､思いつ

くままのイメージを原稿やCGにして送る。

一
曙

、シーン解説

鍾譲儲忌鑑蕪懇竪熟蕊二蝉騨-ｼｹーﾑﾒｲｷﾝグプﾛジｴｸﾄvol.1夏の陣
この夏、THELINKSがお届けするビツクイベント。ザ・リンクス会員もそうでない人も、ゲームキャラを会場で創

ろう。当日の自作作品持ち込みエントリーも大歓迎。めざせ、店長賞／

’
・東京／ラオックスケーム館

・大阪/J&Pテクノランド

8/15(土)8/16旧)13:00～17:00

8/22仕)8/23旧)13:00～17:00

会場で優秀作品2点を選出。

豪華賞品、プレゼントを用意しています。

※詳細については､下記フリーダイヤルへ。

雲 励揖＆77EL"

オリジナルなゲームを創ってみたい、おもしろ

今入会申し込みすると

モデムプレゼント

うえ、下記の住所まで送ってくだなゲームを創ってみたい、おもしろいゲームをプレ

｡THELINKSでは、そんなキミたちを応援

HELINKS入会には、5,000円(入会金と月額

・氏名・年齢・職業を明記のうえ、下記の住所まで送ってく

さい。

〒604京都市中京区烏丸通御池下ルリクルートビル8F

日本テレネット株式会社ザ・リンクス会員課

函0120-251-063(フリーダイヤル）

したい･･･

ます。T

本料金500円×6カ月分)が必要です｡MSX・FAN読者に

、専用モデム(NGAI)を毎月100名にプレゼントします。

会資料こ希望の方は､右下の資料請求券をハガキに貼り､住所
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阪神タイガースの優勝を

夢見るばおばおからキミへ／ 『Fﾗゴﾝ創世紀』もﾗﾌｸｲﾌﾉ

ロ〃 |一γ｜｜ロ■■ ■■
酬いMII ■

⑨なんとrドラゴン倉ﾘ世記｣が19位にランク

イン。画面はPC-98版

くるものがあるわけだ。

さて、先月のかなり有望でい

いニュースかもしれない、なん

て書いてたアレ。ごめん◎なん

か暗礁に乗り上げたみたい。先

行き苦しそうなのである。う－

む、やる気があるのかっていい

たい気分だけど、これはきっと

みんなのセリフなんだろうな。

こういう月は、はっきりいって

このページ書きたくないんだよ

ね。つらいし。

とまあ、あんまりくらくなっ

ていてもしょうがない。長宗我

部元親も武士は明るいのがいい

といっている。少なくとも、み、

んなは光栄を信じているわけだ

し、有限会社バショウ・ハウス

はrドラゴン創世紀｣が移植可能

で、スタッフもいて、なおかつ

みんなのリクエストが多ければ

移植に積極的にチャレンジする

と社長が明言しているわけであ

るし、希望は捨てちゃいけない

わけなのである。

昨日の希望がひとつ消えても、

新しい希望を見つければいいの

であるし、それもなければ新し

くつくればいいのだ。そんな単

純な真理はこの年になってよう

やく見つけたような気がする。

L"Zf
揮今

恕

酔諏 蒙 h螺

遥影.‘静:蕊

③今月も2位の「ドラスレ認云説II上こ

れも遊びたいが……。直面はPC-88版

ルコムなんですね。

B位は『□－ドス島戦記II｣で、

このへんはまさにジュニア強し

って感じ。ランキング表をする

すると見ていくと、なんとシリ

ーズ作の多いこと。巳や日は当

たり前／って感じ。とにかく

上位B位までは不動の111頁位だよ

ね。このうちどれかひとつでも

いってくれるといいんだけどね。

r三国志ⅡI』は光栄さんのことだ

からいつかはやってくれると思

うけど。

とかなんとかいいながら見て

いくと､な－んと『ドラゴン創世

紀』が7票もある｡これが参議院

の候補者リストだったら当選か

落選か。まだ、発売前だから票

が少ないのは当たり前で、逆に

もうリストに登場するほうが、

異常なわけだよね。おかげさま

で、なかなか前評判はいいよう

で、発売前の不安だらけの気分

もまあまあいいほうである。ソ

フトが売れるか売れないか、微

妙に動く社長の心。これは経験

したことのある人にしかわから

ない。しかも、有限会社バショ

ウ・八ウスのような規模の会社

の場合、つねに社運を賭けてい

るわけで、これはこれでかなり

今月もやっぱり、『三国志1I1』

がトップ。やっぱり光栄強しっ

て感じである。光栄で思い出し

たけど、最近また司馬遼太郎を

読んでいる。ひところ、『竜馬が

行く』とか読みくるっていて､そ

の前は吉川英治の『三国志｣－気

読みの余勢をかって｢項羽と劉

邦｣で感激して､司馬遼っていい

な、とか思っていたんだけど、

あの人のその他の長編ってお侍

や武人の話じゃなくって、商人

だったりするのが多く、読み始

めたら絶対面白いのはわかって

いるんだけど、なかなか入りこ

めないというか敬遠気味なので

あった。それが、出張に出ると

きに空港で買ったのが『夏草の

賦』という長宗我部元親のお話

で存外面白い。やっぱ司馬遼っ

ていいよなo地方の豪族が押し

も押されぬ戦国大名にのし上が

っていく様が、まるでそばにい

るかのような臨場感で伝わって

くるのだ。これはいい。

巳位はあいかわらずの､『ドラ

ゴンスレイヤー英雄伝説II｣｡こ

れはあれですね、やっぱりファ

今月の移植希望ケームベスト201
順位前回順位 ケーム名 ﾒｰｶｰ名※票数

11三国志Ⅲ 光栄 P147

22ドラゴンスレイヤー英雄伝説Ⅱ日本ファルコムP94

33ロードス島戦記11 ハミングバードソフトP60

48ぽつぶるメイル 日本ファルコムP55

55ふしぎの海のナディア ガイナックス P48

56サイレントメビウス ガイナックス P48

74ストリートファイター11 カプコン GA46

88ドラゴンクエスト111 エニックス G38

912ランス3 アリスソフト P23

｜移植希望ｹー ﾑ累計べ不10。 ｜
1010ドラゴンナイトⅢ エノレフ P22

1110大戦略Ⅱ1190 システムソフトP21

1211A.III.A列車で行こう アートディンクP15 順位前回順位 ゲーム名 ﾒー ｶー 名 票数承

1215ファイナルファンタジーWスクウェア G15 11サイレントメビウス ガイナックス 1716P

14初ストリートファイター11, カプコン A14 ②2シムシティー イマジニア 韮 987

1519プリンセスメーカー11 ガイナックス P13 33三国志Ⅲ 光栄 P 929

1613シュヴァルツシルト111 工画堂スタジオP10 44ドラゴンクエスト111 エニックス G 746

1722シャングリラ エルフ P 9 55ロードス島戦記11 ハミングバードｿフト 740
画
■

1853ルーンワースII T＆EソフトP8 66ダイナソア 日本ファルコム 635P

1915シムアース イマジニア P 7 77大戦略Ⅲ'90 システムソフト 565ご
■

19初ドラゴン創世紀 バショウ・ハウスP7 88ストリートファイターII カプコン GA 554

■'992年7月号アンケートハガキ'00嘘より集計

※表中のPは他機種のパソコン〈Gはケーム専用機Aはアーケードを示します

なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです

④9プライ下巻完結編 リバーヒルソフト 500P

1010ファイナルファンタジーⅣスクウェァ G 435

■'991年｜月号より1992年7月号までの集計

87
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'92夏納涼MSXまつり
方法は81ページのCGコンテストと同

じだ。それと17日に会場で受け付けた

ぶんを合わせて、CGコンテストの大

会を行う。郵送の受け付けも同じ17日

到着ぶんまで。審査は会場の投票箱と

ビッツーのファンキーK氏、のぐりろ

氏の両名。そして各ソフト八ウスのメ

ンバーが参加して行う。結果の発表は

18日。また、同時にビッツーの｢いきな

り画面でマウスくるくる｣の技も披露

してくれる。

さて、次はMIDIのステージだ｡ふだ

んMファンで行っているrMlD'三度

笠｣のサンプル･データを聞いたことが

ある人はどれだけいるだろうか。当日

はその生の音を聞いてもらうこと、ま

た小学校でやったような合奏ぽいごと

や、いろんなことをやってみたい。い

ろんなことといえばMIDIのいろんな

音を使った短い劇も予定されている。

ソフトハウスの担当者が主人公だ。さ

て、どんなことになることやら。

つぎにファンダムによるゲーム大会。

これはB月情報号掲載の｢ねこバレー」

と｢BOMBER☆くらげ｣の巴本が対

象予定。友だち3人とチームを組んで

練習にはげんでほしい。優勝チームに

は、きっといいことがあるに違いない。

当日受け付けで参加申しこみをしてね。

これは毎回のイベントでの隠れたヒッ

ト・コーナーなのだ。

そして、ファンダムやFM音楽館、

残念ながら東京でしか行われないが、

恒例のMSXのイベントの案内をしよ

う。まず日程はB月17日(月)と18日

(火)の2日間。時間は17日が14時～18

時、18日が10時～17時。場所は東京は

新宿の住友ビル地下1階のホール。わ

かんない人は右上のマップを参考にし

てね。

では、イベントの内容を説明しよう。

今回のテーマは｢納涼｣。外は暑いかも

しれないが、涼しいところで、おもい

っきりMSXを楽しんでしまおう、と

いうわけだ。そして｢祭り｣もテーマ◎

わいわいドンチャンやろう、というこ

とで、CG大会やMlDlの実演ステー

ジ、屋台風各ソフト八ウスの新旧ソフ

トやグッズの販売もある。

以上のような点がいままでと大きく

変わったところだ。では、具体的に紹

介していこう。

まずCGコンテスト。先月号にも書

いたけど、Mファンにいつも送られて

くる作品を7月B日分からイベントの

CG大会に自動参加。もちろん、イベ

ント用のみの応募も可｡その場合は｢C

Gコンテスト･イベント係｣まで。応募

東
京
会
場
薪
宿
住
友
ビ
ル
団

CGコンテストの投稿者のなかから数

人を招いての｢本物は誰だ？｣クイズ大

会。この作品の投稿はこのなかの誰で

しょう、てなぐあいで紹介していきた

い。編集部も楽しみな企画だ。

まだまだあるぞ。ソフトハウスの縁

日コーナー。新|日ソフトやグッズの販

売を行う。参加ソフトハウスは、T＆

Eソフト、コナミを始めとして10社近

くが集まってのお楽しみ。なかなか手

に入りにくいものがあるに違いない。

衝動買いしてもいいように、おこづか

いを少し持ってこよう。

さて、最後にいつもの新作ゲームの

体験コーナー。ここは何が出るのか当

日のお楽しみとしておこう。だって、

いまいってしまったら．…･･ね。

というわけで、当日はうんと楽しく

有意義な1日としたい。スタッフは全
Ipかた

員浴衣姿の予定。待ってるよ。できる

だけ友だちを連れてくることも忘れず

にね／問い合わせ／バード内イベン

トスタッフ事務局s03-3374-4857。

箱

’

鳳
腫

１
口

了
RESENT

さあ応募しなさい
⑥『ファンタスティックコミック｣発刊

記念テレカ……日名様(提供／工ニッ

クス）

⑤アニメビデオ｢鴉天狗カブト｣の発売

記念テレカ．．…･5名様(提供／工イガ

アル）

今月は夏休みということもあって、

プレゼントをたくさん用意した。

①『幻影都市』のCD･…"巳名様(提供

／ポリスター）

eアニメビデオ『三国志』発売記念のT

シャツ……10名様(提供/NECアベ

ーー,－1
－－ﾉ

⑧rドラゴンクエストv｣のジグソーパ

ズル･･････B名様(提供／工ニックス）

④スライム球…･･･10

噸
名様(提供／工ニッ

クス）

これでキャッチボ

ールは楽しそう。

ｅ
形
が
変
だ
け
ど
、
ち
ゃ
ん
と

遊
べ
て
な
お
か
つ
楽
し
い

ｅ
か
っ
こ
い
い
カ
ブ
ト
の
テ
レ

カ
。
ビ
デ
オ
も
買
っ
て
見
て
ね

ｅ
テ
レ
カ
に
使
用
す
る
い
の
ま

た
さ
ん
の
桧
ポ
イ
ン
ト
高
し 蕊（

夏のお祭りのMSX"r

ベントがついに開催さ
｝．hかた

①
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
の
音

楽
を
た
っ
ぷ
り
と

応 募方法

官製ハガキに左下のf瘍券をはり、①

ほしいプレゼント番号と名前､②住所

(〒も）・氏名・年令･零舌番号､③今

月のFFBでおもしろかったもの、④

なにかおもしろいこと、以上を明記の

うえ、下言改)住所まで送ってほしい。

〒lO5東京者膳区新橋4－'0－7

TIM｢MSX･FANのさあ応募しなさい｣係

しめ切りは8月31日必着｡発表は'0月

発売の本誌ても

プレゼント係より

8月情報号当選者発表分までの｢さあ応募し

なさい｣｢アンケートプレゼント｣の発送はす

べて終了しました。いままでのプレゼントや、

採用されたのにテレカが届かないなどの不明

な点がありましたら、住所・氏名・電話番号

など明記のうえ、何月号の何の件かを書きそ

えて、ハガキで左記の応募方法と同じ住所の

MSX・FAN編集部プレゼント係までこ連

絡ください。なお、通常の発送は、発表後約

｜か月ぐらいかかります。

｜る。当日は浴衣にウチこれでｷｬｯﾁﾌ
｜ワという姿で関係者は－ﾙは楽しそう。

!集合予定だ｡ゲｯズの ｡

'零震詮蕊9’
！て行こう。外の暑さよ侭

hり熟い'日になりそう｡｜〔－－－｡…－－－－…__…一．…_一一÷-－－－

。
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●一義難鑿溌瀞ホ

ﾟ識r:->

●ここにおもしろいこと書いたらのるにいいですが長時間やると鼻腔が凍る

んですか？そしたらテレカがもらえよ｡(京都．鶴田のジヤンピングニ一）

るんですか？ねえやっぱり現金はも鼻腔とはまた難しいことばを使った

らえないの？だったら小切手でいいな。鶴田のジャンピングニ－。

からくれ。（長野・高山泰）・風が吹けば桶屋がもうかる理論で話

テンポとリズムのいい文章だ。思わを強引に男女差別にもっていくTV"

ずのせられそうになるが、とうぜん小ツクルの田嶋教授。野郎の八ガキばか
切手などやるワケがない。だからとい りを採用していると、おはこんもヤリ

ってテレカもやらないが。 玉にあげられるに違いない。（福岡.李

●こんなたいして報酬のないコーナー香蘭）

に常連はいくら金をかけてるのだろういつもお八ガキありがたいぞ、李香

か。（広島・おうし座の男、直川源泰）蘭。しかし、田嶋教授がおはこんを知

なにか勘違いしているようだが、たっていたら、わたしは徳間社長のおで

いして報酬がないのではなく、まるでこに鼻クソをつけて逃げてやろうでは

報酬などないのだ。このわたしでさえないか。

大量の八ガキを前にしても、じつはさ・ささやさんかバボさんをキレイな人

さやたちが書いているのではないかとといったそうだが、それはいわされて

疑っているぞ。いるのか、いわなければいけないよう

●現代科学の誇る冷蔵庫講座。冷凍庫なわけでもあったのか。（長野．竹田）

に顔をプチこみ、プリーズのボタンをどっちに転んでもイヤな答えだが、
押します。冷気を鼻からゆっくり吸い ソレはささやにきくのがいちばんだ。

こむ｡すると、えもいわれぬ感覚がアささや、以下はかってに埋めておい

ナタを襲います。鼻づまりの一時治療てくれ。わたしはこれで帰る。

◆るぜ鶴難驚睾俺は

●チョコボールか｢おもちゃのカンヅ●｢おーい、いその一野球しようぜ－」

メ｣に代わる大人のための｢大人のカン（大阪・ナカヂマくん）
つL,k"リ

ヅメ｣を開発している｡しかもアイデア追悼・長谷川町子といったところか。

は一般公募。採用者にはチョコボール泣かせるじゃないかナカヂマ｡

1年分だそうだ｡(埼玉県･おつな餡吉）●奈良の三冠王は'91年S月号でも（

あの虫のような烏のようなキャラはボさんは美しいと書いて採用されてい

、､キヨロちゃん"というのだ｡ヤツと､､かる。二度もおなじ手でひっかかるとは

わいいコックさん"の絵をかこうとすバボも女だったんだなあ。（大阪･井関

ると、コックさんはかけてもヤツの姿昌彦）

はあんがい頭に入っていないのがわかわたしも女だったんだなあ。しかし、

る。ヤツより田中星児のほうがインパ美しいものは美しいのだから真実を無

クト強しということか。視することはできない。また大口をた

山陰蕪篭蕊蕊デイ

いる。（愛知・井上博登）

’,…潮…悪）あの世で拳せに暮らせ
るだろうとか、ワケのわ

‘O”燕痴5:礦馴‘曽黛識墓一からないことをいって全
00ズームーイー・ｴ再▽

|ﾌ‘‘､熱蕊鐸;－…｡瀧蕊灘国の年寄りが隻蒙ってゞ
|I,:耐綴雲謡……÷しご…ピン〃憲簿ごれ｡ゴー“瀞|"灘灘麗･秘の名前は新爆崇行で
1鷺『鰯::藍鼠雷|::熱蕊鮨嘉’すOMしん'霧'は､愚ん“

il駕篭蕊~ごi篭驚き
t6ss(山陰放送）と。駐溌曾震
日本海テルと"‘／新保ち○ぽなんてどつき

漫才コンビのようでいい

同じ､時間に同じ審忽をではないか。
放瑳弗赴/2年L｡1回はリルーンでおもしろくないと

●時代劇が毎回ワンパタ

ォⅢご人たと力"お了ではまい朔爵駕鶉覧
みたいに新人を入れては

（6月17日金曜日付,朝日噸）齢鯛息鰹歪
③鳥取･山中善清弓ほとんと．｢宝島｣の世界だが、事実に根ざし野・ちくたけ）
た、郷土声.害かな作品は説得力がある。日本全国で愛されていその場合、やはりテキ
るMファンにふさわしい、各地のふるさとリポートをこれからサス、スコッチ、ジプシ

も期待するぞ(ノ）－などのあだ名が必要だ。

ｅ
栃
木
・
ぶ
る
る
ん
↓
不
条
理
マ
ン
ガ
系
が
不
調
だ
と
つ
い

ひ
よ
っ
て
ふ
つ
う
の
イ
ラ
ス
ト
を
載
せ
て
し
ま
う
。
多
数
の

読
者
の
声
を
代
表
し
て
い
る
と
い
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だ
け
で
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フ
ト

ハ
ウ
ス
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方
、
よ
ろ
し
く
お
願
い
い
た
し
ま
す
ノ
．
（
ノ
）

－－忠一一:"＝一一基__

｢手~1鰍とⅢ
●田中将司、オレだ／加納高校新聞部･田中将司という文字を目にしたときはうれしかった。私はOBで､在校中はハンドボール部のキャプテンとして少

しは有名だったが、田中〈んが知っているかはわからない。圃寸大学現役合格という偉業をなしとげた彼にはこれからもぜひがんばってほしい。連絡する

ことができるなら教えてもらいたい。（新潟・馬塲隆行)今田中、コレを読んてう議各先を教えてもいいと思ったら手紙をくれ。男心をまどわせたな。（（）
89
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ふうび

アーケードで－世を風廃したシューティン

グが、東芝EMlによってスーパーファミコン

に移植された。EMlといえばGMというわけ

で、至極当然の結果、アルバム化にいたった。

S｢サイバリオン｣というとタイトー・ズンタタ

のサウンドがいまだ耳に残っているが、今回
蝋

のスーファミ版は全部新曲。音楽監修にすぎ

やまこういち氏を迎え、その氏の秘蔵っ子で‘‘』

。ある松尾早人氏が作曲を担当した。聴いたの

はフルアレンジだけだが、かなり気持ちいい

サウンドだった。これなら画面とも、うまく』
マッチするのではないだろうか。

訊

今月は、三国志のアニメやら寺沢武一氏のアニメ

やら、直接ゲームに関係ない作品も掲載してしま

った。まあ、それは夏休みということで。えっ、

これは9月情報号!？う～む……。評：高田陽

ボニーキャニオン’

⑳ DARIUS/弧ITOZUNWh 堂
ぞ

懐かしゲームの復活ステージ、G.S.M

1500名盤シリーズの新譜は｢ダライアス｣だ。

アルバムは、オリジナル・バージョンの完全

収録はもちろんのこと、アレンジ・バージョ

ン、SEコレクションも追加収録。で、その
3ざ

アレンジだがブーム再燃の兆しがいちじるし

いテクノ・サウンドなのだ。これが異常にカ

ッコイイ／だいたいゲーム自体が懐かしい

のにテクノに迫られた日にゃ涙が出るぜ(お

っと、つい江戸っ子になつちまったぜ)。オリ

ジナル・サウンドの低音の引き出し方もすざ

まじいものがあるし、これはお買い得。

⑳ アクアレス
エグザクトのX68000版ロボット・アクション『アク

アレス｣のフル･アルバムが発売される。完成度の高い

グラフィックとともに、注目を二分するというサウン

ドは通の間でも話題になっているとか。アルバムは、

アレンジ・バージョンS曲とオリジナル・バージョン

23曲という構成。アレンジ・バージョンのアレンジお

よび演奏はT.K.GuilliVe｢氏が担当

月
している。ヘビ・メタ系のアレンジを

魁
得意としているようだが、原曲がフュ

ージョンっぽい曲ではそれなりに対応

させる柔軟さも見せている。ただ、そ

の柔軟さがアダになってか、八一ドさ

が今一歩足りない感もあった。低音部

をべｰｽに任せっきりという感じなのJ
で、もっとドラムに迫力があればと残診蒄‐
急でならない。きっと、完壁な仕上が

りになったろう。しかし、かなり聴か

せてくれる。一

謹蕊鑿
F'

=

久々に杉本理恵ちゃんのニュー・アルバム

がリリースされる。今回は全10曲で、うちB

曲がファルコム・ゲームの音楽。あとの巳曲

は、あの谷山浩子女史がプレゼントした曲と

なっている。GMのほうの内訳は、『ソーサリ

アン』巴曲､『イースII｣B曲､「イースⅢ』3

曲｡とにかく､デビュー時に比べて声がよく出

ているのに感心した。だいぶ練習したのだろ

う。ただ、言葉をねるように歌うのはやめた

ほうがよいように思う。せっかくの澄んだ声

が曇ってしまうから。とにかく、どんどん実

力を上げている彼女に期待しよう。
あの『エメラルド・ドラゴン』を世に送り出したバシ

ョウ･ハウスの新作RPG｢ドラゴン創世紀』(PC9801

シリーズ｡B／21発売予定)のアルバム化。アレンジ・

バージョンS曲、リメイク・バージョンB曲、オリジ

ナル・バージョン20曲という構成になっている。アレ

ンジ・バージョンの1曲目が上の『アクアレス｣と同じ

ような音使いだったので、もしやと思

騨
ったら、やはりアレンジ＆演奏はT・

K・Guillive｢氏だった。しかし、巳曲

目の曲が1曲目に来ていたら、絶対に
｡

蕊燕蝿癖~輿~¥蝉惠承.~辰霧燕一一蕊蕊…零"~錨鳶一一~~豪~"..零＆

I⑳ 誰かがあなたを愛してる

酋

１
１
‐
１
１
１ 雷……』‐垂唱観’”琴龍一”

901〒・ 臓軸鰯識奮婆輔鑿蹴熟:簿溌潔溌濁鵜識：

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

東芝EMI

CD

T“T-6617

2500円(税込〕

一

メーカー

媒体

品番

価格

備考

CD

F

Ｉ
」
ブ

B－OOO93

円(税込）

、サイズ・カラ

ロコ・ス

一付

テ､ン

媒体

品番

価格

備考

CD

A配G－4023

2600円(税込）

一

アポロン

＝Hローlpin巨配､雪＝
メーカー

媒体

キングレコード

CD

備考

初回のみ'6ページ

ｶﾗｰ写真歌詞ブ
7付

番

格

K1CS-23D

1000円(税込）

⑳
旦里一や｡全p■■■今弓纈蕊
.一＝一寧郡一…

識旦鯛鼎、謎為‘罐灘蕊議蕊蕊譲
メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

アポロン

、

A配G-4024

800円(税込）

一

媒体

品番

価格

備考

CDシングハ

KlDS－IO2

1000円(税込）

／

キンク・レコード



口
二11壱二.T

まこういち
え卜』によるオーケストラ入門織部蕊溌募』によ

ティーンを始めとする若い世代のなか

には、オーケストラ音楽を苦い薬のよう

に敬遠する人が少なくない。しかし、苦

い薬もスプーン1杯の砂糖で飲みやすく

なるように、ドラクエの曲なら苦手なオ

ーケストラ音楽も楽しめるようになるの

ではないだろうか。ビデオでは作曲者の

すぎやまこういち氏が交響組曲『ドラゴ

ンクエストⅣ｣の演奏を指揮するかたわ

ら、楽曲の魅力、金管・木管楽器、打楽

器に関するお話をしてくれる。ロンド

ン・フイルハーモニーの演奏もすばらし

く、純粋に音楽ビデオとしても楽しめる。

クエスラゴン
l咄

ウェンディマガジンの超人気美少女ゲ

ーム｢ピンクソックス｣のビジュアル・ソ

フトがリリースされる。なんと倉|｣刊号か

らB号までのレギュラー・シリーズにく

わえ、「スーパー～』｢～プレゼンツ』をふ

くめた作品を収録した3年間の集大成だ。

とにかく完壁なグラフィック集で、BG

Mが流れている以外、何のナレーション

もスーパーもいっさい入らない。いわば

美少女グラフィックのタレ流し状態だ。

少しおもしろ味に欠けるのは事実だが、

｢余計なもんはいらん／」というファンに

はいいかもしれない。

Ａ
冒
冒

繊瀧識

'黄金の目のケモノー
I､(TV版ｵﾘジﾅﾙ･ｻｳﾝﾄ急磐駕%ﾗ闇獺

PCエンジン･CD-ROM版ケーム

『コブラII』で3000枚の原画を描き上げた

漫画家の寺沢武一氏が、今度はOAVに

挑戦した。なんと、原作・脚本・絵コン

テ・監督と、1人で4役をこなしている。

物語は、妖術使い｢玉虫｣の手に落ちた佐

渡の城下町に、鋭い眼光をたたえた1人

の男が訪れるところから始まる。

狗力

ケーム・フリークの間でも人気の高い

｢三国志｣の劇場版アニメがビデオ化され

る。r三国志｣という物語は、まるで映像

化を拒むような壮大なスケールの－大歴

史文学ではあるが、今回、アニメーショ

ンの技法を借りて見事に映画への変貌を

とげている。その壮大さを支える点で､

卓越した音楽も一役買っている。

’

》
一

偽恩

ミ矩形波倶楽部、S.S、T.BAN

D◆料金：1日券3500円／巳日券6000

円◆問い合わせ：グローバルエンター

プライズ念03-3496-1341

■杉本理恵イベント‘|胄報

◆東京/B月23B(B):銀座山野楽器

本店7Fイベントスペース(11時～)※

問い合わせ→キングレコード・販売促

進課第一部窓03-3945-2114

◆大阪/B月25B(火):江坂ブーミン

ホール(12時～)※問い合わせ今キング

レコード大阪支店恋06-531-5224

◆名古屋/B月26B(水)栄･03(11時

～)※問い合わせ=●キングレコード名

古屋支店盃052-251-8691

-入場方法は、B／21発売のCD封

入のアンケート・ハガキにて発表。

■アレンジャーズ4tn．オーケスト

ラによるゲーム音楽コンサート巳

◆日時:9月15B(火・祝日)/13時30

分開場・14時開演◆会場：東急Bun－

kamu｢aオーチヤードホーール◆最寄

り駅：JR＆地下鉄・渋谷◆出演：す

ぎやまこういち、羽田健太郎ほか◆予

定曲目：シムシテイー、ファイナルフ

ァンタジーⅣ、信長の野望・武将風雲

録ほか◆料金:S席3000円、A席2500

円◆問い合わせ：日本アレンジャーズ

協会盆03-3498-1719

トライダーズ｣rヘクシオン｣｢アステリ

クス』のS作品をオリジナルで完全収録。

CD2800円。

★ポリスター

＜発売日未定＞"･…●(仮)スーパーリ

アル麻雀PⅣ=●新キャラ、ナナ、力オ

リ、ユウによるドラマと歌でつづるイ

メージ・アルバム｡CD2800円。

★ビクター音楽産業

<10月2旧＞････“●ソルバルウ(ビデ

オ)→人気大型筐体シユーテイングの

ビデオ化。ポリゴンを使ったリアルな

3D画像は、BGVとしても楽しめる

だろう｡収録時間等､詳細未定｡●(仮）

ビデオケーム･クﾗﾌｨﾃｨVol.B

→収録ケーム等、詳細未定。

＜秋頃＞……●(仮)ナムコ・ケームサ

ウンド・エクスプレスVol.7→収録

ケーム等、詳細未定。

★NECアベニュー

＜9月21日＞･･”･･●ドラゴンナイトⅢ

匡0超人気美少女ソフトのフルCD・シ

ンセなどによるアレンジと、オリジナ

ル・サウンドを収録予定｡CD2800円。

<10月2旧＞･･…･●(仮)バーデイー・

ベストキャラクターズ(ビデオ&LD)

→｢キヤル｣｢ジョーカー』を始めとする

バーデイーソフトの人気ゲームを収録。

価格等、詳細未定。

★アポロン

＜10月5日＞･･･…●大戦略工キスパー

ト今アスキーのスーファミ版ウオー・

シミュレーションのアルバム化。シン

セによるクラシカル・アレンジ5曲十

オリジナル完全収録｡CD2800円。

＜10月2旧＞……●交響組曲ドラゴン

クエストV～天空の花嫁～‐いわずと

知れたドラクエVのオーケストレーシ

ョン・アルバム。ゲームの発売が決ま

っていよいよ発売。CDE枚組3600円。

■第B回ファミリークラシックコンサ

ートードラゴンクエストの世界→夏と

いえば、ドラクエのコンサートだ／

◆日時:B月18B(火)/旧時開演◆会

場：渋谷公会堂／最寄り駅：JR＆地

下鉄・渋谷◆出演：FCオーケスト

ラ＆すぎやまこういち◆料金：S席

4000円、A席3500円◆問い合わせ：F

C事務局aO3-3446-7762

■ゲームミュージック・フェスティバ

ル‘92→今年もGM最大のイベント、G

Mフェスが開催される／

◆日時:B月22B(土）・23B(B)/16

時30分開場・’7時開演◆開場：日本青

年館(新宿区)◆最寄り駅：銀座線・外

苑前◆出演:22BJ.D．K.BAN

D、GAMADELIC，ZUNTA

TA/23BALFHLYRA、コナ

’
★ポニーキャニオン

＜日月18日＞･…･･●ストリートファイ

ターII,ヰカプコンのアーケード格闘

アクション『スト11,｣の攻略ビデオ。価

格は4800円。●達人王→東亜プランの

新作シューティングのアルバム化。ア

レンジ＋オリジナル＋SEコレクショ

ン収録。CD1500円。

＜10月7日＞“･…●ストリートファイ

ター1I.(LD)→g/18発売のビデオ

のLD版。価格等、詳細未定。

★キングレコード

<B月21B>･･･…●塊斗羅スピリツツ

ヰスーフアミ版アクシ三ンのフル・ア

ルバム化。オリジナル完全十魂斗羅シ

リーズB作のダイジェスト曲十M|、｜

アレンジ5曲収録。CD2800円。●工

スパードリーム～めもりあるくすと

～‐ファミコン版アクションRPGの

1と巴を完全収録。テレビCMに使用

曲も追加収録｡CD1500円。

＜9月26日＞…･･･●フ〆一ナ／南翔子

→10曲の『イース｣を中心とするボーカ

ル曲を南翔子さんが歌いあげる｡CD

3000円。●コナミ・ゲームミュージッ

ク・コレクションVol､5匡●『サンセッ

告

’

院軸黙灘灘鰡籍瀧穀競醗励鰕騎蝋臓瓢鰄9↑
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■
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~議鶴側,犠一~：‐議囑
-ズ蕊驚

鋪班,写、

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ビデオ

WPVL－81Il

各4900円(税込）

48分／カラーHi-Fiステレオ

LD

WPLL－8111

メーカー

媒体

口
叩 番

価格

備考

NECアベニュー

上・デオ

NAVL-l0007

3000円(税込）

30分／カラーHi

Fiステレオ

LD

NALL－l0021

3800円(税込）

30分／カラーCA

Vステレオ

聖

8/2jノ三国志ﾉ第一部英雄たちの夜明け＆;｢§
発売申ノ三国志/第一部英雄たちの夜明け;;'“’、”畷

一カー

媒体

ロ
叩 番

NHKVOOK

ヒデオ

」S朔一’2014

価格

備考

'3184円(税込）

45分／カラーHi

Fiステレオ
ご一

一一三

上‘クター音楽産粟

〕

gL-64

00円(税込）

メーカー

媒体

品番

NECアベニュー

ﾋーデオ

l州N-30UOl

1，
迄世

NALN-lDOO2

CD

NACL-l052

価謹格

備考
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MIDIアイテムlllテー ﾀ入力+ｴデｨｯﾄであつという間の曲作り-|
GTユーザー

・ソフト……r〃・SIOS」

(ビツツー、2万9800円）

・音源……PSR-500(ヤマ八、

7万7000円）

･MIDIケーブル(800円前後）

STユーザー

･MIDIインターフェイス『,u・

PACK｣(ビッツー、1万9800円）

あとはGTユーザーと同じアイ

テム(ソフト、音源、MIDIケーブ

ル）

MID|での曲作りは、たとえ

ばベースはこんなふうに、ピア

ノならこうと、始めに曲のだい

たいの感じをざっと入力し、そ

れを聞きながらバランスを変え

たり、音色を変えたりと、エデ

ィットをくり返して曲らしく整

えていく。こういった、おおま

かなところから手を付け、細か

いところへと移っていく作業の

前回までのおさら↓Nこオ
|(号数)回数’要

流れは、CGもそうだが、もの

を作るときの共通点なので、わ

かってもらえたと思う。この

MID|=度笠では1曲を作る流

れを4回に分けて、ひとめぐり

した。下の表に今までの内容を

載せたので見てほしい。回を重

ねるごとに、エディットの細か

い部分にふれていき、曲として

の完成度が高くなるようにもつ

ていったつもりだ。逆にそれほ

ど凝らなくてもいい、という場

合はほどほどのところで完成さ

せたってよいのだ。

ここで入力方法についてもう

1度復習。ちまちまと数値入力

するよりは、音がぬけてもずれ

てもいいからキーボードを弾い

て入力し、あとでいっきにエデ

ィットするほうが楽だし速い。

～

ハ､

ノ

＝

§剣

落玲

③このコーナーはMlDlを誌上j柊禽できる

“,；ようにと始めましたが、もし上にあるよう
吋廿、
ぎ なアイテムを持っていれば、実際に音を聞

"河､

、｛きながら確かめることができますIF

．､嬉亀MIDI機器って何？

〆等｡｡，卜欝胆腱副豊鰕'認
*崎

’ことによって、MIDIデータのやりとぷ

りをすることができる楽器、パソコン、
盛”、，

。J蓋至#電器雰電壽撹典恩延

蕊一．，、茎にもMID|ｲﾝﾀーﾌｪｲｽがついている。
三

、舟,麺'1
-ず延;

．．〈‘“．、MIDIでやりとりできること
､窓
－4

基本的には、音源(楽器)の何番目の音延｣~

‐f色で、どのタイミングに、どんな高さ
齢、．‘T

の音が、どのくらい強い音で、どのく
ﾄｪ1

らいの長さぶん鳴るのか、という情報。D5

と

キミ~ もう1つはM|、|クロックという時計一心.、

をもっているので、複数のMlD|機器

を同期させることができる。その場合、

：ﾒ，‐、薄のMID|ケーブルのつなぎ方は、親分
喝.'

になる機器のMIDIアウト、子分にな
一ゞ､.｡j"Iwg. る機器のMID|インにつなぐことによ

ず

＆・ムゾMって、子分は親分に同期する。
ペ

､y,
3,1氏.h

、供軋

ご
、可馳“.．

‐ず 封‘錨､､△司腫i-

，これだけ知っていればMIDlなんてかんたん
r同

点 曲のデータを作る手順の流れ

テレコ感覚でリアルタイムレコーディング

》おおざっぱにデｰﾀ作成

(4月号）

第1回

MIDIで何ができるのか、

とにかく演奏情報を入力してみる

(5月号）

第P向

前回入力した
データを聞きながら 写

①おおまかなｴデｨｯﾄ(音色バﾗﾝｽなど）
②こまかなエデイツト(1音1音に対して）
④楽器の鳴り方をシミュレート

＋

音に深みを持たせるためのエフェクト

違う環境で作られた曲のデータをMS
Xで読みこんだり、自分の楽器用に、
そのデータの設定等を変える方法

エディットして(B月号）

第国向

エ
ー
テ
イ
ツ
‐
ト

曲らしく整えていく

＋

さらに曲らしく
聞こえるための方法

弓
回
月
４

ロ
ー
弟

(B月号）

第5回

’違う環境で作られた曲の
データをMSXで聞く’

サウンF・シアター“ディスクについて

今回やっと投稿作品を付録ディスクに収録す

ることができました。埼玉県くりやっかあ

作｢この非常に特殊なMIDIの使い方をプログ

ラムて楽しんでください。なお部屋を暗くし

てヘッドホンて聞くとよいでしょう……｣｡ち

ょっとおもしろい作品です｡MIDIケーブルを

接続したらBASICモードでRUN"BLAC

K-R.MID''リターンて始まります。

作品名,TheBlackNight
ファイル名BLACK－R.MID

対応機種A1GTorA1ST+｢鰹・PACK」

ファイルの種類高速モードBASIC用MIDIプログラム

必要な音源(楽器)ICM－曰皀L

」

--92てとりおしとり★MIDIｲﾝブﾘﾒﾝﾃーｼｮﾝﾁｬーﾄの見方補足①ﾓード★ﾓード1//ｲﾝの場合は送られた情報はﾁｬﾝﾈﾙに関係なくすべて受け､ｱｳﾄはベーシッ録,､
道場｡紺碧騨静痴箕蝋湾荏離蹴ま嚥藤帯I鴎喫噸聴紐腿難噸餅いうあ護り鬮途急一器

㎡互,
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MIDIインから入ってきた信号をその

まま送り出す端子。ただし、無制限に

多くの楽器を数珠つなぎにすると、

M|、|信号が劣化してデータを送るタ

イミングが遅れてしまうので、数台の

楽器をつなげる時には便利な端子だと

思っていたほうが間違いない。

MIDIケーブルのつなぎ方もいろいろブ
つなぎ方を変えることによって、

どういうことができるのかを確

かめてみた。下の図のとおり、

Mファンのアイテムだって限り

があるけどSとおりのつなぎ方

ができた。前にも述べたとおり、

MIDIインターフェイスは、ア

ウト、イン、スルーの3種類。

MID|機器はMIDIケーブル

でお互いにつなぐことによって、

初めてMID|の機能(通信機能）

である演奏|胄報のやりとりなど

ができるので、1台だけではそ

の機能を使えない。ずいぶん前

の話だが、MID|はイイ音がす

る……と勘違いしていた入がい

たらしいが、MID|自体は音源

ではないのだから、そういうこ

とはない。

GTkaST+『〃・PACK』は

MIDIインターフェイスを持っ

ているので、それらのユーザー

はMIDI機器を持っていること

と同じだ。そこで、ケーブルの

鰊
諮
繩

捗
凸
志
野

★
い
い
本
み
つ
け
た
★
④
サ
ウ
ン
ド
・
レ
コ
ー
デ
ィ
ン
グ
・
マ

響
関
係
と
多
遥
這
ス
コ
ア
・
マ
ガ
ジ
ン
（
ヤ
マ
ハ
、
月
刊
５
５

１
．
Ｔ
ｌ
Ｃ
Ｋ
ほ
か
５
曲
ほ
ど
解
説
付
き
で
、
ま
た
人
気
グ
ル
ー
プ

限りあるアイテムでもケーブルのつなぎ方によっていろいろできる§

＊限りあるアイテム

-Mﾌｧﾝのｱｲﾃﾑだってこれっぼっち

⑪八一ドGT

②ソフト〃・SIOS

④音源PSR-501,CM-32L

④MIDIケーブル巳本

ガ
ジ
ン
（
リ
ッ
ト
ー
ミ
ュ
ｉ
ジ
ッ
ク
、
月
刊
８
２
０
円
）
。

９
円
）
名
前
の
と
お
り
、
ス
コ
ア
が
た
く
さ
ん
載
っ
て
い
て
、

の
イ
ン
タ
ビ
ュ
ー
等
情
報
も
多
そ
う
。

★音源＝楽器のこと

★STユーザーは｢〃･PACK｣を使用することに

よってGTと同じことができる

★rMIDIサウルス｣ユーザーも、ケーブルのつな

ぎ方は同じなので、自分の環境にあてはめてやっ

てみてほしい

★PSR-500は鍵盤付きの音源

★CM-32Lは鍵盤のないモジュール型音源
ﾛ■ 』

夕

。
．
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こ
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プ
ロ
っ
ぽ
い
感
じ
で
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た
と
え
ば
妬
号
で
は
「
海
ね
こ
」
ス
ピ
ッ
ツ
、

PSR-Soo

＃
可

仁

■⑳ SlOS
M－32L
のデータをPSR-500,
で巳台同時に喝らす

★音源(PSR-500、
CM－32L)のならび順ｷf栗旛譜3M_’

「
恋
を
し
よ
う
よ
Ｙ
ｅ
ａ
ｈ
ノ
Ｙ
ｅ
ａ
ｈ
ノ
。
」
リ
ン
ド
バ
ー
グ
、
「
：
ｉ
Ｎ
Ｈ
Ｅ
Ａ
Ｖ
Ｅ
Ｎ
…
』
Ｂ
Ｕ
Ｃ
Ｋ

，
必
聰
ゞ
、
一
ゞ
公
舎
‐
私
琿
噛

魁

“
』
ｆ
、
芋
塙

〆

〃
岬
卿
隅
鴫
＆
田
少
桝
…
泌
可
』
へ
、
ｆ
ｒ
作
鵬
脳
》
”
‐
怪
１
１
‐

蹄
・
‘
、
１
噸
，
汁
〃
悪
“
，
＃
‐
事
〆
舜
‐
一
‐
‐
、

”
‐
、
！
事
ｒ
尋
Ｊ
・
＄
亀
巻
雲
瓜
、
心
噌
・
等
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淨
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毒
』
巽
一
割
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今

げ
、

Ｉ
Ｆ
、
且

槌
、

エ
フ
ェ
ク
タ
ー
の
原
理
と
使
い
こ
な
し
、
続
‐
楽
器
セ
ミ
ナ
ｉ
、
そ
の
他
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
打
ち
こ
み
関
係
、
音
べ

鵜 はどちらでもよいが、
PSR-500にはTHR

U端子がないので、こ
の場合は左のとおり

32Lの音のみ鳴る

つなぎ方1の発展型でCM-32L

の音色を鳴らしながらデータ入力

て’きる｡親分側のPSR-500でチャ

ンネル、F〃･SlOSでスルーオン
を設定すること。

PSR-SOO
／Ⅳ

岬
令
■ 合 データがて‘きあがっている状態な

らこれがいちばんたくさんの音を

鳴らすことができる｡PSR-500は

受けるチャンネルのオン・オフが

可能なので、このつなぎ方はチャ

ンネルによっては2台鳴らしたり、

CM－32Lのみ鳴らしたりできる。

OUT
THRU

溌 +/し賊えの両コモ
スルーオンにする

/Ⅳ 〆

倉OuT 2台の音量バランスは各ボリュー

ムのツマミを使うと楽。

ｌ
④
“
．
Ｓ
‐
Ｏ
Ｓ
の
ス
ル

ー
オ
ン
の
ア
イ
コ
ン

F
I

三三ヨllIl｛1!{'‘･器三111（

I

謹婁
0

｜’PSR-Sbo 十〃S/OS
＃~

犀I

★MIDIインプリメンテーションチャートの見方補足②コントロールチェンジ★ピッチ・ベンダー以外のMID|楽器のコントローラーに関係する情報のことで、
モジュレーション・ホイール、プット・ペダル(ボiノユーム・ペダル)、メイン・ボリューム(ボリュームのつまみ)、ポルタメント、ブレス・コントロールなどがあ
る。楽器のコントローラーにはそれぞれコントロールナンバーが付けられていて、ほしい機能を自由に言錠できるようになっている。

93てと‘)あしとり
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i識讓蕊薑■lⅢ回職憲鯛に剛旧吋ﾝ刈卿デー勤員好.-卜MID|機器には必ずMID|インテーションチャートの書式自アンでは少し項目(水色の部分）

アフタータツチ｡対応している音色をンプリメンテーションチャート体もMID|規格で定められていを足して見やすくしたつもりだ。
蘇る珪爵昔誰震匿がﾏﾆｭｱﾙに付いていて､そるので､数台の機器の内容を見下の表を見てほしい｡送信受
ことができるのは、ごく一部の高額なの機器ではどんな情報のやりと比べるときにもわかりやすいよ信、備考の項目に分けられてい

楽器のみで､ふつうはミの音だけ変｜りが可能なのかを明らかにしてうになっている。ることがわかるだろう｡特に自
I化させようとしても、ドミソぜんぶが｜いる。これを見ることによって、初めてMID|インプリメンテ分の楽器が使えるコントロール
｜変化するので注意がいるかも。MID|の対応度がひと目でわか－ｼｮﾝﾁｬーﾄを見る人にもﾅﾝバーを知りたいときはこの

｜るのだ｡このMIDIインプリメわかってもらえるように､Mフ表を見れば竺首篇蕪だ。

!|MIDIインプリメンテーションチャートを見ればMIDIの対応摩がわかる〃
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錘

メ テーションチャートを見ればMIDIの対応度がわかる〃－－－応，
注意⑪MIDIインプリメンテーションチャートは書式が定められていますが、Mファンではわかりやすくするた

めに口の欄をBつに分けました。本来ならその部分は1つの欄です。

②ロはPSR-500が特別に巳種類の機能を持っていますがふつうの楽器は1つの欄に混副語.s1g
MlD|インプリメンテーションチャートVersion:1,0

右の表の見方の補足

（※各ページ下のてとりあしとり道場

にさらにくわしい説明を載せておく）

○ベーシックチャンネル

〈電源ON時>初期設定値。〈設定可

能>変更できるベーシックチャンネ

ルの範囲。

○モード／1～4までの4種類ある

く電源ON時>最近の楽器ではほとん

どがモード日または前の状態をメモ

リーしたもの。〈メッセージ>ポリ、

モノ、オムニ・オン、オムニ・オフ

のうち使用できるもの。〈代用)モー

ドメッセージを受けたときに代用し

て送る場合｡(※メッセージ､代用は

最近の楽器では特に気にしなくても
卜1，、

ふし1ノ

○ノートナンバー／情報としてやりと

りできる音の高さの範囲

く音域>実際に発音可能な範囲。

○ベロシティ

〈ノート・オン>鍵盤を押したときの

強さの範囲。（※ノート･オフはほと

んどの楽器になく、高価な楽器や機

器のみ）

○アフタータッチ／鍵盤を押している

ときにさらに押し込むと変化が得ら

れる音色の場合。

〈キー別>(ほとんど存在しない）〈チ

ャンネル別>普通これに対応。

○ピッチ・ベンダー／ピッチ・ホイー

ルに対応しているかどうか。

○コントロールチェンジ／対応してい

るメッセージナンバーと機能

○プログラムチェンジ／送受可能数

く設定可能範囲>実際の音色数。

○工クスクルーシブ／各メーカー専用

にやりとりするためのもの

○コモン／シーケンサ、ドラムマシン

に関係するメッセージ

○リアルタイム／同期用メッセージ

〈クロック>タイミング。〈コマンド〉

スタート。

○その他

くローカルON/OFF>OFFにする

と鍵盤を弾いても音が出ない｡<オー

ル・ノート･オフ>チャンネルで発音

中の音をすべて止める。〈アクティ

ブ・センシング>一定時間以内に

MIDIメッセージが送られてこない

ときは発音中の音をすべて止める。

〈リセット>システムリセット

○＊＊……項目に無関係なとき

受信
ファン

クショ
ン…

備考送信
リモートコント

ロールモードMID｜情報 情報の種類 マルチモード

1～16チャンネル(※巳）
1～16チャンネル(※巳）

電源ON時

設定可能

1～16チャンネル(※1）

1～16チャンネル

ベーシック
チャンネル

(※巳）
×

×

(※巳)(xS)
×

×

電源ON時

メッセージ

代用

モードB
×

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊
三モード

0～127

＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊

0～127

0～127(※4）
ノートナンバー 音域

O9nH,V=1～127

×9｢1H,v二0

○9nH,V=1～127

×9nH､v＝O0r8nH

ノート･オン

ノート･オフ
ベロシティ

キー別

チャンネル別

×
×

×
×二二アフタータッチ

ピッチ･ベンダー ○(※5） ○(xB) ○(xS) 7ピｯﾄ分解能

○
○
○
○
○

ビブラート

ボリューム

パン

サスティン

リバーブデプス

1

7

10

64

91

×
○
○
○
○

コントロール

チェンジ

プログラム
チェンジ

○0～99(※7）
0～99

○0～99(※7）
＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊＊設定可能範囲

工クスクルーシブ ○(xB)○(xB) ×

ソング･ポジション
ソング･セレクト

チューン

×
×
×

×
×
×二コモン

’
クロック

コマンド

○
○

(xg)

○

×
×二三ﾘアルタイム スタート/ストップ

ローカルON/OFF

オール･ノート･オフ

アクティブ･センシング

リセット

×
○
○
×

×
×
○
×

二二

二二
その他

備考※1:記憶させることが可能です。

※巳:チャンネルごとにオン/オフ指定が可能です。

※B:マルチティンバー､ダイナミックボイスアロケーシヨン。

．※4:高域で汗弦壷に産き換わる音色もあります。

※5:パネル上のビッチベンドレンジによって､異なった範囲の値を送信します。
例)ピッチベンドレンジ12の場合:00H､00H～7FH､7FH

ピッチベンドレンジ1の場合:3CH､3AH～20H､45H

※B:パネル上で設定したピッチベンドレンジを適用して発音します。

※7:0～99に対しては音色番号0～99がそれぞれ対応します。

※B:ページメモリーのパルクダンプ。

※S:内部クロック/外部クロック切替可能

ｅ
Ｐ
Ｓ
Ｒ
ｌ
５
０
０
は
と
て
も
か

し
こ
か
っ
た
…
…
正
直
な
感
想

モード1：オムニ･オン､ポリ

モード日：オムニ･オフ､ポリ

モード巳：オムニ･オン､モノ

モード4：オムニ･オフ､モノ
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胄胴の亙裡性はあまりｱﾃにならない－｜完す酵ｲｽｸのﾌ訓_ﾏｯﾄ,1
前回違う音源用に作られた強さに間こえて､B社の楽器のたとえばA社のS番の音色はピ(初期化であり､そのデｨｽｸを使う機

曲のデータのやりとりについて方は強く聞こえすぎてキツくなアノでもB社のB番はベースだ器に合わせたワクぐみ、書式にすると
｜いう意味なのだが、GMフォーマット、

ふれたが、前にもいったとおり、ってしまう．.…･ということもあったりする。

。“圖篝……モ議せ…そ…“〈藤勲呉櫛|講議蕊鮮MIDIの演奏|胄報のやりとりは、りうる。下の図にかんたんな例

タイミング、高さ、強さ、長さというものはメーカー独自で開ということで音色などの最低限うこと。

等を数値で相手の楽器に知らせ発した発音方式を使って鳴らすの互換性を持たせた楽器が、最

‘もの葱のだ｡だか昼たとえ鶏圓騨震菖藤雪挿鰐稟gM弱｜ばある音を90という数値の強さ

（ベロシティ)で鳴らすというデが違うのであたりまえなのだ。対応の楽器だ。これらの楽器ど’
一夕を送ったとしても、それをまして、音色はプログラムナンうしは同じ演奏データを同じ音

受けるA社の楽器の音は普通のバーという数値で指定するので、色で聞くことができる。
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こういうこともありうる〃（例)べﾛｼﾃｲ(強弱）

’，2711

GMフォーマットとは
ム音はノートナンバーのうち

47音色、音色は番号・数・種類

固定で128音色、コントロール

チェンジ、ピッチ・ベンドの指

定の仕方などがおもである。

GMフォーマットに準拠した楽

器にはGMのマークが付く。ま

たGSフォーマットというのも

あるが、これはローランドとい

うメーカー独自のもので、それ

に対応しているローランドの楽

器どうしならGMフォーマット

よりも細かいやりとりができる。

GeneralMIDISystemLevel

l(通称ジーエムシステム･レベ

ル1）というのが正式名。MlDl

音源(楽器)用に作られた仕様

だ。コンピューターミュージッ

クを手軽に楽しむ層をターゲッ

トにしているため、音楽データ

は聞くだけ、という立場にも便

利なように作られた仕様で、比

127

較的低価格の楽器が対応してい

る。GMフォーマットの内訳は、

同時発音数、10チャンネルはリ

ズム用チャンネルに固定でリズOA社の場合1270B社の場合127

｜’蠅晩ｳｴｱﾂー↓窪とめ

M|D|での曲作り十αはひとM|DIが楽しめるように進めて品の形式を決める。作品には必IMID|インターフェイスとシーケンス
とおりできたので、今回でGTいくつもりだ。そしてもう1つ、ずプログラムナンバー(音色番ソフトのパックで、リズムを含めてg
フォーラムとしてのMIDI三度プロの現場でMID|をガンガン号)、各トラックの内容(メロデトラック(9種類の違うチャンネルで

笠はおしまい｡付録デｨｽｸに使っている早坂先生に音色別イーとかギﾀー とか)､ﾘズﾑ音｜盲を同時に出せるということ)使える。

入れたデーﾀは､みなさんの役（楽器音別)のMIDI打ちこみテ(C､DBなどの各ﾉーﾄナン|W:,6:'万9800円。
槁作品のなかから選んだので、クニックを伝授してもらう予定バーに割りふられている音)､． GTまたはST+"･PACK用のシー

ぜひ、アイテムのそろっているだ。今までどおり、質問、ご意ントロールチエンジの内容、ベケンスソフト。16トラックあり、ほと

人は聞いてほしい。見、投稿作品などいつでも受けンド幅など使用しているものをんどのことができる上級版。
ターボR用、巳万9800円。

次回からは、ワクを広げて付けるのでヨロシク。明記して添付すること。それを
●〆・PACK

MSXでのMID|ということで、それから、違う音源用に作ら見ながら各自の楽器用に設定を MID|インターフェイスとMID|拡張

今までにみなさんから戴いた質れた演奏のデータをだれでも間し直せば、だれでもある程度まBASIC･ROM、256バイトの拡張

問などを参考にして、さらにくことができるように、投稿作で再現できるからね｡RAMが内蔵されておりターボR専用。
GTに装着するとMIDIインターフェ

」．問い合わせ03-3479-4558

てとりあしとり☆MIDIｲﾝフﾘﾒﾝﾃーｼｮﾝﾁﾔ王の舅方繍足④楽器に実際に必要葱こと☆匝罎受ともﾁｬﾝﾈﾙ設定幡自蜜か｡騨書域の広さ｡ただし.たとえばく-･:Jjb
道場鰯;繍鵲欝灘灌篤鰯懸肘鐵躍鞭織筧:謹誰鞠窺纈亨縣謹諏陛数など良卜
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6月号で紹介した『“・NOTE』が発売になって、
内容が明らかになった。前に紹介したときと大き

く違うのは①『狸･SIOS』の必要なしに、それだけ
で演奏できる。つまり、入力手段が楽譜であるシ

ーケンスソフト。醗詞などの文字(英､数､ひら

がな､カタカナ)の入力が可能③直直ハードコピ

ー(画面に表示されているそのまま)のプリント

アウトが可龍④プログラムチェンジ、ピッチベ

ンド、コントロールチェンジ、などMIDI関係はほ

とんど対応。⑤データディスクにユーティリティ

ーとしてr鰹･SIOSJへのコンバータが付属……な
どo2万9800円、発売中。

｜
，
雄
一
一
！
一
叫
一
、
一
一
魁
ｈ
》
Ⅷ
叩
Ｐ
刈
憤
ｙ

一
一

岬
郷
脚
坤
一
垂
鋤
茎
×
詐
唾
昌
霊
翻
騨
画
回

岬
妬
廻
ゞ
汕
卯

、

各
設
定
の
四
訳
、
‐
そ
れ
か
ら
各
ト
ラ
ッ
ク
全
日
色
）

ロ
可
、
そ
り
．

字

処
Ｉ
宮

ｌ
ｆ
ｆ
罵
岬
群
華
那

鬼顎
イー田
､

； 熟
lとり

凸鞄』



ﾖマ
一一一~,…,‐一

I
｜

I
塒
釦
礒
ロ

↓
二
・
弾
辮

蕊
手
可

評
溌
〆
溌

箪鑓
蝿葦

瀞.､,、搭醇蕊･か、､"蕊

』
．■

､や

難■

』≦

、

静

ゲームミュージック、ロック、

ポップス、ソウル、ダンスミ

ュージック……ビープ音しか

聞こえないパソ通が人と音楽

を結び付ける。

尊夢『串'

蝉Eパ
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人とパリ通と音楽と
『 －口に「音楽が好き」といっ

ても、いろんなジャンルがあっ

て、いろんな曲があるわけで、

それぞれ自分の好きな曲がイチ

好きな音楽、ふだん聴いている

音楽は何ですか？

Ring.ゲームミュージック、

プリンセスプリンセスの｢ジャ

ングルプリンセス｣、「ヴァイブ

レーション』かなぁ。

Ainジャンルはおもにゲーム

ミュージック。歌謡曲なども聴

きますが、アーティストや曲名

などは1曲だけというわけでは

ないので……。

ゆじ邦楽一辺倒です。あ、で

も演歌は除いてください(笑)。

しかもかなりかたよってますね

(苦笑)。具体的には中島みゆき

(－同うなずく)。ここ巳、B年

は昔ほどの熱はありませんけど、

ぼく､がいちばん最初にレコード

を買ったのが『予感｣というアル

バムでした。そして、最近は久

石讓。ごたぶんにもれず、一連

の宮崎アニメの音楽に感動した

のがきっかけです。あの特徴あ

る感動的な旋律に八マってます。

アルバムrillusinn,のB曲目
えいこ･）

rオリエントへの曳航』なんかと

ってもおもしろいです。ほかに

は大野雄二(『太陽にほえろ』と

か｢ルパン三世｣など)のも好き

ですね。

ドラキングむう、おいらはほ

とんどゲームミュージックが好

きなんですが、最近友人の影響

でチャゲ＆飛鳥がすごく好きで

し｡好きな曲は｢BIGTRE

E』です。
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バンとか思っているに違いない。

今回、音楽関連のフリーウェア

を探究してみて（99ページ以降

参照のこと)､それらを作りだし

た作者はどんな人で、どんなこ

とを考えているのだろうという

のが気になった。気になりだす

と、解明せずには眠れない性分

なので作者たちを集めて座談会

を企画してみた。そして、いち
きょうふし人しん

ばん興味津々だった｢どんな音

楽を聴いているのだろう？｣と

いう質問から、誌上座談会はは
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★QUARTER-NET

ｱｸｾｽ電話番号：0258-82-4543
所在地：新潟県小千谷市
シスオペ：れっしよ

●通信制御手順

文字コード：シフトJlS

通信速度：300/1200/2400bps
通信方式：全二重
データビット長:Bピット
パリティー：なし

ｽﾄｯブビｯﾄ:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御:おこなわない(SOFF）
MNP:ｸﾗｽ5まで対応
ケストlD:GUEST
ケストパスワード：なし

ケスト利用の制限:特になし
オンラインサインｱｯブ:あり
●プロフィール
回線数：1

運営時間:21:00～3:00
会員数：29人(92年7月現在）
開局日：1991年11月19日

入会方法:ゲストでアクセスしてｵﾝﾗｲﾝｻ
ｲﾝｱｯブしてください

★Equal-NET

ｱｸｾｽ電話番号:0196-54-1202
所在地:岩手県盛岡市
シスオペ:ゆ－た）

●通信制御手順
文字コード：シフトJIS

通信速度:300/1200/2400bps
通信方式：全二重

データピｯﾄ長:Bビット
パリティー:なし

ストップビット:1ビｯﾄ
フロー制御：おこなう(XON）
ｼﾌﾄ制御:おこなわない(SOFF）
MNP：クラス白まで対応
ケスト|D:GUEST

ケストパスワード：なし
ケスト利用の制限：特になし
ｵﾝﾗｲﾝサインアップ:あり
●プロフィール
回線数：1

運営時間：21:00~7:00
会員数：72人(92年7月現在）
開局日：1989年12月17日
入会方法:ｹｽﾄでｱｸｾｽしてオンラインサ

インｱｯブしてください

☆あめねっと

アクセス電話番号203-3752-5316

所在地：東京都大田区

シスオペ：AME

●通信制御手順

文字コード：シフトJIS
通信速度：1200/2400bps
通信方式：全二重
データビット長；Bビット

バﾘﾃｨｰ:なし

ｽﾄｯブピｯﾄ:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：クラス巳まで対応
ケスト|D:GUEST
ゲストパスワード：なし

ゲスト利用の制限：一部ボード見られません

ｵﾝﾗｲﾝｻｲﾝｱｯブ:あり
●プロフィール
回線数：1

運営時間：24時間

会員数：28人(92年7月現在）
開局日：1992年4月1旧

入会方法:グｽﾄでｱｸｾｽしてオンラインサ
インアップしてください
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今月は6局の草ネットを紹介。

こうして見ると、MSXのネット

もけつこうあるな～と思う。ただ、

24時間運営しているところはすぐ

ないので、アクセスする人はくれ

ぐれも時間には注意して〈松そ

れから、時間内でも3，4回コー

ルしてもつながらないときはさっ

さと切るようにしよう。夜中に電

話を鳴らされたら迷惑だもんね。
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熱蕊鷺、増"h｡｡Oちょっと解説d96
音楽著作権とパソ通について音楽著作物(曲や詩)は日本音楽著f梓匡協会(JASRAC)がほぼ-括に管理している。曲や詩の一部もしく

は全部を使用するときはJASRACに申請して著作権料を支払わなければならない。F洲音楽館によく『日ｵ箸楽著f罐協会許諾第○○○

号｣と力書いてあることがあるけど、あれが著作権料を支払って使用しています、という印なのだ。→
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AinさんAInさんとドラキングさんのいる

ﾛ辮鵜票饗…■望瀧職舅
ｹｽﾄ|D:GUEST､運営時間:24時間う、現在は作る立場になっている

ので、プログラムの感想がもらえ

I 1
作っている。ゲーム好きでほとん

Uだ夕のドキュメントのなかでその どのエンディング曲で感動してし

り、曲の宣伝をしてもらうという考まうそうだ｡MIDIはGTを買った

うやえはどうでしょうか。ダウンしら考えるということだが……それ
はいつ？

た音楽データを聴いてみて気に

号を入ったので、そのアルバムを買 ゆじさん
'いつたというのはよくある話です。もう’っのFM音源ドライバー
フかゆじぼくの希望としては、原rOPLLdriver』を使って数々の

盲発作者の名前なりを何らかの形で オリジナル曲を生み出している。

パソ通をはじめて、MSXの世界
1で音楽データに明示すれば従来通

が広がったというのをいちばん感
こいり自由にアップロードできるよ

じるそうだ。曲の感想が聞けるの

Aパうになってほしいと思ってますがうれしいとも。また、今は積極
〕まが、今のところはJASRAC的にMID|をやる気はないという。

亨囲さんの出す結果を見守りたいと
Ring"さん

そ思ってます。
OPLLdriverの作者。ディグダグ

三入Ainとにかく、一刻もはやく に感動してゲームの世界へ引きず

ころ明確な答えがほしいです。それりこまれたそうだ6全国各地の同

より、から実験が行われていない草のじ趣味の人達がお互いに刺激を受
けながらプログラムや音楽を作っ)。根ネットなどでは現在のところ
ていくことができるというのが、

ﾌンどのように扱えばいいのかその
パソ通の特徴だという。

｢か辺のところも知りたい。
→

ノノ

◆第1回フリーソフトウエア大賞F権
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オがない場合にはふと浮かんだ

メロディをノートに書きとめ、

そこから構想をふくらませるや

り方で作っていきます。

ゆじぼくはまず、鍵盤楽器を

気のむくままにたたいて、いい

なと思う旋律やコードが見つか

ったらそれを足がかりとして発

展させてゆくというのが多いで

す。リズミカルな曲を作りたい

なと思っているときはリズムパ

ターンの作成からとっかかりま

す。シーケンサで大まかな雰囲

気がつかめるまでできたら、そ

れをMMLに直してMSXに入

れながら同時にこまかなところ

まで仕上げてゆきます。かなり、

行き当たりばったりです(笑)。

最後に音楽著作権や有料ダウン

ロードについてどう思いますか

Ring.現在、ネットにアップ

されている音楽データは著作権

のある音楽を完全にコピー(録

音)したものではないはずです。

この不完全なデータから著作権

料を支払わせるより、音楽デー

コンピュータ・ミュージックを

はじめたきっかけは何ですか？

ドラキングなんとなくPLA

Y文で音をならしているうちに

のめりこんでしまったかな。

AinFM音源やMMLの使い

方を覚えたから。

Ring.ゲームミュージック

を演奏させてみたかったから。

ゆじ最初は好きな曲を自分で

演奏してみたいと思ったこと。

しかしながら、何の知識も技量

もなかったので、MSXのPL

AY機能に目を付けてプログラ

ミングで演奏させたのが音楽す

るようになったきっかけです。

作曲するときはどうやって作っ

ていくのですか？

Ring.最近の例でいうと、ア

スキーネットのプールサロンで

進められているプロジェクトに

｢水龍の宝珠(通称TSW)｣とい

うゲームがあるのですが、これ

に曲をつけるときはインスピレ

ーションがわいてくるまでシナ

リオを読み続けました。シナリ
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●大賞

●選考委員特別賞
くジャンル部門賞〉

｢LHa』吉崎栄泰
rish｣石塚匡哉

6月20日、付録ディス

クでもお世話になって

る『LHa｣が｢フリー

ソフトウェア大賞｣に

選ばれた。これは優秀

なフリーウェアを讃え

ようというもので、受

賞作品は左の通り。残

念ながらMSX用のソ

フトは対象にならなか

ったが、次回に期待。

●通信ソフトウェア部門賞
次席

●ユーティリティ部門賞

rWTERM｣井上博嗣､関口潔
rEasyTERM｣蔭山雅昭
rBDlFF｣T､Tanaka
rD1ET』松本孝(TeddyMatsumDto）
｢FD｣出射厚
rLV｣KATO
｢xsc｢ipt｣岡俊行
rSupe｢Depth』森栄樹､二木康夫
該当作品なし

｢MiMPI｣斎藤樹、おんちゅう

r点邦ｸﾘー ﾝｴデｨﾀー BAS巳OKlYO債康信）

●ｱﾐｭｰスﾒﾝﾄ部門賞
●ダﾗﾌｨｯｸｽ部門賞
●音楽部門賞

●社会部門賞

了":瀬戸内海ネット

アクセス電話番号：0878-92-4141

所在地:香川県香川郡直島町
シスオペ：土井勉

●通信制御手順
文字コード：シフトJlS

通信速度：3卯/1200bps

通信方式：全二重
データピット長：Bビット
パリティー：なし

ストップビット:1ピｯﾄ

フロー制御：おこなう(XON）

シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP：非対応
ケスト|D:GUEST

ゲストパスワード：なし
ケスト利用の制限；一部ボード見られません
オンラインサインアップ:あり
●プロフィール

回線数：1

運営時間：23：00～5：00

会員数：0人(92年7月現在）
開局日：1992年4月1日
入会方法：ゲストでアクセスしてオンラインサ

インアップしてください。注意、呼び出し音は
a回以上鳴らさないでください。

騨

毅

'★ふるむ－んねっとわ－<くらぶ

アクセス電話番号80562-44-2596
所在地？不明

シスオペ：じまこ

●通信制御手頗

文字コード：シフトJlS

通信速度:300/1200bps
通信方式：全二重
データピット長：Bビット

パリティー：なし

ストップビット:1ビット

フロー制御：おこなう(XON）
シフト制御：おこなわない(SOFF）
MNP:ｸﾗｽSまで対応
ｹｽﾄ|D：0
ケストパスワード：なし

ゲスト利用の制限：一部ボード見られません
オンラインサインアツプ:あり
●プロフィール

回線数：白
運営時間：24時間

会員数：30人(92年7月現在）

開局日：1992年4月25日
入会方法：ケストでアクセスしてオンラインサ

インアップしてください

<各特別賞〉
●非DOS部門賞「GomTalk7』五明正史

念ながらMSX用のソ次席rdisinfectant｣JohnNo｢st8d

●送受信ｲﾝﾀｰﾌｴｲｽ賞『BPL｣ﾌｲﾝﾛｰﾀﾞフトは対象にならなか
『Transit｣株式会社アスキー

「Quick-VAN｣KAlSERったが、次回に期待。
たもやん

paku
s･kasai

●ネットワーク別・特別賞

･ASCllNET特別賞rxsc｢iptJ岡俊行
･NlFTY-Serve特別賞rLED』栗田厚
･PC－VAN特別賞rHGLOG』<HG）
･ﾏｽﾀｰﾈｯﾄ特別賞rJ－MacgB』飯塚豊
･日経MlX特別賞rTA□L』日経MlXgame会議

proJect.aチーム
●ﾌﾛﾝﾃｨｱ賞rJSHOT｣hassan

rK1-She||』石野恵一郎
rNlnJaTe｢m』有座道春
rSlM｣T･Tanaka
rhisto｢y』岡俊行
rテキスト印刷ｿﾌﾄPRT

（ﾌﾘｰｳｴｱ版)』豊鴫久道
⑧元ロータス社(米)社長rディレクトリ・メンテナー(DM)』

※敬称略北村敏彦ケイボアさん佑)から祝
福される吉崎さん(左）

ご学

一定のルールなりが確立されているのだカミパソ通は新しいメディアということも

難蝋、蕊端
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印刷物や録音物には使用料というの力決まっていて－定のルールなりが確立されているのだカミパソ通は新しいメディアというこ

あって、そういったものが決められていなかった。そこで現在､大手ネットとJASRAC力洪同して音楽著作物に関する実験をやって
、

用状況などを調べているのだ。この結果利用料金などの設定などが行われるものと推察される。
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今月の目玉.比巫からでき量G里FDBlvEl
今月はrc－DRlVE｣につい

て紹介しようと思う。

，ここで、あつれ－？と思う

人もいるんじゃないかな。じっ

は、c－DRlVEは3月号でも

紹介しているのだ。そのときの

c－DRlVEは、ゲーム專用ネ

ットだったので專用モデムとマ
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ニュアル

ならなか

項目が増え、リンク

らば、誰でも参加で

なったのだ。

を、別に買わなくてはここでc－DRl

った。

でも、今回からリンクスのメ

ニューのなかにc－DRlVEの

い人へ、

DRlVE

ちよっ

とは、

けめぐる、ネッ

③メインメニューの'3番にc-DRlVEの項③レースの結果は、この｢URCofficiaIpress｣をダウンロードすること

目が増えたのだでわかる。タイトル直面がとてもきれい

スの

きる

会員なケーム。参加者は、自分

ように

VEを知

と解説。

宇宙を舞

トワーク

台

らな

C－

に駆

を
ジ
し
た

船
一
そ
し

エディットし、

を1か月かけて

Bつ

走破

て、いちばんはやく

の宇宙

のステ

する。

ゴール

人の勝ちというものだ。

会員なら、

レースてみてはいか

－度は参

がかな？

加してみ

③そして、その中身だ。ちょっとシンプルな画面ではあるが、レース
の順位や、レース状況の実況が入っていてなかなか楽しい
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MSX･恥Nのボー ド★めいおうせい通信

今月(S～7月)はLlNKSの

方にお願いして、めいおうせい

通信のインデックスの表示を、

従来の|D表示から、日付け表示

に変えてもらったのだ。これで、

何日に何通書きこみがあったか
いちも〈りょうぜん

一目瞭然。それから、先月お伝

えしたように、コミュリーダー

をMﾌｧﾝがやることになった

ので、Mファンの感想を書いて

1国0K！田EXT回RCK四NmEX目NnN且._百一■

。
車
で
事
故
っ
ち
や
っ
た
テ
ッ
ち
ゃ
ん
。
集
中
治
療
室
と
か
書
い
て
あ
っ
て
、
ヤ
バ
そ
う
な
感
じ
だ

っ
た
け
ど
、
最
後
ま
で
読
ん
だ
ら
大
丈
夫
そ
う
で
安
心
し
た
。
白
衣
の
ペ
テ
ン
シ
が
う
ま
い

きてくれる人や、編集部

をする人な

上がってい

のひさし君

どが多くなっ

０
０

る
だ

に質問

て盛り

その代表が小S

こういった活用

くて、質問電話の時間帯に電話

できない人にとって、うまい活

用の方法だと思うぞ。あったま

いい－／でも、テッちゃん力

法は、学校の部活動とかで忙しワイソー。

。
こ
の
文
章
の
つ
ぎ
の
ぺ
ｌ
ジ
に
は
、
ち
ゃ
っ
か
り
Ｍ
フ
。
タ
コ
＆
イ
カ
３
に
関
す
る
質
問
は
、
電
話
で
も
け
っ
こ

ア
ン
掲
載
を
ね
ら
っ
た
文
と
書
い
て
あ
っ
た
。
ま
ん
ま
と
う
多
か
つ
た
の
だ
。
こ
の
あ
と
、
編
集
部
の
「
あ
じ
」
に
よ

ハ
マ
っ
て
し
ま
う
担
当
も
担
当
だ
。
し
く
し
く
．
・
・
…
る
、
ね
ち
ね
ち
し
た
答
え
は
読
ん
で
く
れ
た
の
か
な
？

i千・qル吉準』_｡

FR□Ivllp己B巳42三回◆ず92年国？肩

＊E＊もと､、．てま－す。 ◆臼土日2趣日を

＊汐－さしふ篭､－リー釣E白RTHて､、つす‐ユしゅうが

んと4日、二､､ふ､､さたて､、した・も古ろんテスト号－，､、

ン力、やワに聴け､、む中3はきが､、ぬけ種いのた､､今

＊ふ一号け．がばと毛あれ－くるしいテズトた､、った･た

いへんたいへん号これた､､ガ‘らテズトしゅ－リよ－こ､､は

すか､毛寸か､、しいぅてい。てるて､､しよ号

＊ここ、INnEXが竜、年月ヒョウシ宅､になったんた､､こ

う一丸、土しゅうかんま元のりそうか､､ケ賭､。シ､、Iｿにな

ってる画■■・やつは号ur宅つへ令、害毛的1.才コニュリー

ヲー一？？？』

F1

鋼鯛､
FR□1,1工亜巳巳ららユョユ◆〆g2年臼巳目

◆量7日ユ4B当

nSx－F白Nの「たこないか3」のかいとうのしがたか

､、わかりませｰP･講しえてくた､、さいら

ほ､、＜は、しようか､、つこう3拍ふせいて､、す｡

志さし

鋼麹、
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ｽー バー 付録デｨｽｸのﾌﾘー ｳｴｱを使ってみよう 雷

rOPLLdrive｢｣と『MGSD

今月のフリーウ；RV｣はMSX-MUSICにか

わる、新しいFM音源ドライバ●解凍ツールPMextVer,2.22by

－だ｡要するに､FM音源を嶋ら●FM音源ドライバーOPLLdriverVer､1.5
MGSDRVVer､2．35

す拡張BASICだと思ってく
●FM音源プレイヤーMGSELVer,2.26b)

れればいい。『MGSEL｣と『MMGSDMVer.2.01b

GSDM｣はかっこいい音楽を●音楽プログラム＆データGoodFeeling(UG8)|
＠ｺナミグラディウス・ゴーファ

かつこよく見せて、聴かせてく『WeFollowedTheS
れるツールなのだ(別にかっこスペースマンボウよりr

いい音楽じゃなくてもいいけツインビー3より『Tin)

ど)｡ミキサーをいじっている感、日本ファルコムソーサリアンより『消え
覚が味わえるぞ。あとは音楽デこきり二節(富山県民謡

一夕がばかすか、ばかすか、入※OPLLdriverとUG8は新ｱｽｷー ﾈｯﾄから､MGSシリ

っているのだ。-NET(東京者限丁田市)から車試しました。

実験ディスクの作り方

今月のフリーウエア一覧 臆？司

瞥罰罰’
'部-脇

￥鷺轆
L

L｡

●解東ツールPMextVer,2.22byYoshihikoMino

●FM音源ドライバーOPLLdriverVer.1.5byRing.

MGSDRVVer､2.35byAin

●FM音源プレイヤーMGSELVer,2.26byAin

MGSDMVer,2.O1byAin

●音楽プログラム＆データGoodFeeling(UG8)byゆじ

＠ｺナミグラディウス・ゴーファーの野望より

『WeFollowedTheSun｣byDoraKing

スペースマンボウよりrBattleShip｣byDoraKing

ツインビー3よりrTinyBoy｣byDoraKing

c日本ファルコムソーサリアンより『消えた王様の杖・ダンジョン』
bvK･MURlTA

こきり二節(富山県民謡)by魔方陣＃
※OPLLdriverとUG8は新アスキーネットから、MGSシリーズとその音楽データはMARlO

-NET(東京者厭丁田市)から車試しました。

さてさて、今月は音楽関係の

フリーウェアをた～んと入れた

のだ。CG特集のときはグラフ

ィックデータがすぐないって文

句がいっぱいきたので、今回は

音楽データを12曲入れたぞ。

rPMext｣は毎度おなじみ解

凍ツール。そろそろパソ天もほ

かのコーナーと同じように自動

解凍するようにしようかな－。
両

してほしい。赤文字が実際に打

ちこむ文字となるぞ。

を立ちあげて、大メニューにあ

るrMSX-DOS｣を選んでく

れ。ここまで用意できたら、あ

とは下の力コミを番号順に実行

フォーマットしたディスクを

1枚用意しよう。付録ディスク
議
鍔
差
．
｝
曙

④③ PMextを自己解凍するMSX-DDS(2)のデｨｽｸを作る PMEXT222.COMB:O

OPLL150.LZHB:O

UG8.PMAB:O

MGSDR235.PMAB:O

MGSDM201.PMAB:O

MGSEL226.PMAB:O

MGS-DATA.LZHBO

Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ
Ｙ

Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ

Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｏ

Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ
Ｃ

シ
ン
ン
ン
ン
ン
ン

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

PMextは自己解東するのだ｡漢字モードになって

ないと読めないが、気にせず｢Y｣を題ぎう。勝手

に解東していくぞ。

DOSのプロンプト(A>)が表示されている状態

で下のコマンドを実行してコピーする。

★MSX-DOSの場合

A>COPYMSXDOSSYSB:@

A>COPYCOMMAND.COMB:O

★MSX-DOS2の場合(ﾀーRﾕー ザー|友ちら）
A>COPYMSXDOS2.SYSBO

A>COPYCOMMAND2.COMB:O

Ｊ
ｕ
ａ
ｌ
Ｉ
り
１
■
刊
岫
靜
即
‐
も
咄

諦
『

A>PMEXT2220

Extract(Y/N)Y 異

③漢字を表示できるようにする⑤全部解凍してみよう
さて、最後の作業、圧縮されているファイルを解

凍してしまうのだbここではワイルドカードを使

ってファイル名を入力する手間をはぶこう。

A>PMEXT*.LZH*.*O

A>PMEXT*.PMA*.*O

漢字BASICのあるMSX(2+以降の機種には内

蔵されている)では漢字が表示できる。

A>BASIC

CALLKANJIO

CALLSYSTEMO

② 付録テｨｽｸからｺビー する
実験ディスクを入れてIノセットし､DOSを立ちあ

げたら付録ディスクに入れかえて下のようにコピ

ーしてい<｡
抵黄

蕊鍵まずドキュメントを読んでみよう
フリーウェアには本体とは別アqイルは漢字

①画面の表示幅を変える ②ドｷｭﾒﾝﾄを画面に表示するに｢DOC｣という拡張子のテキBASICがあ

ストフアイルがある。これはドれば、TYPEほとんどのドキュメントが半角にして80字ドキュメントを読んでみよう。CTRLキーと
キユメントと呼ばれ、使い方なコマンドで表示（漢字で40字)の表示幅で書かれているのだ。Sキーでスクロールを止めるのを忘れずに。

■盛こ韮訓窮することが青き A>MoDE80A>TYPEBEGINNER.DocO
るのだ。

ドキュメントを読んでみよう。CTRLキーと

sキーでスクロールを止めるのを忘れずに。

A>TYPEBEGINNER.DOCO

霞
蕊
》
。
＃
ゞ
ｒ

MAGローダーでは表示できるの

ですが、MG1では表示できませ

ん。どうして？

（山口県／田中利男。？歳）

たのでしょうか？あとは圧縮率

が高いのて重宝してます。

（大阪府/LARz・？歳）

●Magicai
1月号のCGrBUNNY.PIC｣を

MG1を使ってBSAVEして､今度

はMAGセーバーでページ0を

MAG形式のデータにします｡こう

してて、きた｢BUNNY.MAG｣は

別ﾌﾘーｳｴｱ感想文(ﾌ月情報号）
●MAGローダー6月号ではCG特集として、16色

のMAGを中心に紹介したのだ。全体的にすばらしいです。そう

PC-9801やX68000のCGが見らそう、MSXの絵(SCREEN7)を

れるというのも大きいよね。みんセーブして、FMR50で見たんで

なの興味もあるとみえて、今回はす。そしたら下の12～13ドットが

感想文がたくさん送られてきたぞも表示できませんでした。機種フラ

ひえ、紹介しきれるかな。グとかのオプション設定が甘かつ

●MAGセーバー
ぼくの描いた単純な絵をMAG

セーブしたら3キロバイト台にま

で圧縮されて、あぜんとしました。

（三重県／久藤謙一郎・14歳）

騨塾2

週・

箔野

溌

需亭 oﾌﾘｰｳｴｱについて鯏辮灘雛鮒難職脇鑑馳懸蹴瀧駕繊幹99
零

Fリーウエアを使った人は感想をパソ天｢フリーウエア感想文｣係まで送ってほしい。誌面でも紹介していくぞ。．旦掛
d1句。諜一
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譲瀞■FJrK竪忠鳶慈ま■
|誰ても楽しめる音楽用ﾌﾘー ｳｴｱ聴きくらべノ

きるはず。なぜなら、MMLの

材料はドレミファソラシの計7

つの音しかなく、それに対して

高さや長さ、強さなどを指定し

て、ならべるだけだからだ。も

っとも、ならべるセンスは多少

必要かもしれない……。

そこで今回紹介する｢OPL

L｣と｢MGS｣は音楽データを

聴くだけという人にもかんたん

に扱えるフリーウェアだ。パソ

通の日大人気ライブラリ(ゲー

ム、CG、音楽)の1つだけあっ

て音楽データは非常に数が多い

ので、リスナー(聴くだけ)の人

にも十分楽しめる。

特筆すべきことは、ターボR

にもないポルタメント、強力な

音色エディットの命令があった

りと、作るほうの立場にもウレ

シイ機能がそろっているんだな、

これがっ。

フリーウェアにしか
ない機能はコレだノ
●早送り演奏

●BGM

●ボルタメント

●フェードアウト

●スラー

●テンポずれなし

その他いろいろ

扉
騨
鱗
蕊
識
鍛
蕊

蕊
臺
ｒ
察
・
謬
言
夢
．
識
誉
臺
溌

MSXは標準でFM音源が内

蔵されており、BASICを使う

ことによってそれを鳴らすこと

ができる。本誌のFM音楽館の

コーナーを見てもらえるとわか

ると思うが、音楽のBASIC

ログラムは、たぶん、ゲームを

作ることよりもずっとラクにで

それぞれの特徴を生かした演奏を聴いてみる
－－－－二－一一宅司ワー■－－一一

★★★★★★★★★★★★OPLLdriverの場合★☆★★★★☆★☆☆★☆
Ring.さん作のOPLLシリ専用プログラム、OPXおもしろい効果を使った曲が入ゆじさんから作曲のアドバイス。

－ズは巳月号で1度紹介したこplayerだった。今回はOPLっている。OPllrlrive｢だけ「{}の相対音量を利用して[4

とがあるので覚えている人もいLdriVer本体を収録したので、では下の手順のように1曲ずつcde{]のようにエコーをかけ

るかもしれない。巳月号に収録これでOPLLシリーズがそるしか聴くことはできないが、る。さらにこれを巳～Sトラッ

したのはOPLLdrive｢で作つたことになる。OPXplayerがあれば、写真ク使ってそれぞれ遅らせて鳴ら

られたデータを聞くための再生下に必要なファイルとデータのようなUGBのプログラムがせばかなり広がりが出ます(羊

の再生手|||目を載せておくので、起動する。巳月号を持っているの曲の冒頭で使っています)｣、起動に必要なファイル
ぜひ聞いてみてほしい。MSX人は試してほしい。う～ん何やら難しそう。もうち

酸牒PW坦、標準装備のMMLではできない、さて､曲を提供してくれた、ょつと勉強しなくちゃ。OPLLDRV.LD

8師t解:b9s)%
UGB.BAS

KPUT.BIN

TREE.DAT

NONKl.OPX,
HITUJI.OPXI

賂,洲肖f扉Wゞ
×／

GAIROTO.OP

|ZANOU.OPX

OUENKA.OPX/

灘 OPLLdriverで1曲ずつ聴く場合
XgEAsIcO-=-"
BLOAD"OPLLDRV.LD叩,RO

CALLOPLLO

CALLMLCAD(''ファイル名")O
CALLPLYO

Ｕ
Ｇ
８
が
起
動
し
た
と
》
黄
》

⑪
②
④
④
⑨

″
″
″

,…
一盆
‘‘ノヴ

.…鞭

切
り
〃

凰
繰
撤
胤 I

OPXplayerがある場合の起動手煩
窒一一ﾏー ,ー丙,扇.,一--,----_~__序_--－』昌一一--.--.---_堵罵宕一.._

A>BASICO

BLOAD''OPXPLAY.LD",RO

RUN"UG8.BASO

一
⑪
②
④

吟
※今回は収録されていません1--..=.、シーー･ｰ'~､画一

2月号の付録ディスクをこ用意ください

※※曲のデー ﾀﾌｧｲﾙです★★★★★★★★★★★MGSE
Ainさん作のMGSにも、リできる曲名、④各トラックの音

スナー用にMGSF|という再舅のグラフ表示、⑨プレイ．ス

生専用プログラムがある。写真トップなどの機能が見やすくま

のように、⑪グラフィックキーとめられている。曲名を選んで

ボード、②ドライブやフエーリターンキーを押すだけで演奏

ド・アウトの設定、④現在演奏がはじまるのだ(マウス対応)。

何といってもほかにないのは起動に必要なファイル
SCC音源も扱えることで、最MGSDM.COM

MGSEL.COM高17音まで同時に鳴らすことが

MGSEL.CNFできることだろう。

③OPXplayer力組み込まれるとこんなふうに起動
中

合☆★★★★★★☆★★Lの場

心
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MGSELの起動手順

⑪
②

ｰ咽
四
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Ｓ
Ｓ
Ｇ
Ｇ
Ｍ
Ｍ
シ
ン
Ａ
Ａ ③まるでミキサーみたいな画面｡操作性もなかなかなのだ

‐漢字BASlm)ないMSX2の人たちのためにドキュメントを実費で垂畦することにした｡今月号のドキュメントがほしい人は250円切手を
、貼った過言用の封筒(樹20ミリ、縦235ミリより大きいもの)に住所、氏名を明記して次号の発売日（9月8日消印有効)までにパソ天
：:「9月号ドキュメント希望｣係まで送ってくれ、いっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうれしい筵
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§薊ー演奏するにはドﾗｲパｰを起動する〕’洲
それでは、曲のデータを聞く人のために、入力方法の蟇本にしているので、くわしく知りた夕を入れておくこと。

だけではもの足りなくなった人ついて載せておこう。それぞれい場合は1つ1つよく読もう。MGSDRVの場合はいくつ

＆もともと曲作りに興味があるのドライバー(プログラム本体）ではまず、起動方法から。oか注意が必要だ。まずトラック

には、ていねPLLdriVe｢の場合、BASICを指定しなければならない(F
基本はドレミだノ いに曲のデーを立ち上げて｢BLOAD"OPM音源はgトラック目から)｡左

。‘！？#紹踊も熱鹿磯忍職撫[蕊も
dg－－2－_皇_==b｣sIcとの共MGSDRVのほうはDOSをと音量も初期値が0なので指定
’童書誹吾驚割:淵蝿罐製涯
コンピュータミュージックは、テンポと連続したデキュメントが両者ともおなじみのBASIC画ツト)、「V15」は音壼を設定す
－タの流れで作られるので、この記号は関係ない

たくさん付属面になることだろう。る。

ドライバーを起動したら、左それでは、この2つのフリー
ボルタメント効果を試してみよう

のようなメロディを入力してみウェアに共通である機能、ポル

’よう｡MMLではドﾚﾐはCDﾀﾒﾝﾄの指定をしてみよう。OPLLdriverの場合MGSDRVの場合
10CALLOPLL10CALLMGSDRV E、休符はR、どの高さのドレ左のリストのとおりだが、しの
Z0CALLTRK:榊a4V15C(､，＞E）2両29CALLTRK（9,''a4V15C（D,<E）2'')

36cALLPLY30cALLPLAYNミかをOの後の数字(04は初音から次のミの音まで、なめら

期値なのでこの例では省略する）かに音の高さが移動するぞ。フ

上の楽譜のしの音からミの音にかけてボルタメントを使ってみた例。そで表す。エードアウトやスラーなどの効
れぞれの行20の最後の2は、しとミの4分音符が2つつなか､った分の長 どちらも共通なことは､「CA果もいろいろ試してみよう。
さ（2分音符）のこと。指定の仕方はこのようにかんたんなのだ。

LLTRK」であらかじめデー
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織

ボルタメント効果を試してみよう

OPLLdriverの場合
10CALLOPLL

Z0CALLTRK:榊a4V15C(､,>E）2両

36CALLPLY

MGSDRVの場合
10CALLMGSDRV

29CALLTRK（9,''a4V15C（D,<E）2''）

3，CALLPLAYN

リーウェアとの大きな違いは、

MSX-MUSICの｢○○の音を

鳴らせ｣という命令に対して、

｢まず○○を代入する｣､｢さっき

代入した音(○○)をI烏らせ｣と

命令してやることだ。

下の表にもっとも蟇本的な命

令を載せた。扱う音は根本的に

同じなので､MSX-MUSICを

使ったことがある人なら、すぐ

に曲作りがはじめられる。

MSX-MUSICと巳っのう

MGSDRVMSX-MUSICIOPLLdriver
一
や

一
叩

稚剖

CALLMGSDRV(n,m,o)

n:0(FM9音モード）

1(FM6音十リズム）

m:0～3(SCCのスロット番号）

o:0～7(すべてのトラックに影響

するモードの指定）

★nの省略は1

CALLMUSIC(a,'0,1…），

a:0(リズム音を使わない）

1（リズム音を使う）

次の0は意味はないが必ず置くとい

うきまりがある

1：チャンネル数の分だけ1を置く。

リズム使用時は6個、無使用なら

9個まで

★CALLMUSIC(1,0,1,1,1)

CALLOPLL(n)

n:0(OPLLドライバーを切りはな

す

1(OPLLドライバーを使う）

★nの省略は1

これからこの命令形態

を使いますよ…とMS

Xに教えるための命令

★初期値(ヂﾌｫﾙﾄ）
凸

CALLTRK(n,"データ"，……）

nはいちばん番号が若いトラック番

号

CALLTRK:〃データ",〃データ〃
●●●●由■

(チャンネル数分の"データ"が必要）

FM、PSG音源などの各

チャンネルに"データ〃

内のデータを入力

※これに対応する命令はない。データ

は下のPLAY文に続けて命令する。音

を鳴らしながらデータを転送していく

PLAY#2,"データ","データ"……

＃0、または省略(PSGのみ）

#1(MIDI音源）

#2，#3(FM音源+PSG音源）
"データ"内はデータで､チャンネルぶ

んの"データ"をカンマで区切る

CALLPLAYM

(CALLTRKで入力したデータを鳴

らす）

CALLPLY

(CALLTRKで入力したデータを鳴

らす）Ⅸ

音を鳴らす

FM音源、PSG音源を鳴らす。付属の

ドキュメントか親切に作られている

ので､とてもわかりやすい｡MSX-MU

SICのMMLよりすぐれた機能はポル

タメントを含めて20種類もあり､MML

に慣れた人ならすぐ使える

SCC,FM、PSG音源の3種瀕同時に

鳴らすことができるので､最高で17音

も鳴らすことができる。また､分厚い

音色を作ることもできる

MSX-MUSIC拡張BASICを使うのてﾞ

誰ても持っている環境（2＋およびF

Mパック)｡A1GTまたはA1ST+β・

PACKなら、MIDI楽器も鳴らせる。
‘特徴

蕊溺蕊可

lO1電‘

一一一面一二二一…ローーーLl-¥~－－

o投稿募集中ノ

鍵
I草ネットタウンページ→草ネットのシスオペさん、ネットの紹介文を送ってね｡⑳fソQ-→パソ通の疑問はこちらへ｡③フリーウェ
ア感想文→その名の通り感想文を送って。④パソ天フ1ノートーク→パソ通に関するなんでもありのコーナーb採罵者にはテレカをプレ
ゼント“はのぞく)｡あて先は、〒IO5東京者嶢区新橋4-10-7TIMMSX・FAN編集部rパソ通天国｣それぞれの係までも

鋤織｡識:雷■齋・患



直線機能 超便利機能は
今回は、直線機能だけを使っ

I’

て§絵を描いてみようと思うで

おじやる。マウスになれてない

人は､．これだけでも絵を描ける
ようになるでおじやるぞ。．．

この機能は､.単にまっすぐな

線を引くだけではおじやらん。

細かく細かくきざんで使えば曲

線にもなるでおじやる。さらに、
9F

フリーハンドで描いたのとはち

がって、ドットとドッ卜が変に

重ならないので非常に線がきれ

いになるうえ、アタリの線がで

るので、アタリをとりながら線

の位置を決められるのでおじや

る。使い方しだいではfこれほ

ど便利な機能はないでおじやる

ぞ。

たどえば、キャラクタ。アニ

メチックなキャラクタの絵を初

めて描いた人は、まずりんかく

線がうまく引けないのでてこず

るマロ。フリー八ンドで描いて、

変だな－と思って消し、マウス

になれてないため、思った方向

に線が引けなくて、また消す。

初めて描いたときは、だれもが
噂

経験することでおじやる。

しかし、そのりんかく線を、
｡

フリー八ンドではなく、直線機

能を使ってみると、いったいど

うなるのでおじやろう？

アタリをとりながら描くことができるのだ
■年 ”

フリーハンドて描いた線と､直線

の違いを見てみるでおじやる。ま

ずは、右の写真を見てたも払写

真中の左は、フリーハンドで描い

た線、右は、直線機能を使い、フ

リーハンドの線に似せて描いた線

でおじやる。直線機能で曲線は描

けるはずがないのでおじやるが、

直線を細かくきざんで描くと曲線

に見せることができるマロ。この

線もそうやって描いたのでおじや

る。さて、2つの線を見比べて見

るとどうでおじやろう。フリーハ

ンドの線は､､ところどころデコボ
コしていて、きれいな線とはいえ

;ないでおじやる。力、直線を細か

くきざんで描いた線は、めだつデ

コボコがなく、非常にきれいな線

になっているでおじやる。二れを

CGで活用すると、あとから修正

のいらない線が引けるでおじやる

ぞ。とはいっても、細かいところ

はルーペで描かないと、いけない

でおじやるが……。さて、次にア

タリ線についてでおじやる。直線

織僧を使うと、まず仮想ラインと

言うアタリ線がでるでおじやる。

これはまだ、画面の上に線がのっ

てない状態で、しかも自由な位置

#にカーソルをもっていけるのでお

§画一霊一一一一・一・-一－-－

じゃる。一発で気に入った線

が引けない人は、これを利用

し、まだ画面卜にのっていな

いアダIﾉ線を見ながらつぎの

線をきめるといいマロ。いい

位置が決まったら、そこでク

リックするでおじやる。そう

すると、ここて初めて画面に

線がのるので､うまく活用し

てたもれや
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イラスト苔ロ門
今月から誌面のデザインを変ぎ今月は投稿作品が少なかつ，．、制作に取り んなに作品が少ないときでも、

優れた作品がかならずあるのは

不思議でおじやる!？

組んでいたらしく、

えてみたでおじやるが、どうでたぞよ･.みんな『紅の豚』CG．あっちのほうの投稿作品はワン
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よ・ここで、海をいれるなら、海を先に描

くべきだったでおじやるな‘ほかの方法と

して、まず字だけを先に描き､1回セーブ

画しておいて、あと力》ら重ねるという方法も
あるでおじやる。とはいえ、初才餅高でここ

まで描けるというのは、なかなかの力量の

持ち主と見たでおじやる。こんどはオリジ

ナルキャラクタに#鐵してたもれ。⑮
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まずは着物のしわに注目した

いでおじやる。はなれてみる

と、なかなか本物っぽくみえ

て、CGとは思えないくらい

の質感が表現できているマロ。

これは、256色という色の多

さを活かし、グラデーション

をうまく作りだしているので

おじやる。そして、字のとこ

ろでおじやるが､ジャギーを

目立たなくするため、白と黒

の中間の色をうまく置いてい

るところがいいマロ。まるで

本物の筆て書いたようだぞよ･ 奔幕 三

荊 9097

恥
しふ

POINTSPOINTS

Ｓ
Ｃ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｎ
吃
の
色
バ
ケ
を
な
く
す
た
め
の

単
一
色
の
グ
ラ
デ
が
い
い
ぞ
よ
・
⑮
（
権
図
旧
．

色
彰
旧
・
魅
力
旧
土
星
黒
侶
・
表
現
力
配
）

ド
ラ
ゴ
ン
は
迫
力
が
あ
っ
て
い
い
の
に
、
右
下

の
人
物
は
ち
ょ
っ
と
瑳
錘
喝
⑦
（
構
図
梠
・
色
彩

訓
・
魅
力
旧
・
背
景
略
・
表
現
力
”
）

痢｛８
聖

■
、
■
。
．

８
聖

■
、
■
。
．

I
J守
宣

一

ｂ
虻

一

北 海道・きくぢん(18歳）．，．．・兵庫県、ZAWA(17歳）堅
■カツパードﾗゴﾝ，(グﾗﾌ紗ｩﾙｽ傭鬮s…”

■

．（グラフサウルス使用/SCREEN12)pe
酢

吟

『超少女～SuperGirl｣ゆ－ちゃん(l･3･3．2･3)｢舞踏会｣戸谷卓司(2･r2．2･2)『夕凪｣がんばれ／若調l1(2．2．3･2･･3)<神奈川>｢こんにち．、
お一』LLL(2｡2．2．2．2)･<山梨>『初めて覚えたのは海だった｣笑い箱(2~･|・2．，2:2)<長野>r輝き｣中尾☆俊文(2･3:2･2･3)『見て/パパ/｣1030

瑞月夕維(1･1．|･I･I)勁稻劃のペツド』freedom(2･2･3･2･3)．．．CoJm-･=｡

|Destiny



岐阜>『色一美と狸の合間侯)』あおきなお(I･3･2･2･2)rSAN｣かどたつちやんKK(2．2．2．l･l)<愛知>｢ある風景一猫｣拳士(2･l･2．｜・|)
<三重>｢GIRL｣らふかでぃお(2．2"2･2･2)rHELLO./｣AKIKO(3二3』・2．3．3)<大阪>r幻想の彩｣LAR(2．3．2．2．3)｢バロデイウスだ／ゴルコ

ダ・タコベエ｣YUKI(2･3．2．｜・2)－‐．

開 82
耐
光
と
影
の
色
の
差
を
犬
き
く
ま
る
と
、
日
当
た
り
の

Ⅲ
強
さ
が
強
調
さ
れ
て
夏
ら
し
さ
が
で
る
ゼ
ノ
⑭
（
構

川
図
印
色
彩
脂
・
魅
力
帽
・
背
景
腸
・
表
現
力
也

耐
空
と
飛
行
機
は
い
い
で
し
。
で
も
、
人
物
や
鳥
に
は

Ⅲ
も
っ
と
く
ふ
う
が
ほ
し
い
で
し
ゅ
。
。
（
槍
凶
旧
．
色

川
彩
旧
・
魅
力
印
萱
届
・
表
現
力
Ｕ

へ

1 新生｢長江くら太に贈る絵胴長おじさん"」
北海道・オツベルニ堂(16歳)(グラフザウルス使用/SCBEEN7)

岡山県・Daisuke(18歳）

.(グラフサウルス使用／SCREEN7） 鰯｢夢幻｣e一水溜まり一
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手前の女の子達よりも、後ろが好きなんだろうから

の戦車や、それに乗っているのタッチを持つべきだ

が好きなんだろうから、独特

のタッチを持つべきだ.ノ

１
１

と、いうわけでやってきたぞ、オレ

様、ファンキーKのコーナ－だ／

今回は、採用者の写真を大きくした

イスを聞くことも、上達への道なん

で、俺には関係ね－やなんていって

ないで、見てくれよな◎
必
夕

rSMILE･PHOTO｣率明子(2．｜・2．｜・l)<兵庫>r勇者･北へ./.押時しぐれ(3･.2。3･2･3)<広島>職う男｣グレートマツサーン(.l･1･2．｜・
2）<山口>｢大昔の鶏｣中田道則(2．2．1．｜・2)輻岡>『恋怖の大王作城中｣野中健(3．3．4･3･3)･、男．104
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|おしかった人 ●紙芝居部門
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芝居部紙 門
①→盆
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●旬

夕

学 凸

』且
ザ

畷‘

、三一
岬啼■Ⅶ田司rII』

Ｆ
言
冠
屋

.,1作品しか評価の対象にならな

かったでおじやるが、この作品

がかなりよくできていたので安

心したぞよ・じっくり堪能して

たもれ。・
丑 幸

イラスト部門でもそうだった足になってしまったでおじやる。「デジタイザー｣で画像デーユタを

ように、今月は紙芝居部門のほなんと、たったの巳作品の投稿取り込んで紙芝居作品に仕立て

うも投稿作品が少なかったぞよ・しかなかったでおじやるからた上げてしまったという作品だっ

ふだんから少ない紙芝居部門だ．まげたぞよ・..｡．．、pたために評価ができなかったで
けに、今月は深刻な投稿作品不一一．しかも、そのうちの1作品は。おじやる。そのため『人類の旅』

▽ ＝ ？、
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D
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一人類の旅東京都.小澤考(21歳)(DD倶楽部使用/SCREEN5/9分の,画面ｻｲズ）
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94欝難蕊瀧
ROINTS'程も、こんなふうに行われていたのか

もしれないでおじやるな(ウソ)。た
や

、だ、この作品の最大の難点は、ちょっ

とテンポカ悪いというところでおじやる。もう少しテ

ンポよく人類の週上の趣呈を見せてくれていけば､､さ

らによい作品になったぞよ6アニメ(紙芝居)の場合、

見せるタイミングというの力一番大切になるでおじや

る。テンポの良さに気をつかってたも礼⑮

〔ストーリー〕地球力誕生して何億年力過ぎ海中生物が生まれた。さらに数億年力過ぎて‘

海中生物から週こした生物は爬虫類になったが、それを拒んだ。そして、類人猿に週こ

して道具を使うことを学んだ人類は、いろいろなことを学び科学の発展とともに宇宙へ

飛びだしていくが、それも拒んだ。どう週とするべきかなやんだ人類は、核戦争でその

週この歴史を閉じてしまった.…･･。

構図

技 グ

■

付録ディスクのCGコンテストを見よう L一

付録ディスクのCGコンテスト

のコーナーは、このままでは使

えないので解凍する必要があり

ます。解凍作業は117ページの

解凍作業についての説明や手順

をよく読んだうえでおこなって

ください。そのさい2DDフォ

ーマット済の新しいフロッピー

ディスクが1枚必要になるので

用意しておいてください。この

2DDフォーマットの方法も

117ページにくわしい説明があ

ります。解凍作業が終わると、

下の写真の画面になるはずです。

直面に示される操作方法をよく

読んて使ってください。

〃③今月は『紅の豚』CGコンテストの｢大

賞』受賞作品も収録されているぞ.／

戸
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Gｺン 卜結果発表〃
合は両編集長が協議

のうえ決定した。で

きたてホヤホヤの紅

の豚を見ながら行わ

れた選考会では画面

に見とれてしまうこ

ともしばしば。おも

しろいから絶対、見

に行くといいよ。

④
紅
の
豚
の
迫
力
に
つ
い
、
選
考
の
手
が
お
ろ

そ
か
に
な
っ
て
し
ま
う
の
だ

ストの選考結果をお伝えしよう。

選考ではスタジオジブリの評価

を50％、それ以外の評価を各10

％とした。キャラクタ性とCG

技術力の巳面で評価しなければ

ならなかったからだ。同率の場

｡

●
Ｉ

私
ｆ
“
認
惑
瀞
隣

推薦作：フイオ(E・T作）色使いのうまさ、両而全体の構成のま
とまり、何よりもフィオの表溝が非常にさわやかにえがかれていま

す｡大げさな言い方になりますが、アニメの｢絵｣をそのままCGに砿

き換えたというのて･はなく､自分なりにｷｬﾗｸﾀを消化して新し

い｢表現｣に到達しているという感があり､大賞に推Lます。ちなみ

に､某原画ﾏﾝからは｢図面の部分のパースが狂っている」との指摘
もありました。なお精進してください。

烏

推薦作：フィオの力作／

(小沢達郎作）機体表面

のハイライト処理はなか

なかのものです。全体的

に色の配色も良く､ドッ

ト処理も非常に滑らかて・

丁寧に仕上げてあるのに

は好感が持てます。

推鷹作：フィオの力作／

(小沢達郎作)実線(黒)を

使わずに色だけで描いて

いるのがうまい.／機体

のハイライトの処理はな

かなか。

推腕作：フィオの力作／

(小沢達郎作）う～ん、

悪いと二ろはないでおじ

やる。日頃の習練の成果

が花醐いたってかんじぞ

よ・やっぱりｱｲヂｱが

よかったでおじやるな。

推薦作：フィオの力作／

(小沢達郎作）動きのあ

る衷現がよかったと思い

ます。表示するとき、フ

ィオのｴブﾛﾝにペンキ

が付くところが、芸がこ

まかいて･すね。付録ディ

スクで確かめてみてね･

推薦作：フイオの力作／

(小沢達郎作）ウマイな

一・感心ばかりしてても

仕方がないので、一言い

わせてもらうとフイオの

髪の毛と下半身の一部が

バックに溶け込んでしま

っているのがちと残念。
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睡
毎
句

』
且
守
り
口

ケP

壱
員

推薦作:17才(若葉マーク作）「ﾌｨｵ｣と同傾向の作品。これもﾌ

ｨｵの表情がとても感じよく可愛くまとめられています。色鯛も落

ちついており､女性を中心に大変に評価は高かったのて'す。しかし､

｢背景が手抜き」との某美術ｽﾀｯﾌの意見を考慮し､大賞には推せ

ないとの結輸を下しました。年齢(W歳)を考えると立派なものだと

おもいます。

推罵作専フィオ(E・T

作）表情はうまく出て

るな－。ただ、服のりん

か〈線が黒っていうのが

よくない。服だけが浮い

た感じになっちゃうて'し

よ。色はうまくまとまっ

ているだけに、おしい.ノ

推薦作:ポルコ･ロッソ

(山本直彦作）全体的に

スッキリまとまったCG

です。大賞候補につく‘技

術力の高さです。16色を

バランスよく配色した画

面とドット単位でのライ

ンが美しいです。

推馬作：フィオ(E・T

作）ぱっと見て､きれい

に描けているマロ。ただ、

インタレースする意味が

ないような気がするぞよ・

顔のタイルが気になった

んだろうけど、イマイチ

うまくないて｡おじやる。

推漏作：SD＜れないの

ぶた(山本直彦作）アイ

デアという点ではいちば

んおもしろかったです。

構図も決まってるし、楽

しい作品に仕上がってま

す(かわいい)。

推漏作：SD＜れないの

ぶた(山本直彦作）ぼく

はアニメ好きだから、け

つこう気に入りましたよ。

こういう路線はなかなか

楽しいしね。キヤラの性

格をよくつかんでるし、

うん、感心、感心。

、

Ｍ
フ
ァ
ン
賞

テ
ク
ポ
リ
賞

推弼作：紅の豚は今朝も元気(松尾俊男作）水に沈んでいる部分の

表現にｵﾘジﾅﾙかつ的砲な工夫があります。水の透明蝶がよく出

ていると思います｡水はｱﾆﾒｰｼｮﾝでも錐しいジャンルで､今

回のr紅の豚』でも特に力を入れて描写しています｡こういう絵柄に

挑戦した意欲を高く岼価します｡次点として｢夕焼けとボﾙｺ（タキ
シード仮面作)｣を挙げておきます。赤を基調にきれいに表現してい

ますcただ､画面の構成がいま一つ不自然で完成度が低いことが減

点対象となりました。

推薦作：午後のフィオ

(神宮寺りお作）ぼくは

PC-8801でCGを描いて

きたので、つい見る目が

きびしくなってしまうん

ですが、もうちょっと細

かいところをエ夫してほ

しかったな。

推赫作：午後のフィオ

(神宮寺りお作）他の作

品にくらべﾌｨｵの衰情

が生き生きしている点が

印象に残りました。8色

と色の少なし,マシンで中

間色表現をうまく利用し

て努力しています。

推馬作：午後のフィオ

(神宮寺りお作）ちょっ

と人物のみに力が入りす

ぎたでおじやるな一。背

景の飛行機(？)のフレー

ムなんか、もうすこしな

んとかなると思うぞよ･

推馬作：午後のフイオ

(神宮寺りお作）フイオ

が表情登かに描かれてい

ますね｡｢紅の豚は今朝も

元気｣のほうもよかった

んですが、エンジンの排

気ガスが岩に見えちゃっ

て･･････。

推薦作：午後のフィオ

(神宮寺りお作）今回は

16ビットﾏｼﾝがさびし

かったので、あえて8ビ

ットのPC-8801を選び

ました。ほかの機種はで

きて当たり前みたいなと

ころがあるから……。

凸

､

-番の鴬きはMSXといういかにもﾊｰドバﾜｰの弱そうなﾏｼﾝ

で､こんなにも質の高いCGが描けるということて‘す｡なかでも、質

の高い3作品を送ってくれた山本直彦〈んは立派の一言です｡他の
機種は全体に精彩がなかったようですね｡アニメの絵は､ある意味
て･CGにしやすいのでしょうが､かといって､そのまま引き写したセ

ル画ふうの絵柄よりも､工夫をこらしてｲﾗｽﾄ的に仕上げたもの

のほうが楽し〈見られました。またこういうｺﾝﾃｽﾄの機会があ

るといいですね。

今回の課題蝋紅の豚"は、

CGにするには､そのまま

見た目て描いてはダメ。

宮崎アニメの絵は、色の

メlノハリが少なく、色数

もないからCGには不向

きなのだ｡それて-もなか

なかいいのがあったね。

公開前の映画にもかかわ

らずユーザーのみなさん

が自分なりの心で紅の豚

の世界観を

鍵
うき〈表現

していると

感じました。

映画の公開前なのに、み

んな感じをよくつかんて』

ｽﾃｷでした。そうそう

それとテクポリの作品を

見て、MSXのほうがやつ

ぽり楽しいマシンだと思

えてうれしいな。作品の

勢いがいいて･すものね。

マロはMSXでCGは.じ

めたから、たくさんのM

SX作品が送られてきて

うれしくなったそ~よ。し

かも､MSXらしいオリ

ジナリティあふれるCG

が多かったというのが印

象的だったぞよ･

テクポリに送られてきた

作品はすぐない(~｢-T)。
PC－9801とかX68000と

か普段の｢めざせク・ﾗﾌ

ｨｯｶｰ」にはたくさん

送られてくるのに(グッ

スン)。でも､MSX作品の

多さにはびっくりだぁ。

総 趾⑪

評

秒

■吟

｡

■
佳
作

■愛知県・山田正隆

毒－面、膨嘩厭一
'L"F

■神奈川県･プリント■東京都・林愛子■京都府・府都京■東京都・田村晃治

紅の豚

(MSX･SCREEN7.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

■埼玉県・天羽功英

暁に紅

(MSX.SCREEN7.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

■長野県･ナシクズシ

タイトルなし

.MSX･SCREEN7.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

■茨城県・染田芳克

タイトルなし

(MSX･SCREEN7.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

■千葉県･若葉マーク

どぉ～だぁ～〃

(MSX'SCREEN7,F1ﾂーﾙデｲｽｸ使用）

■石川県・上杉晋右

日

・・フィオ

(MSX･SCREEN7,F1ﾂーﾙデｲｽｸ使用）

．、二馬力・TNNG／1992

罰106・
■

巳.
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｡

紅の豚

(MSX･SCREEN7･グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

調子いいでしよ？

(MSX･SCREEN8.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

17才

(MSX･SCREEN7.グﾗﾌｻｳﾙｽ使用）

タイトルなし

(MSX･SCREEN8･F1ﾂーﾙデｨｽｸ使用）
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巳
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オ
の
力
作
ノ
．
青
森
県
・
小
沢
達
郎

．’選考委員の方々1

スタジオジブリ

制作部長高橋望氏
映画『紅の豚』の帝|昨で忙しい合間を

ぬっての詔閲にもかかわらず、とても

ていねいなコメントをいただいた。そ

のうえ、ジブリ賞まで．“”．。

●

本
誌
で
も
す
ば
ら
し
い
作
品
を
た
く
さ
ん
送

っ
て
く
れ
る
作
者
の
力
量
に
た
だ
た
だ
、
脱

帽
○
作
品
だ
け
で
な
く
、
表
示
に
も
工
夫
を

見
せ
て
く
れ
る
作
者
の
努
力
が
報
わ
れ
る
か

つ
こ
う
と
な
っ
た
。
さ
す
が
に
ド
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処
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は
手
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の
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あ
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セ
命
声

０
今
●
心

余
、
今
４
：
壺
今
一
・
心
嬢
今
今
一
診

●
ウ
幻
◆
ｂ
召
。
丘
ｂ
ａ
や

上
＆
■
わ
●
蛭
合
い
●
の
Ｐ

の
記
。
。
■
も
グ
■
§
。
タ
６
凸

」

ライトスタッフ

木村明広氏

付録ディスクのCG

を描いている関係で

ムリヤリ詔面をお願

いしてしまった。

LqJ懇

僅ムチ塗■ニロ

マイクロキャビン

末永仁志氏

強引に(CGを送りつ

けた)評価をお願い

したのだが、快く引

き受けてくれた。

■

､

ﾃｸﾘ賞Mﾌｱﾝ賞
や

ジブリが大賞に推しただけのことはあって、

フィオの表情はピカイチ。、ゞ

こちらも、表情が決め手となった作品。MSX

よりす-〈ない8色でよく表現したものだ。

東
京
都
・
神
宮
寺
り
お

ｑ
午
後
の
フ
ィ
オ

q大
阪
府
・

フ
ィ
オ

■

屯

Ｅ
・
Ｔ

ビッッー

ほほ梅麿氏

当然、この企画には

欠かせない人物だ。

選考会では終始無言

だった。

q凸

マ

A

C

MSX・FAN

北根紀子編集長

うちの編集長は｢か

わいい｣か｢かわい

くない｣かの感覚が

大得意なのだ。

蛍8

(MSX・SCREEN7インタレース・グラフサウルス使用）（PC-B801・LALF使用）。
、 ひ

ロ

ジブリ賞醗耀鴇鰯鮭総盤烈)高：藤噂製劉断蠅職謡縦
ｋ

●
滋
賀
県
・
山
本
直
彦

ｑ
ポ
ル
コ
と
ジ
ー
ナ

凡

滋
賀
県
・
山
本
直
彦

ｑ
Ｓ
Ｄ
く
れ
な
い
の
ぶ
た

滋
賀
県
・
山
本
直
彦

ｑ
ポ
ル
コ
・
口
シ
ソ

＝患●

し ー

テクノポリス

松井宗達編集長代行

アニメヲタクなのに

まともな評価という

のがアヤシイ。あが

ってたんじゃない？

牙

、b

●

(MSX･SCREEN7.グラフサウルス使用）(MSX・SCREEN12．グラフサウルス使用）。（MSX・SCREEN7．グラフサウルス使用）

寺4 串壷、

■神奈川県･鈴木武人■千葉県・義■埼玉県･ﾀｷｼｰド仮面

｜『~－還延・’’一ゞルー－，…詞

■奈良県・倉本順郎■岩手県・阿部くん

羽

、
‐
、
一＝ 二一

うふふ

(PC-8801･LALF使用）

■富山県・野沢博昭

」

④

霧

r

夕焼けとボルコ

(Pc-9801･MPS使用）

■東京都･Wat@

Tocalltomind

(PC-9801･Z'sSTAFFKid98使用）

■島根県・松尾俊男

一亀雪_〃

欝毒_曇』≠f"､.Vア
ト1｝1
1辱広一

Fio

(MSX'SCREEN8.バﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑデｲｽ

ｸ使用）

■神奈川県･山田浩

野宿一自分、それは紅だけ一

(MSX･SCREEN8,バﾅｿﾆﾂｸｼｽﾃﾑデｲｽ

ｸ使用）

■埼玉県・態坂基

稗I

や

ｌ
ｉ
・
可
時
Ｂ
叶
日
匡
曲
§
尚
田
岡
ヨ

ふ いおとさぽいあサボイア紅の豚は今朝も元気ポルコとフィオタイトルなし

(MSX･SCREEN7.ｸ'ﾗﾌｻｳﾙｽ使用)(MSX.SCREEN7,F1ﾂーﾙデｲｽｸ使用)(PC-9801･Z'sSTAFFKid98使用)(X68000･Z'sSTAFFPRO68K使用)(PC-9801･MPS使用）

★各賞には以下の賞金・賞品力送られます。〔大賞〕…･“5万円+PalmTop、[Mフアン賞〕…"･3万円+PalmTop、〔テクノ賞]･･…･3万円+PalmTop，〔ジブリ賞〕….･･本文参照、〔佳作〕…
…｢紅の豚澆b、〔参加賞)･…･応募された全員のなかから抽選で'00名様に｢紅の豚ノート」または｢紅の豚下じき」をお送りします。なお、参加賞の発表は発送をもって代えさせていただ
きます。※PalmTop(提供：ソニ-)、紅の豚グッズ（提供：徳問ジャパンコミュニケーションズ）．，．。．
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フェアリーテール
窓03-3205-3685

発売中

媒体圏×s

対応機種『7云刃2/2＋

VRAM128K

セーブ機能ディスク

価格,8,800円

外付けドライブ不可i

一ニーーー妄~~－－~~~三二二一

死霊の叫び

デッド●オフも
ザ･プレイン

寧日
今P1I6の

｢スーパー付録ｨｽｸの使い方,参弱

真夏の暑さもふきとんでしまう、背すじゾクゾクのアドベンチャーゲームが
登場ノぴちぴちドロドロな絵を、できたて出荷でお届けしますり

’
弓錘尾狸再

耀、蕊､鱸”

蕊質・←､夢 ’クーガー博士の発明は、幸か不幸か!？
くところから事件は始まる。

クーガーは、－度死んでしま

った生物を生き返らせることの
j#せい対’<

できる｢蘇生薬｣を発明したのだ。

－度死んだ猫は蘇生薬によって

確かに生き返る。これに驚きの

声をあげたコールは、学会に発

表すればノーベル賞というが、

この薬をうった生物は、なぜか

凶暴化してしまうという問題が

あってまだ未完成なのだ。その

とき、猫の叫び声を聞いた薑官

のジャックが、クーガーの家を

訪れた。必死で隠す巳人だった

フェアリーテールといえば、

美少女ソフトメーカーと思う人

がほとんど。しかし、今回の新

作は、美少女じゃなく、スプラ

ッターホラーという､路線が'80

度ちがうものだぞ～。

このゲームの舞台は、アメリ

カだ。主人公のコールは、知り

合いの科学者クーガーに呼び出

されて、クーガーの研究所に行

が、－度生き返った猫は譽

官に雲いかかってしまう。

もちろん、豐官は即死。

このことがおおやけにな

ると、学会に発表どころで

はなくなってしまうクーガ

ーは、人間なら理性がある

から凶暴化しないだろう、

という気持ちではじめて人

間に蘇生薬をうってみるこ

とにした｡

しかし、生き返った警官

穂－’ 託瀧 朧

⑧ケームはこんな感じで進行して

イックで、下がコマンド・ﾒッセ

卜がグラフ

正ljアナ黒生き返った警官は、

凶暴な死霊と化して、コールた

ちに襲いかかってきたのだ。

コールとクーガーの巳人は、

あわてて逃げだす。しかし、そ

の途中、クーガーが足をすべら

せ、持っていた蘇生薬全部を、

なんと、墓石の上に……〃

麓

蘇

生
③猫のF
今JJ-や｣

を聞きつけて

蕃塞のジャ

－カーの航笂刀Tにヨ

・キースマンだ

愚
ロロI是

噌､．＝；
､J嘘｣
韓口司

蕊
、竜

、端

二

』
鐘

Ｌ
酔
班

Ｐ
壁

①蘇生薬よって生き返った猫は、凶暴化’
テI

ｳ､けて升1

禅 画罵

一
‐
竺
一 曰

■■■

毎
L三

心
一二

弓 ③』 蘇生薬をお墓の上に落とすとは／死霊の町になっ七

イ
す
て
す
な
を

舞
撫
騨
蝋
》

し
を
し
を
め
事

プ
ム
に
断
じ
仕

箇噌…識

大学教授であり、科学者でも

ある。自分の妻を亡くしてか
‐･三・三

亀も墨

◆＝

鑑
－1

らは、研究にうちこむ毎日を

おくっている。コールたちか

らは、「ドク｣なんて呼ばれて

いたりしている、思いやりの

ある老人｡55歳

串
ぎ
せ
■
・
可

告
口
二

雪
雲
一
↓
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竜

鳶､篇
ざ．．

灘＃亀
田曙｜■＊アメリカの町が一夜で死霊の町に′

との戦闘シーンでは、弱点

を正確に攻撃しなければ逆

にやられてしまうので|胄報

収集を怠ってはならない。

このゲームは、アメリカ

のホラー映画を意識して作

っているだけあって、シナ

リオはナカナカの凝りよう。

そして、なんといっても見〔

ろは、ぐちゃぐちゃどろどそ

グラフィックなのだ。今年C

は、このソフトで涼しいぞ－

とりあえず、逃げきった巳人

は、これからどうするかを、コ

ールの家で話し合っていた。ク

ーガーの話によれば、普通の人

間が死霊に雲われて傷を負うと、

傷口から感染し、その人まで死

霊と同じになってしまうという。

そのとき、コールの彼女のシ

ーラが息をきらせてやってきた。

シーラは、町で死霊に雲われ

そうになって、コールの家に逃

げこんできたのだ。そんなばか

な／もうそんなに死霊がふえ

たというのだろうか〃

クーガーは自分の失敗を''毎い、

ｅ
狙
う
と
こ
ろ
を
コ
マ
ン
ド
で
選
べ
〃

警察に全てを話し、自首すると

いう。そのとき、突然コールた

ちの部屋に死霊が襲ってきた。

逃げ出すと同時に、警察に向か

うB人。しかし、薑察に着いて

みると、そこはすでに死霊の手

によって……キャァァァァ〃

オープニングから、ちょっと

さわりの部分を紹介してみた。

ゲームの進行は、すべてコマン

ド選択式なので、そんなにむず

かしいことはない。でも、死霊

一

（
叩
〃
，
●

』
、
ノ

、
〃
、
ダ脚

生
評
し

ザ
」
ｙ
ご
’
４

MそうR

て、なんといっても見どこ

、ぐちゃぐちゃどろどろの

フィックなのだ。今年の夏

このソフトで涼しいぞ～。

ゲームオーバ～

ルコ－

あやうし〃
f‘1

③うひ～、なんともイタイタしいケームオーバ

ーだこうならないように注意／、
三、

そして､物語は
意外な方向へ

q

－_

‐垂ど’一＝
巷晶砦一，‐
ローーエq■二e~正一▲ﾛ

''･師一品巳匹戸ヨロー

ニーヱー二三
二三三三『

＝

一一

『一一E，声）~今'
芋司乢マ

ユー耳露呈服

込
勺
画
罷
憾
伽
闘
一 =三一､=＝F令‘＝室昼 ＝

クーガーの発明した蘇生薬から、

いもづる式にふえてしまった死

霊たち。はたして、コールたち

は生き残れるのか？このあと、

ケインという人物に会うことに

より､死霊は1月前に隣町であ

らわれていたことが発覚｡謎だノ

③グラフィックに誇友きと思われるところ

はない。雰囲気ぱっちりでグッドだ

③警察にきてみたものの．…．、うわぁああ〃みんな死霊の③しまった.／死霊につかまつ

手によって、みんちみんちぃ▽てしまった。どうするコール？

fh
■→､ゴ
とってもぶりちい－な』死 l霊iたち

■

でしまう。ここでは、わくわくす

るような死霊をちょっと紹介。い

ちばん右下の写真は、付録ディス

クのカミングスーンのコーナーに

脳だけを生き返らすものであり、

使わない肉体はくさっていってし

まうというものだ。もちろん、ウ

イルス性なので、感染した人は死

このゲームの最大のウリは、気合

の入ったクラフィックと、の一み

そぷるるんな死霊たち。そもそも、

クーガーが発明したこの蘇生薬は、
ｊ
Ｊ
ｊ
Ｉ
ｊ
４
１
１
１
・
・
‐
》
罪
１
．
１
１
、
ｒ
１

Oこれが、ジャーナリストのケインだ

仕事がら、情報が正確である

〃

I

Oケームの終盤ちか〈に登場するバイ

オロイトだ‐はたして敵力味方か？
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● ●
発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸﾉ
今月は巳ページの特別版。B月発売ソフ

トの再チェックはもちろん､｢ユーザーの

主張｣巳本立てがメインなのだ。とくに

｢幻のソフト入手計画｣の続報に洋冒ノ
<記号の意味>無印はMSX2/2十､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXﾀー ポ

R専用､0はMSX2/2+用だがﾀー Rの高速ﾓー ドに対応｡また､田のつい

たｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､Ⅲ皿はMIDIにそれぞれ対応に
いますもなお､ｿﾌﾄべﾝダー 武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄは､すべて税込の価格
ですも

協力/l｣&P渋谷店､J&P町田店

a ０
０
０

’

Lロ■
|~

日までに発売されたｿﾌﾄS月1日からB月31 S月ｿﾌﾄｾー ﾙｽTOP10
一一

S月11日oキャンペーン版大戦略II(D)/マイクロキャビン/8,800円田

12日★らんま雌(D)/ボーステック/12,800円田

サウルスランチMIDI#E(D)/ビッツー/3,400円Ⅱ皿｜

狂った果実(D)/フェアリーテール/7,800円

◆

『キャンペーン版大戦略11』が初登場にして、いきなりトップを獲得。先月

の｢プリンセスメーカー』につづき、マイクロキャビンが2か月連続て,1位

を独占だ6光栄のSI_G2本も健闘しているぞ〃

Ｇ
Ｍ
フ
ァ
ン
で
は
扱
え
な
い
旧
禁
ソ
フ
ト
も
チ
ラ
ホ
ラ
。

美
少
女
ソ
フ
ト
な
ら
よ
か
っ
た
ん
だ
け
ど
ね
。

位砺
一
Ｅ
１
５
７
ｌ
Ｂ
ｌ
ｌ
ｌ

一
別

…
罰

融
和
１
ｌ
Ｅ
Ｂ
４
５
Ｂ
７
Ｂ
ｇ
旧

ソフト名

キャンペーン版大戦略11

戦国＆ビラミードソーサリアン

プリンセスメーカー

ロイヤルブラッド

ピーチアッブ総集編11(g)

ディスク美少女大図鑑

信長の野望・武将風雲録

キャルⅡ

バーディーワールド

ジョーカーII

｜ソフト八ウス名

マイクロキャビン

ブラザー工業

マイクロキャビン

光栄

もものきはうす

サンタ・フェ

光栄

パーディーソフト

バーディーソフト

バーディーソフト

※

霊
匿

〆

S

ノ
ー
〆

③編集部でも大盛り上がりのrキャンペー

ン版大戦略11上ささや、静かにしる／

⑧ターボR専用のrらんまl／2上ファン必
見のケームなのだ

※矢印は､前回からのアップダウンをあらわしますくJ＆P渋谷店鯛べ＞

<新潟県／大山圭一クン〉…･･･というわけで、ファイヤー伊

「これはいえてる。同感、ドーカ藤さんにTEL。「いやァ、目の錯

ン。ん～、世の中なんかまちがっ覚ですよ。ちょっと待って<ださ

てるよなァ｣(ささや談）いよオ(といいながらMフアン7

●予想どおりグラフィックはすば月号をパラパラ)。……ホ､ホンマ

らしい。でも、それ以上に音楽もやァ〃｣｡おたがいに受話器を持ち

立派だと思う。FM音源にのせたながら大爆笑したのはいうまでも

あの痛快なサウンドは、何度間いない。rプリメ』を持ってるキミ、

てもあきることはない｡<鳥取県／まちがってもチェックなどしない

山中善清クン〉ように。「目の錯覚』なんだから。

「プリメ｣の音楽担当の瓜田さんね工、伊藤さん。

(Mファン7月情報号116ページにそんなわけで、今月はおしまい。

写真が載ってる)も､きっとよるこ次のテーマは｢キャンペーン版大

んでるぞ。戦略1I私的ゲーム評｣に決定｡実際

●最初に画面を見たとき、そのグにrキャンペーン版大戦略Ⅱ』をプ

ラフィックのすばらしさに心を奪レイして感じたことや、そのほか

われました。なんていうか、開発もろもろのことを八ガキに書いて

者側の熱意というのが伝わってき送ってもらいたい。採用者には、

ました。〈中略>ひとつ疑問に思っとってもかつちょいいMファン特

たのは､ゲーム画面方このｶﾚﾝ製ブランクディスクをプレゼント

ダーの表示で、「曜｣という字の偏する。発表は10月発売の11月情報

(へん)が、「日｣ではなく｢目｣にな号、しめ切りはB月末日必着だ。
っているのはナゼですか？<神奈さて､つづいて右ページの｢1－

川県／一木宏和クン〉ザーの主張･その巳｣で楽しんでも
ホントだつ／う－ん、これはらいたい。ではでは、すぐにお会

マイクロキャビンに聞かなくてはいしましょう。（ときちゃる）

誌澁響勤の画慰謝繍鯉圏塊磯｣係

§－コニザニの聿霊詞一
’テーマ｢プリンスメーカー私的ゲーム評」

新日本プロレスの両国B連戦

｢G1クライマックス｣を目前にし、

ドキドキわくわくをかくせない、

ときちゃるだ。

今月のテーマは｢プリンセスメ

ーカー私的ゲーム評｣｡5月にソフ

トが発売されるや､編集部にも感

動・感激・感謝｣のお便りが殺到。

もちろん、このコーナーあてにも、

たくさんの八ガキがとどいたわけ

だ。では、その興奮さめやらぬみ

んなの声を、－部ではあるが紹介

していくとしよう。

●いままで様々なSLGをやった

けど、ここまで燃えたのははじめ

てです。ふつうのゲームは、ある

ていど遊ぶとあきてしまうけど、

『プリメ』はちがう(エンディング

が33種類もある)｡発売日に買って

から1か月。毎日のようにプレイ

しているけど、全然あきません。

<神奈川県／大房治クン〉

●Mファンの記事を読み､｢なんだ

娘っ子ひとり育てるのか。これな

ら『シムシティー』のほうがいい

や｣などと最初は思っていた｡しか

し、B月号の温かく心などむデモ

で考えは改まった。ソフトを買っ

て､娘を育てる気になった(マイク

ロキャビンの販売戦略に、まんま

とはまったか……)。あと､広告の

rあなた色に染まります｣というコ

ピーにも感銘をうけた。〈中略>ゲ

ームとはいえ、－少女の人生の決

定権をにぎるのが、なんだか重大

なことに思える。自分さえもキチ

ンとしていないのに、娘に幸福な

人生を送らせてやることができる

だろうか｡それが心配だ。〈宮城県

／匿名希望クン〉

●『プリメ』で気になることがある。

エンディングが評価に左右されす

ぎだと思う。ボクは、体力と腕力

を中心に上げて、気品114､色気0

(ゼロ)でプリンセスになった。初

めて見たとき、あぜんとしてしま

った。いくら評価がよくても、こ

れでプリンセスになるとは……。

屯
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なによりも安いのが魅力というわ

ユーザーの主張そのg け。ちなみに下の表は、ブラザー

テーマ｢続・幻のソフト入手計画』 工業が発行している｢TAKERU

！』－■PRESS｣という会報に掲載さ
ぼよよ～ん、ときちゃるなのだ。ケル)で入手可能なソフトの一覧れていたものに、最新情報をプラ
B～7月号の巳回にわたって｢幻を載せてみることにした。スしたものだ。ブラザーの荒川さ

のソフト入手計画｣というのをやみんな知っているとは思うけど、んの協力なくしては成り立たなか

ったけど、いまだに在庫|胄報を言TAKERUとは全国のショップつ在企画である。この一覧を見て、

いた八ガキが編集部にとどいてる。などに設置されているソフトの自ほしいソフトがあったらTAKE

あらためてMSXユーザーのあた動販売機のこと｡通信でデータ(yRU設置店へ直行しよう。くわし

たかさというか、横のつながりは口グラム)をこの機械に送りこむい問い合わせは、ブラザーエ業へ。

スゴイと思ってしまった。そこで、というシステムのため、ほしいとS月号より前のMフアン表紙襄に

少しでもみんなの手助けができれきに、必要なだけ手に入れられる。TAKERU設置店が載ってるぞ。

ばと考え、今回はTAKERU(夕在庫切れなんてことも一切ないし、ところで、ときちゃるは千葉出

■TAKERU取り扱いソフト一覧

身なんだけど、このあいだひさし

ぶりに千葉へ帰ったとき、千葉駅

ビルのペリエにある｢ラオックス」

をのぞいてみた｡そしたら､MSX

のソフトがそこそこ置いてあり、

ちょっと感激してしまった。この

コーナーを読みながら、みんなも

いろいろとショップまわりをして

みてほしい。そして、なにか発見

があったら教えてほしい。では。

(大むかしに千葉駅ビルのラオッ

クスで、FM-7のテープ版r惑星

メフイウス｣を買ったことのある、

スターアーサー・ときちゃる）

(この情報は、’992.7.'5現在のものです）

ソフト名 ブランド名 価格 ソフト名 ブランド名 ｜価格
アドベンチャーツクール

網元さん巳
アルゴウォーズ

イースⅢ

○いかせ男入門｢愛をありがとう」
○ウォーニング
○エストランド物語

MSXマガジンプログラムサービス'91年5月
MSXマガジンプログラムサービス'91年B月
MSXマガジンプログラムサービス'91年7月
MSXマガジンブﾛクﾗﾑｻー ピｽ191年B月
MSXマガジンブﾛクﾗﾑサービス'91年9月
MSXマガジンブﾛクﾗﾑサービス91年10月
MSXマガジンプログラムサービス'91年11月
MSXマガジンプログラムサービス'91年12月
MSXマガジンブﾛクﾗﾑサービス'92年1月
MSXマガジンプログラムサービス'92年2月
MSXマガジンプログラムサービス!92年3月
MSXマガジンプログラムサービス'92年4月
MSXマガジンプログラムサービス'92年5月
MSXSPRING

MSX2株式投資II
MSXディスク通信創刊号

MSXディスク通信90年11月
MSXディスク通信90年12月
MSXディスク通信91年1月

MSXディスク通信91年巳月
MSXデイスク通信91年B月
MSXディスク通信91年4月

○●MSXフアンダムライブラリーB
○音知くんミュージックデータ集1
音知くんミュージックデータ集巳

○ガイアの紋章
カオスエンジェルズ

○機動戦士ガンダム・プラスキット
○機動戦士ガンダム・ブラスキット付
銀河英雄伝説
銀河英雄伝説パワーアッブ&シナリオ集
QUIPPY(クイッピー）
クリムゾン11

シミュレーションだよ全員集合！
●SimpleASM

○スーパー上海ドラゴンズアイ
○スーパー大戦略・マップ集巴
すご八
聖戦士ダンバイン(上）
聖戦士ダンバイン(下）

○戦国ソーサリアン
○ソーサリアン窟‐注1

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

日本ファルコム
ファミリーソフト
コスモスコンビュータ
MEDO(メド）
MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

MSXマガジン
MSXマガジン

MSXマガジン

MSXマガジン

MSX・FAN

TAKERUソフト

TAKERUソフト

NCS

アスキー
ファミリーソフト

ファミリーソフト
ボーステック
ボーステツク

MSXマガジン

クリスタルソフト

MSXマガジン

コーラル

ホツト・ビイ
マイクロキャビン

MSXマガジン

ファミリーソフト
ファミリーソフト

TAKERUソフト
TAKERUソフト

あ
行
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円
円
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ディスクステーション創刊準備号
ディスクステーション創刊号

ディスクステーション巴号
ディスクステーション3号
ディスクステーション4号
ディスクステーション5号

ディスクステーションB号
ディスクステーション7号

ディスクステーション春号
ディスクステーション初夏号

ディスクステーション夏休み号
ディスクステーション秋号

ディスクステーションクリスマス号
ディスクステーション90年1月号
ディスクステーション90年巳月号

ディスクステーション90年B月号
ディスクステーション90年g月号
ディスクステーション90年10月号
ディスクステ一ション90年11月号
DevilHunter

天九牌Speoial桃源の宴
天九牌SpeCial桃源の宴巳
ときめきSESiL

ドラゴンスレイヤー英雄伝説

コンパイル

コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル
コンパイル

コンパイル
MSXマガジン

スタジオパンサー
スタジオパンサー

インターリンク
日本ファルコム

た
行

○
○
○

な★2021SNOOKY〃アトリエタカ

は○パラメデスホット・ビイ
行○HALゲームコレクション#1HAL研究所
○HALゲームコレクション#EHAL研究所
，○パワフルまあじやん2テｰﾀ集雅子組啄寺注2デービーソフト
ピーチアツプ創刊号もものきはうす
ピーチアップ5もものきはうす
ピーチアツプ巳もものきはうす
○ピラミッドソーサリアンTAKERUソフト
ファンタジー11ボーステック

ファンタジーⅢボーステック

BLOCKlNMSXマガジン

ま○麻雀狂時代SP.partllマイクロネツト
行魔導師ラルバコンパイル
魔導物語1－巴－3コンパイル

○MUSICエディター・音知くんウインキーソフト

や○野球道日本クリエイト
行○野球道11匿今注1日本クリエイト
○野球道11データブック'91瞳‐注I日本クリエイト
吉用~｢務店MSXマガジン

①吉田コンツェルンMSXマガジン

ら○ライトニングパツカスNCS
行●ラドラの伝説MSXマガジン

ランダーの冒険IⅡコンパイル
○リップスティックアドベンチャーフェアリーテール
○リップスティックアドベンチャー11’フェアリーテール

’ルーンマスターII,コンパイル

，○●LASERFlGHTLOGlN

一
か
行

2,900円

4,800円
1,900円

6,100円
2,900円
2,900円

2,000円
7.200円

さ
行

円
円
円
円
円
円
円
円
円

ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ
ｎ
Ⅱ
〕
ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ
（
Ⅱ
Ｕ
ｎ
Ｕ

ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ
《
川
Ｕ
ｎ
Ｕ
ｎ
ｕ
ｎ
Ｕ
（
Ⅲ
Ｕ
ｎ
Ｕ
ｎ
Ｕ

ｎ
Ｕ
〔
Ⅱ
ｕ
ｎ
Ｅ
Ｆ
ｈ
Ｕ
Ｒ
Ｕ
Ｅ
Ｊ
貝
Ｕ
《
Ｈ
Ｕ
Ｑ
Ｕ

ｑ
７
甲
■
■
？
１
７
■

ｎ
Ｅ
Ｅ
Ｊ
Ｒ
Ｕ
ｎ
０
ｎ
『
ｕ
、
イ
ｕ
ｑ
ｕ
４
Ｈ
Ｒ
Ｕ

単

一
た
行

Dante(ダンテ）
○Dantee(ダンテ巳）
Dante優秀作品℃ROSSKlNGDOM」
Dante優秀作品｢TRANCHE-LARD」
TwinkleSta「

○TRFマガジンディスクSP
○T&EマガジンディスクSPE

一
ン
ン
ン
ン
ン

一
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ジ
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※注1…･･･松下(FS4600／4700//5500シリーズ)､東芝､ヤマハ､キヤノン､ビクターほか､一部機種て‘は動きません｡詳しくはTAKERU事務局まで問い合わせてください(TAKERU事務局＝丑052-824-2493)。
燕注2…･･･正式タイトルは､今夜も朝までパワフルまあじやん2データ集雅子ちゃん組式です｡また､表中の記号はそれぞれつぎの意味です→★印はターボR専用､●印はMSX1から対応､‘D印はMSX2＋以降に
対応､○印はTAKERUオリジナルソフト｡赤い色のソフトは値下げしたものです。

【i動ﾛ情報】同人ソフトがいよいよTAKERUに登場。これはrタイマーボール｣という玉転がし(!?)ケームで、アスキヤットという同人サークルが開発したもの。価格はなんと500円で、 111
すでにTAKERUに登録されているぞ。



希
、
，
争
毎
唖
一
己
グ
ユ

ｇ
出
、
淵
‘
亀

、
啓
屯
。

、
心
。
。
‐
今
踊
乢
営
０
二

句

牝
●
．
鐸
・
‘
鐸
》
声
一
」
軸
〉
野琴

今
《
今
唾
ｐ
ｐ
４
－
唾
再
》
や
い
〃

Ｊ
、
’

蝋

晶

蕊
没
臨智
諏
〆
、
一
銭
《

錐
職

蝿
ｙ
ゞ
．
。
》
垂
榊
３

Ｆ
・

鋒
，
、

、
〆
遭

ｕ
１

壁
、
●
唖
炎
勺
‐
・
‐
。
．

ｆ
丘
Ｆ
抄
１
曲
且
頓

。
。
隼
．
凸
出
咄
巴
仏

濃
郵
暴
奪
一

．:夢一・・．

繊辨■ｰ今
:､'尋鏥晶

,マ

；懸呉'浄．、手言両 蕊
一
・
球
き
、
が
鐸

。
》
象
）
率

。
＆
Ｇ

啄
緯
《
・
鵠
争
画

・
《
畠
４
、
雷

、
。
￥

識
蕊
咄
へ
一

一
武

司

寺
Ｆ
勺

G
ゆっくり静かに開発が

すすんでいる『プライ

下巻完結編』のオープ

ニングが、いよいよ完

成。今月は、その最新

画面を紹介していく。

あと､｢蒼き狼と白き牝

鹿･元朝秘史』の発売を

ひかえる光栄に行き、

現在のMSXに対する

考えやこれからのこと

を聞いてきた。

新作ソフトを先取りチェックノ

！
ｱﾚｯｸ&ｸー ｸの章

ﾗｲ下巻完結編覇圏
「ｽー 付ー録ﾃｨｽｸの使い方｣参照

③付録ディスクには、このクークのグラフ

ィックが入っているのだ

鮮ではないかもしれないけど、

オープニングストーリーととも

にその－部を載せてみた。

あと、各章ごとのビジュアル

と、それぞれのかんたんな内容

も、あわせて紹介しておくので

チェックしてもらいたい。

さて、今回はちょっとしたニ

ュースがある。パッケージ版に

オマケとして付くグッズが決定

美しいクﾗﾌｨｯｸが

パンパンあがってきたノ
大きな動きこそないが、着々

と開発がすすんでいる『プライ

下巻完結編｣。毎月、オープニン

グのグラフィックをちょっとず

つ、それも出し惜しみするよう

に紹介してきたのだが、ここ|こ

きてようやく、そのオープニン

グ部分が完成した。すでに掲載

済みの絵もあるので、あまり新

■ブラザーエ業

■公052-824-2493

■10月下旬発売予定

アレックはクークに｢冥府転道の術」

を教えようと必死だこの術はクーク

の実の祖父ハッサムの最高の術なのだ

したのだ。それは、なんと｢プラ

イ特製トランプ｣｡この話を聞い

て、荒木伸吾ファンの編集部員

かずちよは、目をうるうるさせ

ながら｢あたしもほしいo｣と、

のたうちまわっていた。これは、

ブラザーエ業とリバーヒルソフ

今、、、、、←、、●、、、←◇◇◆◇◆◆、、、、
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鯲
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Fうり紹介必
⑨IF間にデンと腰掛けているえらそうな

ヤシカ邪鬼丸だ

｢ﾗｲ下巻完結編割は前作写～上巻』て登場しなかったｷｬﾗｶ；何人か登場するc

今回の下巻て､カギをにぎる｢邪鬼丸｣がオープニングでその姿を現す．彼が何をか

くそうハヤテの父親なのだ心人間の女性である沙羅と邪鬼丸のあいだに生まれた

ハヤテ。その沙羅か死に、知らせを聞いた邪鬼丸はいても立ってもいられなくな

り、ハヤテのもとへ行くといいだす。前鬼、後鬼か止めるのも聞かずに出ていっ

てしまうのだった。一方そのころ、諸悪の根源ビドー・クレラントはまた新たな

野望を抱いていた。今度のターケットはなんと八玉の勇士のひとり、幻左京なの

である。知ってのとおり彼の正体は天界十六神の1人､竜神である｡またしても神

を殺してプライを開かせようとしているのだった。
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対応機種

VRAM

ｾｰﾌ機能

価格

パッケージ版は8.800円.TAKERU版
は6.800円。要漢字ROM

園×s田

厩宮刃ｸ/2十

128K

ディスク

8､800円､6,800円
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こちらはB月下旬発売予定の学園モノ…“”
立

冒の花園月
■

■ファミリーソフトファミリーソフトといえば､『機
動戦士ガンダム｣や聖戦士ダン

■公03-3924-5435パイン』､他機種では『宇宙観戎キ
■B月下旬発売予定ヤプテンハーロック』まで手がけ

ている、どちらかといえばアニメ
媒体圏×B田

よりのソフトハウスだ。まあ、む

対応機種『7貢12/2十かし『章駄天いかせ男』なんてい

うのも出していたけど今度の新作VRAM128K
は学園を舞台にしたAVGである。

セーブ機種デイスクプレイヤー扮する隆一が、突然
価格7,800円消息を絶ってしまった幼なじみの

女の子、京香を捜しに出るという

’ﾀーポRの高速ﾓードに対応 のが大まかなゲームの流れだ。京

ｅ
な
ん
か
、
い
い
ム
ー
ド
の
お
２
人
さ
ん
ゞ

だ
け
ど
こ
の
侭
哀
杳
は
失
除
し
て
し
ま
う

O校内で女生徒と出会ったところ。完成版

では右側にアイコンカ表示される予定だ

香の残していったのは｢龍の花園

へ．…..｣というメモだけ｡これだけ

て彼女のいどころがわかるのだろ

うか？

このゲーム、両面卜にあるアイ

コンを選んて・すすめていくのだが、

校内ではキャラをカーソルて移動

させるようになっている。他機種

からの移植が多いなか､MSX版オ

ン'ノーというのはすごくうれしい〈

発売は、8月下旬ごろの予定だ。

ドキドキ。

ゴﾝザ&ﾏｲﾏｲの章 ﾊﾔﾃ&ﾘﾘｱﾝの童左京&ﾅｲﾝﾃー ﾙの章

領
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』

1塁31世_、
「かえで｣の墓を見守る左京の前に水獣

将バルバラカ現れ、ノ謡割ﾃを得るため

にナインテールの子供を誘拐する

八王の勇士の名声だけでは食っていけ

ない。貧乏なプロット兄弟はアルバイ

トを探して歩き回るのだが,．"．．

ハヤテはり'ノアンという娘を捜して旅

をしている。りリアンがリサという偽

名を使っているのに気づくのはいつか
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故郷に帰り平穏な生活を送っていると

ころへ従兄の行方がわかる。さっそく、

従兄のところへ行"〈のだが･･”“
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動向の気に猛る光栄に直撃取材を敢行ノ

光栄
『蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史』の発売をひかえる光栄
に行き、MSXに対する考えや､'「三国志Ⅲ』移植問題
などを聞いてきた。(S月30日、光栄本社にて）

MSXは魅力ある機械だと思ってますし、
『元朝秘史』の動向によっては次回作も……

◇◆、÷、◇◆◇令◆、←◆●

菅き狼と白き牝鹿･元朝秘史
てはなんだが、MSXに対する

光栄の考えなどを聞いてみたの

で、その一部を紹介しよう。光

栄はMSXをどう考えているの

か？そのへんのところから話

してもらった。

「正直なところ､いまBビット

機というのはつらいですね。こ

れはMSXにかぎらず、PC-

88にも共通していえることです

が。たしかにユーザーからの要

望は多いんですけど、開発コス

トなどの問題を考えますと、ゴ

ーサインがかかりにくい状況な

んです。幸いMSXは、本数的

に出ますんで助かる部分はある

んですけど……」

と、申しわけなさそうに高津

さんは口を開いた。

はっきりいって、いまのユー

光栄の本社は横浜市は港北区

にある。去年のS月に完成した

ばかりという本社ビルはまだピ

カピカで、東急東横線の日吉駅
ほこ

から徒歩5分のところに誇らし

げに建っていた。

我々取材班が通されたのは、

｢光栄の精神創造と貢献｣と書

かれたプレートが光る会議室。

ここで、おなじみの高津さんに

話を間いたのだった。

そもそも、今回光栄に行こう

と思ったのは､新作の『蒼き狼と

白き牝鹿･元朝秘史』の開発状況

を聞きたかったからである。し

かし、実際にはまだMSX版の

開発にはかかっておらず(この

時点では、まだPC-88版を開

発している最中のため)､当初の

目的は断念。そのかわりといつ

ザーはバカじゃない。そんなお

家の事情もわかったうえで、光

栄に期待し、ラブコールを送っ

ているのである｡ここにきて｢三

国志Ⅲ』や『太閤立志伝』など､光

栄の新作はすべてPC-98から。

それにくわえ、メガドライブ、

スーパーファミコンにも進出。

そして今年の10月にはPCエン

ジンにも参入するという。パソ

コンのSLGで－時代を築いた

光栄も、やはりゲーム専用機関

係に力を入れつつあるようだ。

これではMSXへの移植は難し

くなるいつぽうである。

「MSXへの移植には､特殊な

技術が必要となる部分もあり、

プログラマやCGデザイナーと

いった人材を育成することも大

切になってきます。そのあたり

も、大きな課題になっているん

ですよね。はじめから技術を持

っていればね工……。Mフアン

のプログラムコンテストで大頁

を獲得すると、特別にウチの面

接を受けられる、なんてどうで

しょうかね工(笑)」

高津さんの口から、冗談とも

本音ともとれる発言が飛び出し

た。『元朝秘史』は発売されるか

ら安心だが､移植希望の高い『三

国志Ⅲ』もなんとか移植しても

らいたいのだが……。

「くつにウチはMSXをやめ

③MSX版の発売は'1月で､価格は9,800円(デ

ィスク)｡ROM版は価格未定。画面は98版

●、、、◇◇◇、◆◇◇÷、●

三国志Ⅲ

③輻志｢い_しよ－〈－情報｣では、’47票で移

植希望単独トップだが．.'．.。画面は98版

ると決めたわけではないです。

たしかに『三国志III｣の予定はい

まのところないですが、ウチの

場合、突然発売が決まることが

多いですし、なんともいえない

というのが本音ですね｡r元朝秘

史』の動向によっては､つぎの作、

品の可能性も出てきますし、M

SXはまだまだ魅力のある機械

だとも思ってますしね」

高津さんは、こうしめくくっ

た。すべは、『元朝秘史』が出て

からってことのようだ。
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③読者のみんなには､もうおなじみのデザイン部の高津さん｡いつもお世話になっているのだ
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記号の意味･無印はMSX2/2+､●はMSX,MSX2/2+､★はMSXター
ボR専用､oはMSX2/2十用だがターボRの高速モードに対

応｡また､田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
ⅢmはMID|にそれぞれ対応していま式なお､ソフトベンダニ
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報は7月17日現在のものですノ

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 ※媒体のRはROM版、Dはディスク版です。
タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格 発売予定日発売予定日

Ｂ
月

OMSX･FANI1月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)日

ブﾗｲ下巻完結編(D:パｯｹージ版)/ブﾗザーｴ業/8,800円田

シンセサウルスVer.3.0(D)/ビツツー/12.800円田

夢二･浅草綺諄(D)/フェアリーテール/7,800円

シムシティー(D)/イマジニア／価格未定

、龍の花園(D)/ファミリーソフト/7.800円田

10
月

7日

下旬

下旬

B日

下旬

？

刑
月
以
降
と
発
売
日
未
定

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

ヴェインドリーム(D)/グローディア／価格未定田

O蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史(D)/光栄/9,800円田

‘⑨蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史(R)/光栄／価格未定田

O蒼き狼と白き牝鹿･元朝秘史(D:ｻｳﾝドｳｪｱ付き)/光栄/12,200円田

O蒼き狼と白き牝鹿,元朝秘史(R:サウンドｳｪｱ付き)/光栄/n格未定田

O麻雀悟空･天竺への道(R)/シヤノアール/9,800円田

倉庫番リベンジ･ﾕー ザー の逆襲編(D)/発売元未定/価格未定

●ワンダーボーイIIモンスターランド(R)/日本デクスタ/7@800円

ブﾗｲ下巻完結編(D:タケルでのみ源)/ﾌﾗザー ｴ業/6800円田

Oタイトル未定(D)/マイクロキャビン／価格未定四

BDプール(D)/マイクロプローズジャパン／価格未定

プロの碁パート5(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

C'ｷｬﾝぺーﾝ版大戦略1･かすたまｷｯ卜(仮題)(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ価格未定
※このソフトは、ユニットエディタとマップ集がいっしょになったもので

す｡(要・キャンペーン版大戦略I本体)。

９
月

⑧MSX･FAN10月情報号(本十D)/徳間書店/980円(税込)田

サウルスランチMID|#B(D)/ビッツー/3,400円ⅡⅢ

"･NOTEJr.(D)/ビッツー/19,800円[mm

Oほほ梅麿のCG描き方入門(本+D)/徳間書店/価格未定(税込）

マイ･アイズ(D)/バーディーソフト/7,800円

★MIDIカラ(D)/ビツツー/9,800円mm

日日

上旬

上旬

29日

下旬

|下旬i
誇鴬
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馬翫屋司★マイクロキャビン新作情報畠鵠識こ鼻総黒擦嚇認[鰯ﾔピﾝｶ秋に新作を発売することが決定した｡γ月30日に行われた’
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●今月のバックストーリー

ロッシュが残した言葉がシニリアの気持ちを重くする･･･"･･シ

ニリアの両親が生きていることはわかった。しかし、ある邪悪

な組織によって捕らえられている、というよりも利用されてい

るのだという。そして、世界中でおこなわれている戦争は、大

小問わずすべてこの組織による陰謀だったということも明らか

にされた。シニリアは考えてみたが何も答えは出てこない。お

や？ロッシュの手を開いてみると、そこには母の愛用してい

たアクセサリーがあった。なぜここに…･･･、謎は深まる。

野
も
５
＄
１
芽
伽

付録デｨｽｸで遊ぶまえに’ ’スーパー付録ディスクSEP.1992DISK#12

媒体圏田ｾｰブ機能’ｾｰブしちゃいけません
対応機種厩百列ｸﾉ2＋画百1実質収録ｲﾄ数‘1,676,568バイト

VRAM128KターボRの高速モードに対応

おまちかねの｢すぺしやる｣に

は、読者のみんなからのリクエ

ストが多かった『キャンペーン

版大戦略IIユニットエディタ』

を収録しました。もちろん、こ

のユニットエディタは付録ディ

スクに収録するためにマイクロ

キャビンさんに作成していただ

いたものですので信頼性もバッ

チリ(死語)保証済です。それか

ら､編集部で作成したrキャンペ

ーン版大戦略II｣の｢マツブデー

タ｣も収録しました｡このマップ

は、本誌の攻略記事のなかで使

っているものです。ぜひ、友達

と対戦プレイを楽しんでみてく

ださい。

ただ、残念なことに製品版の

｢キャンペーン版大戦略11｣と、

指定のグラフィックツールを持

っていないと、どちらも使うこ

とができないのです。もし、お

金に余裕があれば、このさい購

入してしまうのもいいかもしれ

ないですね。

さて、今月の付録ディスクも

いろいろと変更されました。と

くに、解凍作業などのときの画

面構成やメッセージがわかりや

すくなったので、操作ミスも減

るでしょう。基本操作は先月ま

でといっしょです。くわしい操

作方法はディスクのパッケージ

の襄面を参照してください。

ｅ
今
月
は
、
「
Ｖ
ｉ
ｅ
Ｗ
」
の
コ
ー
ナ
ー
は
お
休
み

麹M 慧刺
祁綱！［〕ﾛ霊仔i#12

|，

'’
'’

1

男_鞠FWWC
一手争岬

蚕

匿霊
｜

lil拭望L･Ur．「
f‐－

輔慰F::
．?獄.．'.『:灘ム マラルメによれば、神はディテールに宿る。そうかあなどと

思いつつ、ディテールってなんだろうと煙っている人が好き。藤 甲子園I

■ファンダムGAMES

今月は正規採用'4本＋のせち

ゃえの1本。こんなふうにいう

と、まるで、のせちゃえの1本

をのけものにしているようです

が、そんなことはない。あたし

と友だちとどっちが大事なの、

ときかれても即答できないのと

おなじで、みんなたいせつなフ

ァンダムの採用作品なんです。

→遊び方などは31ページから

■ファンダム・サンプル

売れ行き好調のrSimpleA

SM』の体験版を先月よりエデ

ィタ・アセンブラのみ再録。

→関連記事は52ページから

■アルゴリズム甲子園

アル甲Sの､｢使えないサンプ

ル｣を収録。

→詳しくは50ページ

■オマケ

オマケはありません。

’ HINMT』と『FightingHerog麺諏雨玉3
－_L一一一ﾛﾛ丙 I

rT 『 ま

今月の正規採用14本中、『TH

INFAT』とrFightingHeroes』
は、別に、DSKF(右ページ参

照。参照が多くてすみません)が

225以上のデイスクを用意して､小

メニューで2つのどちらかを選び

(どちらか一方を1回だけやれば、

2本とも遊べるようになります)、

スベースキーを押してください。

あとは直面のメッセージに従って

ください(右ページ下のコラム参

照。参照ばかりでほんとにすみま

せん)。

複写・解凍作業が終わったら、

2本のゲームの選択画面から始ま

ります(1か2を入力)。ターボR

の場合は自動的に標準モードに切

り換わります。以後、このディス

クを入れてリセットすればおなじ

画面から始まります。

■慌景ディスク帝|昨スタッフSYSTEMPROGRAMMER=上岡啓二(UKP)/TITLECGDESIGNER=木村明広(ライトスタッフ)/MAINMENUCGDESIGNER=Orc/TITLEBGMCOMPOSER=み
そねこ一P/DISKMAKER=化成バーベイタム(株)/SPECIALTHANKSTOイマジニア＋コーラル＋リバーヒルソフト＋ビッツー＋フェアリーテール十マイクロキャビ
ン＋松下●電器産業

116

ス ーパー
付録ディスク

の使い方
嘩噴

＝
1

f』
I



L

囚豊‘Ⅸ
あるディスクの残り容量を調べ

るのは、じつにかんたんです。

BASICモードで､調べたいディ

スクをAドライブに入れ、

PRINTDSKF(Z)

は園剛
今月の規定部門を見れば、これから見に行

く映画が100倍おもしろくなる!？望…

もちろん、いま紹介した、ディス

クの残り容量を調べるDSKF関

数で調べた値のことです。

複写・解凍の必要なコーナーを

選択するまえに、この方法で、ユ

画面切り換えのテクニックで

いちばん気になるのが、元絵の

作成時間。これが長すぎたりす

ると見ているほうが、イライラ

してしまう。しかし、待ったか

いがあったこそ､情志郎作のrサ

ル』みたいないい作品が見られ

るのだし、なんともいいがたい。

秘書のわたし(ちえ熱)が選ぶ

今月の1本は岩浪弘クンの『立
にご

つ扁跡を濁さず』｡これぞシンプ

ル。→選評は24ページ

★
ス
ー
パ
ー
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
大
メ
’
’
１
－
画
面
で
コ
ー
ナ
ー
数
が
多
く
な
っ
て
し
ま
っ
た
た
め
、
ル
ー
シ
ャ
オ
の
Ｃ
Ｇ
が
小
さ
く
な
っ
ち
ゃ
っ
た
の
が
少
し
さ
び
し
い
。
（
山
梨
県
／
沢
辺
拓
也
・
旧
歳
）
★
ス
ー
パ
ー
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
高
速
モ
ー
ド
対
応
だ
け
ど
、
あ

ま
り
速
い
と
い
う
実
感
が
な
い
の
は
ナ
ゼ
〃
（
千
葉
県
／
／
小
関
和
紀
・
略
歳
）
★
現
在
ア
メ
リ
カ
に
住
ん
で
い
ま
す
。
通
常
は
入
手
で
き
な
い
Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
ソ
フ
ト
で
す
が
、
Ｍ
フ
ァ
ン
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
で
毎
月
い
ろ
い
ろ
な
ソ
フ
ト
を
楽
し
め
る
と
は
思
っ
て
も
い
ま
せ

ん
で
し
た
○
定
価
が
九
八
○
円
に
な
っ
て
も
十
分
な
価
値
が
あ
り
ま
す
。
ち
な
み
に
、
ア
メ
リ
カ
で
Ｍ
フ
ァ
ン
を
買
う
と
約
脚
ド
ル
（
’
八
○
○
円
）
位
す
る
の
で
す
。
（
ア
メ
リ
カ
／
斉
藤
憲
司
・
訓
歳
）

一ザーディスクの残り容量(DS

KFの値)をはかっておくように

しましょう。ちなみにDSKFと

はDiSKFreeの略です｡覚えやす

いですね。

『‘鱈1発IB円SII:二’ザ'9ｹ一言i口rI4.唾
と:]=UP弓iI紬-.i割ht、1－冨弓国bL4r‘1in｡『－．,二1室匡1ft．

と入力して、リターンキーを押せ

ばいいのです。すると、

7 13

などと数字を表示します。この数

字は、残り容量を｢Kバイト｣単位

で表しているのです｡この例の｢7

13｣の場合は、713Kバイト

(730112バイト)の残り容量があ

うきうきモノ、にやにやモノ、どっか－ん

モノ、いろいろ楽しいオリジナル特集。 子
一
一
一一
Ｊ
ｆ
Ｌ

紗
一
理

心
ロ

・
工
『
二

Ｎ

ｒ

４
－
．

ｂ
戸
一
・
１

戸
二
』
Ｄ
ｌ

ｌ
Ｈ
－
貯
貯
■

口
●
宮
ゞ
＋
澤
一
・
●
＄
●
．

｜
望
．
－
邸
．
一
画

１
二
。
．
‐
↑
・

二
心
Ｆ

ｔ
ｔ
Ｉ
侭

ｈ
Ｕ
Ｈ
一
員
一

割
爵
晶
Ｈ
刀

工
Ｂ
群
【
．
’
Ｔ

咄
？
ｋ
Ｎ

候
一
樫
三
Ｉ

、
言
．
●
一
・
１
ｋ
Ｒ

瞳
晶
二
野
口
Ｐ小メニューで1曲選ぶとCTい。SHIFT+F4を押して

RL+STOPするまで止まり小メニューにもどると、以後、

ません。で、その次にほかの曲正常な動作をしなくなります。

を聴くときは、BASIC上で次の号ではなんとか改善します
ゆ斗上

そのファイルをロードしてRUのでしばしのご猶予を。

Nするか、リセットしてくださ→楽評は28ページから

ることを表しています。ちなみに、

713Kバイトとは2DDのフォー
■■■■9
1:11三6ﾄ:,:F‘旨:国::‘

一

PRINT
冨己E，
'三I}:：

■

マット直後の残り容量です。

さて、今月から、複写・解東プ

ログラムのメッセージに｢DSK

の~｣という部分I
このDSKFとは、③こんなふうにディスクの残り容量がわかる

Fが×××以上

が出てきますc

…,’鋤瀞蕊噌…“－1職郷…藷琳緩私…’鰯制卿郷認斑蝿…1錘鱒

｜

’

パソ天以外の解凍作業はeD

Dフォーマットされたディスク

を用意し、メッセージに従って

ディスクを入れかえていけば、

ファイルの複写から解凍までを

自動的に進めてくれます。

また、解凍作業をファイルの

複写までで中断して、あとで解

凍だけをすることもできます。

画面に｢つぎにファイルの解凍

に移ります｣というメッセージ

が表示されたらファイルの複写

が終わったということなので、

ここで中断できます。解凍を再

開するときは、複写が終わった

ディスクをAドライブに入れて

リセットボタンを押すか、電源

てりターンキーを押します。途

中でExt｢act？〔Y/N〕と聞い

てくるのでYキーを押すと、解

凍が再開されます。

を新たに入れ直してください。

すると、画面にA>と表示され

ます｡CGコンテストでは､A>

に続けてRUN-CGと入力し

ファンダム、部門の場合は、

同様にA>に続けて、RUN-

FDSと入力し、以下同様に進

めてください。

瀧
哩
謡
如
懲
詞
穏
量
鷺
菖
遡
宍

’ I
上の写真にもあるように、ここには作業

ミスのときのメッセージが表示される。

③今月から解凍作業中の画面が変更された。各項の説明は右のカコミを参照

す解凍作業には巳，、フォーマットされた新しいディスクが必要で業には
＝

解凍作業には2DDフォーマット

ディスクが必要(複写先ディス

ク)です｡作成には新しいディスク

(不用ディスクでも可)を使用。決
して付録ディスクを使用しないこ

と。①BASIC画面でcallformat

と入力しリターンキーを押す。②

Aのキーを押す。③2のキーを押

す(4の場合あり)。④最後はどの

キーでもいいから押す。⑤ディス

クドライブ力働き出す。⑥画面に

OKと表示されれば2DDフォー

マットディスクのできあがり。

溌
碧
識

由
Ｆ

<8月号のフォロー>8月号のAVフォラームの付録ディスク収録作品r波』についてのフォローです。絵のデータファイル作成に｜時間以上かかると29ページに書いてありますが、
R高速モードの場合で、MSX2／2＋の場合は'0時間くらいかかります。説明不足で申し訳ありませんでした。

これはターボ

117

鬮
劉
た
ぃ

瀧謝

『CGｺﾝﾃｽﾄ』『バｿ通天国』『ﾌｧﾝダム(D部門)』は解凍作業が必要です

口
’
弄
琴
．．
‐
しＩ

コンテスト鋤
田f”デー､ィ天グ.主‘f仁志1－．寺合一

4ごご蛭』上磯6$丁シイ.スタガら‘必署てて

用意し雄ディスクをチエ･ゾク’
－－－'

鍵蕊驚蕊蕊蕊馨薑辮鐸霞←B＝＝＝＝
用意.したデ.ｨ.穴､ク･秀ドラ.ｲ．了鞍Aにセ｡:ドト･I_.･f
え雲唱一スキーを押し･てく::だ．きい
士;認:二1．－にf:,,時ﾄ”i〒い堤-合轌、

E急!ごキーでもどれます‐
燕これ以降'獣直接もど愚‘こと瀞できませ(”

“I…螺

このディスクは使えません

ディスクを入れかえるなどの、作業を進

めるためにすることが表示される。ここ

のメッセージに従って作業を進めよう。
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今月は、『キャンペーン版大戦略11』ユーザー待望のユニットエディタと編

集部作成のマップデータを収録したぞ。このユニットエディタを使いこな
して、自分だけの｢大戦略ワールド｣を創造してみてくれ／

1

8階9冒侃副踊Ⅲ9群I『ｷｬﾝー ﾝ胴大戦路I』用ﾕﾆｯﾄｴテｨﾀ
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
解
凍
し
な
い
と
見
ら
れ
な
い
フ
ァ
イ
ル
が
あ
っ
て
少
し
不
便
で
す
。
で
も
そ
の
ぶ
ん
内
容
が
多
く
て
い
い
と
思
い
ま
す
。
（
福
岡
県
／
早
尻
芳
和
・
加
歳
）
★
７
月
弓
の
「
す
べ
し
や
る
（
キ
ャ
ン
ペ
ー
ン
版
大
戦
略
Ⅱ
．
ミ
ー
ー
兵
器
デ
ー
タ
ベ
ー
ス
）
」
は

す
ご
か
っ
た
。
し
か
も
Ｍ
フ
ァ
ン
の
た
め
に
作
ら
れ
た
も
の
と
い
う
の
が
う
れ
し
い
。
（
京
都
府
／
西
野
高
正
・
旧
歳
）
★
生
き
て
い
る
帥
％
は
Ｍ
フ
ァ
ン
の
た
め
で
す
。
毎
月
の
楽
し
み
は
Ｍ
フ
ァ
ン
で
す
が
、
と
く
に
値
段
が
高
い
と
は
思
い
ま
せ
ん
。
本
誌
も
お
も
し

ろ
い
け
ど
、
デ
ィ
ス
ク
は
も
っ
と
お
も
し
ろ
い
で
す
。
こ
れ
か
ら
も
ず
～
っ
と
続
け
て
く
だ
さ
い
。
（
宮
域
県
／
大
友
康
弘
・
叫
歳
）
★
「
オ
ー
ル
デ
ィ
ー
ズ
」
の
回
数
を
増
や
し
て
く
だ
さ
い
。
（
神
奈
川
県
〃
江
口
和
良
・
旧
歳
）

エルなんてえ･･･…｣とか、「イン

トルーダーの対艦攻撃力は低す

ぎるゥ／」とか、「第巳次大戦の

ユニットがほしい／｣などとい

う不満をもった人のためのツー
11≠､、

ノレ/こo

このツールをつかえば各ユニ

ットのグラフィックやパラメー

タ、さらにミサイルなどのスプ

ライトデータを好きなように改

造することができる。

今回のユニットエディタは、

『キャンペーン版大戦略11』で遊

んでいて､｢ラビのいないイスラ

’ヰャンベー皇繊大“ぬ用ﾕﾆｯﾄエディタの
制作書･…“り

始めまして、新人の村田です。今

回はこのエディタを約1か月て作

ったわけですが、人手や時間に余

裕がなかったために苦労しました。

が、その甲斐もありなかなか良い

ものが出来ました。まあ、その苦

労もこのエディタで作った超高性

能無敵格安大戦艦がすべて晴らし

てくれるでしょう。
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型
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型
■

"INIW~~ⅧIY恥剛R剛蝋
CコュagZHICR⑪．低…I荊［:D向P

③ユニットエディタのタイトル画面

01 ニットエデ 基本事項イタのユ イ

データを作成するときに使う。各

自て用意すること。

■バックアップディスク

システムディスクのユニットデー

タを保存する。ユニットエディタ

を使うまえに、これを作っておく

必要がある。

■ツールディスク

ユニットエディタのはいっている

ディスク。つまりはこの付録ディ

スクのこと。

ことを確認しておくこと。でない

と無駄骨を折ることになるかも。

特にシステムディスクに書きこむ

ときは、細心の注意をはらうこと

.／後悔先に立たず、なのだ。以

降、ディスクの名称を以下のよう

にする。

■システムディスク

キャンペーン版大戦略IIのシステ

ムディスク。

■作業ディスク

はESCキーと、大戦略とおなじ

操作だ。あらたに作成したデータ

は、すべてシステムディスクに書

きこむので、あとで説明するバッ

クアップディスクをかならず作る

こと。それから、このユニットエ

ディタのブﾛゲﾗﾑは､付録ディ

スクの容量の制約からなのか誤操

作に対するチェックがほとんどな

いので、書きこむディスクがちゃ

んと「書きこみ可」になっている

操作はすべてジョイスティックに

対応しており、Aボタンはリター

ンキーとスペースキー。Bボタン

ロﾛ→凸8

ヨーヮニ
．≦．△･ロ

ロニ

→

,H1
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③これがメインメニュー。何をする？

夕 を使ってみるパラ
メインのエディット画面と、画面

下のメニュー画面の2つにわかれ

ており、Bボタンで操作を切りか

える。

■メニュー画面

メニュー画面では、上下キーで、

パラメータを変更するユニットを

選択する。また、左右キーでコマ

ンド選択をおこなう。各コマンド

の意味はつぎの通り。

･LISTユニットの一覧を表示

し、パラメータの変更をしたいユ
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をメータエデ
ニットを一発て呼びだす

･UNDOエディット直直で変

更したパラメータを、変更前の状

態にもどす

･QUITパラメータエディタを

終了して、メインメニューにもとﾞ

る

･SAVE変更したパラメータ

を、ディスクにセーブする

■エディット画面

変更したい項目にカーソルを移動

し、リターンキーで変更する。数

値のばあいは、下て増加、上て減

少し、リターンキーで決定する。

移動力や攻撃力、防御力を変えて

楽しむだけでなく、敵首都を占領

してしまう飛行機や、燃料がOに

なっても墜落しない飛行機、戦車

を輸送する歩兵などというとんで

もないユニットのもできる。そん

なのがいて、ゲームがおもしろく

なるかどうかは別問題だが…･･･・

移動タイプが航空機とへりのもの

は空港で、艦船のものは港で、そ

の他は都市で、それぞれ生産と補

給ができる｡また､被補給が｢あり」

の航空ユニットは、VTOL機と

して扱われる。
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rキャンペーン版大靭各11｣のマニュアル
にない、令侮)見演れないパラメータに

ついてのみ解説していく。●せんりょう

、占領の可/不可。●こうくう、しやりょ

う、へいいん航空機車両、兵員の各

ユニッキでは、パラメータが｢ゆそう」に

なっていれば｢ひゆそう」になっている

ユニットを搭載し、輸送することができ

る。●ほきゅうほかの部隊への補給の

可／不可(補給車と同じはたらきにな

る)｡●ひほきゅう補給可能なユニット

から補給をうけることの可／不可。●つ

いらく墜落(ついらく)のあり／なし。

墜落がありのユニットは、毎ターン移動

力の半分の燃料を消費していき、燃料が

Oになったら墜落する。●ぶそう’

～4まで変更すること五すべての武器

の性能を変更できる。｜と2はパック｜

の、3と4はパック2の武器。武器の攻

撃率で、Sは｜回のみの命中判定。Dは

地上部隊に対してのみ2回の命中判定を

おこなう
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O二れがユニットの一置襄だニニかもノ

ラ〆一夕を変更するユニットを選択する

118 【ユニットエディタを使う上での最重要注意事項】エデイットするとシステムディスクに入っていた元のデータは失われてしまいます，したがって、かならず最初に、ユニットエデ
ィタの「デイスクコビー」で、システムディスクのバックアップを取っておかなくてはいけません
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グラフ

このグラフィックコンバータを使

いオリジナルユニットを作るには、

rDD倶楽部』(T&Eソフトより

発売)と､2DDフォーマット済み

の空きディスク(作業ディスク）
が必要だbグラフィックコンバー

タでは、システムディスクからの

グラフィックデータの取り出しと、

作成したグラフィックデータのシ

ステムディスクへの書きこみを、

マップキャラクタ、ディテール、

戦闘時のアニメキャラの3つにつ

いておこなう。また､作業中｢マッ

プデータのよみこみちゅう(かき
こみちゅう)｣というメッセージ

が表示されているときはディスク

の出し入れは厳禁。

■データの取り出し

｢データを読みこむディスクを入

れてAボタンを押してください」

とメッセージが表示されたらシス

テムディスクを入れる。すると、

ツクコンタバータでデー
デ｡ヤラ、マップキヤラの3ファイル
lニ

タんとしてセーブする。

蓬？就罐聯ﾆｭｧ〃
驍瀦媛臓鑑蓋癌
る卜

意して作業をすれば問題なし。あ

,るのとはがんばって描くだけだbただ

,夕をし、『キャンペーン版大戦略II｣の

,◎たプログラムの勵系で、あまりこま

【が多かいグラフィックにすると、本来

なっ1ユニットのデータのために設定

ので、されているメモリエリアをオーバ

メモ一してしまい、ゲームが正常に作

,リ数動しなくなる。こんなときは、デ

ルしイティールグラフィックのバック

,わせなどを単純な絵に描きかえてやる

;えた必要がある。

夕を 写 すイ

■作成したデータを書き戻す

データを取り出すときとおなじ手

順で、データを読みこむディスク

として作業ディスクを入れる。す

ると、ファイル一覧か表示される

ので書き戻すファイルを選択して
Bボタンを押す。このときも下に

表示される｢残りメモリ数｣がオ
ーバーしないように注意すること。

つぎに鶴｢ｼｽﾃﾑヂｨｽｸを入れ

てください｣というメッセージが

表示されるので、システムディス
クを入れる。すると、システムデ

ィスク内のユニット一覧表が表示

されるので、どのユニットに書き

こむかを決定すると、書き戻しが

おこなわれる。元の内容は失われ

てしまうので十分注意すること。
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ユニットの一覧表が表示されるの

で十字キーとAボタンでデータを

取り出すユニットを選択する。た

だし、選択するユニットの数が多

すぎるとメモリ数が足りなくなっ

てしまい作業が出来なくなるので、

ユニット一覧表の下の｢残りメモ

Iﾉ数｣に注意するように｡メモリ数

がオーバーしたら、キャンセルし

たいユニットにカーソルをあわせ

てAボタンを押す。選択を終えた

らBボタンを押して終了。これて‘

ユニットデータを読みこむのて作

業ディスクと入れかえて、各ユニ

ットを、ディティール、アニメキ

。
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r書き出す。

DATファイルを市販

のグラフィックエデ

DATファイルをシス

.Z三・..……一ムディスクに害さ

厚す‐

ま かにもこんな機能があるぞI
■スプライトコンバータ

スプライトを作るにも、DD倶楽

部と作業ディスクが必要だ。スプ

ライトコンバータは、いささ力使

い方力面倒だ。まず、DD倶楽部

のパターンエディタを使って、

｢16×16｣の大きさのスプライト

を作り作業ディスクにセーブする。

そのあと､右のBASICプログラム

を打ちこみ実行させ、DD倶楽部

で作ったデータをスブライトコン

バータて読みこめる形に変換する。

そして、スプライトコンバータで

作業ディスクのスプライトデータ

のBASICのディスクなどのコピ

ーにも使うことができる。当然、

自作のデータが入ったシステムデ

ィスクやバックアップディスクの

コピーもできるので、ユニットコ

ンテストの応募にも使える。

システムディスクの内容を元に

もどしたいときは、バックアップ

ディスクからコピーすればいい。

■MSX-D0S

ここを選i〈とDOSモードに入る。

このエディタでは使うことはない

が、DOSで作業したいときはこ

こでおこなう。

をシステムディスクに書きこむ。

システムディスクからは、スプラ

イトデータの読みこみはできない。

マイクロキャビンさんの話では、

このスプライトエディタはまだ未

完成だそうで、ユニットコンテス

トで入賞した作品については、マ

イクロキャビンさんのほうで兵器

にあったスプライトを作ってくれ

るそうだ。

■ディスクコピ－

ここでは、システムディスク内の

ユニットのバックアップなどをお

こなう。このコピー機能は、ほか
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先月号と今月号のFAN・ATT

ACKの対戦プレイて､使った

｢M－FANBATTLE｣､「さ

さやのぎや〈しゅう」と､使おうと

思ったがボツになった｢YAM

A｣の3枚が付録ディスクに入っ

ている。友達を呼んて対戦をやる

もよし、ひとりで遊i<もよし、こ

れて遊べば記事が10倍おもしろ

くなる(かな？)。
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鬮
放い
題い
た
い

牢

ら勤加獺唇今回はB本の新作の生グラフィックを拝め
争号争酎ちやう豪華版だぼよよ~ん〃

『紅の豚』CGコンテストの大賞作品も収録

したぞよ･じっくりと鑑賞してたもれ。

中一
一巳

呈 句＝

今月も、イラスト部門、紙芝

居部門から1作品ずつ収録した

でおじやる。もちろん、ぬりえ

コンテスト用教材CGもあるぞ

よ・それに加えて｢紅の豚』CG

コンテストから大賞作品も収録

したでおじやる。今月も解凍作

業が必要ぞよ｡117ページをよく

読んで作業をしてたもれ。

→関連記事は102ページから

特別に入れちゃったのだ。やっ

ぱり、なにごとも生がいちばん

気持ちよくてうれしいもの。力

ミングスーンで｢えくすたしい

～｣してくれ〃

たいへんながらくおまたせ、

のこのコーナー。ひさしぶりに

新作グラフィックの登場だ。

今回のラインナップは、巻頭

ATTACK初登場の『シムシ

ティー』と､オープニングが完成

した『プライ下巻完結編』に、フ

ェアリーテールのホラ-AVG

rデッド・オブ・ザ・プレイン」

のB本。『デッド・オブ・ザ・プ

レイン｣は､もう発売中のゲーム

だけど、脳ミソぶちゆぶちゅの

絵があまりにもすばらしいので

⑥'989/l991MaxissoftwareAllrjRhtsre！

★
ス
ー
パ
ー
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
「
Ｂ
ど
の
コ
ー
ナ
ー
に
音
楽
（
Ｂ
Ｇ
Ｍ
）
が
あ
る
と
い
い
な
め
（
長
野
県
／
福
丞
晃
一
一
・
旧
歳
）
★
最
初
は
２
か
月
に
１
回
ぐ
ら
い
が
い
い
と
思
っ
て
い
た
付
録
デ
ィ
ス
ク
が
、
今
で
は
毎
月
楽
し
み
に
な
っ
て
し
ま
っ
た
。
こ
れ
か
ら
も
が

ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
。
（
袖
奈
川
県
〆
松
倉
徹
・
旧
歳
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
が
と
て
も
気
に
入
っ
た
。
（
埼
玉
県
／
井
上
晃
・
〃
歳
）
★
再
貝
付
録
デ
ィ
ス
ク
あ
り
が
と
う
ご
ざ
い
ま
す
。
が
ん
ば
っ
て
続
け
て
く
だ
さ
い
。
言
抵
県
相
沢
大
輔
・
旧
歳
）
★
７
日
言
の
付

録
デ
ィ
ス
ク
は
、
い
つ
に
も
増
し
て
素
晴
ら
し
か
っ
た
。
（
山
梨
県
；
坂
井
洋
平
・
旧
歳
）
★
付
録
デ
ィ
ス
ク
は
と
て
も
お
も
し
ろ
い
。
で
も
、
夕
ｌ
ボ
Ｒ
専
用
の
プ
ロ
グ
ラ
ム
が
使
え
な
い
の
は
く
や
し
い
。
（
宮
崎
県
ｊ
堀
之
内
耕
太
・
旧
歳
）

一
一
一

ビッツー作卜ビラCGのみの、ちょっと身

軽な十字軍なのだった。

｜
雲
嘩
墾
唖
鍵
蕊
塞
》
二

「
■
部
Ⅱ
Ⅱ
利
却
剖
却
細
則
刈
釧
却
却

一
室
‐
・
』

一
一
一

一
一
一

霊 篭園罵
鱈
h
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丁
Ⅱ
■
Ⅱ
Ⅱ
１
１
日

え－と、トビラCGしか入っ

てない。まだ、みんなからゲー

ムの役立ちデータが送られてき

てないのだ。やっぱり、さみし

い感じがするな－。はやくたく

さん送られてくるようにお祈り

しとこつと。とにかく来月に期

待して、今月はおとなしくして

いようと思う十字軍だ。

→関連記事は22ページから

びり|L一七)91.,つLﾉいUノ(-:Orシムシティー｣の最新画面も拝めるぞん

|991MaxIssoftwareAllrightsreserved/IMAGINEERCo.,Ltd.

FM音源を気持ちよく鳴らすためのドライ

バーを2種類用意したのだ。

いつもどおり、クイズの解答と当選発表だ。

付録ディスクとあわせて楽しんでくれ。

FM音源用のツールを用意し

て音楽特集の布陣を敷く、パソ

天である。従来のBASICで

はむずかしい効果をかんたんに

実現してくれるのだから、音楽

プログラムを作っている人には

魅力だろう。また、聰くほう專

門、という人にもサンプル曲を

用意しているぞ。

→関連記事は96ページから

した。次の巳名にはMフアンテ

レカを進呈する。→宮城県・川

村信男、静岡県・石井蟇樹、岐

阜県・土屋寿美、京都府・椎勇

人、広島県・栗栖佳子(敬称略）

7月'|胄報号の答えは､｢7月'|胄

報号の付録ディスクタイトル画

面芹上にいるシニリア・ポーウ

ィックの顔を反転させたもの」

だ。もち、シニリアでも正解と

CM-32L用のBASICプログラム｢The

BlackNight」くりやつかあ作です。

いつも眠くなるほどおなじことをくりかえ

してきた当コーナーですが、ここへきて／

今回めでたく投槁作品を入れ

ることができました。GTまた

はST+"･PACKユーザー

用です。音楽ではないので、名

付けてサウンドシアター。スー

パーフアミコンの『弟切草｣の絵

のないヤツだと思ってください。

くりやつかあのアイデアとヤル

気に座ぶとんいちま－い／

→関連記事は92ページから

そういうわけで、大メニュー

のメッセージを見れば、このコ

ーナーのすべてがわかるほど、

わかりやすいコーナーなのです

が…･･･。どうも、これまで使っ

ていたMSX-DOSは余計な

ものがくっついて太ったものら

しく、今回からアスキーさんに

いただいたMSX-DOS1、

DOS巳を入れています。

B月号の何録ディスクのアラさがレノ？
て微妙(この微妙というところが

はがゆいのですが……)に完全互

換ではなくなってしまったのです。

ちょっと話がずれてしまったよう

ですが、そういう理由で誤動作し

てしまうことがあるわけです。だ

からといってあきらめているわけ

ではありません｡なんとか古い機

種を入手して、どんなMSXでも

完全動作するように努力していま

すので、しばしお待ちください。

●8月号｢アメリカン・サクセス』
について、本誌''9ページで｢会

話｣のエディット方法を解説して

いますがまちがっていました。ご

めんなさいo8月号では、「変更し

たい会話番号を選んでリターンキ

ーを押すと、次に表情番号の変更

している読者の方々からの苦情て．

すね。8月号の付録ディスクにも

このような症状がでてしまうよう

で、さっそく質問の電話をいただ

きました。で、どんな機種を使用

していると付録ディスクが誤動作

(バグるともいう）しやすいのかと

いいますと、そのむかし、といっ

てもほんの5～6年前に発売され

たMSX2て’しようか。このころ

は、（ちなみに、8月号はFS-

4500で誤動作が確認されていま

す｡)各メーカーそれぞれに個性的

なMSXを発売していたものでし

た。しかし、その個性的というの

がクセモノで、本来なら完全互換

のはずであるMSXの規格が、こ

の個性をだそうとしたことによっ

になる。そして、ここでもう一度

リターンキーを押すと文字の入力

ができる」とありますが、正しく

は、「カーソルの上下で､自分が変

更しようと思う会話の内容にあっ

た表情番号を選びリターンキーを

押すと文字の入力ができるように

なる｣でした。

●｢付録ディスク故障係｣に付録

ディスクを送ったまま数か月が過

ぎてしまった･･･…。このようなこ

とがありましたら、もうしわけあ

りませんが編集部までご連絡くだ

さい。現在、送り先不明の付録デ

ィスクが3枚ほどあります。

Ｌ

国

はよ～ん★
●いつも、これでカンペキだと思

って付録ディスクを制作している

わけですが、いざMファンが発売

されてみるといろいろと不都合な

点がでてきてしまいます。特に多

いのが、編集部にない機種を使用 ぱいひ～ん★
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スーパー付録ディスク内容一覧末
記号の意味‐無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSlC(FM音源)に対応。

※各コーナータイトルの④⑧◎は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。‐●付録ディスクパッケージ裏面参照

ファイル名’コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル 備考

すべしやるA 付録ディスクの使し

方(PlI8～119）

エディタ＋

オ'ノジナルマッブ

キャンペーン版大戦略II・ユニ･ン

トエディタ

編集部作成オリジナルマップ
Ｌ
１
Ｅ
Ｒ

Ａ
Ｌ
Ｌ
Ｓ

ｌ
Ｔ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｔ
Ｔ
１
Ｄ

Ｃ
ｌ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
－

Ｅ
Ｄ
Ｕ
Ｕ
Ｕ
’
一
Ｎ
Ｔ
Ｒ

Ｐ
Ｅ
ｌ
ｌ
ｌ
Ｅ
Ｅ
Ｏ
Ｅ
Ｓ

Ｓ
Ｕ
Ｄ
Ａ
Ｓ
Ｕ
Ｕ
Ｆ
Ｓ
Ｄ

Ｍ
Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｐ
Ｐ
Ｒ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｈ
Ｂ
Ｂ

Ａ
Ｃ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｃ
Ｘ
Ｘ

ﾕﾆｯﾄｴテｨﾀとｵﾘジﾅﾙマップのデータて

す。くわしくは'18～''9ページをご覧ください

■
■
●
｜
■
凸
５
６
■
■
■
●
■

COMlNG

SOON,C

新作ソフトの開発

中CGほか力

Ｎ
ほ

０
．
ｊ

Ｏ
５
Ｓ
‐
肥
歩
Ｍ
ｌ
Ｏ
Ｐ

Ｃ
〃
く

SlM

BRAlN

BURAl

シムシテイー

デッド・オブ・ザ・ブレイン

ブライ下巻完結編

５
７
７

Ｓ
Ｐ
Ｐ

Ｘ
Ｘ
Ｘ

付録ディスクのために用意されたグラフィックテ

ータです
蝿
識

Ｔ

Ｕ
Ｇ
Ｈ
ｇ
Ｎ
Ｋ

Ｏ
Ｈ
ｌ
Ｎ
Ｇ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｏ
Ｎ

Ｍ
Ｓ
ｌ
ｌ
Ｔ
Ｅ
ｌ
Ｄ
Ｅ
Ｃ
Ｃ
Ｔ
Ｆ
Ｍ
Ａ

Ｕ
Ａ
Ｊ
Ｄ
Ｍ
Ｎ
Ｍ
Ｎ
Ｒ
Ｕ
Ａ
Ａ
・
ｌ
Ｕ
ｌ

Ｚ
Ｕ
Ｎ
Ｎ
Ａ
Ａ
Ｉ
Ｄ
Ｏ
Ｇ
Ｒ
Ｒ
Ｓ
Ｎ
Ｂ
ｌ

Ｏ
Ｑ
Ａ
Ａ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
ｌ
Ｗ
Ａ
Ｅ
Ｅ
・
Ｕ
－
Ａ

Ｏ
Ｓ
Ｂ
Ｌ
Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｖ
Ｔ
Ｔ
Ｓ
Ｒ
Ｄ
Ｐ

ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
ｇ
Ｒ
ｇ
Ｈ
Ｓ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｕ
Ｄ
Ｂ
Ｚ
Ｓ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｔ
Ｆ
Ｘ
Ｌ
Ｆ

ファンダム・

GAMESA

ファンダム（P3

～72）

掲載プログラム マウス大相撲

●SQUASHOFAMAN

●バンジージヤンブです。
らんでいんくﾞ

BEAMSHOT

●SLANT

●偽スライム

●MlDNIGH~「FIGH~「

●SWORD・BATTLE

●VAGUEClTY

●TERACOQUESTII

S。S・T

FightingHeroes
THlNFAT

円周率暗記う.口グラム

BASlCプログラムです

TERACOQUESTIIで遊ぶには、TERACO・FD9とTER

ACOTURの2つのﾌｧｲﾙが必要です‐

FightingHeroesとTHlNFATのファイルをコピー､

解凍、実行するためのプログラムです

※
拡
張
子
に
「
Ｌ
Ｚ
Ｈ
」
の
つ
く
も
の
は
、
フ
リ
ー
ウ
ェ
ァ
の
「
Ｌ
Ｈ
Ａ
』
を
使
っ
て
圧
縮
し
た
も
の
で
す
。
な
お
、
こ
の
ツ
ー
ル
は
吉
川
栄
泰
さ
ん
の
制
作
し
た
ア
ー
カ
イ
バ
・
ソ
フ
ト
で
す
。

ファンダム・

サンプルプログラム日
新・マシン語の気持
損fpRｸ1
一Lp曹一ﾉ

体験版｢SimpleASM」エディタアセンブラ SlMPLEAS

SlMPLE

M

MCH

くわしくは52ページをこ覧くださ【

1 1

アルゴリズム甲子園日 アル甲3

(P50）

掲載プログラム 騎士巡歴問題 KNlGHT．ALg BAS|Cプログラムです

FM音楽館且 国逃げろ〃一究極の追いかけっこ一

四カッパたちの舞踏会
BFIREDORAGON

巳東風？
uREADY

BBEAT-R

FM音楽館(P73
～76）

掲載プログラム BASICプログラムです

ノ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｒ

Ｒ
Ａ
Ｐ
Ｙ
ｌ

Ｅ
Ｐ
Ｅ
Ｇ
Ｄ
Ｔ

Ｇ
Ｐ
Ｒ
Ｎ
Ａ
Ａ

ｌ
Ａ
ｌ
Ｏ
Ｅ
Ｅ

Ｎ
Ｋ
Ｆ
Ｔ
Ｒ
Ｂ

ｇ
ｇ
Ｓ
ｇ
ｇ
Ｓ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

謡
鐸
Ｏ

ｑ
鞍

鱸
斡
蜂

灘

鶏’

掲載プログラムAVフォーラム侭 AVフォーラム

(P24～25）

今月の｜本

規定部門『映画」
自由部門 Ｅ

Ｐ
Ｃ
Ｎ

Ｅ
Ａ
ｌ
ｌ
Ｅ

Ｓ
Ｍ
Ｌ
’
一

一
一
一
Ｐ
Ｐ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｒ
Ｒ

Ａ
Ａ
Ａ
Ｇ
Ｇ

ｇＶ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラムを起動するためには、左の5つのフ

ァイルが必要です。BASlCから起動する場合は、

AV－SEP､AV9を実行すれば動きます

’

ほほ梅麿のCGコンテスト食 ほほ梅麿のCGコン
テスト（P’02～'03）

掲載CG ＧＣ
Ｓ
－
Ｄ

Ｎ
・
Ｕ
Ｇ
Ｒ
Ｃ

イラスト部門

｢太宰治」

紙芝居部門

｢人類の旅」
紅の豚CGコンテスト部門

｢ﾌｲｵの力作./」

ぬりえコンテスト用教材CG

XB

LZH

CG'09.LZHをコピーし、解凍し、実行するためのブ

ﾛダﾗﾑです。くわしくは、'05,i17ページをこﾞ

覧ください

苓鍔

’

’
’

且

パソ通天国白 パソ通天国（P96） 音楽関連のフリーウ

ェア
Ｅ
Ｓ
１
Ｂ
Ａ

ｅ
ｇ
Ｓ
ｇ
Ｅ
Ｔ

Ｅ
５
Ｅ
Ｅ
Ｅ
Ａ

Ｔ
１
Ｒ
Ｍ
Ｌ
Ｄ

Ｘ
Ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｅ
ｌ

Ｅ
Ｌ
Ｂ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｓ

Ｍ
Ｐ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｐ
Ｏ
Ｕ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

ｒｅｖ伽
ＶＲ
Ｍ
Ｌ

Ｌ
Ｄ
Ｄ
Ｅ

Ｌ
Ｓ
Ｓ
Ｓ
８

Ｐ
Ｇ
Ｇ
Ｇ
Ｇ

Ｏ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｕ

Ｍ
Ｈ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｈ

Ｏ
Ｚ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｚ

Ｃ
Ｌ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｐ
Ｌ

くわしくは96ページをこ･覧ください

ほか
』

ケーム十字軍C ケーム十字軍(P

'6～23）

GAMEJ’□9．XB

GAMEJ,DB．XS7

ビッツーによる十字

軍トビラCG

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です

MlDlB MID'三度笠(P92

～95）

BLACK－R

TYPE－M

MlD

XB

<わし〈は、92ページからの｢MID'三度笠｣をこ'覧
、ノーごい･
ノナ三弐I,

サウンドシアター ★TheBlackNight

あてましょQC 付録ディスクの使い

方(P'20）

ケーム当てクイズ ｇ
ｇ
Ｇ
ｏ
Ｑ
Ｑ
Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｔ
Ａ
Ａ

XB

XP7

付録デイスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です

MSX－DDS侭 付録ディスクの使い

方(Pl20)．

巳

、
巳
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

MSX－DOSl、2の

基本セット
ｌ
２
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｍ

MSX2/2十用のMSX一DOS|セットと、MSX－DOS2

ｾｯﾄが入っています。ターボRはおもにDOS2で

それ以外はDOS|で起動しています

B－CLN’○日・C 付録ディスク用テキストファイルです編集後記B：C
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●発売徳間書店

●発行･編集徳間書店インターメディア

pU8LlSHER

栃窪宏男

EDlTOR＆LEPRECHAUN

山謝司

EDlTORlNCH1EF

北ﾎ既己子

SENIORCONTRlBUTINGEDlTOR

山科敦之

EDlTOR1ALSTAFF

加藤久人十川尻享史十鴇田洋志十福成雅英

十諸橋康一十渡辺庸

ASSISTAN『EDlTORS

池田和代十石橋憲吾十奥成羊輔十奥義之十

笹谷尚弘十福田昌弘＋村山禾曄＋山口直樹

＋山田貞幸

CONTRl8UTORS

高田陽十田崇由紀十諏訪由里子＋横川理彦

十星野博一＋浜野忠夫十鈴木伸一十馬場俊

輔

●帝|H乍
ARTDlRECTOR＆COVERDES1GNER

井沢俊二
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◆｢Mマガがムックになるそうだが､M

ファンはガチャピンにでもなるのか」

というのは7月号の｢おはこん｣に載っ

た千葉・真実一郎のギャグだが、じつ

は、Mファンは1991年10月号からとっ

くにムック(MSX･FANMOOK)

になっている◆Mファンが1年前にム

ックになった理由はただ1つ、ディス

クの付録を付けるためだった。どうい

うわけか､｢雑誌｣は3.5インチのディス

クを付録に付けてはいけないが､｢ムッ

ク｣ならいいことになっていたからだ

◆1年たってシステムも内容もずいぶ

ん変わった◆読者は,…．．と思って去年

の7月号と今年の7月号のアンケート

調査結果を見比べてみたら｢社会人｣に

分類される人が12．4パーセントから

24.6パーセントに倍増し、年齢構成も

1歳ずつ上にシフトしていた。一瞬ど

きりとしたが、おなじ読者が1つ歳を

とっただけのことらしい。学校を卒業

して社会人になってもMファンの愛読

者でいてくれるなんて、きっとあなた

はいい人だ。
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国際線で飛ぶMSXケーム

全日空のシートﾃﾚビで人気の集中する｢TVケーム｣の正体

1

神罫引
七J&

陽･鷺･耐巻蹄”識2．．”

… 各シートに1台ケーム用のハッドをよく見る

と知る人そ知る、ソニー製のジョイターボた

I

１
．
１
１

－屍'"･号塑要_|′
機内貸出用のケームマニュアルー日禧吾と英語

でくわしくていねいに書かれている

的

画面はハメコミ合成だが 二んな感じ。ただし、いちばん人気があるのは'牌の厩梯而.Iと力

「ハメコミ合成｣ということばはなん

だか得体がしれない。どういうわけか

かならずカタカナで書かれているし、

現れる場所は決まって広告の隅で、し

かも文字の大きさは小さい。いつごろ

から現れたことばかは知らないが、大

辞林で調べてみたら載ってなかった。

それはともかく、今回いちばん大きい

写真は八メコミ合成である｡

ほんとうは、多少写りが悪くても、

この液晶テレビであの『激ペナ巳』が遊

ばれるところをリアルに撮影したかっ

たのだが、

「それはちょっとむずかしいですねoな

にしろ、空を飛んでいるときでないと

使えない仕組みですから｣(全日空営業

本部宣伝販促部宣伝課｢翼の王国｣編集

長・加福禎史さん）

空、というのは、ただの空ではなく

国際線の空である。全日空の国際線に

は、CLUBANAというビジネス

クラス(エコノミークラスとファース

トクラスの中間)があり､そこのシート

に座ると(ファーストクラスでもいい

のだけど)､これの本物が見られるらし

い(ただし、今のところB747の最新鋭

三機のみ)。
具これ、などと失礼な呼び方をしてし
浜まったが、これは｢シートテレビ｣とい

鷺う各ｼーﾄ備え付けの設備の'つで
夫ある｡5インチのバツクライト液晶力

ラーテレビ、洋画・邦画Bチャンネル、

スポーツ1チャンネル、音楽・バラエ

ティ1チャンネル、そしてゲームか7

チャンネルもある／

で、そのゲームの｢番組｣を聞くとう

れしくなる。

＃1クォース

＃巳激突ペナントレース巳

＃日脾の魔術師

＃4ロードファイター

＃5ビデオ・八スラー

＃BKONAM|'SGOLF

零7悪魔城ドラキュラ

いうまでもないが、ぜんぶコナミの、

しかもMSX用ゲームで．ある。

もしかしたら、このテレビのなかに

ぼくたちのMSXが入っているのでは

……とだれだって思う。

じつは、テレビのなかではなく、巳

つの座席の中央部の脚に、巴台ぶんの

MSXEとケーム用RAMが隠されて

いる。機内のPCM用のチャンネルを

使って、7つのゲームのプログラムを

同時に1ビットずつ、いわば｢放送｣し

ていて、各座席では好きなゲームのビ

ットを拾ってRAMのなかにためこん

でいくという仕組み。これはソニーが

開発した世界に誇る新技術だが､｢MS

Xという規格はきちんと標準化されて

いたので、新しいシステムに組みこみ

やすかった｣(ソニーAVシステム事業

部田川次長)そうだ。

ソフトのほうを担当したコナミさん

|こコメントを求めると｢現在､世界を飛

び回っているビジネスマンの方々の中

には、昔これらのゲームに熱中された

方もいらっしゃると思います。懐かし

さや新たな感動が呼び起こされるので

はないでしょうか｣。

海外へ行くチャンスがあったら、C

LUBANAで行きたい／

‐
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全日空･加福さん'ケームは却子評．テレビゲー

ムは初めてという方かニューヨークまでの'2

時間やりっはなしというケースもありました」

次号は噺写總獺識歸， 9月B日発売馬gBO円
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ひろがる魅力､MSX｡
turboR対応も加えぎて､多彩なバリエーション

MSXturboR専用グラフィカルユーザーインターフェイスMSXView1.21(エムエスエックス･ビュウ1.21） MSXView専用のグラフ機能付き表計算ｿﾌﾄｳｴｱV1ewCALC(ビｭｳ･カルク）

＝

CALC|薦薗｜View
価格:14,800円(送料1､OOO円）

｢ViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

式売上レポートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション

1.21臘筒
価格:9,800円(送料'1,OOO円）

View 回

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かLた､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で戒ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なども

､

マウスで簡単に行うことかできま式

■特長：●マウスでのアイコン操作で､ファイルの複

写や削除などが可能。●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をお

ぼえるのが簡単二●MSXViewからMSX-DOSのコマ

ンド､バッチファイル､BAS|Cプログラムを実行可能

●スクリーンセーバー機能をサポート。●専用アプ

リケーションソフト／ViewTED，ViewDRAW、View

PAlNT，PageBOOKが付属。

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

■特長：●最大で横64×縦128の表を作成可能

(理論値)。●グラフ自動作成機能により､ワークシー

トのヂｰﾀを範囲指定するだけで､棒ク'ラフ、円ク

ラブ、折れ線グラフの3種類の中から選択しグラフ

が作成可能。●数値演算､論理演算はもちろん、

52種類の関数(sum､max､modなど)もサポート｡ま

た、これらを組み合わせて独自のユーザー関数を

作成することも可能。

■対応機種:MSXturboR専用

※本パッケージには､「MSXView｣が含まれておりま

せんViewCALCをこ．使用になるには､rMSXView」
が必要で式

【ごil:.,巻.】P鼬､a§iI〕nic1..sAIG"l､(伝|､~i雌卜';I蛾株人公#l製)にぱ

rMSXVi畦w』がIﾉ､Ij随きれていま-1も

高速て･大容量のメディア(HD)をサポート

MSXHDlnterface(工ムエスエックス･ノ

RS-232C方式のコミュニケーションイン

MSX-SERlAL232(工ムエスエックス。

ターフェイス

シリアル232）
MSXのﾒｲﾝRAMを壇設するためのMSX増設RAMｶー ﾄﾘｯジ(MEM-768）

ﾝクス･ハート'ディスクインターフェイス）

碍憎謡RAMｶｰﾄﾘｯヅ碑pSER1Al，盆，
価格:30,OOO円(送料1.Coo円)(MEM-768)価格:20,OOO円(税込･送料ｻー ビｽ）

灘溌縦
MEM-768は768KBのRAMを搭戦したカートリッ

ジで式日本館MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容量を増やすことかできま魂

■対応機種:MSX2､MSX2寺､MSXturboR

※MSX2､MSX2+で、本カートリッジをこ使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要でず,MSXtur

boRでは､本カート'ﾉｯジだけで､ご使用になれます

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

ﾘｾｯﾄしたり､MSX本体の電源を切ると消えま或．r-.,iﾆバ,、『篭Y直mJ111リ蝿.

MSXHDInterface
価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDlnterfaceは､MSXでハードディスク

を使うためのインターフェイスカートリッジで戎

MSX2,MSX竺十､MSXturboR対応

▲対応ハードディスクについては､お問い合わせ丁

【ごii二心】MSXSERIAL232･MSXⅡ[〕I,,【erf馴唾は､汕ｲI仙・ﾉlL”みて｣I《l)扱っておI)ま一塊
当I&人のIllL込み･お川い細》せ｛丈､㈱ｱｽｷーlIll皿i'flj(屯iilW{)3：}4N6-711.1)まてお|伽､いたLf－I

高速･高機能通信ソフトMSX－TERM(工ムエスエツクス･ターム）
MSXturboRのスペックシートMSX-DatapackturboR版

(ｪﾑｪｽｪｯｸｽ･データパｯｸ･ターホアールバー ジｮﾝ）

MSX､MSX2､MSX2,のスペックシート

MSX-Datapack(エムエスエックス･データパツク）

卿画Datapack
価格:12,000円(送料1.Coo円）

MSX－DatapacI<は､MSX2‘までの公開可能

な仕様とサンフルフログラムのパッケージで戒

■内容：●マニュアル編…･ハードウェア仕様、シス

テムソフトウエア.MSX-DOS1､VDP､スロット､標準的

な周辺装置へのアクセスなと。●ソフトウェア編･“

拡張BASICコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのｱｸｾｽ､VSYNC割り込みなとﾞ

■対応機種:MSX､MSX2､MSXz＋

■メディア:3,5-2DD

船剛y産型塑
価格:12,800円(送料1.Coo円）

MSX－TERMは､オートログイン､エディタ､バック

スクロールなとの本格的な機能を持ちながら､使い

やすさを重視Lた高機能通信ソフトウェアで-戎

■対応機種:MSX2,MSX2+､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1､日本語MSX-DOS2

燕ハソコン通信をする場合には､MSX本体の他に

MSX専用のモデムカートリッジ､もしくはRS-232Cカ

ートリッジとモデムか必要です

脚pDataPaCklturboR版｜
価格:12,000円(送料1.Coo円）

篭
MSX-DatapackturboR版は、MSXturf、

boRの仕様とサンフルフログラムのパッケージで戎

■内容：●マニュアル編･･MSXturboR仕様､MSX

-DOS2(コマンド､ファンクションなど)、MSXViewの

機能と概成､MSX-MlDl､R800ｲﾝｽﾄﾗｸｼｮﾝ表

なと・･ｿﾌﾄｳｪｱ編･･･ﾌｧｲﾙハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MlD｜

アブ'ノケーションの作成法なと．．

■対応機種:MSXturboR■メディア:35-2DD

４
慨
ｒ
Ｌ

汀

■イもパｯヶー ｼ;よ.フﾛｸ゙ ﾗﾐﾝグﾃｸﾆｯｸし)解↓,兇,I|；で;よあ')含せ′'しﾌﾛｸ゙ ﾗﾐﾝｸ．v)際し)ﾃ゙ ｸーとLてilHlllLて|､鄙

Ⅱ

MSX-CVer_1.2<ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ｼー バー ジｮﾝ1.2）MSX-SBUG2(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ｴｽバｸ2）MSX－DOS2TOOLS(エムエスエツクス･ドス2ツールズ）

…仁…。（送料,｡c･円）
価格:19，800円

日本語MSX－DOS2専用のC言語コンハイラ｡プログラム作成にはMS

X－DOS2TOOLSが必要。･繁MsxturboRでも動作可能

得皀EuFク価崎鯛粥閥
日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡デバッガをマツバーメモリ

トに置くことで､大規模プログラムにも対応。．§･MSXtu｢boRでも動作可能

…D⑥目21mLS価崎繋i粥糊（送料1．000円）

日本晤MSX－DOS2専用のユーティリティ群｡アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。※MSXturboRでも動作可能

◆女,派仙烙に､iilj'lli税は含まれてお')ません｡◆】ISX､MsXl〕()Sば株｣に公+lアスキーU)i淵標て十
◇!iI:い､涜料をお送')いたしまれ卜．！“uごliIlj状ください。

〒107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南吉山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー
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