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最も危険な冒険に､今､出発せよ…/我

リオ
■■■■■RORCERlANSYSTEMSCENARl0Vol.qー も｡

Rmmi'MIwim,I
蜜
唖
捗
減

戸

1

!’川 ．#･’ヒラミ･ソト､ノーサリアン"をプレイ

するには､「ソーサ'ﾉｱﾝ｣(￥6.800
TAKERUて発売中）か必要てす。

･さ･「戦国ソーサリアン」(¥4,800）も好・
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血ぬられたf家の秘'i<

魔の|樅ガッシュの陰I猟3．心を失った晩ｲ

Ⅱ鐙の神殿5."liギルバレスの迷汎．
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■作画/怖'l作：ティールハイト

エティタアセンブラはソースプログラムを編集する
エディタと、ソースプログラムをマシン語に変換する
アセンブラ、さらにマシン語プログラムのためのモ
ニタ機能を含みます。エディタはBASICのスクリー

ンエディタ感覚で取扱うことができます。文字列検索、
文字列変換もできます。このエディタアセンブラは、
オンメモリで編集から実行までできますので効率よ
くプログラムが開発できます。
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80エディタアセンブラ

MSX,MSX2～で、Z-80のマシン語プログラムをアセンブリ

薑語を使って作成できる､エディタアセンブラ「SimpieASM｣。
徳間書店「MSXFAN｣8月号から連載記事もスタート1発売
当時、39,800円の所を何と5,000円。
既にTAKERUでしか手に入りませんよ!MSXユーザーは注目！

価格￥5，000§
■対応機種:MSXMSX2/2+turboR
■企画/開発：コーラル
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て申し込人て

名･住所･氏名･電話描号を明呂，

申し込み下さい

I鉦､た方に案内させてl向きます．

蜆
留&

藍}【頁●｣ロI

ピラミッドソーサリアン



』
,丙

I

、 C〃〃7f"7S〃 〃19920(TOBER

［』

’
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
「
日

q

鴬驚
鰄＃

縛
鍾
鯛

｜“※バックナンバーの通信販売のお問い合わせは、徳間書店販売総務部画3-3433-6231)までb

※「美少女ゲーム」「美少女ソフト」は徳間書店インターメディア株式会社の登録商標です。

肌NAr狐CK ⑩パソ通天国

④シムシテイー
MSX版のすべてをチェック／

⑩プライ下巻完結編
発売前の予備知識、基本システムの紹介だ／

⑬ 八イドライド．

新装開店、大ゲーム特集／

INF◎RMA刀◎Ⅳ

⑪ONSALE7月発売ｿﾌﾄを再ﾁｪｯｸ／

⑩COMlNGSOON
マイクロキャビンの新作『わくわくキャビンパニック』の情報満載／

付録ディスクでよみがえった名作の攻略だ／
⑯MSX新作発売予定表B月17日現在の情報

“NNEWS
⑪今月のい－しよ－く一情報

⑩夢二・浅草綺講大正時代が舞台のﾉｽﾀﾙジｯｸAVG ⑭FANCLlP
来日したMSX－ENGlNE編集長Loekvankooten

PROGRAM ⑲投稿応募要項(応募用紙/投稿ありがとう）

⑮ファンダム

⑭
⑳
⑩
⑳

プロコン第1次候補作品10本掲載／

ファンダムスクラム

新・マシン語の気持ち

⑳読者アンケート掲載ｿﾌﾄ21本プﾚゼﾝﾄ

⑭MIDI＝麿等
新規スタート／MSXでMlDlをやりたい人すべてが対象／

⑲GTフォーラム

あしたは晴れだノなんでもござれ／

BASICピクニック新企画ｽﾀｰﾄ
DOSに関する13項目

⑳FM音楽館
オリジナルS本十GMB本十軍歌カラオケ1本

②AVフォーラム今月のお題は｢ご近所」

⑳ゲーム十字軍

⑰

のぞき穴：スーパーバトルスキンパニックほか／通り抜け：シヤロ
ライ上巻ほか／歴史の散歩道：キャンペーン版第戦略11.ユニットト

ント／読者対抗マルチプレイ：B時間耐久マルチ～大阪の陣～への道
缶図鑑：晩夏の夜はスプラッター

おもちゃ籍FFB情

夏のイベントの報告、バックナンバー情報ほか

⑳GM＆V最新ケーム･ﾐｭー ジｯｸとビデｵ情報

⑳ほほ梅麿のCGコンテスト
いよいよ今月から｢ぬりえ部門｣の作品評価が始まるぞよ

⑯ケーム制作講座
実際のゲーム制作現場は会議の嵐

●スペック表の見方

Mファンソフト⑪
sO3-3431-1627②

1月23日発売予定③

ム、ブ

ーナメ

／／桃

⑬プリメ倶楽部
4ページまるまるプリンセスメーカーずくめ

⑬internationalization
いきなり登場した、世紀末の21世紀ページ

特別付録

付録にディスクをつけて－周年／超名作RPG収録〃

スーパー付録ディスク＃13
<ｵー ﾙデｲー ズ>｢八イドライド』

元祖アクションRPGの名作中の名作が遊べる／
＜レギュラー＞ファンダム・GAMES／フアンダム・サンプルプログラム
／FM音楽館／AVフォーラム／MlD’三度笠／ほほ梅麿のCGコンテス
ト／パソ通天国／ゲーム十字軍／COMlNGSOON／あてましょQ／
オマケ／MSX－DOS

⑩スーパー付録ディスクの使い方

⑪販売、あるいは開発ソフトハウス。②購入などについての問い合わせのた ●ディスク収録マーク

甲 副めの、ソフトハウスのユーザーサポート用の電話番号です。③この本を作つこのマークのついた冨諏は、スーパー付録デイス

ている時点での予定発売時期｡“体と音源／盛はROM､國はディスク､巴クに掲載のプロク・ラムやデータなどが収録されて

はMSX2＋からオプションで内蔵されるようになったMSX-MUSIC(通称Fいます。今p1I6の

●記事中の価格表記についてM音源)に対応していることを意味します｡また､松下電器から発売になって「ｽｰﾉ円幌ﾃｲｽｸの使い方｣鯛

いるrFMパック』も同様です。ディスクの後の数字は何枚組かを意味していとくにことわりのないものは、すべて糖友きで表記しています。

ます｡⑨対応機種/そのｿﾌﾄの仕様がMSX｜で動くﾀｲのものは●本書に関するお問い合
④画[＝2/2+､MSX2は画2'2令､MSX2＋でしか動かないものはわせについて
画2+専用､ターボRでしか動かないものは函と毒己されています。⑬読者のみなさまのお問い合わせは、休日⑨
RAMVRAMの容量／MSXIの仕様のときは、RAM容量によって動いたり動をのぞく月曜から金曜の午後4時から6

⑥かなかつたりするの.で､自分のMSXをチェックする必要があります。MSX2時の間下記の番号で受けつけています。
以降のほとんどの機種はVRAM'28Kなので、あまり関係ありません。⑪セなお、ケームの解答やヒントはいっさい

⑦－ブ機能／ケームを途中でやめても、そこからまた始めるためのセーブの方お答えしておりません。
法やどこにすることができるかを書いています。伊掛として、シユーテイン

。 恋03-3431-1627グケームなど五電源を切らないかぎりつづけられるコンテイニユーの機能

⑨がある場合はそのことを明記してあります。⑬価格／消費税別のメーカー側
の希塾反詞吋各です。④備考欄

撰弓

媒 体

対応機種

VRAM

ｾｰブ機能

価格

ターボRの高速モードに対応

因×巳固

『両言か‘/2十

12BK

ディスク

B,BOO円
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今回も巻頭で大特集の｢シム

シティー」だが、いきなり悲し

いお知らせをしなくてはならな

くなった。なんと発売が年末に

延びてしまったのだ。そんなわ

けで、残念ながら今回もPC-

98版での紹介となってしまった。

さすが世界で大ヒットを飛ばし

た名作だけあって、移植のほう
な主はんか

も生半可な努力ではないのだろ

う。ちゃんと納得のいくソフト

に仕上げてくれるなら、イマジ

ニア様、わたしはいつまでもあ

なたを待つわ．…･･と、いいたい

ところだが、それでは全国の気

の早いMSXユーザーにおこら

れてしまうので、今回も最新情

報をお伝えする。

さあ下の写真を見てくれ。こ

れは先月号のSTEP1で紹介

した、ゲームをプレイする上で

いちばん最初におこなうマップ

－ファミコン版のように数は限

定されない。地図は無限に選べ

るのだ。だから友達の開発する

土地と、自分の開発する士地が

一緒になるなんてことはまずな

い。プレイヤーの数だけ地形が

あるのさ。だから、キミたちが

プレイするときは、下の画面写

真とは違うマップになるわけだ。

セレクトの画面だ。それももち

ろんMSX版だぞ／

市長さんとなったキミは、自

分の開発する場所を決めるべく

たくさんの地図を広げた。さあ

わたしの必要としている土地は

どこだろう？ってところだ。

そして、選ぶ地図は完全なラン

ダムで作成されるから、スーパ

､
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③何十年も一緒につきあう土地じっくり選ぼう

4
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●追加情報…･･･漢字ROMなしでもメッセージカ嘆字で表示されることに決定。さら'二高速モードにも対応することになった。
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’目指せ1m万都市
かし、ちょっとやそっとの努力

ではメトロポリスすら難しいぞ。

どうだい？夢がまたひとつ大

きくなったかな？

「シムシティー』は街を作るの

が目的だから、最終目的という

のは存在しない。しかし、ゲー

ムとしてのメリハリをつけるた

めに用意されているのが、人口

の増加による街の呼び名の変化

である◎キミの住んでいる街の

名前にも、かならず最後に｢町」

とか｢村｣とかついているだろ

う？「シムシティー｣の中の街

だって例外ではないのだ。表を

見てくれれば一目瞭然英語で

の呼び名ではあるけど結局は何

も変わらない。「BABO｣とい

う街を作ったら、いちばん最初

は｢バボ村｣｡発展していけば｢（

ボ町｣｢バボ市｣と変わってくる

わけだ。そしてユーザーが夢み

ている目標こそ､巨大都市｢メガ

ロポリス｣にすることなのだ｡し

●ビレツジ(人口0～1999人）
ケームを始めると、まずここからスタートだ。日本でいう｢村｣にあたるもの。多分、発電

所と住宅地に工場〈・らいの小さな街でしかないだろうが、やはり基礎棚干心なのだ筵

●タウン(人口2000～9999人）
日本でいう｢町｣にあたる規模。商業地域もできて、いよいよ街の骨格ができあがってく

る。ここでいい加減な地域の酉壼をしてしまうと、後々えらい目にあう篭

●シティー(人口10000～49999人）

日本でいう｢市｣ぐらいのものだろう。名前もちょっとかっこよくなっていよいよ街らしく

なってきた。人口の』動ﾛにともない、はやくも交通渋滞が始まってくるだろう。

●ｷﾔピ例し(人口50000～99999人）
日本でいうなら｢県庁所在地｣ってとこか。雑な計画だと、それまでなんとなく成長してし

た街も、プッツリ人口の士勤ﾛが止まってしまう。特殊な建物もそろそろ要求される。

●メトロポリス(人口100000～499999人）
日本でいえば｢政令指定者肺｣。キミの都市計画が正しくなければ､決してここまで街を広

げることはできないだろう。広かったマップも、もうそろそろ埋まってきているは~ず。

●メガロポリス(人口500000人～）
日本でいえば、まさに｢東京｣。土地も埋まり、建築も一通りし終えた街はまさに日本の再

開発事業のよう。すべての問題が市長さんの手腕にかかってくるそもうお／③小さな街の青年市長が、長年の開発と苦労により立派な名市長へと成長するのだ

年 に－厘の予算配分
世の中、何をやってもお金が

かかる。街の運営ともなると、

すごい金額だろう。経営計画だ

ってキミのこづかい帳の比では

ない。しかしこのケームでは、

それをこづかい帳のレベルまで

簡素にしている。それが右の写

真の予算表。毎年12月になると

このウィンドウが勝手に登場す

る。

市長(プレイヤー)の決めるこ

とは、住民にかける税金の額。

それから、街の運営上不可欠な

Bつの部署、交通局・警察署・

消防署に予算を与えてやらなく

てはならない。それぞれ必要な

金額をあちらから要求してくる。

普通、税金は7～B%くらい。

税金での収入が街の唯一の財源

だから、お金のない時期はつい

税率を上げたくなる｡だけど｢税

金の高い街はイヤ｣といって住

③
秘
書
か
ら
き
た
予
具
鶉
ハ
ン
コ
を
押
す
だ
け
？

民は去っていってしまうかもし

れない。これでは元も子もない。

それから要求への配分率も全額

払ってあげないと、問題が生じ

る。薑察署に払わなければ犯罪

が多発する(rロボコップ』みた

いだ)し､交通局に金を出さない

と、何と道が壊れていく。すべ

てが住民が逃げ出していく大き

な要因となってしまうのだ。住

民あっての街なのである。

2111生度一壬琴

税率一

前年度税収＄3妃4
風

蝿鳧し
$2,1唾

$252,951

現在の資金＄錫5,鴎息
－－－~三二一’

今回のMSX版はなんとマップが退化していく。これは交通局に予算を満足に

払ってあげないと起こるイベントで、道路・線路の整備をしないためにとこ

ろどころて道力壊れてしまうのだ。こんな街には誰も住みたくないぞ／

111咽旧 ｜’

】

噌滞も起きる。桶も壊れ、住民は去層麺ﾖ…醤揃さ 薑潅謂訂①これはボストンのある地区どこにでもある街の風景だ力､この街には金かな力

5

要求額配淵額配分準
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市街全景アイコンを使え’’ メニュー・バーを使え、’
前回まで全然触れなかったけ

れど、ゲーム中アイコン以上に

お世話になるのが、エディット

画面の上に広がる冑い横棒｢メ

ニューバー｣だ｡メニューバーは

大きく4つに分かれていて、左

から｢システム｣｢オプション」

｢災害｣｢ウィンドウ｣のlll員だ。日

本語表示ならば以上の通り表記

される。内容は｢システム｣が街

のセーブ･ロード｡｢オプション」

興圭篭を
そうへき

双檗をなす重要な画面が｢市街

全景｣だ｡この画面はエディット

画面で表示する場所へ瞬時に移

動することができ、さらに街の

データも見られるという便利な

画面なのである。

街のデータとは、いま自分が

作っている街の状況のことで、

それをリアルタイムであれこれ

知ることができるのだ。まあ、

がゲーム中の基本設定の変更。

｢災害｣は災害についての操作で、

災害の有無についてもここで設

定する。「ウィンドウ｣は、各種

画面を呼び出すもの。これらは

アイコンのときのようにその位

置をクリックすれば、選択メニ

ューが小さく出現し、もう一度

選べばよい。かんたんな操作な

のだ。では詳しい説明をしてい

こう。

街の｢内科検診｣ってとこだろう

か。その検診は、例によって画

面左にあるアイコンで、かんた

んに操作が可能なのである。こ

こでわかるのは、交通、人口、

犯罪をはじめとする、街のもろ

もろの!'胄報で、くわしくは下で

紹介している｢市街地全景アイ

コン解説｣を見てくれい。

ちなみに、いちばん上にある

アイコンは、表示されたデータ

をクリアするためのものなので

説明は省略した。

Fメニュゴ仁の解説その1
｢グラフ｣｢予算｣｢エディット」｢評

価｣の順で並んでいる。「マップ」

は市街全景両面を呼び出すところ

で､逆に｢エディット｣では文字通

りエディット画面を呼び出すとこ

ろ。つまり基本の2画面を切り換

えるには､かならずこの｢ウィンド

ウ｣を経由しないといけないとい

うことだ。「予算｣は、前のページ

’

I

IWWINDO
市街全景画面

ウィンドウ

メニューバー4つの中で、もっと

も使用頻度が高いと思われるのが

｢ウィンドウ｣だ。ウィンドウのメ

ニューは全部で5つ。「マップ」

画．
，座､謹
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ここを選択すると小メニューが出

て､2穆顛のどちらかを選i〈こと

になる。「人口密度｣(写真)は刻々
と変化する住民の人口密度を色の

濃さで表したもので、赤い地区ほ

ど人口密度が高い。「人口増加率」
も同じく人口の増減を色の濃さで

表示する。停滞した街はまさに真
っ青に染まるので、それだけには

しないように。
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ツプはまた最初から選び直さなく

てはいけないけれど)｡これはリセ

ットいらずの親切設計ってやつだb

ちなみにPC-98版にあった、自

分の街をプリンタを使ってプリン

トアウトする｢ハードコピー｣とい

うコマンドは､MSX版ではなくな

った。
ノ

メニューゾ吟の解説その巳
疲れたらセーブして寝ちゃおう。

ほかにも、あきっぽいユーザーの

ために街の名前を変えてセーブし

たりもできる。突然シナリオがや

りたくなったときの｢シナリオを

選i:｣コマンドや､挫折して新たな

新天地をもとめてしまう｢新しい

街をつくる｣コマンドもある(マ

匡
皐
一
》
三
亡
；

こ
れ
が
メ
ニ
ュ
ー
・
バ
ー

EMSYSⅡ
システム

じっくりと市政を行う市長さんも、

たまには休息が必要。ここではゲ

ームのセーブ・ロードを行うので、I
二一‐

饗

’
饗
ｆ
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｜鱈Bono ’｜’ | JBono unlgg1
藁■■

｜； 。ﾒﾆｭー 吟の解説そのB
|n[.■rlnN

自動的にその位置のエディット画､
面に切り換えてくれる設定。呼ば

れたくない事ばかり起きる。

●サウンド

｢サウンドあり」｢～なし｣のどち

らかになっている。このゲームに

BGMはないが､エディットしたと

きの効果音やクラクションなどは

鳴る。それの有無。

●スピードの設定

ゲーム内の時間の進行スピードを

5騨皆から選べる。最速だとすぐﾞ

に1年がたってしまう。時間を停

止させてじっくり建設することも

可能なので、意外と重宝する。

●高速アニメーション

エディット画面内では飛行機や鉄

道が移動し、工場の煙がなびいて

いる。この機能を解除すると、そ

のアニメのスピードが遅くなり、

如狸速度が上がるぞ。
ノ

曇宣言串割電員 メニューゾ吟の解説そのa 自動的にその位置のエディット

面に切り換えてくれる設定。呼
勿＊イナ1,1、童イギも､11主同主スーOPTIONI

一

市政予算
オプション

●自動的に整地する

ユニットを置いたり道路を敷いた

りするときに､いちいち｢ブルドー

ザー｣アイコンを使わなくても建

設できるようになる設定。はっき

りいってこれは便利。

●予算の自動配分

毎年決める予算を自動調節させて、

ウィンドウを自動的に出なくさせ

る。つまりハンコを押すだけだっ

た予算案を、それすら秘書まかせ
．i：しよう

にしてしまう不精な設定。

●現地へ直行

災害が発生したときなど、わ力噛

に大きな事件が発生したときに、

、

でのべた予算のウインドウを自分わしいものと思ってくれ。現在の

から呼び出すことができる。つま人口もわかるのでちょくちょく見

り月単位で税率を増減することもてみよう。最後の『グラフ｣はちよ
できる(『シムシテイー｣は月単位つと変わりダネで､街の過去10年
で表記がカウントされていく)｡お間、もしくは120年間の発展状況

もしろいのが｢評価｣で､街の世論を6つの折れ線グラフで表示して

調査をしてくれるものだ。エディくれるというもの。これで街の歩

ツト画面にあった要求グラフの〈みがわかるのだ6

●街の軌跡をグラフ化じてみる
|＊

一

一

一
『

一
一

一

一

一

、

DISASTER<災害>は次頁可凸

期間も|畔と120年の2種類力選べる③左のアイコンを選itと、最高6本のグラフが出る
ノ

#鎧地価
＊税金の徴収率を決める｢地価』の

常聯騨鰯
#謬蝋遥誌慨辮

蝋織謹難
↑んなにきれいに色分けされない。

t昨一噌器_』．

Ｉ
引
う
う
う
例

発生率
＊これも2種類から選択する。中身

+職墨職rぁ祷撹
＊どちらの施設も､ただ街の真ん中
典に置けばいい､というものではな
’い｡配置された場所を中心に広が

潅塗灌驚潔潔鰯
｜治安は守れない｡ただ並んで建て

fても意味はないぞ。

；

スラムなど、悪の温床を見つける

ことのできる｢犯罪発生率分布

図｣。犯罪発生率は、人口密度･地

価・警察署の管轄範囲などから影

響を受けていて、犯罪をほうって

おくとやっぱり住民は去っていく。

ゲーム中｢大統領が鎮圧のために

軍隊を送るぞ｣というメッセージ

が出たりもするが、ホントに登場

はしないらしい。残念。

による大気汚染、空港の騒音、港

の水質汚染、さらにはスタジアム

に来る客のマイカーによる交通渋

滞などなど、さまざまな公害の汚

染状況を、色分けしたもの。ひど

いと街中が真っ赤に染まる。公害

に汚染された地域には住民は住み

たがらない。

g 二一一
可-昌

⑥工場地帯やズラムには犯罪力窪中す悪！⑥わざ空リゾート地を作号て地_LIfも可能‘⑥置鞘区域を並べて地図を埋峰ろ⑥これが真紅に染きると怪獣力聾るかも
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且 、
ﾒﾆｭｰﾉ吟の解説その4

｢災害メニュー｣で選べる災害は全

部で6種類｡｢メルトダウン｣と｢難

破」の残り2つはなぜか選ぶこと

ができない。どうしても見たい人

は、メルトダウンに限り、シナリ

オモードて体験できるから、そち

らを利用するといい。もう二度と

見たくなくなるかもよ◎

DISASTER 燃える栄光

火災は地図上のドコにでも発
とつじよ

生する。突如として燃え上がっ

た炎はその区画を焼け野原にし

てしまうし、始めは小さい炎だ

からといって油断するとどんど

ん拡大していってあとが恐い。

火の手は森林や建物の上ではす

ぐに燃え広がり、炎の移動でき

ない海、もしくは空き地以外の

ものを焼きつくす。消火は火災
かんかつ

地域が消防署管轄に含まれてい

れば自然にやってくれるが、そ

れ以外のときは自分で消す。

害｜災
天災は忘れたころにやってくる、

というのは常識内でのハナシ｡『シ

’ムシティー』では好きなときに好

|，きな災害をもたらすことができる
のだ。これぞまさに神になった気

分。いや悪魔になったというべき

か？とにかく普通の街作りにあ

きたら、どんな災害もあなたのお

好み次第。あなた色に染まります。

でも街をメチャメチャにする前に

セーブは忘れずにね。

もちろん災害は、プレイヤーの予

期しないときにも起こる。そして、

ときにはあなたがていねいに育て

あげた愛する街を、復興不可能な

までにたたきのめすことも性々に

してあるのだbそんなのやだ、と

いう人のためにあるのが、メニュ

ーの最後に控えているr災害な

し｣の選択｡メガロポリスを目指す

人はどうしても災害なしにする傾

向があるようだbでも、あえて災

害との戦いにのぞんで欲しい。災

害が起こったときの、あの緊迫感

がたまらないのだ｡これぞ『シムシ

、テイー｣の“床。

③災害の基本。かわいそうな永沢〈ん

シナリオモード

ア

Ｔ
Ｔ
乱
ｎ曲

■
完
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Oメルトダウンはこのモードて選べるノ

残韮ものは地面たけ

海や川のそばに突然青い水流

が動き出す。それが洪水だ。火

災と同じように少しずつ拡大し、

建物を破壊してしまう(津波で

流してしまうのか？)｡移動した

跡には何も残らず、空き地と同

じさら地が残される。洪水の場

合、火災のような対処法がこれ

といって存在しない上にすぐに

消えたりもしないので、発生し

たらただ見守るしかない。

公園より空気の浄化に役立つ

森林を削られると非常に悲しい。
℃

降ってわく大惨事 、Fl
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』JP
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１
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空港を作ると街にヘリや旅客

機が飛ぶので見ていて楽しいが、

この旅客機がたまに落ちること

がある。落ちるとその地点が爆

発し、四方に火災が起きるとい

〆
一
■
官
凸
■
‐
里
■
ｑ
ｊ
ｑ
ロ
ゴ
■
１
Ｊ
四
可

沙①

R
砂■

。

う強力なものだ。これを災害メ

ニューで選ぶと、飛行中の旅客

機が爆発する。気分はテロリス

トだ(あぶない)。空港ができて

ないときには、わざわざマップ

の外から旅客機が飛んできて墜
りちざ

落してくれる。何という律儀な

機能だろうか。

③見た目は地味でもやることは大胆？

対朝海岸をなE
③これ力嘆然爆発する。へ1Jとの憧疾もある

噸 ≦；
飛行機事故も予測・予矢肋､不可

能だと思われるが、対策はなく

もない。完全にランダムに飛行

している旅客機(ほとんど酔っ

ぱらい運転だ)も､いちばん最初

はもちろん飛行場から。都心に

飛行場があれは落ちる確率も増

す｡郊外(マップのはじ)に設置

しておけば確率はへるだろう。

対策』海岸をならせ
とにかくまったく予測・予矢肋噌

不可能の災害なので、起きたら

不幸という、まさに天災の洪水。

なるべく高価な建物は沿岸部に

建てない、というのではあまり

にも消極的。ここでウワサ話を

ひとつ。海岸線の地面をブルド

ーザーで舗装してやると洪水は

起こりにくいみたいだ6
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対軍4涙の防火壁
≠婁

炎はブルドーザーでは消せない。

だから炎のまわりにあるものを≦
熱

取り壊して、消えるのを待つし§

かない。隣接ユニットをブルド､
：,

一ザーでつぶしてしまおう。ユ“

ニット中央でボタンを押せばそ撃

の区画は爆破される。悲しいが

それによりこれ以上の損害を〈≦：

いとめるのだ6

1宮

|
D－

IZ
I三

9d

Id

ll－
&言
19と

||目

一

価『曲DJ&'も,Hf

蕊 I §議誇 蕊

…里並言．

鍵

働 事故i“騨態灘鎚臘洪辮‘溌水：



肌NmK準シテ余

’ 巻竜 地 震

＝矢ユードg

マグニチュードB～日の大地
とつじよ

震が突如として襲う｡最近では

サンフランシスコの大地震がそ

うだったように、都市は地震に

もろく、建物は崩壊し、各地で

火事が発生し、道路は分断され、

電線の倒壊により停電が起きる。

崩壊した建物のうち中央部分が

破損していると、もはや機能し

ない廃屋と化しているので、取

り除いてやるしかなくなる。高

級住宅街が一転してスラムとな

ってしまうこともあるのだ。

最強の竜巻旋風

竜巻は、あとでふれる｢怪獣」

とともに最悪最凶の災害である。

これをメニューで選ぶなら必ず

セーブしておくこと。竜巻は突

然自然発生しマップ上を動きな

がら通り道すべてのものを破壊

していく。飛行機や船も例外で

はない。建物の中央を竜巻が通

ると、その建物は爆発し、火災

も引き起こす。水上に移動して

も消えたりはせず、再上陸した

りもする。とにかく竜巻から目

凝
鶴
一

ヶ
。
。
“
，
側

ｂ
い
Ｒ
Ｊ

曙

域

芦
＝

③アメ'ノカではかなりメジャーな災害なのだ ③土睡が起きると画面力掘れる

対策『時間よ止まれ
とにかく地醒が起きたあとには

いろいろなことがあるので、一

度に対処することはできない。

そこで使うのがメニューバーの

「オプション｣にあるスピード設

定だ。これで｢停止｣を選択すれ

ば、じっくりと、ひとつひとつ

直していけるというもの｡｢電力

網｣も見るといいかも。

爾神に祈れ
竜巻には回避策はない。とにか

く通った後をただちに修復し、

とくに停電を防ぐように。あと

は｢火災｣と同じに、爆発しそう

な建物は自分の手で破壊してお

く。それでせめて火災はくいと

められる。そしてただ祈るしか

ない。下の写真のようにスレス

レでセーフってことも。

や

三

’
１
１
‐
一

Ｉ
可

| ~－－怪獣
呼ベノウ○○○警癖
人類の勝手な自然開発と汚染

物質の海へのたれ流しが、太古

の昔から海底深くで眠っていた

恐竜種巨大葱ﾓﾝｽﾀー としゞ ÷g
よみがえ

1蘇らせた／というもの。公害

汚染があまりにもひどいと、海

上に突如出現する｡上陸すると。やっぱりどじやなくてｺｲﾂだよな

蘂癌赫崖潅羅雨雲噸
させる。またヘリや船ももちろ 本文中て‘もふれた通り、怪獣は

ん破壊される。英語表示だとウ公害が過度に進まない限り、ま
○○○薑備隊の出動を要請されず出現しない。つまり日頃から

るが、そんなアイコンもﾕﾆｯ 公害対策を徹底しておけば、ま

ず大丈夫だろう｡公害対策で重
トもないので残念無念。

災室メニューにないイベント

－－.宗ぐず･=で､へ

出力が大きく公害の心配のない、

原子力発電所だが、ここにしか起

きない史上最悪の災害がコレだ。

突然のサイレンとともに発電所が

爆発、火の海となり、そこを中心

とした円周上に放射自助管まき散ら

される。放身指眉はそれ以降なかな

か消えることはなく、開発は当分

不可能となる。円周内の地域はス

ラム化し、地域を分断することだ

ろう。予測・予知は不可能で対策

は皆無。出現確率は低いけど。

対篭』工場の分散化
本文中でもふれた通り、怪獣は

公害が過度に進まない限り、ま

ず出現しない。つまり日頃から

公害対策を徹底しておけば、ま

ず大丈夫だろう。公害対策で重

要なのは、工場を1か所に固め

すぎないことだb緑と水に面し

たところに分散させれば汚染や

犯罪も減少するはずだ。

酌

qp0

9
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盃052-824-2493

10月下旬発売予定

|媒体圖×B田
対応機種理ｸ/2＋

VRAM128K

セーブ機能ディスク

価格i3,800円､6,800円

パッケージ版は8.800円､タクル版は6.80n円

またまた発売日が延

て10月下旬になって

まったのだ。完成度
高めるためとはいえ

この報告は編集部と

てもつらいものがあ

今回はシステムにつ

ての変更点解説をす
囚軍

令P116の

『ｽー 付ー爵ﾃｲｽｸの使い方｣参照

●●
舞

勢錨,，､諺
‘亀i灘

、

舞

勢錨｡
‘亀墹

|｣’ブレゲ弱前に忘れた寵億を呼びさませ’■■呼
そのアイコンは、全部でB種類

に分けられて、使いやすさの向

上をはかっている｡ただ､マウス

が使えないことが非常に残念に

思う｡アイコンを選ぶとウイン

ドウが開き､そこでアイテムや

ら特殊能力などを選択するわけ

だが､ひとつひとつにグラフィ

ックが付いて､見やすくなった。

また、上巻で戦闘シーンとい

ム表のポスターも付く予定。じ

っをいうと98版のものには大き

なミスがあったんだけど、それ

は使わずに、修正されたTOW

NS版のものを使うということ

なので安心だね。あとは、はや

る気持ちをおさえて発売を待つ

ばかりになったわけだ。

そこで上巻と下巻ではどこが

変わったのかを紹介しておこう。

詳しいことはあとで紹介するの

で、ここではサラッとだけにし

ておく。

まずはコマンドがアイコンで

表示されるようになったこと。

っていたモードが遭遇シーンと

呼び名を変えて､大幅に変更さ

れた｡上巻よりもコマンドを単純

化し､操作性がアップしている。

とまあこんな具合なのだが、

ここで、上巻を知らない人のた

めにシナリオを考えた飯島健男

氏から上巻と下巻のつながりや、

知っておいてほしいことなどを

聞いておいたぞ。

何度となく発売日が延びて、

みんなも待ちくたびれているこ

とだろう。でも、MSX版には

特別なオマケがつくことになっ

たんだし、大目にみてあげよう

ね。知っている人も多いだろう

けどパッケージ版に付いてくる

のはトランプと、そしてもうひ

とつ八ヤテとリリアンのイラス

トが入った特製しおりに正式決

定したぞ。そのかわりに他機種

版に付いてきたタイトルロゴの

シールは付かなくなる。そのほ

かにもパッケージ版には他機種

版で付いていたマップ＆アイテ

飯島 のコメント氏
下巻で姿

、ハヤテ

やはり、『プライ下巻｣におけの父親力､誰なのか？

る最大の見せ場は、ハヤテとリ

リァンの関係でしょう。親のか

たきと思い込み、名前を偽るリ

サニとリリアン。それでもハヤ

テに次第に引かれてつちやいま

す。それに引き換え、何も考え

ていないオマヌなハヤテ。ま、

この2人の愛の行方が、やっぱ

り山場でしょうな。

そして、ハヤテの恋敵リーの

登場も気になるところ。このリ

ーとハヤテの関係は、シIノーズ

を通して重要な核になるから、

ぜひとも見逃さないように。こ

のへんが、ハヤテの正体にも関

わってきますんても

を見せる父君のせいで、ハヤテ

はさらに波乱の人生を送ること

になっちゃうんですよ｡、

プライにおいては、ハヤテと

ビドーが宿敵のように思う人も

いるかもしれないけど、あくま

でハヤテの宿敵はリーだよ。そ

のへんをどうかお忘れなく。

そのほか、クークとアレック

の関係、プロット兄妹の敵討ち、

左京の能力は戻るのか、これら

は楽しみなところだね。

なお、9月19日にプライの小

説が発売になります。ゲーム中

では触れられなかった謎が、

次々と明らかにノぜひ、よん

q

そこで、気になるのはハヤテで〈だせえ、おねげえします。

翻襄かしい上巻の画面。残念ながら下巻とのデータ交換はできない。1から育てるのだ

10
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るど裾宮たち ’帰ってきたﾉI と

だろう。じつは編集部員かずち

よ池田は荒木氏の大ファンで

｢美しいからより｣というのが理

由だそうで、ひそかに使い終わ

った写真を狙っている。

ンされたキャラクタの魅力に取

りつかれた人も多いはず。その

グラフィックだけを見るために

ゲームを買ったという話も聞く

くらい。開発元のリバーヒルソ

フトでは原画を盗まれるという

事件まで起こったというから困
しわざ

る。熱狂的なファンの仕業では

ないかというが、そこまでさせ

る荒木キヤラの魅力とは何なの

上巻で大活躍した八玉の勇士

と、このゲームの諸悪の根源で

あるビドー・クレラントとそれ

を取り巻く七獣将たちの紹介だ。

あの荒木伸吾氏によってデザイ

マイマイ･プロットゴンザ･プロットザン･ハヤテ リリアン･ランスロット

八
…

一戸

一「計
ロ 謬漢

プロット兄妹"]峰これでも'塾とLoう

から厳き。…あ邑垢し方は有名。

プロット昂辮]兄到#優L<~て祷亀．

…)かたき討為のために旅唇している。

鐸は海賊で.雪挿・邪鬼丸、息子品上

曇て制に死なれてしまう。の ぃ患ため．名前捨,リサと偽づてい曇．

幻左京アレック･ヘストン クーク･口一・ダム 園

強、
一一J

三三」
二/=」 可

I

/

l

-F
e

』
～

jhI－．‐
ヅI

、

》 『～

上奪で{”一カス団{唱入-'ていた力[･今

I蝿撒渚と平和恥生活を送ﾜてい凸。

仮的正岬謹竜の-癖顧諏竃竜神の化

身で&)る‐燕の氷竜て･もある“

占い鞭〕村ずう鐸も老いてますきす盛ん

とは二切人のよ'うばEとぞ指す．

るた■

めアレックと旅をつづ1↑ている命

”レトバ･ジークビドー･クレラント ラ･カレンバルバ

陛
一
レ
ト

鋤’三
三
誼
‐
己

癖概大気を自由に操り、異次元空間

までも作りだしてしまう恐ろしい男

木猷将。プロット兄弟の両親を殺した強

本人電残忍非趣別鐸啓Lてい愚．

水酬罷最癌②水術を会得す輪ために、

唯イブ使L,争左京を追っている。
自分の父を殺しrまでも野望壁面成しよ

うとするとんでも恋いヤツ。

リー･シャノンサイモン･ルシフアー

芯一

Lwf【』

ヨリ
ガ
ゾ
七
小

火鯛＄-上患にば登喝しなかった2人の圃献1鬼鑑は謎に包まれているが、リ
美女を託下に持一っている。リアンカ轤してる初恋の相手らLLL

1浬X掘上毒では藍玉の神器を持ってい

たI｣．菌±たも藷無掲で帰したりした．

天嗣等｡-上毒でハヤテによ-〉て吹倉飛ば

されてL,まL、現在は行方可珂匙

111



■
上巻と下巻ではゲーム画面の

配置が変わった。メイン画面が

ステータス表示部分と入れかわ

って右から左へ移動。ステータ

ス表示部分はキャラクタの表示

パラメータの説明
上巻では合計1曜類のパラメー

タがあったのだが、下巻になると

ググッと減って半分以下の4種類

になった。体力・知力は変わらな

いが、器用さ・知名度・好奇心・

ストレスの値がなくなり、また能

力値が精神力と呼び名を変え、新

たに技能力という値が加わった。

大別すると精神力・体力と知力・

技能力にわけることができる。そ

して､下巻では戦闘でツール(よう

するに武器)を使うと体力と精神

力力減るので、注意が必要だ。

●精神力

特殊能力、ツールを使うと減る。

戦闘でダメージを受けると減る。

精神力と体力ともに1のときは戦

闘に参加することができない。メ

ンバー全員が参加できないとゲー

ムオーバーになるぞ6

12

ゲされたゲームシス弘
を横から縦にし、画面Hこ表示

されるパラメータを少なくした。

そして完成したのが下に載せた

画面である。これらはすべて余
はぷ

計なものを省き、見やすさを念

●体力
精神力とまったく同じで、HPが

2つのパラメータで存在するのだb

つまり、精神力・体力のどちらか

が1になっても片方が2以上なら

ばいいということ。メンバー全員
の状態を注意しておこう。

●知力

ツールや特殊能力を使いこなすた

めの力。必要なレベルに達すると

新たな特殊能力を身につけること

ができる。知力だけを上げても技

能力力遣いつかないと新たな能力

やツールは使いこなせない。

●技能力

知力と全く同じ。付属のデータ表

を参照して、ツールや特殊能力の

必要レベルを調べておくといい。

また、すべてのパラメータは行動

によって経験値を得ることができ

るようになっている。

頭においた変更なのだ。

上巻ではコマンド選択式で行

われていたものが、下巻では画

面左端にアイコンで表示される

ようになった。コマンドを選択

ウインドウ画面
の説明

画商方側にあるメインコマンドの

アイコンを選試と表示されるのが

ウィンドウメニュー。ツールやア

イテムなどを選試と所持品がグラ

フィック付きで表示され、とても

見やすくなっている。

行動の説明
上巻にもあった行動はパラメータ

の減少にともなって1つ少なくな

り全5種類。｢周囲を観察する｣と
｢本を読みながら歩く」はともに知

力の経験値をアップさせるが、後

者は読む本によって特殊能力を身

につけることもあるオマケ付き。

そのキャラの不得意な部分を行動

で補っておくといい。

|■■
するとウィンドウが開く。ここ

で目につくのが表示されるもの

ひとつひとつにグラフィックが

付いていること。工夫の色がう

かがえるね。

／

現在の行動

左にアイコンで

表示されている

のが現在の行動

を表している。

何も行動しない

というのは下巻

ではなくなって

いる

次のレベル

までの経験値

次のレベルにま

－‐での糸識値。た

だし、ここに表

示されるのは現

在の行動によっ

て蕊剣直力得ら

れるパラメータ

のもの

、

現在の所持金

パーティーの所

持金。個人個人

、蹴:謡
〈、パーティー

として所持して

いる。ムダ使い

は禁物ですよ

I ↑
例
鞠4

割
＃

;｜
訓
寓一．‐、

⑨MS刃仮は｛まだどうなる力正式決定してい

ない部分が多山、写真はﾖ副仮のらの

●菌⑨
塗①'iえ
蝿よ‘型，

叱凋W
･囲凸r

霧

口
瞑想しながら歩く

その場駆け足をする

周囲を観察する

技の型を復習する

本を読みながら歩く

精神力
アップ

体力
アップ

知力
アップ

技能力
アップ

プ知力アップ
＋a

】
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|＃γ；カラ4階変わった遭遷(戦闘ﾉﾓー ﾄ゙モ
呼び名が変わっただけで何の

ことはない、ただの戦闘モード

のことなのだ、といいたいとこ

ろだが、下巻では戦闘をしなく

てもいい場合がでてきた。それ

は、普通の人間や、動物などに

遭遇したときだ。これらとは戦

わずにうまくやり過ごすことも

できるようになっている。

上巻に比べるとコマンドが単

純化されて、操作がしやすぐな

っているのはいいが、戦闘画面

にいささか迫力がなくなったよ

うな気がしなくもない。とはい

え、下巻では特殊能力の攻撃時

に鮮やかなグラフィックが表示

されたり、プレイヤー側のパー

ティー全員が画面上に姿を見せ

るなど、ビジュアル的に変わっ

ている。これで、誰が攻撃して

いるのか受けているのかが画面

上で確認できるようになった。

ｅ
下
巻
よ
り
も
敵
キ
ャ
ラ
が
大
き
く
て
い
い
ね
。
こ
れ
で

も
よ
か
っ
た
ん
じ
ゃ
な
い
か
な
ふ
了
．

上
巻
の
戦
闘
画
面

讓畷霧驫
，｜のｷｬﾗになる。｜“らはずされてしまう。

'メイン画面
画面に向かって左側が遭遇した相手で、

右側が上巻では表示されなかったプレイ

ヤーたち。攻撃をしたあとに両面卜に表

示される数字はダメージの値だ。

八玉の勇士の
守護星一覧
ノ

上巻にあった武器との相性度が発

展して姿を変えた。が、その内容

はまったく一緒といっていい。下

巻ではキャラクタそれぞれに守護

星が決められていて、それがツー

ルなどにも決められているのだb

両方の守護星が同じだと相性がい

いのは当然。その相性は5段階あ

り、最悪の相性の場合、装備して

ないのと同じになってしまう。

’

霊霊慧麹
函

鬮額｝‘

聖蕊 霧霧

拳
一一

霧霧 望私
or
懲ら

霧:竃
可
‐
Ｆ
ｊｊ

Ｆ
Ｌ

アディアラ

ゴンザ
『 蕊

エアラーサ

馨 轡霧黒
１
１

二
に

詩願
豆r

》
アーシ
茸

鳧鳧

ー

ご

』-白』
シ刃ﾚク

クーク

フ刃ﾚス

マイマイ

ーー

’

ノ1
。
わ
か
り
に
く
い
か
も
し
れ
な
い
け
。
特
殊
能
力
を
使
う
と
、
ほ
れ
、
こ

ど
、
ダ
メ
ー
ジ
を
表
不
し
て
る
ん
な
ふ
う
に
な
る
ん
だ
ぞ

につ仮でf裁弓これは『逃げる｣と、
同じと考えてもらってかまわない。

はっきりいって100％成功するた

め、危なくなったらさっさと逃げ

てしまえるのだbまず、この下巻

の戦闘を一言でいいあらわすと

｢味方が､いつのまにかいなくなっ

ている｣なのだ｡ようするに､すぐ

やられてしまうということ。とに

かく最初のうちはものすごく苦労

することだろう。とくにハヤテ＆

リリァンの章ではイヤっていうく

らいに痛感することになる。出直

すコマンドを多用することにため

らいを感じていてはこのゲームを

クリアするのは難しい。
雲 り鍔 ノ

r戦闘.をノド
上巻とはうって変わって、全員攻

蔦撃､全員防御、AUTOなどのコマ

ホンドが姿を消して、個別に指示を

|』与えなければならなくなった。こ
こで注意をしなければならないの

誉は、1庶漕掴モードに入ってしま

うと装備の持ち替えができない。

（犠箱層力もアイテムも)遭遇モー

ドに入る前に装備しておいたもの

：し力使えないので、あらかじめど
§んなのに遭遇しても対応できるよ

i雪轆蓋懸鶏護、
(恋いときは出直そう｡その出直↓

等今，●ノ､．．

;盤 曹
アスタータ

アレック

コルディア

リリアン

、●r

ダ･Q，◆
｡◆■

苧
｡◆■

苧
'壱ルーカ

ロマール

豚
京

オ

左

ウ

０
１
１
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◆ -:･:RPGの元祖､八イドライド祖 イノ｛ イ ◆リ ◆

知る人ぞ知る｢八イドライド』

は昭和59年(1984年)12月、T&

ESOFTからPC-8801版

でデビューしたフィールド型

RPGゲームだ｡その後､圧倒的

な支持をうけ、その当時主流だ

ったパソコンのほとんどに移植

されている。もちろん、われら

がMSXにも移植されたのだ。

八イドライドがデビューした

昭和59年当時のRPGといえば、

rウィザードリィ｣や､『ブラック

オニキス｣といったSDダンジ

ョンタイプが主流だった時代。

そんなときに出たこのハイドラ

イドは、パソコンゲーム界に大

革命をもたらした。

トップビューといわれる上ナ

ナメからみたフィールド画面、

林のなかにキャラクタが入ると

下半身が消えるなどの細かい演

出効果。八イドライドは今のア

クションRPGの元祖にあたる

作品なのだ。

ただし、八イドライドには、

今のアクションRPGに見られ

る会話というものがない。した

がって、最後までいくには、画

面の中からヒントを得なければ

ならなかった。アクション性と

アドベンチャー要素をたっぷり

含んだハイドライドは、おもし

ろいだの、むずかしいだの、さ

まざまな意見がとびかったが、

当時のパソコン少年をモニタに

クギづけにしたゲームというこ

とに間違いはない。

さて、この八イドライドがM

SXで登場したのは、昭和60年

の4月。記念すべき第1作は、

MSX1のテープ版であった。

価格は4800円。安い.．…・・この

ときのMSXは､コナミの｢イー

アルカンフー』などのソフトが

はやっていたころだ。

そのあと、MSX巳が登場し

同年B月にMSX巳版八イドラ

イドが登場した。これは、MS

Xeが登場して初のMSX巳対

応ゲームソフト第1弾となった。

ディスク版とテープ版の両方が

発売され、ディスク版は6800円、

テープ版は480[円。付録ディス

クには、このMSXE･ディス

ク版を収録しているぞ。

そして、同年11月にMSX1

用ROM版ハイドライドが登場。

価格は5800円。ROM版はデー

ターレコーダーを持っていない

ユーザー向けに発売されたため、

データのセーブ・ロードがパス

ワード方式になっている。八イ

ドライドはパスワードセーブ方

式の元祖でもあるのだ。

■-Ms×TAPE版 MSXROM版

③これがMSX用ハイドライド第1号もMSX|にしてこのグラフィッ

クなだけに、買った人もかなりいるはず
⑧テープ版力遊べない人用に発売されたROM版,パスワードセーoMSX2力普及してから欲しがっても、なかなか手に入らなかつ

ブ方式になっている。そのほか、5野皆スピード調整つきたMSX銀今日からこれが遊べるなんて、らっぴ－▽
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FANWCKハイドラ･が

．‘琴ゞ…騨認:……』瞳‘‐・海,唾噌，"…綴.一~､塔､WJ酷~#

ハイドライド生みの親、 内藤さんに聞くウラ話‘．･寺・ワ■

わがMファンの付

に名作ハイドライド

同じ巴文字のジムと．.…・・

綴あらら、けつこうかんたん

録ディスク

を収録する

なつけかたしていますね。

内藤そんなもんですよ。

綱では次に、開発についてお

聞きします。苦労した点とかあ

りましたか？

内藤くつに苦労はなかったで

すね。あのころは1人1ソフト

開発でしたし……。あつそうそ

う、じつは、ドキッとしたこと

が1度あったなぁ。

掴えっえっ、なんですか？

内藤これいっていいのかなあ。

う～ん、もう時効ですよね。じ

つは、「ドラゴンスレイヤー』と

『カレイジアスペルセウス｣とい

うゲームが同じ頃でまして。八

イドライドと似たようなゲーム

だということでビックリしたん

ですよ。で、実際やってみたん

ですが、八イドライドのほうが

上だな.…･･フッフッフ、という

感じです。立ち止まると体力回

復するのは八イドライドだけで

したし……。でも、力タチの似

ているゲームなだけに、あのと

きは、真剣におそれていたなぁ。

若い若い。

陽デビューして、かなり長い

間売れてましたよね。数はどの

くらい売れましたか？

内藤う～ん､ざっと100万本は

売れたんじゃないでしょうか。

編すごいですね。

内藤移植した機種が多かった

‘ということで、八イドライド生

みの親にお話をうかがわねば／

、と、いうことで、T&ESO

FTの内藤さんにインタビュー

したのだ。わくわく0

縞集部(以下、編）こんにちは。

今日はハイドライドについてお

聞かせください。

内藤さん(以下、内藤）八イド

‘ライドですね。ばんばん間いて

くださいよ◎

頓ではまず最初に、八イドラ

イドというネーミングはどうや

ってつけたのですか？

内麓あの当時、なぜか全天星

図を手元に持ってましてね。星

座を見てたら、八イドラという

星座と何とかライドという星座

があったので、巳つくつつけて

八イドライドにしたんです。

繍それでは、主人公のジムと

いう名前は？

内藤ナムコの｢ドルアーガの

塔』がはやっていまして､ドルア

ーガの主人公がギルだったから

篝篝〆＝＝

雲奪，

、

･

７
Ｉ

上
】

I

’可
隅
＝零jl

③この日も取材班陛笑L,の世界に誘いこむ同蒋さん。ハイドライドの受貢たての前で二コツ

ですからね。ファミコンとかも ハ1さんもいたんだけど､本人の

含めて全部で'0機種以上はだし希望で載せていないのだ。この

ましたよ。あと、内藤＆吉川の社内漫才が

纏ありがとうございました。永遠につづくのであった。みん
ヨピ

※実は取材中内藤さんの横に吉なにも聞かせてあげたい。

’

０
一
一

F ILE

l寵朧湘蝋晨｜
昭和38年2月、名古屋市にて生ま

れる。愛知県立愛知工業高校卒業

後、昭和59年2月に㈱T&ES

OFTに入社｡パソコンに目覚めた

のは中学生のとき店頭でさわった

ベーシックマスターL2がきっか

け。はじめて購入したパソコンは、
PC-8001のフルセットだb

P
■

R

＝

弓

！や,.｝

ノ￥
r伽
主竺1

窪

一
一
一
》
一
一
一
一
一
窪
一
》
一
一
『

慨 一
』
一
一
望

今

巳
ｰ

鈴｡a＝
ご砥

位
位
位
位
位
位
位
位

－
２
３
４
５
６
７
８

■
ア
ス
キ
ー
Ｍ
Ｓ
Ｘ
マ
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Ｐ
Ⅲ

八イドライド史
ヰ

和61年、ログインベストヒット・

ソフトウェア大賞年間総合1位を

始め、ポプコム編集部よりグラン

プリ第2位を受賞したほか、PC

マガジンからは、長寿賞というめ

ずらしい賞も受けている。では、

MSXはどうだったのだろう。この

ころMファンはまだなかったので、

アスキーのMSXマガジンTOP10

で調べてみた。1986年2月号に9

位に落ちているのは、テープ版が

下火になった結果だが、次の月に

ROM版がでるとすぐ浮上してい

るのだbおそるべし.ノ

ゲーム革命をもたらしたハイドラ

イドは、約1年におよぶほど首位

の座をキープしたソフトだ。とに

かく1年間もの長い間売れ続ける

という背景には、この当時はパソ

コンが普及しはじめた時期であっ

て、みんなが買いもとめたこと。

そして、ハイドライド自俸それ

まで見たこともないアクションR

PGだったことがあげられる。10

機種以上も移植されたということ

も今ではとても考えられない。そ

して、ハイドライドは、各雑誌社

からたくさんの賞も受賞した。昭

丑
9位

10位
Ⅱ
月
号

９
月
号
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月
号
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月
号

６
月
号
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月
号
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月
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月
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月
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－
月
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年珊肥
月
号

Ⅱ
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病穴に入るとく證菫畠薮巽菫露菫寵
ここに入ってまつ蹄だったら、アイ

テムのランプを取ってきてないとい

うことなので、ランプを見つけてか

らここにこよう。こ.こは、ウィスプ

がうようよしてて、1つの宝箱を守

っている。ウィスプはかなり強敵な

ので、脱出のときも十分注意しよう。

地上マップにある

宝箱をあけ、十字

架を取ったらここ

にきてみよう。こ

こは、吸血コウモ

リとバンパイァが

いる教会だ。吸血

コウモリはなかな

か強いので、ぶつ

からないように下

の画面にいってみ

よう。下の画面に

行くと、バンパイ

アカ渉いている。

後ろからつついて

倒すと、隠されて

いた宝箱が出現す

るので、すかさず

取って脱出ノ
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FANATACKルボライバ

最初はひたすらレベルあげ おすず例レベルア､ｼ・池Bボイシト〃

⑪地上ダンジョン入口経験値は、1ぴき1ぴき倒す

たびにEXPの黄色いメーター

が上がっていくのだ。このメー

ターがいっぱいになったら1レ

ベルアップして、体力、攻撃力

がアップする。

ここでよくあることは、あと

ちょっとでレベルアップという

ときに死んでしまうこと。心の

なかがあせってしまっておこる

失敗。こんなときの対策として、

途中Wキーをおして、クイック

セーブをしておくことがオスス

メ。どんなゲームでも、弱いう

ちは、ムリは禁物ということな

のである。

スタートと同時に草原のドま

んなかにたたずんでいるジムく

ん。まわりはスライムがうよう

よしている。彼はまだ弱いので、

しばらくはスライム相手に経験

値かせぎをしなければ、これか

らの長い冒険にでられない。

童
．
↑
丑
乱

溌
：

４

｜
乱
、
導
司
虹
巡

り
、

↑
宇
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宇
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診
垂
錘

ぐ
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型

スライムである程度経験をかせい

だなら、つぎは地上ダンジョンの

入口がおすすめの場所だbダンジ

ョン内にはローパーが歩いている

が、この敵は草原にでられないの

で、なんども草原にでて回復。経

調直かせぎには入口付近をとおり

さったローパーを後ろからつつく

と言う手段をとろう。ローパーの

動きをある程度見ていればわかる

けど、入口付近を通りすぎたロー

パーは、1回草原のほうにふり向

く。このとき、アタックしちゃう

と大ダメージを受けるので、確実

に後ろを向いたときにアタックす

ることがポイント。また、回復の

草原には、ときどきスライムがく

るので、ヨソ見はしないように.ノ

■’
ゴ型必誕逮迅錘鉱昼愛

凸I■』1

‐

琴
乱唖

佃可

』

＄

③はじめはスライムでレベル上眺ピコピコ

ビシッ.／うおっ、くらった.ノ
③ヒーローは、後ろからつつくのだ

体力回復は草原がいつちばんノ ②墓場の横
ダメージを受けた

ら、体力回復をしな

ければ死んでしまう。

体力回復は、じっと

していればいいのだ

けど、場所によって、

回復スピードが違う

のだ。いちばん早く

回復する場所は草原

○
こ
こ
の
画
面
は
敵
が
こ
な
い
唯
一
の
場
聿
町

へ
ん
だ
な
、
な
に
か
ニ
オ
ウ
ぞ
…
…

ローパーを倒しても経験値が入ら

なくなってしまったら、つぎは墓

場の横がポイントだb写真の位置

を見てほしい。この位置で回復し、

横を通りすぎたゾンビに向かって

アタックをかけるのだ。ただし、

ゾンビはへんな動きをするので、

ローパーよりはむずかしいぞ。
③自分がゾンビにならないように注意

⑬バラリス城下広場
なので、地上にいるときは、つ

ねに草原で回復することを心が

けよう。ゲームを始めてすぐの

ときは、スタート地点から1画

面下の場所がオススメだ。ここ

は、全部草原のうえに、敵がこ

ない場所なので、安心して回復

ができるのだ。

川を渡り、バラリス城下広場まで

これるようになったときには、ス

ライムがハイパーという化け物に

なっていることだろう。最後はこ

のハイパーをターゲットにしよう‘

ローパーのときと同じく、後ろか

らつつくのだ。回復は、1画面上

にある草原がオススメ。③つねにWでセーブをしておこうね
③決戦前にひとやすみ。回復は遅いけどね

一一三一テー,＝言〒T庁〒T‘子一十丁〒寺〒子寺T十¥TTT7r?w面デーーデ〒=＝〒TTrTDｰ
ここの地下ダンジョンには、2つの秘密がかくされている。じつは、

ここには2つのアイテムがあるのだ。あえて公開をしないが、ヒン

トを教えちゃおう。ポイントとなるのは、ここにいるレディアーマ

ーとゴールドアーマーだも体力に注意して探してみてね。
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★ミス･コンテスト部門鋸……
心機一転、担当者のわがままで、ご意見、ご要望などお待ち必死の様相を見セたミスコン部

で『プリメ｣を題材とした連載．していま～す。門。そのなかで抜け出したリリ

ーナーにしてしまいました。みさあて、先月号でお知らせしスとクラリーノの一騎討ちとな

んなに愛される楽しいコーナーたようにさっそくコンテストのり、憎きナスタナーラが健闘を

にしていきたいと思ってますの発表をしようではないか。混戦見せたのは意外だった。

声

一

句』４■
日
日
ｒ

O |

ノI
ニテニ

評繍鱗堂離難と
テストでは、あんまり活躍しませんけど

も、ここではクラリーノとの接戦をモノ

にして見事に優勝です。そういえばどこ

となく横山智佐さんに似ているような気

がしませんか？しませんね、ハイ・で

はここで優勝の架空コメントをいただい

ておりますので紹介しておきましょう。

｢ええ､本当に私が優勝なんですか？信

じられないです。うれしいなあ、本戦で

はいつつもリベさんや、ナスタナーラさ

ん力活躍しちゃって私なんか影が薄かっ

たと思ってたのに。みなさん、応援あり

がとうございました／」

ｲ9，拳リ

轍

貝
楽
…局
部

⑧数あるリ'ノスのイラストのなかて

ピカイチ。群馬県・夜叉惣良〈ん

評撫:溌鱗
位は1票差まで追い上げたク
レミスで1．，，K,N〔E勢--ﾗﾆﾆ挙是－1

評懸?瀦鰐
熱狂的なファンがいましたが、

けつきよ〈。R職就闘潔繍､事
想いは届き'偽‘､…､息

議ませんでし§
た｡本人はy

蔑誰鱗灘
……」とい③残念.／千葉県
ってました。、堯斤安和〈ん

＝二

レミスでし

た｡｢たまに

はほかの人

に勝ちを譲

ってあげな

くてはね」

とは本人の

弁。

い
や
つ
ほ
う
～
、
つ
い
に
今
月
か
ら
連
載
記
事
に
な

り
ま
し
た
よ
。
い
つ
ま
で
つ
づ
く
か
は
神
の
ミ
ソ
汁
、

仏
の
ス
ー
プ
。
み
ん
な
か
ら
の
応
援
で
成
り
立
っ
て

い
き
ま
す
ん
で
、
ヨ
ロ
シ
ク
ね
り

ﾅｽﾘﾅー ﾗに朧

③ナスは嫌い。大

阪府.麗亜さん

★武闘会部門 蕊溌溌溌熾淡溌f強殿殿識識蕊溌溌溌雑雑溌
武闘会に出場するキャラを全

員見るのがつらかったせいか、

それとも魅力的なキャラがいな

かったせいか、ほかの部門にく

らべて投票数が少なかった。し

かし、そのなかでダントツの人

気を誇ったジャネットが早くか

ら独走態勢を築き、そのまま優

勝／巳位には女性票を集めた

マークが入った。

評享灘垂驚こ霞撫辮
そこがまたいいのでしょう。男性に圧倒的人

気で見事な1位を獲得しました。では優勝の

架空コメント

をどうぞ。

｢やつりい､武

闘会での優勝

よりも価値あ

りそうじゃな

い.ノ」

評蕊麓
ました。本人いわ〈

｢女性のみなさん､あ

りがとう。私のよう

なものに投票してい

ただいて。感謝いた

します」

マイクロキャビン

舌0593-51-6482

発売中

③美しいでしゅ.ノ

千葉県・陵弥さ人

※漢字ROM不要版は通信販売のみで扱っています
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☆先月号でプIノンセスにすると

いう目的を達成してしまいまし，‘

たので、今月からは健康診断と’
題して新たにお送りいたします。

ところで、みなさんどうです

か？プリンセスにすることが

できましたでしょうか。おそら

く、あまりにも一生懸命に子育

饗醗幾菫｜
イヤーの嫁｣になれた人や｢孤

児院の先生｣になれた人もいる』←
ことでしょう。そして、偶然のIL

産物でMSX版必殺のとんでも:|

I。
ない｢××の？｣になれた人も

いるんじゃないでしょうか。今

回はそんなエンディングについ’

てのお話しをします。

●娘のパラメータにぱかりに気

をとられてプレイすると、ゲー

ムのおもしろみが半減してしま

｜
う恐れがありますので、こちら

としても気をつけなくてはいけ

ないのですｶﾐ何回も同じエン

ディングになってしまうという」

報告をよく見かけるので、その

人たちになんとか手助けをして

あげたいと思い、どうすればた，

〈さんのエンディングを見るこ

とができるのかをお教えしてい

きましょう。

▲まず、1番重要なのはさんざ‐＄

んいってきている評価です。最｜

｜
初にこれが高い力Y氏いかで判断

がくだされます。次にパラメー

タでどの値が1番高いかによっI
て左右されます。ここで魔法使

1
い系のエンディングになるため

にはほかに条件力､必要になってド

きます。躍去使いというんです

から頭がよくて､魔法力種えな｜

鵜織熱I
上のようなことを頭においてプI

i
レイすればだいたいのエンディゴ

ングはOKでしょう。肝心なの

を忘れてませんかって？しよ’

うがないですねえ、先月号でだ

｡ぶﾋﾝﾄをあげたと思ったん'『｜
ですけど。もう少しくわしくお

教えしましょう。

塗艤臘謝‘’
よう。次にプレイヤーの嫁はプ{
リンセスと同じくらいの評価と或｜
上位3要素が○カ．○品・○気

であることです。残るひとつは

卜伎2つ、下位2つが．…｡。 ‘｜

魁
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★好きな娘の服装部門 …
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★好きなエンディング部門 …
これも服装と同じで意見がわ

かれると思っていたが、それほ

どでもなく、意外にあっさりと

決着がついた。ただ、B位にな

ったQQ様の写真を公表できな

いのは残念だ。でも、いまさら

隠す必要などないような．．…・・

評醐驚露割
ン。2位にはプリンセスよりも難

しいんじゃないかと思われる魔去

使いが入りました。第3位は、例

の最高といわれるものでした。

乱

O将軍はカッコイイ／オレも気に入っている。しかし、プレイヤーの嫁はもっといい
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③これはもうノーコメントですよ。魔王でもなんでも倒してくれ⑧魔法使い系は結構、難しい。
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それだけにうれしさもひとしお
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★子育て自慢の広場だよ～ん
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●娘の名前：ショウコ・アサナギ

●娘の未来：上級貴族の嫁

15歳は色気を身につけさせ、400

以上にしました。16歳～18歳は気

品をみっちりたたき込み、ミスコ

ンで勝つための教育をしました。

そして、笑顔のステキな名門貴族

の御曹司と結婚したのでした。

9歳

私は文武両道の娘にしようとおも

い、11歳～18歳までを大きく3つ

に分けて、それぞれに目標を決め

て育てました。11歳～13歳は武道

に力を入れ、ついでにお金も貯め

て13歳で博士になりました。14．

｜
幸幸軍ご=･再J,一言.
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担当のrあじすあくば福田｣に

聞いてみることにした。
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の娘も自分の嫁にできるぞ｡しか
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アカデミー総裁、司祭、売春婦、長寿、酒屋の娘などです。途中か
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※60枚にも及ぶ子育て日記物語ルクを飲んでしくるところから始ま
を送りつけてきた強者の彼｡とてる。このあと延々 と子育ての内容
もじゃない力褐載できない。どうか記載され、運命の日を迎える。
してくれようか。しかし、このまその後の話も考えられており、結
ま闇に葬るには惜しいので紹介だ構おもしろい。ただ、娘の言葉づ
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初プレイでQQ様になりました。※そんなことよりも彼女は自分てﾞ

当然、武者修行で元気でたくまし作詩･作曲したプリメの歌を自分
い娘に育て、1度の病気も不良もで歌っているテープを同封してき“
なく武闘会で何回も優勝し､剣聖た｡さっそく聴いてみる。う｡､本#
であり博士でもあるというスーパ当に歌ってる。編集部て聴いたの；
一ガールになりました。だが評判はまあまあだったO(さ）

O歌入りテープ1こはまいりましだ；



唾

t弓尽

‘急

鴬
尋

屯

唯

、

ｆ
』
函

〃
典

戴
韓

ｒ
ｌ
ｌ
ｌ
１
ｆ
ｆ
８
ｕ
１
ふ

恥

鐸
患
震
労職

配切

暖
蒙
‐
令

ｊ
坤
曇ｔ

凡罰
金

臓
熟
ゞ

蕊
奮
：
と

蝋

茎p
f
鈩麺

千

塁""輔繼‘

脅与職、

［

憩 い碗 広曙
了罐漉鞍

￥

’

1

馬

Ｌ
■
ｒ

穐
謬
簿
蕊

篭

牌

・
９
鐸
篝
塞
鶏
雫
《
寺
Ｄ
辿
瞬
謂

７
．

Ｊ
Ｊ

＃

嬢
慥
！
“
，

・
夕
氣
湖
詞
睡
１
－
夛

凸
宙
畢

■
ｌ
』
、

O今月もあとこのコーナーを残『P

すのみ､疲れたでちゅう(ヤバイ：’ゞ

まちがえた.ﾉ)｡新装開店しまし｜心
たがどうでしたか？そんなに、‘，

変わったところなんてないけど、

ね。そうそう、子育て自慢のコ

ーナーさあ、もっと大きくスペ

ースとらないとあれっぽっちの詞

文章量じゃおもしろくないよね｡｜．
さて、どうしようか。

◆今度はイラストに変わって子

育て自慢の投稿者が減った。8‐
苞

月号できちんと募集をしなかつ、！：。

たせぃかなあ。でも今月号の子

育て自慢はｽゴｲやつが多かつ’
た。ほかにもスゴイのはいるんⅧ凡へ

だけど､ｽぺーｽが……｡それ'f
は来月号から順に紹介していく琴

‘』域、
予定。イラストコーナーは大盛｜、

況・これからもドｼドｼ送って｛・
きてね｡しかし､栃木県･ぷる］、
るん、キサマはおはこんなんぞい

に投稿しおってからに、ゆるせi
･I

ん。よって命令する。この本の塾

発売日から1週間以内にイラス｜
卜を送ってくるように。いいな。平

▲7月15日、送られてきたアン．

-ﾄﾊガｷを読んでいた｡質問｜、

篭溌灘蕊I：
を｢××の？」にしたというで1

はないか｡『このｴﾝヂｨﾝグはI
なんぢゃ~.／親をなめくさり｜，

おって､ただですむと思うなl｡'
よ〃｣と書いてある。宮城県･黒｜

沢謙~《ん､ｷﾐの二と経オ'＃
蹴撫隙琵鰔リ

今月は新たに､｢最強の娘コンテL
スト｣の募集を行います｡判定基,鳥

f募

準は経胃剣直。改造なんかすんな霧－

よ。優勝者にはプリメのCDと1

Mファンテレカのセットを。最，、

終日にセーブしたディスクを下P
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質問はQ係へ｡答えはハガキに黒ペンなどで

はっきりと。答えの採用者には掲載号発売日

の2～3か月後に賞金が支払われる。
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＠鰐習雰電鑿
ルの最強のタテが見つからない。

どこにあるのか教えてほしい。

場所とかも図とかで示してくれ

るとうれしいな。

④北海道HF

、髻麗繩劉
ても回復してしまい、大打撃を

くらって死んでしまいます。特

別なアイテムが必要なのでしょ

うか？教えてください。

④熱言聴難。
聡遭物謁3。‘､¥え
一ミノタウロスの絶9Lカー
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イーソフトから発売された『ピア

ス』で川田が殺されたあとにマス
ターから渡された広田静香の住所

教えKだすい げで『ピラミッドソーサリアン』

のほうをやる気になりません｡

（広島県／本山友則・18歳）

Qr幻影都市』の生体研究所で

ヤマのいるところがわかりません。

もう3か月も行き詰まっています。

どうぞよろしくお願いします｡

（埼玉県／田渕博隆・10歳）
Q毎月かかさずMファンを購入

しています。最近になって通り抜

けできます力噺しい形で再開され

たのを知り、質問します。バーデ

一
Ｐ

Q購入してかれこれ3か月以上

たっているにもかかわらず『戦国

ソーサIノアン｣が解けないままで

います。第5章｢御||家康の章｣で

黒い宝石が見つからないのです。

3つの短歌がヒントであることは

政四郎から聞いたのですが、あち

こち歩きまわってもまったく進展

がありません。誰かよきアドバイ

スをお願いします。この謎のおか

が書いてあるというメッセージの

暗号が解けずに困っています。地

名で思いつく場所はすべて入力し

ましたがダメでした。広田静香の

住所とメッセージの解読の仕方を

教えてください。

（長野県/横川進治・？歳）
Q『スーパー・トリトーン』が解

けないのだ。たぶん5つ目の薬が

I つぎは『キャンペーン版大戦略Ⅱ』のユニットトーナメン
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Ｆ
Ｄ
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汀
口

丹
湧

な最強のユニットというものは

存在しない。そのため、選ぶユ

ニットもさることながら、戦闘

順も重要になってくるだろう。

参加方法は、八ガキに自分の

選んだ5つのユニットとその対

戦|||目､軍の名前(あまり長すぎる

ものは不可)を明記して､歴史の

散歩道｢史上最大の作戦･宣戦布

告｣係までふるって応募してほ

しい。1人日つの軍まで参加可

能だ。

優勝者および準優勝者には例

によってゲームをプレゼント。

締め切りは10月B日必着。1月

情報号から戦いの火蓋は切って

落とされる／

今月のおはがき~ｵﾚにもいわせろ～
■武将能力値について(三国志111)

演義ファンはいいかもしれない

が、曹操配下に正史より評価が低

すぎる者が多い(特に干禁･楽進な

ど)。

かくなる上は、演義モード・正

史モードを設けて、それぞれにパ

ラメータを変えるというのはどう

だろうか？

（愛媛県・森本裕改メ我是孟徳ク

ン）

☆なるほど、これなら蜀だけでな

くどの陣営のファンでも楽しめる。

でも実際にやるとどうなるかな。

よしそれでは、全国の正史およ

び演義ファンに告ぐ･この際、み

んなで協力して、これこそ決定版

といえるような各武将の能力値表

を作ってみようて‘はないか。統

率・武勇・政治・智略・魅力の5

つの要素において、キミなりの能

力値を考えてくれ。

ハガキに武将名と劉直およびそ

の理由、演義・正史のどちらに基

づいたものかを明記して、「三国

志｡これが決定版ﾉ｣係まで送って

〈松何人分でもかまわないそも

毎月みんなて考えていこう。

､

③東京都･勘太郎クン。おお、O東京都・稲泉知クン。毎回③大阪府・赤坂和俊クン。構
大戦略とは実にタイムIﾉー違う色を基調にしていてマル図・彩色よし。あとは線か

イラストは今月は締め切りがは相変わらずの頑張りはさすが。

やかつたためか、ややパワーダウまた、注目は孫武がEMERA

ン。そんななかでも、常連たちのLDWINGS(ちょっと長いぞこの
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’零毒要雲

■■

L_峰

； ‘’。§』‘掌最強軍を目指せノ参加軍募集ノ 灘識繍

1各軍の構成は5ユニットとし、

総予算5000の範囲内て選択する。

ただし、同一のユニットを重複し

て選択してはならない。また、艦

船および補給ユニットは使用しな

いものとする

2戦闘は、対朝l肩に両軍1ユニ

ットずつ平地で行い、どちらかが

全滅するまて繰り返す。勝ち残っ

たユニットは、続けて相手の軍の

次のユニットと戦うものとする

3勝敗は、相手の全ユニットを

全滅させたほうを勝利とする

4間接攻撃・補給はなしとする

5レベル・経調直なと他の条件

は同一のもとで行う

職うための5つのﾙー ﾙ
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【今月のお気に入り武樹 実をいうと、担当は大戦略シリ

ーズはほとんどプレイしたことが

ない。はっきりいって、ズブの素

人に限りなく等しい。そのため、

今回の企画立案についてはタイヘ

ン困った。

はじめは大戦略ということを生

かして、今までとは一風変わった

アヴァンギャルドなことをやりた

かったのだが、意外とイベント向

きのネタがなくて、ない知恵をし

ぼっていろいろ試してみたあげ〈、

今回の｢ユニットトーナメント」

に落ち着いた。

大戦略フリークのみんなならど

う考えるだろうか。ほかにもっと

いいアイデアがあれば教えてもら

いたい。

また、今後は歴史SLGに限ら

ず､ほかのジャンルのSLGもでき

る限り取り上げていきたいと思う

ので、ぜひやってほしいゲームお

よびイベント案があったら、どん

どん意見を送ってくれ(結構見逃
してきたゲームっていっぱいある

んだよな)。

ちなみに、このコーナーの連載

開始にあたって、前任担当者アッ

キーは広<SLG全般を扱うペー

ジにするつもりだったのだが、タ

イトルをつける際、デスク編集部

Fが｢歴史の散歩道｣といつの間
にか歴史SLGのページにしてし

まったという経緯があったのだ。

さて、間もなく発売の元朝秘史、

その暁にはぜひともイベントをや

るつもり。また、イラストも特集

するので、ジンギスカン関連のイ

ラストをどんどん送ってほしい。
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Ⅱ

見
直
し
て
ほ
し
い
Ｍ
Ｓ
Ｘ
あ
る
友
人
に
わ
た
し
の
持
っ
て
い
る
パ
ソ
コ
ン
の
機
種
を
き
か
れ
た
の
で
、
す
か
さ
ず
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
」
と
答
え
る
と
タ
ッ
セ
ー
」
と
い
わ
れ
た
：
そ
の
友
人
は
Ｐ
Ｃ
‐
９
８
０
１
を
持
っ
て
い
る
の
で
「
Ｍ
Ｓ
Ｘ
じ
ゃ
何
も
で
き
ね
’
だ
ろ
」
と
と
ど
め

の
一
言
た
し
か
に
Ｍ
Ｓ
Ｘ
は
Ｐ
Ｃ
Ｉ
９
８
０
ｌ
に
劣
る
。
し
か
し
、
し
か
し
魚
ま
だ
ま
だ
、
使
え
る
よ
う
な
気
が
す
ゑ
ソ
フ
ト
も
ま
だ
ま
だ
、
新
作
が
出
て
い
る
。
そ
れ
な
の
に
な
ぜ
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
が
バ
カ
に
さ
れ
な
け
れ
ば
な
ら
な
い
の
だ
ろ
う
。
（
埼
玉
県
／
新
保
崇
行
．
？

歳
）
☆
そ
う
い
う
ヤ
シ
っ
て
意
外
と
自
分
で
は
何
ひ
と
つ
パ
ソ
コ
ン
を
使
い
切
っ
て
な
か
っ
た
り
す
る
ん
だ
よ
蝿
気
に
せ
ず
我
が
道
を
行
け
ノ
．

B耐マルチの出場者はいった

いどうやって決められているの

だろうか？みんなのなかで疑

問に思っている人も多いだろう。

もちろん、適当に選んでいる

わけではなく、たとえば、プレ

ゼント抽選のようにシャッフル

して抜き出しているというわけ

でもない｡ちゃんと1通1通目

を通して慎重に吟味・検討し、

参加者を決定している。いって

みれば、推薦入試の合格者を選

定しているようなもの。

では、その選考蟇準とは？

第1回出場者、中村有吾クンが

｢B耐に出る法〃｣とレポートを

送ってきてくれた。右の表がそ

れなんだけど、うむ、なかなか

いいヨミしてる。まあ、当たら

ずとも遠からずといったところ

かな。

実際のところ、選考の条件に

は、年齢・性別・地域性・キャ

ラクタ・話題性などさまざまな

要素がある。だから、かならず

しもSLGの実力を重視してい

るわけではない。

Bmマルチには確かにSLG

の腕を競うといった狙いもある

が、それよりもマルチプレイを

楽しむという点に主眼が置かれ

ているからね。

日回油Ig=U]ロIHMIh
ー＝

緬司名前のインパクト
寺

名前や苗字の珍しい人やおもしろい人､有名人の名前と同じ(似てる)人

はやはり有利。第1回のメンバーにも結構いる／

【ボイントヨイラスト・写真のインパクト
ハンサム・美人または顔のおもしろい(？)人は写真で勝負するとよい。

イラストなら思いっきりリアルに凝るかシュールにいくかどっちか。何

事も中途半端はいけない。ちなみに、ぼくはシュール派だった。

申
侮

【ボイントヨレボートは量で勝負
ぽ〈はレポート用紙(B5サイズ)15枚にビッシリ書いたが､根性のある
人はそれこそ100枚くらい書くとよいと思う。何力特別な固有名詞が出

てきたら、いちいちくわしく解説してやるとよりわかりやすくなり、か

つ記述量も稼げてバッチリ.ノ

×、A4:×、Aら：×）

（大阪府・益尾宏治クン）

☆八八八、これはオモシロイ。

ほかにもMSXカルトクイズ．

B耐マルチ戦略講座など、ノー

ト半冊分にいろいろ書いてきて

くれた。よくもまあ、これだけ

……今回のレポートNo,1/

とまあだいたいこんな感じ。

みんなあまり大したことは書い

てない(失礼)。それでも、PR

文は応募者のキャラクタを判断

する手がかりとなるので、なる

べく多いほうがいい。まさに、

質より舅で勝負なのである。

応募にあたって、みんな苦労

しているのが自己PR文の書き

方だろうと思う。いったい何を

書けばいいのだろう？

それでは、実際にどういうこ

とを書いているか、今回応募さ

れた書類のなかからいくつかと

りあげて見てみよう。

●大和の戦士参上／私は誰に

も負けない／

（奈良県・池田宣生クン）

☆イチバン多かつたのがこの手

のPRだったなあ。

●僕の心は赤鉄鉱だ.／(赤鉄

鉱＝さびているものが多くけっ

いんだってば／

●あんさんの大阪人度チェック。

○×クイズで大阪に対する理解

度を確かめようo

Q1大阪で阪神の悪口をいっ

たら殺される。

Q巳梅田の地下街はダンジョ

ンで、迷うと二度と出られない。

QB山口組は大阪の軍隊であ

る。

Q4大阪城は非常時には変形

ロボになる。

Q5大阪ではアニメを放送す

るとき、副音声で関西弁になる。

(A1:○、A巳：○、AB:

こう堅い。つまり、酸化への堅

い石＝参加への固い意志だ／）

（京都府・西野良クン）

☆ダジャレでくるとは……。

●武将風雲録には全然関係ない

が、小学生のとき、デパートで

行われたファミコン版グラデイ

ウス大会で優勝したことがある。

（大阪府・宮崎政和クン）

☆確かに全然関係ないぞ。

●中1でも体が大きいのがとり

え。体重だけは年上が来ても勝

つ自信がある。

（京都府・松村壽和クン）

☆だから体重コンテストじゃな

みんな仲良くⅦ'チブレイ
●ぼくも休日になると友人たちと雰囲気をシミュレート？
マルチプレイを楽しんでいます。●ぼくはまわりにSLGファンが
しかし、仲間うちの恐怖の特別いないので、マルチプレイをした
ルールとして、トイレなどで席をことがありません。
はずしている間に順番がまわってだからすこしでもマルチプレイ
くると、他の人が勝手にプレイしの雰囲気を味わおうと、複数プレ
てもいいというのがあるので一時イではじめて、かわるがわるプレ
たりとも気が抜けません。イして、各担当大名がある程度勢
このまえなど、電話がかかって力が大きくなったら、1つを残し
きたのて応対に出ていると、戻って全部コンピュータ担当にさせる
てきたときには、羽柴秀吉・竹中ということをしています。
半兵衛。柴田勝家の3人が解任さこうすると、もとの自国は強く
れて他国の家臣になっていました。て倒すのが大変。通常プレイより
（埼玉県・小林克也クン）はるかに歯ごたえがあります。

教一瞬の油断も禁物の戦国時代の （神奈川県・津上信徳クン）

一
ｍ

てくれるというのであれば(オイ

オイ)、この上ないが､そういうわ

けにもいかない。

それに、泊りがけとなると参加

者の安全対策や保護者の許可が重

要になってくる。体力的な面も無

視て､きない。

そして何よりも編集部側の問題

雑誌制作の厳しいスケジュールの

なかでは、なかなか2日間も時間

をとるのは難しいのだ。

いいアイデアだけど、やはり現

実には無里っぽいなぁ。

さて、来月からいよいよ第2回

大会のレポートがスタートする.ノ

前述の中村クンをはじめ、何人

もの人から、泊りがけで｢16耐マ

ルチ｣を行ったらどうかという意
見が寄せられた。

実際､マルチプレイの醍醐味(だ

いどみ)を堪能するには8時間で
はやや短いかもしれない。時間が

長くなれば、展開もエキサイティ

ングになり、よりおもしろくなる

ことだろう。

しかし、実現のためには数多く

の課題をクリアせねばならない。

なかでも大きいのが場所の問題

もし、みんなのなかで実家がホテ

ルを経営していて、銅賞て提供し

却

鑑~う27つぎはこ
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鑑 察桃色図 生態と観雨
の死 ｜

垂ザ･プレイン●デッド･オブ

自の視点を加え、ただのパクリ

に終わっていない。そこで今回

はこのゲームの影の主人公、フ

ェアリーテール版｢死霊(ゾン

ビ)｣の設定をその生態とともに

詳しく紹介していこう。きっと

コワイぞ－つ。

イン｣は､従来の単なる味つけに

過ぎなかったホラーなグラフィ

ックをはじめて前面に押し出し

た、初の｢スプラッターゲーム」

ともいうべき作品o『ゾンビ｣rペ

ット・セメタリー｣といった歴代

の名作ホラー映画を参考に、独

観客を怖がらせるのがウリの

｢現代のお化け屋敷｣ホラー映画。

とくに残酷な描写が中心のスプ

ラッター映画の人気はちよいと

落ち目だけど、ゲーム界では今
しゅん

が旬だ／フェアリーテールの

野心作『デッド・オブ・ザ・ブレ

演
配
的
王

上
民
Ｆ
７
Ｑ
寺
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や

（

鐙

今
月
の
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題
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「
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」
だ
っ
た
の
薦
●
も
し
か
し
て
デ
ィ
ス
ク
が
つ
い
て
１
周
年
／
、
さ
ら
な
る
菱
展
期
待
し
ま
す
（
埼
玉
県
／
山
添
基
．
Ⅳ
歳
）
●
も
』
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下
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●
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旧
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）
●
も
う
す
こ
し
待
て
ば
ド
ラ
ス
レ
出
る
か
も
ね
復
沽
フ
ァ
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コ
ム
ば
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ざ
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し
よ
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（
宮
城
但
乍
〃
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な
よ
・
何
歳
）
●
も
う
待
て
ぬ
三
國
志
Ⅲ
移
植
し
て
み
ん
な
の
ヒ
ー
ロ
ー
光
栄
様
へ
（
神
奈
川
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／
テ
レ
パ
佐
藤
・
旧
歳
）
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Ⅱ
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言
は
「
す
」
で
は
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ま
る
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歌
を
送
っ
て
ち
ょ
う
だ
い
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宮
域
県

アメリカの大学教授である無

名の老科学者クーガー。彼が偶

然開発した｢蘇生薬｣は、確かに

生物を生き返らすことに成功し

たが、それは理性もなく生きる

ものすべてに憎しみを持つ｢死

霊｣としてであった｡さらに彼ら

は、生きているときは使わずに

いた筋力を最大限に引き出せる

ため、驚異的なパワーを持って

いる。そして、彼らが活動する

たったひとつの目的は、生きる

ものすべての抹殺だけだ。

蘇生薬の欠点の1つは蘇生時

間が短いことだ。だが、これに

は対応策があって､人間の｢脳み

そ｣を食べることで解決する｡科

学的にどんな作用が生じるのか

不明だが、彼らは脳みそを栄養
③死歴ならずとも｢おいしそう（じゆる)」

③蘇生薬を注入後全身に薬力回り効果力頚れる

I

|行 動
死霊は基本的に生前の意識は

ない。そのため人間を襲うとき

も知的な行動を取ることはあま

りなく、目の前の相手にただ向

かっていくだけである。それで

も動物の本能のようなものはあ ⑨本能で人間をさがし出し、攻撃’

って、仲間を理解

して共食いはしな

い。それどころか

集団化することも

ある。こうなると

群れで行動するこ

ともあるので危険。

扇．、I

＃
ま

洵
罹
禰
翻
糊
鯉
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●アンジェラス

初のスプラッターアドベンチャー

である『デッド～｣が登場するまえ

にもグログロ描写のアドベンチャ

ーゲームはいくつか存在する。と

くにコナミの『スナッチャー』は、

『デッド～』と同じく、その映画的

な切り口でのちのゲームに大きく

影響を与えた。その他いくつかの

名作・名場面を紹介しよう。

⑨エニックスはこのほかに｢ジーザス｣がすご
かった。「ユリ｣がミイラになって話題に

③超有名サイバーケーム。いまだにこのケー

ムをこえるAVGにはお目にかからない

③本当はバイオノイドであって人間ではない

のだが、桃色な感じなので掲載

28
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大
募ソフトがあたるサブタイトルあてクイズ

エッチじゃなくても(裸が少なくて一(笑)をフェアリーテールの御厚ハガキに答えとほしいソフト名を
も？）フェァリーテールはやっぱり意によりプレゼントする。さらに、書いて、ケーム十字軍｢デッド･オ

すごい／ということを世間にし歴代ソフト群から、『エル』もプレブ・ザ・プレインサブタイトル
らしめた、そういう意味でも記念ゼントしてしまうぞbエルフやつあてクイズ｣係まても独断と偏見＆
碑的なソフト『デッド・オブ･ザ。た.ノというわけでいつものよう厳正なる抽選により3本ずつあげ
プレイン』◎美少女は出るわ､謎のにクイズに答えてもらうのだb問るよん。字はきれいに、礼儀正し
バイオノイドは出るわ、腐乱死体題、『デッド･オブ･ザ･プレイン』いハガキを待っている。イラスト
は出るわ、頭から脳みそは出るわ、の副題『死霊の○○』の後ろの言葉なんか描いてあると当選確率が高
何でもアリアリの作品だ。そんなはなんでしょう？「したたり｣やくなるかもね。感想なんかも書い
誰にでも楽しめる娯楽スプラッタ「盆踊り」じゃないぞ6わかったらてちよ－だいo

①
パ
ッ
ヶ
ー
里
の
怪
抽
が
ス
ト
ー
リ
ー
の
カ
ギ
参
勤
言

’

●艦か…(ビンクソックスS) ●狂った果実●エル(ELLE)
､

－
４
Ｊ
０
Ｊ
①

’

1

③アルバムも好評｢ピンクソックス』にもこん

なシーンが｡．････えっ？まなみを出せ？

③｢デッド～』と同じフェアリーテールのサス

ペンス。スプラッターでないけど恐いよん

③どんな絵もエルフは手を抜かないから、と

ても7F程できん(ソフトプレゼントだ./)

O美少女ソフトとして有名なエルフのSF。

しかし描写はほかのどれよりも残酷なのだ

－ものをも取り上げようかな29来月はミ ステリ

死霊の傾F
以上がrデッド・オブ･ザ・プレイ

ン｣における死霊のすべてだが､こ

の設定に大きな影響を与えた映画

を紹介しておこう。ジョージ｡A・

ロメロ監督のゾンビ3部作､製作

順に『ナイト・オブ･ザ・Iノビング

デツド(1968米)』『ゾンビ(1979

伊)』『死霊のえじき(1985米)』｡邦
題こそバラバラだが、原題は順に

『死霊の夜』『死者の夜明け』『死者

の日』と統一感があるのだ。内容

は、宇宙からの謎の放射線により

蘇った死体が人間を襲う（1作

目)｡死霊の群れは少しずつ広がり

（2作目)、ついには地上全土が死

霊だらけになってしまう(3作

目)蕊というシリーズ構成になって
いる。人間がたてこもったデパー

トに死霊たちが襲いかかる2作目

の｢ゾンビ』は日本でも大ヒットを

飛ばした｡そして今回の『デッド～』

はこの2作目をベースにしている

と思われる。何しろ主人公たちは

この映画を観たといっているくら

いだし……。さらにいうと、この

エピソードは1作目のパロディと

卜・オブ･ザ・Iノビング

968米)』『ゾンビ(1979

のえじき(1985米)』｡邦
ウバラだが、原題は順に

③是ういうことをする人間は唖以W＃

向と対策
して作られた映画『バタリァン

（1984米・原題『死霊の復活』)』に
もあるそもゲームに興味がある人

や気に入った人は映画のほうもぜ

ひ観てほしい……と思ったのだが、

ビデオのいくつかは現在、廃盤中

なの錘しかし.／何と1作目は

りメイクされてビデオが3月に発

売されたばかり｡副題は｢死霊創世

紀』だ(1991米)｡内容も今風て主人
公はね一ちゃんだし(笑)、特殊メ

イクの第一人者が監督してるし、

こっちのほうがおすすめかも。

リメイク版rナイト・オブ･ザ・リビングデ

ッド監督＝|･ム･サビーニ)』｡にっかつビ

デオよ'｣好評発売中（|万5300円）

､塞翁
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DOSだって､プロク霧ラムなので､DOSの本体であるI

プログラムがなければ､そもそもDOSを,使うことがでI

きない。DOSの本体であるプログラムとは、

MSXDOS.SYS(基本システム）

COMMAND・COM(コマンド実行用）

の2本のフアイルのことだ(ターボRは標準モードのI

場合がこれ。!高速モードだと、MSXI)OS2.SYSとI

COMMAND2.COMの2本になる)。

≦の2本のブログﾗﾑの入ったデｨｽｸは､MSXI
-DOSのシステムが入ったディスクなので､システムI
ディスクという。

システムディスクをセットして、リセットしたり電I

源を入れたりすると、イ『ページの項目3のような画面I

になり、DOSが起動する。もしディスクのなかにI
｢AUTOEXEC.BAT｣という自動実行バッチファイI
ル(33ページ項目11参照)があれば､続いてそのフアイI

ルも自動的に実行するという楽しい機能もある。付録1

Ｆ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
１
■

■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

な
な
くてもいい
くてはでき

気もする
ともある

けれど、､

DOSがないと、どういうこでは、なんのために？

とで困るのか。第1に、圧縮して収録していl

たとえば、現在のMファンのるファイルを解凍するためのプI

付録ディスクは、いったんMSログラムPMextが、DOSをI

X-DOS(MSXE/E+の場必要としている｡第巳に.付録｜
合はDOS1、ターボRの場合ディスク収録のファイルを別のI
はDOSE)で起動し､それぞれディスクに手作業でコピーするI

の機種のBASICに移行してときはDOSでやったほうがかI

蝋庶瀧惑｜
から、すべてがはじまる。

このとき、DOSは、「AUT

OEXEC.XB｣というBASいない。

|Cのプログラムを読みこんでDOS1とDOS巳の巳種類I

実行する指令を出す役目しかながあってちょっと話がややこし’

い｡たったそれだけのためにい・そこで今回は､話を比較｜
DOSを入れているのか。的単純なDOS1にかぎって、I
もちろん、そんなことはない。その正体と活用法に迫る。L
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I'-'BASICのrOk』に相当するDOIIDosは､BASICの本体が入っているROM(32K'､Li
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・
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ｐ
Ｓ
む
ｒ
３ と暁10イト)を切り離し､そのぶんRAMを64Kバｲﾄにして

名、 IIいる。DOSのシステムや､COMMAND.COMなども

!一辱｣がラロジラトだ･-･-=､11RAMに入っているの趣このﾒﾓﾘ構成では､とうぜ
IBAsIcの”では人力する行のポーｶﾙ黙ﾗｲブすることでllんBASICのブﾛグﾗﾑは勅か塵‘､。
’の先頭にはカーソルしかない。そはないし、可憐なトドが生きていIIしかし､DOSの基本コマンドのなかに｢BASIC」
Iのかわりといってはなんだが、そるわけでもない。ドライブ名を省11という、そのままの名前の命令がある。このコマンド

Iの庇前の行に｢0k｣という文字が略したときに設定されるドライブ11を実行すると、BASICの入っているROMが使用可能

I表示されている。この｢0k｣を｢ぽのことをカレントドライブというIIになり､BASICの初期画面に移行し､BASICのバージ

Iよよん｣とかに設定して‘､る人‘のだ｡試しに｢B:｣と入"してりIIゞﾝやｺピーﾗｲﾄ表示“どう見て61,っもの
Iいるかもしれないが、ともかくこターンキーを押すと､以後､「B>｣IIBASICとおなじものが現れる。しかし、いつもの
Iれをプロンプトという。というプロンプトになり、ドライIIBASICにない特徴が1つだけある。

IDOSにも形はちがうけれど､おブ名を省略してさまざまなことを11それは、システムディスクをセットしたまま、

Iなじようなものがある。それがすると、ドライブBに入ったデイII｢CALLSYSTEM｣というBASICの命令を実行すれ

'｢八>”スクに対して動作するように"llばふたたびDOSにもどると‘､うことだ｡そう-r"l、
I厳密にいうと、「＞｣だけがプロ（ただし、’ドライブの場合、ドラ11ときにこの命令を実行すると、エラーになってしまう
Iンプトで、AはカレントドライブイブBはお産じドライブ)｡11(ターボRの高速モードではつねに有効)。

Iを表示している

|だけ｡カレント
lドライブとは、
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I拒食症で死んだ

Iカーペンターズ⑨DOSの初期画面。「A＞｣で始まる行がコマンドライン1IOBASICからCALLSYSTEMでDOSにもどった
■■■ー■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■－■■■■■■I■

0■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■＝■■■■■■■■■■■■■■■■＝■■■■■■■■■■■■－－1■■■一一■■■,■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■I■■■■■■■■■■■■■■■■

I-｢-!@MSXD｡Sｺﾏﾝド簡易_覧表※f~はドﾗｲプ名を含むﾌｧｲﾙｽぺｯｸ

■■■I■■■

5
DOSの基本命令はぜ
んぶでたったの13種類
しかないが、COMフ

羅絹機器贈
増殖していく

I
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ｌ
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ｌ
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１

機能［書式の省略項目の機能］書式※［］は省略可コマンド ●
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皇I
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_I
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l
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I

I

-I
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I

I

I

-I

I

I

I

-I

I

I

I

I

-I

I

1

－I

こ’
卜､

よ’

」

BASICに行く[その後､flを読みこみ、実
行する］

BASIC[fl]BASIC

flをf巳へ複写

fl、f巳･…･･を結合してfOへ複写

COPY COPYflfe

COPYfl+fE fO

内蔵カレンダの日付を表示し、現在の日付を

入力する［直接、日付を設定する］
DATE[yy/mm/dd]
※｢／｣は｢一｣でも可。yyは年(4桁でも可。
ただし1980～2079年に限る)､mmは月､dd
は日

DATE

flを削除(｢DFI｣のかわりに｢ERASE」
を使ってもおなじ）

nFIfl

(=ERASEfl)

DEL

(=ERASE)

DOSの基本コマンドは､ほんと

うに基本的なものばかりで、フォ

ーマット、日付・時間の設定、フ

ァイルー･覧の表示、テキストファ

イルの表示、ファイルの複写・削

除など表にまとめてみると意外に

少なく、1罐類しかない(ただし

これはDOSIの場合)。

しかし、拡張子が｢COM｣にな

っている実行可能なプロク曇ラム

(COMファイル)を増やせば､その

ファイル名の入力だけでコマンド

を実行できる。こうした拡張コマ

ンドを集めたものが、rMSX-

DOSTOOLS｣(アスキー/1万

4800円)というユーティリティ集

だもアセンブラなどでこのCOMフ

DIR[/P][/W] ファイルー覧を表示[画面いつぱいに表示し
たらキー入力待ち］［ファイル名のみを表示］

nlR

ディスクのフォーマットFORMATFORMAT

表示文字幅の設定

バッチ・ファイルの一時停止とキー入力待ち
[メッセージの表示］

MODEnxn:1～80MODE

PAUSE[<メッセージ>]PAUSE

バッチ・ファイル中に注釈を書くREM[<コメント>IREM

flのファイル名を新ファイル名に変更RENfl<新ファイル名〉
(RENAMEも同様）

REN

(RENAME)

内蔵時計の時刻を表示し、現在の時刻を入力
する［時刻を設定する］

TIME[hh:mm:ss]
※hhは時、mmは分、ssは秒。入力の

最後にa(午前)かp(午後)を付ければ12時
間制になる

TIME

flの中身を画面に表示するTYPEflTYPE

ディスク書きこみ時に書きこんだ内容をチ

ェックする機能のON、OFF切り換え。最

初はOFF

VERIFYON

VERIFYOFF

VERIFY

I
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羽：灘激烈｜
－ﾄ(｢"』)で囲わ塵ければいけ鞭い職ど操作｜

語塞齢厩“i職溌；謎｜
それになんといっても、1ドライブでファイ1

Pいたる、て
Y･ほけBいルを複写するときはﾒﾓﾘを広く似っているDI
ｺそうどAのOSに限る｡DOSでは短いﾛグﾗﾑj~:|
づ、邦、匡旬まとめて1回でコピーしてくれるのだロ

I■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■ー■■■ー■■■■■■■■■

コマンドを入力するコマンドライ

し憲認槙してい……ンの裏に、前回入力したコマン
肘

をテンプレートという
DOSは、BASICのときとちがSELECTキーを押したあとにZ

って、1行単位で独立しているのキーを押すことで、下Ⅸlのように

で雌初はちょっと使いづらい。し文字Zのi血前までの部分を一気に

かし、前1111人ﾉJした文."'lはテンテンプレートから呼びもどすこと

プレートと呼ばれるところに沁憶ができる。そこで前|可人力ミスし

されていて利川できるようになったcだけを打ちこむ。そして、力

ている。－ソルキーのドを押すと、残りの

たとえば、 「.BAT｣がテンプレートからや

A>TYPEAUTOEXEZ.ってきて光成。

BAT

と人ﾉJして、ファイルがないとばかにもDELキーで1字スキ

いうエラーが出たとする(CをZツプ、カーソルキーの右で1字ず

と打ち|&j違えた)。すると次は、つコピー、_I食でコマンド取消….，。

⑲テンプレートとコマンドラインなど便利な機能がある。
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や
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③数ファイルぶんをいっきにコピーする
－－．口.ー－－－－－－－－－－－－－．口..･.-...-.＝」
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文字列を知的に省できる｢*｣や｜畠じゃないし、
g睾職潔言ﾜｲﾙド"’
ファイル操作のときに知っておれ、このピリオドはワイルドカーI

かないとものすごく損するものがドでは置換できない点に注意。I

このﾜｲﾙドｶード趣‘“ヒドにい《つかの実例を示した｡｜
トランプ用語で、どんなカードといろいろ試して覚えよう。

テンプレート
(見えない） |TIY|PE||AIBITIO|E|XIE|Z|.|B|OIEA日 |T|TYP

ロ
■■ T X EZ BAT

↓ISELECT+ZでZの手前まで一気にｺピー
ド
‐ン
ン

「
Ｙ
イ
ー

コ
｜
フ |PIE||AIUITI( |E|||||TYPE A UT0 EXE

ﾛ■■■I■■■■■■■■■■■■■■■■■■一ーー■■■■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■■I■■■■■■■■■■■■＝
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｜
のたIイルが多くて1画面に表示しきれないときは､｢DIRI
かフR/P｣と入力すれば下の画面のようにとちゅうでキーI
、アコ入力待ちになるし､ファイル名だけでいいときは｢DII
ひイマR/W｣と入力すればいい。

しても使えるカードの

ことだが、ファイル関

係では1文字ぶんと門

き換える「？」とそれ

以降の文字列ぜんぶと

i置き換える「＊｣の2

種類がある。

ただし、ファイル名

部分と拡張子部分はピ

リオドで厳密に区別さ
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することができるのだ(上の写真)。でもIIJ)は、ぜひ｢EXKANJ

fl録ディスクのDOSコーナーI」と「EXKANA」も!戒して

に行き､コマンドﾗｲﾝから、はい､。
■■■■■■■■■－■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■

ＲｅＬｉ肝ｄ画
一ｎｉｔｉ

■
ｒＷ
つ
．ｅ

Ｔ
ｒ
Ｃ
ｏ
Ｆ
ｎ
Ｆ
田
一

宮
●
八

○
ｔ
〃
Ｃ
Ｕ
ｅ
Ｆ

二
ｔ
今
）

Ｏ
ｅ
ｒ
Ｒ
炉

Ｊ

ｅ
ｔ
ｔ
ｒ
ｉ
ｏ
肝
ｂ
Ｎ
Ｒ

｝

～｛

I

I

I

I

l

I

」■■■
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ロワロ｡ロ●●●ワ●●●甲■●●ロワロ｡ロロロワロ｡ワ＠ワロ守ロマロママロワママワロ守守ロマ＝亨ママママ一一ー

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
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．一一、－一一一・一‐－一・一一一一・一‐‐・・－．－．－‐‐・←・－－．‐‐‐－．－．．－．－．－．－‐・一一一一一一一・一・一一・－一一一一一・一一一．一一一一．~‐．‐一‐-－一一●●●

ワ●ワウロ●ロワワロロロ■■ワロロロ甲■ワロUワロロロロロロウマワ

●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●,
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●'
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●'
●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●●
●●~一一~→‐~一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一一

謹読脚雛撫::‘鞠噸鱸配
者襲鰹臘應卿輔…＝…豊ゞ3ﾑl●●

●●●
｝●●
●●●

ア”局蛎馳……“曾繍孟謂騨雛1，；
l●●
●●●
｝●●

●●●
I●●選で21名様(各ソフトB名様)に今月号たものを順にBつまで答えてください。2フ

ンゞ紹介した"卜1ブしゼﾝﾄﾘｽゞ騨緋飯;》淵罠渇
●●●
I●●

了蓋議碧:さ
卜曽＃熟w蛎謝：鰯鰕報蕊”！；

●●●
し●●
●●●
l●●

●●●場合は数字の大きいほうを答えて<だ⑥FMTOWNS@X680003<
し●●

●●●さい。eケームボーイ⑨ケームギア4〈

D ●●):1･。●●①MSXeMSXe⑧MSX巳十⑪その他(具体的に記入）‘、●●
●●●④MSXturboR(A1ST)⑪どれも持っていない7日

|::::：掲eMSXtUrboMGT)Wの鞭禦鍾豐讃:(⑥どれも持っていない

し ●●ださい｡|9<回今後、tu｢boR(A1GT)を買う

,:｡:。：載予定はありますか佃で．以外の人の唾今月書に掲載されたﾌｱﾝダﾑの｜罪
D●●み答えてください)。プログラムのなかで気に入った順に曰l3i1

:：：ソ①もうすぐ買う予定，香号を書いて<薩さい。｜:8，●●

P●●eいずれ買いたいと思う①波動実験装置e番倉庫⑧右脳，6F

:：：フ。買うつもりld:#L1@SKYeREALVOLLEYel7cウ●●

、●●画次の周辺機器で持っているものにtype-g@NUCLEUSel8A

,:｡:。：卜全部Oをつけてください｡NEOODELV|NDUSOARMI①ジョイスティック(ジョイカード)MEDPLANETS⑪どれも興2，，，●●

:･:･:21:デｨｽｸドﾗｲブI内蔵も言む）鵬が恵Ⅲ弾b●●

⑧増設RAM(MEM-768)⑮今月号に掲載されたFM音楽館の24C

l::::：本④ブﾘﾝﾀ曹顛つた順にsつ番号を害い群

|韓ン溌諜臆;報礪離 阜

':。:。：し（奮源ﾓジｭーﾙも含む）呪わ瓶し塔・ドﾙｱーガの塔⑦× N、二
P●●一パー付録ディスクBGM⑧日本陸⑪どれも持っていない

:：：ゼ⑪その他(具体的に記入）軍⑧どれも興味が職い"D●●

回近々、何か周辺機器を買う予定がD●●回業務用、ファミコン、PC88／983う
● ●●4ラ

．．、ンありますか｡ハイ.ｲｲｪで答えてくなどの他機種から.今後移植してほし，F
D●●

、●●ださい。あるとすればそれは何ですか。いと思うソフトがあったら、その名前6A

':｡:｡：卜圃の蓄号で答えてください。ゞ]つだけ書いてください｡ｼﾘーｽiリ
D・・回MSXでやりたいことを次のなかものはその何作目かも明記してくださ
● ●●'0ゥ
D●●から選んで、興味のある順に4つまでい。’’勘
・ ・・つ，2刻囮今月号を買った理由をあえて1つb●●番号で答えてください。13Ⅳ

●●●だけ答えてください。l4E
D●●①ケームeプログラミング，5〔
・・・き①本誌の特集記雲り●●⑧パソコン通信④ワープロ

鹿●●●e本誌の連載記事
D●●⑤CG⑥ビデオ編集
・・・ノ⑧デｨｽｸのｵｰﾙデｨｰス⑦コンピュータミュージックリ●●Q

●●●④ディスクのレギュラー内容⑧ビジネス⑨学習⑩その他り ●●No．＊

･･･●回表,のｿﾌﾄのなかで次に買おう⑤MSXの本はこの本しかないから，，D●●

●●●と思っているものを1つだけ番号で答⑧人にすすめられて2
レ●●

●●。えてください。⑦その他(具体的に書いてくたさい）3：
り ●●4ﾉ

●●●図表1のソフトのなかで本誌に特集
b ●●5;
●●●してほしいソフトをBつまで番号で答6‐
し●●

● ●●えてくださいo7I
し●●8ノ

●●●日表1のソフトのなかで、あなたが
I ●●9J
●●●実際に遊んでおもしろかったものを||偶IOI
I ●●，1号
●●●に3つまで番号で答えてください。
D ●●'2？

・・・回今月号の記事(表e)のうち、おも，3G
D●●

しろく読めた(または役にたった)記事● ●●'4』
）●●,5Fを|||胃にSつまで番号で答えてください。●●●

、 ●●16ノ皿今月号の記事(表巳)のうち、読ん
● ●●I7G
D●●でつまらなかったものをBつまで順に● ●●18J
し●●答えてください。’91
●●●
し●●

● ●●●B月
し●●

●●●●●●●●●●●●●････・●・・・●・・●････・・・

I。:｡:｡:。:｡:･謎｡:。:｡:｡:｡:。:｡:｡:｡:｡:。:｡:。:｡:｡:｡:｡:｡:｡:｡:｡:｡:。:。:｡:。
●●●●●●●●●●●●●●･●●●●●・●●●●●・●・・・・・
D●●●●●●●●●●｡｡●凸ロ▲｡‐▲●ぬ＝1－一一一一一一一一

●●●
●●●
●●●
●●●

●●●
●●●’
●●●
●●●’

●●●
●●●

●●●

●●●

●●●
●●●
●●●
●●●
●●●
●●●

●●●

●●●

●●●
●●●

●●●
●●●
●●●
●●●
●●●
●●●
●●●
●●●
’●●●

●●●
’●●●
●●●
！●●●
●●●
！●●●
●●●
!●●●
●●●
’●●●
●●●
’●●●
●●●
！●●●
●●●
’●●●
●●●
I●●●

●●●

！●●●
●●●
’●●●
●●●
’●●●
●●●
’●●●
●●●
’●●●
●●●
I●●●

●●●
し●●●

●●●
I●●●
●●●
I●●●
●●●

’●●●

●●●
P●●●
●●●
l●●●
●●●

I●●●
●●●

I●●●
●●●

l●●●
●●●
l●●●
●●●
D●●●

●●●

b●●●

●●●
I●●●
●●●
l●●●
●●●

l●●●
●●●
l●●●
●●●
l●●●
●●●
l●●●
●●●
I●●●
●●●
ト●●●
●●●

l●●●
●●●
l●●●
●●●

l●●●
●●●
l●●●

●●●
ト●●●

●●●
｝●●●

●●●
’●●●

●●●
’●●●

●●●
l●●●
●●●

I●●●
●●●
l●●●

●●●
l●●●

●●●
l●●●
●●●
｝●●●
●●●
l●●●

●●●

l●●●
●●●
し●●●

l■■■
画今月のスーパー付録ディスク(表

B)のうち、おもしろかった(または役

にたった)ものを順にSつまて苔えて

ください。

回今月のスーパー付録ディスク(表

3)のうち､遊んで(見て)つまらなかっ

たものを順にBつまで答えてください。

囮あなたの持っているMSX白／

E＋／tU｢bOR以外のパソコン、ケー

ム機はどれですか。番号に○をつけて

ください。

①ファミコン(スーパーファミコンも

含む）

eメガドライブ(マークⅢも含む）

③PCエンジン④PCB8系

⑤PC98系(PC-286系も含む）

⑥FMTOWNS⑦X68000

eケームボーイ⑨ケームギア

⑪その他(具体的に記入）

⑪どれも持っていない

囮あなたがふだんよく読む雑誌を表

4のうちから3つまで番号で書いてく

ださい。

⑮今月号に掲載されたフアンダムの

プログラムのなかで気に入った順にB

つ番号を書いてください。

①波動実験装置e番倉庫⑧右脳

④sKYeREALvoLLEYe

type-g@NucLEuSe

NEOODELVINDUSOAR

MEDPLANETS⑪どれも興

味がない

囮今月号に掲載されたFM音楽館の

曲で気に入った順にBつ番号を書いて

ください。

①ダイナミック侍eDUTLAW

⑧DDOM@ZANZIBERLA

NDNATIONALANTHEMe

呪われし塔⑥ドルアーガの塔⑦ス

ーパー付録ディスクBGM⑧日本陸

軍⑧どれも興味がない

回業務用、ファミコン、PC88／98

などの他機種から、今後移植してほし

いと思うソフトがあったら、その名前

を1つだけ書いてください。シリーズ

ものはその何作目かも明記してくださ

い。

囮今月号を買った理由をあえて1つ

だけ答えてください。

①本誌の特集記事

e本誌の連載記事

⑧ディスクのオールディーズ

④ディスクのレギュラー内容

⑤MSXの本はこの本しかないから

⑧人にすすめられて

⑦その他(具体的に書いてくたさい）

「MSX・FAN｣では読者のみなさ

んに、より充実した誌面を提供するた

めに、以下のアンケートを実施してい

ます。回答は必ず右のとじこみハガキ

をご利用ください。

回答していただいた方のなかから抽

選で21名様(各ソフトB名様)に今月号

で紹介したソフト(プレゼントリスト

参照)を差しあげています｡しめ切りは

9月30日必着。当選者の発表は11月g

日発売予定の本誌12月情報号の欄外で

行います。

■アンケート

田あなたの持っているMSXは次の

どれですか。いずれかの番号を○でか

こんでください。巳台以上持っている

場合は数字の大きいほうを答えてくだ

さい。

①MSXeMSXE⑧MSX巳十

④MSXtu｢boR(A1ST）

⑤MSXtU｢bDR(A1GT）

⑥どれも持っていない

回今後、tu｢boR(A1GT)を買う

予定はありますか(回で⑤以外の人の

み答えてください)。

①もうすぐ買う予定

eいずれ買いたいと思う

③買うつもりはない

③次の周辺機器で持っているものに

全部○をつけてください。

①ジョイスティック(ジョイカード）

eディスクドライブ(内蔵も含む）

⑧増設RAM(MEM－76B）

④プリンタ

⑤データレコーダ(オーディオ用を兼

用している場合も含む）

eアナログRGBディスプレイ

⑦モデム⑧マウス⑨MlDl楽器

（音源モジュールも含む）

⑪どれも持っていない

⑪その他(具体的に記入）

回近々、何か周辺機器を買う予定が

ありますか。ハイ、イイエで答えてく

ださい。あるとすればそれは何ですか。

回の番号で答えてください。

回MSXでやりたいことを次のなか

から選んで、興味のある順に4つまで

番号で答えてください。

①ケームeプログラミング

⑧パソコン通信④ワープロ

⑤CG⑥ビデオ編集

⑦コンピュータミュージック

⑧ビジネス⑨学習⑩その他

回表1のソフトのなかで次に買おう

と思っているものを1つだけ番号で答

えてください。

図表1のソフトのなかで本誌に特集

してほしいソフトをBつまで番号で答

えてください。

日表1のソフトのなかで、あなたが

実際に遊んでおもしろかったものを||偶

に3つまで番号で答えてください。

回今月号の記事(表e)のうち、おも

しろく読めた(または役にたった)記事

を|||胃にSつまで番号で答えてください。

m今月号の記事(表巳)のうち、読ん

でつまらなかったものをBつまで順に

答えてください。

ほしいソフトの番号をアンケート回答

ハガキに記入してください(それぞれ

のソフトの詳細は各掲載ページで)。

No．プレゼントソフト名掲載ページ

’シムシティー…-.…--…･････'…･･…･･･－．･…4

2プライ下巻完結編……･･･…･･･………･…･･l0

3SimpleASM･…････…･…･…….｡…･…｡｡……48

4夢二･浅草綺諏…““…･…．．…．．…．．…･'09

5スーパーブロコレ’

6スーパープロコレ2

7スーパープﾛｺﾚ3

NⅡ ソフト名

R-TYPE(アールタイブ）

2蒼き狼と白き牝鹿･ジﾝｷﾞｽｶﾝ

3アレスタ2

4イース

5イース11

6イースⅡI

7維新の嵐

8伊忍道・打倒信長

9ウィザード'ノィ3

0AD&D(ヒーロー・オフ・ランス）

IMSXView

２
３

４
５
６
７
８
９
’

I

2F-1スピリット

3エメラルド･ドラゴン

I

I

I4S、スナッチャー

5SD力.ンダムガチャポン戦士2

6王家の谷・ｴﾙキｰザの蓋印

7キャルシリーズ

8キャンペーン版大戦略11

9ぎゅわん､§:らあ自己中心派

O銀河英雄伝説シリーズ

グラディウスシリーズ

2グラフサウルス

3クリムゾンｼﾘｰズ

：瞳;帷ゞ’
71サーク

:にﾘ"…．
O三国志

三国志II

2THEプロ野球激突ぺﾅﾝﾄﾚｰｽ

3シムシティー

4シュヴァルッシルトII

5SimpleASM(シンブルアスム）

6水j許伝

I

記事名

表紙

くFANATTACK＞シムシティー

〈FANATTACK>フ'ライ下巻完結編

くFANATTACK>ハイドライド

ブリメ倶楽部

十字軍

BASICピクニック

<ファンダム>ケームプログﾗﾑ

<ﾌｧﾝダム>ﾌｧﾝダムｽｸﾗﾑ

<ファンタ・ム>新･ﾏｼﾝ語の気持ち

<ファンダム>あしたは晴れだ／

FM音楽館

Internationallzation

ケーム制作講座

GTフォーラム

FFB

GM＆V

AVフォーラム

MlDl三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト

パソ通天国

<FANNEWS>夢二・浅草綺諏

今月のいーしょ一〈一情報

ONSALE

COMINGSOON

FANCLlP

1

I

1

I

2

２

２

２

2

５
６
２
２

７
８
２
２

2

30

3

２
３
３
３

４
５
３
３

36

37スナッチャー

8スーパー上海ドラゴンスアイ

9スーパー大戦略

0スペース・マンボウ

戦国ソーサリアン

2ソーサリアン

８
９
３
３

4

4

4

43増設RAM(MEM-768）

44’ｿﾘｯドｽﾈｰｸ

45大航海時代

45ディスクステーション各号

47提督の決断

48テイル,ナ･ノーク.

49テｯド,オブ・ザ・ﾌﾟﾚｲﾝ

50闘神都市

51ﾗコﾝｸｴスト【I

52ドラゴン･ナイトシリーズ

53ドラコンスレイヤー英堆伝脱

54信長の野望<全国版〉

55信長の野望・戦国群雄伝

56信長の野望・武将風霊録

57ハイドライド3

Ⅱ
’
２
３
４
５
５
７
８
９
０
１
２
３
４
５

Ｎ
ｌ
ｌ
Ｉ
１
ｌ
ｌ

コーナー名

オールディーズ｢ハイドライド」
カミングスーン

ファンタ・ムGAMES

ﾌｧﾝ夕ﾑ･サンプルプログラム

FM音楽館
AVフォーラム

MlD'三度笠

ほほ梅麿のCGコンテスト

パソ通天国

ケーム十字軍

あてましょQ
オマケ

MSX－DOS

B：

C：

8パロディウス

9ビｰﾁｱｯブ各号

OViewCALC

秘密の花園

2ピラミッドｿーサリアン

3こ.ンクソックス各号

4ファイナルファンタジー

5ﾌｧﾝグﾑﾗｲﾌﾗﾘｰ各号

5ぶよぶよ

7ブﾗｲ上巻

8ブﾗｲ下巻完結縄

9ﾌﾘｰﾄｺﾏﾝ夕ｰII

Oプリンセスメーカー

lFRAY

5

5

6

6

６

6

6

６

雑誌名

MSXマガジンのムック

コンフティーク

テクノポリス

ゲーメスト

ボブコム

マイコンBASlCマガジン

ログイン

バックアップ活用テクニック

その他のハ．､ノコン雑誌

ヒッポンスーバー

ファミコン通信

ファミリーコンヒーュータマガジン

鰯スーパーファミコン
その他のﾌｧﾐｺﾝ雑誌

PCEngIneFAN

月刊PCエンジン

⑬PCエンジン
メガドライフﾌｧﾝ

どれも読んでいない

6

6

6

6

７

７

72ポッキー2

73マイ･アイズ./

74魔導物語’-2－3

75M|、|サウルス

76メ,･SlOS(ﾐｭー ･ｼｵｽ)

77夢二・浅草綺諏

78ヨーロッ（戦線

79ラスト，ハルマゲドン

80ランペルール

81らんま｜／2

82ロードス島戦記

83口イヤルブラッド

84わくわくキャビンハニック

5笑ウせえるすまん8

●B月情報号の当選者の発表は55ページからの欄外で発表しています。
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一

プ ログラ '国ム ンの 目目ファフ

誼

第S回MSX･FANプログラムコンテスト第1次候補作品

〔
夕
ｌ
ボ
Ｒ
ユ
ー
ザ
ー
の
方
へ
］
「
※
タ
ー
ボ
Ｒ
は
標
準
モ
ー
ド
で
」
と
書
い
て
あ
る
ゲ
ー
ム
は
標
準
モ
ー
ド
で
遊
ん
で
く
だ
さ
い
。
Ｄ
Ｏ

Ｓ
‐
フ
ォ
ー
マ
ッ
ト
の
デ
ィ
ス
ク
を
入
れ
る
か
、
数
字
キ
ー
の
「
１
」
（
テ
ン
キ
ー
は
不
可
）
を
押
し
な
が
ら
起
動
す
る
と
、
標
準
モ
ー
ド

に
切
り
換
わ
り
ま
す
。
と
く
に
注
記
の
な
い
ゲ
ー
ム
は
高
速
モ
ー
ド
で
も
遊
べ
ま
す
。
付
録
デ
イ
ス
ク
で
は
自
動
切
換
‐
し
て
い
ま
す
。

エ
ン
ロ
。
こ
・
「
ロ
×

このマークは左から、｜画面部門、一般部門、D部門を表します。一般部門のマークの数字は、そのプログラム

が、画面、行の長さを持つことを意味しています。また、D部門のDの下にある数字は、その作品のファイルサ
イズの大きさで、バイト単位。複数ファイルの場合は、それらをあわせた場合の数値です。

35

日軍
今P116の
『ｽー 付ー録ﾃｨｽｸの使い方』謬照

農』

科学少年の冷たい心がピクンとときめく

波動実験装置一

し
『門E詞2/2+VRAM64K

byいんふるえんざし解説は50ページ
／

好きな番組はフジテレビ｢そ「なぜこれを採用したんですか」

つとテロリスト｣という､がまこなぜ？そんな質問をすると

が低い声で質問してきた。は、この作品を採用するのがそ

ｅ
な
ん
の
気
な
し
に
マ
ウ
ス
を
フ
ル
フ
ル
と
動
か
し
て
、
柔
ら
か
で
た
お
や

か
な
波
が
揺
れ
動
き
、
画
面
を
往
復
す
る
の
を
じ
っ
と
見
つ
め
て
い
る

んなに不満なのかね。

｢いや、そんなことは。ただ、ほ

かにもおもしろいゲームがあっ

たのに、こんなつまら･･…･」

つまらないいいぃ？

｢いや、よくわから･･…･」

わからないいいぃ？

｢いや……なんでもありません」

この作品は、名前どおり、力

－ソルキー

できる波の

でもマウスでも制御

シミュレータだ。波

の理論(ただし自由端にかぎる）

の実験に使ってもいいし、ただ

の暇つぶしにしてもいい。ふろ

のなかで揺れ動く水面を見つめ

ているときのような透

を与えてくれる、今月

しい科学的作品だ。

明な

随一

間
美
訓

時
の
Ｉ

一一一一･･＝＝一一一.〒．－－'

■■■■
③カーソルキーで小さな波を送りだすとO波形が反転して帰ってくるのがかわいい

…亜】■1■五1■;■]■沼

■戸＝■■■面一＝軍＝■毎コ■■■■＝■■画■■■申■ロー■■■■■■■■■■■m■■戸■重ロ■■■■■■■■海図■窮郭■■■ロ
ー■■■ー■閏一一一一■■■■F古幸■＝室＝■■草■勇画画ロ■＝毎口ー＝ｰ■■■＝■宜■■軍呈■■■■■■■■■■■宙■■ロ
■戸■勺■F五回■＝■■■■■■■■葎■垂■庫垂睡、■厩P＝m＝■±■■■■毎■■■専一＝再呼■■■■■■■玉■画■■車■
…ー茜一一一＝＝■■P＝■ロマー■■■■■■声ロー■＝口■■■色■あ■■■茸■ｰー＝弓里一■■”■■茜亜■■■軍■■
…■~＝＝唾一＝一画ロ■＝‐■＝■■室害■■■■■声■■＝＝＝■■＝■■虹■■毎戸古■■■■■■■■■■■■■■■■■■
■一一＝ー古＝＝一＝一一ー勺■■■■■■■画■■戸■■F＝＝＝■■■■■■戸■＝＝句■弓■幻■輯竃諺潭■■あ■■ヨ
■＝■p■■…■ロー＝＝■P■■■■＝■＝唾鍾睡■■噂麺宜覇｡垂宇＝■■■■■■唾睡■■亭■耳■画■■■■ぬ■■■砥■■■
＝一一一＝一一F一三三一ー一口■■画■毎■■■戸＝＝■＝■■毎■■■■■■■■画■■■巧■車竃■＝■＝■■■ヨ
……ローーー■』■■■■戸■＝ーロ■＝■‐■■■■■声■‐＝■＝＝■■■＝＝■■■＝毎寅■■■■鹿■富掌■■■■■■。
－■、p■一一一ｰ＝■■垂r一一弐二面音■■＝＝画＝垂■戸F＝■■■■壷唾ロ■■■■＝■q■■■■■■■■竃■皿■季且
■■…■■一一ー■■色白■＝＝ーー＝■■＝■■‐■唇亭酉宜宣＝■■1■■■■■■茸■■■■■■■■■■■■■■由■■。
■■唾…猶■＝一毎一一一一℃F＝■■■■■■弓■＝‐■■■岸■＝＝酉■茜■画画蔑症■■■P■勾醇■些■■■■■■■＝■■｡
‐＝＝■■苧ﾛ■＝･■i■＝I■ﾛ■I■』■■】■ﾛ■■I■ｨ■'■＝'■越宜■■垂g■I■唾古■日■■'■P一壱弐口騨唾■■■■■■■専口■宣早u

一一■叩即詫醇菖暫再旨寓三謹三曹目里震星雲目!;季詞言謂呂潭昌里菖冒目呂旦聖空筥旦曽菖旦聖目
宮
同
■
日
■
■
Ｈ
日
‘
■
Ⅱ
日
ｄ
旬
日
日
日
Ｆ
，

唖
唖
唾
唖
郵
亜
雲
郵
垂
垂
》
一
坪
》
》
一

画
座
■
竃
■
■
■
■
■
■
■
■
■
か
菅
且

》
》
》
一
》
》
》
》
》
一

一
率
函
亜
印
画

畝
■
声
■
１
－
エ
如
亜
函
エ
ェ
印
皿
エ
エ

■
■
重
轟
■

一
四
函
皿
亜
蚕
覆
■
■
面
■
ロ
唾
■
■
■

叩
配
車
エ
率
延
■
辱
■
皿
、
亜
印
西
如
垂

一
》
一

．
エ
エ
》
エ
エ

■
■
軍
■
【

垂
》
》
》
》

｜
》
》
》
一
師

■
■
四
■
垂

》
》
唾
唾
自

一
一
一
一
一
癖

一
》
鍔
》
》
霊
》
》
》
」

一
恵
■
章
■
晦

嵐
■
■
■
■
■
■
■
画
■
声
五
■
輯
■
■

■
■
■
■
■
■
■
■
ぬ
■
■
■
■
■
■
■

■
■
■
■
■
■
■

一

。
“
軍
亜
皿
中
エ
エ

一
一
雰
唖
．
面
壁
恥
垂

一
響
一
一
一

石
■
■
画
｝

蒔
一
》
四一

一
一

一
一

■
『
■一

■q■＝エリ-98,ｵﾛ■ﾕﾛげ寸一｡寺elD-吾UB■B合一

函
皿
函
函
叩
亜
皿
亜
加
皿
函
加
配
錘
》

垂
■
■
■
■
■
■
■
■
■
竃
亜
■
■
ユ

エ
エ
エ
エ
エ
函
亜
亜
配
牢
率
エ
函
醒
亜

》
》
》
》
》
蓉
率
》
華
》
》
》
》
》
一

島
■
■
■
口
駒
嘩
■
■
■
■
■
誼
■
■

■
毒
己
厘
■
葬
■
■
■
■
域
■
■
■
皿

珂
琶
■
再
竃
■
■
■
垂
尊
■
■
■
■
■

皿
配
車
卑
亜
エ
亜
罪
叩
西
坤
加
叩
頭
エ

■
鐘
■
■
■
■
■
■
餌
■
■
■
■
■
巫

亜
亜
亜
亜
率
酉
函
皿
皿
皿
函
、
亜
亜
エ

》
●
一
・
》
．
》
》
一
■
■
■
■
壷
■
■
■
■
■

窪
》
霊
垂
謹
ま

■
軍
■
華
郡

五
■
■
■
‐
誼

■
■
卯
■
塵
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■

ロ
■
■
毎
■
■
■
■
■
■
■
■
■
毎
■

亜
■
■
■
■
■
■
■
堅
■
■
■
■
■
■

■
■
■
■
、
■
■
■
■
■
■
■
■
■
且

■
■
■
由
■
■
毎
■
■
■
■
■
■
■
皿

■
■
画
■
■
■
■
画
■
■
■
■
■
■
■

ヨ
車
■
■
■
■
■
■
■
■
■
軍
■
竃
皿

■
■
■
■
■
■
な
甚
竃
■
■
邸
ロ
毎
ｍ

Ｅ
■
画
■
亜
■
■
■
■
■
■
■
■
■
亘

酔
申
’
皿
函
酔
配
率
』
亜
種
踵
垂
亜
エ
亜
エ

■
輯
■
■
■
鹿
■
■
■
屋
子
石
■
■
■

ｍ
、
亜
龍
工
皿
亜
皿
エ
皿
一
四
癖
劃
函
エ
エ

や
皿
に
嘔
酉
配
副
一
函
エ
壺
血
や
工
配
皿

已
口
誼
■
■
毎
■
再
■
■
■
■
、
■
丘

揮
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
■
血
■
皿

■
頭
■
■
■
■
■
■
■
埠
動
室
コ
ユ
■

■
■
■
辱
睡
嘩
迅
軍
垂
画
宜
錘
■
軍
■

一
一
一
一
一
》
》
一
》
》
》
一
一
一
一

一
一

一
■
一
一
一
一
一
一
一
一
》

卦
》
一
》
霊
一
妻

一
周
一
一

蓋蓋壷謹醗霊謡謡謡識謡謡圭龍溌謡蓋

一

一

Ⅱ】
⑦qRqR／11



ロ
ア
ヱ
の
○
匡
云
。
．
「
ロ
×

番倉庫番倉庫番倉庫番､倉庫番……ん？番倉庫番倉庫番倉庫番､倉庫番……ん？ ｒ
■

蟻

番倉庫パﾝｿｳｺ
回隔職'2+RAM露魏練三ゞ
番倉庫パﾝｿｳｺ
回隔職'2旧AM露魏練三ゞ

心寺 や

バンソウコ

② r

錘志

③最初は穴が1つだから楽勝ノ

んたんなように見えるが、バン

ソウコは押すことしかできない、

－度動かすと穴か壁に当たるま

で止まらない、穴はいったんふ

さぐと壁になってしまう、など、

よく考えて操作しないと穴まで

運べないぞ。ギブアップはスペ

ースキーかジョイスティックの

主人公はある日、古くなって

傷だらけになった倉庫の修理を

依頼された。これは置いてある

バンソウコをうまく動かして倉

庫の穴をふさぐというパズルゲ
ノ＋､、

－4A/こo

カーソルキーで主人公を動か

してバンソウコを押す。一見か

④

酎甲せ、押せで最初はーんな感じ

答プログラムもあるのだが、今

月は非公開。（イ）

Aボタン。全部でS番倉庫まで

ある。ちなみにこのパズルの解

ｃ
三
○
匡
・
「
ロ
×

毒

う のうさのう

進んでいくと右脳左脳しちゃうレベルが進んでいくと右脳左脳しちゃう

右脳

固隠堤V對M露錨輝芸ゞ

理茸
覗』

五
二

度
』

０
Ⅵ

可
一
口
』

い
『
↑

Ｌ
冒
一
１
１
●

■
■

ｒ
ｌ
６
０
８
５
凸
●
１
１
１
１
８

②

…③最初は2段玉が一i算現れて消える た堺所を瞬時に記憶して

百三面言‘
■■■司一

。｣・'~五・~’

。■唾コー
■■・三百
■■■．。

LuSE淵囚
己LェNEさ

題名が示すとおり、これは右

脳のパターン記憶力をフルに使

う頭脳ゲームである。

RUNすると最初は巳段5列

のます目が現れ、数個の玉が一

瞬現れて消える。その玉があっ

たと思われる場所にカーソルを

移動して、スペースキーで玉を

置いていく。置き終わったらリ

ターンキーを押すと、正解の場

合はEXが加算されて、レベル

が上がるが、間違うと正解が表

示され消えて同じレベルのまま

リプレイとなる。レベルが上が

るにつれて段の数と現れる玉の

数は増えていく。レベル10まで

④

Oレベル8でこんな感じ｡けつこう難しいぞ

クリアできない人は右脳を使っ

てない証拠だって◎単純なだけ

③カーソルて移動、スペースて置いていく

に非常にのめりこみやすいゲー

ムではある｡(イ）

の
六
ざ
．
「
ロ
× ぼよんぼよん､ぼびびよぽ～んと害よぽ～んと高得点『、ロー

スカイSKYスカイ
｜‘

回W雰琵v言RAM露認練ずゞ修解説は54ページ

④

③2③レベルが上がると雲の長さは短くなるぞ ジャンプするたびに雲は散る

宣
一
一

Ｒ
Ｈ
－

Ｏ
ｅ
Ｃ
Ｉ
Ｓ
Ｈ

９
９
醒
唾
－

１
ユこれは赤いボールを雲の上か

ら落ちないように操作し続ける

というアクションゲームだ。

RUNすると赤い玉が雲の上

に落ちて雲の上でとびはねる。

玉が着地した場所の雲は消えて

まったく別の場所に現れるので、

この雲のすきまから落ちないよ

うに、赤い玉をカーソルキーの

左右でうまくコントロールして

雲の上ではね続けさせる。

ぽぴぴょぽ～んとジャンプの

上昇中、雲に接触すると高得点

になる。20回ジャンプすると黄

色い玉が現れ、これに乗るとス

テージｸﾘｱ。レベルが上がる

~

‐

G倉HEOUERや

④
.->Q､唐、

ドッボーン

③散乱した雲を飛び続けるのは至難のわざ

につれて雲の長さは短くなる。

スペースキーでリプレイ。ステ

③黄色い玉に乗ってステージクリア

ージは全部で5つ。面クリアか

高得点かで迷うゲームだ。（イ）

36

両I

田

這

溺垂:急

SCCREg

●

SCORE36

ボーソ・・・．
~､〆-
‐‐－－

|’，､､蝋

一

一
一
》
》

一
娠
匡
一
一

睡
一
代
唾

●

。
》
》
一
動
夕

等

９
ｓ
》

Ｒ

一

ｍ
一ｓ
一
』

』
一



※
サ
ー
ブ
ポ
ー
ル
を
あ
げ
る
と
き
相
手
コ
ー
ト
方
向
の
キ
ー
は
無
効
で
す

く
ｏ
Ｆ
Ｒ
ｍ
く
．
「
ロ
×

１
１
１
１
１
１
Ⅱ

、 、

ファンダムでは、オリジナル

ルールの1人制バレーボールは

いくらでもあるが、プレイヤー

1人あたり日人もの選手を動か

す作品ははじめてだ。1人1人

の動きがここまでリアルなもの

も見たことがない。

ゲームはE人対戦専用｡1セ

ット15点のBセツトマツチ。双

方の得点が16-16になると17点

先取したチームの勝ちになる新

ルールは取り入れているが、フ

ルセットでむかえた最終セット

がラリーポイント制になるルー

ルは採用していない。反則のド

リブルとオーバータイムスはで

きないようになっている。

審判の笛の音が鳴って試合開

始。キーボード操作の赤いチー

ムのサーブで始まる。

1チームB人の選手は、後衛、

セッター、前衛と役割が決めら

れている。プレイヤーが一度に

コントロールできるのは、明る

い色で表示されている選手1人

だけだが、状況に応じてすばや

く選手を切り換えて、レシーブ、

トス、アタック、ブロックなど

で対処していく。

選手の操作は複雑でむずかし

いが、トレーニングを積み、思

うように選手を動かせるように

なると最高だ。（ち）

スペースキー(Aボタン)を押すとボールを打つ動作を開始するので､ボールがき

た瞬間にボールを打とうとしても遅い。それより少し前に打つ動作を開始しない

とだめだ。基本的に引きつけて打つと強く、早めに打つと弱くなる。

,セッターセツ
カーソルキー上でボールを上

げると山なりのサーズ相手

コートと反対側の方向キーで

ボールを上げると低いサーブ

が打てる。また、打つタイミ

ングに応じてさまざまなサー

ブをくふうできる。サーブを

打ったらすぐ切り換えること

セッターは真上にボールを上

げたり、同時に方向キーの左

右を押してフェイントやバッ

クアタックのトスをあげたり

できる。ジャンプqするとブロ

ックする。チームの要(かな

め)であるセッターの使い方

が勝利のカギを握る。

⑤

蛍
トスが上がったらタイミンク’

をはかってジャンスそして

アタック.／相手コート方向

の方向キーを押しながらだと、

遠くへ飛んでいくアタック、

逆のキーだと急角度のアタッ

クになる。相手のブロックを

ぶち抜け.／

雲峯．

飛んでくるポールをコートに

つけてなるものか。レシーブ

はカーソルキーの左右で;錫ヨ

をつけられる。と．うしても移

動して間に合わないようなポ

ールは、ﾌﾗｲﾝダレシーブ

(カーソルキーの斜め下十ス

ペースキー)て拾え.／

’
ｈ
一
一
一
【
バ
ツ
ク
ア
タ
ツ
ク
》

■■■■■■■

▲
ブ
ロ
ッ
ク
】

ワ
｜
享
夛
レ
シ
ー
己

。
プ
ロ
坪
．
ク
は
タ
イ
ミ
ン
グ
を

合
わ
せ
る
の
が
む
ず
か
し
い

ｅ
ふ
つ
う
に
レ
シ
Ｌ
フ
で
き
な

い
ポ
ー
ル
は
飛
び
こ
ん
で
取
れ

ｅ
ジ
ャ
ン
プ
す
る
タ
イ
ミ
ン
グ

が
と
り
づ
ら
い
大
技
だ
／

一

－

闇

＝＝三一一-回-唖一一一一一一＝一一~

’
ー

るかI？

P一－、一一一一一一す

③赤い選手チームをプレイヤー｜、青い選手チー

－2力操作する。笛力鳴って、いよいよ試合開始 ③真上にトスをあげ、次はアッタカーに切り換える③ナイスレシーズすばや〈セッターに切り換えろ

※ごくたまにネットの下を通ってボールが相手コートに入ることがあります(ポイントになる)。

37

．、齢一

罫

REALⅥ]uEYﾘｱﾙパﾚー
再認露顕：き』f華鑪…鐸"…霊‘＝‐

％

PLAYERS

サーバー

函ﾛ■■

■

I③

§雲欝
■■

■

一
一

唯
‐
‐
隅
．

■
■
■
毎
判
１
Ｆ

レシーバー

ⅡⅡ一
■■■■■■■

ⅡⅡ

王
一
Ｆ

霧
ミ鱒

沖

一 塁苧



『
く
刀
ｍ
Ｉ
Ｐ
「
ロ
×

'一

K藻毛r鴎
し解説は56

Eｸ/2+VR

by田中将司

AM64

ページ
－－壁

いうけったいな'6進数の番号が

ついていて、タイトル画面でど

のラウンドも自由に選択できる

ようになっているのだ。

以上の基本的なことをのみこ

んでもらったところで、重大な

秘密を教えよう。そのラウンド

にある物体をすべて物体，に変

化させるとラウンドクリアだ。

かんたんだと思うかもしれな

いが、ビヨヨンと赤枠が動いた

り、ヒクヒクと矢印がケイレン

したり、デビット・リンチふう

の不気味さに思考回路をじゃま

されるのか、けつこう苦労する。

これにも解答プログラムがつ

いているのだが、それも今月は

秘密にしておく。とりあえず、

素手で挑戦してみよう。ただし、

このゲームのために精神面で不

健康になったとしても、パパは

知りませんからね｡(．＋が）
■ず■ご口聾コゴゲ毎,グ〃五”グゴジゴ”ごヴヶグググダダダダ

棒

：
③サイ

のいう

ROUND】
■■■■■■■■■

P一グタタグ

バーな§

ように、

罰
一
一
一

乃
垂
ｃ
Ｐｌ

－

Ｂｎ９⑧了６三斗３盆土

③サイバーな顎劉気の漂うタイトル。作者

のいうように、ほんとうに妙なパズルだ

作者自身もこのゲームをほん

とうにパズルゲームと呼んでい
まか

いのかわからないという、摩訶
ふしぎ

不思議なゲームだ。

まずは、このゲームの世界に

おける蟇本的な要素を紹介しよ

う。菱形状の｢矢印｣はプレイヤ

ーが動かすカーソル。丸いもの

は｢物体｣と呼ばれ、「赤枠｣に－

度囲まれると四角い｢物体‘(ダ

ッシュ)｣に変化する。

次は基本的な物理法則だ。矢

印が物体および物体，を押すと、

押された方向にずっとすべって

いき、なにかにあたるまで止ま

らない。赤枠をカーソルで移動 ＃ソルで移動

いが、赤枠させることはできないが、赤枠

が物体や物体，と接触していた

ら、反対方向から押すことで物

体を赤枠で囲み､物体，に変化さ

せることができる。

また、ラウンドには1～Fと

；ROIJND土全34罫6TSgnBCDEF
F〆〆アど二三一二亭~二~一一一一一－一一一一＝,＝‘一一一互密■n

o物体を動かしているところ。ビヨヨンと

のびていく姿があまりに印象的だ

’
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いことは目に見えていた。
すべ

唯一、地球の生き延びる術は

｢八ンズ消滅の法則｣にそって八

ンズを消滅させていくことだけ

であった……。

■遊び方

上から落ちてくる八ンズの手

と手をつなげて消していくテト

リスタイプのゲームだ。

ハンズは八ンド(手)と核から

構成されている。八ンドは八ン

ドどうしを結合する、つまり握

手することによってひとつ消滅

し、核は八ンドがなくなれば消

滅する。当然タンクがいっぱい

になってしまうとゲームオーバ

ーだ。ちなみに、タイトルが表

示される前にGRAPHキーを

押していると画面がモノトーン
ベータ

になる、なんだかβなオマケ機

能もある。（が）

，1 ニギニギ､ウニョウニョ…

階ZTSF倉CE回国＝.週u1丁回附

ｅ
メ
イ
ン
画
凹
「
Ｃ
Ｌ
Ａ
Ｓ
Ｓ
」
が
上
が
る
と
ハ
ン
ズ
の
落
下
速
度
も
速

く
な
る
。
「
Ａ
Ｄ
Ｄ
」
は
ハ
ン
ズ
が
消
え
た
と
き
の
ポ
イ
ン
ト
だ

③ビカビカ光ってカッコイイタイトル.／

やるぞ／っていう気になるね

■ストーリー

星暦2092年、地球と惑星ニュ

ークリアスとの関係は悪化する

一方であった。そして、ついに

最悪の事態がやってきた。ニュ

ークリアスが｢八ンズ｣と呼ばれ

る核爆弾を地球に送りこんでき

たのだ。

事態を重く見た地球防衛団体

｢地球を守る会｣は核爆弾を受け

入れる巨大タンクを建造したが、

それも－時しのぎにしかならな

■一一一一一一一一－一一一一一一一一一一~‐－■一一一一一■一一一■~-－一一■一-一一一一一一一一一一一一口一一一■一一一－

I①の○
連
鎖
さ
せ
て
ハ
ン
ズ
房
消
す
と
、
ポ
イ
ン
ト
が
２
倍

４
倍
８
倍
と
ネ
ズ
ミ
算
式
に
増
え
て
い
く
ぞ
／
、

。
こ
の
よ
う
に
、
上
下
だ
け
で
な
く
横
同
士
の
ハ
ン
ド
も
。
よ
’
し
い
い
調
子
だ
ノ
．
一
員
汚
点
を
出
せ
ば
、
ネ
ー
ム

消
す
こ
と
が
で
き
る
。
基
本
中
の
基
本
技
エ
ン
ト
リ
ー
も
で
き
る
ぞ
／
，

Oシェークハンドが

ポイントで説
さて､高得点を狙うためには、「下向

きハンド｣をどう積んでいく力が重要

なポイントになってくる。下向きハ

ンドの付いたハンズが落ちてきたら、

消せる場合は必ず消そう。これを残

してしまうと、同種類のハンドを消

す効果のある｢不思議の種｣が落ちて

こない限り消せなくなってしまうか

らだb要注意.ノ

今、あらゆるメディアて絶賛されて

いるrNUCLEUS』。このゲーム

から発せられる｢ハンズ・パワー」

は､現代の科学ではまだ100％解明さ

れていない不思議なエネルギーです。

当編集部の実験ではrNUCLEU

s』をプレイしただけで､アシスタン

トの山田さぶ(仮名)が、とんかつを

食えるなど吉報力続々〃

反響続々〃

Ｇ
タ
ン
ク
が
一
杯
に
な
り
、
ゲ
ー
ム
オ
ー
バ
ー
立
叫
あ

あ
、
青
い
地
球
志
水
遠
な
れ
・
・
…
．

ｅ
「
不
思
議
の
種
」
は
タ
ン
ク
の
底
に
当
て
る
と
、
一
定
時

間
ポ
イ
ン
ト
が
３
倍
に
な
る
効
果
も
あ
る
の
だ

I

僕がファンダム整理

でrNUCLEUS』

を知ったのは2か月

前。プレイして間も

なく、女のコから恋

の告白をされたり、

身長が伸びたりと人

生バラ色の夢をみま

した｡ひどいぞ./『N
UCLEUS」

■
■
■
■
日
■
■
Ｉ
ｒ
ｐ

富山県・

村山しげるジ

(24歳）

’ 【不思議の種の使い方】不思議の種は同じ方向を向いたハンドを一度に消してくれるアイテムだ。たとえば右向きのハンドにぶつければ､そのときに積まれている右向きの
八ンドがすべて消滅し､通常消すことができない下向きのハンドも核にぶつければ消すことができる｡また､ﾀﾝｸの底に当てると一定時間ボｲﾝﾄがB倍になるという39
ボーナス効果もある。核をある一定数消したときに出現するが、なかなか出てこないので、チャンスをのがさないように！
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1夕｢I､』し画面｜
ファンタジー人生ゲームとでもいいましょうか､いましょう

■■■■■ ■I■■■

１
１

E田’ 0 ネオ

王国
るが、いちばんてっとり早いの

は依頼を達成することである。

依頼を達成すれば、かなりの経

験値とゴールドが手に入る。

また、このゲームではパート

ナーというシステムが利用でき

る(オプション画面で設定)。こ

れは敵に遭遇した場合、どんな

に離れた場所にいても必ず駆け

つけて一緒に戦ってくれる仲間

のことである。うまくいけば効

率のいい展開が望めるが、へ夕

をすれば足のひっぱりあいにも

なりかねない。使用には注意が

必要なのだ。

依頼をすべて達成すると、い

よいよシームルグとの戦いだ。

持てる力のすべてを使って戦う

のだ／キミは永遠の若さを手

に入れられるかな？（にい）

霊鳥シームル鋤ノ
■
■
Ｍ
ＬＰ肥

Ⅲ
’
■■n
MpHDERlﾛ』，

些角学会芦I巨'

『言〒角RT

pP〒工pH

HpPR戸＝＝

‘＜C〉三口『'11

､■UI|
lﾛ』pRLp－

ECT

最後の大ボス、伝説の霊鳥シームルグを倒した者

は永遠の若さと莫大な経験値を手に入れ-発逆転

も可能必膨去はシームルグを倒す前にほかの冒

険者をできる限Iﾉ倒してしまうこと。負ければ、

スラム街ならぬあの世力特っている
Ｈ

Ｒ
］」
Ｔ
Ｕ

Ｉ
Ｃ
１
．
．

巨
。
」
乏
巨
ヨ
Ｓ
ｓ

S巨L巨

ユ色ヨ＝．

１
Ｔ
Ｅ
Ｆ
Ｃ
口
角
Ｓ
Ｐ
》
ｓ
Ｅ
Ｅ
工已
Ｓ
両 這<|あってもちけいとはこれいかに？by杭だ

■
■
画
画
蕊
邑
鱈

モンスターと遭遇することがある。戦闘は左右3マス内

にいるプレイヤーも動pすることになる平地③タイトル画面crOPTION」を選ぶと

さまざまな設定を行うことができる

●ストーリー
この地｢NEO｣には100年に

一度、シームルグという霊鳥が

あらわれる。シームルグを倒し、

その血を身に浴びた者は永遠の

若さを手に入れることができる

……この噂を聞いて、4人の冒

険者がこの地｢NEO｣にやって

きたのであった。

●オプション

このゲームは最大4人で遊べ

るスゴロクRPG・フィールド

型RPGの移動の部分を人生ケ

ームのようなスゴロクにしたと

いえばわかりやすいだろうか。

プレイヤーの目的は自分のキ

ャラクタのレベルを上げること。

ゲーム終了時にレベルのもっと

も高いプレイヤーが勝者となる。

レベルの上げ方にはいくつかあ

主に依頼を達成する場所となる。癖には大別して、

①ゴブリン、サーペント、サムライ、ドラゴンのうち依

頼人の指定したモンスターを倒す

②依頼人より渡された手紙を指定した場所へ届ける

⑥依頼人の指定した場所より薬草を手にいれ依頼人の

もとへ届ける

の3通りがある。この場所ではその内‘かとα)癖の

達成に関わってくる

森
q■■■■

:口当:麺
■ﾛ■■

カ
ロ
§
〃

洞 穴

ゴールドを払って仕事人を雇うことができる。仕事人は

他の冒険者を倒して手紙や薬草を奪うことができる仕事人依頼所

体力を回復する薬を売っている（ゴールドがあれば自動

的に買う)。また依東趣〕達成に関わることもある薬屋

ゴールドとひきかえに鑑剣直を手に入れることができる。

また依累趣)達成に関わることもある道場
ア
濯
色

Fのココント､、

そ諾､壱§二騨息る

鶴

ニコ
壹
專の
知
的

Ｆ
こ
く

シ
一
一

r
無斗で体力の回復ができる。また依”)達成に関わる
こともある宿 屋戸

〆
醍
ゞ
／
／
肘
〆

シ
ユ
テ
三
イ
ｅ
ン
ユ

ア
ュ
リ
ュ
サ
ユ
可

白
坐
三
弓
ｑ

Ｒ

ユー＝

デ
ユ全堂

’
1

2畠三ら
秤口巳屋､毛司､､－

ここに止まるとそれぞれマップの｜つ下段、

｜つ上段へ移動する。矢 印 全マ
色

坐
し
日

ら
抽
日

室
『
受〆

ｃ■
■

■
■■
■
■醤 ここに止まると依頼を受ける。ただし現在の依頼が実行

中の場合は何も起こらない依頼人
I

十病院
スタート地点。ケーム中HPがゼロ以下になった場合は

ここへ強制送還され、しかも’回休みとなる
③戦闘ではトドメをさした者が織剣直とコ

ールドを手に入れる。結構重要

ステータスＨ
〆
〆
評
鐵
．

｜
奉
野
墾
雲

Ｐ
日
邑
国
富

Ｈ
エ
ユ

幸
三
〒
尋
三

戸
ユ
ユ
ユ
三

唇一ｕ
ｓ
三
日
三

」一

L昌一雲喜一誉一二弓
言日＝ユ－’
国三三一、
三斗〒日－1

マア雪挿
’リテ・･玲少I･ア
す､贈廿玲、
廿.｡'鐸

左より、プレイヤーの名前、現

在の体力／体力の最大値、次の

レベルまでの経験値、レベル、

ゴールド、腕力、薬の数を示し

ている。右端は依頼によって薬

草か手紙を持っていると、ここ

に｢○｣が表示される

ルーレット

出た目が移動力を示す。移動力

が許す限り、自由に動ける

［:三耳三畠． I|

L

現在の依頼
マップ

マップの横1ラインが1つの街

を示す。上段からバーゼル、デ

ィウ、ルナティア、サライの街

となっている。地形はプレイす

るたびにランダムに変化する

現在実行中の依頼を表示。依頼

達成後、次の依頼を引き受ける

までは｢NOTHING,ﾉ｣と表

示される。ちなみに、依頼は引

き受けた人しか達成できないと

いうわけではなく、誰が達成し

てもかまわない

40

画面の説明
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無駄なく、確実な攻めを期待している

E=LMINDUSデﾙピﾝダｽ

図W粥鵲卿躍蕊談，

、

可

■
．‐』ヨ N デルビンダス

所に村が存在しているが、スタ

ート直後に入れる村は1つだけ。

村を滅ぼしていくたびに入れる

村が1つずつ増えていく。この

世界に村は全部で29存在する。

■部下

村を攻略するときにキミの手

足になるのが、部下の悪魔たち。

悪魔は体力(HP)､攻撃力(BR

K)、炎、水、大地(ち)の5つの

パラメータを持つ。攻撃力の数

値は1回の攻撃でたおせる人間

の数。また、体力が0以下にな

ると人間をおそえなくなり、炎

が0以下だと攻撃力が1になり、

大地が0以下だと任務を無視し、

水が0以下だとアイテムによる

回復が半減する。健康管理が大

変だ。

FELh↑INDUS

蕊議蕊蕊鳶鑿蕊蕊
〒号H･ぐ050言TuOR+fﾐ二宮号2

③｢DELVlNDUS」という文字が見事

にデザインされている。でも魚の骨みたい

キミは魔王のドラ息子。

｢なにっ､オヤジを倒そうとする

勇者がいるだと／」

魔王から部下をつけてもらっ

たキミは、悪魔を指揮して村を

おそいながら勇者をおいつめて

いく。パスル的要素を含んだま

ったく新しいRPGの登場だ。

ケームスタート。フィールド

上でカーソルを移動させ、入れ

る村をさがす。白く反応する場

③これがデルビンダスワールド。騎士や村人を殺しまくり、すべての村を滅ぼしてやる。娘は
さらってオレのまわりにはべらすのだ。ハッハッハー。うっ、神め、じやまするな一つ.／

最初のうちは､HPは｢やくそ■村へ

う｣、炎は｢ほのおのむぎ｣、大地村に入ると村モードの画面に

は｢だいちのばん｣､水は｢てんね切り換わる。もたもた攻めてい

んみず｣で回復するが､なかにはると魔王が勝手に村を滅ぼして

副作用を持つアイテムもあるぞ。しまう(その村の攻略を最初か

らやり直せという意味)｡その村

の人間を全員たおすと村は滅び、

略奪品が手に入る。

■勇者

宿敵の勇者は村から村に渡り

歩いている。勇者の|胄報は村人

の話から仕入れる。また、勇者

と並んで悪魔の敵となるのが神

である。相手の攻撃パターンを

読んで打ち負かせ／

■最初の壁
ぐみ人

愚民の村その日でだれもが壁

にぶちあたるだろう｡村人が｢あ

くまばらい｣を持っているため、

追い返されてしまう。どうすれ

ばいいかよく考えてみよう。

攻略がうまくいかない場合の

対策は、①攻め方が悪い→ムダ

をなくす、⑧売りつけるアイテ

ムがない→倉庫をアタック、⑧

部下の数が少ない→勇者を追え、

④武器が弱い→倉庫をアタック、

などをチェックしてみよう。

ちなみに城でセーブ／ロード

ができるぞ(欄外参照)。（ち）

rぐみんの村での、
、攻防戦」

→“ように任務を受けた部下が
表示され、名前のまえに○がｲ寸〈

(任務継続中は＊､別の建物で任務
についている場合は●)｡部下に任

下が村モードの画面。画商方卜

にはその村の絵が表示される。こ

こで建物以外の場所をクリックす

ると、「むらをおそわせる(悪魔が

で

防攻
Ｑ
村
に
入
る
と
魔
王
か
ら

攻
撃
回
数
を
宣
言
さ
れ
る

饗

I ｜
塵蕊『,ご筈鑪禁詩ろ。嘆蕊r’二筈鑪霊詩ろ。

"みぬむらざmzl

●任務内容●
むらびとをおそえ…･･･村人をおそう

きしをおそえ…"･騎士をおそう

むすめをさらえ･･…･娘をさらう

そうこをおそえ･･･…倉庫から物品を奪

う。BRK力抵いと失敗する。全員倒

してからでは倉庫はおそえない

たてものをこわせ･･････その建物に何人

いようとlターンで倒すことができる。

こわすi酎呈でダメージを受けるので主

意この任務の成功率は小さい

ものをうりつけろ…･･･略奪品を売って

通貨を手に入れたり、弱い武器などを

売りつけて、相手の攻撃力を落とす

かいしめる.."・村の武器を買い占めて、

相手の攻撃力を落とす

王王王王

書篭畿趨
一
潔

墓曇 『
・
・

Ｆ
Ｆ
宅 4

…～塾
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【DELVINDUSで遊ぶときの注意1途中のデータをセーブするときは､セーブ用のディスクを書きこみ可の状態でセットしてからにしてください。うっかりしてエラ
ーを出してしまったときは正しくディスクをセットしたうえで､CTRL+Uで周囲の文字を消し､その場でCONTを実行すればｾー ブできます(最初は変ですが、41
ゲームも続けられます)。また、このゲームで遊び終わったあとは、かならずリセットしてください。
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ゴルフ宇宙規模での戦いをくり広げる
l鰯

ARMEDPLANETSA ｱーﾑドヴﾗﾈﾂツ

厩園驍患 惨解説は68ページ

マニュアルもろくに読まずに

ゲームを始めたときの第一印象

は懐かしいの一言。なぜなら、

僕が小学生の頃ノートの切れ端

に戦車や砲台などを書き並べ、

鉛筆をはじきあって戦うゲーム
はや

が流行ったことがあったんだけ

ど､この『ARMEDPLAN

ETS｣とそのゲームがついダ

ブって見えたのだ。

で、マニュアルを読んでみる

と、アングルやらプラズマやら

難しい単語が出てきて、う～ん

…。もともと考えるのは苦手な

のでミサイルをわざと自爆させ、

誘爆に敵のミサイルを巻き込ん

だりといろんなことをやってる

うちにじつはこのゲームはゴル

フだということに気がついた。

ミサイルをゴルフボールに置

き換えてしまえば角度やスピー

ドの設定なんかは従来のゴルフ

ゲームにあったものだし、プラ

ズマなんてのは風向・風力以外

の何物でもない(ちなみにラン

ク設定でEXPERTにすると

プラズマの吹く向きと強さは毎

ターン変わる)､相手の惑星はグ

リーンになっちゃうだろうし、

解釈次第によっては自分の選ん

ANGLE，SP

EEDはそれぞれ

ミサイルの発射角

度と凍唐を示す。

WINは対戦プレ

イで何連勝したか

を表示している

′･$

2プレイヤーは右

側の星を担当。1

プレイヤーの後に

設定を行えるぶん、

有利かも。ちなみ

に同じ星どうしで

の対戦も可能

Ｉ
Ｉ

Ｆ
Ｆ

垂PlAN底1厘エ＆⑪SpFFnS⑪．H工NO

Ｇ
ど
ん
な
惑
星
も
い
つ
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宇
宙

の
塵
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り
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。
そ
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な
と
き
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叩 FnNFBE三了SPEFne之脚型 ｡

D1iZ 図 ,＝
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露
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芝P RNGIF1S？SPEEDマュ脚、脚、⑥

ユPR卿屋T戸雪SSP声声Dら全闘亟0

Oミサイル発射／ちなみに惑星の位置は

プレイするたびに毎回変わる

だ惑星はゴルフクラブといえな

くもない。そういえば、全部の

星を破壊した後のスコア表示も

ありやゴルフだよなぁ。ゴルフ

ケームは意外と好きだったりす

るので結構楽しませてもらいま

した｡(にい）
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RNFU戸旦唇辱SPEED4SHmO己P

③発射後のミサイルの軌j菖見守っている

だけなのに不思議と力が入る

③戦いに勝利しても、新たな戦い力特って

いる。全ての惑星に勝つまで戦いは続く
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両両方側の星は、

1プレイヤーが担

当する。ミサイル

の発射角度、速度

の設定は常に1プ

レイヤーから先に

行う

可N年pFOSP＝F⑪、so脚工N1
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一
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“

プラズマが吹いて

いる向きとその強

さを示す。プラズ

マはグラフの中心

から黄色の直線が

出ている方向へ吹

いている



＝
=
=
=
=
=
＝
郵
便
は
が
き

料
金
受
取
人
払

|
6
9
-
O
O

宿北郵鎖
菫
篭
警
官
私
書
箱
第
2
0
0
g
号

3
0
日
ま
で
（
東
京
都
新
宿
区
高
田
馬
場
4
の
2
の
3
8
）

-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
-
･
･
･
･
･
･
-
-
-
.
.
-
-
-
-
-
-
-
キ
リ
ト
リ
線
一
･
･
-
-
-
.
.
-
･
･
･
･
-
-
-
-
.
.
-
-
-
-
.
.
-
-
-
-
-
-
-
-
-
‐

住所

|
l
l
l
l
｣
-
u
u都
道
市
区

府
県
郡

I
Ⅵ
｡
八
・
F
A
N
哩
ﾉ
1
糸

（
様
方
）

氏名

フ
リ
ガ
ナ

電
話
番
号

年齢

市
外
番
号
市
内
番
号
番
号

（
）

歳
性別
男
女
1
．
2

R
E
M
8
1
9
S
R
2
9
0
8



一
一

’ ’

ぐ ～

一

,蕊,蕊
ノ
、
”
別
I
・
了

．
評
；
､
や
｛
．
･

ヘ
ム
韮
や
≠
､
〆

;
芯

ノ
、
”
別
I
・
了

．
評
；
､
や
｛
．
･

ヘ
ム
韮
や
≠
､
〆

;
芯

§

ク

卜卜
〃

●
少〃

●

そ処そ処
I
ノ
ト

I
ノ
ト



差をつける／ (財)電子技術教育協会孟基
東京都新宿区高田馬場4-2-38

03(3200)5713

、

＝



ロ ＝

’

目次
〃

味
鑑
一
一
一
一
野
一

一
一
畢
討
祇
銅
咄
佃

一
軍
函
函
壼
壷
函
亜

●①
②
③
④
⑤
⑥
⑦
⑧

４
８
０
２
３
４
５
６

４
４
５
５
５
５
５
５

’

’

-NUCLEUS………"…

FNEO…………………・
-DELVINDUS…………

FARMEDPLANETS･
…アフター･ジ･アル甲3
…あしたは晴れだ.′,……
※①--⑩まアンケート番号で戎

⑨
⑩
⑪
⑫
⑬
⑭

８
１
４
８
９
雪
０

５
６
６
６
６
７

第S回プロコン、いよいよ開催。MSX

を輝かせる作品がぞくぞく登場。Mファ

ン大賞を手にするのは誰だ!？ ’

てくれた人には申しわけないが、

12月号までに時間をかけて再検

討させてほしい。

また、下に写真を載せて紹介

している作品は、プロコンの枠

外で再審査の対象とするため12

月号の選考会まで保留する。

ただし、このなかに来月号で

uster｣の改良版だ｡よくで

きているが､市販ゲームの『ダン

ジョンマスター』に酷似してい

るとの判断で不採用に決まりか

かっていたが、採用派のがまこ

が｢似てはいるがオリジナル性

も十分ある｣と主張して雲行き

が変わりはじめた。（ち）

ちえ熱働選考会レポート
なったせいだろう。まちがいな

く、今月の選考会に出品されて

きた作品は力作揃いだった。

ツール類ではひさしぶりのR

Omi作品(ファイル管理ソフ

MファンにとってはS回目、

わたしにとっては4回目のプロ

コンがやってきた。応募状況は

1画面部門がいつもにくらべ少

なかったが、一般部門への投稿

復活するかもしれ

ない作品がある。

rDARKDu

ngeon』がそ

れだ。これはS月

号で紹介したrD

ungeonB

④UMlPl作のrDARK

Dungeon上3Dダンジ
ョンのなかでモンスター

とリアルタイムにたたか

う

数はいつもの倍あった。やっぱ

り、一般部門が激戦区である。

となりのページの選考会集計

結果第1位作品を見ると、平均

点が7.5点と低い｡ちょっともの

たりない感じのする平均点だが、

これは審査員の採点がきびしく

ト)など力作があったが､ほかの

アミューズメント中心の作品と

同列に論じがたく、コーナーを

別に設けて採用するという方向

で保留している。募集要項など

には書いていなかった事態で、

コンテスト用にツールを投稿し
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す宗一了孝’③シゲ作の筐さがし上3人で遊ぶと楽し

めるケーム。地面を掘ると矢印があらわれ、

これは宝の位壷を指すヒントとなる。相手

と宝の奪い合いになる

③RETURN作の恥､らふら虫上プレイヤー

の操作する､ふらふら虫"が奇妙。ヨッパラ

イ方式のアクションケームで、ゴールまで

ふらふら虫をもっていくのだ や

■■■■｡‐"~~F脾一

一一、’砥●●■●

ご-,■“●●
｡●●●｡

_｡｡、●｡一無月pQ毎
●写…｡Z

-.●■■●●~

、‘､の“｡●．~
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毎口■●命
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③B｣_B・作の『ラリーたつきゅう上ほとん

どルールなし、技なしの2人対戦卓球ケー

ム。卓球の醗郵床である、ラリーの〃綱Hが

味わえる

③CONSOLIDATeD作の’し､.”≦..,‘..．§．

③常連M－OZOf功｢双龍戦上コミカル

なキャラクタどうしでたたかうイー・アー

ル・カンフー風樹翻アクションケーム技

の掛け合いにおける勝負が見応えがある

①

P
L:J矩,｡『､ 雪謁墓』い:]r， ロ..■.』■4．－一一一＝

rHowManyMilesto

Babylon？上下の…

真はケームカ始まるまで

のデモ。ゲームはシュー

ティングゲームだカミま

だまだ中途半端

’

■
揖
竜

々
＆

ｐ
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脚
、

の練習が必要のようだ

③MSKSBTSOFTfW>rたこあげえむ上リ

ケーム。うまく凧を操作するにはそれなり

アルな凧(たこ)上げのシミュレーション

…~－－匡丁這一
今

I

③くめと作の『PACKMEN*4方向に舌を

のばして、たがいに相手を食べようと競い

合う2人対戦ケームだ｡舌をのばすという

アイデアがおもしろい

一一I…==I
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★ファンダムヘの投稿募集中／応募要項は81ページ
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考会集計結果BEST5ブﾗｽ1ノ
今月の選考会は7月12日と16日の2回にわけて行われました｡12日の選考会が

通常どおりの(審査員全員参加によるもの)選考なので､そのとき審査された作

品が『BEST5プラス1.ﾉ｣の対象となっています。
集 1／結選 T ス

【
審
査
点
案
内
】
９
点
以
上
Ⅱ
絶
対
採
田
γ
，
８
点
Ⅱ
ぜ
ひ
採
用
し
た
い

な
い
４
点
Ⅱ
や
め
た
ほ
う
が
い
い
３
点
以
下
Ⅱ
採
用
は
阻
止
し
た
い

波動実験装置|NEO
総計57点｜総計54点

波動実験装置|NEO 右脳

総計52点

REALVOLLEYNUCLEUSARMEDPLANETS

総計60点 総計60点 総計47点

一瞬のパターンを網膜

に焼きつけられるかど

うか。だんだん難しく

なっていくけどそれほ

どおもしろいかなぁ？

FM音楽館､付

録ディスク担当

善そろそろ、

本業のほうが忙

しいみたい

波の動きがすこ｡〈滑ら

かで、入射波と反射波

の重ね合わせもきれい。

自由端だけでなく固定

端もあるといいね

動きはいいのだから、

操作体系をちょっと整

理すればもっとエキ

サイティングなケーム

になった。おしい

下向きの青い手ばかり

出てくるのはちょっと

かんべん。でもにぎに

ぎはいL味だしてる。

7，8点でもよかった

MSX上でスゴロクと

RPGをうまくミック

スしている。他プレイ

ヤーも攻撃できるのも

ケームの多彩さ

グラフィックはもちろ

ん三角関数テーブルも

ファイルにしておくと

起動が早いよね。ケー

ムはまあまあ。

Orc

｢うのう｣上から読んで

も下から読んでも｢うの

う｣。う－んいいなあ。

えっ､このケームは｢み

ぎのう」なの？

ゲーム内容は、なんて

ことないんだけど、グ

ラフィックにに説得力

がある。今思うと8点

はつけすぎたかな．…”

このような感じのもは

採用されにくいと思っ

ていたので、非常にコ

メントしにくい。参考

になる点も多いのでは

イマイチのめりこめな

い。どうしてだろう？

完成度も高いと思うし、

アイデアも悪くないん

だけどなあ･･….

リアルというだけあっ

てキャラの動きはすば

らしい。もう少し簡単

にラリーカ続くような

ら、もっと楽しいのに

ファンダム紹介

記事担当者。あ

る読者に親しま

れ、その読者の

兄貴分となっだ

手のニギニギ感がきも

ちいい。残念なのは、

｢不思議の種｣というア

イテムがほとんど落ち

てこないところかな

》
』
ご

ま
一
が
一

&

磯
はじめて見たタイプだ

し、しかも実現してい

るので筒点。0点にし

ているやつは頭がおか

しいとしか思えない

かつてのr竜の塔｣式す

こ．ろくRPGかと思っ

たカミもっとほんとに

RPGでびっくりした

作者は｢みぎのう｣と書

いてるけど、「うのう」

と読むほうが一般的な

ようです。大H姓理学

なところ力好き

本質はゴルフケームと

のことだカミこの人の

作品はなんだかいつも

｢大作｣の雰囲気があっ

て身構えてしまう

そもそも｢波動｣という

ことばに科学少年はビ

クンとくる。そのうえ

『実験｣ときて｢装置』と

きたら･･…．

コルサコフポスはファンダ

翁 蕊
う～ん、ニギニギして

るなあ。ぼくは作品が

どうのこうのというよ

り、木内ヤスシという

作者が好きなので

７
点
４
注
用
し
て
も
い
い
６
点
Ⅱ
採
用
レ
ベ
ル
の
作
品
だ
５
点
Ⅱ
わ
か
ら

操作性がとんでもなく

悪いでちゅ。やりにく

いでちゅ。動きがいい

だけに残念でちゅよ･

そこをどうにかちてね

ケーム攻略言諄

担当巻今月か

ら付録ディスク

Iﾘ逓一員に。が

んばれ.ノ

見栄え力悪すぎまちゅ。

グラフィックだって重

要な要素でちゅ。みん

なと違ってぼ〈たんは

ゆるちまちえん.／

ムカちゅくう./よし

もう一度でちゅ。るる

る－､あってるうりこ

のうれしさがたまらな

くいいでちゅ

この手のテトリス発展

形ゲームのアイデアは

出つくした感じがあり

まちたけど、こりはと

てもよい出来でちゅ

コミカルなブロックは

木内ヤスシらしさが出

ているなあ。ただ、目

のさめるような連鎖が

なくて残念

ぼ〈たんにはこの作品

の意図がつかめないで

ちゅ。画面でウニョウ

ニョ動いたからって、

なんになるの？

ささや

一

こりはとてもおもしろ

いパターケームでちゅ。

ほよ？なん力違いま

ちゅねえ、ほよよ、爆

発したでちゅ.／
鍵Ｉ
｜
１

１
卜
囲
函
匿
圃
卜

｢ちよとこれやってみな』

と他人にプレイさせて、

それを横で見て楽しむ。

あまり一人きりで遊ぶ

気にならない

rストⅡ｣だって最初は

思うように操作できな

いカミ慣れてくるとお

もしろい。そこがこの

ケームと似ているぞ

〈にゆくにゅ動く曲線

が物理的エッチな感じ

がしていい。ﾏｳｽを

使うともっとおもしろ

いぞ

当コーナー担当

巷スランプ脱

出／なんのス

ランプだったか

は前号参照

ルーレットをまわすと

ころにすごろくらしさ

を感じるカミケームそ

のものに、すごろく要

素が足りないのでは？

らえ熱 特徴のないミサイルの

撃ち合いに、ちょっと

がぐっときたが、目を

楽しませてくれるビジ

ュアルがうれしい
蕊

'1

選考会での雰囲気で、

つい甘い点にしてしま

ったカミこういう作品

もいいんじゃないかな

操作は難しいけどとて

もおもしろい。0を付

けるおバカさんにはわ

からないでしょう。ぜ

ひ｜プレイ版がほしい

YUK｜▽氏が自宅に

持ちかえったほどの作

品。解析してよくわか

ったが、いろいろな面

で◎･勉強になる

なんだかゴチャゴチャ

しているカミおもしそ

うな作品だもこの手の

スゴロク風ゲームは好

きな部類なので･･….

スーパービギナ

ーズ調斡日当者。

質問箱へのむず

かしい質問は彼

にふっている

演出がよく、ゲームも

遊べるものだった。惑

星こ・とに、攻撃方法に

も特徴を持たせれば

もっといいのに

手のアニメーションが

最大のセールスポイン

トになった。ケームと

してはもう一つおもし

ろさに欠ける気がする

MORO

蟻
リアルというよりブキ

ミだぁ～。しかも操作

が無意味に難しすぎ。

全然楽しくないじゃん

こんなの～／

シェ分ペイベー〃や

ってられね－罐この

ケーム。手と頭がつい

ていかん。ねこバレー

のほうがいい.／

ひたすら熱中して遊ん

でいて、あるとき、フ

シとむなしさを感じて

しまうという努力のむ

くわれなさ力嫌い

動きは気持ちいいんだ

けど、やってて5分で

あきた。MSXをバカ

にする友達へのコケオ

ドシにいかが？

プログラム解析

と、今月からい

よいよスタート

した国鰯ヒコー

ナーの担当者

手の動きの不気味さに

つられて8点をつけた

けど、ケームとしては

たいしたことない。5

点くらいかな

足の引っぱり合いがな
んとなく「モンスター

メーカー』を思わせる

ゲーム。ケンカのオト
シマエつけ用にどうぞ

おさだ ありきたりなケームだ

と思ったけど、実際に

はじめると熱中してし

まう。自分の単純さに

あきれつつ7点
鯵

昔、友達と鉛筆を使っ

てこんなふうに遊んで

たなあ。にいは授業中

も遊んで、よく先生に

しかられてました

う～ん、このケームを

やってると実験用のサ

ルになったような錯覚

を覚える。でもやめら

れない、とまらない

｢波動｣って高校の物理

の授業にやったなあ。

当時こんなソフトが

あったらあんなに苦労

しなかったのに

おさだのバカー〃イ

ベントは独占するわ戦

闘中オイラのキャラを

殺すわと散々なことを

しやがって。ブツブツ

ファンダム紹介

言璋､付録ディ

スク担当者b最

近、騒ぎをまき

ちらしている

このタイトル、ささや

とおさたがrナックルズ」

と呼んでいた。おい、

おさだ./英会話学校

行ってんだろ？

にい

鰯

’ロ｜ 品リスト選考会
明
一

○

甲一蔀西■

作品内容作者作品名作品内容作者作品名
一翼＝

高原にいる牛をUFOでつかまえる

牧歌的なUFOキャッチャーゲーム
振り子を利用したしゃぼん玉つぶし

ゲーム。アイデアがおもしろい
早川昌牛ｷﾔﾄﾙﾐｭーﾃｲlﾉーｼﾖ>／GP株式会社ファンダム振子1

魔王ジースによって制圧された国を

武器を見つけ出して救うRPG
アイテムを使った、対戦生き残りゲ

ーム。B年ぶりS度目の投稿実らず
沢円広7FGP/FATH佐々木学EDnUBLEI

b

ブロックの敷き方に頭を使う、ニュ

ータイプの左脳活性化パズルゲーム
障害物をよけていくゲーム。難しさ

が放物線みたいに急上昇していく
M.TAKADAPU－「GETGPRETURN1 ESCAPER

落ちてくる数字ブロックを消してい

くコラムスもどきのパズルゲーム

COMEON太

郎

NUMBERAN

CE

マウスを銃にみたてた早撃ちゲーム。

撃つたびに撃鉄を引くのがリアル
GPくめとMOUSEGUNI

倉庫番タイプのパズルケーム。画面
がきれいなのがウリ

ファンダムではめずらしいアドベン

チャーゲーム。ストーリーがほしい
NOMcSSGPBALP| APOG リトルシテイー

戦闘機でドツグファイト／しかし、

スピード感が欠けているのが残念
ベーシックなマスターマインドを対

戦ゲームにしたもの
なりくにGPAlRMlSSlONHASEMAKOMastermindGP

ボスキャラが登場、BGMも付いて

いるシューティングゲーム
ダイナマイトで壁を壊してい§パズ
ルケーム。火のっけ方がおしゃれ

坂城惠SILVERSTARGP塚原修Dynamite-itGP

打ちこむ方へ繍縦童罐罐懸護躍f聯舞鍵皇欝麦蕊雛f蕊駕撫
を調寸した返信用封筒を同封して、〒105束京部を区新橋4－l0－7TIMMSX・FAN編集部｢10月情報号瀞用データ｣係までb

〆



爆裂人面ｸﾗ牝瀞働一味が受賞〃ま、
今回の候補者は多い。

●7月号より『THECAN

のうんこ、『ねこバレー』のDA

RK､｢LOSTWING｣のチビ太、

rMUJINTOU』のB.|・巳、

『VSBIockBreakdown

game｣のめまみろ

●S月号より『マウス大相撲』

の'FFDEN岡林だい、『パン

ジージャンプです｡』のぽて､『ら

んでいんぐ』の大家のケンちゃ

ん、rBEAMSHO-｢』の梅木

迅、「偽スライム｣のぼょんちよ

『VAGUECITY｣の佐藤渉、

その一味クンに決定。おめでと

う／賞金B万円を贈ります。

｢FIghtingHe｢oBs』の

DC-SOFT、『TERACO

QUERTII』のあっちゃん、

『S・S．T』のPSYZANSU

SOFT

今回はおもに選考会メンバー

を中心とした各審査員が5ポイ

ントを、自由に自分の推す候補

者に入れていく持ち点投票方式

を採用した。

その結果、ちえ熱賞は下のグ

ラフのように爆裂人面クラゲと

CANBALANCE』のY.K、

rSWAP/｣のホラえもん、

rYOPPARA|～カラオケ篇

～｣のてぐてぐ､「OARDTA-

NK｣のT.Aoki、『LUNAR

MISSION』の福留英明

●B月号より『ゴムがパチン／』

の今野剛人、rBOMBER☆く

らげ』の爆裂人面クラゲとその

一味、『SUPERDERBY」

一二….ご'＝

いざ
．.鷺毒寺零捧一
零喧雫--

篭鐵‘ゞ､‐

，;曼髪|震蕊
③受賞作者の初採用作品は生き残りをかけ

た3人対戦型アクションゲームであった

／－ 、

集計結果､上位ら名15ポイント 0受賞者からひとこと
おさだ（4）

ささや（3）

NORIKO(3)

にい（3）

がまこ(I)

OrC（｜）

夏の､突き刺すような日差しは､その

敵意をむき出しにして我々に襲いかか

ろうとしている｡破壊し尽くされたオゾン

層などはもはや紙切れ｜枚ほどの役

にも立たない｡唯一､このエアコンのき

いた部屋のみが、我々を守り得る最後

の砦であゑ扉1枚隔てた廊下には有

害な紫ﾀ鵬があふれへ我々の仲間達は

つぎつぎに力尽きていった｡ああ､そん

ななかでぽたぽた焼きを醤(かじ)るこ

の充実感といった乱さとうじようゆ味が

またなんと趣ところで新人賞をもらった

ばかりなのですが､霊食のため投稿は

しばらく控えます｡私のいない間にいっ

そうの盛り上がりを見せてくれる様期待

しています．ではまた、ドロンも

※グラフ内はその作品を推した審査員。カッコ内は推薦時のポイント数です。

9ポイント

z誼46ポイント
4ボイン～

蝿人面ｸﾗﾋその-珠

～噌州BE齢くら鵬
ﾁﾎ‘?L酷TⅧ鵬 鮴迅78EAMSHOT 住齢亨VAGUECITYDARKwれこバﾚー

－ノ茅不

審査員からのコメントガ

●この『ボンクラ』(｢BOMBER☆くら
げ』の通称)の作者のセンスに脱帽ちま
ちたでちゅ。新人賞はコイチュしかい

ないでちゅ。一見ちゅると殺風景なケ

ーム画面で、なんだこりは？と恩わせ

ゆのでちゅが、やってみたらいつばち

ゆでブ･ソとびまちた。クラケがジャン

プすゆわ弾はだちゆわで大騒ぎの女幟

プレイに｢うるさい／」と迷惑をかけち

ぇも、やめる気はまったくなち／と

にかくアイデアカ撮高でちゅ。こんな

燃えゆケームを作った人に投票ちない

でほかに誰に投票ちゅゆのでちゅか。

そうでちた『ねこバレー』のDARKクン

にも投票ちまちよう｡こりもしゆご～く

よくできたケームだと思いまちゅ。こ

の2人で決まりでちゅう。（ささや）

●『ボンクラ』の爆裂人面クンはすごか
った。投稿されてきたマニュアルだけ

で投稿整理担当者を爆笑させ、ケーム

で編集部の全員を中調犬態におとしい

れ、採用時のコメントでまたまた笑わ

せてくれる。といった彼の不臨莪なキ

ャラクタは、これからもまだ何かやら

かしてくれそうな気力§する。プログラ
ムのテクニックも十分あると思われる

ので、さらなるすぐれたプログラムと

ギャグを期待する。（おさだ）

●わたし力推していたのは、ちび太ク

ンとT.Aokiクンである｡どちらも2票
ずつ入れた。T･Aokiクンの『CARD

TANK』はそれほどプレイしなかった

のだが、いまでも印象に残っているケ

ームだb戦車(兵器)の丸幟ケームなら

アクションケームにしないとつまらな

い、というわたしのなかの常識を破っ

てくれた、意外性をもつ作品でした。
また､BGMやCOM対戦モードまでし

っかり作l)上げているところに、作者
の真面目さがうかがえる。（ちえ熱）
●この賞の意味がよくわかっていなか

ったわたしは､賞の名前に使われてい

るちえ熱にたずねてみた｡｢ちえ熱さ－

ん／ちえ熱賞っていうのは、どんな

賞なんですか？」｢作品の出米より、作
者のキャラクタとか将来性とかそうい
った面を重視した賞なんだぜ、ベイビ

ィ」と､いつものようにカヅコよく答え
てくれた｡へ一､そういう見方なら『ボ

ンクラ』の作者力噴をとるのも無理もな

いかな｡個人的にはrVAGUECITY』
の佐藤渉クンの詳しいケーム解説や寝
ずに作った努力に期待度。。（がまこ）

●えっ、新人賞の選考貝を無責任なわ

たしにまかせていいんですか？んじ

ゃ､わたしはrBOMBER☆くらげ』の

爆裂人面氏ですな。あのケームに人間

のあさましさ、セコさといったドロド

ロ、コテコテとしたものを感じるのは

わたしだけではないに違いない。あの

ノリは、今、巷(ちまた)で評判のマン

ガ『ナニワ金融道』に通ずるものがある
のではないかと思ったりする。阪神タ

イガースにしろ、最近は関西人パワー

爆発って気がするなあ。（にい）

●じつは、爆裂人面クラケとその司床
というペンネームは好きだし、

rBOMBER☆くらげ』というケームの

タイトル、ケーム性ともに好きだが、

ぼくは推さなかった。最大の理由は、

このケームがかつて掲載した『おとしつ

こ』のマイナーコピーに見え功､らだ(作

者自身は『おとしつこ』を知らないかも
しれないが)。もう1つ､選考会メンバ
ーのボンクラ3人娘(男だ力ざ)によるバ

カ騒ぎがこれだけの票を集めた原因に

思えるからだもぼくはrLOSTWING』
を強く推した｡この作品は、どうやら

とりあえず試しに作ってみたものらし

い。これで｢試し｣なら、継験を積んで

作った作姑はどんなに……。天才は最

初から輝いている。チビ太、残念

（コルサコフ）

●わたしが推したのは『BEAM

SHOT』で､持ち点はすべてこの作品に
投じた。他の作品がダメというのでは

なく、この作品がいちばん｢ちえ熱賞」
にふさわしいと思ったからだもケーム

''1体はそれほどおもしろいものではな

いが､作者のイメーシを作品のなかで
どれだけ実現させようとしたかで湖ili

した｡作者のイメージした｢あの感じ」
がストレートに伝わり、とても好感が

持てた。まあ、何にしても爆裂人面ク
ン、おめでとう。.(MORO)
●いろいろ燕冑らしい作品が多くて困

っちゃうOrcは、よさそうな5作品を

選んでみた。みんな素人ばなれをした

センスを持っていて、期待大。はやく

次のケームも遊びたいなあ。(Orc)

●アイデアが型にはまっていない、と
いう点で爆裂人面クンの『BOMBER

☆くらげ』を推薦｡2人プレイではなく
3人、他人をけ落とすだけというシン
プルなルール、ネーミング、の3点力寸
魅力｡今後も､ケームの内容以上に斬
新なアイデアでプログラムにとり組む
ことを期待する。また、『Y為スライム』
のケームアイデアを同様の理由で、さ

らに『ねこパﾚー 』は新人ながら完成さ
れたケーム性を詔而して、2つを次点
に推薦した。(NORIKO)

46

、 一

コルサコフ(3）

ちえ熱（2）

おさだ（1）

がまこ（1）

Orc（1）

にい（｜）

MORO（5）

ｺルサコフ（｜）

ちえ熱(｜）

ささや（2）

Orc（｜）

コルサコフ（1）

NOR｜KO（1）

にい（｜）
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騨
噛
掴
申鯛幽マップを表示させるには 自動的にディスクを読むには

回靜胃も鰯ﾘ蕊
表示させるにはマシン語しかない

んですか？全体が小さいマップ

ならCOPY文が使えるって聞い

たんだけど、『まもクエII｣や

rCurryLand』みたいなちょっと
でかいマップの場合は？

（北種首。T.X.C1067/14歳）

のプログラムを組んて実行してい､

るので、この作り方を知りたいと

いわれても、これはかんたんには

教えられない。

しかしディスクを入れて電源を．

入れたときに、自動的に実行して＃
ほしいプログラムがすでにあるの

なら話は別で、そのプログラムがI
BASICでできていて、ディス；
クにMSX-DOSがなければ、

プログラムのファイル名を、

AUTOEXEC・BAS

とするだけでいい。もしディスク＃

にMSX-DOSがあるなら、今

月のBASICピクニックを読め

ばその方法がわかるそも(M)

g」螺掘聰奮
源を入れるとBASICをスター

トさせないで直接ディスクを読ん

で、メニューなどに入るようにし

たりするのはどうすればいいんで

すか？かんたんに教えて。

（神奈川県・urd/17歳）

ファンダムでは数々の名作RP

Gが掲載されてきたが、そのほと

んどがマシン語を使ってマップを

備職表示しているものだった。
どの作品も表示されるマップが

きれいなので、グラフィック画面

と勘違いしたのかもしれないが、

これらの作品はSCREEN1を

使ってマップを表示している。ま

た、マシン語を使っているのは、

マップをスクロール表示させるた

めに、画面をすばやく書き換える

必要があるからだb逆にいえば、

スピードさえ気にしなければBA

SICでも十分スクロールするマ

ップ表示は可能なのだ。(M)

四ツ脇騨蒋
を入れて電源を入れれば自動的に

メニューが立ち上がる、というよ

うなモノを作るには、まず、その

メニュープログラムを組む必要が

ある。付録ディスクの場合、専用

四窕綴徹葦
でも一度くらいはRPGを作って

みたいと思うだろう。人によって

はプログラムを始めるきっかけに，

もなるくらいだ。

情報局’■ B月号｢CG－乃のフォロー ’－の中心の長方形)の右にある正方

形にあらわれています。設定の仕

方はマニュアルの3ページ､｢◆パ

レット｣の欄にも書いてあります

が、境界色のエリアの中で、左ク

リックすると描画色が境界色・背

景色になります｡

■ペイントについて

うまくペイントできないという

声がちらほらありましたが、どう

やら境界色をうまく設定していな

かったようです｡BASICのP

AINT文も描画色と境界色とを

指定しますが、このCG-7も同

様で、この2種類の色を指定しな

くてはなりません。

境界色を設定していないと、境

界を無視して画面全体をどばぁ一

つと描画色で塗りつぶしてしまい

ます。境界に使った色を境界色に

8月号掲載のrCG-7』は､手
軽にSCREEN7のCG力摘け

る、CGツールですが、作者およ

び読者の揖商により、説明に不備

があることがわかりました。ここ

て補足の説明をします。8月号の

本誌41,42ページのCG－7自作

マニュアルを見てください。

■｢境界色｣について

マニュアル本文中、ときどき出

てくるこの境界色。「文字｣の説明

では背景色、「ペイント｣の説明で

は周辺色(COLOR文第3パラ

メータの周辺色とは意味力婆なる）

となっているものとおなじです。

｢合成ロード｣(ディスクから背景色

以外をロードする)にもつかうの

で、きっちり理解してばんばんC

Gを描きましょう。この色の現在

の設定は､メニュー描画色(メニュ

【ファンダムアンケートB月号当選者発表】<青森県〉加藤武く宮崎県〉土屋保邦く千葉県〉

松沢広樹く神奈川県〉長野誠く畠山県〉中澤透く静岡県〉杉山豊・西村武夫く京都府〉妹

尾幸一く大阪府〉永井弘く鳥取県〉金平誠

/

設定してください。抜けていました。下の写真の下か

■合成□－ドら2段目、右から3列目の矢印力

まず前景を描いてセーブします。一ソルが指しているアイコンがそ

背景部分には自分で決めた背景色うです。（Orc）

を使います｡タイルパターン(サポ

ートされてないが)の一色に背景色

を使うと向こう力透けてみえる効

果などもねらえます。

次に背景を描きます。背景では

特に背景色について気にする必要

はありません。念のためにこれも

セーブしておくといいでしょう。

さて、背景が表示されている状

態でおもむろに合成ロードのアイ

コンを選んで、前景をロードしま

す。しばらくすると合成されるは

ずです。合成したあとは前景のパ

レットになります。

■□－ドアイコン

マニュアルのロードアイコンが

｜
癖
垂
一
｛

｜
■
画
識
車
－ －－－

舞謹、蕪

議蕊蕊

軍

■

スクラムへの投稿募集

当スクラムでは、以下の各コー●あしたは晴れだ／＝12月号のテ
ナーでのハガキによる投稿を募集一マ｢マシンゴノキモチハココニア

している。ル｣について､みんなの意見を大募

●質問箱＝読者から寄せられた質集(しめ切りは9月末日)。また、
問にお答えしている。プログラム「あしたは晴れだ.ﾉ｣のテーマ案も
がうまく動かないときや、知りた同時に募集中。疑問に思っている

いテクニックがあるときなど、広ことや、いろいろな人に意見をき
く質問を受け付けている。解答はきたいことなどをハガキに書いて
そのつと適任者がおこなう。送ってきてほしい。意見とテーマ

●情報局＝掲載プログラムの改造の採用者には記念品を贈呈する。

方やウル技、バグ情報読者へのどしどし、送ってきてね。

メッセージなどを募集。掲載者にあて先は､Mファン編集部｢ファ

はMファン特製テレカを贈呈。ンダムスクラム･○○○｣係まで(○

●1行プログラム＝そのものずば○○に各コーナー名を入れる)｡住

り、たった1行のリストでできた所・氏名・年令・電話番号も忘れ

プログラム。ゲーム､ツール、Cずに。アンケートハガキのメッセ

GなんでもOK。こちらも掲載者一ジ欄でもOK。ただし、コーナ

にはMファン特製テレカを贈呈。一名を明記すること.ノ

ファシダ道アンケート大募集
戸＝

「今月のファンダムでためになっ

た2色記事のベスト3｣をハガキに

書いて送ってください。下のハガ

キの書き方をよく見てね。また、

｢あしたは晴れだ.ﾉ｣の今月のテー

マに対する意見も書いてくれると

うれしい。しめ切りは9月末日。

■八ガキの書きかた

抽選で5名にオリジナルグッズを

プレゼントするよ。

■アンケート集計結果(8月号）

それでは、8月号の集計結果を

発表しよう｡同票で2位は｢スーパ

ービギナーズ講座｣と｢ちえ熱の選

考会レポート｣、1位は｢あしたは

晴れだ.ﾉ｣でした。

ノ



新jfﾏ夢ｼ綴の気鮮ぢ

淵習令より憤れろ0
審璽から錘よい漆求格釣腫マシン

語のブ画グラム鋤世界礎飛って跳

く働患んな分野竃も､習うより慣
れる､がけつきよくは理解の票道。

と震かく､SimpleASMを使今
て錘』マシン語ブﾛダﾗﾑを組みは
じめることにしよう。

…遅一鰐剖

ていて、たいていのことはて・きる

ようになっている。そのマシン語
来

ルーチンの集合をBIOSという。

BIOSを使う

このBIOSを使えば、わりと楽

にMSXでマシン語プログラムを

組むことができる。

今回は画面に1文字出力する

BIOS(通称CHPUT)を使って、

SimpleASMでかんたんなプロ

グラムを組んでみよう。
米

SimpleASMを起動したら､L

IST1-1を打ちこんで､みよう。

文字の頭そろえはTABキーでお

こなう。

間違いなく打ちこんだら、
米

ANO

と打ちこむと、このソースフ･ロクﾞ

ﾗﾑをｱｾﾝプﾙ(ﾏｼﾝ語ｺｰ

に変換)して､指定されたメモリ
※

(D〃〃〃H以降)に書きこんで

くれる。

これで1つのマシン語プログラ

ムができあがったことになる。

ほんとうに動くのかどうか試し

に実行してみよう。
米

GD〃〃〃

と打ちこむと、D〃〃〃以降のデ

マシン語の基礎知識
同
一
角
一
角
一
角
二
以
脚
一

息
１
重
３
斗
三

口
一
角
二
脚
一
向
一
一
凶
一
脚
－

１
１
１
土
工
土

Ｔ
７
０
やＰ
Ｎ

ｕ
ｕ
Ｈ
一

一
唾
』
・
Ｒ

Ｌ

Ｕ
Ｕ
Ｅ
Ｌ

哩
一
ｕ
Ｒ
ｎ
、
Ｒ
Ｐ

Ｅ
Ｅ
－
Ｕ
Ｌ
－
に
一
打
』

”
Ｈ

Ｈ
Ｈ
一
例
一
・
學
Ｔ

ご
角
一
一
吋
三
Ｈ
Ｕ

●
鹿
一
脚
二
Ｍ
一
・
・
．
Ｐ
脚

一
麹
二
脚
一
五
，
●
Ｈ
ｇ

属
一
口
二
Ｍ
貢
Ｈ
一
に
一
・
Ｒ

BASICではかんたんにて､きる

こと、たとえば、グラフィック画

面に円を描いたり音楽を演奏した

りといったことは、マシン語では

かんたんにはできない。なぜなら、
来

一般的にCPUは単純な命令しか

もっていないからである。

MSXのCPUであるZ80(R

800やHD64180も基本的におな

じ)のマシン語で用意されている

命令は、BASICふうなイメージ

で､いえば、LET(代入)、GOT

O、GOSUB、RETURN、

十，－，AND、ORのたぐい、

それにINP、OUT<,らいのも

のである。そして音を出したり、

スクロールさせたり、トリガーポ

タンが押されたかどうかのチェッ

クをしたりするためには、基本的
米

にはI/Oポートに対してデータ

の読み書きをしなくてはならない。

しかし､MSXでは、I/Oポー

トのことをまったく知らなくても

それらのことができるように、

ROMのなかに、I/Oポートに

対して読み書きをおこなうための

各種マシン語ルーチンが用意され

LIS77-7

から、内容を数字て表示するには、

まず数値そのものを文字コードに

変換しなくてはならない。

Aレジスタは8ビットだから、

その内容はl罐数2桁になる。つ

まり、8ビットを上位4ビット下

位4ビットに分けて、0～9また

はA～Fの文字コードに変換し、

2回に分けて表示すればよい。

以上のことから、フ･ログラムは、

LIST1-2のようになる。

LISTl-1とおなじように

｢ANO｣でｱｾﾝプﾙして､｢GD

〃〃〃｣て､実行してみよう。行

1030でAレジスタに与えた値が

16進数て表示されるはず趣

プログラムについては、LIS

TI-2の横で解説する。リスト

を見ながら研究してほしい。CA

LL、RET、JP、ADDは、

BASICでいうGOSUB、R

ETURN、GOTO、＋に働き

－タをマシン語プロク守ラムとして

実行してくれる。この場合、打ち

こんだコマンドのすぐ下に珊A〃

が表示されたら成功だも

BIOSは、指定されたレジス

タなどにデータをセットして、指

定された番地をCALLすること

て使える。LIST1-1は、A

レジスタに表示したい文字のキャ

ラクタコードをセットし、〃〃A

2H番地(CHPUT)をCAL

Lすることで､BIOS｢CHPU

T｣を使うという、もっとも単純な

プログラムだったの趣

コード変換プロクラム

こんどはCHPUTを使ってA

レジスタの内容を16進数て表示

するプロク欝ラムを考えてみよう。

CHPUTの機能は、もともと

Aレジスタの内容を文字コードと

して画面に表示するためのものだ

CPU

CentraIProcessingUnit(中央処理装

置)の略｡コンピュータの頭脳|こあたる

部分｡MSXでは､Z80AやR800がCPU

だ。

I/Oポート

|/0とは、Input/Output(入出力)の略で、

キーボード､ディスプレイ、FDD、プリ

ンタなどの入出力機器(周辺装置)のこ

と。l/07r-トは、CPUと周辺装置でや

りとりされるデータを中継する回路の

ことで、船の港(ポート)になぞらえて

こう呼ぶ。

BIOS

BasicInputOutputSystem(基本入出力

システム)の略｡CPUが周辺装置とデー

タをやりとりする(I/oポートに対して

読み書きをおこなう)ために用意され

た、マシン語のサブルーチン群。この

BIOSを通して入出力することで、MSX
の互換性が保たれている。
SimpieASMを起動

結果はメモリに書きこめ)。
DgggH

BASICでいう、＆HD〃,8',8'のこ

と。アセンブラては末尾にHを付ける

ことで'6進数を表している。記事中て

16進数を使うときはこちらの方式に従
うことにする。

GDggg

SimpIeASMのモニタ・コマンドの｜例。

最初のI文字(G)がコマンドで、D〃

,8万はアドレスを表す。意味は、D万

製品版(タケルで販売。5千円)を持っ

ていない人は、Mフアンの8月情報号

または9月情報号の付録ディスクをセ

ットして、

run”simpleasm"

を実行すればいい。

ANO

SimpleASMのアセンブラ・コマンドの

｜例。｜文字｜文字に意味があり、こ

の場合は､A(アセンブルせよ)N(ソー

スリストの表示は不要)O(アセンブル
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●ラベル定義米
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壜
●アセンブル開始番地設定

●Aレジスタに数値を入れる｡A←4EH

●CレジスタにAレジスタの内容を転送。C一A

●Aレジスタの上位4ビットを下位4ビットと入れかえる

●PUTHEXを呼び出す

●AレジスタにCレジスタの内容を転送。A←C

●PUTHEXを呼び出す

●アセンブラのシステムに飛ぶ

●サブルーチン部分

●Aレジスタの上位4ビットを0にする

●DECHRを呼び出す

●CHPUTを呼び出す

●呼び出し元にもどる

●0≦A<10のときにCy←1、そうでないなければcy←0

●cyフラグが1ならばNMR(行1220)へ飛ぶ

●A←A＋‘A‘－10※.A'は｢A｣という文字定数

●呼び出し元にもどる

●A←A＋‘0.

●呼び出し元にもどる

F,I_ITHE::･:::

補足るとzフラグはlになる。cyフ

ラグは、計算結果で桁上がりや桁

今回のプログラムは、終了する下がりがあったとき1になる。ま

とSimpleASMのシステムに飛た論理演算ではOになる。

ぶようにしているが、BASICか今回はMSXのBIOSを使って

ら｢DEFUSR=&HD〃〃〃う。ログラムを作ることで、アセン

:A=USR(,O')｣のようにしてブラによるプログラミングがどう

走らせる場合は、JPASMのいうものか、その雰囲気を伝える

行をRETに置きかえなくてはなことを主眼においた。次回はもつ

らない。と役に立つルーチンを作ってみた

十分な説明は今回はできないが、 い。また、ニーモニックすべては
※

zフラグとcyフラグはもっとも紹介できないので、なるべく早く

よく使われるものだ。例外もあるインストラクション表を手にいれ

が、基本的には演算結果がOになてほしい°（馬場(舞甫）

も並べれば、かんたんにできる。

しかし、ここでは、もっとプロ

グラムらしく、ループを使って、

メモリ上に置かれた文字列データ

を先頭から1文字ずつ表示させる

ものを作ってみよう。

また、文字列の終わりを示すコ

ードとして〃〃Hを置くことに

して、う。ログラムでは文字列デー

タを次々に読んで､〃〃Hにたど

りつくと終了するようにした。

LIST1-3がそのプログラ

ムだ。これにも解説を付けたので

研究してほしい。

が似ていることがわかるはずだb

少し難しいかもしれないが、マ

シン語は、「習うより慣れろ｣の面

が強い。リストをいじって動かし、

なるべく早く慣れてほしい。ただ

し暴走すると、たいていはリセッ

トするしかなくなるので先にセー
※

ブしておいたほうがいい。

文字列表示

最後は文字列を表示するう｡ログ

ラムを考えてみよう。

文字列は文字がならんだだけの

ものだから、CHPUTをいくつ

●HLレジスタにMSGを代入(アセンブルしたときのMSGと

いうラベルの番地を代入）

●HLレジスタの示す番地の内容をAレジスタに代入
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』
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に
一
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一●
一●Aﾚジｽﾀの内容がggHならば､Zフラグを1にｾｯﾄし､
そうでなければgにセットする(ここはCPZDHとしても《そうでなければgにセットする(ここはCPZDHとしてもよ

い）

●Zフラグが1ならラベルASMで定義された番地(=アセンブ
ラのシステム)に飛ぶ

●CHPUTを呼び出す。

●HL←HL＋1

●LOOPに飛ぶ

●文字列､MSX･FAN"と1バｲﾄのデータ2回Hをﾒﾓﾘに

セットする

－画＝

二ー

FRN･..函 ご
LIST7-3

うファイル名でセーブしてくれる。

□－ドのときも同様の手順で、

LOAD

と入力するとファイル名をきいてくる

ので、□－ドしたいファイル名を入力

すればいい(拡張子は入力しない)。

フラグ

演算の結果などに応じて状態が変化す

る｜ビｯﾄのメモリ。ﾌﾗダはぜんぶ

で6種類あり、Fレジスタ（8ビット）
としてまとめられている。

という書式で、各ラベルの意味を定義

しておかなければならない。

セーブ

SimpleASMのエティタ・コマンドはほ

とんどBASlCとおなU‘で、セーブの場

合も、

SAVE

と入力するだけでいい。すると、

FlLENAME？

ときいてくるので、たとえば｢ABC」

と入力すると、「ABC．S｜M」とい

,8'〃H以降のマシン語プログラムを実

行せよ。BAS1CのGOT0文と似てい

る。前回のこの記事では、モニタ・コ

マンドを使わずに、BASlCのUSR関数

による実行方法を紹介したが、これに

ついては｢補足｣の項参照。

ラベル定義

アセンブラのソースプログラムでは、

別の流れにあるルーチンを呼んだり、

そこへ飛んだりする場合、そのルーチ

ンのアドレスを直接指定するのではな

く、あらかじめアドレスlこつけておい

た名前(通常、英略語)で呼ぶことが多

い。そのほうがわかりやすく、デバッ

グや改造もしやすいからだ。

そのアドレスに付けられた名前を｢ラ

ベル｣という。

サブルーチン、分岐点、データの置き

場所(ワークエリア)、BlOSなどの開始

番地|こうベルを付けるが、ソースプロ
グラムでは、最初に、

<ラヘル＞：EQU〈アドレス＞
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蕊議蕊譲爵 織一襲璽悪”
尋
鐸
罐波動実験装置動

菅

溌

［

E2/2+VRAMB4Kbyいんふるえんざ し遊び方は35ページ

C$、D$･…･･入力機器名表示

メッセージ保存用

S……スティック入力値

Z……進入波の増分

110マウス入力(進入波の増

分設定)／画面更新

120入力機器変更判定－【ス

ペースキーの入力があれば】

行70へ【なければ1行110へ

130メッセージ消去／論理演

算をORに変更／メッセージ表

示－DRAW文て字間を調整

140～150マシン語データ(行

20で読みこみ）

160メッセージデータ(行60で

読みこみ)／コメント．

50ポートアドレス設定／ステ

ィック入力値設定

60タイトル表示

70～90キーボードでの制御

70メッセージ表示

80スティック入力値判定今

【入力が上下なら】進入波の増

分更新（入力が左なら】進入

波の増分およびレベル初期化

90画面更新／進入波の増分

更新／スティック入力受け付

け／入力機器変更判定－【右

ボタンの入力があれば】次行

へ【なければ】行80へ

100～120マウスでの制御

100メッセージ表示

箪議変数の意味霧I

膠ﾗﾌｲｯｸ座標
C、D……メッセージ表示位置

指定用

「その他の変数
A……画面作成時のループ用／

USR関数呼び出し用／マウス

データ読みこみ用

A$……マシン語データ読みこ

み用／メッセージ表示用

B･･…･画面作成時の座標用／進

入波のレベル

B$……タイトルメッセージ

意

｜プログラム解説’
劫一

10文字・マシン語領域確保／

画面初期化／変数型盲三／スプ

ライトパターン定義

20マシン語書きこみ/USR

関数定義／パレット切り換え

30画面作成／ワークエリア初

期化

40進入波カーソルのスプライ

ト表示／グラフィック画面オー

プン

解|マシン語解説』
C222～C221

進入波のレベル更新／進入波カ

ーソルのスプライト移動

CZE巳～C2gD

合成波更新→入射波と反射波を

更新しながら合成波を作成する

CZSE～C24A

VDPアクセス準備

C24B～C24D

合成波の表示→&HC24Eを

呼び出す。表示後&HCZ4E

を再び実行し、合成波を消去

C24E

HALTによる時間待ち‐タイ

マ割りこみがかかるまでCPU

説

Z麗遡’ バーチャルlノアリティー例本質
通算B本中S本の採用｡こんにちは、ふるです。この作品は高Sのとき、
大学受験のしわよせで実験らしい実験をやらせてもらえなくて悔しい思い

をしたので作りました。では本題。◆TVゲーム、特にRPGってなんで

すか。映画、漫画、小説の仲間？稀に映画の技法を駆使してるゲームを

見るけど、どうして映画かアニメで作らないの？映画を真似てもゲーム

は映画を超えられない｡まあおもしろきやそれでいいんだけどね。ただコ

ンピュータは映画と違ってI/Oができる。これを活かさなくちゃ。|/
Oができるとリアリテイーとファンタジーを混ぜやすいと思う。とりあえ

ず僕(達)はアマチュアレベルでやれるだけのことを｢MSXで｣やろうとお

もってます。興味のある人はリンクスのSMBBAかSQLAAへ。未入

会の人は入っちゃおう。住所にもよるけど僕は月五千円でなんとかなって

る(電話代を含む)。それでは。

いんふるえんざ神奈川・19歳

二 、、⑤

HADOU．FDX 160A$=D$:GOSUB130:A=PAD(12)

110A=PAD(12):Z=PAD(14):A=USR(256+Z)

1201FSTRIG(9)THEN70ELSE110

130COPY(4,4)-(99,10)TO(C6,D8),,PSET:P

OKE&HFBO2,2:FORA=1TOLEN(A$):PRINT#1,N1D$

(A$,A,1);:DRAW"BL2'':NEXT:RETURN

14ZDATA2100C13AF8F7CB7F200.78630083EFF1

804863801AF77EBCB3FC63C210076CD7761EB7EC

B3F231140C1063F4E77131A18121381247725237

910F1128724773AO7003C4FD93C3C4F11AFCOD9C

D4ECO76F3118FO2ED51ED59AF32AFCO2101

15ZDATAC27E32B1CO46231104089ZD26FCBED4

41600BBDA7ECO1432B3CO7B32BSCOC385C932B5C

07832B3CO7A32B8CO119124ED51ED5909626BDB9

91FDA93COO60BEDB31AC60412D978C25FCO118FZ

0ED51ED59FBC900008000240000000FO873

16ZDATAInfLuenza'sWavemachine,Cursor

ControL,MouseOperation,SN6BAinLINKS

10CLEAR300,&HCOOO:COLOR14,0,0:SCREEN5,0

:DEFINTA-Z:SPRITE$(0)=P'令タたみ左タ4，’

20FORA=ZTO1:READA$:FORB=0TO92:PDKE&HCOO

0+Ax93+B,VAL("&H"+NID$(A$,Bx2+1,2)):NEXT

:NEXT:DEFUSR=&HCOO6:COLOR=(4,1,1,3)

30FORA=0TO127:B=A4:LINE(B,0)-(B,211),4

:LINE(9,B)-(255,B),4:POKE&HC100+A,64:NEX

T:LINE(0,63)-(255,192),5,B:LINE(0,9)-(25

5,211),15,B:LINE(0,128)-(255,128),7

40PUTSPRITE9,(4,0),10:OPENPPGRP:''AS#1

50POKE&HCO94,PEEK(6)+1:S=7

60READB$,C$,D$:A$=B$:C=6:D=7:GOSUB130

70C=23:D=10:A$=C$:GOSUB130

801FS=1THENZ=Z-2ELSEIFS=5THENZ=Z+2ELSEI

FS=7THENZ=0:POKE&HC100,128

99A=USR(256+Z):B=PEEK(&HC100):Z=Z-SGN(B

-128):S=STICK(2):IFSTRIG(1)=0THEN80

50 <フアンダムニユース／読者アンケート8月号集計結果発表>今月は集計結果がまだ出ていませんので、I|月号で発表します。（ち）
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0～255の範囲

C121～C1BF

入射波の各ポイントごとのレベ

ル-64を基準に0～127の範囲

C142～C17F

反射波の各ポイントごとのレベ

ル→64を基準に0～127の範囲

CE21～CE42

合成波の各ポイントごとのレベ

ル→入射波と反射波を足した値

が入る。画面に表示される波の

Y座標になる

補足:､?’
を停止することで、機種による

表示間隔の差が軽減する

C24F～CZSE

合成波の各ポイントごとの表示

準備－VDPコマンド用ワーク

エリアの設定

CB9B～CDSB

VDPコマンド終了待ち

Cggg～CBSC

合成波の部分表示→VDPコマ

ンド(LINE)の実行

CEgD～CBAS

合成波の表示終了判定→まだな

ら&HCZSFへ飛ぶ

CDAB～CZAE

表示後処理／もとの処理もしく

はBASICにもどる

この作品ではいくつものテク

ニックが使われていて、完成度

も高い。また、リストも短く、

マシン語も手頃な長さなので、

ぜひ－度、自分の手で解析して

みてほしい。きっと学べること

が数多くあるだろう。

|-?ワークエリア I
CBAF～CBBSCE21～CE42みてほしい。きっと学べること

VDPコマンド用→VDPレジ合成波の各ポイントごとのしべが数多くあるだろう。

スタに設定するデータ群ル→入射波と反射波を足した値

C1B2が入る。画面に表示される波の

進入波のレベル→'28を基準にY座標になる (MORO)

V'<f子子子子子子子子子子子子子子子cfや子牛子子子子子子子子子寺cf子子子子子子子cfY'efミ 子
圭
子
名
手

千
十

ｱの関係
付録ディスクに収録されているMERGE"VIEW.ASC〃名
『波動実験装置』のプﾛグﾗﾑを読と夷行するだけで､かんたんに追巽
みこみ、そのまま加できる。(MORO)'f

名
■サンプルプログラムSつの波を表示する手

りするようすがわかりにくいが、

プログラムでは進入波と反射波の

データをそれぞれのワークエリア

にきちんと保存しているのだb

下ではかんたんな波形を使って、

それぞれのワークエリアが変化し

ていくようすを紹介しているので

読んでほしい。

申

「波動実験装置』のプログラム

に右のサンプルリストを追加する

と、F1キーを押したときの進入

波(赤い線)と反射波(緑の線)を

合成波(白い線)とともにESCキ

ーが押されるまで画面に表示する。

画一『波動実験装置｣のプログラム

子を実行して、適当に波形を作って

*みよう｡画画に表示された波形は、
非はじめのうちは右に向かって進む。

藤璽駕r畷嚇薯
寺このもどってくる波形が反射波で、
非それぞれの波形がすれちがうとき
子にできる波形が合成波だb

非進入波と反射波はそれぞれ独立
やして進んでいくので、すれちがっ
非たあとはもとの波形にもどる。
等画面では、合成波しか表示され
ふないので､続けざまに波形を作っ

寵てい《と､鐘んだりもどってきた
や
十

手
非
手
十

手
非

千
歩
手

寺
非

T
手
十

手
非

手
十

手
非

予
非条非ef歩糸非圭非名非条歩く

‘謬鋤堅蕊

名
つの波を表示する 手

糸

善織職餐
EITJ<1>DN

蕊郷関鵠TD64f
""""":*
蹄哉剥E蔦T 糸
口N:RETURN

f
名

波形をクリアな状態にして､左の写手

蔓認濁樺藤溌
押謡舞藤傷鑿鶏子
直後の各ﾜー ｸエリアの状態を表示に名
関係する部分だけ抜き出したものだ。手、
入力によって作られた波形はこのよ糸
うに進入波のﾜー ｸエリアに保存され､子
反射波と合成されて表示される。名

子
左の写真は､さきほどの波形が画面名
の右端まで到達して波形が崩れているf
ときのものだ。名

そして、このときのﾜー ｸエリアの子
状態が左の数表で､進入波と反射波の希

蕊灘蕊
のワークエリアに保存されていくのだ｡手

画面の右端で画した渡形峰反射ネ
波のワークエリアに保存される。

画:淵こ藍腱謡礁*
射波となり、左に進んでいくのだ。糸
このとき、新しい波形を作ってみる手
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１
２
２

進入波のワーク&HC121～&HC1BF
４393B5p3ヨB2F2E2E2F3

反射波のワーク&HC142～&HC1フF
46404849440464 4

合成波のワーク&H.CE21～&HCE42
706F6E6E6F7e717376797B7D7F8886898B8gBO66808

進入波のワーク&HC121～&HC1BF
２404640404840484849464949464048484

反射波のワーク&HC14口～&HC1フF

く‘‘‘｡‘‘‘．‘‘‘’‘,‘,…‘‘,‘．‘'‘．3『3,363……'3'2『2ビ
ノ

13B2F2E483F394 ４

合成波のワーク&HCE21～&HCE42
89888B7F7D808B808B80808

進入波のワーク&HC121～&HC1BF

;‘‘‘‘‘,‘,‘｡‘,‘｡‘,‘｡‘．‘,‘｡‘｡‘｡‘,‘｡‘．‘．‘‘‘‘‘．‘．‘‘‘‘§
反射波のワーク&HC142～&HC17F

3D3B393633313 2F364646４

金
子
圭
子

と、反射してきた波とすれちがうとき

は波形が崩れるが、すれちがったあと

ではそれぞれまたもとの波形にもどっ

て進んでいくのだ。

合成波のワーク&HCE21～&HCE42
BB8B87F7D7B79767371706F6

非圭十糸歩名＋余十糸歩<f十生十条非糸十糸十余非<h非圭十糸十糸十余歩生み糸非幾十余歩尖十糸非圭十糸歩圭歩糸
<ファンダムニュース／ここだけの話>今月、ついに登場してきたTPM・CO作のrDELVINDUS｣｡個人的に楽しみにしていた作品てく勇者を追い詰めて
いくところに結構ドキドキしてしまった。はじめは操作にとまどう読者も多いだろうが、ぜひ、このケームにはまってほしい。ケームのところどころに
ジョークカ盛りこまれていて､例えば、ふあみこん"というアイテムを悪魔に使うと大地が|鍼る｡任務を忘れ悪魔もファミコンで遊んでしまうのね｡(ち）
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番倉庫パﾝｿｳｺ
画画2/2+RAMBKbyアドレス

－変数の意味一

テキスト座標
M、N……バンソウコの移動増

分

P、Q……主人公およびバンソ

ウコの移動先の座標

X、Y…･･･主人公の座標→×B

などしてスプライト座標として

表示にも使用

咳その他の変数
A･･･…ステージ数

B･…･･ステージデータの文字数

D……入力機器切り換え用

（0＝キーボード、1＝ポート①

のジョイスティック）

F……バンソウコの残り数

H……画面の幅

｜、J･･･…ループ用

L･･…･定数の6144が入る→VR

AMのパターン名称テーブルの

先頭アドレス値。リスト短縮用

S……スティック入力用

V……主人公の初期座標設定用

／主人公およびバンソウコの移

動先のVRAMアドレス

V$……ステージデータ

W…･･･ステージデータ展開用／

バンソウコの移動元のVRAM

アドレス保存用

W$……ステージクリア時の効

果音データ

Z……表示される画面構成キャ

ラクタの番号(0＝傷口、1＝バ

ンソウコ、巳＝通路、B=壁)/

主人公およびバンソウコの移動

先のキャラクタコード

囮初期設定
●ステージデータ(行巳で読み

こみ)●画面モード､スプライト

サイズ設定●画面の色設定●フ

ァンクションキーの表示禁止●

変数を整数型に宣言●主人公の

スプライトパターン定義●壁、

傷口などのキャラクタの色設定

●壁、バンソウコ、傷口のキャ

ラクタパターン定義●VRAM

のパターン名称テーブルのアド

レス設定

aテー ﾀ読みこみ
●ステージデータ読みこみ●デ

ータにより1行の表示文字数設

定●ステージ数更新

回ｽﾃー ジ作成
●ステージデータの文字数設定

●主人公の座標設定●ステージ

表示開始位置指定●バンソウコ

の残り数初期化●効果音●コー

ド変換ループ開始、データを文

字コードに変換／キャラクタ表

示ループ開始②表示するキャラ

クタの種類設定・表示／傷の残

り数更新／文字コードデータの

調整、、各ループ閉じ

巴主人公移動
●入力機器切り換え●主人公表

示●スティック入力受け付け●

主人公の移動先の座標計算●ト

リガー入力判定→【入力があれ

ば】行曰へ飛ぶ【なければ】移

動先のVRAMアドレス計算／

移動先にある文字のキャラクタ

コード検出／移動先のキャラク

タ判定→【壁なら】行4へ飛ぶ

【傷口か通路なら】主人公の座標

更新／行4へ飛ぶ【バンソウ

．なら】バンソウコの移動増分

設定／効果音データ設定●ステ

ージデータ(行巳で読みこみ）

回パﾝｿｳｺ移動
●バンソウコのVRAMアドレ

ス保存●バンソウコの座標移

動先アドレス計算●バンソウコ

の移動先にある文字のキャラク

タコード検出●移動先のキャラ

クタ判定→【壁かバンソウコな

ら】行4へ飛ぶ【そうでなけれ

マから|ブ恒ワラマから

失敗に終わりましたひと三と

プログラム歴といえばファンダムに投稿される皆さんもかなりお

持ちかと思いますが私の場合、一瞬で勝負がついてしまって必ず

プレイヤー側が勝つスゴロクや穴が4つまでしか掘れないロード

ランナー、パンチすると腕が飛びつづけ、ジャンプすると体がS

分割してしまうボクシングなど、ほとんどが失敗に終わりました。

そういえば､高校のパソコンで作った、RUNすると｢ピラミッド

の謎｣というタイトルとピラミッドの絵が表示され､しばらくお待

ち下さいのメッセージとともに永久ループを行っているあのプロ

BANSOUKO,FDX

1，ATAIｵｵｵ“・ｺｪｵｺはエヨItjltェ0,Fツワ<ﾗｪｨjケ｢，I／ね
ｵｪjｵｦｪ己．』ｪ骨職は;SCREEN1,9,m:COLOR15，9，1:KE

YOFF:DEFINTA＝Z:SPRITE$（9）=再$ZZ■テぬ脚：VPO

KE8196,117:VPOKE8198n8:VPOKE8199,0；FORI=

1TO24:VPOKE255+'一(I＞8)畳112,ASC（HID$("jらo
rEよまF＄n．〉：ろv＄■＆口｡｡､品早拝，I)）:NEXT：L＝6144
2READV＄:H=ASC(V$〕-64:HIDTHH：A＝A＋1

38＝LEN（V$):V＝ASC（N1,$（”<|さﾈｮﾜ同,A))：X=V￥

16＋7：Y＝VNOD16:LOCATEO,11－B刊2￥H：F=0：PLAY‘'

SH2999904L8ECDCECDCE4G4C"BFORI=2TOB：W=AS

C（N1,$（V＄,I)）:FORJ=OTO3:Z=NNOD4:PRINTNID

＄（”B／8'r,Z十1,1)；:F=F-(Z=1）:N=N￥4：NEXTJ,1

40=1－DEPUTSPRｴTEB,(X僧8，Y骨8－1),11：S＝STIC

K（、〕:P=X+(S=7)-(S＝3）:q＝Y+(S＝1)－（S＝5）：IFS

TRIG（､）THEN3ELSEV=L+Q怪32+P:Z=VPEEK(V）:IF

Z=32THEN4ELSEIFZ>47THENX＝P：Y=Q:GOTO4ELSE

N=P－X：N＝Q-Y:N$=鋪CDEF4FGA耐gDATAHｨてサァコサzサェ

エコさzｵ8h,L■ﾂｾｪj幹よ･わぇlﾕﾉ職ふサ<つり1チォヲェォェヲU-nセ

5N=V:P＝P+N:Q=0+NGV＝L+Q骨32+P:Z=VPEEK(V）：
IFZ<48THEN4ELSEVPDKEU"56:エFZ=S6THENVPOKE

V，47:GOTO5ELSEPLAY炭BR8‘'gVPDKEVj32:F二F-1：
IFFTHEN4ELSEIFA<6THEN2ELSEPLAYW$十,，L4GGC商

:FORI=BTOL:NEXT:RUN:DATAqぃ?＆」オェはこ』はエコはオェ

はﾂヱｪｪｪは杓ｸﾌｺ｣ﾏにつせﾆさｻｻｸ、ｦ伍､こツコェェェハヲェヲはｫぽ■ッ

グラムは今 ス東京・21蟻

HpNDAm･I

｜’

似遊び方は36ページ

ば】バンソウコ消去／移動先が

通路か判定→【通路なら】移動先

にバンソウコ表示／行らへ飛ぶ

【傷口なら】効果音／傷口の表示

を壁に変更／バンソウコの残り

数減算／ステージクリア判定‐

【まだ傷口があれば】行4へ飛ぶ

【なければステージクリア】オー

ルクリア判定→【まだなら】行巳

へ飛ぶ【オールクリアなら】効

果音／時間待ち／もういちどR

UNする●ステージデータ(行

巳で読みこみ）

このプログラムはごちゃごち

ゃして内容がわかりにくいので、

初心者には解析が困難だろう。

とくに、行巴～Bのステージ

データを展開してゲーム画面を

作成しているところは、わかり

にくい。

行巳では、ステージデータを

読みこみ、その始めの1文字で

ケーム画面の横の文字数(行巳

の変数Hへの計算式)を設定し

ている。つまり、そのステージ

の横の大きさを決めているのだ。

行3では、ステージデータの

長さを設定したあと、MID

＄関数のなかの文字をキャラク

タコードに変換し、その上位4

ビット(16で割ったときの商)+

7をX座標､下位4ビット(16で

割ったときの余り)をY座標と

して、主人公の出現位置を設定

している｡

つぎに、ステージデータの巳

文字目以降でゲーム画面を作成

しているのだ。

ゲーム画面作成は、1文字ず

つキャラクタコードに変換し、

下位から巳ビットずつ取り出し、

その値(0～Sの数値)で画面に

表示するキャラクタを決定・表

示している。

(MORO)
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<ファンダムニュース／ここだけの話>おさだやささや力選考会で0点をつけようが､わたしはrREALVOLLEY｣でMOROと燃えている｡バレーボール
で思い出したが4月号の選考会レポートで紹介したInthesky.クンの｢MIRACLESPIKE』はどうしたのだろう？じつは、ほとんど採用が決まっていたの
だカミリプレイ齢修がなかったために不採用になってしまった作品なのだbもういちどあの作品に会いたいなあ。（ち）
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厩豆W門百列動/2+RAMBKbyFRIEVE-B し遊び方は36ページ

110正解したか判定－【正解な

ら】次行へ【はずれなら】行'40

へ飛ぶ

120効果音／経験値加算／レ

ベルアップ判定－【レベルアッ

プなら】経験値初期化／レベル

更新／クリア判定→クリアなら

行170へ飛ぶ

130行30へ飛ぶ

140効果音／経験値初期化

150正解表示

160トリガー入力待ち→入力

があれば行30へ飛ぶ

170画面消去／クリアメッセ

ージ表示／プログラム終了

180キー入力受け付け(キーバ

ッファクリア)／ゲーム画面枠、

レベル、経験値など表示／もと

の処理にもどる

190カーソルのスプライト消

去／正解パターン表示／もとの

処理にもどる

200カーソルのスプライト表

示／もとの処理にもどる

ブ佗クラ

ひとこと |左眺使ﾜTl加Iﾅません
マから

Fﾇプﾗｲﾄ座標
X、Y……カーソルの座標

そーの他の変数
A$……キーバッファクリア時

のキー入力用

A(n,m)……正解パターン

EX……経験値

｜、J……ループ用

LV……レベル

P(n,m)……解答パターン

R……乱数初期化用

S……スティック入力用

EEザー 定義関数
FNL.･.…レベル÷巳+1‐枠

の行数－1の値

どうも。THINFATのシステムプログラムを担当した｢まなあ｣です。

よしゆ／投稿したぞ／それも初投稿で採用だぜ－。しかし『右脳』が採

用されるとは…･･･、さすがMファン(何がさすがなのかはわからないが)。

ところでこのゲームはタイトルのとおり、右脳をつかうゲームです。左脳

を使ってはいけません(？？？)。物の位置関係を絵として覚えるのが右脳

の働きです。逆に左脳は、コンピュータのように数値的に覚える働きをし

ます。しかしまさか、「左端の上から3番目と左から巳番目のいちばん下
････．．｣などと覚える人はいないでしょう｡もしいたら尊敬……しません｡絶
対に／しかしこのゲームをすると本当に右脳がよくなります｡よしゆ(F
RIEVE-A)もそのおかげで記憶力がUPして高校に合格した｡…･･か
どうかわからない｡最後に、くず/(FRIEVE-C)たかい/(FRIE

VE-D)テストプレイなどといってただ遊ぶだけなのはやめる／それ
じゃあまた。今度は昔作ったくだらないツールでも送ろうと思います。

FRIEVE－B三■・15歳

！

品

沙蕊一

W久

鵬MIEツ恥nabu
脈ｿASo趨八

10変数の型盲三／画面初期化

／スプライトパターン定義／配

列変数宣言

20ユーザー定義関数定義/P

LAY文初期化／レベル初期化

30正解・解答用配列初期化／

乱数初期化

40問題作成

50画面表示(行180呼び出し）

／正解表示(行190呼び出し）

60時間待ち／画面表示／カー

ソルの座標初期化／カーソル表

示(行200呼び出し）

70トリガー入力判定→【入力

があれば】そのマスの状態反

転。表示／行100へ飛ぶ

80スティック入力･判定→(入

力があれば】カーソル移動･表示

／行100へ飛ぶ

90リターンキー入力判定→

【入力があれば1行110へ飛ぶ

【なければ】行70へ飛ぶ

100トリガーとスティックの

入力終了待ち‐入力がなくなれ

ば行70へ飛ぶ

ルが変化しない限り一定で、ほ

とんどの場合FNL+1として

枠の行数を示している。だから、

例えば行30の始めで、

L=LV/2+2

を実行させ、FNL+1を変数

Lに置き換えればすっきりして

いいだろう。

(MORO)

設定したほうがいいと思う。

行180のキーバッファクリア

のやり方や、クリアメッセージ

を表示するときにスプライトが

画面に残ったままのところなど

もきちんとしたほうがいい。

また、ユーザー定義関数のF

NLは単純変数に置き換えたほ

うがいいだろう。この値はしべ

画面の色が設定されていない

ところとファンクションキーの

内容が表示されたままなところ

が気になった。プログラムの内

容からいえば必要ないことかも

しれないが、やはり、きちんと

11gFORI＝ZTOFNL：FORJ＝BTO4：エFP（J，I）＝A（J，エ

）THENNEXT:NEXTELSE14g

l2gPLAY”O5EDFEC2脚：EX＝EX＋1：エFEX＞2THENEX＝

6：LV＝LV＋1：ZFLV＝11THEN17e

l39GOTO30

146PLAY脚03C＋C2．両：EX＝0

15ZGOSUB19Z：PRエNT庁ANSWER好

16glFSTRxG（9）THEN3BELSE169

170CLS：PRェNT電池カヤろ回11斤：PRINT”し〃し、また蝋また

恥こ制て過おわりいやなulw：PRINT両きおくりよくケ戦一ムpart2て過も
つと、みき喰りう,をきたえよう庁：END

180FORJ＝BTO40：A＄＝INKEY＄：NEXT：LOCATEg，Z：

PRINT庁･リリ,11,LV脚;LV;〃EX両;EX:PR

INT酔IlllIl時；FNL＋1；髄LINES毎：FORエー

1TOFNL:PRINT"II:11+":PRINT"lll1

11”：NEXT：PRINT向，！‘’’1爵：RETURN

19gPUTSPRITEg，（255，211〕：FDRI＝ZTDFNL：FOR

J＝gTO4：LOCATEJ外2十1，1碁2＋1：PRエNTN1，＄（荷●耐
,A（J,I）十1，1):NEXT:NEXT：RETURN

2mOPUTSPRITEB，（7＋X骨16，7十Y針16），7，9：RETUR

N

UNOU、FDX

1，SAVE庁BRAエN･BAS"

10CLEAR：DEFINTA－Z：SCREEN1，0：NIDTH32：SPR

ITE＄（9）＝屍酎りりじじ▼■”：DINA（4，19），P（4，16）

2BDEFFNL＝（LV）／2＋1：PLAY蹄T240L8V14庁：LV＝1

39FDRI＝BTOFNL：FORJ＝BTO4：A（J，I）＝ggP（J，I〕

＝B：NEXT：NEXT：R＝RND（一TIME）

46FORI＝1TOLV＋2：A（RND（1）汁5，RND（2）膏（FNL＋1

〕〕＝1：NEXT、

SBGOSUB180:GOSUB19Z

60FDRI＝BTO30Z：NEXT：GDSUB180：X＝Z：Y＝0：GOS

UB286

701FSTRIG（2）THENP（X，Y）＝1－P（X，Y〕：LOCATEX

共2＋1，Y砦2＋1：PRINTNID＄（庁●”，P（X，Y）＋1，1）：GO

TO1B9

89s＝STICK（9）：エFSTHENX＝X＋5－（S＝3〕＋（S＝7）：X

＝XNDD5gY＝Y＋FNL＋1十（S＝1）－（S＝5）：Y＝YNOD（FNL＋

1）：GOSUB2gg：GOTO16Z

90エFｴNKEY＄=CHR$(13）THEN11ZELSE70

10ZIFSTRIG（0）＋STICK（2）THEN1mELSE7g

<フアンダムニュース／質問箱②ゆ｢ブーリー｣を起動したあとCTRL＋STOPをし、ほかのゲームを読みこもうとすると変になる。②｢サラでうす｣が
遊べない｡行3のrPOKE-869,1」を消せば遊べる｡③r大相撲』等ではセーブ繊僧がありますが､付録ディスクにセーブしてもいいのですか？④
｢RIDICULOUSBIKE｣の3面の最後に宙に浮いた2つの三角形はなんのためにあるのでしょう？(次のページにつづく）
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E2/2+RAMBKbyFRIEVE し遊び方は36ページ
銭ゞ､蓉雷

aブﾚｲﾔー 移動
●スティック入力受け付け●入

力によりX座標増分計算●プレ

イヤーの座標更新●Y座標増分

計算●プレイヤー表示●移動先

にある文字のキャラクタコード

検出●移動先が雲か判定－【雲

なら】移動先の雲消去／効果音

／カーソル位置移動／スコア加

算/Y座標増分設定／出口出現

判定→【まだなら】雲表示／取っ

た雲の数加算※次行へ【出口

出現なら】出口の表示※次行へ

【移動先が雲でなければ】移動先

が出口か判定‐【出口なら】行巳

へ飛ぶ

囮ｹーﾑｵー パー判定
●スコア表示●ケームオーバー

判定→【画面の左右か海に出た

らゲームオーバ－】プレイヤー

消去／ハイスコア更新・表示／

ゲームオーバーメッセージ表示

／トリガー入力待ち(行B呼び

出し)／スコア、X座標増分､取

った雲の数、ステージ数初期化

／行1へ飛ぶ【まだなら】行B

へ飛ぶ

回ｽﾃー ジｸﾘｱ
●X座標増分、取った雲の数初

期化●クリアメッセージ表示●

オールクリア判定→【まだなら】

トリガー入力待ち(行S呼び出

し)／ステージ数更新／画面消

去／行巳へ飛ぶ【オールクリ

アなら】オールクリアメッセー

ジ表示／トリガー入力待ち(行

S呼び出し)／スコア､ステージ

数初期化／行1へ飛ぶ

回ﾄﾘガー入力待ちサブ
●乱数初期化●トリガー入力判

定‐【入力があれば】もとの処理

にもどる【入力がなければ】行

巳を繰り返す(MORO)

プログラマから

45万円とテレカ100枚ひと毎と

わ－い採用だつ.／しかしなぜSKYがさいようされたのか、軍鶏spe－

cialはどうなったんだろう。う－む。SNOWが採用された時の十倍くら

い不思議だ。そのうえ10月号といえば超多量の作品が送られてくるから採

用確率も低いはずだし。オマケで送った作品だし。でも選考会でビリにな

っている気がする。きっとそうだろう。ところで今は夏休み。高校生活最

初の夏休みだから期待していたのにぼう大な宿題とこのあつさとプロコン

ヘ向けてのプログラムにもう地獄｡SLIMEWORLDっていうRPG

を作っているけど、本当に間に合うのだろうか。その前にメモリは足りる

のだろうか。「STORE｣も｢FIRE｣も｢COMPANY｣さえも間に合

わないのか／くそっ／今回のプロコンでは45万円とテレカ100枚もら

うつもりだったのに／あ/FM音源バージョン作る時間考えてなかっ

た／うぎや－つ、ひ－つ、ぐえ一つ、が一つ、だ－つ、どわ一つ／

スプライト座標
プレイヤーの座標

プレイヤーの座標増
、
Ｉ

Ｘ
Ｇ
分

■
●
■
ｑ
Ｙ
Ｆ

その他の変数

C……そのステージで取った雲

の数

E$……CHR$(27)+"Y"

が入る今表示位置指定のエスケ

ープシーケンス用

H……ハイスコア

｜……ループ用

P･･…･スコア

R……乱数初期化用

S･･･…スティック入力値

U……ステージ数－1

V･･･…プレイヤーの移動先にあ

る文字のキャラクタコード

FRIEVE三重 ’15歳

塗曼己睡．
－

ユーザー定義関数
SKY FDXFNR(n)……0～n－1の範

囲の乱数(整数値)を値とする

Iごブ厚グﾗﾑ解譲’ 1SCREEN1,0:COLOR15,5,10:KEYOFF:DEFINTA-

Z:SPRITE$(0)=..〈一|m-<P':FORI=0TO7:VPOKEI

+840,ASC(NID$("f■■f"+STRING$(4,0),I+1,1)

):NEXT:FORI=1TO3:VPOKE8205+1,ASC(NID$(''D

z･",1,1)):NEXT:DEFFNR(A)=RND(1)%A

2NIDTH32:FORI=-1TOO:r=STRIG(0):NEXT:E$=

､CHR$(27)+''Y'':PRINTE$"+%TRYSTAGE'';U+1:GO
SUB6:CLS:X=127:Y=120:F=8:LOCATEU2+4,16:

PRINTSTRING$(24-U4,r'i''):PRINTE$''3."STRI

NG$(128,''p");CHR$(11)

3S=STICK(6):G=G-(S=3)+(S=7):X=X+G:Y=Y-F

:F=F+1x(F>-8):PUTSPRITEm,(X-3,Y-1),8:V=V

PEEK(6144+X¥8+(Y¥8+1)32):IFV=105THENLDC

ATEX¥8,Y¥8+1:PRINT'''':BEEP:LOCATEFNR(30)

+1,FNR(12)+6:P=P+9+F:F=8:IFC<20THENPRINT

''i'':C=C+1ELSEPRINT''e"ELSEIFV=133THEN5

4PRINTE$"##SCORE'P;P10:IFY>1510RX<40RX>

251THENPUTSPRITEO,(9,209):H=H､P－H)(P>H

):PRINTE$"%#HIGH'r;Hx1O:PRINTE$"++GANEO

VERP':GOSUB6:P=0:G=0:C=0:U=0:GOTO1ELSE3

SG=0:C=0:PRINTE$''+)STAGE'r;U+1;''CLEARI'':

IFU<4THENGOSUB6:U=U+1:CLS:GOTO2ELSEPRINT

E$'?-+ALLCLEARIP?:GOSUB69P=0:U=0:GDTO1

6R=RND(-TIWIE):IFSTRIG(6)THENRETURNELSE6

回初期設定
●画面モード、スプライトサイ

ズ設定●画面の色設定●ファン

クションキーの表示禁止●変数

を整数型に宣言●プレイヤーの

スプライトパターン定義●雲の

キャラクタパターン定義●海と

出口のキャラクタの色設定●乱

数用ユーザー定義関数定義

aｽﾃー ジ開始
●1行の表示文字数設定●トリ

ガーの入力終了待ち●エスケー

プシーケンス設定●ステージ数

表示●トリガー入力待ち(行S

呼び出し)●画面消去●プレイ

ヤーの座標、Y座標増分設定●

雲の表示●海の表示

<フアンダムニユース／質問箱②泡｢819部皆建ての塔.』の秘密ってなんなのですか？以上の質問を千葉県の竹並クンカ送ってきた｡⑰)rプーリー」

はDiskBASlCを壊している可能|生があるのてミこのケームで遊んだあとはリセットしてください｡｡ま、STOPキーでゲームスタートする作品~です｡消さ

ない逗@lまやめたほうがいいでしょう。事故防止のため､別のディスクにセーブしてください｡④はわかりません｡｡ま秘密です｡がんばってね。（ち）
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－……X－－－－－…

伝遊び方は37ページ

1℃烈，変数の憲味’20~190初期設定

雲蕪蕊

欝，120文字領域.マシン語領域

畷の確保/整数型盲三/デパｲ座標1．．

ス"GRP:〃のオープン(グヨ

W(n,m)……ポジションのXラフィック画面に文字を表示

座標する準備)／配列盲言

X(n)……キャラクタX座標130マシン語データをメモ

Y(n)……キャラクタY座標リに書き込む/USR関数定

X、Y……ボール座標義/USR関数呼び出し/7f440サーブかまえンデータとともにスプライトジ

嘩謬･－ルの飛び方データを配列に450～460サーブエネレータテーブルに転送する
その他の恋数

格納470キャラクタ表示,息．
､J萱

A、A$、B、C、D……デー140～150タイトルをページ480ポｰﾙ移動一一＝面
夕読み込み用1に作成490～500得点、サーブ権移D121

A(n)……キャラクタの格好160得点の数字をページ1動処理／セット終了判定／セループカウンタ

F……フォアコンタクト防止用に作成ツト終了なら行510へ／そうD1gE～D1BB

G･･…トリガ入力用’70コート作成／力ラーパでなければ行220'､BASICテキストポインタ

H(n,m)･…･･ボールの飛び方レット設定510セット終了処理／ゲーD124

1，J……ループ用’80ネットをページ1に作ム終了判定／ケーム終了ならループカウンタ

J(n)･･･…キャラクタジャンプ成終了処理のあと行200'､/そD1BS～D1BB

用190変数初期設定／変換テうでなければ行220へ転送先(VRAM)ポインタ

M(n)……キャラクタの動き用一ブル作成520～560サブルーチン群D1BフーD1BB

N(n,m)……キャラクタのは200～220ケーム初期化520使用先取チェンジサブ転送元(RAM)ポインタ

み出し防止用200タイトル表示／トリガ530ジャンプ処理サブD1ZA～D1EA

P(n)……セットポイント一入力待ち540～550ボールを打つ処理スプライトジヤネレータテーフ

Q、w……ボール座標増分210コート表示／得点､サーサブル作成用バッファ

Q(n)･…･･キャラクタの向きブ権表示560得点､サーブ権表示サブ
補足：鱸愚■I■簿S……スティック入力用220変数初期化570～640各種データ

S(n)･･…･スティック入力値の230～510メインループ570～580REM文形式のスマシン語部部分で使われてい

変換用230スティック入力／トリプライトデータを展開し転送るBIOSを紹介する。これは

SA.….､サーブ権ガー入力／入力がなければ行するマシン語のデータRAMからVRAMへデータを

T……トリプル防I卜用470へ､入力があればそれに応640コートのグラフィックブロック転送するものである。

T(n)……得点じて行240～470へデータ、カラーパレットデー各レジスタを次のように設定し

u(n)……使用キャラクタ240～280レシーブのかまえ夕たあと､&HggsC番地を．

「ﾏｼﾝ語解説R倒鮮AM洗雲雷地
U……USR関数呼び出し用300～320トス

Z……得点したチーム330～340レシーブ

|ﾂﾛダﾗﾑ解説l脅0~370.ﾗｲﾝグﾚｼー開旦尉吊澤刷文形式の:E→転送先(VRAM洗頭雷
'0～110REM文形式のスプ380～410スパイクデータをテキストから取り出し、BC→長さ(バイト単位）

ライトデータ420～430ブロックそれをもとに作った鏡像パター（馬塲俊輔）
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WiF両百32/2+VRAM64K し遊び方は38ページ ’by田中将司霧 〃

モ用T(n)、U(n)……赤枠移動用20～40オープニングデモ

F、G･･…･物体が移動する先のV、W･･…物体が移動する先の50～60変数設定／面データ設

座 標座標定

H……物体の数Z……矢印の移動先の状態70～80BGM設定／効果音設

H1……Hの保存用定

蹴移動ﾙーﾁﾝ内の鋤｜、J、K……ループ用90～100キャラクタ作成

K･･…･スプライトの色、BGMJ、K……x(n)、y(n)の保110～120タイトル画面表示

決定用存用130～'40バック、外枠作成

L……ループカウンタT、U……効果音用150～160スプライト設定

M･･…･データ読みこみ用M、N、O、P……配列変数格170～180ラウンドセレクト画

M$……効果音データ納面作成

M(n)、N(n)……物体移動用Q……数式(Z×17-17)格190～200ラウンド初期化

Q、Q$……物体配置用納210～220BGMBセット／割

R……ラウンド数V、W……コピー先の座標りこみ許可

R$……ラウンドデータ230～240ラウンドセレクト用

R(n,m)……仮想VRAM==Pw雷二五1屯スプライト表示､移動
S……スティック入力用10<初期設定>250スペースキーが押されて

‘ノフトプレゼント当選者①rプリンセスメーカー』＝<青森県>福間尚孝<神奈川県>渡部登美子<新潟県>吉田富雄／②rキャンペーン版大戦

願ブﾗｲﾄ変数
X、Y……スプライト座標

X(n)、Y(n)……座標増分

『その他の変数
※高速化のため、1文字の変数L……ループカウンタT、U……効果音用150～160スプライト設定

を使い、同じ変数名を何度も使M･･…･データ読みこみ用M、N、O、P……配列変数格170～180ラウンドセレクトE

用しているM$……効果音データ納面作成

A、B、C……BGM演奏用M(n)、N(n)……物体移動用Q……数式(Z×17-17)格190～200ラウンド初期化

A(n)、B(n)、C(n)……BQ、Q$……物体配置用納210～220BGMBセット／害

GMデータR……ラウンド数V、W……コピー先の座標りこみ許可

D、E……矢印の進行先の座標R$……ラウンドデータ230～240ラウンドセレクト月

D(n)、E(n)……赤枠の座標R(n,m)……仮想VRAM==Pw雷二五1屯スプライト表示､移動
D、F、G･･…･オープニングデS……スティック入力用10<初期設定>250スペースキーが押されて
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520赤枠移動サブヘ

530仮装VRAMでの赤枠移

動／クリア判定

■サブルーチン

540～560クリア処理

570～590BGM演奏

600～610物体移動処理

620～640赤枠移動処理

パレット変更

ラウンドデータ

キャラクタ設定用デ

650～660

670～820

830～840

－夕

850～880

890～900

910～970

390〈物体移動ルーチン〉

400ワーク変数設定

410物体の進行方向の状態を

|||頁にしらべる

420物体の進行方向になにか

あるなら行350へ

430効果音／物体移動サブヘ

440スティック入力方向反転

いなかったら行240へ

260割りこみ禁止／タイトル

消去

270～290ラウンド作成

300～310赤枠表示／仮想VR

AMに赤枠セット

320～330BGM1または巳を

設定／割りこみ許可

BGMデータ

ケーム画面枠データ

スプライトデータ

（おさだ）

プログラマから

ひとこと

340〈メインルーチン〉

350スティック入力

360矢印表示／スペースキー

が押されたら行200へ､押されて

いなくてスティック入力がなけ

れば行350へ

370矢印の進行方向にあるも

のを調べ、それによって各処理

へ。①なにもない→行350e丸、

四角→行390⑧赤枠‐行470

380矢印移動／行350へ

／物体移動サブヘ

450仮想VRAMの書きかえ

460〈赤枠移動〉

470ワーク変数設定

480赤枠の進行先の状態を調

べる

490赤枠の進行先が空白以外

か、物体がない場合行350へ

500赤枠移動サブヘ

510変数保存／物体変形／効

果音

世間例狭柁感じ繩られますこと

1年ぶりP同自の田中です。現存＝重大一生物資源学部1年生

でサークルは漫画アニメーション研究会(|日同好会)、通称MA

Dに入ってます。ちなみにMADは漫画アニメーション同好会

の略ではなく、部員全員が狂っているからだそうです。しかし

大学はいろんな奴がいますね。米屋のﾁｬﾁｬﾁｬの知り合い

のタイゾーがいたり、某HJ(ホビージャパン)誌の常連なにが

し某がいたりして世間の狭さを感じさせられます。さてケーム

のほうですが、前作の反省点を生かしてPSGをフルに活用し

てみました。オールBASlCのくせにBGMもあるし､効果

音もｵﾘジﾅﾙエンベロープです。やはり音のあるケームは楽

しいですね。他にも物体の移動の仕方や､画期的な矢印のデザ

イン、カッコいいタイトル画面､･･･-とスゴいところばかりです｡

もちろんパズルの内容もシンプルでテｨﾌｨｶﾙﾄでｽﾄﾚｲ

ﾝブです。例のごとく解答もプログラム化されていますのでそ

のうち載るでしょう。ではまた。田中将司19庫・岐阜
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10，NENTYPE二＝＝＝＝==FnF卜可4TV一一可

11，=PUZZLEtype－9卜HL+」？1一十一1

12，＝＝GANE?＝二＝===='’111，|［］I

8，===＝＝===＝1992LuPRESENTS｣
65535，

26，＞＞＞＞＞ｵｰﾌﾟﾆｼ外テ、モ〈<く<くくく<くく<く<<く

”CLEAR4B6：DEFINTA-Z:COLOR0，8．15:SCREEN

5，2，Z:GOSUB669:OPEN庁GRP：'.AS#1:PSET(0,0）

40FORI=1TOB：F＝I骨I饗2－1饗13:G=I骨I碁2－1碁26：D

=9-1:CLS:DRAW'fBN158,54s＝I;B､二F；BR＝G；C=D5
AmD3BRR2U3L2D2R2BRR2U2L2D2BDR2UBRR2U2L2B

D2DR2BR4U3BL2R4BRNO3F3U3BRD3NE3U3BF2FBUB

RR2BRBDE3D3UNL2BRNR3BU2R3D3L3S4C9蔵：NEXT：

PLAY',S6N909808C1''2，RAN''S4C9BN94,116R68''

50,>>＞>＞ｲﾛｲﾛﾅｾｯﾃｲ〈<<<<<<〈<<<<<<〈<

60DINA（160）,B(166),C（168）,､(15),E(15）,R

（11，11）,R$(15),S(16):Y(1〕＝-1:X(3)言1:Y（5）

=1:X（7）=－1:R=1:FORI＝OTO11gR(1,0)=3:R(0，エ

）=3:R（1,11)=3：R(11,1）＝3:NEXT：FDRI=1TO15g

READR$(1),､(1),E(1):NEXT:FORI=1TO8：READN

（1）,N(1),T(1),U（1）:NEXT：DEFUSR=144

79，>>＞>>BGN＆ｴﾝﾍ唾ロープoセット〈〈〈〈〈〈〈<〈

80FORI=OTO9:FDRJ=QTO3：READA，B,C：FORK=BT

O3:N=1粁16+J十K悟4:A(N)＝AgB（N)＝B:C(N〕=C：NEX

T:NEXT：NEXT:FORI=OTO16：READS(1)：NEXT：門＄=

”SON860BT140L32CG8CG8CG8CG8CG8CG8CG8"

”，>＞>＞＞ﾌ路ツタイサワセイ<〈<<<<<<<<<<〈<<<〈

100SETPAGE2,1:CLS:LINE〔0，6）一（35，21）,0，B

F：FORI=1TOC:CIRCLE(9,9),8－1，1：LINE(I＋18，

1+1）-（34-1,17-1),I,BFEPAINT（9，9),IgNEXT

119'>>＞>>タイトルサワセイ<<<〈<<<<〈<<<〈〈〈〈<

12gDRAN"BM50，130S28COE4U2LD3GU4L2UR2U2R

D2R2D2E2R7D3L3UR2UL2D3R3DL4UL2U3R2D2L204

LS4U39G39L10”:PAINT(55,129),0，0：DRAN"BN1

56，95S28R2DL2U”胃DRAU鹿BH178，116S28COU7R4D

7L4RU2E2UG2U3R2D5L2',：PAINT（179，115）,0

139，>＞>＞>ハイケイ＆ゾトワワサワセイ<<<〈<<〈〈〈<

149SETPAGE8,0:FORX＝OTO255；J＝1+（I＋1〕MOD8

:LINE（0，211）一（255-1,0),J;LINE(255,Z）一（1，

255）,J;NEXT：FORI=1TO7：LINE〔I+40,1+6)一STE

P（168，168），エ，B：LINE（I＋4011＋181）一STEP（168

，16），I，B：NEXT

150，>>>>>スフ･ライトセット〈<<〈〈〈〈<く<く<くくくく

160FORI=1TO11STEP2:READA＄：FORJ=BTO3.1：VP

OKE＆H7800＋J＋（INDD11）係32，VAL（,『＆Hf，＋州ID＄（A＄

，J十J十1，2））：NEXT：NEXT

170,>>>＞>セコタワがメンサワセイ<<<<<<<くくく<<く

189LINE(48，189)－(288,197),9,B；PSET（49．1

90）：CDLOR1，Z：PRINT＃1，吋ROUND123456789ABCD

EF'':COPY（207,198)＝(48,189)TO(208,198),,T

OR:COPY(48，59）一（208，137)jlTO（48，56),,TAN

D：COPY（48,14）一(208,174),BTO(0，40),1

198，＞>>＞>ラウント戦ヨョキカく<く<くく<くくく<くくくくく

ZOOINTERVALOFF:PUTSPRITEO’'0：COPY〔6，40）

一（160，209）11T、（48，14）：FORI＝DTO99：R（INOD1

0+1,1羊10+1）=Q:NEXT:H=B:K＝5目X=1:Y=1

210，＞>>>>BGN3セット<<<〈<<<〈〈〈〈<<〈〈〈〈〈

220A=USR（0）:A＝128:B=160：C芦A：SOUND7,184：

SOUND9，16：SOUND19，16旨SOUND12，15：SOUND11，

9：SOUND3，6：SOUND1，0:ONINTERVAL＝12GOSUB58

0：XNTERVALON

236，>＞>＞>ラウント出センタワ<<<<〈〈<<〈<<〈<〈<く
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77淀詞W7mｸ'2+RAM32Kby木内ヤスシ

960～1010スコア加算

1020～1050スコア等表示

’060～'070効果音

1080～1090トリガー割り込

み処理(トップ'0､デモ→タイ

トル）

1100～1Ⅱ0画面表示のオ

ン・オフ

'120～1190プログラム初期化

1120～''30マシン語領域確

保／画面初期化／乱数初期化

／型胄三/FN関数定義／プ

ログラム定数設定／トリガー

割り込み定義／ストップキー

割り込み定義／変数初期化

’135タイマー割り込みフッ

クの退避／ストップキー割り

込み許可

’140お侍たせメッセージ／

スプライトジェネレータテー

ブル設定

1150パターンジェネレータ

テーブル設定

1160～1165USR関数定義

／マシン語書き込み

1170～1180BGMデータ書

き込み／文字フォント書き変

え(英字と－部の記号）

1190トップ5初期データ読

み込み／タイマー割り込みフ

ック書き換え／効果音

1200～1220ストップキー割り

込み処理

1200～'210画面モード初期

化／｢内｣のパターン定義／効

果音/BGMストップ

1215タイマー割り込みフッ

クの復帰

’220謝辞

1230～1790データ

’230～'260スプライトジェ

ネレータテーブルデータ

｝230～1310パターンジェネ

レータテーブルデータ

’320～'545マシン語データ

’550～1580BGM音程デー

タ

140トリガー入力を待ちつ

つディレー(時間待ち）

’50～280デモ

290～330ケーム初期化

290～300効果音

310画面消去／カラーテー

ブル変更／ケーム画面表示

320変数初期化／仮想画面

クリア／仮想画面の最下行に

壁(不思議の種)を描く／音楽

終了待ち／仮想画面表示

330BGMのワーク初期化

とBGMスタート

340～650メインループ

340～360BGMのテンポ設

定／スプライト消去／変数設

定・更新

370不思議の種出現判定

380～430次の八ンズ表示

440～450変数初期化／衝突

判定(終了判定)とそのときの

ハンズ表示

460～570八ンズの降下ルー

プ

580～590着地した八ンズの

表示

600～640不思議の種着地時

の処理

650高速降下／消滅／スコ

ア加算／スコア表示

660～810ケームオーバー

660～670BGMストップ／

効果音/｢THEEND｣表

示

680トップ10入賞判定

690｢TOPn｣表示

700～760トップ10更新／名

前入力

770名前を入力しなかった

とき

780効果音

790～800性別入力

810効果音／名前･性別の登

録

820～1110サブルーチン群

820～880衝突判定

890～950八ンズ表示

ルー変数の意味｜

『座標
X、Y……降下中のハンズの位

置

X1……スティックによる移動

方向(－1～1）

rその他の変数
A……クラス(クラスが10以上

なら10＝クラスが上がることに

より)／スコア増分／一時変数

A$、B、W……一時変数

C……クラス

E･･…･エスケープシーケンス用

F……クラス更新用カウンタ

H……降下中の八ンズ(1～

15=HO+H1+H2+HB)

HO……降下中の八ンズがハン

ド上を持っているか(持ってい

る＝1、いない＝0．以下同様）

H1･･…･･八ンド右を持っている

か(持っている＝巴）

H巳……八ンド下を持っている

か(持っている＝4）

HB……ハンド左を持っている

か(持っている=B)

HE…･･･1回の処理で消去した

八ンド数

｜、J、K……ループカウンタ

|N……名前入力時の入力文字

コード

L……連鎖回数

N……スティック番号(0，1）

N$(n)……第n+1位の名

前・性別

NE･･…．1回の処理で消去した

八ンズ数

NU……総消去八ンズ数

NU(n)……第n+1位の総消

去八ンズ数

NX･…･･次の八ンズ(1～15)

P……スコア

P(n)…..､第n+1位の得点

Q･…･･不思議の種の色／ハンズ

の表示パターン

R、U･･･…ダミー

S……スティック入力値

S1、SE……効果音サブの入

力パラメータ

T……総消去ハンズ数が、この

値を越えたとき不思議の種出現

V……不思議の種が底に着いて

からのボーナス期間カウンタ

屍ﾗｲﾄバﾀーﾝ番号
※かっこ内は面番号

0：核(0）

1～B:ハンド=|||員に上・右・

下・左で各Eパターン（1～4）

g:不思議の種(0)

10：「×B｣(0)

”-ﾝ定義ｷｬﾗｸﾀ
0：ダミー

33：不思議の種

34：濁点

35(＃）：「種」

36(＄）：「ざ'」

37(％）：「早」

38(＆）：「消」

39('）：「高」

42(＊)､44(,)､45(－)､47(／）：

｢MSX･FAN」

95（）：「内」

96：核

97：消滅キャラ

'04,112,120、’28：八ンド(順

に上・右・下・左）

'36(い)、’45(あ）：タイトル表

示用

変 意味

I

|ブﾛグﾗﾑ解説1解ゴログラ
10分岐

20～280タイトル／トップ10

／デモ

20～70トリガー割り込み禁

止／タイトル表示

80～110タイトル点滅ルー

プ(トリガー判定､ESCキー

判定を含む）

120～130トップ10表示／ト

リガー割り込み許可

58
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点にも問題があるかもしれない。

タイマー割り込みを使っていそ

うな周辺装置やソフトを使って

いる人は(あるいはすべてのデ

ィスクユーザーがあてはまるか

もしれない。DiskBASICが

タイマー割り込みフックを使っ

て何をやっているのかわからな

いため、はっきりしない)、本プ

ログラム実行後はリセットした

ほういいかもしれない。

(ANTARES)

'545）

⑧ユーザー処理の中で、使用す

るレジスタを退避しなくてはい

けない(行''65,1190,1480,

1510～1545）

なお、あえて直さなかったけ

れども、BASICでタイマー

割り込みフックを書き換えてい

る点、およびタイマー割り込み

フックの先頭に&HCB(RE

T)を書き込むことによってB

GMストップの代用としている

一
デ
期

デ
期
夕
初

長
初
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面
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画
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帥
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夕
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一
旧
旧
化

CECB～CEC4

チャネルBのデータポインタ

CECS

チャネルBの音長カウンタ

CECB～CECフ

チャネルCのデータポインタ

CECB

チャネルCの音長カウンタ

CECA～C4B1

チャネルBのBGMデータ

十0～＋1：音程(14は休符､15

はデータポインタと音長カウン

タの初期化指示）

＋巳：音長

C4BE～CSBB

チャネルCのBGMデータ

DDgB～DDCB

仮想画面(横'2×縦17だが､左右

と下は余白で、実質は横10×縦

'6）

DDCC

1回の処理で消去した八ンド数

DBCD

1回の処理で消去した八ンズ数

DBCE～DEAD

消滅八ンドの一時記憶用

十0～＋1；アドレス

＋巳：消滅キャラ

一
一

Cggg～C219(USRO)

アルファベットの書体を変える

C21A～CZ巳7(USR1)

仮想画面をスペースでクリア

C口巳B～CD4B(USRE)

仮想画面をVRAMに転送

C24C～CDDS(USRB)

マップ内の消滅キャラを消しな

がら、降下可能な八ンズを1だ

け降下させる

CGDS～CBEE(USR4)

仮想画面中の引数のキャラを消

滅キャラに書き換える

CBEF～CE2B(USRS)

八ンドの消去・降下・ハンズの

消去

CEBA～CEBF

タイマー割り込み処理(BGM)

CBB口～CB1B

タイマー割り込み処理(解析担

当者追加部分）

CB1C～C白色g

タイマー割り込みフックの元の

内容

■ワークエリア等

CEC1

BGMのテンポ(テンポ用デイ

レーカウンタの初期値）

C巴C色

テンポ用ディレーカウンタ
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一 ユー

邇

クリ アス

以下のようなタイマー割り込

みのルールを守っていなかった

ので修正した。

①フックの元の内容を退避・復

帰しなくてはいけない(行1130,

1135、1190,1215)

eユーザー処理の中で、フック

の元の内容を実行しなくてはい

けない(行1165、1480，|510~
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E－E6野屋子L言4B己．号夢-‘U告世亀磑して蝿Rfl

択用文字列

CS$……コマンド文字列消去

用

CN……依頼主のY座標

CR$……依頼内容

CT(n)……それぞれの街にい

る依頼人の数

KC……依頼の種類

0：依頼がない

1：モンスターを倒す

E:薬草をとって来る

B:手紙を届ける

M(n,m)……マップ(1マス単

位）

MS……達成した依頼の数

MU……依頼の目的地の地形

MV……戦闘に参加している人

数

OX、OY、OB……コンピュ

ータ担当キャラクタ移動用

SE……ルーレットの値

TN……依頼の目的地のY座標

TN$(n)……街の名称

WA……戦闘時のメッセージウ

エイト

プ腫ク弓マから‘

弟切草遁作りたいひとこと

なんでこんなプログラム採用され

るんだ、と思う人もいるでしょうが､

載ってしまったんだからだからしか

たがない。とくに書くことはないの〆＝ﾐー ﾐー ﾐー､′雲謹〆豈一･･‐

恒ヮ弓マから

とこと､：

’
原ブﾗｲﾄ座標
X、Y……スプライトの表示座

標算出用

歸ﾗｸﾀ゙のバﾗﾒーﾀ
AT(n)……攻撃力

DR(n)……薬の数

HP(n)･･….体力

LV(n)･….､レベル

MX(n)･…..体力の最大値

NA$(n)……名前

X(n)、Y(n)……マップ上の

座標

ST(n)……コントローラーの

種類

PT(n)……パートナーの番号

RN(n)……戦闘に参加してい

るかのうラグ

DF(n)･･･…防御しているかの

うラグ

YK(n)……手紙、薬草などイ

ベントクリア用アイテムの有無

HO(n).．…･1回休みのカウン

ト用

毎ｽﾀーのﾗﾒーﾀ
MC(n)･･…･スプライトの色

MH(n)……スプライト番号

ML(n)……体力

MN$(n)･….､名前

MS(n)……攻撃力

MV(n)……倒したとき手に入

る経験値

rその他の変数
A$(n)……マップ表示用

A1$……画面消去用

AT……戦闘時の攻撃目標

BM……モンスターを倒すイベ

ントのときの倒すべきモンスタ

ーの番号

CL$……0～4選択コマンド

用文字列

CM$……戦闘時のコマンド選

で、最近やってみておもしろかった

ゲームについて書きます。といって

もMSXのゲームではなく、スーパ

ーファミコンのゲームで、弟切草と

いうゲームです。プレイするごとに

変わるシナリオ、タイミングよく鳴

る効果音やBGMなど、ほんとうに

よくできています。こういうゲーム

を自分でも作りたいのですが、ちょ

っと無理か。最後に、もっとましな

ペンネームにするんだったと今にな

って後悔しています。もし、またプ

ログラムが載るようなことがあって

も、そのときはペンネームが変わっ

ているでしょう。

ZOMBIESDFT北海道・20歳

、、妻
〃
〃
γ
鮒
、

恥
１
１

820だれが戦闘に参加するの

か判定

830モンスターのパラメータ

設定

840キャラクタ､モンスターの

名前表示

850最高レベルのキャラクタ

(BE)と、そのレベル(BL)を

格納

860～870モンスターのグラフ

ィック表示

880順番の設定

890メッセージの消去

900だれの順番かを表示

910モンスターの攻撃目標を

決定

920～960人間の担当キャラク

タだったら行970へ／コンピュ

ータ担当キャラクタの行動決定

970コマンド選択

980もし｢－｣を指定したら敵

を攻撃する

990選択したコマンド表示／

薬を使った処理

'000防御処理

1010逃げる処理／もし全キャ

ラクタが逃げてしまったら戦闘

終了

'020攻撃処理

310コマの表示

320進める数がOになったら

行360へ

330コンピュータ担当のキャ

ラクタだったらその場所で止ま

るかどうかの判定

340コマの表示

350REM文

360ワーク変数の設定

370イベント処理

380止まった地形の処理へ分

岐

390次のキャラクタへ

400～420モンスターが出現す

るか判定／戦闘サブヘ

430～460上下移動

470～480薬草を手にいれる

490～560依頼人の処理

570イベント達成

580～610シームルグとの戦い

620～630宿屋の処理

640～660道場の処理

670～680薬屋の処理

690～790仕事人の処理

F戦闘
800REM文

810パートナーを呼び出すか

判定

|ワログラム解説

『初期設定
5スプライト定義ルーチンへ

(この行は編集部が付け加えま

した）

10～150初期設定／変数初期化

'60タイトル画面サブヘ／ゲ

ーム画面表示サブヘ

扉ｲﾝﾙー ﾁﾝ
170誰の順番かを表示する

180入院中かの判定

'90コンピュータの担当キャ

ラクタだったら、ルーレットの

値を設定し、行270へ

200ルーレットの処理

210進める数を表示

220～250移動処理

260～300コンピュータの担当

キャラクタの移動処理

【明
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』
琴
二
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一
・
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巽
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一
一

一
合

《
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Ｌ
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〃恋数の童脳
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1030～1050モンスター、また

はキャラクタを倒したときの処

理

1060ウェイト／次のキャラク

タの番へ

夢ｻブﾙー ﾁﾝ
1070REM文

1080パラメータ表示

1090～1100レベルアップ処理

1110～1130コンピュータの担

当キャラクタの目標地点設定

1140～''70コマンド選択処理

''80永久ループ

'190～1290ゲーム画面表示サ
→
.／

'300～1330メッセージ表示サ

ブ

1340スプライト消去サブ

'350～1390マップ作成

1400～'460タイトル表示／タ

イトルメニュー

'470～1640オプションの処理

'650～1720スプライト設定

1730～旧60エンディング処理

旧70～1930効果音

トの設定を省略して実行するよ

うになっていたが、行らにGO

SUBI660をつけたし、行1720

のRUNとなっていた所をRE

TURNに変更した。これでふ

つうにRUNで開始できる｡C

TRL+STOPしたあとは、

GOTO1Zでゲームをはじめ

《るといい。

…′データ;！‘
『

1940～1960キャラクタ、モン

スターのパラメータデータ

1970～2260スプライトデータ

2270～2340キャラクタデータ

I 補足一一一一

鍵

投槁されてきたものは、はじ

めはRUNではなくGOTO

l660としてスプライトの設定を

おこなってからケームを開始し、

巳回目からはRUNでスプライ
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1502S＝STICK(0）+STICK（11gIFSNOD2=gTHEN15

10ELSEGOSUB188Q：X＝〔X＋〔〔S＝7）－（S＝3））＋4〕NOD

4：Y＝（Y十（〔S＝1）－（S＝5）〕＋5〕NOD52PUTSPRITEO，（

X骨48＋56，Y骨24＋56）、15127：FORI＝OTO150：NEXT

15101FSTRIG（6）+STRIG（1）THENGOSUB1880：ON

Y+1GOSUB1530,1550,1582,160U'1620:FORI＝OT

O1Sg:NEXTELSEIFINKEY$=CHR$(13】ORSTRIG(3

)THENGOSUB1900？GOSU81330：RT＝3＋A外3－（A＝1）：

NA二409号B：RETURN

1520GOTO1500

153BST（X）=(ST（X〕+11NOD4

1540LOCATEX畳6+7，7：PRINTNID$（"KEYBJOY1JO

Y2CON肺，ST（X）骨4＋1，4）：RETURN

1550PT(X)=(PT(X）+1)NOD4

156gLOCATE7+X骨6，18:IFPT（Xl=XTHENPRINT"-

----”ELSEPRINTLEFT寵（NA＄（PT(X))＋両''’5

1570RETURN

158BA二（A+1)MOD3

1590PRINTE$''一/鹿NID＄（"て甑ろ，”うて恐いh".A廿4+

1，4）；:RETURN

1600B=（B+1）NDD3

1610PRINTE$,'B/''MID＄（'『はやいふ.〕うお子U'''8骨3+1,3

）；二RETURN

1629PUTSPRITEO,（0，292）::FORI＝9TDZ：PR

INTE$''3）''1＋1；~PNANE炭；gINPUTNA$(1):IFLE

N（NA＄（1））＞7THENNA＄（1）＝LEFT＄（NA＄11）、71

1632PRINTE$"3）',SPCI22)；弓NEXT

1640IFINKEY＄＝CHR＄（13）THEN1640ELSECLS：RE

TURN1483

1650,スフoライト℃ツト

1660.OUT＆H41.154

1679COLOR,2,0:SCREEN1．3

1689RESTORE198眠昌FORA＝OTD28:REA【】A$:F〔)R-l=

OTCz1:VP〔1k[14空,6+A受討2+J､vAL(,'＆h''十N1，$（A＄

．』廿2÷1.2)1:NEXT:NEXT

1690FORA＝6－｡12:RLADA$.B$：FDRI邑､TO7：VP[1k

EI+ASC〔A$）觜8,VAL（''品h''4NID弱(B$,I骨2+1.Z)〕：

NEXT:NEXT

1700FORA=OTC3：VPOkE8264＋A,VAL（,,&hf'＋N10$

（''23E15181，',A碁2十1､2）):NEXT:VPDKE8194．＆H5

1：VPOKE8195，＆H51

171'0FORI=384TO1775:】三1－（1=464）饗56－11=7

28）件60ZgA=VPEEK(1):B=【(AAND32)=32）：VPOKE

IfAAND1920RB署(（AAND112）<>1121畳16DRB特(I(V

PEEKII－1）署20RVPEEkII＋1））AND32）二20R（AAND1

12）＝1121骨S60RlAANp241羊4：NEXT：，OUT＆H41，15

3

1729BEEP：RETURN

1732，ランキニ,ﾜ唖

1740CLS:GDSUB1349二A＝7－LEN（NA＄ITR)):PRIN
TE$,’'(''NA$（TR1SPC（A）,'はみこ蝋と"E$'')("HN＄（18

1噌虎あした11'‘E＄吋+（干してえいぇﾉﾚmh〃さを，,E＄''一（てにぃh

た.廠E＄''0（あめて熟とう!''NA$(TR）SPC（A）''11''

175gGOSUB1909:FORI＝OTO9999：NEXT

1760CLS:VDP(1)二227胃FORI＝OTO3:PUTSPRITEI

･I64+1畳32十(I=0）饗8－（I＝さ）骨8，22)715＋(I=B0RI

=ろ)針7，23+I:NEXT:PRINTE$席('一THENONOERNO

RLD-”E＄”6#1992.JULY(C)Z0門BIESOFT"E＄,'+

括一RESULTS－''

1770FORJ＝qTO2:FORI=mTO2－J？IFLV(3－1〕>LV(

2-1)THENSlJAPLV（3－1）,LV（2-1）:SUAPNA＄(3-1）
，NA＄（2－1）

1780NEXT:NEXT

1792K=1:J=1:FORI=eTO3:IFI>OTHENIFLV(1)=

LV（1－1）THENJ＝KELSEJ＝I＋1：k＝』

1809LOCATE8,13+1番2:PRINTUSING"#&

KLV＃＃'';J;NA＄(1)；LV(1):PRINT旨PRINT弓NEXT

1819PLAY庁T15BS1N1999905L8C､O4G16D5CG2、O

4CFA+制,“T1”L8D3S1C4.R2.CCC,，,”T150L8S103
G4．R2．GGG

1820PLAYFA-G16FG2・O5EEE”,"02A＋4.R2．A+A

+A+'',''F4.R2.FFF

1830PLAY庁F､E16DC2，O4GO5CD爵,.'A4．R2．AAA，',
''E4．R2．EEE

1849PLAY村05G4.F4．C4.CFA＋',､"G＋､G＋16G+G+G

+G+A+_A+16A+A＋A十A十”,”D十・､+16,+D+、+、+F・F1

6FFFF

1850PLAY''06C4R805CCCC4"’''03C4R802CCCC4耐

，碑O3E4R804EEEE4

186gGOTO1869

1870，あと

1889s､UND1,0:SOUND8，15:FORJ＝eTO10:SOUND

0，J畳26＋59:NEXT：SOUND8，0：RETURN

1899SOUND1,1:SOUND8，15BFORJ=OTO30：SOUND

1,1やJ¥3:SOUND0．J:NEXT：SOUND8,9:SOUND1，6：

PETURN

199gFORK＝OTO2:SOUND8，15－K饗3:FORI=OTO1g：

SOUND0.1缶29:FORJ＝0TOO目NEXT:NEXT:NEXT：SOU

ND8．9：RETURN

1Q19SOUND1,1；SOUND3.1号SOUND8｡15：SOUN[)Q,

15：FORI＝OTO3B：SOUND6，2m0－1号ら：SOilND2’269－

1饗6+4:NEXT:SOUND12，56号SOUND13，1gSOLlN､8.1

6:SOUND9，16:FORI=QTO909:NEXT:SOUND8，m:SO

UND9，9：SOUND1，0：SOUND3，0：RETURN

1920SOUND8,1目：FORJ=1TO5FSDUND8,15-J秀3￥2

：FORI＝eTO3：SOUND9＄I碁40十J骨29：PUTSPRITEI，。

VAL（''＆h旅+N1，$("FD54F'',J’1〕）:FDRK=UTO30：N

EXT：NEXT：NEXT：SOUND8，0：RETURN

1939SOUND7，&B10110000:SOUND6，31：SOUND12

，1BZ：SOUND13，1：SOUND8，16：SDUN〔)9，160：FORJ

＝1TOS：FORI＝OTO6：FUTSPRITEI，，VALI''＆h',＋MII〉

＄〔汗FD540'ｫ,J,1)l:NEXT:FORK=0T[I10U:NF>〈T：NE

XT:FORK=QTD5699:卜｣EXT:SnI｣N〔)8‘田?SOUNO7,&B1

B111909：RETURN
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I”・Iや症承±鼻寸勇展に幸亭ひ：

国昌一黎烏とこら･L句二千・可写I

460～850村モード

〃0～490画面表示他

520全滅判定

530ターン＝0なう強制終了

560～590略奪品を加算して

フィールドに戻る

620建物番号をサーチ

680全体ウィンドウ処理

700～730相手の装備などを

表示

740～800任務作成

820～840売買任務作成

870～1400任務実行(戦闘）

870魔王による全つぶし

880～910建物つぶしアニメ

1000～1150神／勇者戦闘

1160～1190悪魔が民衆をた

たく

1210～1250売買任務実行

1270～1290民衆の反撃

1300実行継続フラグチェッ

ク

1320建物こわせ実行

1330倉庫おそえ実行

1370～1400任務実行状況表

示

'420～1480アイテム使用ルー

チン

1500～1820サブルーチン群

’500アイテム加算サブ

’510あくま退避サブ(あく

まはらい.建物こわれる）

1520バシッ／音サブ

1530～1540コマンド選択サ
ゴ
／

’550民衆フラッシュ(たた

かれたとき）

1560たたく相手をサーチ

1580～1620あくまパーティ

を順にならべる

1630～1640あくまパーティ

表示

1650建物内の民衆表示サブ

1660コマンドウィンドウ表

示

1680～1690アイテムウイン

ドウ

ムのメインプログラム

、．DT……セーブデータ。セ

ーブするとできる

以下､"DLVINDUS.B〃

についての説明です。

'轍変数の憲味ﾃI

畷あくま
M(n)……HP

M(n+5)……ほのお

M(n+10)……みず

M(n+15)……ち

F(n)……0=フリー、1=任

務あり、巳＝他の建物の任務、

B=実行中

|(n)……装備品番号

T(n)…..､目標建物

S(n)..….任務番号

L(n)……現攻撃力

D(n)……0=異常なし、1=

異常あり

C/(n)……売買物品の値段

A(n)……売買物品の番号

E(n)……売買物品の数

R(n)……任務状況(-1=成

功､－巳＝失敗、0以上＝継続）

X$･･…現在のアイテム

FO……入れる村の上限番号

際 村
N$(0)……"兵王呪人／祈娘〃

N$(n)……"HXYNAE人

構成～"(H=建物の耐久力、X

Y=建物の位置、N=建物の種

類、AE=倉庫物品番号・数）

N$(n+TN)……売っている

もの(1バイト)･その数(1バイ

ト)～

N$(TN*E+1)……村MA

Pデータ

N$(TN*2+E)……勇者／

神の攻撃パターン

H(n)……村復興カウンタ

TN……建物の数

GH……勇者／神のHP

TU……規定攻撃ターン

FC･･…･復興までの年数

FT……イベント種類(1=話

のみ、巳＝勇者戦闘、B=あく

まふえる）

FU……イベントカウンタ

FG･…･･イベントことばデータ

カウンタ

ー‐_､

まず、リスト1を打ちこんで

セーブする。このときリスト1

の行180の｢RUN"DLVIN

DUS.B"｣を｢CLOAD｣と

書きかえること。次にリスト巳

を打ちこんでつづけてテープに

セーブする。

遊ぶときはリスト1を読みこ

んで実行。しばらくするともう

1つのプログラムを読みこむの

で、読み終わったらRUNでゲ

ームが始まる。

の意

’ アイル解説！イ弓

DLVINDUS.FDX……

マシン語プログラム、USR関

数、各種データ設定。メインプ

ログラム起動

DLVINDUS．B……ゲー

｜愚民ども胡～
ブ恒グ

ひとこ，

iラマから
と

ゲームとは知的な遊びであり、ボーと遊べるのではゲームではないと、F

FⅣをウェイト1で通して解いた私は思うのであ－る。で、デルビンダス

です。作るキッカケは、民衆をおそう立場、建物ガンガンやって人がキャ

ーと逃げて、ヘッヘッヘと二ヒルに笑う悪魔とゆ－のをロールプレイでき

たらなと思ったことからでした。たとえあなたの倫理観が許さずとも、や

る以上はなりきって｢ホレ行け～ぬはは愚民ども(？)め｣と遊んで下さい。

今回はゲーム性と自分のイメージとの兼ね合いがムズかしぐ、ゲームシス

テムは二転三転、コマンドウインドは直前になって擬似マウスシステムに

変更したり大変でした。内容も変貌しまくりで、逃げまどう人はどこへや

ら、なんかパズルになってます。困ったものです。今回もスクリーン1で

こだわってみました。貧弱だけど味があるでしょう？MSXで作るなら

MSXの特性を生かさなくちゃ意味ないもんね－。では次作にて/PS.

MADテープに凝ってます｡TPM・COSOFTWORKS東京・25歳

“
Fgrl32kに対応1石匙睡RPqg,l閃ﾚﾉ砿に径潅家同時誌
ttSm鬼や避蛾クリ.,7等の斬新な丞私(諒億俵．､･)｡旅をすき露′辱嘩､。

ご態.こ憾偲衣得5(ヱ調D等ｦ.蠕窪には賦甫戒料痙しぁ龍謝）

※作者の希望により、REM文

に対応する行を省略しました。

30～170フィールドモード

40アイテムが多いときの処

，理

70村に入れないときの処理

110～140セーブ・ロード

160～170カーソル移動サブ

'90～320初期設定

340～450文字表示サブ

450WIDTH切り換え処

理

64
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「

S]BGM演奏｡U=USRS

(n);nは曲番号

DASC～DADB音程デー

タ

DADS～[USRS]フェ

ードイン／アウト。U=USR

5(n):n=0フェードアウ

ト、n=1フェードイン

DBBF～[USR4]村番

号サーチ｡U=USR4(VRA

M番地）：村があればその番号

を返す

DBA巳～村のX、Yデータ

DBDE～フィールド表示

DCEB～[USR7]村M

AP表示:U=USR7(A

DBFE～D7FF転送用デ

ータヘッド

DBZg～DBSB[USR

0]VRAM←→RAM転送ル

ーチン｡A$=USR(データ番

号）：文字データの一部とMA

PデータをVRAMの空きエリ

7(&H1BZZ～)に転送し、

転送した番地をデータヘッドと

してとっておき、それを使って

読み出す

DBS4～DBS7[USR

巳］フィールド表示(村マーク）

Dggg～DBACBGMワ

ーク

DBAD～DABB[USR

$):A$はMAPデータ

DDSB～DDC1[USR

1］文字表示。A$=USR1

(A$):1文字ずらしたデータ

を返す

DDC巳～DESF[USR

1750ウィンドウ枠表示サブ

1760小屋こわれる

1770城こわれる

1780～1790村MAP表示

旧00～1810ウィンドウと重

なるスプライトを消す

1820各村データを読みこむ

1840～1920エンディング

1940～2090データ

1940～200Oことばデータ

2010～2020アイテムパラメ

ータ

2060～2090村各パラメータ
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Ｒ
６
Ｅ
十
二
一
師
一
一
，
Ｆ
Ｉ
Ｅ
４
９
Ａ
Ａ
Ｏ
Ｄ
Ａ
６
Ｎ
０
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Ｓ
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．
．
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．
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６
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Ｘ
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Ｘ
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ｂ
Ｘ
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．
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０
６
２
１
１
Ｅ
Ａ
Ｌ
３

０
＆
・
・
０
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．
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０
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Ｔ
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｜
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／
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Ｑ
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／
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０
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Ｔ
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Ｒ
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Ｘ
２
０
１
ｌ
Ｒ
Ｉ
－
Ｒ
－
３
嵩
Ｖ
Ａ
・
３
１
Ｄ
４
２
２
２
－
０
Ｄ
１

４
Ｌ
Ｄ
羊
十
Ｒ
Ｇ
１
二
十
二
８
Ｓ
一
二
６
９
Ｘ
１
１
Ｔ
Ｅ
Ｄ
１
三
Ｓ
Ｒ
Ｘ
Ｓ
Ｂ
＋
骨
Ｓ
Ｌ
Ｌ
Ｇ
６
Ｓ
一
二
１
６
ｄ
Ｊ
Ｇ
Ｓ
ｌ
ｌ
Ｓ
ｄ
Ｌ
Ｉ
Ｌ
』
Ａ
Ｂ
７
０
０
』
Ｙ
Ｄ

Ｒ
Ｃ
Ｏ
Ｄ
１
Ａ
Ｓ
。
．
Ｉ
ｊ
Ｉ
４
０
Ｉ
７
Ｒ
Ｅ
１
３
Ｔ
Ｉ
１
Ｘ
Ｕ
Ｔ
Ｘ
Ｕ
Ａ
Ｊ
Ｂ
Ｕ
Ｋ
ａ
Ｄ
Ｒ
Ｕ
ｌ
Ｓ
庁
Ｏ
Ｄ
庁
Ｉ
Ｕ
Ｇ
Ｊ
Ｕ
一
一
Ｄ
Ｄ
一
Ａ
１
２
０
Ａ
Ｏ
１
ｌ
Ａ
Ａ
７

Ａ
３
Ｃ
Ｈ
＄
三
Ｕ
９
Ｂ
２
０
６
７
Ｓ
Ｎ
Ｉ
Ｄ
。
Ａ
Ｎ
‐
オ
二
一
一
二
Ｂ
Ｊ
Ｅ
二
ａ
Ｌ
Ｄ
Ｖ
二
Ｒ
Ｒ
一
一
．
言
一
Ｊ
二
Ｇ
Ｋ
｜
』
ｄ
Ｆ
Ｒ
蝉
Ａ
』
Ｔ
５
１
７
Ｔ
Ｄ
９
』
Ｔ
２
Ｄ

Ｅ
Ｆ
．
・
＆
Ａ
Ａ
Ｆ
室
Ｕ
Ｒ
９
Ｒ
２
・
・
Ｒ
１
Ｕ
・
・
Ｐ
Ｎ
卿
”
Ｃ
＋
Ｉ
三
＄
一
ゞ
＄
Ｅ
Ｊ
Ｇ
＄
Ｊ
Ｋ
－
Ｒ
＄
も
、
＄
Ｏ
”
＄
一
＄
一
Ｌ
＄
”
｜
Ｏ
Ｎ
Ｅ
一
Ａ
Ｃ
２
０
Ａ
４
９
－
Ａ
５
Ｙ

Ｌ
Ｈ
２
富
１
．
．
Ｅ
Ｖ
Ｓ
０
１
０
１
０
二
Ｏ
Ｄ
Ａ
＄
Ｓ
Ｏ
”
‐
ム
ー
Ａ
Ｔ
Ｘ
Ａ
Ｇ
ニ
ー
Ａ
Ｋ
Ｌ
－
Ｚ
Ａ
Ｒ
Ｐ
Ｂ
一
十
Ａ
Ｇ
Ｂ
一
十
Ａ
＋
Ｓ
Ｆ
Ｕ
Ｒ
‘
Ｄ
Ｅ
５
７
Ｄ
Ｄ
８
，
Ｄ
Ｄ
２

Ｃ
８
２
Ａ
Ｎ
１
Ｄ
・
・
Ｏ
Ｆ
Ｄ
Ｆ
Ｅ
二
Ｆ
Ｅ
Ａ
９
Ｖ
Ｉ
Ｅ
Ｕ
Ｌ
Ｈ
鯨
三
Ｔ
９
Ｃ
一
Ｊ
＋
Ｋ
Ｃ
７
骨
０
９
＄
‐
・
Ｇ
Ｇ
弓
＄
一
Ｒ
Ｎ
Ｄ
Ｅ
９
Ｃ
９
６
２

Ｈ
Ｅ
１
３
Ｇ
Ｎ
Ｋ
Ｖ
Ｋ
１
Ｉ
Ｔ
Ｄ
＆
Ｂ
ム
９
９
』
Ｅ
９
Ｅ
｜
一
日
』
ａ
Ｃ
Ｏ
０
ｌ
ａ
０
”
Ｂ
１
ｌ
８
Ｈ
９
９
Ａ
』
０
，
・
Ｏ
Ｒ
０
０
０
９
７
９
５
６
２
０
５
３

９
Ｅ
Ｔ
０
Ｌ
２
０
２
・
・
０
Ａ
０
０
．
，
０
０
０
０
＋
Ｎ
Ｎ
０
”
６
三
０
１
－
－
２
６
－
－
３
－
Ｊ
↑
Ｒ
４
、
ｂ
５
十
十
脈
－
６
十
一
７
十
』
８
Ｔ
９
Ｕ
６
１
３
２
０
２
０
９
３
４
Ｒ
７

１
Ｋ
，
２
，
３
ｏ
Ｏ
４
Ａ
５
Ｐ
ｊ
６
Ｐ
７
Ｂ
８
５
Ｉ
Ｉ
９
Ｉ
Ｆ
ｘ
ｌ
ｌ
Ｔ
二
１
Ｊ
一
二
１
ｌ
Ｋ
ｌ
Ｖ
１
』
】
１
＄
＄
Ｏ
Ｇ
１
Ｉ
３
１
卿
Ｉ
１
Ｘ
１
Ｔ
２
２
Ａ
８
１
２
８
５
２
２
Ｅ
Ｂ

’

次
ぺ
ｌ
ジ
ヘ
続
く

億
65

幸一＝一一＝



き
ち
●
ょ
と
回
へ
蚤
，
。
Ｊ
と
ぉ
脈
叩
訓
い
い
い
い
陥
訓
弱
句
諏
０
噸
諏
駈
町
叩
収
哩
剛
弘
．
茄
圷
ｍ

ｒ
ｏ
ノ
拓
叩
！
こ
り
，
よ
的
『
う
＠
章
う
け
》
ノ

中
０
く
１
．
，
い
ね
さ
め
あ
さ
・
け
さ
７
Ｎ
ａ
Ｏ
２
０
Ｈ
Ｉ
０
３
Ｓ
Ｑ
Ｒ
１
Ａ
Ｘ
６
４
０
Ｐ
↑
８
Ｎ
Ｎ
ａ
０

ｌ
ｏ
あ
よ
杓
ゆ
え
物
ね
あ
る
お
・
わ
Ｎ
Ｇ
Ｃ
Ｅ
３
，
八
Ｘ
Ｅ
ａ
７
ｕ
Ｎ
１
，
Ｌ
Ａ
Ｈ
０
Ｗ
Ｄ
４
Ｇ
５
，
Ｚ

め
に
く
０
く
侮
物
た
つ
お
け
さ
お
ｒ
，
Ｃ
Ｈ
Ｆ
Ｈ
１
Ａ
Ｊ
２
Ａ
６
７
０
０
２
０
４
‘
３
０
Ａ
Ｓ
Ｌ
Ａ
Ｃ
、
ａ

お
り
ね
◇
物
い
ね
。
，
ン
‘
い
さ
い
，
Ｉ
ａ
Ａ
ａ
Ｏ
Ｄ
ａ
２
ａ
Ｘ
７
０
Ｐ
‐
Ｅ
Ｂ
Ｑ
３
Ｇ
Ｇ
Ｄ
Ｘ
Ｊ
１
？
４

ン
－
．
せ
た
さ
へ
こ
お
杓
つ
き
ャ
い
せ
ａ
０
ａ
Ｃ
Ａ
Ｊ
ａ
Ｉ
０
１
‐
０
Ｌ
Ｈ
Ｃ
６
Ｏ
Ｘ
？
ａ
Ｆ
Ｘ
計
Ｈ
ａ
Ｂ
Ｎ
Ｃ

声
》
刺
。
。
ン
抄
器
こ
お
，
ｕ
，
や
り
Ｎ
，
，
ａ
，
Ｂ
１
Ｃ
ａ
Ｏ
？
ｑ
ｆ
Ｌ
Ｑ
Ｂ
Ａ
ｈ
Ｎ
Ｉ
Ｃ
１
・
Ｘ
、
門
Ａ
Ｓ

み
つ
一
Ｈ
こ
コ
ン
も
ま
い
て
ｒ
‐
せ
ａ
７
Ｈ
１
？
Ｘ
Ｋ
，
Ｔ
０
Ｎ
６
Ｎ
Ｆ
Ｄ
耳
｝
Ａ
２
Ｄ
Ｓ
Ｃ
Ｐ
↑
Ｈ
０
０
Ｃ
３

ｌ
よ
り
，
さ
す
さ
，
ぃ
申
か
。
ｒ
‐
佃
配
州
岬
叩
詞
服
距
卵
朏
師
杠
州
㈹
叩
咋
峠
叩
串
⑱
侭
叩
脈
汪
”
八
一
証
、

シ
《
ノ
ｒ
ｒ
き
Ｌ
り
》
ス
が
Ｈ
》
い
〃
‘
す
卜
＋
お

く
り
。
閥
‐
り
‐
も
り
い
ま
ン
お
き
』
？
７
Ｃ
Ｓ
Ｄ
Ｈ
Ｂ
Ｄ
９
Ｉ
Ｆ
Ｇ
Ａ
Ａ
Ｖ
ａ
‐
０
Ａ
Ｑ
羊
Ｅ
Ｆ
Ｈ
Ｃ
Ａ
、
８

。
よ
さ
・
勺
，
。
り
お
や
あ
。
一
い
い
Ｎ
Ａ
Ｃ
２
ａ
ａ
９
１
Ｂ
Ｂ
ａ
ｌ
Ｄ
‐
Ｄ
Ｃ
Ｂ
一
‐
３
王
Ａ
Ｅ
Ｘ
Ａ
Ｊ
Ｇ
１

わ
き
っ
へ
§
あ
か
ぽ
，
き
，
み
・
う
や
せ
Ｃ
Ｘ
ａ
Ｒ
Ａ
Ｈ
Ｈ
Ｄ
Ｑ
Ａ
，
０
ａ
学
０
Ｐ
Ｇ
Ｎ
羊
Ｈ
羊
ａ
Ｅ
Ｈ
６
１
Ｂ
７

と
き
ン
う
ね
よ
り
ね
い
じ
て
一
ろ
，
い
Ａ
Ｂ
‐
Ｂ
‐
ａ
ａ
８
Ｆ
Ｘ
Ｎ
Ｃ
，
、
２
３
８
ァ
』
羊
Ｒ
羊
Ｐ
ａ
に
３
Ｊ
Ｂ
Ｏ

わ
き
つ
う
さ
り
ち
コ
ゼ
け
ば
ン
ｒ
廿
６
４
、
Ｈ
羊
Ｘ
Ｈ
‘
ａ
Ａ
Ｂ
１
、
、
Ｔ
１
Ｂ
一
Ｓ
Ｈ
Ｑ
Ｎ
．
’
，
１
８
１

せ
と
い
あ
＃
Ｅ
ｂ
さ
き
杓
よ
く
し
ン
Ｅ
ａ
Ｃ
０
Ｓ
￥
Ｂ
Ａ
Ｇ
１
３
８
Ａ
Ａ
？
ａ
ａ
Ｈ
Ａ
Ｓ
へ
Ｑ
ａ
６
１
Ｇ
Ｂ
Ｇ
Ａ

◇
て
棚
ち
，
き
る
ち
も
き
み
わ
。
ｒ
，
Ｈ
Ｆ
３
ｑ
Ｈ
Ｂ
Ｂ
Ａ
Ｉ
？
７
Ａ
Ｈ
ａ
Ｕ
Ｏ
Ｏ
？
’
？
０
Ｇ
Ｈ
Ｇ
Ｇ
Ｉ
Ｚ

Ｅ
、
ス
き
盾
い
つ
ン
は
ぼ
，
，
蹉
よ
ゎ
こ
Ｑ
Ｘ
Ｓ
Ｔ
Ｎ
ａ
Ｈ
Ｂ
Ｐ
Ｒ
Ｎ
Ｔ
Ｏ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｃ
ａ
ａ
Ｍ
３
門
Ｚ
Ｏ
Ｘ
Ｇ
２
ａ
Ｏ

Ｄ
↓
‐
シ
さ
中
，
へ
，
き
ぽ
さ
せ
ン
一
コ
Ｑ
Ｉ
Ｂ
Ｈ
Ｎ
３
３
Ｈ
Ｎ
Ｚ
ａ
４
，
Ｃ
Ａ
Ｏ
Ｏ
ａ
ａ
Ｆ
Ｊ
Ｄ
Ｂ
Ｄ
Ｈ
Ｂ
ａ
？
７
０

１
．
あ
け
ろ
庵
拘
り
い
う
こ
あ
き
り
あ
。
Ｆ
Ａ
Ｂ
Ｒ
Ｃ
ａ
Ｊ
Ｎ
ａ
０
ａ
７
１
Ｅ
０
Ｂ
５
１
Ｈ
Ｇ
・
巳
０
ａ
Ｒ
９
Ｄ
Ｘ
Ｂ
Ｇ
Ｅ
７
，

つ
こ
み
い
え
の
や
，
い
打
せ
お
Ｎ
１
Ｇ
５
９
Ａ
Ｈ
Ｏ
ａ
３
ａ
Ｂ
Ｑ
Ｂ
Ａ
‐
Ａ
Ｒ
Ｖ
ａ
４
Ｃ
Ｋ
Ｂ
Ｈ
，
Ｂ
Ｆ
ａ
２
Ａ
Ｅ
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Ａ
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Ａ
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Ｓ
Ｂ
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ａ
ａ
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ａ
ａ
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０
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３
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Ｄ
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け
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ａ
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ａ
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０
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０
５
Ｈ
Ｖ
７
０
４
Ｔ
７
ａ
Ｎ
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Ｊ
ｒ
ｏ
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ン
さ
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き
ね
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も
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ス
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も
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ふ
Ｎ
Ｄ
ａ
７
ａ
Ｌ
ａ
０
ａ
６
ａ
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Ｌ
２
ａ
ａ
ａ
０
０
ａ
Ｎ
ａ
Ｏ
Ｌ
ａ
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Ａ
９
ａ
Ｖ
ａ
Ｏ
Ｂ

と
一
Ｈ
く
ｈ
さ
て
り
あ
ほ
へ
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し
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｝
？
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・
Ｊ
Ｐ
３
ａ
ａ
Ｎ
Ｈ
ａ
Ｈ
Ａ
Ｖ
Ｕ
Ｊ
ａ
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ａ
ａ
Ｐ
ａ
Ｒ
Ｃ
ａ
、
ａ
、
ｌ
１
ａ
Ｃ
Ｈ
Ｂ
Ｓ
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Ａ
１
Ｂ
Ｏ
Ａ

・
ン
し
Ｅ
崩
・
ズ
布
も
き
‐
ｈ
お
み
さ
つ
く
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Ａ
ａ
ｌ
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３
ａ
Ｒ
Ｈ
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１
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‐
Ｅ
ａ
Ｘ
ａ
ｌ
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ａ
‐
ａ
Ｈ
７
Ｈ
Ｏ
４
Ｎ
４
１
ａ
７
Ａ
５
Ｇ

Ｅ
く
つ
。
Ｔ
け
‐
っ
，
っ
物
恥
こ
‘
か
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ろ
ば
ｈ
Ｎ
ａ
ａ
ａ
，
Ｉ
ａ
ｌ
Ｑ
Ｎ
Ｘ
，
５
ａ
Ｏ
Ａ
、
０
７
７
３
Ｈ
Ｌ
Ｔ
７
Ｔ

廿
司
』
●
Ｉ
ン
き
い
肋
の
器
あ
り
ン
い
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ａ
７
Ｉ
Ａ
，
Ｓ
Ａ
，
Ｑ
Ａ
１
Ａ
，
Ｒ
Ａ
Ｂ
Ａ
０
Ｌ
Ａ
Ｐ
Ｖ
Ａ
４
Ｚ
Ａ
，
Ａ
７
Ａ

岬
準
叫
一
吋
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州
鋤
函
錘
岬
鈍
榊
岬
極
岬
嘩
岬
岬
函
一
恥
郵
榊
弛
畔
岬
岬
岬
吋
叫
野
吋
岬
叫
吋
罰
吋
州
岬
叫
呵
ｉ
ｗ
ｍ
恥
叫
荊
到
岬
翻
獅
肘
叩
惟
ｗ
ｗ
岬

Ｄ
Ｏ
ｒ
も
‐
Ｄ
何
ら
，
Ｄ
コ
ン
Ｄ
さ
り
，
、
ズ
伽
，
０
Ａ
Ｄ
Ｎ
１
，
，
２
Ｗ
Ｘ
Ｅ
￥
３
？
Ｂ
‘
‘
，
４
Ｓ
１
７
Ｈ
Ｈ
１
‐
Ｎ

｜
、
え
シ
も
的
さ
⑥
け
‐
う
Ｊ
ン
Ｖ
ａ
Ｈ
，
Ｘ
Ｏ
Ｄ
Ｒ
Ｏ
Ｅ
Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｏ
Ｎ
Ｒ
Ｏ
、
３
０
０
Ｘ
９
２
Ｒ
２
Ｔ
Ｘ
６
Ｎ
，
０
↑
９

０
ン
ち
さ
０
０
は
ね
シ
ｇ
き
，
０
わ
ｇ
ね
ほ
の
か
０
２
４
９
Ｓ
Ｃ
Ｏ
，
Ｊ
Ｏ
Ｓ
９
１
Ｅ
１
２
Ｅ
３
Ｆ
Ａ
４
Ｈ
Ｘ
５
，
Ｈ
６
７
Ｎ
７
４
Ｋ
８
Ｈ
３
９
？
７

０
く
ン
あ
１
２
を
ら
さ
３
，
ン
４
〃
５
品
え
ｈ
Ｆ
６
７
Ｕ
８
‐
１
９
３
３
９
，
コ
９
Ａ
〈
０
４
０
Ｇ
Ｒ
０
Ｎ
０
６
Ｈ
Ａ
８
Ｖ
Ｅ
Ｏ
７
６
０
Ｎ
７
０
Ｎ
Ｃ

９
廿
０
あ
９
９
さ
匪
抄
９
寵
し
９
由
９
つ
肋
９
９
７
９
０
Ｄ
９
Ｆ
Ｈ
１
，
’
１
，
－
１
Ｖ
１
Ｄ
ａ
ｌ
Ｂ
Ｊ
１
Ｊ
Ｊ
１
‐
ｇ
１
Ｒ
Ｉ
１
，
Ｋ
１
Ｆ
Ｏ

Ｆ
Ｘ
Ｘ
ａ
Ｊ
２
Ｎ
Ｃ
Ｊ
，
９
Ｊ
Ｄ
Ｏ
Ｅ
７
０
ｇ
Ｘ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｃ
Ｔ
Ｄ
ａ
ｌ
Ｃ
Ｂ
Ｓ
Ｃ
Ｎ
Ｉ
７
３

Ｂ
Ｏ
Ｃ
Ｄ
Ａ
Ｋ
２
Ｃ
４
Ｑ
Ｎ
Ｓ
Ｂ
Ｃ
Ｉ
Ｉ
Ｂ
７
Ｈ
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Ｉ
３
Ｄ
Ｄ
Ａ
ａ
１
８
Ａ
Ｊ
ａ
Ｂ
３
３

０
７
４
Ａ
Ｉ
０
７
↑
Ｉ
Ｑ
Ｒ
７
８
６
Ｎ
Ｂ
Ｎ
し
７
０
３
６
，
Ｓ
Ａ
１
１
９
４
３
６
Ｈ
Ｈ
Ｂ
Ｐ

‐
Ｉ
Ｉ
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６
５
１
，
Ｙ
０
９
Ｋ
，
０
ａ
Ｈ
０
１
Ｈ
Ｑ
Ｙ
Ｌ
Ｑ
Ｅ
Ｈ
ａ
Ｂ
Ｉ
Ｅ
Ｙ
Ｈ
２
８
０
０
Ｑ

Ｑ
ａ
ａ
、
Ｉ
Ｏ
Ａ
０
１
０
Ａ
，
？
。
ａ
，
５
１
７
Ｘ
Ｄ
‐
Ｂ
Ｑ
Ｈ
，
Ｖ
１
Ａ
２
１
Ｌ
Ｈ
Ｌ
‐
Ｒ
ａ

Ｑ
Ｘ
Ｘ
、
Ｂ
２
１
？
Ｙ
？
Ｋ
‐
Ｎ
Ｏ
、
７
，
Ｊ
Ｑ
Ｙ
Ｈ
Ｈ
Ｑ
Ｒ
０
３
Ａ
Ｄ
Ｔ
Ｂ
ａ
Ｑ
６
２
Ａ
３

Ｏ
７
Ｓ
？
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１
Ｎ
Ｊ
Ｎ
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６
Ｂ
ａ
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Ｈ
Ｒ
５
Ｈ
Ｂ
Ｎ
７
Ｑ
Ｘ
Ｑ
４
Ｚ
Ｊ
６
２
，
Ｂ
Ｈ
Ｎ
３
Ａ

Ｄ
Ｊ
３
ド
ー
，
７
、
４
Ｂ
Ｐ
Ｃ
，
Ｃ
Ｑ
１
悪
Ｃ
Ａ
Ｎ
７
ａ
Ｈ
Ｉ
Ｑ
Ｄ
Ｏ
Ｒ
Ｃ
１
Ｕ
Ｔ
￥
Ｄ
Ｂ
０
７
Ｅ

Ｈ
Ａ
Ｊ
Ａ
Ｈ
，
Ｉ
Ｅ
Ｋ
Ｂ
ａ
Ｊ
１
Ｊ
６
２
Ｄ
Ｈ
Ｋ
，
Ｈ
Ａ
Ｐ
Ｏ
ワ
．
Ｊ
ａ
ｎ
Ｚ
Ｊ
４
．
Ａ
Ｃ
Ｊ
Ｈ
Ｉ
Ａ
５

Ｂ
５
ａ
Ａ
２
、
Ｃ
Ｈ
Ｘ
Ｅ
Ｑ
Ｇ
Ｕ
Ｂ
Ｒ
２
Ｕ
６
ａ
‐
Ｘ
ａ
‘
Ｉ
Ｎ
Ｃ
６
Ｅ
Ｐ
Ｂ
Ｔ
Ｒ
２
Ｒ
４
１
０
Ｔ
Ｂ

Ｄ
Ｌ
Ｙ
Ａ
Ｉ
Ｑ
Ｈ
Ａ
Ｈ
Ａ
Ｋ
Ｃ
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Ｈ
２
Ｄ
７
ａ
Ｇ
Ｊ
１
３
３
Ａ
Ｏ
２
Ａ
Ｗ
１
Ｉ
７
Ｘ
Ｆ
Ｈ
Ｊ
Ｉ
Ｑ
Ｏ

Ａ
Ａ
ａ
Ａ
Ｃ
Ｅ
１
’
０
‐
丁
Ｆ
Ｑ
？
Ｅ
６
Ｆ
Ｈ
ａ
６
６
Ｎ
Ｂ
Ｊ
Ｏ
Ｂ
０
，
Ｃ
１
３
３
Ｒ
－
６
Ｓ
７
４
Ｄ
Ｐ

ａ
Ｘ
Ｒ
，
』
Ｈ
７
Ｂ
２
￥
９
ａ
Ｎ
Ｎ
Ｈ
，
Ｋ
Ａ
Ｊ
Ｇ
７
Ｂ
ａ
５
，
Ｅ
Ｃ
３
Ｇ
７
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、
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９
Ａ
Ｍ
Ｉ
Ｋ
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５
３
Ｂ
ａ
Ｂ
Ｈ
Ｂ
Ｉ
Ｑ
Ｑ
ｆ
Ｏ
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Ｑ
４
ａ
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０
Ｄ
Ｈ
Ｇ
Ａ
Ｉ
Ａ
ａ
Ｎ
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ａ
Ｕ
－
２
Ｕ
ａ
ａ
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Ａ
Ｂ
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Ｌ
Ｇ
Ｈ
Ｏ
Ｇ
ａ
Ｇ
３
ｑ
Ｎ
Ｇ
ｑ
Ｃ
３
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‐
０
Ｎ
Ｄ
Ｘ
Ｂ
ａ
２
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１
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３
３
Ｎ
Ｏ
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Ｋ
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３
Ａ
Ｇ
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Ａ
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Ｘ
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Ｘ
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０
Ｂ
Ｐ
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Ｃ
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Ｒ
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ａ
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Ｘ
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Ａ
ａ
Ｂ
ａ
？
’
Ｎ
９
Ｂ
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０
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Ｘ
Ｋ
Ｂ
Ｈ
Ｎ
Ｅ
Ｎ
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０
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０
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Ｘ
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Ｆ
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Ａ
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０
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Ｆ
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ン
ン
！
●
防
圧
あ
て
。
‐
こ
市
、
け
め
シ
廿
に
っ
っ
ｆ
、
日
ン
よ
く
っ
！
ょ
っ
よ
．
と
●
さ
●
に
て
う
！
あ

ふ
っ
．
Ｅ
，
㈹
み
え
ｒ
ｄ
ち
ろ
ン
に
ぢ
財
。
こ
れ
よ
打
，
こ
＃
し
◎
し
て
あ
う
・
う
ゃ
。
き
よ
・
．
》
Ｄ
一
＄
・
ソ
＃

。
ｈ
“
ソ
″
１
．
ン
ン
器
‐
ン
低
Ｕ
Ｄ
き
う
Ｈ
ご
け
あ
ろ
ｌ
・
に
。
。
ろ
。
け
と
内
打
さ
ｈ
・
ノ
げ
。
，
．
は
？
①
か
せ
錫

Ｈ
さ
っ
・
ゾ
よ
さ
な
り
あ
‐
・
０
く
ｈ
ｒ
・
を
、
Ｅ
ン
、
ｒ
あ
あ
。
。
Ｈ
ン
・
り
崩
・
せ
さ
お
ン
肋
は
和
に
あ
り
ｒ

‐
Ｅ
っ
ひ
あ
。
よ
る
ン
。
ち
ち
へ
し
に
ち
①
，
っ
・
勺
、
ｒ
え
ｆ
・
勺
，
っ
ｅ
し
く
Ｈ
Ｅ
①
舌
あ
し
・
何
．
‘
ｃ
腸
ン

￥
Ｉ
。
。
ン
あ
．
み
く
て
あ
ン
き
・
ノ
Ｄ
，
糊
、
ｂ
て
り
し
ン
‘
せ
！
あ
り
ね
わ
Ｅ
あ
に
伽
切
賜
ぢ
。
！
僅
っ
。

０
ン
，
お
と
り
ろ
。
い
つ
０
ど
こ
っ
、
、
け
。
と
●
も
ぼ
け
１
．
ょ
ょ
申
ｌ
・
き
出
ｒ
お
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．
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Ｒ
０
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．
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Ｒ
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Ｎ
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Ｒ
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Ｇ
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Ｒ
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Ｒ
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０
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Ｘ
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・
・
Ｘ
Ｏ
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０
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Ｉ
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０
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Ｒ
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ｊ
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＄
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＄
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Ｉ
Ｅ
Ｆ
Ｖ
Ｘ
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Ｅ
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１
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０
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Ｔ
３
Ｆ
Ｎ

Ｃ
ｊ
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ｇ
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Ｃ
Ｎ
Ａ
Ｎ
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ｊ
十
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．
＋
Ｅ
Ｅ
Ｒ
Ｎ
１
Ｎ
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１
３
０
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Ｎ
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１
１
Ｏ
Ｔ
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Ｓ
・
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Ｘ
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Ｒ
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Ｎ
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６
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０
．
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Ｘ
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Ｒ
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Ｔ
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Ｒ
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＋
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手
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乃
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・
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卦
乢
、
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、
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側
に
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討
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罰
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配
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Ｔ
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Ｓ
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Ｒ
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Ｆ
Ｆ
１
Ｖ
Ｆ
Ｆ
＋
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Ｆ
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Ｒ
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Ｔ
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＄
Ｘ
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１
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４
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＋
１
２
ｊ
Ｎ
Ｅ

１３
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０
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＋
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０
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０
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０
０
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．
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．
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７
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７
Ｔ
７
７
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Ｆ
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Ｅ
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８
く
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０
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Ｒ
Ｒ
Ｒ
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Ｔ
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ｊ
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Ｘ
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＋
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０
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．
．
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Ａ
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Ｎ
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Ｒ
Ｏ
Ｎ
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４
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，
Ｘ
Ｈ
と
‐
し
を
ん
』
ス
い
う
庭
‐
Ｎ
Ｎ
Ｏ
Ｏ
Ｎ
Ｈ
Ｎ

ｌ
・
た
，
。
Ｏ
《
』
き
ｒ
哩
子
＃
よ
》
フ
Ｑ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
１
Ｋ
Ｒ
Ｔ

た
。
Ｊ
い
打
つ
甑
ン
，
お
を
り
ろ
Ｎ
Ｎ
Ｏ
，
Ｎ
Ｄ
Ｔ
Ｓ

ｏ
Ｈ
フ
ー
ス
は
人
肺
お
る
壱
０
，
１
，
Ｚ
Ｎ
Ｂ
Ｆ
Ｕ
，
、

Ｈ
，
さ
ぽ
ち
・
ノ
』
つ
し
画
し
も
や
，
小
Ｐ
Ｒ
，
Ｎ
Ｈ
Ｄ
１
Ｄ

り
Ｉ
ｄ
ろ
，
一
Ｊ
。
こ
・
Ｊ
け
き
，
堵
私
Ｎ
Ｎ
Ｐ
Ｎ
Ｒ
Ｃ
，
門

・
ノ
た
け
て
。
圧
，
つ
あ
‘
け
と
こ
‐
ｊ
Ｌ
Ｚ
Ｄ
，
Ｈ
９
Ｒ

く
。
●
ン
き
・
Ｕ
・
ノ
誉
↓
ス
い
や
・
う
Ｏ
Ｎ
Ｐ
Ｎ
Ｃ
，
Ｊ
ｑ
Ｓ

ｒ
Ｈ
Ｉ
お
、
お
Ｈ
画
。
ひ
子
に
‘
，
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｏ
Ｄ
，
Ｔ
Ｎ
Ｈ

ｌ
・
り
‘
・
等
っ
、
う
，
蜘
伍
，
お
り
や
す
，
Ｎ
Ｎ
，
Ｌ
Ｎ
Ｙ
Ｓ
Ａ

Ｙ
，
ノ
Ｊ
っ
ｏ
Ｄ
ｒ
・
勺
》
ノ
く
を
』
っ
・
フ
ろ
Ｏ
Ｓ
Ｏ
Ｚ
ａ
Ｆ
Ｔ
Ｈ
９

閥
く
つ
Ｈ
１
・
あ
え
お
き
と
を
子
８
Ｎ
Ｐ
，
Ｎ
Ｆ
Ｎ
Ｒ
Ｋ
』

よ
な
よ
あ
、
。
こ
↑
に
お
産
０
の
く
て
，
Ｎ
Ｎ
Ｚ
，
Ｓ
Ｎ
Ｎ

〃
Ｅ
せ
－
１
．
寸
・
ゾ
あ
る
し
悟
勺
も
や
，
Ｎ
，
刺
Ｎ
，
Ｎ
Ｌ
Ｎ

Ｈ
Ｉ
，
え
ろ
お
こ
。
を
あ
な
む
、
，
抑
Ｒ
Ｍ
Ｎ
Ｔ
，
Ｈ
Ｎ
，
Ａ

，
り
●
Ｅ
一
ノ
ち
き
駒
む
は
‘
せ
や
、
Ｎ
Ｚ
Ｎ
Ｅ
Ｇ
Ｌ
Ｂ
Ｃ

ｌ
・
る
け
１
．
さ
む
う
，
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、
ｂ
い
Ｎ
Ｎ
Ｖ
，
Ｅ
Ｒ
Ｎ
Ｈ
Ｈ

ち
ン
い
ゞ
ス
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一
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一
Ｐ
Ｑ
Ｎ
Ｂ
ａ
Ｔ
Ｓ
Ｎ
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調
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せ
ゆ
り
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お
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宮
を
の
る
‘
Ｐ
，
Ｚ
Ｓ
Ｊ
，
Ｎ
Ｇ

よ
ち
，
う
り
す
ち
咄
Ｈ
、
う
む
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”
Ｔ
Ｎ
Ｎ
Ｎ
Ｒ
Ｈ
Ｎ
Ｒ

Ｕ
↑
ゴ
ー
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よ
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お
兜
，
む
ん
も
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‘
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，
Ｎ
Ｎ
Ｆ
ａ
Ｑ
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ノ
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ろ
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，
に
て
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る
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Ｔ
Ｎ
Ｒ
Ｘ
Ｎ
Ｎ
０

つ
Ｉ
お
Ｚ
け
よ
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Ｎ
Ｎ
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Ｎ
Ｔ
Ａ
Ｓ
ａ
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廿
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Ｎ
Ｎ
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Ｎ
Ｃ
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０
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．
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Ｓ
Ｎ
Ｂ
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Ｒ
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．
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￥
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Ｘ
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｜
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Ｎ
Ｎ
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Ｎ
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Ｒ
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￥
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Ｎ
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Ｒ
Ｈ
０
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Ｘ
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Ｎ
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Ｎ
，
Ｄ
Ｔ
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．
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Ｎ
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Ｓ
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Ｒ
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Ｎ
Ｓ
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Ｈ
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Ａ
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Ａ
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Ａ
Ｓ
Ａ
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Ｒ
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Ｔ
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Ｔ
よ
｝
ス
あ
え
Ｔ
Ｒ
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Ｘ
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．
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Ａ
，
季
う
た
い
Ａ
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Ｈ
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Ｘ
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Ｎ
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Ｎ
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Ｓ
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．
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Ｓ
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Ｎ

７
さ
Ｈ
お
コ
Ｂ
Ｋ
Ｋ
９
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０
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Ｎ
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Ｆ
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Ｒ
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９
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Ｎ
０
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④
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１
Ｈ
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し
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Ｎ
，
Ｚ
２
Ｂ
２
Ｑ
Ｏ
Ｎ
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Ｅ
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１
Ｅ
９
Ｐ
Ｏ
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お
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く
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Ｔ
１
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Ｔ
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．
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１
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お
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十
Ａ
Ｔ
６
．
．
Ｈ
っ
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勺
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Ｃ
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こ
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Ｔ
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い

Ｎ
”
，
Ｏ
Ｒ
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哩
日
拘
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シ
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Ｉ
Ｎ
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＄
Ａ
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・
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Ｆ
一
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ｒ
り
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シ
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Ｐ
Ａ
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２
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し
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＄
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Ｔ
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９
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世
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０
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Ｔ
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Ｎ
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う
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１
１
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Ｒ
Ｘ
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り
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Ｘ
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、
十
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．
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よ
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り
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の
ち
お

０
４
１
Ｅ
Ｎ
Ｉ
Ｕ
ｉ
ｊ
Ｔ
ｒ
肋
・
ゾ
あ
き
ね
て
し

Ｔ
２
Ｃ
Ｔ
Ｎ
８
・
・
Ｎ
ｆ
Ｊ
４
”
Ｘ
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す
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フ
ね
り
世
・
ソ

，
Ｓ
Ｘ
・
・
弓
．
８
．
．
０
Ａ
＄
Ｅ
す
●
ね
よ
〃
鵬
Ｅ
っ

３
２
Ａ
Ｅ
Ｔ
く
八
２
Ｇ
Ｔ
Ｄ
Ｇ
Ｎ
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す
い
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Ｏ
の
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壽
羊
二
Ｎ
Ｔ
ｌ
３
＋
↑
・
Ｘ
Ｈ
Ｔ
・
．
，
う
へ
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・
ゾ
一
Ｅ
コ
ー
ゅ

ｒ
ｊ
Ａ
・
・
Ｘ
Ｔ
Ｄ
１
０
Ｅ
＆
Ｔ
Ｎ
０
つ
ち
崩
つ
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，
つ
Ｋ
Ｅ

＄
。
．
・
，
Ｅ
Ｉ
Ｔ
１
ｌ
ｌ
Ｎ
－
－
Ｘ
Ｉ
一
一
，
と
め
け
Ｅ
Ｅ
け
Ｊ
り

Ｒ
Ａ
１
１
Ｎ
Ｋ
９
１
Ｆ
・
・
Ｔ
Ｅ
Ｒ
Ｉ
ｒ
杓
る
け
き
，
せ
・
ノ
ろ
１
．

０
１
＄
ｊ
・
・
Ｅ
二
６
Ｆ
Ｔ
・
・
Ｎ
Ｐ
・
↑
し
、
心
ン
Ｊ
け
Ｅ
，
す
い
ｂ

Ｆ
Ｎ
Ａ
６
９
Ｅ
Ｔ
Ｒ
・
↑
Ｔ
６
，
．
．
一
Ｊ
ン
・
え
い
，
Ｋ
わ
ン
く

・
・
Ｅ
Ｉ
４
９
Ｐ
Ｒ
Ｓ
ｊ
Ｘ
Ｏ
Ｊ
Ｓ
１
う
り
，
と
へ
Ｅ
Ｅ
す
つ
ち

６
Ｌ
Ｎ
う
３
Ｏ
Ｕ
９
Ｅ
４
‐
Ｌ
Ｉ
物
Ｅ
１
．
Ｅ
い
，
ワ
．
Ｅ
，
こ

３
』
Ｅ
Ａ
Ｆ
Ｆ
７
Ｎ
９
Ｃ
ｓ
肋
Ｄ
Ｏ
Ｉ
．
ゆ
れ
し
Ｏ
Ｑ
よ

Ｏ
Ｓ
Ｌ
ｌ
０
１
・
・
０
１
．
．
０
十
・
・
Ｒ
。
，
ゞ
つ
し
〃
よ
Ｒ
肋
は

２
１
『
Ｔ
０
．
０
１
Ｔ
＋
９
Ｔ
Ｔ
ｊ
Ｓ
ｊ
人
Ｊ
ひ
ニ
ノ
い
た
か
道
Ｅ

Ｏ
Ａ
Ａ
８
０
一
上
９
Ｏ
Ｕ
Ｎ
あ
、
勺
〃
フ
ゆ
あ
Ｏ
と
打
拘

Ｅ
Ｅ
Ｔ
Ｉ
０
９
８
く
６
１
衿
Ｏ
Ｅ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
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あ
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い
ン
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‘
む
げ

Ｒ
Ｔ
＄
二
８
１
６
三
Ｒ
ｊ
言
Ｋ
５
Ｔ
＄
け
低
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り
き
ね
Ｐ
Ｋ
さ
こ

Ｏ
Ａ
１
Ｒ
Ｔ
Ｄ
Ｒ
Ｉ
Ｓ
＄
Ｉ
Ｏ
Ｒ
ｊ
Ｕ
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は
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い

Ｔ
Ｃ
三
Ｈ
Ｈ
Ｎ
Ｓ
Ｕ
Ａ
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Ｓ
ｇ
Ａ
よ
あ
、
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Ａ
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お
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四
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祀
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毛
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訓
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率
い
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Ｒ
Ｎ
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Ｔ
Ｔ
Ｕ
Ｆ
Ａ
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Ｆ
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お
Ｈ
、
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＄
０
１
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・
Ｌ
Ｔ
Ｓ
む
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、
砧
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－

Ｂ
Ａ
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Ｒ
０
０
９
９
９
９
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０
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１
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う
０
す
０

６
Ｐ
７
８
０
９
０
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４
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〃
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ｆ
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８
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０
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９
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９
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．
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Ｐ
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０
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Ｒ
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ｎ
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９
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９
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７
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９
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Ｔ
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９
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０
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／
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Ｒ
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９
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０
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９
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Ｎ
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９
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Ｐ
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Ｊ
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Ｒ
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Ｒ
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９
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司
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Ｆ
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Ｒ
Ｑ
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E L E園｝二霞 アームド･ブラネッツネフ
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L士
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I慰官1専用by福留英明 し遊び方は42ページ
軍
』

釜担･ョ異'一二、＝L･名．降工H･

蟻識踊宇浄■：’--’---

’
惑星の座標

TX、TY……プレイヤー巳の

惑星の座標

LC……フォント表示色

WX、WY……太陽風（プラズ

マ）スピードのX成分、Y成分

PN……パターン番号

PX(n)、PY(n)……各プレ

イヤーのミサイルの座標(n=

1か巴）

VX(n)、VY(n)……各プレ

……ARMED-P.FDXに

よってRAMディスクに作られ

る。デモのときのグラフィック

ゲームを始めるたびに作成され

る。

イヤーのミサイルのスピードの

X、Y成分(n=1かe)

GP(m,n)..….裏画面に用意

された各パターンの座標。mは

パターン番号。nは0～Bで、

n=0，1が左上の座標on＝

巳、Bが右下の座標

PM……プレイモード(1=対

戦、巳＝1人用(左)、S=1人

用(右)）

SL……｢MARTIS｣用の照

ARMED-P.FDX……B

ASICプログラム。これを起

動する｡RAMディスクの設定

やRAMディスクへのファイル

の展開をしたあとメインプログ

ラムを起動※投稿時は「IN

|T・ARM｣というファイルネ

ームでしたが、付録ディスク収

録のためにリネームしました

ARMAINe.BAS……B

ASICのメインプログラム

ARMMAC・BIN……マシ

ン語プログラムのBSAVE形

式ファイル(&HDZ22～D

ZFS)

SINCOS.DAT……＝

角関数のテーブルデータのBS

AVE形式ファイル(&HD4

gB～DSFF)

APSPR.BIN……スプラ

イトデータのBSAVE形式フ

ァイル

PLANETB・GRP･….､グ

ラフィックパターンデータのコ

ピー形式ファイル(惑星のグラ

フィックや文字フォントのグラ

フィックなど｡'29×212ドット）

ゲームを遊ぶには以上のSフ

ァイルが必要です。

1.DG､巳□G、B.DG

ARMAINE.BAS

霧もな変数の意味
(P、V、A､W･･…倍精度実数

型、N……単精度実数型、その

他……整数型）

X、Y……汎用

ST･.…･スティック番号

|T、B$,･….フォント表示ル

ーチン用→|T=0以外なら文

字を表示中にトリガー入力があ

ればリターンする。B$が"O

N"なら音を出しながらフォン

ト(文字の形のデータ)を表示す

る。

P1，P巳……プレイヤー1、

巳が選択した惑星番号

A1、A巳……各プレイヤーの

入力した角度

PS(1)、PS(E)……各プレ

イヤーが使用しているスティッ

ク番号

S1，SE..…･各プレイヤーが

入力したスピード

OX、OY･…･･プレイヤー1の

ブロケ

ひとこ！

Zケラマから

｜価値ある1本営こと“

今回はゴルフゲームのおもしろさを違う形で表現できないかなあ、と考え

たらこんなのができましたがどんな感想をもたれたでしょうか。自分とし

てはまあまあ気に入っているのですが。しかしこのように理詰めで作った

ものをほかの人に評価してもらうというのは、作者にとってはけつこう不

安なものがあります。なぜなら、もし評価されなかったならそれは自分の

分析が誤解だったということだからです。そんなわけで、通知がくるまで

は、いつもとは違う不安がありましたが、今は本当にホッとしています。

これを書いている現時点では選考会で何点だったのかはわからなし､のです

が、とりあえずでも採用になったとゆうことで私にとって価値ある1本で

した。福留英明東京・22歳

P．S、Z80ユーザーーの方々、ごめんなさい。このケームはドットで曲線

を描くために膨大な計算を必要とするため、tR専用となってしまいました。

それにしても、資顔な付録ディスクの容量を40KBも澗賛してしまって気が

ひけるので、デモだけでも見る方法を紹介します。

lNIT・ARM190,270行一カット

930，1330，14}0,1490行-‐ドライブ名"H：”を“A：”にする。

APMAIN2、BAS

110,3820,3860,3900行一ドライブ名”H：″を蝉A：″にする。

こ･れで一応動くと思います。（周りに2＋ユーザーがいないので、確認は

してませんが）もしかしたら、PAUSE(）という命令のところで、エラーが出

るかもしれません。その場合は、PAUSE()を取ってしまってください。なお、

ハードウェアスクロールを使っているので2＋でないと動きません。
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a

、

準を長くするフラグ

WP……パターンを書きこむペ

ージ

KS……攻撃回数

TM……(TM/60)秒待つルー

チンへの引数

GF(n)"….各プレイヤーのヒ

ットフラグ(n=1か巳）

CR、CS……コンピュータが

撃つ角度とスピード

NF(n)……自爆中に表示する

スプライト番号(n=1か巳）

U1、U巳..…思考ルーチン内

部で使用

ラ|ブﾛﾗﾑ解説’
10～50コメント

60～130ワークエリアのクリ

ア／スプライトの設定、

140～340ワークエリア、変数

の初期化

350～710プログラムの流れを

制御するコアプログラム／勝敗

判定

720～1230（プレイヤーのキャ

ラクタ選択部)選択画面の描画

／プレイヤー1の選択／プレイ

ヤー巳の選択／実際に選択する

ときに出すワクやデータ(PL

ANETNAMEなど)を表

示するサブルーチン

1240～1370パレット設定サブ

1330～1340ケーム中のパレ

ット

1360～1370プレイモードセ

レクト時

1380～1500フォントプリント

サブ。A$に文字列を入れX、

Yに座標を入れて呼ぶ

1510～1560星の描画サブ

'570～'700ゲーム画面作成サ

ブ

1710～2370角度、スピード入

カサブ

1750～1760W|N数の表示

1780～1850太陽風の設定

1890～1920プレイヤ-1入

力

’930～1960プレイヤー巳入

力

2000～2050ミサイルの座標、

速度を求める

2060～2070プトレマイオス

用にスピードを上げる

2150～2260角度入力部サブ

2270～2370スピード入力部

サブ

2380～2410フォントプリント

ルーチンで表示される字の色を

変更

2420～2550ミサイルグラフィ

ックの表示サブ

2560～2770メインルーチンサ
ーナ､
〆

2570当たり領域の計算

2590～2620ミサイルの座標

計算

2630～2660ヒットチェツク

2690～2700自爆判定

2710画面外チェック→(-10,

-100)－(265.312）からはみ出

すとミサイルは自爆する

2740～2750COM自爆判定

2780～2910ヒットサブ

2920～3010COMプレイヤー

の角度、速度入力用擬似ステイ

ック入力サブ

3020～3370COM思考サブル

ーチン※後述

3380～3430破片テーブル作成

サブ

ア 夕フター･ジ。ｱﾙ甲B|
9月号の騎士順歴問題サンプ

ルプログラムを実行した人はい

るだろうか？実行してみたと

しても、たいていの人は、とっ

くに諦めたと思うが、まだしぶ

とく実行させている人に引導を

渡さなくてはならない。

MS-DOS版N88BAS|

C(86)に移植してコンパイルし、

PC-980INLで実行してみた

ところ、半月ほどたった時点で

も、32手目までは最初に選択さ

れる手から変化していなかった。

担当者がいろいろなプログラ

ムを作ってその実行結果から判

断したところでは、7手目が変

化しない限り、解が表示される

ことはないように思われる。こ

糟

3440～3500自爆サブ

3510～3770クリア処理サブ

3780～3950デモルーチン

3960～3980ポーズサブ

3990～4190デモルーチン巳

4200～4210画面クリア(黒色）

4220～4730セレクト画面時の

ルーチン

4740～4760デモルーチン巳を

実行中にボタンが押されたらセ

レクト画面へ

4770～4890乱入割り込みサブ

4900～4920変数をメモリへ退

避するサブ

4930～5080ケームオーバー処

理。終わったらセレクト画面へ

5090～5170オールクリア時の

トータル表示部。終わったらゲ

ームオーバーへ

■COM思考サブルーチン

大まかな考え方を示します。

このゲームでは目標のY座標

が自分とおなじ場合について、

どの方向から太陽風が吹いても

当たるように、すべての角度の

場合についてデータを取ってあ

ります。しかし、実際には自分

と目標のY座標はずれています

ので、このままでは目標には当

たりません。

そこで、X軸を目標に向けて

設定し、太陽風の向きを新しい

X軸によって補正します。あと

はデータを持ってきて代入すれ

ばよいのですが、Y座標がずれ

ると目標との距離がのびること

になりますので、それを補正し

たり、当たりすぎてもおもしろ

くないのでぎりぎりで外れるよ

うに細工したりしています。

■VRAMのページ割り当て

0ゲーム画面

1YOUWIN/

ページ

ページ

画面

ページ

イトル

巳モードセレクト(夕

)画面

ページBキャラクタデータ、

フォントデータ画面(｢PLAN

目T
へ

ロ． GRP｣)十ケーム中グ

ラフィック退避用(右半分）

■ワークエリア

D422～DSFF 照準の座

標360度分

D722～DSFF 同上（M

ARTIS用）

DFgg～DFFF ヒット時

に使う破片テーブル

E2g口ここに数値を入れて

A=USR(0)を実行(0=惑

星破壊1=PSGINIT、

E=CAPSLAMP)

E②②1～E口g巳飛び散る

点の中心

E回口4～E22BBAS|

Cの同名変数の保存エリア

E2gglならデモルーチン

を実行しない

E22A～E21BⅨRES

ULT"で表示される各惑星を

破壊するのにかかった攻撃回数

E2110=CAPSランプ

を消す、1=CAPSランプを

つける

E21Eラウンド数

E21Bプレイヤー1の勝数

E214プレイヤー巳の勝数

E215乱入すると1

E21BO=ノーマルランク、

1＝エキスパートランク

E217敵と打ち合った回数

(O｢c)①

］9月号のｻﾝ刃ﾚブﾛグﾗﾑは約140万年かかる？』
『¥馬Pb,,_芯,,,,,,-『『,,1J,,

のことから、解が表示されるま

での時間を概算してみよう。

1つの手の変化が少な目に見

て平均2通りあると仮定すると、

232-7×0．5÷12年かかることに

なる。つまり、約140万年だ。こ

れは、とても大ざっぱな計算な

ので、ずっと速いかもしれない

し(たぶん､そんなことはないだ

ろう)、ずっと遅いかもしれな

い。しかし、われわれが生きて

いる間に解が表示されることは

期待しないほうがよさそうだ。

もっとも､｢7手目が変化しない

限り解が表示されることはな

い｣という仮定が誤っている可

能性もあるが…･･･。

(ANTARES)

‐ノ
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付録ヂｨｽｸにい－た

いほ－だい､ふたたび 血

1セクタごとにスタッフの智恵

と苦労と思いがこめられている

付録ディスク。1年前に比べ確

実に進歩したにちがいない。

ゞ
午
￥

￥
￥
】 『DELVINDUS』は今月掲載)の

テープユーザーに対する呼びかけ

と、今のディスクユーザーのアマ

チュアプログラマに対するちょっ

とした批判を含んでいる意見。T

PMCOクンの意見はいつも厳

しい。

●残念ですが、プログラムのレベ

ルが下がっていると思います。デ

ィスクだとどんどん作ってファイ

ルにしておけばいいのだから、遅

くなければ短くしたりする必要は

ないでしょう。しか－し、短くす

るのだって、楽しみのうちのはず，

さらに、短くしようとする過程で

｢本当にこの部分は必要なのか｣と

何度も考えて、そうして洗練され

ていったように思います。天才に

制限は必要ない。だが、天才でな

いと自覚しているなら制限を設け

ないとダラダラするのです。テー
わか

プユーザーなら判るでしょう。し

いたげられたテープユーザーよ立

ち上がれ／もはやディスクユー

ザーとなったわたしでもテープ精

神はある。待っているぞっ.ノー東

京都・TPM.CO(25歳）

プログラムのレベルがあがって

いるか、さがっているか、人によ

って感じ方はさまざまだb妓近、

レベルが高くて･･･…という意見も

よく聞く。これを読んでいるキミ

はどう感じているだろうか。

それにしても、いつまでもテー

プユーザーのことを忘れないとい

う気持ちは、りっぱだと思う。た

しかに、アマチュアプログラマの

精神は、掲載されたリストを打ち

こみ、テープにセーブするという

｢制限｣のなかでつちかわれてきた

のはまちがいない。テープユーザ

ーに対しては、現時点では不要な

ディスクを押しつけている格好の

Mファンが、こういうのもなんだ

けど、がんばれテープユーザー、

がんばれアマチュアプログラマ。

来年もこのテーマでやりたいと

思っている。そのときは、RPGの

主人公みたいなｲ推求ディスクはも

っと成長しているだろう。（ち）

て、本にプログラムリストの解説

をのせて｡＝兵庫県･ディスクユー

ザー(16歳）

やはり今回もきてしまった、テ

ープユーザー擁護の意見。その方

式ももちろん考えたが、それでは

コスト的にMファンそのものが成

り立たなくなってしまうのだ。

ただ、どういうわけか、こうい

う意見の主は、ディスクユーザー

が多い。本物のテープユーザーの

意見はあまり来ない。なぜだろう。

テーフユーザーといえば、こん

なホロリとするような意見もある

今はテープユーザーだが、近い将

来ディスクユーザーになる予定の

ライトウイング14クンからの手紙

●ボクはMSX1｡RAM32Kの

テープユーザーです。従って付録

ディスクで遊んだことはありませ

ん。でも、以前はたまにしか購入

しなかったMファンを、付録ディ

スクが付いて以来、定期講読する

ようになりました。というのは確

かに12月号の波路出右酢之介氏の

ように付録ディスクをホコリのよ

うに思っている方もいるわけです

が、ボクにとっては違うからです。

ボクにとっての付録ディスクは(ち

ょっといし過ぎかもしれませんが）

未来の希望なのです。編集部の意

見にもありましたが、これからタ

ーボRを買ったときの楽しみにと

っておく。まさにそれなのです。

受験が終わって、バイトして、タ

ーボRを購入し、たまりにたまっ

た付録ディスクで一気に遊iくつも

りです｡＝岡山県･ライトウイング

14(17歳）

ということは、ライトウイング

14クンのところには、未使用の付

録ディスクが今j1号で13枚もたま

っているわけだb見事、大学に合

格してはやく付録ディスクで遊ぶ

n々ｶ苛くることを願っている。

次は、以前はテープ泣一ザーだ

った力:、今はディスクユーザーに

なったファンダム常連TPMC

Oクン(以前、「大作ここに完成、

近ll発売./｣のテーマで紹介した

Mファンにfl録ディスクが付い

たのがいまから1年前｡｢値段が高

い｣、「テープユーザーを見捨てる

つもりか｣などなど､あまりいい声

力樹こえてこなかった。あれから

1年。今回はどんな声力澗こえて

くるのだろう。

●Mファンと付録ディスクを箱に

まとめておいたらゴミと間違えら

れて捨てられてしまった。父親は

事の重大さに気付いていなしも＝大

阪府･池田圭(21歳）
．．….｡(かわいそすぎてﾉ時がでな

い）

●付録ディスクにいいたいこと？

それはタイトルCGのことだもや

たらにシリアスではなんか暗いん

ですよ｡CGにストーリーを持た

せたのがいけないのではないでし

ょうか。やっぱり中身にあったタ

イトルCGにしなくてはいけない

ということでもっと楽しい感じの

CGにならないだろうか？(個人的

には1991年11月号のタイトルC

G、青リンゴを食べているシニリ

アとルーシャオがよかった)＝統易

県・さんぼん(？歳）

編集部でもタイトルCG力蠕い

なあと思いはじめていたのだbラ

イトスタッフの木村さん、みんな

がシニリアの笑顔が見たがってい

るのでお願いします。

●最近、付録ディスクがRPGの

主人公みたいにどんどん性自助fよ

くなっていくのはいいけど、圧縮

してあるプログラムが多くなって

きて、どんどんユーザーディスク

が必要になってきているのが嫌

だb=富山県・国沢晃(16歳）

雄初にうれしいほめ言葉をあり

がとう。

「どんどんユーザーディスクカ泌

要になってきているの力嫌だ｣とあ

るが、いまの付録ディスクにCG

コンテスト、オールディーズのケ

ーム、ファンダムD部門作品など

を11縮しないで、1枚にまとめる

のは不可能なのだ｡ほかにも｢lf縮

騨東の作業がめんどうだ｣、「ブラ

ンクディスクが1i職あってもたり

が"月曽房二扉；｜
￥畢習≦－丁手

ない｣などの不i両を書いてきた読肴

がいたが、それらを鯆肖するため

のHASEMAKOクンの提案を

紹介します。

●付録ディスクを解凍なしの2枚

組にできないでしょうか？オー

ルディーズはまだいいとしても、

ほかのは手間はかかるし、結局デ

ィスクを買うのにお金はいるし。

もし、それがだめなら、CGコン

テストだけでまとめたものを3，

4か月ごとに別売りすればどうで

しょう｡＝兵庫県･HASEMAK

o(？歳）
付録テ．イスクを2卜鰄1Iにするの

は大冊険だ。2枚組にし、定価が

あがったMファンをみんな弾んで

くれるかな？それに、CGコン

テストの作IIIf!を切り離してしまう

のはさみしい。みんなそろったｲ､l-

錐ディスクが楽しいのだ。

●Mファンの付録ディスクはひと

ことでいうと｢本誌の補助目的プロ

グラム、データの寄せ集めにタイ

トルとメニューを付l幼ﾛえたもの」

である。これではいつまでたって

も付録ディスクの地位向上(？)は

望めない。もっと付録ディスクの

｢ディスク｣という特性をいかした

極端なことをいえば｢本誌なんかな

くてもいい｣ディスクにしてほしい

と思う｡＝神奈ﾉ11県・長野誠(15

歳）

えっ､付録ディスクの地位向上？

そんなことまでいいだすとねえ。

くつに｢本誌の補助ロ的｣の立場で

いいのでは。本誌とｲ憾求ディスク

の調和を折かしたMファンがいい

と思う。

●今のMファンはテープユーザー

のことを考えていない。長いプロ

グラムIノストは載せていないし、

付録ディスクにはテープユーザー

にできないゲームは入っているし

……。ディスクユーザーのほうが

多いというのもわかります。それ

でもテープユーザーはいるし、こ

れでは付録ディスクがほしくない

のに買う人がかわいそうです。だ

から、付録ディスクを別売りにし

“
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芋

9月号から始まった本絡的マシン語入F蒲座｢新･マシン語の気持ち｣。そこで'2月号のテーマは｢マシンゴノキモチハココニアル｣にします。マシン語への素

朴な疑問やあこがれ、マシン語使いからのメッセージなど、難しいことは抜きにしてやさしくかんたんに書いてきてほしい。しめ切りは9月末日。
仏

今月のテーマ
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｢香港牢手｢香港牢手組」 ブも聴いてみたブも聴いてみたのライ てみ い 使っている音色も、いいんじゃないでしょか。

オリジナル プラス系のいわゆるウルほとんどがｼﾝｾ・ブラス

サイ音ばかり。首尾一頁し

明快で押しの強い作品とい

くていいものですね(？)。

OUTLAw、FNX

ダイナミック侍
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つＩし
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」している。

うのも、若者らし

O博士と王様岐阜・17歳O博士と王様岐阜・17歳岐阜・17

／ ご輻

今回、いちばん気に入ってるのが、この作

品。内容もかなり変わっているけれど、曲の
すご

題が凄いです。イントロでどうなるのかな？

と思ったところでリズムが入り、スピード感

があるというか、せわしないノリに背中をつ

つかれるよう。突然のブレークや、チャイナ

風フレーズ、「スポッ｣という効果音など、構

成もうまくできている。ちなみに､作者は｢香

港空手組｣という打ち込みバンドでライブも

やっているそうです。ふむふむ。
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●ニジンスキー平野北海道・18歳●ニジンスキー平野北海道・18歳
_｣_｣

／

格闘もののアクションゲームをイメージし

て作った、というこの曲。勢いは抜群にある

なあ。ドラムなどはコンピュータならではの
た上

叩きっぱなしのパターン。イケイケです。途

1Notes･notesﾉーﾂ･ﾉーﾂ，te ノ ツ･ﾉーツ

では、作者のお便りです。

輯ダイナミック侍

博士と王様｢10月上旬に名古屋の八一

トランドで宇宙犬というチームが主催

しているr犬の日』というライヴに出場

予定です。ちなみに私達のチーム名は

はよん｡OrCです。それから､､曲の途中でもスペースキ以上の変更にともない､少し､プログ

付録ディスクのFM音楽館がちよつ－で中断する他に、エンドレスな曲もラムに細工をほどこしました。エンド

と変わりました。何曲でも聴きたいだS回繰り返した後、小メニューに戻るレスで聴きたいって人は、もとのプロ

け聴けるようになっています。その代ようにしました。これには賛否両論あグラムリストはこのページに掲載して

わり、大メニューには戻れなくなってると思いますので意見をお待ちしていいる通りですので、それを見ながらプ

ますので注意してね。ます。まだ実験段階なんです。口グラムをもとに戻してくださいね。

☆｢FM音楽館」への投稿募集中／応募要項の詳細は81ページ 71
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協和音気味のイカス｢おまけ協和音気味のイカス｢おまけ不 」

ゲームミュージックすぎやまこういち作曲

エニックスrドラゴンクエストⅣ』

呪われし塔
●谷口洋一福井・23歳●谷口洋一福井・23歳

／

〆
国歌風のイメージに高級感がある国歌風のイメージに高級感がある

これは投稿ディスクの中に｢おまけ｣として

入っていた作品なんだけど、メインになるも

のより、よっぽどこちらのほうがおもしろか

った。ドラクエⅣの曲なんだけど、まんなか

付近のエコーがかかったような感じのきれい

な部分以外は谷口くんのオリジナルといって

も通用するような、やや不協和音気味で、そ

れがなかなかイカス。ドラクエの有名な曲た

ちより、よほどこの曲のほうがイカスと思う

んだけどなあ……。

ゲームミュージック⑫KONAMlAURIGHTSRESfRVED

コナミ｢ソリッドスネーク」

ZANZIBEHLANDNATIONALANTHEM
・END－MAN新潟・17歳・END－MAN新潟・17歳

／

オリンピックを見てたせいで、毎日いろい

ろな国の国歌を聞いたのだった。中国の国歌

がおもしろい。それぞれのお国がらと国歌の

印象がマッチしているかどうかは、やや謎も

ありますが、少なくとも日本の国歌ほど基本

テンポがゆっくりでリズム感に乏しいものは

ないだろうな。この作品はゲーム中の架空の

国の国歌なのですが、それにしても国歌風の

イメージがちゃんとしていて、高級感がある

のが良いですね。

NORONASI･FNX

※付録ディスクには収録されていません
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1 INotes!notesノーツ･ﾉーツ

に送った曲の中ではいちばんかつどいあまり聴かないと思いますが、なかな

い(感じのする)曲ですね」 かいい曲だと思います。ところで、こ

■ZANZIBERLANDNATIO-の曲、どんなプログラムだつけ？と

NALANTHEM思ってディスクを探してみると．…．.あ

END-MANrどうも、採用ありがとれつ？ない？そんな…｡．｡。という
うございます。この曲、ゲーム中ではわけでおしまい」

唾

いてみたいなぁ。:Orc)

■nUTLAW

ニジンスキー平野｢げぇ／遊びのつ

もりで作ったこの曲が何故？かなり

手抜きしてるのに･･…｡。短いだけが長

所だと思ってたのに……。でも、確か

香港空手組です。頭の弱い人間の集合

体なのでこんな音しか出せません。こ

れでも生活かけて一生懸命やってるん

ですから。皆様是非一度お越しくださ
』､

し1」

(へえ、ライヴに出るんだ。いつぺん聴
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C師 の最後のところで転調が重なってどんどん高

くなり、拍子も短くなったりするところがツ

ボを押さえてますな。「ゼビウス』の次の作品

なので、そうとう昔の話ですなあ。
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姦付録テｨｽｸには収録されていません
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暗い運命を予感させるような不気味な感じ

の音楽。作者自身が｢馬が走っているような」

といってるドラムのパターンがなかなか良い。

コメントを見ると、いろいろメロディやコー

ドのことで試行錯誤しているのだけど、まあ

向き不向きがあるとはいえ、いろいろ本を読

んだりして知識を身につけておくのは悪くは

ない。そのうち役に立ちます。

／
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■呪われし塔

谷口洋一｢はじめまし乙谷口洋一とい

います。採用されて、とてもうれしく

思っています。はじめは、スコアどお

りに打ちこんで、ものたりなかったか

らつけたして､この曲ができました。

いかがな

Xで曲を

■ドルア

ニジンス

ありまし

朴な作品

めて灰色の封筒をいただき、感激して

います。これからも、もっと勉強して

投稿し続けるつもりです。最後にRE

M文が間違っていてすみません」
■｢日本陸軍』MSXカラオケ

皇国男児｢採用ですか？うれしいな

もんでしよ。これからもMS

作りつづけます」

－ガの塔

キー平野｢じつは結構自信が

た。こういった懐かしくて素

は、人気があるんじゃないだ

ろうかと思ってました。しかもプログ

ラムだって短いし、g音使ってるし、

自分でも気に入ってる作品の1つで
す，
一望

"nnOM

もとき｢採用ありがとうございます｡初

73

リストも短いし、音色もなかなかじょうず
－

ゲームミュージック’@NAMCOA“IGHTSRE5ERVfDザ

ナムコ｢ドルアーガの塔』

ドルアーガの塔
･ﾆジﾝｽｷー平野北海道'9歳■■■

ゲームミュージック’@NAMCOA“IGHTSRE5ERVfD

ナムコ｢ドルアーガの塔』

ドルアーガの塔
●ニジンスキー平野北海道・19歳
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259FORI=5TO2STEP-1:PALETTE（14,1,3,1￥2+
1）：FORJ二OTO20目NEXTgNEXT:PALETTE(14,1,3,
つ1
←F

269COLOR15号PLAY＃2，Z$，Y$,X$，Z$,Y$，X＄,R＄:
FORI＝9TO7gLOCATE12，I＋3:PRINTIvllD＄（原作

作曲詞深大沢和登

田代建吉樹廊，I骨8＋1，8）：NEXT
2701FSTRIG(Z）THENENDELSE270

280DATAL12V=R;T＝T;CR12CCR12EGR12GAR12
G

299DATAL12V=Y;T＝T;G6GG6G>C6CC6C

3D6DATAL12V=R;T=T;CR12CCR12E’3R12GAR12
G

310，ATAT=T;SBH6SBH12SBH6SBH12SBH6S
BH12SBH6SBH12

32BDATAER12EER12CD4R4

330DATA<G6GG6GB4R4

340DATAER12EER12CD6<GGAB＞

350DATASBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12
SBH12SBH12SBH12

36ZDATACR12C<GR12G>CR12CER12E

376DATAGGGE6EGGG＞C6C

380DATACR12C<GR12G＞CR12CER12E

,390DATASBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12
SBH6SBH12

400DATAOR12DER12DC4R4

419DATA<B6BB6BG4R4

429DATADR12DER12DC6<GGA>C

43BDATASBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12

SBH12SBH12SBH12

440DATADR12DDR12DDR12DER12n

450DATAB6BB6BB6B>C6<B

46BDATADR12DDR12DDR12DER12D

470DATASBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12

SBH6SBH12

480DATACR12CDR12C<A4R4

49eDATAA6AG6GG4R4

”ODATACR12CDR12C<A6>DC6<A

S16DATASBH6SBH12SBHらSBH12SBH6SBH12
SBH12SBH12SBH12

526DATAGR126ER12EGR12GA隈12A

S30DATAE6EC6CC6CF6F

S40DATAGR12GER12EGR12GAR12A

S5eDATASBH6SBH12SBH6SBH12SBH6SBH12

SBH6SBH12

5600ATA>CR12CDR12DE4R4

570DATAA6AA6A＞C4R4

580DATA>CR12CDR12DE6<AA>CE

590DATASBH6SBH12SBH6SBH,l2SBH6SBH12

SBH12SBH12SBH12

606DATADR12DDR1ZDDR12DGR12E

619DATA<B6BB6BB6B>、6C

626DATADR12DDR1ZDDR12DGR12E

630DATASHBC6SBH12SHBC6SBH12SHBC6SB

H12SHBC6SBH12

64ZDATAER12CCR12ED4R4

652DATAC6<AA6>C<B4R4

660DATAER12CCR12ED6<GGAB＞

670DATASHBCbSBH12SHBC6SBH12SHBC6SB

H12SHBC6SBH12

680DATACR12C<GR12G＞CR12CER12E

C90DATAG6GE6EG6GA6A

7BBDATACR12C〈GR12G>CR12CER12E

719DATASBH6SBH12SBH6SBﾄ12SBH6SBH12
SBH6SBH12

720DATADR12DER12DC4R4

73BDATAA6A>C6〈AG4R4

740DATADR12DER12DC6〈GGAB＞

750DATASHBC6SBH12SHBC6SBH12SHBC6SB

H12SHBC6SBH12

7“DATA▽出陣△，天に代わりて，不義を討
つ，忠勇無隻の，我が兵は，歓呼の声に，送られ
て，今ぞ出で立つ，父母の国，勝たずぱ生きて，
還らじと，誓ふ心の，勇ましさ
77，DATA▽斥侯△，或ひは草に，伏し隠れ，或
ひは水に，飛び入りて，万死恐れず，敵情を，視
察しかへる，斥侯兵．肩に掛れる，一軍の，安危
や如何に，重からん
788DATA▽工兵△，進なき方に，道をつけ，敵
の鉄道，打ち填し，雨と散りくる，弾丸を，身に
あび乍ら，橘架けて，我が車渡す．工兵の，功労
何にか，例ふべき
7”DATA▽砲兵△，錐取る工兵，助けつつ，銃
取る歩兵，助けつつ，敵を沈黙，せしめたる，我
が軍隊の，砲弾は，放つに当たらぬ，方も無く，
その声天地に，轟けり

8mDATA▽歩兵△，一斉射撃の，砲先に，敵の
気力を，怯ませて，鉄条網も，物かはと，園り越
えたる，塁上に，立てし誉の，日章旗，皆我が歩
兵の，働きぞ
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軍歌カラオケ作詞.大和田達樹

日本陸軍
釣一一一

作曲・深沢登代吉
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画面に歌詞を表示し、歌っているところを

なぞっていくカラオケ仕様の作品。しかも、

歌の内容は軍歌という、強力なコンセプトで

す。ちなみに、現在もあるかどうかは知らな
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10，

26KANJI：UlDTH32:COLOR15,1,1弓pALETTE:

CLS:PALETTE(2,9ｮ0,9）:FORI=3TO7:PALETTE

（1,4,4,4):NEXT:PALETTE(14，5，3，3)目RESTOR

E280

36FORI=1TO4：FORJ=OTO13:LOCATEJ升2十1,1番2:

PRINT廠丙十NID＄（″日本陸軍時，I共2‐1，2）：NEXT：
NEXT：FORI＝OTO6:PALETTE（1,1￥6,1￥2，1羊3）zF

ORJ＝gTO20：NEXT：NEXT

46，

59MUSIC(1,0,1,1,1,1,1,1）

60VOICE（343，a24,36,a48,日12,a33)

70DINA$(11）,B＄（11）,C$（11）,､＄（11）

89T＄=汗T110V11Q804時:PLAY#2，T＄,T$,T$,T$,T

＄，T＄,''T110V9aA15肘

96A＄=庁L12CCC<GGG>CCCE6EDDDE6DCR6CR6丙

1mB$="L12G6GG6GG6GG6G＞DEDE6DCR6CR6旬

110C＄=痔BSH6BSH12BCSHl4BSHCBSH12BCSHl4BS

H6BSH12BCSHl4BCSNl4BCSHN14丙

120X＄=再T130C6C<G6G>C6CE6ED6DE6DCDCE6ER2

C6C<G66＞C6CE6ED6DE6DC2脚

130Y＄＝”T130R1R1CDCE6EC6C<G6G>C6CE6ED6DE

6DC2師

140Z＄=”T13BC6C<G6G＞C6CE6ED6DE6DR2CDCE6E

C6C<G6G＞C6CE6ED6DE6DC2''

150R＄＝庁T130BSH6BSH12BCSHl4BSH6BSH12BCSH1

4BS12BS12BS12BSHC16BSH12CS12S1ZS12Sl24Sl

24S124S124Sl24Sl24CS12S12S12S124Sl24Sl24

Sl24S124Sl24SCl6SH12SC16SH12SBHCl6SBN12S

BHC16S12S12S12S12SCH6SBH12BSH14BSHNC14庁

16gFORI=CTO11号READA$(1),B$(1),C$（1）,､＄

（1）：NEXT

176ア

186PLAY＃2，"",A$,A$,姉”,B$,”戸,C＄

190FORO二9TO4：READA$：COLOR142FORI＝1TO4二L

DCATE25,1-1:PRINTHID$(A$,I吾2－1，2）二NEXT:R

＝Q＋11日T＝Q骨5＋110：Y＝10＋0￥2

200FORN=9TOS：READA$:COLORO+3二FORI二DTOLE

N（A$)羊2：LOCATE23－U差4,1+3旨PRINTNID$（A＄,I升

2＋1，2）gNEXT

210PLAY＃2，A＄（N升2），B＄（H署2】'8＄（N膏2），C＄（W骨

2),C$(N侭2),A＄（W基2),D$(W秀2)二FORZ=OTD260目N

EXT

220READA＄:FORI=gTOLEN(A$)羊2二LOCATE21-N稜

471＋5：PRINTHID$（A＄,I後2+1号2）:NEXT

230PLAY#2,A$（N卦2＋1）,B応（N骨2＋1〕,B$(N畳2+1）,

C$(N骨2+1),C$（N署2+1）,A＄(N骨2＋1)，、$(N砦2+1）:

FORZ＝OTO15BgNEXT

242IFN二STHENPALETTE【q+3，1，3，2）:NEXT:NE

XTELSENEXT
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■付録ディスクBGM・MagiCal
Dream

なると｢10年ほど前に買ったカセット

テープに『魔法少女ララベル(だったか

な･･･)』というアニメの主題歌が入って

いて、僕はその曲のコード進行が気に

入ってしまったので、それを参考にし

ながら作ったものがこの曲です。コー

ド進行はほとんどパクリに等しいとい

ってもいい曲になってしまいました。

ちなみに僕は、そのアニメ自体はまつ

たく見たことがなかったりします」

今月は、いろいろな事情で、FM音

楽館人気ベストBの情報はお休みです。

来月、まとめてお届けします、はい☆

Orcでした。ぱいび～ん。

あ。この曲は祖父が教えてくれた軍歌

で、カラオケになかったので作った作

品です。プログラムは本当にたいした

ことはしていないのですが、このシス

テムは自由に使われてよろしいです。

軍歌に共鳴してくれる人がもしいたら
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どの

γど漁難腱辮堂騨霧は
を解決するために採っている手段とは？

さて、実際のプロのゲーム制作は、どの

拠ようにしているのだろうか。昔のよう

1人でグラフィックから、音楽、プ

実際のゲー ﾑ制作▽M場は会議の嵐
Ｆ
１

りにきちんと進められればゲー

ムは全体スケジュールどおりに

完成するわけだ。

現在、ゲームの発売が遅れる

理由は大きく分けて2つある。

1つは、制作スタッフが作業の

途中で逃げたり、やめてしまっ

た場合。そしてもう1つの理由

がこのスケジュール出しの甘さ。

プロのなかでも、ゲーム作りは

遅れて当然などという幼稚な考

えをもっている者もいる。これ

は、すでに姿勢の段階で失格だ

が、現在そういう連中が多くの

市販ゲームを作っているのは事

実。悲しい限りだ。

もちろん、ゲームを作ってい

くうえで、予期せぬ事態が生ず

るのは当然。が、しかし、それ

らも予測しようと思えばある程

度できる。予測できるからプロ

なのであり、プロであれば、期

間中に仕上げなければならない。

だってそれでお金もらってるん

だものれ。だからこそ、スケジ

ュールをどこまできちんと立て、

どこまで計画どおりに作業を進

行させていくのかか重要になっ

てくるのだ。

さて、そこでスケジュールを

おびやかすさまざまな問題が生

じる第二段階へ話を進めよう。

うなことを、どういう手順で始

めるか、とかね。

我が社の場合は、基本的に1

チームはゲーム・デザイナー1

人、グラフィック巳人、プログ

ラマ1人、音楽1人で構成され

ている。これに全体を管理する

ディレクターがくわわるが、現

状ではチームの誰かが自分の担

当とディレクションを兼ねるこ

とが多い。よほど規模が小さく

ない限り、構成メンバーの基本

はくずさない。

あとは、ほかのチームとの兼

ね合いや、ゲームの規模が大き

くなるにしたがって、ゲーム・

デザイナーとシナリオを白人に

分けたり、プログラマにサポー

トする人間がついたり、それぞ

れのパートの人間を増やしたり

するわけ。そのひとりひとりが

すべてスケジュールに基づいて

動くことになる。

ここで、スケジュールは巳種

類あることを触れておこう。全

体スケジュールと、個人スケジ
11＋ゅ

ユーノレ/こo

まず全体スケジュールがあり、

それに基づいて個人分が生まれ

る。全体スケジュールとは、ゲ

ームを完成させるまでの進行作

業をまとめたものだ。

そして、全体スケジュールで

分けられたパートの仕事を、担

当者が自分の作業進行に合わせ

て割りふった表が個人スケジュ

ールとなる。個人のは、基本的

にそれを書いた本人とディレク

ターが管理する。あとは、個人

の作業がそのスケジュールどお

会璽は重宝淡室の■
1本のゲームを作るのにら

～10人の人間がプロジェクトを

組むとなると、会議をしないと

話にならないんだよね。現在、

我がパンドラボックスでは常時

4～7ラインのチーム(ゲーム

を1本ずつまかされている班で、

工場などの生産ラインから来て

いる言葉らしい)が働いている

もんだから、もう大変。

社内にある会議机は、毎日ど

こかのチームが会議を行ってい

るから、時間を区切って順番を

待つ。なんていったって、我が

社は狭いから会議机が1つしか

ない。おまけに、この会議机で

お客さんの応対も行うから、ほ

んとうに大変。

それでも、みんな会議をやり

たがる。これは、僕が会議をし

ろっていつてんじゃなくて、そ

れぞれのスタッフが自分の意志

で勝手にやっているわけ。どう

してだろう。わかる？

ようは、自分たちの仕事を円

滑に行うため。今までにも、何

度となく述べてきたが、最近の

ゲームは1人じゃ到底作れない。

何人もの人が、自分の分担され

た仕事をきちんと終わらせるこ

とによって、1本のゲームがや

っと完成するのだ。完全な集団

芸術だ。

では、その場合の各々は、自

分の仕事だけを行っていればよ

いのか。答えはノー。誰か1人

が失敗すりやあ、結果的には全

員が迷惑をこうむる。なぜって、

すべての作業が完了してこそ、

1本のゲームが完成するのだ。

だから、十分な話し合いを行い、
そつう

意志の疎通を欠いてはならない。

そうでないと、フットワークに

乱れが生じるもんね。つまり、

ここで全員の意志決定を行うと

いうことになる。

では、具体的にどう進めるか。

ゲーム制作の作業進行に基づく

会議の流れを|||員に追っていこう。

ただの会璽で

終わってはならぬ

ゲームの企画がもち上がった

頃の会議は、余裕たっぷりだ。

みんな結構和気あいあいとして、

ゲーム化に当たってシステムの

アイデア出しやコンセプトを好

き勝手に話し合ったりする。基

本的にこの段階では、全員がゲ

ーム・デザイナーなのだ。読者

のみんなは、ゲーム・デザイナ

ーという役割がすべてのデザイ

ンを行っていると思うのだろう

が、実際はそうではない。

制作の初期段階では、音楽担

当もグラフィック担当もプログ

ラマも、どんどん自主的に意見

を出し合う。ここで遠慮してい

ると、それが最後まで影響する。

このことは忘れないように。大

事なことなんだ。

さて、こうして山のように出

されたアイデアが､第一槁(最初

のバージョン)の企画書にくわ

えられ、コンセプト・デザイン

がまとまっていく。おおまかな

概要が見え始めてくるわけだね。

ここで、個人個人のスケジュ

ールもだんだんと決まってくる。

チームのなかで、誰が、どのよ

I

轡■争奪と現実との
固いの日々
スケジュールを出すとき、そ

のケームの性質やスタッフの実

力を考えて、予備期間を考慮す

る。この予備期間を使って、問

題が起きた場合の対処をするわ

●■｡●◆●●包り◆■◆■●●●●｡｡色●●●S●-●●●●◆●●｡●●●●｡●●●●●●●の●●●◆●●G●｡●凸●●●●●●●●●●、●＄●町●令●●CG●■●●●●◆の｡●●●

飯島先生が日々苦労しているようすが上の文をとおしてよくわかるよね。なんだか目に見えるようだ。会議というとおおげさに響くけど、ようするに打ち合わせとか、

ミーティングってことだ。編集部でもディスクをつけるようになって、ふつうの編集会議とはくつにディスクの会議を行っている。ディスクに入れる材料集めや、容量

による個々の調整など、パンドラボックスとまったく同じことをやっている。たくさん内容を入れたい気持ちは我々も同じで､圧縮しての収録はここのところずっと続
助手から一曾
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けだ。また、さいわいにも問題

が起きなかったときでも、この

予備期間を利用して、自分の仕

上げたパートを見直しをする。

できれば修正もくわえる。

が、だいたい問題が起きた場

合というのは、個人的な解決が

むずかしいものが多い。ほかの

スタッフにおおいに関係する問

題なのだ。

まず、いちばん多い問題は容

量に関して。自分が配分された

容量内で作業を終わらせられな

いことが多い。

このへんのことは前回も述べ

たが、パソコンの場合は、ディ

スクを増やせばある程度の問題

は解決する。しかし、これが落

とし穴。ディスクが増やせると

いうことは、それだけ作業も増

える。そして、それを理由に制

作期間も延ばしてしまう。おも

しろいゲームができれば文句は

ないだろう、という考えだ。容

量を越えてしまうのが、さも正

当な理由に聞こえてしまう。

しかし、それは間違いだぞ。

ゲームは容量が大きけりやあい

いってもんじゃないし、時間が

かかればかかるほどゲームの鮮

度は落ちる。さらに、やりたい

ことも増えてくるから、はてし

なく大きくなっていってしまう

のだ。

逆に、ゲーム機はCD-RO

Mでもない限り、かんたんに容

量を増やすことはできないから、

決まったぶんをみんなで分け合

うことになる。増やしょうがな

いのだ。

そこで、他人との交渉が出て

くるわけだ。音楽をちょっと押

さえて容量をグラフィックに分

けてくれとか、イベント・シナ

リオを1つけずってあいたぶん

をプログラムにほしいとかね。

そのとき、完壁に権力と口の

うまさがモノをいう。自分の仕

事を完檗にこなそうとするがた

めに口八丁手八丁で相手をいい

くるめるわけ。

こうなると、どうしても経験

の浅い新人は分が悪い。まあ、

最初はくやしい思いをするだろ

うが、この思いが成長につなが

るものだから、いうほうも気に

していない。最初はつらい思い

をしていた新人くんも、数年た

って何本か経験したら、今度は

大きく出られるわけだからね。

は予想と現実のギャップ。こ

れは、経験不足の者がおちいり

やすいパターン。最初はこれく

らいの仕事はこなせるだろうと

のんきに構えていたら、いつま

でたっても終わらない。リテイ

ク、リテイクの繰り返し。本人

は自分の仕事が一発でOKが出

るものだと思っていたようだ。

そこで、現実と想像していたも

のとのギャップを味わうわけ。

そして、決まって音を上げる。

助けを求める。仕事ができませ

～んって泣くわけよ。
きゅうきよ

そうなると、急這すけっとの

登場とあいなる。このすけっと

とは、ほかのチームで余裕のあ

る人間に手伝ってもらうわけだ

から、たいてい実力のある人。

要するに、実力のある人ほど、

いろんなチームで救援作業をし

なければならなくなるのだ。で

も、みんなそれがいやだから、

定期的な会議に余念がない。

問題は早期発見がベストであ

って、もしその予兆があったの

に後まわしにしていると、しっ

ぺ返しが自分に返ってくる。経

験者は痛いほどわかっているも

んね。誰もが未然に防ごうとす

るわけだ。そしてゲームは完成

に近づいていく。

会議今妻の連鐘で雪し合い
ゲームが完成に近づくと、さ

らに会議は増える。どんな会議

かというと、現在進行している

それぞれの作業がほんとうに現

状のままで問題がないのかの最

終チェック。そして今から可能

な変更点のチェックだな。

もちろん新作は他社も同様に

作っているわけで、同じような

システムのゲームが同時進

作られていないとはいえな

しよ。万が一、そうなった

あまりにも似すぎている部

どうするか話し合うわけ。

んどは変更できないけれど

れでも何か策があれば、手

わえたい。特に、他社のゲ

のほうが発売が先になる場

マネっこっていわれるのは

ｲ〒戸
1－』ー

いで

場合

分は

ほと

、そ

をく

－ム

ー

[．、

イヤ
01

・あと、まじめなヤツは強いな。

生活態度がきちんとしているヤ

ツは、このへんの押しが強い。

遅刻とか欠勤の多い者は、生活

態度を攻められりやあグウの音

も出ないもんね。きちんと仕事

をしている者が泣きを見るのは

割りに合わないというわけ。一

理あるから、仕方ないな。
ひきょう

こういった交渉を、卑怯とか

差別とかいわれそうだが、これ

は暗黙のルール。現場は修羅場

だよ。自分を殺したほうが、容

量ぶんどり交渉では負けるのだ。

それがいやだったら、抵抗する

こと。でも、暴れたり、意味の

ない理屈をこれても誰も聞いて

くれないからね。やっぱり経験

も実力もないものがどんなに大

きなことをいったって、誰も聞

いてくれない。少なくとも、我

が社はそうだから、あしからず。

さて、容量以外の大きな問題

だしね。

そして、デバッグ。こうなる

と毎日が会議。特に規模のでか

いゲームは毎日のように会議が

繰り返される。デバッガーに見

つけてもらったバグが、ほんと

うにバグなのか、はたまた変更

を希望するだけなのか、そのへ

んの判断はむずかしい。1人の

意見では決定できない場合が多

い。

まあ、この時点まで来れば、

すでにゴールは見えているわけ

だから、ラストスパートってと

こですか。

とにかく、ゲームを1本作

ということは、会議の連続な

だ。少人数の雑談から大人数

話し合いまで、内容も方法も

まさざまだけれど、集団でも

を作る場合、お互いに意見を

い合う｢話し合い｣が大事なん

ということは、くれぐれもお

れなく。

る

の
の
さ
の
い
だ
亡
ﾉひ

次回はデバッグについて話そうかと思ってい

るが、まだはっきりと決めていない。デバッ

グをしているときって、結構精神がすさんで

いるから、おもしろい失敗談は多いのだが、
逆にゲーム業界のいやな部分を見せてしまう

ことになるからな。それで悩んでいるわけ。

でも、バグを見つけられないまま出荷したら、

どんな恐ろしいことになる力知っていてもい

いかもね。これは大事なことだから。

次回の

園

題

●●Ce●●●●｡■●●●●●●●●◆｡哉●告●●◆分●●●■●寺●●●●●｡●●●､●｡④●●●の●●●●●●●争◆●●｡●■●●●●●毎◆＄●色●●●●S◆●S●酵●e⑧●●●

いている。Mファンの場合はディスクを増やすと、本の値段が1500円まで高くなってしまうので、どうしてもできない。ROMなんかと同じで限定された容量だ。ますま
すパンドラボックスの気持ちがわかってしまう。この容量や進行との闘いは、どのソフトハウスでも大きな問題であるようだ。だからこそ、そこが潮目できるかどうか

が、そのソフトハウスの実力の違いとなっているようだ。．．…･だから夜中に電話してもみんな仕事しているのだ。編集部もそうだからって同じにしちゃいけないって。助手から一言，

77



星

一
鞭

器

ヂニ
》
壷

ニ
ー

ラ『
垂

燕誕奮 …

rFF

画

売されていないことです。発売

の予定がなければ、アスキーに

はたらきかけてください。

(島根県出雲市・米原幹人さん・30才）

Aこれはむずかしい。

この件でアスキーーに電話をか

けたのだが、そのときの印象で

は、出したい気持ちはあるけど、

もろもろの事'|冑があって即答す

るのはむずかしいらしい。誰を

攻めるわけにもいかない、むず

かしい状況であるようだ。いち

おう、頼んでおいたけど……。

Qディスク内に｢AUTOE

XEC・BAS｣というファイル

名でセーブされたものは、リセ

ットすると自動的に立ち上げる

のは知っているけど、それにM

SX-DOSをコピーすると、

MSX-DOSが立ち上がって

しまいます。どうすればAUT

OEXEC.BASのほうを先

に立ち上げることができるのか

教えてください。

(大分県大分市・広瀬哲司〈ん.’6才）

AAUTOEXEC.BATと

いうファイルを使ってAUTO

EXEC.BASを起動させる。

AUTOEXEC.BASと

いうファイルはいつでもリセッ

トしたとき、最初に立ち上がる

性質をもっている(アスキーの

｢MSX-DatapackVol-

umel｣397ページ参照)。市販

のケームがすぐ立ち上がるのも、

付録ディスクが立ち上がるのも

このせいだ。だけど、同じディ

スクのなかにDOSが入ってい

と、そっちが優先される。これ

はMSXのルールだからしかた

ない。それを防ぐには、AUT

OEXEC.BATというDOS

用の最初に立ち上がる性質をも

つファイルを使う。つまりその

なかで｢BASICAUTOE

XEC.BAS｣として、AUT

OEX.EC.BASを呼ぶのだ。

QGTとFS4700に内蔵され

ているワープロソフトに互換性

はありますか。

(千葉県海上郡・藤ケ崎久男さん・42才）

Aある。ただしトイゥ耳掴。

FS4700の文書は、パナソニ

ックのその後のワープロソフト

(内蔵されていたものなど)で読

めるし、編集も可能。ただし、

その逆は一部制限がある。つま

り、GTで作成した文書をFS

4700で編集しようとするときだ。

詳しくはGTのワープロ使用説

明書250～256,478ページ参照。

QGTについてくる｢デジト

ーク｣を使いながら､作曲したF

M音源を鳴らすことはできるの

ですか。できるのならやり方を

教えてください。

(神奈川県横浜市・山城屋誠〈ん.？才）

Aできない。

残念ながらできない。あまり

MSXに無理難題を押しつけな

いこと。

Qいままで持っていたMS

X-DOSEのカートリッジを

つけてRAM増設ができるので

しょうか。

(福島県郡山市・上石芳之〈ん。13才）

Aできる。

アスキーから発売になってい

る『日本語MSX-DOSe』と

いうソフトのRAMつきのバー

ジョン(ちなみにB万4800円も

する)を購入した人は､そのRA

Mを増設RAMとして使える。旨

使い方はGTのマニュアル171

ページを参照。

Q学校新聞(壁新聞)作成ツー

ルってないでしょうか。

(東京都墨田区・市川元子さん・9才）

Aきっとない。

私の知るかぎり、壁新聞サイ：

ズのものを作るソフトはMSX

にない。小さいものを張り合わ

せるという方法はあるだろうけ

ど……｡それでよかったらrMS

XView』やGTに内蔵のワー

プロなんか使えるけど、お持ち

のHB-F500ではちょっとムリ。

だから、ごめんなさい。

QついにGTを買いました。

ViewDRAW,ViewPAINT

でクラブの新聞を作り、『Vie

WCALC』で名簿管理をして

います。ところで、最大の不満

は、カード型データベースが発

■

塵蕊

耳寄り情報交換コーナー

編集部やメーカーでも気づかなか

った耳寄りな情報を紹介。今月は、

8月情報号のデイスクドライブの

増設の話への追加情報です。

●8月情報号ドライブ増設の件で、

ドライブ本体がもうないように書

いてありましたが､じつはまだあ

りますよ。本年の6月30日現在で

すが、秋葉原の湘南通商さんには

まだ1鯛ぐらいありました。ちな

みに半年くらい前に行ったときも

同じぐらいあったので、まだその

ままあるんじゃないかと思います。

たしか4500円だったような気がし

ます。私のたぽちゃん(ST)は、

セパレートキーボードをつけ、ド

ライブも取りはずしてさらに2ド

ライブにしています。本体はジャ

マなので、机の上にはセパキーと

アルミケースに入れ替えた2ドラ

イブと自作のテンキーだけという

ふうにすっきりとMSXライフを

エンジョイしております。もちろ

んメモリ増設、ハードディスクも

装備しております。ちょっとした

努力でとっても快適な環境になり

ます。よけいなことまで書いてし

まってすみません。▽おまけ/S

ONYのPRN-M24等、第二水

準ROMなしのプIノンタを使って

いる人は、内蔵ワープロのプIノン

タセレクタをrPW1Jにすると第

…

譲譲

議灘 二水準の漢字も印字できちゃいま
す。お試しあれ。（静岡県熱海市。

蝦名広一さん・29才）

A1G-｢に関することならどんなささいなことでもお答えします。質問、相談などは以下までお便りください。

〒105東京都港区新橋4－10－7徳間インターメディアMSX・FAN｢GTフォーラム｣係
楢

可

罐
簿
畿

～

.葺瞬
堕さ一？『

誕
毒､

》
嬉
蕊

》
蕊

｢…過

琴

・灘
潅君季 蕊

え虹
池

-薄端･崎

謹
舞

鶴蔦議

琴醗

驚蕊議蕊
瀞

融諭段
qd等』I~

，賭Z

･ー号害

錺7忠
簸亨

捧げ

鴬詮:基爵鮮私,恥

諺 塞

蕊
騒鱈

~,姪
ザ

蕊
謬

蕊

琴鍔胃X･.‘篶

篭

:』葱ので

I質問か

一手

戸一呼凸弾手I岳一七二口￥ ～…fP咽

顎 …

』 埼ー〆寺~と~と芦霊
魂萬暑'＆



投 稿 あ りが と う
下に紹介しているのは、本誌に送られてきた投稿応募者の方の一覧です。今回はS月情報号のため

‘

にs月に整理した分となります｡複数投稿の場合は『他e(他に2作品の応募あり)｣とし樗際の掲載者は赤字にしてあります。また、整理臼とあるのは実際に選考のためにしめた日です。．

S月期整理分月 鞠

(S月情報号採用者対象者分より）

●熊本県

アルファベットスタディ

(整理日6月’2日）

ファンダム

●北海道

円周率暗記プログラム／今村秀樹

VAGUEClTY他②／佐藤渉

N1CESHOT浦野高広

けるけるSOCCER／菊地友則

CHENGERだ／／原敏弘

●宮城県

飼育つ／、菅原純

●山形県

S・S。T／荒井寿信

剣道、竹刀?／小松健彦

●福島県

らっかMAN他①／長沼一志。

●茨城県

冗談／新崎康樹

THEDRⅣE／内田福二

●群馬県

テキストﾌｧｲﾉ俵示プログラム｢みるみる｣／門谷充

●埼玉県

スピーヂシャッター／横堀君夫

SLlDER野口康行

MlRACLEJUMP／木谷光章

ヘビ算／白井建夫

ヒマオの目ざましCLOCK他①／加藤芳昭

●千葉県

TOK-MOSverio､2．10／大久保卓哉

●東京都

らんでいん〈．／古川健太郎

パンジージャンプです。他②／原田暢彦

TERACOQUESTII，寺田篤志

遠浅の海の戦い3－宇宙編一／斎藤大輔

PAETERM／狩野進

●神奈川県

BEAMSHOT,/／梅木迅

●長野県

アシカの修行5‘／木内靖

●石jll県

巨人物語改／東田浩幸

●福井県

SOUASHOFAMAN他②北川航

HYUU／松井政典

●静岡県

ザレジェンドオフミサイル／稲木雅人

●愛知県

ういるす／小林－伸

落葉松国／猪飼正樹

●三重県

SLANT／界外年応

TH1NFAT，小林由幸

jOE／北川由隆

●京都府

lS／小河原徹

●大阪府

SWORD・BATTLE他②／佐藤宏行

WILDBOYS／水嶋伸一

PCMFlGHTER／前田光一

顔，顔，顔〃他①／川原健吾

グ'ノコ・パパイヤ・チョコレート／勝田憲弘

Theかくとう2～RPG風味～他①/上田修司

●兵庫県

FightingHeroes／新原雅司

MIDNIGHTFlGHT-/将積健士

●和歌山県

恐怖の国道42号線／勢古恭弘

●広島県

偽スライム／田室勝哉

サフリミナル他①／吉岡敏明

●山口県

具茶グﾁｬ漢字ふっかつQUIZ他①/嶋田満

●高知県

マウス大相撲／岡林大

●福岡県

｢たん・たん.タンク｣／宮原慎事

アニメーションツール／太田雅之

●佐賀県

DRAGONofFighter／寺内謙司

／前田岡|l志

●北海道

秋の夜の草むら／佐藤壮平

●青森県

サル他①秋田進

●山形県

立つ鳥跡を濁さず,/岩波弘

●栃木県

PLAYSYSTEM／松葉直也

●群馬県

あれ?何これ?,萩原康一

●東京都

夢／斎藤大輔

●神奈川県

ポンポンポール／青山卓

邪魔だ./／渡辺慎一

●長野県

さざんかの宿小野健一

●新潟県

かとりせんこう／中村英雄

●愛知県

人類犬化他④／長谷川健二

回転機能がほしい他③／佐原史哲

●三重県

くしやおじさん／菅原智明

『株式会社●映｣／大西良一

●京都府

となりのおばあさんが･･･‐笹山隆

●大阪府

ストロー他③／冨士田智久
もみもみ／津国真司

こわいですねえ他②/竹内陽一

●兵庫県

高速キーボード他②/'松岡一考

●奈良県

円の真髄／千葉まさのり

●和歌山県

憲法第9条に反するプログラム‘楠本晶博

●鳥取県

飛べ他②/吉田米利

●広島県

織田裕二VS吉田栄作,／宮田英治

ArmBa壮le/神田里志

●福岡県

マウナー／大塚裕一

映画館他④/吉岡茂雄

●大分県

心臓他②/野島智司

●鹿児島県

天空の城ラピュタ／川添隆志

(整理日6月20日）

後藤茂

田中博樹

PG／廣まさき

●北海道☆イラスト部門
TRlGON｢FARAWAY」他①,/小川啓●北海道
北の国から／鎌田高大決闘他③／山本忠隆
妖怪屋敷他②/柴田望新生｢長江くら大Iﾆおくる膿.嗣長おじさん3他2,/二階堂功一

POWERONLY他④"〆平野正和太宰治／千葉俊治

ReturnofVictory/､小倉和秀どうだ伊藤恐れおののけ機兵｜他⑱中野浩司
●青森県ドワーフ／島津貴広
モエモエ他①／成田邦彰Destiny他①／吉川寿

出たな〃TwinBee他①／後村寿明TWiL1GHTlNUPPERWEST他①,/川岸智行
FlNE他①/三橋史博●秋田県
グラディウス「古代惑星のテーマ」中沢竜一悲しみ／鈴木隆行
d宮城県●山形県
グラディウス｢|nTheWind」他②／尾形直信獅子王疾風迅雷剣/本間嘉晴
サンダークロス｢FirstAttack｣/高橋貴幸●群馬県

●福島県顔と壷柄沢和明

ムーンドリアの廃嘘他②三浦康之Hソフトをする女の子／門谷充
WanderingRoad/佐藤雅哉●埼玉県

Jamできるかな他①／大藤将人ALETHElA"渡辺修司

●茨城県●東京都

ｲー ｽ｢THEMORMNGGROW」他､2ﾉ本馬幹子暗黒の塔他③／高木昌行
魔導物語｜rWayOut」遠藤弘通縁起をか・つ．<‘?・新海竹弘

☆MlD|演奏データ

●奈良県

rDreaming」他②／小
(整理日6月20日）

以上297作品

畠和樹
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すべての投稿のあて先

〒105東京都港区新橋4-10-7TIMMSX･FAN編集部｢○○｣係

べ

’

－メディアに帰属するものとします。

★しめ切り

とくにもうけていませんか、各コーナーとも月の前半に整理をしています。

ですから、雑誌の発売日の約1か月まえにとどいたものが掲載の対象です。

●すべての投稿は上記の住所で受けつけている。、のところにはそれぞれのあて

先を入れて、応募してほしい。また、封筒にも住所・氏名の記述もお忘れなく。

●盗作や二重投稿(他の出版社に同じ作品を送ること)は厳禁。

●なお、応募作品は一切返却できません。また、採用作品の版権は徳間書店インタ

●
す
べ
て
に
も
れ
な
く
記
入
し
て
く
だ
さ
い
。
複
数
の
作
品
を
投
稿
す
る
人
は
応
募
用
紙
を
コ
ピ
ー
し
て
１
枚
に
１
作
品
と
し
て
使
用
し
て
く
だ
さ
い
。

投稿応募用紙 編集部の整理番号llllll ｜’

例：ファンダムの一般部門へ

の応募は四一Z
投
稿
ジ
ャ
ン
ル

囮ファンダム(①1画面部門②一般部門③D部門）

BFM音楽館(①自作のオリジナル②ケームミュージック③一般の楽曲）

BCG(①紙芝居部門②イラスト部門）

回その他（□一○ ）

作
品
名

[使用機種名

[ファイル名

１
１

フリガナ ベ
ン
ネ
ー
ム

氏
名 （）歳

男･女|ム｜＊｢投稿ありがとう｣掲載時'ま本名のみとします。
フリガナ

＊｢投稿ありがとう｣掲載時は本名のみとします‘

〒□□□-nn住
所 都道

府県

投
稿
日
'992年 月

'■■

■■
Ⅱ■■■

盆

①この作品を他の出版社の雑誌などに投稿されましたか？はい［雑誌名年月頃］
いいえ

②(①ではいと答えた方のみ)その雑誌で採用されましたか？はい。いいえ

①●｡■■｡■寺■■●■■■■●●■●●｡●G■●●●､■■｡■■■●●●Qe●●｡｡｡｡●｡■■■●巳■G●■●■●｡■､｡●■凸■中申●白白■■｡■●卓◆e●｡■■●｡■■■p勺●●G■■■●●■■■●｡C■■■Dae■●■●■■●●●■■■■｡､■●■■色Ba●■

③(全員の方に)この作品を作るときに参考にした他のものや記事はありますか？ある方はその雑誌名や作品名などを

教えてください。

はい［雑誌名 年月号ページ］

［書籍名･CD名 1

参考にした作品名・記事名

いいえ

●●●●■合●●､■■●■■早■■｡｡｡｡■●■●●●■●■､●■■■aDDpe■｡■●●●●●｡①■●●｡●●●G■■●●｡●●●■●○句申■｡■◆早■●｡P●｡●●■●骨●､､●■｡｡■◆申｡｡｡●■●■●■■■●｡●●D申｡■●■●｡■申｡｡●●申■■F旬等｡●せ

④(FM音楽館に投稿の方のみ)作品の作曲者、歌手、演奏者がわかれば教えてください。

［作曲者 ］［歌手･演奏者 ］
｡●①巳｡●●■■｡●｡●｡●●■●■●■●､●■甲｡■■■■■g■｡G■●●■●●■■◆①｡●●■■■●●●■合●■●●■■｡■●◆●■●e・●●●■■■●｡●■色申由申■■●■卓●寺■｡b早●｡●●■■■｡●■e句●○・■■●■●■●●､●●■■｡■■q甲｡■e●車

⑤(CGに投稿の方のみ)使用したツール名、ロードの方法、SCREEN番号を教えてください。

［ツール名 ][SCREEN]

［ロードの方法 ］

ア
ン
ケ
ー
卜

D

I

D

作品コメント

X
1

ロ
一
国
の



投稿応募

！
。
尚
寝
園
園
静

要 項
■
■
■
■
■
■
■
Ⅱ
Ⅱ
Ｕ
Ⅱ
Ⅱ
Ｉ
Ｉ
Ｉ
ｌ
ｌ
ｌ
ｌ

MSX･FANではひろくみなさんの投稿を受けつけている。ゲームなどのプログ

ラムは｢フアンダム｣で。音楽はrFM音楽館｣。エスプリのきいたデモを楽しむなら

『AVフォーラム｣。プログラムはできないけど、ゲームのアイデアはある、という

人のためには｢ゲーム制作講座』｡そして､絵が好きな人にはCGを楽しむ｢ぼほ梅麿
のCGコンテスト｣。作品ができあがったら､下記の応募要項を熟読して編婁部まで
送ってきてほしい。力作を待っている／

’

’ダ ムアンフ
応募書類を添付したテープまたはディス

クによる投稿に限る。

★応募書類の規定

①応募用紙(何枚でもコピー可)を使用し

必要事項を記入。1つのディスク(テー

プ)に複数の作品を入れて応募する場合

は、作品1つに付き応募用紙1枚を添付

すること(この場合､以下の書類も作品ご

とに分ける)。

e作品の紹介、遊び方・使い方について

くわしくわかりやすく書いた別紙(形式、

枚数は自由)を添付。

⑧プログラムの解説(変数、スプライト、
パターン定義キャラクタ、行番号順の解

説、マシン語解説など)を添付。

④作品の資料､解法(RPGなどは完全攻

略マップ、SLGはデーター覧、科学も

のは参考理論・公式など）

★郵送にあたっての諸注意

･応募部門を封筒の表に赤で明記。さら

に「フロッピーディスク(テープ)在中」

｢ニツ折厳禁｣の文字も赤で記入。

・ディスク(テープ)は郵送途中で破損し

ないようにダンボールなどで包む

★採用

採用された作品の作者には、掲載誌お

よび規定の謝礼(1万円～5万円)を進呈。

ムックなどで再掲された場合も､|掲載誌

と規定の再掲謝礼右准旱。また、市販ソ

フト化の場合は、別途契約。

★巳っの賞

●第曰回ちえ熱賞(新人賞）

1992年'0月号～12月号で、ファンダムに

初登場した作者のなかから編集部協議に

より1人を選び、ちえ熱賞(奨励金日万

円)を授与｡作品よりも、作者自身の可能

性を重視したい。

●第巳回TIM賞(作品賞）

1992年10月号～1993年B月号に収録され

る作品のなかから1つを選び、その作者

にTIM2(賞金5万円)を授与。

ファンダムとは｢アマチュアプログラ

マによる自作プログラムの発表の場｣で

ある。自作のプログラムなら、ゲーム、

家計簿などの実用プログラム、見て楽し

むデモ的作品､そのほか｢プログラムでこ

んなこともできる｣という驚きを与える

もの、などジャンルは問わない。

★募集部門と発表形式

募集部門は、従来のシステムを廃止し

新たに次のS部門を設ける。

(a)1画面部門

40字×24行以内でできたプログラム。｜日

システムからそのまま引き継いだ部門で

この制約のなかでどんなことができるか

にチャレンジする精神を重視する｡【発表

形式】リストなどの本誌掲載を主体とし、

企画によっては付録デイスクにあえて収

録しないこともある。

bj'一般部門

1画面以外の、BASICリストの形で

掲載可能で、かつ打ちこみ可能なプログ

ラム。従来のN画面タイプ、10画面タイ

プ、FP部門のすべてを含む。プログラ

ムの長さは問わないが、リストを多くの

人に見てもらうことを前提にしたプログ

ラミングを望む。【発表形式】リストなど

の本誌掲載と付録ディスク収録。ただし

あまりにも長大な作品は、リスト掲載を

省略することもありうる。

(c)D部門

BASICリストの形では掲載不可能で

かつ付録ディスクに収録可能な作品(付

録ディスクに収録可能ならすべてがO

K)。【発表形式】4色ページでの紹介と付

録ディスク収録。ただし、作品によって

臨機応変に解説ページを設けて別企画と

なることもありうる。

旧)、(b)、(c)のいずれも、規定(後述)の

ｐ
‐

’ 館 ’
垂
畠 楽FM

FM音源を使ったプログラムを募集。

なお、作品はすべてBASICのもの

にかぎる。ツールを使用した場合は変換

してから投稿のこと。

作品の応募はテープ、またはディスク

にセーブしたものにかぎる。

★応募書類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚(コピー)を使用すること。また

各作品ごとに作者自身のコメントをでき

れば別紙につけてほしい。

★郵送にあたっての諸注意

.「フロッピーディスク(テープ)在中｣、

rニツ折厳禁｣の文字を赤ペンで明記。
・郵送途中で破損してしまわないように

ダンボールなどで厳重にディスクやテー

プを包む。

★採用

規定の謝礼(オリジナル曲か､既成曲か

で額にじやつかんの違いあり)と掲載誌。

絵を描くことが好きな人のためのCG

コンテスト。部門は紙芝居、イラスト、

ぬりえの3つ。得意な部門に応募してほ

しい。どの部門も作品ごとにタイトルを

つけ、紙芝居部門はストーリーを添付o

作品の応募は、オリジナルのプログラ

ムでも、市販のCGツールでも、本体に

付属しているCGツールを使ってもいい。

●紙芝居部門

動画(アニメーション)や紙芝居の作品。

●イラスト部門

1枚ものの静止画作品。

●ぬりえ部門

付録ディスクに入っている教材CGに

着色した作品(月ごとにしめ切り)。

★応募薑類の規定

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募

用紙1枚を使用すること。その際応募

用紙はコピーして使用。

★郵送にあたっての諸注意

・投稿するCG作品の部門を封筒の表に

赤ペンで明記し､さらに｢フロッピーディ

スク在中｣、「ニツ折厳禁｣、「使用したツ

ール名｣の文字を赤ペンで明記

・郵送途中で破損してしまわないように、

ダンボールなどで厳重にディスクを包む。

★採用

各部門とも5つのランクと賞品が用意

されている。作品はビッツーの5人の審

査員により毎月評価され、みごと掲載と

なると、ランク別に規定の賞金と賞品を
進呈する。

A VAV ムラフ オ ■■■■■■

エスプリのきいたオリジナルプログラ

ム。FM音源使用のものも可。

●規定部門

毎号塾長が出題。くわしくはAVフォ

ーラム｢お題｣を参照されたし。

●自由部門

題材は自由。センスの見せどころo

★規定

①住所・郵便番号・氏名．年令(学年）．

電話番号

eタイトル

⑧プログラムを作成したときに参考にし

た本や雑誌などの名前や号数、出版社名

★郵送にあたっての諸注意

29字×29行以内の短い作品は、八ガキ

での応募も受けつける。ただし、その場

合、29字詰め、行番号を赤で書くか赤で

囲む。その他の長いものはなるべくディ

スクかテープで投稿すること。

★採用

採用者全員には掲載誌を送付｡称号制

度をとっており､日回採用されるとMファ

ンのテレカ､5回で希望のソフト(ただし定

価で1万円以内)が授与される｡また､毎

月､光る1本に記念品をプレゼント｡くわし

くは本編の下欄外｢特典｣を参照。

スーパー付録ディスク
ディスクに入れることができるものな用紙はコピーして使用。また、ツ1－ルな
らなんでも大歓迎。どは使用方法を別紙にして添付。ゲーム

･rMSXView』で作った作品などの場合は解法(RPGなどはマップ

・いろんなことが便利になるツールや図解､データの一覧)などの資料も忘れ

･MID|演奏用データずに。

、そのほか★郵送にあたっての諸注意

上記のほかに､付録デｨｽｸを情報交換・｢ﾌﾛｯピーデｨｽｸ在中｣､｢ニレ折厳
の場として積極的に利用していきたいと禁｣の文字を赤ペンで明記。

思う。たとえば、過去に掲載したものの・郵送途中で破損してしまわないように、

バージヨンアツプ版や、そのほかみんなダンボールなどで厳重にディスクを包む。

の役にたちそうなものを待っている。★採用

★応募書類の規定採用された作品の作者には、記念品と

①応募用紙を使用し、必要事項を記入。掲載誌を進呈。なお、記念品は採用作品

複数同時応募の場合は、作品ごとに応募の内容によって変える予定。

用紙1枚を使用すること。その際、応募

’ス スイ■■■■■ ■■■■■

､｡

ム 制：作講座’ゲ ■■■■■

eシナリオにはタイトル名、ジャンルは

かならず明記のこと。

★採用

現在はとくに定めていないが、よい作

品は市販の道もある。

ゲームシナリオなら、ジャンル、形式

を問わずなんでもかまわない。ただし、

以下の規定にそって応募してほしい。

★応募書類の規定

①住所・郵便番号・氏名・年令(学年）・

電話番号

●そのほかの投稿について

以上、説明してきた作品の募集以外に1行プログラムや、意見や質問なども募集し

ています。それぞれあてはまるコーナーあてに送ってください。
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〆

プログラムの開発者略歴

」

☆ユージン・クォーリー博士

カリフォルニアを中心に視力眼

科博士として視力回復法と科撫ﾙｬ

学的な眼の研究､臨床訓練法指ユージン・クオーリー博士
導を続け、このプログラムの開発に努めた。
☆リチヤード会長アメリカ視力回復協会を

設立しこのプログラム開発と普及に尽力。世

界の眼科医界に大きな影響を与え続けている。
ノ'、

器具や薬を使わず安心で篤異的な効果〃，
－/、－－

韻
ﾂﾌﾆﾗ(-）
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●5人の会員のトレーニング結果…

ト．の炎は、5人の公iiのトレーニングボ,'i采です。

10代の〃から60代のﾉﾉ．までの、トレーニングliijと、

2~3かll後までの結果ですが､l''l掘卒はh!iili:です。

！☆とじ込みﾊガｷを今ｽグポｽﾄへ"｜
●お急ぎの方はお'電話で.ノ

aos(3318)6111
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成
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受付／朝9:30～夜9:00(年中無休）

日本視力回 ５
１
０
０

東京都杉並区成田東4-36-15
トレーニング前lか月目2か月目 3か月目
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近視･乱視･老眼･遠視にも効果大〃
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0.1以下から1.0以上も夢ではない〃
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私
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ノ
．

目
つ
き
は
悪
く

な
る
し
、
メ
ガ
ネ
に

し
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う
か
と

思
っ
て
：
…
．
瓶

最
近
、
眼
が
か
す
ん
で

歌
詞
が
よ
く
読
め
な
い

ん
だ
。
大
変
だ
よ
。

:唐）

に。
「最近見にくくて困る」「メガネは

ワズラワしいけど、しかたない」「眼

が疲れて肩がコル」など、そんな人た

ちの悩みはすべて解決です。アメリカ

の最新理論を科学的にプログラム化。

全米でたくさんの回復者を生み出し、

日本でもすでに多くの回復者が喜びの

声を上げています。朝晩20分1か月の

カンタントレーニングで近・乱視、老

眼、遠視もたちまち回復します。スポ

ーツや恋愛に、目が良く見えないとい

うのは、たいへん不便です。クヨクヨ
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）
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矛 悩まないで、あなたも今すぐトレーニ

ングで視力を回復させましょう。
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勧
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蕊

最
近
黒
板
の
字
が
見
づ
ら
く
な
っ
た
と

思
っ
た
ら
、
学
校
の
検
査
で
咽
だ
っ
た
視

力
が
叩
ま
で
落
ち
た
と
間
か
さ
れ
シ
ョ
ッ

ク
ノ
・
お
母
さ
ん
に
勧
め
ら
れ
ふ
だ
ん
の
生

活
に
も
取
り
入
れ
て
や
っ
て
み
た
ら
、
今

で
は
Ｍ
に
戻
り
ま
し
た
。
友
達
に
も
勧
め

み
ん
な
で
ガ
ン
バ
ッ
て
や
っ
て
い
ま
す
。

魚
唾
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左
右
と
も
川
以
下
だ
っ
た
の
で
す
が
、

ｌ
か
月
で
左
叩
、
右
川
ま
で
上
が
り
ま
し

た
。
勉
強
も
よ
く
わ
か
る
よ
う
に
な
り
ま

し
た
。
今
で
は
メ
ガ
ネ
も
ぜ
ん
ぜ
ん
使
っ

て
い
ま
せ
ん
。
あ
の
ワ
ズ
ラ
ワ
シ
サ
か
ら

解
放
さ
れ
た
と
思
う
と
う
れ
し
く
て
な
り

ま
せ
ん
。

ト
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ー
｜
｜
ン
グ
を
始
め
て
か
ら
、
フ
ラ

ッ
シ
ュ
現
象
が
３
週
間
目
で
表
わ
れ
、
順

調
に
効
果
が
で
て
き
て
い
ま
す
。
こ
れ
ま

で
他
の
方
法
も
た
め
し
て
み
た
の
で
す
が
“

私
に
は
効
果
が
な
く
、
こ
の
ト
レ
ー
ニ
ン

グ
が
一
番
合
っ
て
い
る
よ
う
に
思
え
ま
す
《

仕
事
も
楽
し
く
な
り
ま
し
た
。
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全
国
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け
ら
れ
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回
復
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激
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ザ･ﾘﾝｸｽは､今日も明日もMSXの遊びを考える。

@A皿巨mAKM@PR@JE@T
ｹーﾑ〆ｲｷﾝグブﾛジｪｸﾄMSX,ﾌﾌﾄ業界へ進出!？
THELINKSがプロデュースするケーム制作ブロジェワト

q~

みんな鋤力を結集させ・て､ロールブレイシグケーa7フトを完成させよう｡!

制作プロセスをじっくL)見て､仲間凸作品も評価｡完成､フフトは､TAKERUで商品化予定だ。
q

驫
~-K'Qo901¥4:

HNカイエ轟篝

4#EO1919キ きぐりふいん､
プロジェクトメンバーは

MSXのヒーロー。

参加は、絵･音･文字そして

スタイル。
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絵･音･文字そしてプログラムのフリー

君のイメージが

ケームの1シーンをつくる｡
壮大なシナリオは、応募された何千ものシー

ンから。イラストにしてCGにして送る。
r3W覇憲＃01027
ア

､カラ砂漠の神殿入口E
集まったミュージックデータから選ばれた

1曲がシーンを盛り上げる。、
フレーズや効果音を思いついたらテープで送

る。美声で聴かせてくれてもOK・

キャラクターに託した思いやこだわりが
、

シナリオを盛り上げる。

苦労談、制作裏話…キャラクターのエピソー

ドは手紙で電子メールで伝える。

みんなの発想が意外なストーリーを－

展開させる。

キャラクターの動き､シーン展開など､思いつ

くままのイメージを原稿やCGにして送る。
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睡哨

シヴァの町の南方に位置するガラ砂漠付近に生息。主人公が砂漠の神殿
に眠っている秘宝を手に入れようとしたとき襲いかかる。 閲5－ﾝ解説

Ｊ“■日日■■祇銅
一

ゲームメイキングプロジェクトがつくったMAPパーツエディタを使えば、

ゲーム舞台のマップ制作にも簡単に参加できる／

メンバーになったら、即、MAPパーツエディタをダウンロードしよう。

わくわくドキドキのストーリー展開をイメージしながら、マップをつくる。

アイデアいっぱいのキミたち、どんどん参加してほしい／

一

／
／
／

〆
〆

〆

一

一

I

菫
〃'写4－

7yrL"

オリジナルなゲームを創ってみたい、おもしろ

イしたい･･･｡THELINKSでは、そんな

します。THELINKS入会には、5.000F

… グ
今入会申し込みすると

モデムプレゼント

リジナルなゲームを創ってみたい、おもしろいゲームをプレ

したい･･･｡THELINKSでは、そんなキミたちを応援

ます。THELINKS入会には、5,000円(入会金と月額

本料金500円×6カ月分)が必要です｡MSX・FAN読者に

・氏名・年齢・職業を明記のうえ、下記の住所まで送ってくだ

さい。

〒604京都市中京区烏丸通御池下ルリクルートビル8F

日本テレネット株式会社ザ・リンクス会員課

函0120-251-063(フリーダイヤル）

‐‐一-一画I一一一一一一一一

、

町

、専用

会資料

モデム(NGAI)を毎月100名にプレゼントします。

ご希望の方は､右下の資料請求券をハガキに貼り､住所
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◎感動をﾏﾙﾁﾒデｨｱで伝えたい。
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全47本のゲームプログラム収録のEDDフロッピーディスク付きノ

縄胴婚｜侭|掴

過去に埋もれた名作セこ働すい一気にガシガシ発掘ノ
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'92夏納涼MSXまつりの報告①

e
こ

B月の17～'8日の巴日間、東京の新

宿住友ビルの地下1階の住友ホールで、

恒例のMSXのイベントが行われた。

テーマがお祭りということだけあって、

ステージはにぎやかな感じだったし、

ファンダムのゲーム大会もいつも以上

に盛り上がった。やっぱり対戦ゲｰﾑ

は楽しいよね。今回は、イベントの直

後ということで、CGコンテストの結

果や詳しいことは報告できない。とり

あえず、右の写真でふんいきだけでガ

マンね。来月は各コーナーや入選した

CGの紹介もする予定だ。とりあえず、

当日来てくれたみんなにお礼をいいた

い。また、次のイベントも盛り上がろ

うね／

お

も
ご
吟
、
糸

ち
や
箱
や 瑁

弄
り
壱
五
今
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③ゲーム大会で盛り上がる,／ G楽しいCGコンテス ニー
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’戦国武将本＆美少女本
①歴史読本スペシャル39r戦国武将201

裸のデータファイル｣／新人物往来社

／990円(税込）

歴史の本の出版では右に出るものが

ない新人物性来社刊の戦国武将のデー

タ本。各武将を先見力、‘|胄報力、人望、

政治力、戦力の5つの項目で5段階評

価している。写真もあり信頼の1冊。

eアソコン･ブックス｢美少女ゲーム最

前線パートフ｣／辰巳出版／750円(税

込）

｢FRAY』の攻略やrぽつぶるメイ

ル｣の紹介を始め､いつもの美少女ゲー

ムがたっぷり。ピンナップつき。

ｅ
信
長
券
始
め
と
す
る
裁
因
時
代
の
武
将
の
お
い
た
ち
や
い
ろ

ん
な
資
料
が
整
理
さ
れ
た
デ
ー
タ
志
意
外
な
事
実
が
わ
か
る

。
美
少
女
も
の
は
カ
ラ
ー
で
見
る
の
が
い
ち
ば
ん
。
だ
か
ら
、

カ
ラ
ー
ペ
ー
ジ
が
い
っ
ぱ
い
。
「
Ｆ
Ｒ
Ａ
Ｙ
」
攻
略
も
グ
ッ
ド

歴史読本劣鐵調ﾛ琴

まず、MSXのイベ

ントの報告をしよう。

異常な盛り上がりで

楽しかったぞ。それ

とバックナンバーの

購入方法も紹介。今

月は5ページに増え

たFFB・残暑にめ

げず今月も元気ノ

屍軸烈蕊蕊蕊黙礁職涛繁異瀞噺講齢榊8ア
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隠､灘

譲驚繍

FAMECD

BACKNUMBER

：蕊
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：蕊

耀
識

卿
＃
．

銭

88｢手~1廃
●私のお気に入り／私のお気に入り深夜番組はNHKの台風情報｡絶対に動かない画面とバックに流れるクラシックがいい。また..いつアナウンサーが出

てくるか｢フクワクする。地震や大雪の情報も楽しい。（神奈川･桔梗光代)→今となっては懐かしい｢牛歩｣。深夜のNHKの牛歩も、天皇下血の頃の｢二重橋」

とちがって、ちょっとずつ動いていた迩他局の放送終了後はしかたがないので、早見優の｢~アメリカンキッズ｣の時間まであれを見ていた遇（（）

ケート

キより
応募券
FFB10

③
都
築
和
彦
氏
の
イ
ラ
ス
ト
＆
ス
ト
ー
リ
ｌ
作
皆
叩

」
以前1度紹介したことがある、CDで、ストーリーのほうはというと、街で調べてもらうと、辺境の地力ドマ

のランダム・アクセスを利用したゲードラゴンマガジンでおなじみの都築和スにいることがわかった。だが、かん

ムがまたまた登場した。ストーリー中彦氏が担当。ふとしたことから魔界へたんにそんなところへは行けない。彼
Lやむ

のいろんな選択をキミ自身が行うことやってきた沙夢、雄太、そして担任のらを待ち受けている困難とは……。と
ばすみ

によって、いくつものストーリーが楽先生の蓮弥。彼らは途中で出会った小いった感じでゲームは進む。

しめるようになっている。ということ動物ポポといっしょに旅をする。とこ発売／ワーナーミュージック･ジャ

は、キミの選択しだいで主人公たちのろが、雄太が突然行方不明になってしパン､価格／2900円(税込)､初回特典／

運命が決まるっていうことだ。まう。手掛かりはない。そこで魔法の都築和彦オリジナルイラストポスター。

U
鱗 ｵﾘジﾅﾙｽﾄーﾘーゲーﾑCD『ｸｴｽ･ﾃｨｱﾝ』

①
い
わ
ず
と
知
れ
た
Ｍ
フ
ァ
ン
。
毎
月
本
屋
さ
ん
に
ｅ
昨
年
の
フ
ァ
ン
ダ
ム
の
な
か
か
ら
厳
選
さ
れ
た
嶋

頼
ん
ど
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買
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ち
ば
ん
／
，
本
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収
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ち
ろ
ん
デ
ィ
ス
ク
が
付
録

嗣
錨
》
蕊

瞳

■
望Ｐブスリ

蹴
薦
》

’

■‐一審＝ｰ■

★MSX・FAN92年5月情報号

★MSX・FAN92年B月情報号

★MSX・FAN92年7月情報号

★MSX・FAN92年B月情報号

★MSX・FAN92年9月情報号

★スーパープロコレ1（残り少ない）

★スーパープロコレ巳

★スーパーフロコレB

★ポニーテールソフト美少女アルバム

★ウェンディマガジン美少女アルバム

※残念ながら、91年の10月情報号の在

庫はない。じつは今年のB月情報号で

も通信販売のお知らせをしたのだけど、

そのときスーパープロコレの1と巳は

ないことになっていた。だが、残って

た本屋さんから戻ってきたので、いま

なら在庫がある。だからいまのうちに

急いで申しこんでほしいのだ。とにか

く、バックナンバーは手に入りにくい。

できるだけ本屋さんに事前に注文して、

発売と同時に入手しよう。

現在在庫のあるものを調査したので、円)×ほしい冊数、という計算になる。

買いそびれちゃった人は、この機会になお、郵便振替の利用も可能。その場

通信販売を利用してほしい。以下に紹合は、①～⑥までの内容を振替用紙の

介するが、もちろんこの号も、そして通信欄に書いておくこと。

それ以降も同じ方法で、いつでも通信また、スーパープロコレの場合は、

販売を行っている。ただし、スーパー本代1980円十送料260円＝2240円｡美少

プロコレ1とMSX・FAN1月情報女アルバムは1380円十送料260円＝

号は在庫が少ないので、いますぐ申し1640円。ということでよろしく。

こんでほしい。また、今後、在庫の確●送り先

認などは直接徳間書店販売総務部へ電〒105-55東京都港区新橋4－10－1

話して確かめることをおすすめする。徳間書店販売総務部｢MSX・FAN

ちなみに電話番号は03-3433-6231(代）（スーパープロコレ)がほしい｣係

である。なお､郵便振替を利用する人は｢東京

●通便函売の方法4-44392㈱徳間書店｣まで。

①ほしい本の名前⑧何月号か⑧冊数④●在庫のあるもの

自分の名前(ふりがなも)⑤住所(〒も）★MSX・FAN91年11月情報号

⑥電話番号を書いた紙を用意して、★MSX・FAN91年12月情報号

MSX・FANは本代980円十送料81円★MSX・FAN92年1月情報号

(1992年5月情報号からは71円)＝1061★MSX・FAN92年巳月情報号

円(1051円)を現金書留で送ってほしい。★MSX・FAN92年B月情報号

p冊以上申しこむときは1061円(1051★MSX・FAN92年4月情報号

販売を行っている。ただし、スーパー

プロコレ1とMSX・FAN1月情報

号は在庫が少ないので、いますぐ申し

こんでほしい。また、今後、在庫の確

認などは直接徳間書店販売総務部へ電

話して確かめることをおすすめする。

ちなみに電話番号は03-3433-6231(代）

である。

●通便函売の方法

①ほしい本の名前⑧何月号か⑧冊数④

自分の名前(ふりがなも)⑤住所(〒も）

⑥電話番号を書いた紙を用意して、

MSX・FANは本代980円十送料81円

(1992年5月情報号からは71円)＝1061

円(1051円)を現金書留で送ってほしい。

巳冊以上申しこむときは1061円(1051

ロ■、
ユ

Mファンのバック・ナンバーの購入方法

．.＝I弓一F…,…L･包壼Rトーェニ

璽
画題③かっこいい春麗ちゃん.／

e『ピンクソックス｣に登場する女の子と

ナンセンス・キャラどしふんのTシャツ

応募方法プレゼント係より
官製ハガキに左下の応募券をはり、①9月情報号当選者発表分までの｢さあ応募し

ほしいプレゼント番号と名前､②住所なさい｣｢アンケートプレゼント｣の発送はす
（〒も）・氏名・年令･嘩舌番呈③今べて終了しました。いままでのプレゼントや、

月のFFBでおもしろかったもの、④採用されたのにテレカが雷かないなどの不明

なにかおもしろいこと、以上を明記のな点がありましたら、住所・氏名・電話番号

うえ、下記の住所まで送ってほしい。を明記のうえ、何月号の何の件かを書きそえ

〒'05東京都港区新橋4－10－7て、ハガキで左記の応募方法と同じ住所の

T1M｢MSX･FANのさあ応募しなさい｣係MSX・FAN編集部プレゼント係までご連絡〈

|鰡悪野30日崎発表憾''月々…お､未発売のｿﾌﾄに関しては、発売後になりますのでご了承ください

rさあ応募しなさい’
一一戸一一一一一一一一で…一一一一ー一一Fと一■一一一一一一

①ドラゴンクエストvレポート用紙.．…･各1名様計4名(提供／ウエンデ

･･････10名機(提供／エニックス）イマガジン）

レポート用紙なのにオールカラー。ピンクソツクスギャルズとどしふん

7ミリ横ケイでBSサイズ。36枚つづのキャラのTシャツ。各1枚ずつでサ

リなのだ。9月27日に発売がやっと決イズはM･希望を明記してね。さやか

まった『ドラクエv』が楽しみだ。また（A)、まなみ(B)、ゆか(C)、どしふ

徹夜の日々なのだろうか。んキヤラ(D)。

②『ストリートファイターII春■飛翔

伝脱』のCD発売配念テレカ……巳名

様(提供／東芝EM|）

編集部の方へ、ともらったものだけ

ど、みんなに差し上げる。枚数が少な

いけどガマンね。決して自分のぶんを

取ったりしてないぞ。だって、なんて

いったって舂麓ちゃんのテレカなんだ

から大事な読者の方にプレゼントしな

いでどうしますか。一一
③こんなきれいなレポート用紙もいいな③ピンクソックスギャルズのTシャツ

rさあ応募しなさい
》
轆
‐
１
言
．
日
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②
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●野見山疑惑①／5月号で野見山さんが昆虫になにか忘れられない思い出があるのかという質問に対して｢次号でお返事いただこうではないか｣と書か
れていたのにぜんぜん答えていない。なぜだ。夜も眠れない。早くオレに眠りを与えてくれや（愛知･堀江貴将)=ｳむかし、わたしはカブト虫に似た男と付
き合っていたのだが、そのテの話ではないだろうか｡今度こそ返事を願おう。いや、Mファンを読んでくれていればいい力も頼む怒野見山。（（）囹 臓

ケート

キより
89

り、MSXは不滅だ。ちょっとちがうような気もするが(ノ）

全
部

●
ま
し
た
③兵庫･井上なみ('3歳)弓‘あまりにも女子中学

生ぽさがムンムンしているので表書きまで載せ坪更；皇患くき

簿n冊n口
てしまったそもそれにしても、女子中学生はセ

ーラー服を着たまま昼寝するのか？踏みつけ

る足は靴をはいているようだが、いったいここ 章

／零奏一意は家の中なのか、など、謎が多いが(ノ）

鴬 溌』i
●あのですね、バボさんはときを吉載ソL4
リ ｡せたおたよりに返事を書いてませんよ。八1．
Nの

蓋蕊蕊Ⅱ
入するという方法で書いているためか、ん｣｢あっぱつば～｣などという｡いった

ときどき忘れるのだ。おはこんデスクいどういうイミなのか。

が気づいて連絡をくれるかと思ってい●家庭教師を辞めさせられた理由が、

るのだが、一度もないぞ。親が事業を始めるのに資金が少しでも

●なぜ空は青いのだ。別に黒でも白で多くいるためといわれ、いろんな家庭

もいいじゃないか。（鳥取・飯島慶郎）があるなあと思ったが､今はたんにr凝

黒じゃ黒人の存在が薄いではないか。った言い訳｣をされたのではないかと

書いたあとでコワくなったのでやめる。思っている。（埼玉・高島謙作）

●うちの母はテレビとかで出てくる若家族にひと芝居打たせるほど嫌がら

くてキレイな女性にいちいちケチをつれたカワイソウな高島にテレカをさし

けて困ります。（長野・ちくたけ）あげようではないか。これでイタズラ

うちの母も松田聖子を｢ちんちくり電話をかけまくれ。

●うちのじいちゃんはこたつと温度計
－4､力･

でニワトリの卵を孵化させるという荒

技の持ち主で、毎日ひなにエサをやっ

ているが､近頃｢まだ朝ごはんを食べて

いない｣などというようになった。

●つちのじいちゃんはこたつと温度計い。▼はやめてくださいよ・いい年し
_#､力･

でニワトリの卵を孵化させるという荒て。

技の持ち主で、毎日ひなにエサをやつ●､､野見山つつじ"と'1バボ"と､'おはこ

ているが､近頃｢まだ朝ごはんを食べてんデスク"の違いを教えてください。

いない｣などというようになった。（岩手・堀谷英洋）

（千葉・吉田茂弘）順にいうと、絵をかく人、美人、仕

巨乳アイドル井上晴美は英語の1月事をくれる人というのが大まかなとこ

との質問に｢マンデー｣と答えていた。ろだが。※女、女、男。ノッボ、チビ、

しかしじいちゃんのボケは笑えない。デブ･…..B人ともたんなる別人なので、

●何かとバボの話の引き合いに出されこのあと無限に続きます。ちなみに、
L,と

る北根編集長。なぜ苛めるのだ。私はB：で、原文の｢NOR|KO｣のOを▼

彼女が好きだ。ディスクより彼女のグに変えたのはぼくです。ごめんなさい。

ラビア写真を付録に付けてほしい。（おはこんデスク．．）

（福岡・李香蘭）●ぼくの名前は友治(ともはる)だが、

ああ、おそろしい。編集長、あのBよく｢ゆうじ｣と間違えられる。日歳の

コロンのN▼RlK▼。あれはいけなころなんかナースに｢ともじ｣と呼ばれ

＊信；瑳鴬騨奈

3M家9,泡は.ごう方な？雪と駕至縣鯉
RS形J手謹二も負曄､､｡1回入ろeか魅没しZ弓｡､ろ毎Lく／て｢あんちゃん／あんちや
③奈良・奈良の三冠王‘－1レジのおねえさんはあきらかに編んもベンツは好きか。ベンツ

集長編集長自身が｢くやしいけど私にそっくり」とジダンはいいぞ。大きくなったらベ
ダを踏む秀逸の出来だが、編集長の風当たり力號いのでこンツ買えや｣といって乗って
のネタは次から規荊放橡になるかもしれない(ノ）
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牛歩国仏一一一一J…

､今

10月の声を聞き、涼しくなってきた。外に出ると

モワーッとした風が頬をなで、とても爽快ノあ

んまり涼しいから食欲がなくって、ちょっとパテ

気味さ。やっぱり秋はいいなあノ評：高田陽

屍
一

なか。ハードのパワーにものをいわせてグイグイと押す感

じのGMが主流の昨今、ファミコンの素朴な音はなんとな

く心がなどむ。メロディもしっかりしていて、作曲者のが

んばりがひしひしと伝わってくる。エフェクトの具合も申

しぶんないし、八イ・コストパフォーマンス盤といえるだ

ろう。巴のテレビCM用曲(ごく短いものB曲)も収録。

’
１
１
Ｉ

f

f1
’

90同隣
ケート●野見山疑惑②／7月号のおはこんのイラストだｶﾐ気になることがあって発狂しそうになった｡それは､TANABOTA"･ワザと､たなぼた"としているの

ｷより勝鰯矧奄蝋態鞠締艤鮪鷲蝋搬雛鰯巽漁A今し霞削誤園と誉の注文

⑳雲瀦5溺誇と主
ミコン版アクションRP

1ツプリング･アルバム。：

ドのみということで、試I

“岬〃

エスタやドリーム
肋もI)ぁ3へすと

謬1
侶Q函■…判L唖68■M■f『■

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

キングレコード

ハ内

しU

KlCA-7603

'500円(税込）

一
一

⑳ ツツ
コナミの誇るスクロール･アクションの人気シリーズr魂

斗羅｣のアルバムがリリースされる。まず、スーパーファミ

コン版『魂斗羅スピリッツ』のオリジナルを全曲収録。つぎ

に､r魂斗羅(アーケード／ファミコン／MSX巳)｣rスーパ

ー魂斗羅(アーケード／ファミコン)』｢コントラ(ゲームボ

ーイ)｣の、シリーズS作品のダイジェスト曲を収録。さら

にMlD|アレンジ5曲も収録されている。まさに｢魂斗羅」

ファンは見逃せないアルバムの登場といった感じだ。スー

ファミの音源パワーを引き出す力は業界一とまでうわささ

れるコナミのGMを堪能できる1枚。

＝閣一一

メーカー

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

キングレコート

CD

KlCA-7604

2800円(税込）

一

⑳

という言葉が

トリック・（

なくからみ合

メーカー

媒体

口
北 番

価格

備考

ボﾆーｷﾔﾆオン’

'500円(税込）

CDサイズ･カラー

ロコ・ステッカー

函■■■■
CB-00094

〔

I

オリジナル・サウンドを存分に楽しめるシリーズ、その

第5弾はおもに海外でヒットしたアーケードB作品の集合

盤となった。まず、「サンセットライダーズ』。レトロっぽ

い旋律を、新しい感じの音色で奏でるという手法が際だっ

ていた。続く『アステリクス』では、世界各地を舞台とする

ステージに合わせ、その国・場所をイメージした曲がなら

ぶ。土地によって育まれた音楽は、やがてその土地を語る。

だから、音楽から世界を思い浮かべることができるのだ。

おお、音楽はすばらしい〃…･･･ちょっとオーバー？そし

て、最後の『ヘクシオン｣は、おちやらけパズルの肩書どお

り、軽快で楽しい曲のオンパレードだった。

｢ｱニヲー

鯛ｮ拐捲綿f一言ﾂｸ゙

媒体

品番

価格

備考

CD

KlCA-7605

2800円(税込）

三一一

キングレコート

透明感のある歌声で、多くのファンから支持を受けてい

る南翔子さんのソロ・アルバムが、いよいよリリースされ

る。トータル・コンセプトおよび作詩は、安藤芳彦氏が担

当。氏は、南さんの実兄であるベーシストの渡辺直樹氏と

バンドを組んでいたこともある人物だ。アレンジは、もう

GMファンにはブランド名と化した感のある米光亮氏が担

当している｡全10曲で､原曲は｢イース｣『ソーサリアン｣｢ロ

ードモナーク｣『ぽつぶるメイル』などのエンディングの曲。

アレンジャーの好みか、全体的に都会的なイメージが漂う。

大人のララバイといった風情だ。一点の曇りもない歌声は、

すべての人に安らぎを与えるに違いない。

過ﾌｲー ﾅ/南翔子

メーb一

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

キングレコート

CD

KICS－238

3000円(税込）

一

かつて社会現象と騒がれたコンピュータ・ゲームは数々

あれど、このストIIほどアグレッシブなケームはあっただ

ろうか。ビデオは、そのストIIをさらに進化させたストII’

の世界を、5部に分けて紹介している。マズ、「華麗なる必
かせい

殺連続技｣。これは､相手に攻撃する間を与えず－気呵成に

攻めたてる連続技を、12人のキャラクタごとに収録したも

の。続く｢死闘同キャラ対決｣では、ダッシュになって可能

になった、同キャラ同士の息詰まるテクニック合戦を収録

した。しかし、なんといっても目玉は、プロレスラー大仁

田厚氏を解説に迎えた対戦プレイによる最強キ

ャラ王座決定戦だろう。実況・ナレーションは、

人気声優の子安武人さんが担当。全60分にわた

って、スーパー・バトルや珍プレイ・好プレイ

が満喫できる内容となっている。

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

ビデオ

P〔jVP－lO960

各4800円(税込）

66分カラーHi-Fiモノラル

(CXデシﾀﾙCLV）

LD

PCLP-00367

⑳ドﾗゴﾝﾅｲﾄⅢ
エルフの超人気美少女ゲーム『ドラゴンナイト111』のフ

ル･アルバムが発売になる。PC9801版のオリジナル･サウ

ンドを完全収録するほか、5章からなるアレンジ・バージ

ョン(合計タイム約26分)も収録。まさに、サブ・タイトル

にある｢コンプリート｣の名のとおり、完成したサウンド集

といってよいだろう。オリジナルは前作にも収録されたの

でよしとして、気になるアレンジだが、かなり音の輪郭が

スッキリしていて、いわゆるワンメイク・シンセに近いも

のに思われた(エレキは生かも)。ケーム･プレイ中は｢目は

ランラン、耳はお留守｣状態の人がほとんどだろうが､そん

な人のライブラリーにこそくわえてほしい作品だ。

厨総ゞ
メーカー

媒咋

ロ
、 暦

価，塔

備考

NECアベニュー

C

原画ポスター(365

ミﾘX365ﾐﾘ)付

）

L－lO75

0円(税込）
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識議灘鷺

ク・アルバムをリリースする予定とか。

おおいに期待しよう／

★NECアベニュー

＜10月21日＞･…･･●バーディー・ベス

トキャラクターズ(ビデオ&LD)-D

『キャル』rジョーカー｣を始めとするバ

ーディーソフトの人気ゲームをめいっ

ぱい収録。収録時間30分。ビデオ3000

円、LD3800円(CAV)。

<11月21B>……●(仮)キャル1＆巳

→バーディー作品の音楽集。オリジナ

ル＋アレンジ｡CD2800円。●ポニー

テール・ベストキャラクターズ(ビデ

オ&LD)‐ポニーテール作品の画像

集。ステレオ、収録時間30分。ビデオ

3000円、LD3800円(CAV)。

＜12月21日＞･･･…●工ルフ・ベストキ

ャラクターズII(ビデオ&LD)→『エ

ル｣｢フォクシー巳｣r天神乱魔』『ドラゴ

ンナイトⅢ』などの画像集。ステレオ、

収録時間30分｡ビデオ3000円､L、3800

円(CAV)｡●PMD98=D『プリンセス

メーカー｣rサイレントメビウス｣など

を手がけた、梶原正裕氏を始めとする

4人のコンポーザがPC98の音の限界

に挑むアルバム。価格等、詳細未定。

★アポロン

＜10月SB>･･･…●大戦略工キスパー

トヰアスキーのスーファミ版ウォー・

シミュレーションのアルバム化。シン

セによるクラシカル・アレンジ5曲十

オリジナル完全収録｡CD2800円。

<10月2旧＞･･･…●交響組曲ドラゴン

クエストV～天空の花嫁～=●発売まじ

かのドラクエvのN響によるオーケス

トレーション・アルバム。中村光一氏

自らの構成も目玉。CD巳枚組3600円。

★ポリスター

＜発売日未定＞･･･…●(仮)スーパーリ

アル麻雀PⅣ匡ｳ新キヤラ、ナナ、カオ

リ、ユウによるドラマと歌でつづるイ

メージ・アルバム｡CD2800円。

★光栄

一現在開発中のパソコン・ゲームの

発売に合わせて、CDをリリースする

予定｡11月頃まで、新譜はないもよう《

★アルファ

ー現在、古代祐三氏が手がけている

GMをアルバム化する予定。おそらく

来年のことになるだろう。

■アレンジャーズ4th・オーケストラ

によるゲーム音楽コンサート巳

◆日時:9月15日(火・祝日)/13時30

分開場・14時開演◆会場：東急Bun－

kamuraオーチャードホール◆最寄

り駅:JR&地下鉄・渋谷◆出演：す

ぎやまこういち、羽田健太郎ほか◆予

宇曲目：シムシティー、ファイナルフ

ァンタジーⅣ、信長の野望～武将風雲

録～ほか◆料金:S席3000円、A席

2500円◆問い合わせ：日本アレンジャ

ーズ協会冠03-3498-1719

★ポニーキャニオン

＜10月7日＞……●ストリートファイ

ターII.～究極奥技編～(LD)→カプ

コンのアーケード格闘アクション｢ス

トリートファイターII'』の攻略をLD

で｡60分．Hi－Fiモノラル・CXデジ

タル･CLV･4800円。ビデオと内容同

じ。

＜10月2旧＞･…･･●ゲームミュージッ

ク・スーパーライブ'92→B月22．23日

に行われたゲームミュージック・フェ

スティバル'92のライブ盤｡S.S.

T・BAND、ZUNTATA、AL

FHLYRA、GAMADELIC

の演奏を収録。価格等、詳細未定。●

フィグゼクト→東亜プランの新作シュ

ーティングを1500シリーズ化｡CD

1500円。

＜発売日未定＞"･…●タイトル未定→

S.S.T.BANDのシングルCD｡

初のオリジナル･アルバムrBLIND

SPOT』からのシングル･カットの予

定。アルバムは4月29日に発売ずみ。

価格等、詳細未定。

★キングレコード

＜10月21日＞･･･…●ザ・サウンド・オ

ブ･ドラゴンスレイヤー→前作｢交響詩

ドラゴンスレイヤー｣の続編にあたる

作品。今回も、ワンメイク・シンセの

クラシカル・アレンジ曲を収録｡CD

3000円。●アクスレイ－日月発売予定

のコナミのスーファミ版新作ゲームの

CD化。オリジナル完全+MID|アレ

ンジ数曲収録。CD2800円。

＜11月B日＞……●パーフェクト・セ

レクション・グラディウス第巳章→例

によってNaZO2プロジェクトが手が

けるアレンジ作品。CD3000円。

★ビクター音楽産業

く10月2旧＞…･･･●ナムコ・ゲームサ

ウンド・エクスプレスVDl.7－日月

のAMショーで登場する、ナムコ新作

ゲーム1作品のオリジナル・サウンド

を収録。CDI500円。●ソルバルウ(ビ

デオ&LD)→あの｢ゼビウス｣のB、

版である、大型筐体シューテイングの

映像集。ポリゴンによるリアルなBD

映像は、BGVとしても楽しめるはず。

収録時間約40分。価格未定。

＜12月16日＞……●ワルキューレの伝

説→スロバキア・オーケストラのフル

編成による演奏を現地収録した、本格

的なクラシカル・アレンジ作品。イラ

ストなどの特典も検討中。価格等、詳

細未定。

－来年1月以降､｢スーパーワギャン

ランド｣rスティールガンナー｣などを

収録する予定の｢ビデオケーム･グラフ

ィテイVol.B｣を始めとし､毎月のよ

うにナムコ作品のゲームミュージッ

’⑳ やんのゆううしちツ つ

⑳ 悪魔の黙示録

ｊ
４

鴎軸雪I蕪綴磯畿&瀞擢薫髄鶏議磯繍9↑■■■■■

〒〒。

GMとは無関係だけど、ファン層が一致一一
するので続けてSつ紹介しよう｡最初の『三従三

剣物語｣とは､ひかわ玲子原作､角川スニー

カー文庫の人気小説。これは、そのオリジ

ナル・アルバムにあたる。収録曲は、角川

のカセット文庫『三剣物語｣のテーマ曲

｢THElNFANTSOFTHE

THREESWORDS｣を含む全10曲。

GMファンにはおなじみの葛生千夏氏がサ

ウンド・プロデューサーとして迎えられて

いるのは見逃せない。ほかにCMや幅広い

活動を行っている近藤達郎氏や､｢鉄男｣の
映画音楽を担当した石川忠氏などが作．編曲を行っていメーカーポニーｷﾔﾆｵﾝ

媒体CD

る。残念なことに試聴は間に合わなかったが、「炎の剣」品番PCCG-00i87
｢水の剣｣『大地の剣｣の三振りの剣をめぐって繰り広げら価格2800円(税込）
れるフアンタジツクな物語を、音楽がどう支えるのか興備考初回予約特典/出測

味をひかれる。裕描きおろしB2ボｽﾀｰ

⑳罰物語““。

メーカー

媒体

品番

価格

備考 初回予約特典/出測

裕描きおろしB2ボｽﾀー

）

CG－00I87

00円(税込）

各社新譜情報

媒体

ロ
叩 番

価格

備考

CD

PCCG-00188

2800円(税込）

初回予約特典／
オリジナルステ・

カー(化粧箱入
ソ
ー

ポニーキャニオン

1

メーカー

媒体

品番

価格

備考

ポニーキャニオン

CD

PCCG－00I89

2800円(税込）

初回予約特典/キ
ーホルダー型ｱｸ
セサリーケース
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１
戸

P

これは規定部門の作品としてもよかったの

だが､パノラマな感じが気に入ったので、「今

月の1本｣にとりあげた｡ちょっとした高台か

ら見た町の展望がぐるりと変化していくNa

kクン(MSX)の作品。似た作品は前にもあ

1COLOR,2，0:SCREENSgDEFINTA-Z

2FORI=1TO3g9;P=RND(1)卦256RQ=RND(1)幹84:C

IRCLE（P，Q＋126）'0￥29，12，，，2：PAINT（P，Q＋126

),12:P=RND(1)畳256:0=RND(1)骨842C=RND(1)衿5

＋1：LrNE（P，q＋126）－（P＋0￥12，Q＋0￥15＋126），vAL

(脚＆H庁+NID＄（"59EFF汁,C'1)),BF：NEXT

3FDRI＝DTO4：LINE（0，0）－（255，41），2，BF：COPY

（0，126）－（255，299）TO（B，42）

4REA､､:FORJ二1TODgGOSUB6：LINE(、(1)，､（2）)

－（、（3）、、（4）），1：NEXT：REA、、；FORJ＝1TOD:GOSU

B6：PAINT（、（1），、（2）〕，、（3）￥5，1：NEXT：PAINT〔

8，2）,7，1gFORJ=QTO2:COPY(､,J掛42)－(255，J卦4

2+41）TO（9,1件42),J＋1:NEXTJ,I：COLOR,Z：CLS

ったけれど、表示が大きいのが、ポイントで

すな。塾長も高校生の頃、よく近所の山に登

っては町の向こうに夕日が沈んでいくのをな

がめたものである。思えば遠くに来てしまつ
えいた入

たことだなあ(詠嘆)。

SFORI＝OTO4：FORJ＝ZTO255：FORK＝1TO3：COPY（J

，I丹42）－（J，I骨42＋41），KTO（J，K骨42）：NEXT：SETS

CROLLJ，9，1，0：NEXTJ，I：GDTO5

6READD＄:FORK=1TO48D（K）=ASC（NID$（D＄，K’1）

）怪5－249：NEXT：RETURN

7DATA5194c4'068<'8<00,61J<,J<c6，1，264ﾛﾘ

5,06N1,N1c3,04；4,；4Z8,Z8c8，2,H4<0,0540,6

,93；1，；1G3,G3S1,S1c4,c4C8，C868,1,06<0，7，

0434，34X1，X1c3，a4c8，cB94，94，〈，、〈Cl，2，H4〈

9.0846,9,93；1,；114，14c4，14c6，14〈8,<808，9

B？､,?DOD,ODC3，3，96<9，BD40,c540

｢ｽー 艫ーﾃｲｽｸの便い方J参照

J1

あまりに多忙のため現在別件で出張し

ている。札幌でこの原稿を書いておる

のだが､東京に比べ5度くらい気温が低

くて､ついつい気持ちよく仕事が進む。

今月のお題は、意外に人気が集中して、佳

作がそろった。身近な題材だと作りやすいと

いうことなのでしょうか。ここ太郎クン(M)

の作品は、確かにご近所の話題。看板が立つ

ということは、すなわちそのような行いがあ

る、というわけで、匂いすら感じさせる新人

の登場なのであった。
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③南国とかに行くと、．‘ン(MSX)、人の嫌がる

キブリ､ハエ､蚊がでかい秀作ですな。
10DEFINTA-ZgCOLOR15，6,0:SCREEN5，0:COPY（

0，6〕=（255，45〕TO（8,211);FORエーgTO8：Y=I骨16：

LINE（0，Y）－（128，165）,I＋2:LINE－(255，Y),I+2

:PAINT（128，128）,I+2：NEXT;CIRCLE〔128，12U)

,128,2,,,1.1:LINE(0,8)－(255，0），2：PAINT（8

，0），O

26DRAN”BN1061138C11G2ZN120,19OBN132,19B

N168,144N156，138.'2FORI=96TO9STEP一2：CIRCL

E（128↑262－1）,I￥8，11:NEXT：FDRI=OTD1：X=112

+I骨32:Y=99:CIRCLE(X,Y),26,15,,,1.5：PAINT

（X,Y),15:CIRCLE(X＋2,Y+1）,17,1,,,1.5：PAIN

T（X,Y）,1:NEXT

30FDRI=2TO19:COLOR＝（1,0,9,B)gNEXT：SOUND

9,42:SOUND1，62SOUND11,11:SOUND12，0:SOUND
13，14：SOUND7，62:SOUND8，16

46R=RND（1）衿7+2:COLOR二(A,6,0,0):COLOR=(A

+1,0,2,8）：COLOR=（R,6,5,2）:COLOR=(R+1,4●3

,0）:A=R：SOUND11,10＋RND（1）汁3:VDP〔19）=RND（
1）衿256；GOTO4g

このいたずらは、塾長もガキの頃にやった

ぞ。＄ピンポーン"という電気式の呼び出しベ

ルがある家では、かならず押してダッシュで

逃げるワルガキだった。いやはや｡MOHク

ン(M)ももう大人だからこういうことはやめ

なさいって、いまだにやっているわけないか

やられる立場になると大迷惑なのだ。

T、Y.SNotosクン(MS)は学校

に通うのに多摩霊園(東京近郊の墓地)の中を

通っていくのだそうで、このような作品にな

りました。墓地の画面の上のほうで、ふよふ

よしているのは幽霊だそうです。塾長も何回

か行ったことがあるが、有名人のお墓も多い

し、中央にある塔もカッコイイのだ。

わたしが打ちこんだプログラムにミスがないか作者にチェックをお願いしている。今月、ある作者のプログラムでいくつもミスしてしまい、

その作者から｢まちがいを少なくしてほしい｣と、もっともなコメントをいただいた。この打ちこみミスの危険を回避する手っ取り早い方法

は、ディスク投稿にすることなのだが､ハガキ、封書でプログラムを掛高できるAVフォーラムのほうがあたたかみがあっていいよね。（ち）

92AVフォー。』夢務局

今月の1本 町■新潟県･Nak(18歳）
『/フオーヲ凸

＝

●

Ｆ
‐
Ｉ
Ｆ

塾長:よっちゃん

＝

苛苛計I
己

お題は｢ご近所」

ここでLﾉてはいけません■山形県･ここ太郎(16歳）

； 歩：
邸＝一=壷

1≦
・曇､lごロ鞠

r-Q=ー

同 －．息
宝

．■■
■

l‘，〆

｜獣1
’

ﾖ由部門 恋しい音め

眼前の蚊■神奈川県･岡野健介(16歳）

近所の家に叔や北こと■宮城県･MOH(20歳） 通学路■東京都･TYSNotos(15歳）



堰認醸冒鍜ます 『稲刈り機｣､rブランコ』は画画2/2+RAM8KorM3I(アンドロメダ星雲)｣､r時代｣は画2/2+VRAMl28Ko町｣はし淀ﾃ刃2+以上の樹重で動きま
す。これ以ﾀIU)作品は､E寵弼ｸﾉ2+VRAM64Kの機種で動きます。ただし、rブランコ｣はFM音j尉寸応作品です，

お
★
題

TAKEクン(M)のメッセージでは｢AV

フォーラムは妙な作品が多くて本当におもし

ろい｣とあって､わかっちゃいるがそう正直に

いわれると照れる。あ－，本作は非常に美し

いですな。かんたんなプログラムなのに、宇

宙の拡がりが感じられて良い。

ここからの巳作品はビジュアルのない音だ

けの作品。もともとサウンドフォーラムとし

て音を扱っていた歴史のあるコーナーだけに、

最近のビジュアル重視には反発の声もあった

のでした。しかし、以下の巳作は文句なしの

傑作だ。|ZOChiクン(M)は清見村存件

だけに、実際の音を知っている。

1FORI=9TO255gSOUND8,15：SOUND0，0：SOUND8,

1:SOUND6,255-1:SOUND9,BgSOUND3,I：SOUND6｡

255-1:SOUND8,50;SOUND7,12SOUND6,200:SOI｣N

､2，1：SOUND7，255－1：SOUND7，129：SOUND8，1：SO

UND8,1:SOUND9,1:SOUND10,1?SOUND7，255－1：S

OUND11，1：SOUND8，255－1：SOUND9，255：NEXT：GO

TO1

刺
幌
の
空
港
か
ら
電
車
に
乗
っ
て
い
る
う
ち
に
気
が
付
い
た
の
だ
が
、
家
の
建
て
方
が
本
州
と
は
ち
が
う
な
い
土
地
が
広
い
せ
い
か
、
小
さ
な
家
が
間
隔
を
あ
け
て
建
ち
な
ら
ん
で
い
る
し
、
雪
が
降
る
せ
い
か
屋
根
が
少
し
傾
斜
し
て
い
る
。
屋
根
は
瓦
（
か
わ
ら
）

で
な
く
、
ト
タ
ン
と
か
そ
う
い
っ
た
も
の
で
し
ょ
う
。
う
む
、
お
も
し
ろ
い
の
で
、
１
口
目
言
の
お
題
は
「
私
の
家
」
と
い
う
こ
と
に
し
ま
す
。
現
実
に
あ
る
自
分
の
家
で
も
い
い
し
、
こ
ん
な
と
こ
ろ
に
住
み
た
い
っ
て
い
、
（
先
エ
想
上
の
し
ろ
も
の
で
も
よ
し
。
そ
う
い
え

ば
、
ギ
リ
シ
ャ
の
白
い
家
と
か
、
い
ろ
い
ろ
あ
る
な
一
匁
日
本
の
ア
パ
ー
ト
や
マ
ン
シ
ョ
ン
と
か
と
く
ら
べ
る
と
、
ず
い
ぶ
ん
暮
ら
し
の
感
覚
が
ち
が
う
だ
ろ
う
と
思
う
な
ゐ
そ
う
い
《
（
先
エ
想
と
圭
蔵
》
を
こ
め
て
い
た
だ
い
て
、
し
め
切
り
は
旧
月
８
日
必
着
で
ず

④
カ
ラ
ー
写
真
で
見
る
と
キ
レ
イ
ウ
．
斜

め
に
表
現
し
て
い
る
と
こ
ろ
が
ナ
イ
ス

③'80年代以降になると｢時代｣という区切りに意味はない

19DEFINTA-Z：DIN､（63〕『C(17),T(17)：COLOR1

5，18SCREEN5:FOR'二BTO63:0(1)=ASC(NID＄（卿:P

：b：PAPAPAb：YAYgbAbFPRPLJLVCVVVD￥U￥QVQgG－

KaaJX[APﾊfaUrqhNufqLxS'''1＋1,1）)－89:NEXT

Z6FORI=QTO8:C(1)=COS(I／5.73-1.48)升999：C

（17－1)=C(1):T(1)=TAN（I/5.73-1.48）升999:T（

17－1）＝一T（1）：NEXT

30FORI＝1TO3gSETPAGEI,I:CLS:FORJ=9TO1：FO

RK=OTO2:T=K+J吾3+I骨6－6:FORL=BTO15：H＝L碁4

40X=K賛85+429Y=J骨190+25：N=､(H）骨C（T）/999:

N＝，（H+1）骨(1+N卦T(T)/70叩81)＋Y:O=、(H＋2)長C（

T）／999：P＝､（H+3)賛(1+O升T（T）/700”！）+Y

”LINE（X+N,N)－(X+0,P),15：LINE(X-H，N＋50）

一(X－0，P+52）,14:NEXTL,K,J,I:SETPAGE2

60FORL＝OTO1:FORI＝1TO3:FORJ=gTO1：Y=150升L

-J碁1DB衿(L特2-1〕：FORK＝2TO2gX=171衿L－K廿85汁（L

升2-1〕:COPY（X,Y)－(X+84,Y+49),I-L憐（1-2）骨2T

O（80,79),ggNEXTK,J,1,L:GOTO69

’
フEFDEN岡林だいクン(M)、なかなか

雰囲気出てますよ。黒沢監督の映画で｢生き

る｣という名作があり､劇中の主人公がブラン

コに乗って｢命短し恋せよ乙女…"･｣と歌うシ

ーンがあって、これは涙なしには見られない。

ちなみに、塾長のいちばん好きな映画rエル・

スール』にも内庭にブランコがあった。
1GCLEAR59Z：NUSIC（0，2，3，2，2，2）：[)EFINTA－

Z：P0KE＆HFA2C，.30；R二RND（－TIME）

20PLAY＃2,1'T149V1507a3鐸,'‘T146V1308a6'',''T

146V1107336海，,‘T140V1408a48画：A＄＝'℃7．’

3ZFORI＝ZTO1胃'二B：PLAY#ZIA$,A＄｡A$,A＄音FORJ

=2820TO200ZSTEP-8:TRANSPOSE（J+RND(1)卦80

）：J=J+（J<2402）饗152:NEXTJ，I
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③F.|.Sクン(MSX)の作品はちょっと

地味ながら、クモが巣をはり、虫を捕まえる
ていねい

までを丁寧にあらわしている。作者のコメン

トによると､毎日のプログラム時間は｢平均1

時間くらい｣で、「作品は家族の人に見てもら

って｣から細かい調節をするそうです。

’
T.Y.SNotosクンの巳作目はラジ

オのダイヤルを回すのに合わせてチューニン

グの音がガー、ビーと変化するというもの。

いたってシンプルなアイデアながら音がリア

ルなのだ。メカも単純で好みです。

一 藤
/』
鐙‘

回

1COLOR15，5，5:SCREEN5，3;DEFINTA－U:DINX（1

5）,Y（15〕：FORI＝BTO1:FORJ＝gTO7:READD＄,E＄:S

＄=S＄+CHR＄（VAL（再＆H拝+､$）):P＄＝P＄＋CHR$（VAL（”

＆H"+E$〕）:X(E〕＝COS（E艸・392):Y(E）=SIN（E外.39

2)：E=E+1:NEXT:SPRITE＄（1）＝S＄:S$="癖:COLORS

PRITE＄（1）=P$：P$二碑”:NEXT:F=15090

2，=99:FORI＝OTO15:READA,B:GOSUB5：H=H+1AN

D1：NEXT：q二2：DEFFNZ=RND(1):A=､骨X（15）+128:

B=D骨Y(15）+106:GOSUB5:FORI=DTO3STEP－10:FO

RJ＝QTD15:H＝1:A＝I骨X（J）＋1289B=I骨Y（J）+186gG

OSUB5：NEXTJ，I

3FORK＝gTO3:A=124:B=96:H=B:GOSUB58N=1:FO

RI＝gTOFNZ賛F:NEXT

4E=FNZ長L+24:FORD＝囚TOFNZ骨L+38:PUTSPRITE1

,（0，E)：E=E+FNZ外5－2：NEXT:A＝､:B＝E:GOSUB5:H

＝19M=8：FORI＝BTO3B：A=､＋FNZ骨16：B=E＋FNZ骨16:

GDSUB5：NEXT：PUTSPRITEQ,(DpE)，'1：PUTSPRIT

E1,(B1211〕:Q＝q牛1:NEXT:FORI=OTOF/3:NEXT:E

ND

5S=（ABS(X一A)+ABS（Y-B)）／5+1:V=（A-X）/S:W＝

（B－Y）／S；DATA18，1

6L＝159:PUTSPRITEO,（X-71Y）:X=X+VgY=Y+N:I

FHTHENLINE〔X，Y）一（X一V，Y一N）ELSEIFHTHENPUTS

PRITE1，(D+FNZ畳5－2，E+FNZ骨5－2）,’1

71FABS（X一A）>10RABS(Y-B）>1THEN6:DATA18，A

'3C,1,3C,A'7E'1

BRETURN：DATA99,1,7E,1,99,1,3D,F,78，F,78

，F,FE,1，FF,1，3C,1,4A,1，6，0，128，9，128，211

，9，106,255,186,233,9,22,211,22,8,233，211

，173，211，83，0，173，e,83，211，0，159，255，53，

255，159，0,53

③光がきれいに出るとき‘えることにした。
は空気はにごっている

1DINA(23):COLOR,0,1:SCREEN5：FORI＝0
A（1）＝SIN（．91745卦15骨I）骨4：NEXT胃FORI＝6

X=RND（1〕H76+99：Y=RND（1）骨9+29：0=RND（

：FORL＝YTO190STEPD：PSET（X十A（CNOD24）労

（1）衿1．2，L），CNOD8＋2：C＝C＋1二NEXTL，I：FO

③ブラックフェイスのシンプルなダイヤルがイカす

1SCREEN5，9:COLOR15，6，9:CDLOR=（0,1,1,1）:

CLS：LINE（5，190）一（245，190），15:FORI＝5TD250

STEP1e：LINE(1,90）-（1,119）,15:NEXT：FORI=1

gTO245STEP19:LINE（1,98)－(1,102）,15:NEXT:

SPRITE$（9）="■■■,,:CIRCLE(299,152），20,13:P

AINT（266，150），14，13

2FORI=2TO9：READA1B：CIRCLE(A,B）ｫ5，1:COLO

R＝（1，515，5）：PAINT（A7B），I8NEXT

3COLOR=(13，5，5，5）:A=8;LINE（56，89）-（62，8

5），12，BF：COLOR＝（12，6，3，1）

4S＝STICK（9）:A=A十〔S=7)一(S=3):SOUND0，A+10

:SOUND1,9:SOUND6，A￥2:SOUND7，28:SOUND8,14

gSDUND10,13:IFA>=60THENA=60ELSEIFA<=1THE

NA＝1

5PUTSPRITEZ,(A廿4，98〕,16，6

6COLOR=(BNCD8+2，5，5，5）:B=A:COLOR=（ANOD8

+2，9，03Z)：IFINT（A）NOD20THENCDLOR=(12，0，3

，1）：GOTO4ELSECOLOR=【12，2，7，5):GOTO4

7DATA190,140,290,135,218,142,215,150,21
0,169,286,165,192,16G,185，159

ぐるぐると｢時代｣という文字が回転してい

るのだから、もう、中島みゆきの歌r時代』で

｢まわる、まわるよ、時代はまわる｣というア

レだ｡これまたCOPY文の応用編｡ちやんク

ン(M)、中島みゆきとか長渕剛とかはおなじ

ようなスタンダードな存在なのかしら？

【基本特典】採用者全員に掲載誌を発売日前後に送ります。【称号】｜回採用されると｢M｣の称号を授与。その後､採用されるたびに、MS，MSXMSXkMSXtRと5
段階で昇進「MSX｣達成者にはMファン特製テレカ、「MSXtR｣達成者には､希望のソフト(ただし定価で1万円以内)を授与。【その後】あとは塾長の思いのまま。高
い称号を持つ塾生ほど、どんなことになるか、予測もつきません。’ ③②
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M31(ｱﾝドﾛﾒダ星雲)■兵庫県･私KE(16歳） 稲刈り機■岐阜県･lzochi(14歳）
…
一
巨
巨
少
》
迄
・
・

Ⅱ
一二傍

？
宮

●
且

’
今
ｌ
Ｉ
ｆ

三
伝Ｂ
一
寺

’
一
‐
一
川
Ⅲ
戸
Ｉ
」

J，－

申

ウ 和b

もP4巳
一

電･‐

/蕊■：
.‘名､..鰻?‐'．.

①

O G

●

プﾗﾝｺ■高知県･ZEEDEN岡林だい(15歳)

くも■大分県．②E|､S(13歳）

スポットライト■青森県･ﾌｯｶー 情志郎(21歳）

~たく:/巖
涯イ

淘

き

RADIO■東京都･TYsNotos(15歳）

i・Il、1．1’．’．11．1」1．1．’’1．1．1，1．1．｜I．｜、1．1．｜
l‐11．’．’‐｜：｜、11．｜T1．1．｜、1．1．I．’‘1．1．｜‘’．’’．’

●

時代■福岡県‘ちゃん(17歳）
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■■■竪いつつあるMSXのMIDI隠膀臆

最近､MSXのMID|まわりが

とても充実してきた。そこで今

回より、このコーナーはGTフ

ォーラムから独立したので、い

ろいろな機種の環境をサポート

できるようになった。もちろん、

すでにMID|を活用している人

達のために、打ちこみテクニッ

クの章(95ページ)も作り、さら

に充実したコーナーにするつも

りだ。というわけで、みなさん

よろしくね。

あたりまえだけど、MID|で

の音楽はCGなどと違って八一

ドの制約(たとえば画面モード）

にはとらわれないのだ。だから

MSXはMID|にとっていちば

んの近道なのである。

あらためて、MSXのMIDI

では今どんなことができるのだ

ろうか……を、やりたいこと別

に下の表にまとめてみた。これ

によって再確認したことは、他

機種と対等レベルだということ。

L

、
ｎ
お

】

フ
〆
》
ぜ
〆
階
鼻

課
‐

茅

や
Ｉ
到
一
〆
‐
‐

＋巳／
Ｔ
Ｅ
ＳMIDIやりたい別アイテム 楽器は持っているものとする

MSX1はどれも対応できない

同時に使えるトラック数はA＝16,B＝B＋1（リズム専用)，C＝旧

１
口
」
Ｑ
〕

注

GT

｜｜
Ⅵ／W

丁
舛

、

A B〃、

-J、l／
C

、しA
、

’
U/Aノ

鉛 Ｍ
Ｓ
Ｘ
の
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
環
境

■用途別の説明1．MID|インターフェイス／MSXとMlD|機器をケーブルでつ

なぐための端子。狸･PACK(|万9800円)｡MIDIサウルス(2万9800円)は

MIDIインターフェイスとシーケンス･ソフトのセット。2．シーケンス･ソフト／

MIDl楽器の演奏情報データを作るためのソフトウェア。普通の入力方法はリ

アルタイムレコーディング、ステップレコーディング(数値または鍵盤)の2種。
楽譜入力専用ソフトウエアもある。MIDIサウルス、狸･SI]S(2万9800円)、
皮・NOTE(2万9800円)、〃･NOTEJr.(|万9800円)。3．MlDl再生専
用ソフト/MIDIデータを聞くためだけのソフトウェア。MIDIカラプレイヤー
(9800円)。4コンバート･ソフト／異機種のデータをやりとりできるように
変換するソフトウエア。MlDlコン(9800円)はミユージ郎、ミュージ〈ん、スタン
ダードMID|ファイル、MSXのMIDIデータを扱う。5．新ⅥSX-MUSIC/ター

ボR用の新しい拡張BASlCにより、BASICプログラムでM1[)|楽器を鳴らすこと

ができる。GTo此PACK(MID|インターフェイス、MlDl拡張BASIC，256Kバ
イトの拡張RAMを内蔵）

※此NOTEJr.は9月、MlDlカラプレイヤーは10月発売予定

〆
拡張
RAM

○有または対応△条件付きで対応×無または対応していない、または無関係
価
ノ
部 "94QGA,:錨剛蟻蕊､窓蕊鰯騨獺纐鏡湾蝋畷鷲蛎嚇鯉製|蕊聯筆駕

ではできない｡ﾏｼﾝ語ならできるけれど､このｺー ﾅー ではﾏｼﾝ語は扱わないので､あきらめるか勉強をして<震い｡

‐●
■もしBASlC

A.BAsIc

九△ 〆＝

MID|対応
ケームの音楽
を聞きたい

拡張BASlC
でMlDl楽器
を鳴らしたい

MSXの
MlD|データ

を聞きたい

他機種の
MlDlデータ
も聞きたい

MlDl
サウルス
＋

MlDlコン

曲作りを
したい

MlDl
サウルス

、ノ ／

'、

〃・PACK
＋

狸・SlOS

楽譜入力で
曲作りを
したい

他機種と
MlD|テーﾀを
やりとりしたい

MlDlカラ
ブレイヤー
十

M|D|コン

そのままで
OK あきらめる

ﾒ4．PACK
＋

〃・NOTE

江・SlOS
＋

MID|コン

狸・NOTE /z・PACK
＋

〃・SlOS
＋

MlDlコンMlDlカラ
プレイヤー

ﾒ(・PACK
＋

MlDlカラ
プレイヤー
十

M|、|コン
江

MlDl
－ナウルス
十

・NOTE
J｢．

〃・PACK
＋

MlDlカラ
プレイヤー〃・PACK ﾒ〔・SlOS

MlDlサウルス

〃・SlOS

〆・NOTE

ﾒz・NOTEJr

ﾉf・PACK

MlDlカラブレイヤー

MlDlコン

能力

MlD｜
インター
フェイス

○

×

×

×

○

×

×

ケ
ス
ト

、
未
ン
”

○

○

○

○

×

△※③

×

×

×

×

×

○

×

×

新
MSX
MUSIC

×

×

×

×

○

×

×

鵲
豪⑧

※⑧

楽譜

楽譜

×

×

×

対応機種

巳

巳十

○

×

×

△※e

×

×

○

ターボR

ST

○

△頚①

△※a

△※e

○

△※①

○

GT

○

○

○

△※⑧

○

○

○
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二 早坂泰成／1961

ンをきっかけに

コンピュータ。

年生。5歳より始めたオルガ

ミュージシャンとなり、現在

ミュージックを中心に活躍。

大学在学中より、とんねるず等タレントのパ

ックや、国内外の多数のイベントをこなす。by早坂泰成ﾛ’ 吸握ゴ閏〃そ@

今月より｢どうやってモノホ

ンぽい打ちこみをキメるか｣に

ついて、私の経験をとおしてお

話していこうと思う。みんなが

使っている音源はそれぞれ違う

だろうけれども、ぜひ自分の環

境で試してみてほしい。

よく使われるドラムセットに

は、スタンダードなもの、シン

セドラムセットなどがある。今

回は基本である、スタンダード

なドラムセットについての話。

まずは各ドラムの名称を知っ

ておこう(右図参照)。

ドラムを打ちこむ上で大事な

こととは、リアル感を出すこと

にある。そのための方法が巴つ

あり、1つめが、ステレオで打

ちこむこと。こうすることによ

って、いかにも目の前で演奏し

ているような感覚(ライブ感)を

出すことができるのだ。ただし

音源によってはできないものも

あるので取説を読んでみよう。

そして巳つめの方法は、ベロ

シティ(強さ)を変えること。ど

んなプロのドラマーでも、同じ

それではドラム譜を参考に、

その下の楽譜を打ちこんでみよ

う。この楽譜はカシオペアやス

クエアなど、フュージョンサウ

ンドによくあるリズムだ。さあ、

可能であり、逆に強さを変える

ことによって、サウンドにノリ

を出すことができるのだ。打ち

こみにおいても同じことがいえ

る。この巴つの方法でサウンド

★
新
装
開
店
の
ご
あ
い
さ
つ
★
合
口
よ
り
、
Ｇ
Ｔ
フ
ォ
ー
ラ
ム
か
ら
独
立
し
、
い
ろ
い
ろ
な
環
境
の
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
に
ト
ラ
イ
し
て
い
く
予
定
で
す
。
今
ま
で
ど
お
り
、
Ｍ
Ｓ
Ｘ
、
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア
、
音
源
念
亜
寧
と
い
う
３
つ
の
ア
イ
テ
ム
は
変
わ
ら
な
い
の
で
、
三
度
笠

の
タ
イ
ト
ル
も
変
わ
り
ま
せ
ん
。
ま
た
、
Ｂ
Ａ
Ｓ
Ｉ
Ｃ
で
音
を
鳴
ら
す
場
合
も
ソ
フ
ト
ウ
ェ
ア
使
用
に
準
じ
る
も
の
と
し
て
、
含
め
ま
す
。
Ｆ
Ｍ
音
楽
館
と
の
違
い
は
、
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
楽
器
を
使
う
と
い
う
こ
と
で
す
。
そ
れ
か
ら
、
大
阪
府
の
深
本
英
明
さ
ん
、
横
浜
市
の

井
山
堤
恒
義
さ
ん
、
ハ
ガ
キ
あ
り
が
と
う
。
Ｍ
Ｓ
Ｘ
に
そ
な
わ
っ
た
Ｍ
Ｉ
Ｄ
Ｉ
の
世
界
が
ま
す
ま
す
広
が
る
よ
う
に
、
が
ん
ば
っ
ち
ゃ
い
ま
す
か
ら
、
こ
ん
ご
と
も
よ
ろ
し
く
、
な
お
、
作
品
も
募
集
中
で
す
。

イラストのドラムは右ききの人のンガを入れてみた。それぞれの数

基本的なセッティングを正面(客値は64をセンターとした場合の

席)から見たもの(左ききの場合左右の割合なので、64以下だと左

は逆)｡今回はパーカッションに．寄り、以上だと右寄りに聞こえる
．。

わけ。また、リバーブ内蔵の音源

を持っている人はスネァ、コンガ、

ダム類にリバーブをかけると、よ

り効果的なライブ感が味わえる。

ドラム譜と各楽器の省略名(各番号は上のドラムのイラストに対応）
O
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★音の高低がドラム楽器の種類を表す

lIdPlI

B＝PIl
plldPl1

pIlll

IDH.L.@Mute.
CDngaCongaCDnga

|パーヵッションーーーョ

一一一←‐

⑱BTom 尉百5

微妙なベロシテイ値で人間くさいノリをだす
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C、Dに分けたので、そのとおりに設定してほしい

…Pe/℃．

※B,Dはぜんぷ100。また、それぞれの楽器の同じ数値はA、B，

■データの内容(MID|サウルス+CM-32L)

トラックチャンネルブﾛグﾗﾑ･ナンバー音量バランス

1（メロディー)ストリングスE48

EストリングスB50

S(ベース)エレキ・ベース467

4(ドラム）500

テンポ120G#]/オープン・八イ・八ツト
ドラムC1／バス・ドラムC＃1／リム・ショット
F＃1／クローズ・八イ・八ツトC#2／クラッシュ・シンバル

今胃の付録デ戒ズク「八レルヤ』byビッツー
今月は付録ディスク一周年というだけど、違う音湶の人もこれを参

ことで､日頃MIDIソフトウェア制考に設定を変えて聞いてみてね。

作に励んでいるビッツーに｢ハレ4チャンネルしか使用していない

ルヤ｣(ヘンデル作曲)をプレゼンので､たとえば､MID端子付のエ

トしてもらいました。｢MIDIサウレクトーンやカシオトーンでも鳴

ルス』用データなので､『狸･SIOS」 らすことができちゃう。今回より

ユーザーもぱっちり。右の表はデータの内訳をこういう表にする

CM－32Lを使ったデータの内訳のでよろしく。

1（メロディー)ストリングス

巴ストリングス

、
95･Q､ZeiS

★95ページの楽譜の補足★スレテオ言錠/①バス・ドラム、コン江それ以外の音ぜんぶ用に3チャンネル使って、または音色ごとにチャンネルを使っ
-て、コントロール10のパンで指定する。②パラレル・アウトのドラムマシンだったら、ミキサー側でステレオ指定｡③最近のマルチ・テインバーの楽器なら
ほとんどできるし、初鯛犬態でステレオ設定になっているので、各自楽器の取説を見るように。 ざー、＃。 『
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． ③ 鰯 ③③
のぐりろふだんは

矢朧を失っているが

ときどき正気に戻る

梅麿本コーナーの

中心人物｡､得意な分

野は当然女の子

ファンキーK‐髪の

毛が立っているけと’

本当はやさしい凸

ｱﾆｲ／ビッツー

では数すぐない､､ま

ともな人物(う』そ）

DES．なぜかこと

わざが好きという不

思議な人物‘．

イラスト部門 雫
ファンキーKのワンポイント

ワ

は、役に立ったでおじやるか

な？こういった描き方もある
ザらq aQ、寺

■■、

DP謹議q■

P:0INTS､語や､音が聞こえて
．‐きそうだぞよ・そし

て､-この色彩感覚./・ユーモラスなスケア

‘タロー、アイロニカルな人物の表情bどれ

をとっても日本人離れしているでおじやる，

強作者はもしかして、外人なのでおじや

ろうか？と、思ってしまったぞよ・作品

のほうは全体的に暗くまとめているでおじ

やるが､雲のすきまからのぞく夕焼けが、

みごとにフォローしているでおじやる。そ

の夕焼けのなかに鳥を飛ばしているでおじ

やるが1匹だけでなく‘たくさんの鳥を飛

ばす二とにより、これから何かが起こりそ

うだという効果もでているマロ。なんだか

体が､震えてきたでおじやる。⑮〒

ということを覚えておいてほし‐．・今月号のしめ切りが夏休みま・・

いでおじやる｡.それでは､･イラえだったので、全体的に投稿作

スト部門から発表するぞよ・品はすぐなかったでおじやる。
巳｡寺一 旬唾旦

鐘ヅｴﾚﾐｲとわたし富嶋HoBBES(2i歳）

が、夏休みも終わってしまうた
I‐

のでくこれからたくさんの投稿
･や毛

がくるでおじやろうぞ.‐．

旬
(グラフサウルス使用SCREEN8）
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この作品はこ'こがウマイノ
して見せている表現が不気味さ

をうまく引き出しているマロ。

さらに、どんよりとした雲と夕

焼けのギャップが、いい味だし

てるぞよ・この作品は、全体の

表現の仕方(色のバランスが絶

妙)がうまいでおじやる。

なんといっても、この人物の表

情と色がすごいでおじやる。キ

ャンプなどできもだめしをやる

とき、かならず1人はやるでお

じやろう。懐中電灯を下から照

らして｢わっ｣と人を驚かすよ

うに光源を下におき、顔を照ら

B9賎POINTS,

TOTALRECALL二'・
長野県・瓦屋竹左衛門（15歳）（自作ﾂー ﾙ使用/scREEN5）9口

WOLF,．．、…．：・
福井県．又AG(21歳)､(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用/scREEN7）

POINTS
l9るキ な

か
な
か
、
リ
ア
ル
に
描
け
て
い
て
よ
い
ぞ
よ
・
た
だ
、
『
も

う
ち
ょ
っ
と
肩
幅
が
あ
っ
て
も
よ
か
っ
た
と
思
う
マ
ロ
。
⑮

霧
固
ｎ
．
色
彩
別
・
魅
力
〃
・
背
景
喝
・
表
現
力
旧
）

キ
ャ
ラ
ク
タ
と
背
景
と
の
缶
苔
い
が
、
合
っ
工
な
い
気
が
す

る
ぞ
よ
心
倦
凶
の
取
り
方
を
勉
強
し
て
た
も
礼
⑮
（
構
図

円
・
色
彩
旧
・
魅
力
円
・
背
景
〃
・
表
現
力
旧
）
，
畜
・

蔭／

1
L面

<埼玉>r無題｣ハイウエイマン'92(If'「・2･.1.･2)<東京>『オペロン｣意識下広告(292･2･1．2)｢月姫｣よつきにい./(1･l･2･l･l)｢STEPSTEP

STEP｣M'sPOWER(2･2･2．l･2)<神奈川>やはよう』rﾌﾀﾅべｺｳイチ(l･1･3･232)<長野>『待ち合わせ』freedom(3.･252､:I.･2)<岐阜>97
『バﾝﾂ｣かどたつちゃんKK&(C)kad(2．｜･2．｜・2）‐．？．‐．，・・



<愛知>｢GOODMORNING!M【宮城｣protサハラシテツ(2．2．1.2．2)<京都>｢月の夜の出逢い｣あお(2．.2．3･2･3)<京都>｢PASTEL-LOVERja
りずに、金欠病患者(2．．3．2．．｜・3)<兵庫>｢今野オトメの忘れ物｣なみプンばんざい(2．'｜・2．2．｜）<高知>｢鳥を売りに行くオヤジ｣ZEE,DEN岡林

だい(2．3．3．3．2)輻岡>『'7の別れ｣大倉誠(2．31．2．｜・2）.．.“．●．‘’

肥
戦
鏡
識
瀧
塘

森の守り神
r，

ポートレイト・マンレイ．
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●ぬりえ部門(色彩･背景･衷現力)〈北海道>山樋隆(2･1．2)崎玉>牛歩な鞠桁(2･2･2)<千葉>小浜WF(2･1．1)<兵庫>テルテルボウズ(2･1･

． 1．）二座．．－

JAM(S)~、
福井県・YAG(21歳)(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用/scREEN7）

GALP-1.
福井県･YAG(21歳)(グﾗﾌｻｳﾙｽ使用/scREEN7） 琴

寧幽、

了3謹蕊蕊繋鰯蕊瀦議B1
作者が楽しんで描いた作品には、受け手にもある程度わかるものだぜ.／そうい

った作品は、魅力にいい点がつく。残念なところをあげるなら、構図にもうひと

工夫してほしかったぜ／⑲(構図'3.色彩16･魅力19．背景14.表現力|9)
POINTSんばってたもれ｡⑮(構図'6．色彩14．魅力'4.背景15.表現力l4)POINTS
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）
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ダ
乱

三三
‐

覇が､載っていてもボツはボッ(⑥あ

の～､もうすこし穏便に)｡だから

なんにもなくてもガマンだぜ。わ

かって〈れよな／それでは、今

回の作品を評価して、気づいたこ

とをいくつかいってみたいと思う｡

今回の非常におしかった人は、全

部で3，4人くらいしかいなかっ

た。投稿数もすぐなかったことも

あったが、ほかの人達と似たりよ

ったりの作品が目立ったからだ。

最近思うんだが、イラストみたい

な表現をしている人が多いそbそ

れはそれでいいんだが、それだけ

では、絵として完成されてないと

思うぜ.ノイラストみたいな表現

は、背景がおろそかになりがち。

せっか<CGで描くんなら、やっ

ぱ背景にも挑戦してほしいぜ／

それでは、今回の2作品、いって

みるぜ.ノさっき、背景のことを

いったんで、ちょっと触れてみる

としよう。

害周の添削国国
構図はいいと思う。ただ、背景

がよくないぞ。ビルにひとつも

電気がともっていないのだ。下

の街は光がともっている街で、

ビルはまっくら？これはおか

しいぞ。窓からもれる光ぐらい

は描いてほしかったな。あと、

電飾はかならずしも黄色という

わけではないんじゃない？
■…イガタシテイ・オブ・ザ・ナイト

東京都・EM|砺発田(21R)やってきました、オレ様ファンキ

-Kのコーナーだぜ.／ついこの

まえのことだが、千葉県のつとむ

クンから質問電話があって｢ここ
のコーナーに自分の作品が載った

ら､何かくれるんですか？」といっ

てきた。おいおい、はじめに断っ

ておくが、ここで採用されても、

賞金や賞品はでないぞ。なぜなら、
ボツの人を取りあげているからだ。

ボツになった人のなかでも、非常

におしい人をとりあげているんだ

吠えるドラゴン.ノイナズマと

かは迫力あるように描けている

んだが、いちばん手前にいるキ

ャラクタが、ドラゴンのほうを

見てない幾SCREENBを使っ

ているなら、もうすこし描きこ

めたと思う。あせって投稿した

んだろうか？この作品はホン

トにおしかったぞ。
■ANGELKNIGHTS

青森県，佐々木達也(即胞）
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ぬりえ部門◆ づ

お待ちかね、7月号で募集し

たぬりえ部門の発表でおじやる。

ぬりえ部門はく今回はじめて発

足した部門なだけに、どのくら

い投稿があるのか不安だったマ

■難葺坪井敏明(?歳）

口でおじやるが、まあまあの応

募があったので、正直ホッとし

たぞよ◎これからもこの調子で

やっていきたいので、投稿を待

っているぞよ・ぬるだけなので、

忙しい人でもカンタンでおじや･然ちがう人もいたでおじやるが、
るぞ。さて、集まった作品でおちょっとくらいの変更なら認め

じゃるが、なかなかの力作がそることにしたぞよ･でも、原画

ろっていて：採点に苦労したで．とまるで違うと審査対象外にな

おじゃる。なかでも、原画と全ってしまうぞよ・

了0霧懲I凱制‘'……”
〆、

J

(ｸ'ﾗﾌｻｳﾙｽ使用/SCREEN7）
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タ
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BB燕繍難瀧灘
POINTSぜ／③(色彩14．背景'3･表現力|4)

｡

53．鯛既ﾅべゴ…胸150
POINTS"(F|､y-ﾙデｲｽｸ使用/scREEN7).POINTS■

℃

6O
剣士の家庭教師
神奈川県・家野たぬき（22歳）
(グラフサウルス使用/SCREEN7）

ぬりえ
大阪府・Mist(？歳）
(グラフサウルス使用/SCREEN7）
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色
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付録ヂｨｽｸのCGｺﾝﾃｽﾄを見てみよう

ｲ寸録ディスクのCGコンテスト

のコーナーは、圧縮してあるた

め、このままでは使用できませ

ん。使用するには、解凍する必

要があります｡解凍作業は､117

ページの解凍作業についての説

明や手順をよく読んだうえで行

ってください。そのさい、2DD

フォーマット済みの新しいフロ

ッピーディスクが1枚必要にな

るので用意しておいてください。

この2DDフォーマットの方法

も117ページにくわしい説明が

書いてあります。ファイルのコ

ピーが終わって解凍作業に入る

と、解凍にけつこう時間がかか

ります。その間、おやつでも食

べていましょう。さて、解凍作

業が終わると下の画面が表示さ

れますので、あとは画面に示さ

れる操作方法をよく読んで、お

楽しみくださいね。

』
唾

＆

’
悪

I

〃
⑨この画面が出れば解凍作業は終わり

あとは、それぞれの部門を選択してね

げ

100
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紙芝居部門
1■■■ロ。‐：，．一一四一“－－－－－

先月に続蕾今月も投稿に元では､-今月の作品を見ていこてあって、残暑もふきとばす涼10月といえば文化祭

気がなかったでおじやる｡やつ・うと思うでおじやる｡今月は、・しさがく伝わってくるぞよ･『邪用に紙芝居を作って、
ばり、しめ切りが夏休みまえだ巳作品が選ばれたマロ。「ぼう心のつもりが…｣のほうは､野球るのもおもしろいかも

とこんな感じでおじやろうか。し』のほうは､動きがすばらしいで実際ありそうであって、なでおじやる。よい作品

マロはたくさんの投稿を、心かので、付録ディスクで見てたも．さそうであって､.おもしろい作ら、そのときのレポー

ら侍っているでおじやるぞ。れ。風の強さなんかよく表現し品でおじやる｡.．てきてくれるとうれし

■ぼうし埼玉県迫章久(25歳)｛グ……臆c……,画…'．．．。
｡

|■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■■_■■■■■■■■
９

句

甲

Ｌ
■
一
一
国
－
４
Ｆ
彦
ｒ
，

◆
、
金

『

Ｊ
口
再
一
画
則
ユ
ａ

Ｐ

寺

… 一一

10月といえば文化祭。文化祭

用に紙芝居を作って、流してみ

るのもおもしろいかもしれない

でおじやる。よい作品ができた

ら、そのときのレポートを書い

てきてくれるとうれしいぞよ･
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技祢

〔ストーリー〕道端をてくてく歩いている少女。そのばらく見つめていたが､誘われるようにぽうしを拾
少女のまえに、風に乗ってぽうしが飛んでくる。ぽう。そして、満足そうにぼうしをかぶりはじめる。
うしは何かいいたそうな感じで、少女の回りを舞い、しかし、ぼうしをかぶった少女に、また風のイタズ
そして、少女のまえにゆっくりと落ちる。少女はしラが……◎物語はエンドレス。

’’1111111｜’

酵謬『癖一

審，認嶋.‘繕鷺."“

明日のCGコンテストを考える

「じゃ～ん｣ついに、このコーナーがムックになる
でおじやる／その名も『ほほ梅麿のCG描き方

入門』なんと、CGの描き方が一目でわかるガイド③ようやく描きあげた
ディスク付きぞよ・気になる発売日は10月8日、このCs打認品仁なっ
価格は未定だ。あんまり刷らないから予約しないているぞよ・:見か17た

と買えないかもしれないマロ。らよし鯨にノ

〔ストーリー〕第一打席、気にくわないバッターだったので、わざとボ
ールをぶつけるように仕向けるキャッチャー。第2打席、もう一度ぶ

つけるつもりが、逆に仕返しをされてしまった。第3打席、何を思っ
たか、審判が妙なことを口ばしった。さて、勝敗はいかに!？
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今月から新装されたこのコー

ナーは、パソ天の顔というべき

コーナーだ。パソ通をしたこと

のない人やいろいろな理由(遠

かったり､有料だったり)で入会

できないという人のために用意

してみたのだ｡ただ､とても全部

の書きこみは紹介できないので、

その月おもしろかった話題の一

部を転載している。蟇本的に

MSXのコーナーやボードが用

意されているネットを中心にダ

イジェスト形式で内容を紹介し

ていく予定｡｢もっと読みたい／」

という人は思いきって、入会し

てしまったほうがいいかも。ス

ケジュールの都合上、どうして

も巳､Sか月遅れの内容になっ

ちゃうからね。今回紹介したネ

ット以外のリクエストもどうぞ。

■ 四 司ニフティサーブMSXフォーラム ブﾘﾒの部屋脇の娘自鬮

☆ニフテイサーブのMSXフォー

ラムは、会議室数だけでも15．さ

すが超大手のネットである。な－

んとこの会議室のなかに｢プリメ

の部屋(私の娘自慢)｣がB月12日

に開設されていた。Mファンでも、

なかなかの盛り上がりが見られ、

読者のみんなから届くイラストや

ら娘の自慢話やらで、担当(ささ

や)が狂喜していたのだ。そりゃ、

そ一だろうな。そこで、今回はM

SXフォーラムのシスオペ(つま

りこのフォーラムのボス)さんに

許可を取って、プリメの部屋の盛

り上がりの様子を見せてもらうこ

とにしたのだった。

001/061SDIOO482金さん

プリメの部屋、緊急開設のお知ら
せ

(15)92/06/1208:37

娘自慢、といっても本当の娘では

ありません。最近MSX版が発売

されたプリンセスメーカーという

ゲームの話題です。

非常に話題が盛り上がっているよ

うですので、特設会議室を新設し

ました。一応､名前は｢プリメの部

屋｣、としていますが､他の話題で

も気楽にどうぞ。もちろん｢本物」

の娘自慢をしたい人がいればして

下さってもかまいません。将来の

息子立候補者が殺到するかもしれ

ませんが。……

SYSOP金さん

022/061HCBOO532みひこ

MSXE+だから？遅いノカナ
…

（；

(15）92/06/1208：43

コメント数：1

やつと、－人目の娘を育てました。

(皆さん､もう何人も育てているの
…

に（：）

……でもでも、ミスコンに22才の

娘が出て来るのは、おかしいので

は？(自分の娘は､18才までしか育

てられないのに……）

それはそうと、バカンスにあんな

シーンがあったなんて･･･お父さん

照れちゃう(ﾊ'､：

ちなみに名前は

"ミューヒミコ〃みひこ

023/061PEDOOO56ありおん

ミス王国

(15）92/06/1208：43022への

コメントコメント数：巳

あ、みひこさんの言うように、

私も20才の娘がミス・コンに参加

するのはずるいと思いました。だ

ってねえ、’8才から後巳年あれば、

リッパなミス．コン荒らし('､ハ：）

に育てられるも
ノ

ノU◎

そういえば。

・・単なる噂ら

しいんですが、

オリジナル版で

は、襄技として、

80才くらいまで

プレイする方法

があるとか・・・

噂ですよ。

ありおん

025/061HCB[

RE:ミス・王国

(15）92/06/12

○
妙
さ
び
き
い
大
上
７
‐
卜
・
龍
題
の
多
い
。
＃
ノ
ン
セ
ュ

メ
ｌ
カ
ー
」
噂
バ
ソ
通
て
も
人
気

025/061HCBOO532みひこ

RE:ミス・王国

(15）92/06/1208：43023への

コメント

80才？／／

すると…当然パラメーターは、も

にあたりました。それをはためで

見ていた妻が、私にもやらせろ

～ってことで育て始めたのがS女

のオードリーマクラクラン｡(どう

してここでツインピークスが出て

くるのかようわからん｡）

…

のすごく高いでしょうから、80才

でミス王国／／／なんてことが･･･

怖い、怖すぎます．“(－－：

まさかCGまで変わるのでは

みひこ

059/061SDIOO482金さん

かくして子育ての主導権は.．．

(15）92/07/2122：04

コメント数：1

．．.…次女はもうなれたもんですの

で、最初に綿密な教育計画を立て

まして、万全の備えをもって育成

だいいち名字が僕の子供と違う。

ゲームの分析もしないで、まあ不

良化でもしたら教育の仕方くらい

おしえようかと思っていたら、あ

れよあれよと修行をつませてなん

と、プリンセスに。げげ。

かくしてわが家の子育ての主導権

は、すでに決まってしまったので

ありました。

金さん

☆ちなみに長女のほうは不良化し

ながら商人へ嫁いでいったそうだ。

ﾈｯﾄﾜー ｸ情報★藍鰡継瓢卜怜書献鷲を蘇了蕊蜜蕊駕曾灘ﾘ頭息認鰡102
う。｜行目左から、｜D書きこんだ年と月2行目は、タイトル(これがインデックスになる）書きこみ日時
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なっているぞ。あっ、そうそう。

常連といえば、CGコンテスト・

紙芝居部門の雄(最近はちょっと

ごぶさたしている)まいき－が､よ

く書きこんでくれるようになった。

彼は個人的にここの常連LARZ

と、CG､MID|データのやりと

りをしているらしい、いいな－．

そのほか、主婦ネットワーカーの、

MiStさん(今月、CGぬりえ部門

に採用されている／)や、日ノで

万、EARTHクンなど､いつもの

メンバーも健在で、今日もにぎわ

っているのでした。編集部が忙し

くて返事が書けないのが問題なん

だよな－．

､

☆今月(7月～B月)は、新しいメViewのコーナーで採用された

ンバーが多くて、けつこう繁盛しBEST-MSXクン、そして､お

たのだ。かなりまえにここにきてはこん常連の奈良の三冠干(／)が、

いたという(担当は初心者なので、ついにLINKS正会員になって登

昔のめいおうせい逓信を知らな場したのだ。写真の7(セブン)ク

い)ふうせんクンが復活したり､フンは、初メールにMファンの感想

月号の付録ディスクでMSXつきで送ってきてくれた。このボ

の◎一F頁or~rp-百百6壷〒声◆,壺琿予月一一ドにいすわるき

Ⅱ撫幾辮雰錘篭謡．かけが,"※あA
るV
コフ

だといってくれて、

I:難鏡凝彗蕊量蕊驍是 担当はうれしさの

津｜灘勤署謬舞f……簾ユー
あまり今回写真つ

’きで載せてしまつ
1､

；,獣診凄躍弱｡"醤輻索？
たりする。彼は今、
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Title:ソフトウェア自動販売機

TAKERUのノート

Bytes:712Date:7:56pm

7/09/92Author:msxO5514(あ

ゆむ）ついにアスキャットのゲ

ームソフト、タイマーボールが

TAKERUで発売になりました。

同人ソフト初(当社比)の快挙ですc

また、価格も500円(税込)とTA-

KERUソフトの中で最低価格.／

ちなみに｢☆このソフトはサーク

ルの作ったものですので、多少の

バグはお見逃し下さい｡｣というお

ちやめな文章はアスキャットが書

いたものじゃないですので念のた

め。ブラザーエ業なかなかおちや

めだぞ。というわけで作者も買っ

てしまうほどの低価格、タイマー

ボールをよろしく。

あゆむ

ByteS157Date:7:09

am7/10/92Author:

msxO5294(HKN)そういえば、

TAKERUって印税出るんです

か意外と＄買い取り制〃だった
…

りして：

HKN

ByteS:160Date:7:50

pm7/10/92Autho｢:

msxO5514(あゆむ）詳しい契約
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TI筒『苧pLU1f⑨H 色DPI沙9や

ま
″
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ま
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内容については公開できないので

すが､舅取じゃないです｡>HKN

ついでに書くと売価はこっちで決

めています(これくらいは書いて

もいいだろう)。あゆむ

☆タイマーボールお試し版が付録

ディスクに入ってるよ。気に入っ

たらいますぐタケルにGOだ／

、
１

零

種
う
て
何
か

こ
わ
く
フ
Ｚ
．

炉

【草求シ八タウンベージ】１
１
★電子図書館3完騨ｺｱﾂプ:あり
アクセス電話番号：0484-61-4662回線数：1
所在地：埼玉県朝霞市運営時間：21：00～巳:00
シスオペ：野良猫会員数:32人(92年B月現在）
●通信制御手順開局日：1991年白月10日
文字コード：シフトJlS入会方法：ケストでアクセスしてオンライ

通信速度：300/1200bpsンサインアップしてください

通信方式：全二重●特徴
データビツト長：Bビットおもに本の話題中心のネット。スーパーフ
パリテイー：なしアミコンの話題などが多いです。創作関係
ストップビット：1ビットに力を入れていて、専用のボードを用意し
フロー制御：おこなう(XON）ています｡かなり活発に書きこみがあり、
シフト制御：おこなわない(SOFF）ネットの目玉となっています。また、全国
MNP：非対応のMSXで運営されるネットワークのリス
ケストID：GUEST卜を作っています。一応、受付は7月でし
ケストパスワード：なしめ切りましたが、今後も各ネットの問い合
ケスト利用の制限：プログラム－部読みだわせを受け付けていく予定です。リストは

せません作成後フリーウェアとして配布する予定。

〈イト数書きこみ日時IDとハンドル名<ナツメネット＞現在の書きこみ

MAGローダーV1.2です(ハハ；：

今度は､Gキーを押すと､画面モー

ドを強制変更出来るようになりま

した☆これで、どんなBSAV

E･CGを読み込んでも、大丈夫

だよぉ☆バグとか、御意見とか

ございましたら､ボードorメール

にて、よろしくぅ☆

~MERON~

;P:0:3ね☆

☆このほかにMAGセーバーVe

r、0.4もアップされてました。

0332692-07-2322:28:14NAT

23181夏休み特別企画第一弾／

PICローダーV0.6です(ハハ：；
黒線が直ったらしいので、正式に

出しちゃいます☆まだ、バグが

残っているとか、御意見とかござ

いましたら、ボードo｢メールに

て、よるしくう☆

~MERON~

:P:0:3ね☆

0332792-07-2322:28:26NAT

23181夏休み特別企画第二弾／

<新アスキーネット〉ノートのタイトル書きこみバイト数書きこみ日時1，とハンドル名<ナツメネツト＞現在の書きこみ

数書きこみ年日時｜Dタイトル<各ネットへの連絡先>ニフティサーフ丑03-5471-5806､リンクス冠0120-251-063(フリー103
ダイヤル)、新アスキーネットaO3-3486-9661、ナツメネット盃03-3292-2336

ネットワーク情報★
1％1,
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このコーナーでは毎月、ネッるので、とても全部は紹介できツトのデータが掲載されやすぐ－ウェアのぶ／

卜にアップされているCGを紹ないのだけど、なんとかその－なっていたりするので､｢ぼくのストよりも掲茸

介していこうと思っているのだ。部でもと思っているのだった。CGも掲載してください｣といね。賞金とかE

いろんなネットで毎日山のようだから、このコーナーは担当者う人はパソ天あてにディスクごというわけで

1－“にCGデータがアップされていのしゆみマル出し＆よく行くネと送ってきてちょうだい。ブリ月)はコミケ三

－ウェアのぶんだけCGコンテ

ストよりも掲載確率は高いかも

ね。賞金とか實品はないけどさ。

というわけで、今月(7月～B

月)はコミケ宣伝CG特集だい。

NOVA-SYSTEM買伝CG
個
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Ｇ
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と
い
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だ
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ど
、
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何
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入
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Disk-AngelVo1.3宣伝CG
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ア2ブロードする入この指止まれ’
ってみたのだ。パソ通したことの

ないCG作家にかわって編集部が

CGのアップロードを代行しちゃ

おう、というわけ。といっても、

たくさん送られて来ると処理でき

ないので､3作品のみの抽選とさ

せてもらうぞ。本当はMAGとか

どのくらい需要があるのかわから

ないけど、自分で描いたCGを大

勢の人に見てもらいたい、という

人ってかなりいるんじゃない？

でも、CGコンテストは超激戦だ

し、モデム持ってないし……とい

う人のためにこんなコーナーを作

PICとかにコンバートしてある

とうれしいのだけど、そのへんも

編集部て代行します。アップロー

ドするネットはニフティサーブの

ギャラリーフォーラムのみ。ここ

にはビギナー向けのデータライブ

ラリーがあるので、そこにアップ

するんだ。感想は誌面などで紹介

していくので、お楽しみに／応

募方法だけどCGの入ったディス

クに80ページの応募用紙を付け

て住所、氏名、電話番号など必要

事項を書いて送ってほしい。作品

のコメントなんかもあるといいな。

」

’
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八一ドウエアラボHardwarelaboratory
おおJE1

大仰なコーナータイトルがつ

いてますが、内容はわりと初歩

的な話でやっていくつもり。八

一ドの話題というより、用語解

説みたいなもんだと思ってもら

ったほうがいいかな。最終的に

はカートリッジの1つも作れる

ようになってみたいとは、思っ

ているんだけどねえ。パソ通や

っている人はけつこうパワーユ

ーザーな人が多いからこの手の

話題にはことかかないので、そ

のうちレポートすることができ

ると思うぞ。

Xのどこを改善してほしいです

か｣という質問の答えをもう一

度取り上げてみようと思うのだ。

おもしろい意見もあったんだけ

ど、スペースの関係でほとんど

掲載できなかったのだ。だから

今、－度……。

とりあえず、今月は時間もな

いことだし(お盆進行なのよ)B

月号で実施したアンケート結果
は人寸・う

を反易してみようと思う。B月

号では10項目におよぶアンケー

トをネットヮーカーにぶつけて

みたのだけど、このなかの｢MS

雰一

もしも、コンピュータが使えな

いのなら、紙と鉛筆だけでだって、

何とかするでしょう。もちろん、

よい道具があるのなら、そちらを

使います。思い付いたときにすぐ、

利用出来るという点で、パソコン

はとてもありがたいものです。

そういう意味で、私は、MSX

の性能にそれほど不満を感じてい

ません。計算速度やメモリ容量よ

りも、手元で使えることに価値を

認めているからです。

逆にいえば、MSXより少々機

能がある、他の32ビットパソコン

に、意味があるほどの違いを感じ

ません。(MSXと同じ値段なら、

そちらを選びますが）

ただ、MSXの場合、コンパイ

ラやOSが貧弱なので、思い付い

たことを実験する時に、めんどう

なプログラムテクニックを使わな

ければならず、わずらわしい思い

をします。遅くてもいいから、せ

めて実数型までつかえるCコンパ

イラが欲しいところです。後略。

(えふぴい／ニフティサーブ

☆アンケートの回答のなかでいち

ばん多かった答えは記録媒体、つ

いでグラフィック能力だった。

TurboRになって、動作速度

は満足出来ましたが、やはり

FDD等の記録媒体が2DDのま

まと言うのはさびしいです。特に

MS-DOSマシンで主流の2H

DがMSXでも扱えるようになっ

て欲しいと思います｡(小畑真二／

ニフティサープPEDOOO56)

98なみ、または、VGAぐらい

の、グラフィックが、欲しいです。

(EYE-NETDQCOO1)

メインCPUは充分だが､VDP

回りは高速化を望む｡(岡田武／ニ

フティサープMAHOO443)

もともとパナソニックのA1F

Mから始めたのでRS-232

C+モデム内蔵のMSXが欲しい
一

（）。（特シロピョン＃／ニフテ

ィサーブMAFOO433)

ビデオ画像などの取り込み等A

V機能の強化〃(今村行宏／ニフ

ティサーブMAHO2721)

ディスク・ドライブは2ドライ

GGAO1671)

☆えふぴいさんの話はこのあと、

大学や企業の研究所のコンピュー

タ事|冑へとつづき、ゲームに関し

ての市場分析も披露してくれた。

ブを標準にしてほしい｡(＃いたろ

う／ニフティサープGGDOO270)

本体に比べて周辺機器が高価す

ぎる。それと、標準で2ドライブ

|こして欲しい｡あ、1byte文字も

辞書登録できるとウレシイ。

(平仮名なべ／新アスキーネット

msxO5457)

特にネットワークへのアクセス

などを考えるとハードディスクは

必需品ですから、インターフェイ

スがアスキー製1種のみ、ハード

ディスクはPC-9801用の流用と

いうのは少々寂しいですね。

(TEMTZIN/新アスキーネッ

トmsxO6809)

私にとっては、MSXもスーパ

ーコンピュータも大差ありません。

思い付いたことを実験し､遊ぶた

めの道具です。

もちろん、「遊ぶ｡｣と、いって

も、会社の機械は、私物化するわ

けにはいきませんので、仕事がら

みの内容の中に、自分が興味を持

っている事柄を盛り込むわけです

が……

＊

ざ則,

l帰 一p考

詞武ﾊ

亀 弾鵠

〃
Ｍ
１
蕊
』

スを装備しているものもある。

1byte文字…･･･BASICな
どで使うキャラクタ文字のこと。

漢字などは2バイトで1文字にな

る。通信でよく使う顔のキャラク

タ｢(~､)｣を登録したいのだろう。

実数型までつかえるCコンパ

イラ……MSXで使えるC言語

は『MSX-C』しかなく、これは整

数し力使えず'｣数点以下の数値が

扱えない｡ただし､『MSX-Cライ

ブラIﾉ」を買い足せばできるよう

になる｡また､CP:/M版の『LSl

c』を使用するという手もあるに
はあるのだが……。

2HD……(doublesideHigh

Density)両面高密度のこと｡フォ

ーマット後の記憶容量は約1.25

MB(メガバイト）となる。記憶容

量が大きいうえ、読み取りや書き

こみのスピードが2DDに比べ1.3

倍程度はやい。

98､VGA……PC-9801の表

示能力は4096色中16色て色数はM

SXとあまり違わないが、解像度

は640×400ドットとMSXよりも

倍くらいこまかい。そのかわり専

用モニターを必要とする。VGA

のほうはIBMが採用している表

示方式のこと。640×480ドット、

』％

塁

ま
ん
が
・
し
ま
づ
☆
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MSXはここを改良してほしい
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う～ん、ここだけは今までと

あんまり変わってないな(笑)｡

とにかく、MSXのフリーウェ

アをやみくもに紹介していくコ

ーナー。ぜひ、たくさんの人に

フリーウェアを体験してもらい

たいと、付録ディスクのほうも

従来のコマンドラインによる解

凍作業からCGコンテストみた

いな、かんたん解凍作業に変身

したのだ。今までおっくうに思

っていた人も試すことができる

|ろｲﾏﾆ示ﾆ)庇

わけだ。試してみたらぜひパソ

天｢フリーウェア感想文｣あてに

お手紙くださいね。

さて、今月のフリーウェアは

右にあるようにゲームばっかり

S作品も入れちゃったのだ。な

かには｢これがゲーム？｣なんて

いうのもあるけど、発想のおも

しろさにつられて収録してしま

ったのだ。賛否両論、いろいろ

あると思うけど、とにかく遊ん

でみてよ／

今月のﾌﾘー ｳｪｱー 寛
●ゲームタイマーボール(お試し版)byあゆむ

HUSTLEbyJRMazikun

ALLZERObyヒットマン

八架八升目放任主義型黒白石裏返迩戯(通称・オセロ)by紅茶

かいじゅうをたおそうVer.2.Obvさざんた

オセロケームforMSXViewbylTA

※タイマーボール(お試し版)、HUSTLE、かいじゅうをたおそうは新アスキー

ネットから､ALLZERO､オセロゲームはMARlO－NET(東京者岡田市）

から、八架八升目放任主義型黒白石裏返遊戯(通称･オセロ)はKATlJ－NET(神

奈ﾉ||県横兵市)から、それぞれ転載しました。

… ’ |’タイマーボール(お試し版） 起動の仕方 A>BASICTIMERBALBAS

王国のお姫様、リイカ姫が、

ある日突然悪い魔法使いにさ

らわれてしまいました。姫がと

らえられている魔法使いの城は

秘密の森の奥深くにあります。

プレイヤーはタイマーボールに

乗りこみ、姫が落としていった

八一トの目印をつたいながら、

魔法使いの城をめざして突き進

みます。……これはタイマーボ

ールのタケル版(500円､安い／）

に付属の説明書に載っている物

語なのだ。このお試し版をプレ

イしてみて気にいった人は、タ

ケルに走ろう。

とはいっても、やってみなく

ちゃわからん、というわけで操

作の説明をしよう。画面に出る

冑いボールをカーソルキーでコ

ントロールして、八一卜のとこ

ろまで行けばラウンドクリアな

のだ｡どうだ､やさしいだろう？

ところが、これ、なかなか奥が

深いゲームで、ボールに慣性が

つくので､、急には止まれないし、

一定方向にしか動けないブロッ

クなどのしかけもあるし、タイ

ムリミットもあるのだ。下の写

真をよく見てもらえばわかると

思うけど、とにかくカーソルキ

ーをちょっとずつコントロール

していくのがコツだよ。もしボ

ールがブロックから落ちてしま

っても、タイムの範囲ならその

落ちた場所からやり直せるから

ね。

なお、タケル版のほうは全50

面とラウンドデザイン用のコン

ストラクション機能がある。こ

ういう､フリーウェアという形

である程度まで遊べて、気に入

ったら製品を買えばいい……と

いうのは、買う人には、とても

ありがたい。

I 雷F
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Oスタートすると黄色いポールがニろころころがってくる

このように青い色に変わったら、プレイ開始／
Oおおおっと。はみ出てしまった。でも制限時間内なら

その場所にまた、ボールかころがってくるから大丈夫
③もうちょっとでハートだ／急げ／残りタイムはもう

わずか"…ま、このへんまてくれば余裕だな

●フリーｳｴｱ感想文(B月情報号)OPICｾｰバｰ●BLS
「PICS｣と打ちこむと使い方を表便利だ。知っている圧縮方式をす

うﾘー ｳｴｱを使用してみた感想●PICローダー示してくれるのですが､ファイルべて網羅し、しか6特別おそいこ
を発表していくコーナー。別にむ付録ディスクにMAGやPIC口一 名を指定してもBEEP音力鳴り、ともない。PICq･－グーやMagi-
ずかしいことを書く必要はないのグーが入ってから友人からたくさ使い方を表示するだけです。どうcalより実用になると思った｡でき
で、もつとたくさん送ってきてほんのCGデータをもらいました。にかしてください〃機種はHBたら、PICのようないろんな機能
しいな。「おもしろかったです｣となかには一部読みこめないものや一F1+HBD-F1です。を付けてほしい。
か｢役立ちました。ありがとう｣なドット比率の関係から欠けてしま（宮城県/城内悟・17歳）（静岡県/Cenopus・20歳）
んていうメッセージて．もいい。作ったり、といった問題はあるけと。☆といっても編集部ではちゃんと☆BLSも掲載時から進化して
者にメールとして転送するからね。異なる機種間でデータがそのままセーブできるし.….､困ったなあ。Ver.1．84にバージョンアップ
さて、8月号ではCG特集の第2利用できるという点はうれしい。 考えられるのはファイルの指定のしている。機能の点でもさらに使
弾として、X68000て主流のPIC仕方が間違っているということないやすく、多機能二なっているぞ。（愛知県／加藤慶尚・20歳）
ローダーを中心に紹介したのだ。

☆PICローダーは8月現在Ver.0.んだが……。とにかく、解東したMSXのCG環境もじよじよに整
それとBLSねoSに進化しているのだ6ディスクを送ってちょうだい。備されてきているな－。

フリーウヱアとは？★洲4踊了協慧FW'鞭鷲鯉,鵜脇醗'熊鮒蛎畿諜雛雇106
に返さない人が増えてきた。作者にとって使用者の感想は大きな活力なのだ、感想くらい書いてあげよう，
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このゲームのおもしろいとこ

ろは、ものを食べると節が1つ

取れて脱皮し、さらに1節伸び

て身体が長くなるところだ。へ

ビの頭が壁、自分の胴体、脱皮

した皮にあたるとゲームオーバ

ーになってしまうので、脱け殼

でいっぱいになった画面を器用

に動き回るのは、至難の業だぞ。

シンプルな作りになっている

が操作性がよくて、おもわず笑

いながら八マってしまう。

ビになったキミは、カーソルキ

ーでにょろにょろと動き回り、

落ちている10円や旗を食べて、

大きくなっていく。ただし、へ
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③わざわいは忘れたころにやってくる。こ

んなカベぎわの旗なんか取れないよ－

③脱け殻は増えるわ、体は長くなっていく

わで、障害が増えていくから忙しい

③ゲームを起動したところ。タイトル名の

由来はやってみりやあ、わかる……と思う

O早くも、2副兇皮した過脱け殻にぶつ

かるとケームオーバーだから気をつけろ

’ |起動の仕方’ALLZERO 起動の仕方 A>BASICAI17ERO.BASO

は何手でクリアすることができ

るだろうか？

パズル好きにはたまらない1

作がこれ。マス目のなかのカー

ソル(反転している1コマ)の縦、

横の列のぞれぞれの数が、スペ

ースキー(Aボタン)を押すと－

1､GRAPHキー(Bボタン）

を押すと＋1されるぞ。この法

則を利用して、マス目の数字を

ぜんぶ0にするのだ。また、G

キーでギブアップ、Rキーでそ

の面の最初の状態に戻る。画面

右側にあるCOUNTは操作し

た回数だ。

起動したら、まずはレベル数

を入力してはじめよう。はじめ

だから1でいいじゃない。この

ゲームはレベル数がそのまま、

最短の手数となっている。キミ
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③きゃつほ一.／レベル｜ができたくら

いでよろこぶなんて甘い。3から本格的だ

三二三H1鈴毎耀

③パネルカ回転しているとニろ。これでとﾞ

こにカーソルをもっていったかわかるよね

③レベル｜は｜回の操作ですべてのパネ

ルをOにする。どこを中心にするのかな？
ニョ=卿-面［

|起動の仕方|I 口’1’八架八升目放任主義型黒白石襄返遊戯 起動の仕方 A>BWO

APHキー(Bボタン、右ボタ

ン)で襄返したりしてプレイする

のだ。作者にいわせると、この
だいどみ

動作こそがオセロの醍醐味なの

だそうだ。そんな気もする。

とっておきのオセロを……とい

うわけだか何だか知らないけど、

たぶんそのためにこのオセロは

作られたのであろう。

じつは、ゲームというよりも、

盤と石を提供してくれるのがこ

れ。ジョイパッド、マウスにも

対応なので、キミと友達はスペ

ースキー(Aボタン、左ボタン）

で石を取ったり下げたり、GR

もし、キミの家に友達がたま

たま遊びにきていて､突然｢オセ

ロがやりたいな－｣といったと

する。ところがオセロが見つか

らない。そんなキミのために、
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③さあ、これでオセロの準備ができた。盤③まずは、この石の置き方。手近な石を取③はじめはこれしかない。写真は黒い石を③白い石は黒い石にはさまれた。さあ、ひ
も石もあるぞ。ジヤンケンをしようつとったら、1つ1つ手で置くのだ盤に置くところ。置くと石はだ円形になるつくり返して黒い石に.""･手動の喜び？
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するのだが、条件がいくつかあ

る。続けて同じ数字の上に乗っ

てはいけない｡画面右上の｢ST

OCK数｣は体力数で､移動した

パネルの数字ぶん減っていくが

Oになってはいけない。などだ

が、もちろんパネルの外は移動

かわいいタイトルのこのゲー

ムもパズルなのだ。スタート地

点からカギを取り、ドアまで行

くとステージクリアという、シ

ンプルだけど奥が深いゲーム。

カーソルキーかジョイスティ

ックを使ってパネルの上を移動

是
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できない。

一応ストーリーがある

ので、ざっと紹介しよう。

主人公であるパズル好き

の女の子が、悪いことを

してはパズルの道を使っ

て逃げていくかいじゅう

をやっつけるために、親

の反対を押し切って進ん

でいく…･･･。なんとも勇

敢な女の子だ。

それでは、1面を見本

ｅ
ラ
ウ
ン
ド
ク
リ
ア
“
ホ
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を
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研
究
し
て
か
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、
は
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よ
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に解説していこう。このゲームける人もいるかもしれない。だ

は解法が何通りかあるので、左けど……｢解ければいいじゃん」

にあげた解法がベストとは限らなのだ。あとはタイムに気をつ

ない。もっといい解き方を見っけて手をはやく動かすんだ〃

聯邇l蝋王M淵呼鍬輔
スクがあるものとして説明します。

しても、いつボ⑪VSHELL上でBドライブをi韮択しく直面に
ス(上司)が来るrOTHELLO.DA｣のファイルがあらわれ
とも限らない。るようにします。

来た／と思っ②OTHELLO・DAのアイコンを1度だけク
リックして反転させる。

たら、すぐに終｜④今度はAドライブを選択して、あなたがいつも
了できないと困デスクアクセサリを入れているディレクトリに
るのだ。その点！変更します(標準のシステムでは｢￥VIEW

このオセロは動¥DA｣です)。
⑥｢編集｣メニューから｢複製｣を鬮尺｡あとは画面きが軽いからだ
の指示に従って操作します。

いじょうぶ。あ
⑨道具を選んで｢OTHELLO.Iが出てくれば

諺鰐6IQ"です。
まうのだろう。やすい操作性がよいのにね。ズ

こういうViewで動くケームれかアドベンチャーケーム作て

はまだまだすぐない。とつつきてくれないかなぁ。

1
ウンドはこのとおり。通った数字の合言紡ぐ、S

K数以下じゃないとケームオーバー

’ ’’1オセロゲームfo｢MSXView DAの組みこみ方

こっちのオセロは正真正銘の

もの(笑)｡MSXViewなので

ターボR専用なのだ。ちょっと

仕事中の気分転換に使えるDA

で、これはまさしく、WIND

OWSと同じ環境ぢゃないかと

ウレシクなる。

マウスとViewが用意できた

ら、Viewを起動して、矢印付

きのアイコン｢OTHELLO」

を選ぶ。たったこれだけなのだ。

あとは、ご存知オセロでコンピ

ュータと勝負する。道具から呼

び出す方法は｢DAの組みこみ

方｣を参考にすること。

プレイヤーは｢●｣のコマ(先

手)を使い､相手の｢○｣は後手の

コンピュータ(逆も設定できる)。

マウスの左ボタンで、どんどん

相手のコマをはさんで取ってい

くのだ。すべてのマスが埋まっ

たか､またはどちらかのコマが

なくなった段階で勝負が決まる

ので、終了となる。リプレイを

選ぶともう1度勝負できるし、

右ボタンでいつでも終了できる。

じつはこの、いつでも瞬間的

に終了できる、というのは、と

ても大切なのだ。たとえば、ち

ょっと気分転換に遊んでいたと

やすい操作性がよいのにね。だ

れかアドベンチャーケーム作っ

てくれないかなぁ。
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にパソ天｢'0月号ドキュメント希望｣係まて送ってくれへいっしょにパソ天の

今月号のドキュメントがほしい人は250円切手

を貼った返1百用の封筒(債'20ミリ､縦235ミリより大きいもの)に住所､氏名を明記して次号の発売日（'0月8日消印有効)まで
にパソ天｢'0月号ドキュメント希望｣係まて送ってくれへいっしょにパソ天の感想なんかも書いてくれるとうれしい、
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ｾー ブ機能’ディスク
価格|7BOO円
外付けドライブ不可

たけむら

過去の、ある1点の記憶を失った人気画家｢竹邑夢二｣に起こる不思議な話。

時代背景も豊かに実在の画家｢竹久夢二｣をモデルにした大正浪漫AVG。

&

億の一部をなくしたのだろうか……なぜ夢二は言己
最後にひとつ。やっぱり夢二

って才能があるぶん、えつちだ

った……かも。

う浅草へ出向き、そこで砂男と

いう不思議な男に出会う。創作

意欲を失った状態の夢二に｢あ

んたの心の目を開かせてやる」

と彼はいう。この出会いがきっ

かけとなり、夢二は記憶の－部

を亡くしていたたことを知らさ

れ、それを取り戻すことに……。

大正デモクラシーを背景に、

白申聿義の名だたる小説家や歌

人などが、サブキャラとして登

場。浅草を中心に、神田の古本

屋街、銀座の映画館と移ってい

く画面は、ながめているだけで

も、ちょっとした歴史ドラマだ。

下で当時の世界をファッション

をとおして紹介しよう。また、

1度解き終わると音楽や占いな

どのウレシイおまけもあるぞ。

今度のフェアリーテールのゲ

ームは、セピア色のグラフィッ

クで統一された、レトロな香り

がただようアドベンチャーだ。

ゲームの進めかたは右の写真の

とおり、コマンド選択方式。ゲ

ームを解いていくというより、

グラフィックやストーリーを楽

しんでいくつくりになっている。

主人公の夢二は1年前に妻を

亡くし、仕事である絵が思うよ

うに描けなくなっていた。そん

なおり、そばやの娘・かやから

自分の絵のニセモノが売られて

いることを聞く。気になった夢

二は、それが売られていたとい
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③今月、話題にのぼった｢ロードス島戦記

11上手紙書こう.／直面はPC-98版

悪いぼうではなく、もっと売れ

ない機種もある。こう書くと、

いかにも｢もうけがなければや

らない｣という考えを持ってい

るように思われるかもしれない

が、そうではない。いろんな出

費を考えた上で、もうけなしで

もいいと思っているソフト八ウ

スも多いはずだ。ただ損だけは

したくない｡というよりもでき
じぜん

ない。慈善事業じゃないんだか

ら、このへんは納得いくでしよ。

ぱおぱおはあんまり計算能力は

ないので八シキリしたことはい

えないが、このコーナーで移植

希望の上位にいくようなソフト

でないと、採算ラインを確保す

るのはむずかしいのだ。もちろ

ん、そうでなくても、もうかる

ソフトは多いだろうが、それは
とも底

常にリスクが伴う。そのリスク

は他機種でも同じことがいえる。

例えばPC-98などでは、採

算が取れた上で、さらに売れた

場合の利益が期待できる。それ

があるからこそリスクをおかし

てでも出そうとするわけである。

MSXの場合は、その期待は少

なくなっている。だから絶対に

というか、ほぼ採算が取れると

いうのなら出してもいいけど、

⑧｜位はr三國志ⅡI上r元朝秘史｣が売れれ

ば移植の可崩生も。匡画はPC-98版

ということになってくるわけだ。

たしかに｢ソーーサリアン｣は売

れた。これは企業にとってもユ

ーザーにとってもいいことずく

めだった。しかし、追加シナリ

オのほうは、はかばかしくない。

移植のデキとしては悪くなかっ

たと思うのだが、それが実'|冑だ。

もちろん、買わなかった人を責

めているのではなく、実|冑はそ

うだった、ということだ。

ぱおぱおが考えるに、いまM

SXを守っていくには、ユーザ

ーがかなり積極的に意識を高め

ていくしかないと思う。まずコ

ピーユーザーを壊滅させるとか、

レンタル屋でMSXのソフト見

かけたら警察に通報するとかね。

これは違法行為なんだからね。

どんどん通報しちゃおう。さら

に、ソフトを買った人が一切ソ

フトを他人に貸さないとか。こ

の他人にというのは友達もふく

まれる。魅力的ではないソフト

まで買えとはいっていない。限
れんしゆつ

られたお小遣いの中から捻出

するのだからね。でも、自分で

楽しむソフトは買う、という実

にシンプルな原則さえ守られれ

ば、MSXはいまでも十分な力

を持っていると確信している。

'l吉報拳

今月は、同じ内容のお便りが

何通か来ていたのでそれを紹介

しよう｡｢某誌で八ミングバード

ソフトの八イパー河内さんが

『MSX版ロードスIIは､リクエ

ストの八ガキが全然こないから

出さない。八ミングバードソフ

トは、誰からも求められていな

いソフトを作るほど、もうかっ

ていないんだぞ－｣と書いてい

た。みんな、MSXのソフトを

出してもらいたいなら八ミング

バードに手紙を送ろう／｣とい

うものだ。ぱおぱおは、その某

誌というのを見ていないので
いんよう

引用に誤りがあっても知らない。

何通も同じような内容で来てい

たので大筋はあっているはずだ。

それに間違っていることはいっ

ていない。これは、まさに正論

なのである。

いろんな見方があるが、最近

のパソコンソフトの動向はあま

り楽観視できる状況ではない。

蟇本的に、あまり面白いソフト

がない、というのもあるのだろ

うが、全体の売れ行きは低調で

ある。MSXはその中ではそう

今月の移植希望ケームベスト20

順位前回願位 ｹー ﾑ名 ﾒｰｶｰ名※票数

11三國志H1 光栄 P136

22ドﾗゴﾝｽﾚイヤー英雄伝説II日本ファルコムP79

33ロードス島戦記11 ハミングバードソフトP67

47ストリートファイターⅡ カプコン GA66

54ぽつぶるメイル 日本ファルコムP43

65ふしぎの海のナディア ガイナックス P37

615プリンセスメーカー11 ガイナックス P37

85サイレントメビウス ガイナックス P31

88ドラゴンクエストⅢ エニックス G31

』ゞ移植希望ケーム累計ベス1010ドラゴンナイトⅡI エルフ P24

1112A.111.A列車で行こう アートデインクP18

1214ストリートフアイターI］ カプコン A13順位前回順位 ケーム名 ﾒｰｶｰ名※票数

13gランス3 アリスソフト 11サイレントメビウス ガイナックスP12 P1718

1311大戦略Ⅲ'90 システムソフトP1223三国志111 光栄 P1065

1516シユヴアルツシルトⅢ 工画堂スタジオP112シムシティー ｲマジニア PG987

1612ファイナルファンタジー1Vスクウェア G1045ロードス島戦記Ⅱ ハミングバードソフトP807

1719シムアース ｲマジニァ PG854ドラゴンクエストⅢ エニックス G777

1721ファイナルファンタジーIIスクウェア G866ダイナソア 日本フアルョムP641

1723銀河英雄伝説ⅡI ボーステック P878ストlノートファイタ－11 カプコン GA620

20初太閤立志伝 光栄 P687大戦略111,90 システムソフトP577

■'992年8月号アンケートハガキ'00嘘より集計

※表中のPは他機種のパソコン、Gはケーム専用機Aはアーケードを示します
なお、赤丸の数字はMSXへの移植が決定したケームです

⑪9プライ下巻完結編 リバーヒルソフトP500

1010ファイナルファンタジー1Vスクウェァ G445

■'991年｜月号より1992年8月号までの集計
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発売中のNewｿﾌﾄを再ﾁｴｯｸﾉ

●
7月発売ソフトのチェックと､｢TAKE

RUについて｣がテーマのユーザーの主

張｡先月掲載した｢TAKERU取り扱い

ソフト一覧｣のフォローもあるぞ。
<記号の意味〉無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXﾀー ポ

R専用､cはMSX2/2+用だがﾀー Rの高速ﾓー ドに対応｡また､固のつい
たｿﾌﾄはMSX-MUSIC(FM音源)に､{Ⅲ皿はMIDIにそれぞれ対応Lﾉて
いますbなお､ソフトベンダー武尊(ﾀｹﾙ)で発売のｿﾌﾄは､すべて税込の価格
ですも

協力八｣&P渋谷店､J&P町田店

a ０
０
０ｵﾝｾー ﾙ 、可

7月1日から7月3旧までに発売されたｿﾌﾄと本 7月のｿﾌ|ﾄｾー ﾙｽTOP10
－－－－=－

7月B日●SimpleASM(D:タケルのみで販売)/

コーラル、ブラザーエ業/5,000円

7日スーパーバトルスキンパニック(D:タケルでのみ販売）

／7,200円田

15日★脾･NOTE(D)/ビッツー/29､800円ⅡⅢ

17日デッド・オブ・ザ・プレイン(D)/フェアリーテール／

8,800円

31日●スーパープロコレB(本+D)/徳間書店/1,980円(税込）

｢キャンペーン版大戦略II｣が、ドーンと急上昇でトップに。2位にはrプリ

メ』もつけ､マイクロキャビンが上位を独占｡ターボR専用の『らんま雌』が

ランクインしたのもうれしい。
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キャーンペン版大戦略II

プリンセスメーカー

らんま雌飛龍伝説

ピーチアッブ総集編II(=)

提督の決断

闘神都市

信長の野望・武将風雲録

工ル

ロイヤルブラッド

ジョーカーII

ソフト八ウス名

マイクロキャビン

マイクロキャピン

ボーステック

もものきはうす

光栄

アリスソフト
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→知らないの!？もう巳台もある

んだよ。ダイイチ出雲店とダイイ

チ島根店です。よろしく。（荒）

※B月号ではペンネームをまちが

えてゴメンナサイ。（ときちゃる）

●修学旅行で東京に行き、初めて

触ったTAKERUで『ソーサリ

アン』と『MSXディスク通信創刊

号』を買った。で､アンケート八ガ

キの設置希望都市の欄に、ボクの

住んでいる町の名前を書いてみた

ら、みごとBか月後にTAKER

Uが設置された。こうなったら、

もうTAKERUをフル活用だ。

これで何が発売されても怖いモノ

なし。『プライ下巻完結編』も、す

ぐに買えてしまう。PoS..…･･T

AKERUって多くの人が利用す

るから、ディスプレイがあぶらっ

こいんだよね｡<広島県/VGPク

ン〉

→うん、どんどん買ってね〃あ

ぶらギッシュなTAKERUのデ

ィスプレイは、けつこう、あちこ

ちで話題です。とほほ……。（荒）

●荒川さんはボクの妹に似ている

ような気がする｡<宮城県／なよな

よクン〉

→妹'？私の卜シ知ってる？そ

の妹さんは老け顔なの？でも妹

さん、美人だといいなぁ。（荒）

というわけで、なよなよクンの

妹は美人だと思いながら、今月は

おひらきに……。荒川さん、ホン

トご協力ど－もでした。なお、T

AKERUについてのお問い合わ

せは、ブラザーエ業(＝念052-824

-2491)まで、よろしく。

さて、12月情報号(11月発売)の

テーマは｢告白／私の初体験ゲ

ーム｣にする。MSX歴ウン十年

(I?)のベテランから最近ユーザー

になったばかりの初心者まで、い

ろんな人からの八ガキを待ってい

る。自分が初めてプレイしたゲー

ム名とソフト八ウス名、そのとき

のエピソードなどを書いて9月末

日(必着)までに送ってほしい。八

ガキ採用者にはMファン特製ブラ

ンクディスクをプレゼントするぞ。

では、今月はこのへんで。ではで

はなのだ。（ときちゃる）

ユーザーの主張
今月のﾃー ﾏ｢ｿﾌﾄべﾝダー TAKERUについて」

で手に入る。今度は『野球道11』の

ほうも半額以下にしてほしいな

(荒jllさんお願いしますO)。それ

と、TAKERUCLUBの入会

方法も教えて／<奈良県／奈良の

＝冠モクン〉

－もうすこし待てば､あるいは｢野

球道II｣も……。あと、TAKER

UCLI_IBの入会方法について

は、右側の欄外を見てね(荒）

●TAKERUに、いまもっとも

期待していることは、4月号のF

ANCLIPに書いてあった｢自

社内に開発チームをつくることを

検討中｣というやつだ。けつきよ

く、これはどうなったのだろう？

<富山県／国沢晃クン〉

→静かにゆっくりと進行中ですヨ。

ま、見ててください。（荒）

●なぜ島根県にはTAKERUが

置いてないのだろうか？人口が

少ないからだろうか？なんとか

してもらいたい｡<島根県／連合艦

隊司令長官クン〉

今月は｢TAKERUについて」

がテーマ。みんなのハガキとあわ

せ、ブラザーの荒川さんのｺﾒﾝ

ﾄも楽しんでほしい｡では、さっ

そくいってみようか／

●パッケージがああなのはいいと

しても、ディスクラベルはキチン

としたものをつけてほしい。取り

よせでもいいから実現してもらい

たいな。〈千葉県／佐藤一俊クン〉

→前々から要望の多いディスクラ

ベルですが､コストが高い(郵送費

など)ことや､全部はなかなかそろ

わないなどの問題があって、すぐ

には……。ごめんネ。（荒）

●むかしほしかったゲームが格安

で買える点がイイ。とくに『野球

道』。いまなら、たったの2,900円

Ｑ
プ
ラ
ザ
ー
と
い
え
ば
こ

の
人
、
ば
っ
て
ん
荒
川
ね

’
さ
ん
。
ほ
ん
と
、
い
つ

も
お
世
話
に
な
っ
て
ま
す 誌E蹉躍譜の画惑繍欝鯉ﾖー 閣主蕊』係｡

※先月号の｢TAKERU取り扱いソフト一覧｣に掲載したもののなかに、現在販売を見合わせているソフトが何本かあります。くわしくはブラザー工業へお問い合わせください。
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今

燕

和

演舞袋，愚息琴､
錘

ついに明らかになった

マイクロキャビンの新

作。98版新作発表会に

乱入し、イベントで営

業の伊藤さんにまとわ

りつき、ようやく仕入

れたネタである。今月

はこのケームと、TA

KERUで復活する

『サイコワールド』の情

報をメインに、燃えて

ファイアーするのだノ

G
新作ソフトを先取りチエツクノ

君

★マイクロキャビンの新作をスクープ斑

わくわくｷｬビ列『ﾆｯｸ侭
~TheTower"ofCABIN

■マイクロキャビン先月号の発

■盃0593-51-6482 トル未定(D),

ン／価格未定
■12月発売予定七,T､÷÷､,－－

一

先月号の発売予定表に｢タイ

トル未定(D)/マイクロキャビ

ン／価格未定｣というのがあっ

たのをおぼえているかな？こ

のマイクロキャビンの新作の正

体が、夏休みに東京で行われた

｢納涼MSXまつり｣で明かされ

た｡タイトルは｢わくわくキャビ

ンパニック(仮称〕』。なんか｢わ

くわく動物ランド｣みたいで､楽

しそうではないか。営業の伊藤

さんによると、去年10周年をむ

かえたマイクロキャビンが、そ而寺~、／

③伊藤さんを追う取材班はホテルへ乱入。ここで第一報をキャ 千1．ナ

た感じだろうか(わくわく)。く

わしい内容を知りたいがために、

伊藤さんのいるホテルに押しか

けたり、しつこく電話でせまっ

たり、ささやをエサに使ったり

(これは失敗)と、体をはってが
かい

んばつた甲斐あｸ、ようやく資

料をもらうこと|こ成功した。次

ページに、イベントの数々と開

発中画面(PC-98版だが)をド

ーンと紹介しているので、じっ

くりと見てほしい。

マイクロキャビンの社内を｢あ
←→－→一一←→－→－

つつノフノフ－つつノフノフ」

のやりたい放題。建物のなかで

出会うスタッフの人たちとおし

ゃべりができたり、お楽しみゲ

ームやクイズがあったりと、イ

ベントが盛りだくさんだ。

蟇本的なシステムは『サーク

II｣のVRシステムVer.2.0を

使うとのこと。さながら『サー

ク･ガゼルの塔』のマイクロキャ

ビン社内探検バージョンといつ

、等鎖、
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饗拳.鷺毒も
馨,一

、

沙

少、，

、⑰

画面を初公開〃ケー ﾑの舞台はﾏｲｸﾛｷｬビﾝなのだあ
ことができるそうだ。ほかにも、

プレイとピクシーがいま流行の

格闘ケームでラトクを奪い合う

｢ラトクはわたしのモノよっ／」

や、アクションゲームの｢頁

GoGoピクシー｣、「ミュージ

ックアルバム｣､｢力ルトクイズ」

などなど、たくさん予定されて

いる。これ以外にもおもしろい

イベントを、まだま諾企画中だ

とか。

なお、新作班ではマイクロキ

ャビンに取材に行く予定なので、

くわしいことは次号で報告でき
みやげ

ると思う。お土産話をいっぱい

持ってくるから楽しみにしてて。

マイクロキャビンの社内では、

いったいどんなことが起こるの

か。収録予定のイベント(ゲー

ム)をチラシと紹介しちゃおう。

まず｢おしゃべりプレイちや
ぞく

ん｣。これは､俗にいう人工無能

ものってやつで、かわゆ～いう

レイにあれこれ言葉を教えてあ

げつつ会話を楽しんじゃおうと

いうゲーム｡｢燃える／ブッち

ぎり力一レース｣は､巳、タイプ

のレースケームで、対戦プレイ

も可能とか。オリジナルのミニ

AVG｢サーク番外編･くるせい

だあ｣では､一連のサークシリー

ズとは違うストーリーを楽しむ O校了日にとどいたゲームのタイトルグラフィック。これを見ただけでもワクワクしてくる

～‐、、、、1－,11－〆〆~_〆”

③｢燃えろ.／ブッちぎりカーレース』のタイトル。なかなかリアルでしぶいじゃ－ん ③｢～カーレース｣からｺｰｽのグﾗﾌｨｯｸ｡ここで掲載の3点はすべて開発途中のもの

98版『エルムナイト』を発表

移植してくんないかなｧ…
uイ】ミイ】廷司

は､究極o
，ﾌﾌﾄ竜

ワ士ｱ句’
のアニメや臨場感あふれる戦闘シーン、効果音

ウリのゲームって感じ。ちなみにMSXへの移

は予定なし。マイクロキャビンさん移植しない

ン、効果音が

SXへの移植

移植しない？

98版で11月下旬に発売される、ハイビジュアルS

F3Dバトルゲーム『エルムナイト』。いわゆるメ

カ戦闘シミュレーションだが、ビジュアルシーン

/

ｅ
制
作
発
表
会
に
は
、
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藤
さ
ん
、
樋
口
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、
柳
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、
永
井
さ
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よ
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）
の
４
名
が
出
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円毎

１

窪 琶
綴

卜

識実際にロボットの．

る。画面は9雌

⑨iエルムナイト｣のケームから

ピ､ソトから目てる醗蛍になっ-て

墨
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嘘
ｂ
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.･亨寺 q

ﾍﾙﾂのテビｭー 作､TAKERUで復活〃
。
岩
あ
り
、
川
あ
り
、
木
の
切
り
株
あ
り
。
ス
テ
ー
ジ
ー
は
、
ア
ス
レ
チ
ッ

ク
風
の
面
だ
。
敵
を
や
っ
つ
け
な
が
ら
進
ん
で
い
く
の
だ

’
’
一
与

サイコワールド
告

っの超能力を持つ女の子がモン

スターにさらわれた少女を助け

に行くという設定で、縦横のス

ムーズスクロールがウリのアク

ションゲームだ。この再販の話

を、MSX歴g年の編集部．あ

じすあくば福田にしたところ、

ニコニコしながらつぎのように

話しはじめた。

｢このケーム､MSXEで1ドッ

ト単位のなめらか横スクロール

するんですよ。アクションケー

ムとしても、よくできてるし、

全Bステージのビジュアルシー

ンつき。そう、SRAMにも対

応してるんです。むかし6.800

Pたったのが半額以下で買える

なんてしあわせだよなァ」

たしかに多少ふるくさい感は

あるが、ゲーム自体はいまでも

じゆうぶん楽しめるし2‘900円

ならお買い得。アクションゲー

ム好きに、ぜひオススメしたい。

■ヘルツ

■盆052-824-2493(TAKERU事務局）

■9月下旬発売予定
完

燕
価
格
は
変
更
さ
れ
る
場
合
が
あ
り
ま
す

見る価値あり例ｽﾑー ズ苅恒一ル
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③ハシゴをのぼってみたら、こんな高いと

ころへ……

F～犀=
ゆ’988年12月に発売された、ヘ

ルツのデビュー作が復活する。

この『サイコワールド』は、9

↑
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一
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】
全
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竃

品十ユニットエディタをセットに

して発売しちゃおうというシロモ

ノ。自分の応募した作品力滴品と

なって店頭にならんじゃうんだか

ら、こんなに気持ちのいい話はな

い。発売は年末までにはとのこと

で、価格も低めに設定されそうだ。

また､バーディーソフトから｢マ

イ･アイズ.／』なるゲームが9月下

旬に登場する。海洋生物について

研究している主人公の涼子と、人

間と会話のできるシャチがおりな

す､海を舞台にしたAVGだ｡バー

ディーの美少女が好きな人は要チ

ェックだぞ。

ここで、残念な情報をひとつ。

グローディアの『ヴェインドリー

ム｣が､都合により発涜延期になっ

てしまった。発売を楽しみにして

いたみなさん、あまりガックIノし

ないでね。まあ、そんなわけでま

た来月。ではでは〃

今そのほかの新作情報な－のだ
定。期待感は高まるいつぼうだb

さて、そのほかの新作に目を向

けてみると､まず『キャンペーン版

大戦略11.かすたまキット〔仮

称〕』が楽しみだ。これは、いま編
集部に続々と送りつけられている

コンテスト作品のなかから、優秀

なものをピックアップし、その作

巻頭記事を読んだ人なら、もう

わかっていることと思うけど､『プ

ライ下巻完結編｣の発売日が1か

月スライドして10月下旬になっ

てしまった。発売を心待ちにして

いるファンには、なんともくやし

いかぎりだが、特製トランプのほ

かに特製のしおりも付くことが決
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O9月号付録ディスクに収録されたユニットエディタ Oこれは、『マイ．アイズ./h画面は98版 ③延期になってしまった『~ヴェインドリー△｣｡画面は98版
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媒体

対応機種

VRAM

セーブ機能

価格

一一

園×1田

肝豆1，/2＋

128K

SRAM//ディスク

2，900円
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記号の意味･無印はMSX2/2+､●はMSX､MSX2/2+､★はMSXター

ボR専用､oはMSX2/2十用だがターボRの高速モードに対

応｡また､囮のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に、
、皿はMIDIにそれぞれ対応していま説なお、ソフトベンダー
武尊(タケル)で発売のソフトは､すべて税込の価格で或

この情報はB月17日現在のものですノ

ソフト・ハード・本に関する発売スケジュール

新作発売予定表

■ソフトと本 媒体のRはROM版、Dはディスク版です。

Iタイトル(媒体)／メーカー名′予定価格発売予定日発売予定日 タイトル(媒体)／メーカー名／予定価格

CMSX'FAN12月情報号(本十D)徳間書店980円(税込)団

プライ下巻完結編(D:タケル版）ブラザーエ業6.800円固

り菅き狼と白き牝鹿・元朝秘史(R)/光栄価格未定田

､菅き狼と白き牝鹿，元朝秘史(R;サウンドｳｪｱつき}/光栄/|鵬未定田

e蒼き狼と白き牝鹿・元朝秘史(D)/光栄/'9,800円田

⑧菅き浪と白き牝鹿,元朝秘史(D:サウ"ドｳｪｱつき)/光栄/|2,200円回

11
月

９
月

、龍の花園(D)/ファミリーソフト/7,800円日

マイ・アイズ/(D)/バーディーソフト/7,800円

邸・NOTEJr.(D)/ビッツー/19,800円MIDI,

サウルスランチMID|#3(D)/ビッツー/3,400円ⅢⅢ

日日

下旬

20日

20日

27日

27日

娼
閏
？
？

蝿
§
鋒
》
》
鐸
》
》
》
》

火星甲殻団ワイルドマシン(D)/アスキー／価格未定

,Dシムシティー(D)/イマジニア／価格未定

⑧麻雀悟空・天竺への道(R)/シャノアール/9,800円田

倉庫番リベンジ・ユーザーの逆襲編(D)/発売元未定／価格未定

●ワンダーボーイ11モンスターランド(R)/日本デクスタ/7,800円

⑧MSXトレイン(D)/ファミリーソフト／価格未定田

⑧わくわくｷｬピﾝﾆｯｸ(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝ,/Ⅲ格未定田

、ｷｬﾝペー ﾝ版大戦賂I1,かすた誤ｷｯﾄ(D)/ﾏｲｸﾛｷｬピﾝⅢ格未定

プロの碁パート5(D)/マイテイマイコンシステム/9,800円

肥
月
以
降
と
発
売
日
未
定

OMSX･FANI1月情報号(本+D)/徳間書店/980円(税込)田

'●ほほ梅麿のCG描き方入門(本+D)/徳間書店/価格未定

ブﾗｲ下巻完結編(D:ｯｹー ジ版)/ﾌ゙ ﾗザー 工業/8.8Ⅱ円田

★MID|力ラブレイヤー(D)/ビッツー/9@800円

シンセサウルスVB｢’3.0(D)/ビツツー/12,800円田

10
月

日日

日日

下旬

下旬

日日

日日

下旬

下旬

？？

I

【発売延期ソフト】ヴェイント'リーム(グローデイア)、3Dブール（マイクロブローズジヤハン）

泰再一蕊燕
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謹
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鰕
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魑
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鍾
彊
忽
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霊
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鑿
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史
・
訂
歳
）
★
テ
リ
メ
』
で
思
い
っ
き
り
う
ま
く
育
て
た
○
で
も
、
悪
い
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
も
み
た
い
。
そ
こ
で
お
願
い
／
，
付
録
デ
ィ
ス
ク
に
８
つ
で
い
い
か
ら
エ
ン
デ
ィ
ン
グ
を
圧
縮
し
て
入
れ
て
く
れ
な
い
？
．
（
北
海
道
／
小
林
健
太
郎
・
旧
歳
）

秘付録デｲｽｸー■年
｜＃13スーパー付録ディスクOCT.1992DISK

しちゃいけません｜媒
一
対 32,896バイト

E－ドに対応

早いもので付録ディスクが登

場してから、もう1年がたちま

した。最初は定価の大幅な上昇

に懸念を抱いていた人も、最近

では値段以上の密度の濃さに満

足していただけているようで、

とてもうれしいかぎりです。

いろいろな苦労の結果、現在

も980円という定価を維持して

います。単純に雑誌という観点

から見ればディスクの付録があ

るとはいえとても高価ですよね。

しかし、そのディスクの中身は

まさにお正月の福袋を毎月出し

ているようなものだとは思いま

せんか？これからもこのクオ

リティーを保っていきたいと思

っています。この場を借りて付

録ディスク制作に御協力くださ

いました方々、各ソフト八ウス

に厚く御礼申し上げます。

さて、－周年記念としてあの

『八イドライド｣を収録しました。

アクションRPGの元祖を心ゆ

くまで楽しんでください。

先月号の『キャンペーン版大

戦略II｣ユニットエディタを改

良してグラフサウルスが使える

ようになったものを収録。また、

松下電器の増設ディスクドライ

ブに付属のデモも収録。

そして、特別企画として付録

ディスクのなかに隠されている

パスワード探しを行っています。

ふるってご応募ください。詳し

くは120ページを見てください。

付録ディスク1年間の歩み トビラCG亀〃
。
記
念
す
べ
き
タ
イ
ト
ル
の
Ｇ
ル
ー
シ
ャ
オ
の
ケ
ガ
は
思
。
平
穏
な
日
々
は
束
の
間

Ｃ
Ｇ
第
１
弾
で
す
っ
た
よ
り
ひ
ど
か
っ
た
彼
は
ま
た
戦
場
へ
…
…

①
そ
う
い
え
ば
、
ま
だ
こ
の
〈
〉
あ
る
日
の
釦
爽
森
で
運
命
ｅ
彼
の
こ
と
が
気
に
な
け

。
森
で
野
獣
に
襲
わ
れ
大
ケ
。
彼
と
は
お
さ
な
な
じ
み
だ

ガ
を
し
て
し
ま
う
っ
た
こ
と
を
思
い
出
す

。
や
っ
と
決
ま
っ
た
・
豆
別

両
親
を
捜
し
て
旅
を
す
る

｜
ろ
は
名
前
が
な
か
っ
た
的
な
出
会
い
を
す
る
戦
場
へ
向
か
っ
て
し
ま
う

ｅ
山
忠
云
っ
た
戦
士
に
、
ど
こ

か
な
つ
か
し
さ
房
覚
え
た

ｅ
イ
ヤ
な
予
歳
心
は
的
中
し
↑
梍

彼
は
も
う
す
で
に
…
…

ｅ
彼
は
両
親
の
手
掛
か
り
を

残
し
て
く
れ
た
の
だ
っ
た

■寸録ディスク制作スタッフSYSTEMPROGRAMMER＝上岡啓示(UKP)TlTLECGDESlG
DlsKMAKER＝ｲﾋ成バーベイタム㈱/sPEcIALTHANKsToT&ESOFT+ブラザーエ当
業

NER＝補明広(ライトスタッフ)/MAINMENucGDEsIGNER=Orc/TITLEBGMcoMPosER=なると

116 sPEclALTHANKsToT&ESOFT＋ブラザー工業十ポニーテールソフト＋コナミ＋ビッツー＋リバーヒルソフト＋マイクロキャビン＋松下電器産



。
ｌ
〆
呵
・
Ｉ
も

爵
曇 ◎

ん
て
死
っ
て
い
つ
な
迷
ん
に
わ
道
変
、
て

て
し
れ
い
忘
た
う
せ
も
う
は
ど
に
、
方
が
夕
る
の
す
日
も
の
気
そ
う
、
一
壜

に
と
の
っ
た
よ
っ
ち
ら
・
も
い
て
し
え
か
教
お
を
り
道
な
、
か

朝
、
、
て

ば
ん
れ
な
よ
う
に
ま
子
し
孔
で

訓
企
雲
塞

かピョンピョンゲーム、すごろ

くふうのRPGゲーム……と、

さて、どれがどの作品でしょう。

なお､｢ARMEDPLAN

ETS』のみターボR専用です。

MSXE/E+の人は残念です

が遊べません。

それはともかく、アンケート

八ガキではどの作品を支持する

のか、ぜひ決めておいてくださ

い。よろしく。雷35ページ

■ファンダム・サンプル

今月は珍しくたくさんファイ

ルが集まりました。

BASICピクニック

DOSの謎の周辺を歩くBA

SICピクニックからは、

■ファンダムGAMES

今月収録している10本の作品

は、第S回プログラムコンテス

ト第1次候補作品。このうち、

綴じこみアンケート八ガキによ

る人気調査で、S本が前期ノミ

ネート作品となります。来月収

録される作品も、同様。

やはり、プロコンのせいか、

今月は傑作ぞろい。リアルなス

ボーツゲーム、RPGふうパズ

ルゲーム、波の理論を実感する

科学装置、惑星間戦争ふうゴル

フケーム、変な純粋パズルゲー

ム、妙なアクションパズルゲー

ム、オーソドックスなパズルケ

ーム、脳力開発ゲーム、なんだ

DEMO.BAT

EX.BAT

という、バッチファイルのサン

プルが入っています。前者は、

てきとうなデモ、後者は、DO

S(1)上でBASICを利用し

て漢字モード、ANKモードを

切り換えるバッチファイルです。

EX.BAT用のBASICフ

ァイルが、

KANJ|，BAS

KANA.BAS

の巳つです。西30ページ

新・マシン語の気持ち

SimpleASMによるサン

ブルソースプログラム。B、9

月号に収録した体験版Sim-

pleASMの巳ファイル｢SI

MPLEAS.M｣と｢SIMP

LE・MCH｣、または、タケル

で販売されている｢Simple

ASM｣(税込5000円)に対応。

収録ファイルは、

LIST1-1・SIM

LIST1－巳SIM

LIST1-B・SIM

の日本。店48ページ

ポストリュード

『波動実験装置』の解説に付属

している力コミ｢ポストリュー

ド｣のサンプルプログラム

VIEW.ASC

を収録。記事に従って、MER

GEしてください。酉51ページ

★
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
Ａ
Ｖ
フ
ォ
ー
ラ
ム
に
つ
い
て
．
順
番
に
出
て
く
る
の
で
は
な
く
、
好
き
な
と
こ
ろ
場
見
ら
れ
る
４
つ
に
／
メ
ッ
セ
ー
ジ
が
カ
タ
カ
ナ
で
読
み
づ
ら
い
。
ひ
ら
が
な
に
す
る
か
何
も
表
不
し
な
い
に
／
錘
限
ル
Ｌ
フ
の
作
品
に
つ
い
て
は
一
定
時
間
で
終

わ
ら
せ
る
の
で
は
な
く
、
フ
ァ
ン
ク
シ
ョ
ン
キ
ー
な
ど
が
押
さ
れ
る
ま
で
つ
づ
け
て
ほ
し
い
。
金
製
画
県
／
石
神
厚
・
旧
歳
）
★
『
ア
メ
リ
カ
ン
・
サ
ク
セ
ス
」
が
で
き
た
の
は
う
れ
し
い
。
近
頃
中
古
シ
ョ
ッ
プ
で
見
つ
け
、
買
お
う
か
ど
う
か
迷
っ
て
い
た
の
で
、
こ
れ
は

と
て
も
う
れ
し
い
翁
墓
帝
山
県
／
酌
尚
浩
樹
・
旧
歳
）
★
『
ア
メ
リ
カ
ン
・
サ
ク
セ
ス
」
は
と
っ
て
も
よ
か
っ
た
で
丈
套
轌
易
県
／
木
村
智
．
ｎ
歳
）

｢CGｺﾝﾃｽﾄ｣ワwｿ通天国｣｢MIDI三度笠｣は解凍作業が必要ですも解
今月も解凍作業が必要なもの

がありますので、EDDフォー

マットされたディスクを用意し

て、メッセージに従ってデイス

クを入れかえていけば、ファイ

ルの複写から解凍までを自動的

に進めてくれます。

また、MlDl以外は解凍作業

をファイルの複写までで中断し

て、あとで解凍だけをすること

もできます｡「つぎにファイルの

かいとうにうつります｣という

メッセージが表示されたらファ

イルの複写が終わったというこ

となので、ここで中断できます。

解凍を再開するときは、複写が

！終わったディスクをAドライブ

に入れてリセットをするか、雷N－CG、パソ天ではRUN一キーを押すと、解罧

源を新たに入れ直してください。PSTNと入力してリターンキます。

すると、画面にA＞と表示され－を押します。途中でExtractMlD|＝唐笠はす

ます。CGコンテストではRU？〔Y／N〕と聞いてくるのでYやってしまいます。

………晶電蝿

撚
蝿
綱

剛｜
るかな③どうですか､使いやすくなったでしよ？これで失敗することが少なくな

）

I
117

』

圏
放い
題い
た
い

ー

壬

‘詞
壱舎阿巨二

解凍作業に入るまえの準備とディスクの残り容量(DSK
解凍作業には2，Dフォーマット

ディスクが必要(複写先ディス

ク)です｡作成には新しいディスク

(不用ディスクでも可)を使用。決
して付録ディスクを使用しないこ

と。①BASlC画面でcallformat

と入力しリターンキーを押す。②

Aのキーを押す。③2のキーを押

す(4の場合あり)。醍後はどの
キーて．もいいから押す。⑤ディス

クドライブカ動き出す。⑥画面に

Okと表示されれば2，Dフォー

マットディスクのできあがり。

BASICモードで､調べた

スクをAドライブに入れ、

PRlNTDSKF(Z）
と入力して、リターンキー

ばいいのです。すると、

713

などと数字を表示します◎

字は、残り容量を｢Kパイ’

て表しているのです｡この0

13，の場合は、713Kノ

ある2DDディスクの残り容量

を調べるのはじつにかんたんです。

BASICモードで､調べたいディ

スクをAドライブに入れ、

PRlNTDSKF(Z）
と入力して、リターンキーを押せ

ばいいのです。すると、

713

などと数字を表示します｡この数

字は、残り容量を｢Kバイト｣単位

で表しているのです｡この例の｢7

13｣の場合は、713Kバイト

(730112バイト)の残り容量があ

を押せ

ることを表しています。ちなみに、

713Kバイトとは2DDのフオー

マット直後の残り容量です。

さて、今月から、複写・解凍プ

ログラムのメッセージに｢DSK

Fが×××以上の～｣という部分

が出てきます。このDSKFとは、

もちろん、いま紹介した、ディス

クの残り容量を調べるDSKF関

数で調べた値のことです。

複写・解凍の必要なコーナーを

選択するまえに、この方法で、ユ

ーザーディスクの残り容量(DS

KFの値)をはかっておくように
しましょう。ちなみにDSKFと

はDiSKFreeの略です｡覚えやす

いですね。

また、DSKFは指定された容量

さえあれば、それ以外の部分には

何が入っていてもかまいません｡

ただし、ギリギリの容量しかない

場合、解凍時間は長くなります。

剛髪燕瀞

）について
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このディスク樫使えません

上の写真にもあるように、ここには作業

ミスのときのメッセージが表示される。

郡り弘榊岬冤…壁…砕写酌識予鑑…，…鄙鼎鋤

ディスクを入れかえるなどの、作業

めるためにすることが表示される。

のメッセージに従って作業を進めよ

を進

ここ
~

フc

現在している、またはこれからすること

になる作業がここに表示される。作業に

入るときはかならず確認すること。



付録ディスク－周年記念ということもあり、ビツグタイトルの『八イドライド』を収録しました。フィー

ルド型RPGの元祖ということで､今までRPGをPLAYしたことのない人も､ぜひ遊んでみてくださ

い。攻略のヒントは画面のなかに隠されています。がんばって、バラリスを倒してくださいね。

APRPGの元祖ﾜWFライ偶
※今回収録したものは編集部で改造してあります。

詳しくはこのページの欄外を見てください。
｡1985T&ESOFT
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Ｘ
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★
編
集
部
の
み
な
さ
ん
、
こ
れ
か
ら
も
が
ん
ば
っ
て
く
だ
さ
い
ノ
．
最
近
の
付
録
デ
ィ
ス
ク
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Ｏ
Ｗ
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Ｒ
Ｕ
Ｐ
し
て
い
る
感
じ
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ｌ
か
月
ご
と
に
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、
と
思
う
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１
つ
思
っ
こ
と
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、
ビ
ー
コ
ロ
ン
の
と
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に
何
か
音
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っ
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ほ
う
が
よ
い
、
と
思
っ
こ
と
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Ｆ
Ｍ
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に
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－
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・
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）

このゲームは、主人公ジム君

をあやつって、悪の大王バラリ

スを倒し、お姫様を助け出すと

いうRPGゲームです。

と、その前に注意が1つあり

ます。まず、セーブ・□－ド用

としてEDDフォーマット済み

の新しいディスクを1枚用意し

てください。付録ディスクは、

書き込めない状態になっている

ので、データのセーブができま

せん。ゲームが始まったら、新

しいディスクに入れかえてから

ゲームを楽しんでくださいね。

lイト:ﾗｲKIMSX版の移撞プログラマ･加藤実潰氏り

昭和60年(1985年)7月頃にプログラ
ムを開発していたわけですから、すで

に7年以上もたってし まい、自分も

ほとんど記憶に残ってないのですが、

今でもみなさんに遊んでし､ただいてい

と思うと、たいへん嬉しいです。

れからも、みなさんに末永く楽しん

る

こ

でもらえるゲーム作りをしてい きたい 似勵絃

(‘里~ｵが竜"､z二↓､ご短しｵ可）
と思っていますのて、 どうか応援して

<ださいネ。
⑥当時はこれを見て欲しくなったもんニョロ

【基本操作ﾏﾆｭｱﾙです，01八ｲドﾗｲドの伝 ，イ 説 操本 ア●●●●●

この伝説は、今私たちが住ん

でいる世界とはまったく別の空

間での物語です。ここは、妖精

の住む国、フェアリーランド。

そこは、王様の住んでいる宮殿

を中心に広がっている、緑の美

しい平和な王国でした。この宮

殿にはB種類のふしぎな宝石が

まつられらており、その宝石に

よって王国の平和はたもたれて

いたのです。人間と妖精たちは

この世界でお互いに共存し、助

けあいながら仲よく暮らしてい

ました。ところがある日、悪心

をおこした人間によって宝石の

ひとつが盗まれてしまったので

す。数が足りなくなってしまっ

た宝石はその輝きが鈍くなって

しまい、ついに宝石によって封

印されていた、神話伝説最強と

いわれるバラリスが目覚めてし

まったのです。バラリスの魔力

によって残りの宝石もいずこか

へと飛ばされてしまい、平和で

あったフェアリーランドも崩壊

してしまいました。王国のプリ

ンセス、アンもバラリスの魔力

によって妖精にされて、いなく

なってしまいました。王国を崩

壊させたバラリスは、国のあち

こちに怪物を放ち、人々の心を

恐怖と絶望が支配したのです。

そこへ1人の勇敢な若者が王国

の復興を願って立ち上がりまし

た。彼の名はジム。ジムは人々

の希望を一身に背負い、たった

ひとりで怪物に挑戦していった

のです。庫攻略は18ページから

キー操作一覧表※キーボード、ジョイスティックに対応ただし、セーブやロード
など細かい操作はキーボードのみです。

攻撃／防御の切り換え､および地下迷宮への出入り。押していると

き‐攻撃、はなしているとき→防御。

スペースキー

(Aボタン）

カーソルキー

(十字キー）
上下左右各方向に移動します。

データのメモリセーフ。Yでセーフ、Nでキャンセル。

(注意／このメモリセーブは電源を切ると消えてしまいます）
Wキー

データのメモリからのロード。Yでロード。Nでキャンセル。Rキー

データのディスクセーブ｡全部で'0か所できます。0～9の番号を

聞いてくるので、番号を入力してください。

(注意／同じ番号にセーブすると前のデータは消えます）

Sキー

ディスクにセーブしたデータのロード。0～9のセーブ箇所から、

どのデータをロードするか、必要なデータの番号を入力してくだ

さい。

’一

L十一

一時停止。もう｜度STOPキーを押すとケーム再開。STOPキー

ギブアップ。ESCキー
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LIFE寺灘懸兎熟
の棒グラフで表示されます。この生命力

がOになったとき、死んでしまいます。

回復はじっとしているだけで回復します。

STR購漂蕊欝。
この力力強いほど、敵に対する攻撃力が

大きくなります。攻撃力は、レベルアッ

プやアイテムで､大きくなります。

EXP":駕畠禰
す。怪物を倒したときに、自分の強さに

よって経験値が増します。経謝直が'00

％以上になると、LlFE、STRメー

ターが共に1吋つ増して強くなります。

正しき心を持つもの力梗用すると

防御力が士勵nする盾です。メ
イ
ン
画
面

どんな暗闇にし､ても、このランプ

の炎は消えることはありません。
LIFE

STR 以前は教会に友った十字架。何者

か力恐れて隠してしまいました。
EXP

声声

怪物に殺されてしまったとき、｜

回だけ生き返られます。
イ
ン
フ
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メ
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シ
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ン
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ウ
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ド
ウ

この壷を手にすると、いままで見

えなかった物ガ見えるように･･･…

鐘
壷
蕊

鍵とくれば、t,う何に使うのか、

説明しなくてもわかりますよね｡

宝石は全部で3種類あります。ケ

ーム上で重要な役割をはたします。
I 1

アイテム表示モード表示フェアリー
フェアリーは全部で3人。それそ

れ別の場所にし､ます。

※付録ディスクに収録している｢ハイドライド｣は、lDDのディスクに収められたMSX2用のものをもとにしています。オリジナル版はVRAM64K(SCREEN5)とVRAM|28K(SCREEN8)の両方に対応して
118いますｶﾐ付録デｨｽｸ収識仮では､vRAMl28Kのみに対応しています｡さらに､ダﾗﾌｨｯｸﾌｧｲﾙを付録デｨｽｸ専用の形で圧縮しています｡なお､ブﾛグﾗﾑの-部に手を加えてﾀーポRは標
準モードに切り換わるようにしています。

’

■
付鎌
＝J寺方

一

い
い
た
い

筑
霞



’

ことができます。

GLSファイルを選択した場

合は、パレットのファイルRF

|GHT.PLS(ディティー

ル、アニメキャラ用)、MAP.

PLS(マツプキャラ用)を自動

的に作成します｡

注意すべき点は、作業ディス

クにDATファイルとGLSフ

ァイルが混在していると、作業

ディスクから読みこむときにG

LSファイルしか読み込めなく

なってしまうということです。

1枚の作業ディスクには、両方

の形式を混在させないようにし

ましょう。また、「グラフサウル

ス』のバージョン1．0では、G

L5形式のファイルが使えない

ので、注意してください。

UEDIT

で起動します。ちなみに、9月

号の付録ディスクからコピーす

る巴つのファイルはたんにタイ

トルグラフィックデータなので、

今月号の付録ディスクでMSX

-DOSコーナーに行き、

UEDIT

で起動することもできます。タ

イトルは表示されませんが、機

能は変わりません。

さて、今回の目玉といえば、

｢グラフサウルス』対応になった

ことです。システムディスクか

らデータを読みこむときに､｢グ

ラフサウルス｣のスクリーン5

用のGL5ファイルか､｢DD倶

楽部｣用のDATファイルのど

ちらの形式にするかを選択する

筐今月は先月号のユニットエディタの改良版とMSXのロゴマークがダン

スするデモの巳つを収録した。

『キャンペーン版大戦略､』用ユニット
エディタ改良版:|職削号M靴T
前号のバージョンで意味のなぎると読みこみができなくなる

かつたスプライトコンバータは、現象を防止するため、複雑すぎ

都合により削除しました。るデータの場合は警告がでるよ

また、「グラフサウルス｣にデうになりました。しかし、とん

一夕を対応させられるようになでもなく複雑すぎる場合、動作

り、より多くの皆さんに使ってに異常は出ませんが表示される

いただけるようになりました。文字が変になってしまいます。

さらに、グラフィックが複雑すご注意ください。
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ここが変わったのです
今回のユニットエディタ改良

版を使うためには、MSX-D

OSのシステムのはいったディ

スクに、必要なファイルをコピ

ーする必要があります。

9月号の付録ディスクから、

･UETTL1.DAP

･UETTLE.DAP

のEつのファイル、そして今月

号の付録ディスクから、

･UEDIT.COM

･FONT1.CHR

のEつ、合計4つのファイルを

コピーして、MSX-DOS上

から、

’まだ間に合うです

’
二毒号－－奇･毒 ニットを描く際に、参考にした

資料がある場合には必ず明記し

てください。作品は下の宛て先

へ。9月30日当日消印有効です．

ご応募お待ちしてます。

〒105東京都港区新橋4-10-7

TIMMSX･FAN編集部

｢大戦略のコンテスト｣係

先月号でお知らせしているユ

ニットコンテストと総合シナリ

オコンテストはまだまだ募集中

です。今回の修正でグラフサウ

ルスが使えるようになったので、

応募者が増えることを期待して

います。詳しくは日月号の11ペ

ージをご覧ください。また、ユ

二,ラニムニ'

◆
さ三‘ざ弓子弓

瞳室I｜｜’■
’冒・･ヌラ･巳-'寺くつ･甲･轄・･比i，きこみ去春’1芋恋罰替露齢'-.坪･子垂．＝し．．

③ｲ操手順はいたってかんたん。ただ、シス

テムディスクを壊さないようにね

L震 口
■

音だけの作品とはいいものだ。とくに今月 ついに、自動解凍を取り入れたパソ天だ。
記事のほうも模様替えしたのだ。百採用の『ブランコ』はずっと間いてあきない。 里

今月の1本のr町｣は、ぐるり

とパラノマ風景を見せてくれる

気持ちのいい作品です。ただ、

SETSCROLL命令を使っ

ていたため、巳十以降の機種で

ないと見られないのが残念。

また、今月は音だけの作品を

ひさびさに収録。B分も画面殼

定に待たされたり、もくもくと

画面のなかで絵が動いていたり

する作品よりも、音だけの作品

に新鮮さを感じなかった？

トのように自動解凍できるよう

にしたのだ。生まれ変わったパ

ソ天を見てほしい。ところで内

容のほうはケームな・

瓢のだよ。

窟102ページ‘

付録ディスクが1周年という

ことはパソ天でフリーウェアを

紹介しはじめてからも1年たつ

たつてこと。そんなわけで、記

事のほうは模様替えしてるし、

ディスクのほうはCGコンテス

この7年閲をふり返って……
シ

-4600F，4700F，HB-F500、

HC－80などの機種には参りま

した。本来正しく動くはずのプロ

グラムがまったく動かなくて、し

かもそんなときに限って、マイク

ロキャビンさんに作ってもらった

デモだったりするんですから。こ

の世の中の機種が全部ターボRの

GTになればどんなにか楽になる

ことか。でも、はじめは多かった

バグも最近少なくなってきたでし

よ。(Orc)

イスクがついているなんて、自分

でいうのも何だけど、やっぱりす

ごいことだと思います。しかも、

ただファイルが入っているだけで

はなく、ディスクマガジンのよう

なものなのですから。

ところで付録ディスクのシステ

ムも、この1年で見違えるほど変

わりました。試しに1年前の付録

ディスクを持っている人は、起動

してみてください。立ち上がるま

での早さが全然違うっ.ノ何でメ

ニューが出るまでに90秒もかか

たの40秒でした。進歩、進歩。

付録ディスクを作っていて苦労

するのは、1つには容量との戦い

かな。毎月、いろんなファイルを

圧縮して収録していますけど、結

局入り切らなくて泣く泣く削られ

るファイルの多いこと。とくにC

Gコンテストとパソ天かな。全部

入れようと思ったら少なくとも2

メガバイトなくっちゃ｡720キロ

バイトじゃ足りないですよ。

それから､MSXという統一規格

のくせに全然動かない機種がある

はよ～ん★
時の経つのは早いもので、Mフ

ァンに付録ディスクがついてもう

1年が過ぎました。毎月付録にデ ぱいび～ん★んだ？ちなみに今月号はたつのも頭が痛い問題です。 特にFSる

119
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ほぼ漉層必蝿 蕊髄榊魯新作ゲー ﾑの画面を先取りしちゃう｢生生
霊謬霧舞生生ｶﾐﾝグｽー ﾝ｣､今月もあります／

新設されたぬりえ部門を含めてB部門S作

品の優秀CGが見られるぞよ･
放い
題い
た
い

ZTx琴シ兵

7月号で募集した、ぬりえ部いい作品なので楽しめると思う

門のCGがようやく発表できるマロ。楽しむまえに解凍作業が

でおじやる。なかなかの優秀作必要でおじやるから､'17ページ

職:鱒鷲僧罵~…急鬮かの部門も今月は気合が入った店96ページ！

今月は、発売がちよいとばか

し延びてしまった『プライ下巻

完結編｣から、rリリアン＆八ヤ

テの章｣のグラフィックを収録

した。付録ディスク1周年だか

ら、それにちなんで1枚(／)だ。

10ページの記事とあわせて楽し

んでほしい。
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ｌ
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こ
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な
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け
れ
ど
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ほ
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と
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に
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い
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き
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、
し
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内
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が
い
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す
。
は
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め
か
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買
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い
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ほ
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と
う
に
よ
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★
付
録
デ
ィ
ス
ク
の
カ
ミ
ン
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ス
ー
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に
新
作
の
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入

れ
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つ
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に
、
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入
れ
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ほ
し
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』

③リリアンとハヤテのツーショットだぽよん。

発売までは、この絵を見てガマンだ とりあえず、トビラCGが見られるぞ。夏バ

テがぬけず役立ちデータのほうがさぼりがちな

十字軍だ。寒くなるまで待ってもらおうかな。
いつもどおり、B月情報号の解答と当選者

発表をしちゃうのだ。

』

霧議霊と謹制駕蟇墨鵠駕
::::::1;::::､::::::::::鳶れてしまったの。ゆるしてねんのねん。

B月|胄報号の答えは、ゲーム

名が(C)のアナザで、ブランド

名が(A)GA夢(ホット・ビィ）

だった。千葉県の見学英寅なん

か､｢曰択問題にしたのは失敗だ

ったな｣といってながら｢ザナッ

ク｣なんて書いてきてた｡まだま

だアマイな。くやしかったら次

回も挑戦してこい。で、正解者

のうち次の5名にホット・ビィ

Tシャツを進呈する。‐<宮城

県>加茂河､長野博之く神奈川県〉

荒井康之、村井貴之く佐賀県>宮

原豪(敬称略）

いつもおなじことのくりかえしですみません

が､DOSおよびDOS巳への入コです｡今月は

BASICピクニックの遊び場にもなります。
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曲が続けて聴けるようになったFM音楽館。

ほんのわずかな進歩に1年かかりました。
HOnDLOSCnEDITEnEnGン－－－－－_
の会⑤今色色mdnnnnE垂三一一－－－－－－-一一一一一一,－＝,F一口=一一‘＝

今月最大のポイントは、て、曲が終わるとふたたび曲が

①曲が連続して聴ける選択できるようになります。

という点にあります。⑧演奏中でも、スペースキーを

小メニューで5曲のうち1つ押すと曲の選択モードになる

を選ぶと、かんたんな説明が出ようになっています。

て、さらにスペースキーを押すただし、いったんここに入る

と演奏がはじまるのは、これまともう大メニューにはもどれま

でどおり。ここからがちょっとせん。リセットボタンを押すか、

ちがいます。④CTRL､GRAPH,DEL

e曲に終わりがあるキーを同時に押す’

のです。蟇本的には、原曲が無という操作で、もう一度最初か

限ループの場合はB回ループ、らはじまります。唾71ページ

原曲がきちんと終了するタイプ※付録ディスクでは、71～74ぺ

のときはそれを尊重する、とい－ジに掲載しているプログラム

う方針で加工しています。そしを－部変更しています。

⑧『ザナック』じゃなくて『アナザ』だよん

ビッツーからrMIDIサウルス』用に
｢八レルヤ｣をもらっちゃいました。趣

Sのコマンドライン(｢A>｣と

表示されている状態)から､付録

ディスクがドライブに入ってい

るのを確かめで､MIDISF

X"と打ちこんでリターンキー

を押してください。すると解凍

するかどうか聞いてきますので、

DSKFが23以上の解凍先ディ

スクをドライブに入れて、解凍

するなら帆Y"キーを押すと解凍

が始まります。

里再び｢A>｣が表示#|

されれば終わりです。'‘

今月も解凍が必要です。付録

ディスクのメニューを選んだ人

は画面の指示通りに操作してく

ださい。

間違って解凍できなくても、

やり直しはすぐにできます。

圧縮されたファイルは｢MI

DISFX.COM｣です。この

ファイルは自己解凍ファイルで、

自身を実行すると、中に圧縮さ

れているファイルを自分で展開

してくれるものです。

やり方は簡単。MSX-DO

ヘ

何録デヤズ シ1魂′

☆懸賞つきパスワード欄ﾉノ
~‘LI型■

I＝孔 ああっ、いつも日陰者のわた

くしがこんな明るい場所に／蕊
をハガキに書いて、次の住所まで

お送りください。正解者のなかか

ら抽選で10名様に、Mファン特製

2DD生ディスクと『スーパープ

ロコレ3』を差し上げます｡しめ切

りは9月25日必着｡発表は12月号

付録ディスクの秘密の場所てら

〒105東京都港区新橋4－10－7

徳間書店インターーメディアMフ

アン｢付録ディスク一周年｣係

付録ディスクが1年も続けられ

たのも、読者のみなさんの支持が

あれぱこそです。そこで、感謝の

気持ちをこめて、今月の付録ディ

スクには謎を仕掛けてあります。

はっきりいうと、ある場所である

ことをすると、パスワードが出る

仕組みになっているのです。

そのパスワードと、住所･氏名・

年齢・職業・電話番号・使用機種

付録ディスクの無法地帯
ピーコロン

B:が今月はお客様を迎えま

した。看板は出ていませんが、

お月見しているルーシャオが目

印です。B:の隣なのでC:で

す。いつもはO｢oのプライベー

トルームなのですが、今月だけ、

各方面から寄せられたメッセー

ジをB:ふうにまとめています。

みなさん、あたたかいメッセー

ジ、ありがとう。ほんとは無理

やり頼んだんだけど。

120

慰 、

員増雲霞



スーパー付録ディスク内容一覧表
記号の意味→無印はMSX2以降、●はMSX｜以降、☆はMSX2＋以降、★はターボR専用プログラムです。田のついたソフトはMSX-MUSIC(FM音源)に対応。

※各コーナータイトルの④⑧◎は、それぞれのコーナーのタイプを表しています。→付録ディスクパッケージ裏面参照

コーナータイトル 関連記事名 内容説明 タイトル ファイル名

GAME．XB

ほか全Sファイル

備 考

オールディーズ侭 付録ディスクの使L

方（Pll8）

ATTACK（PI4）

操作方法

攻略記事

ハイドライト くわしくは118～''9ページをご覧ください

COMlNGSOONC 新作ソフトの開発中
CG

プライ下巻完結編Ｎ
、
ｊ

Ｏ
５
Ｏ
Ｉ
Ｓ
）（
Ｇ
２
Ｎ
Ｉ

ＭＯ
Ｐ
Ｃ
く

COMlN’12．XB

COMlN’1Z‘XP7

付録ヂｨｽｸのために用意されたグﾗﾌｨｯｸ

データです

ファンダム・GAMES像 掲載プログラムファンダム

(P35～70）

波動実験装置

●番倉庫

●右脳

●SKY

REALVOLLEY

tyPe－,8′
NUCLEUS

NEO

●DELⅥNDUS

★ARMEDPLANETS

Ｏ
Ｓ
Ｓ

Ｋ
Ｓ
Ｕ
Ｕ
Ｐ
２
Ｓ
Ｂ

Ｕ
Ｙ
Ｚ
Ｕ
Ｄ
Ｄ
ｌ
Ｎ
Ｃ
Ｏ
Ｔ

Ｕ
Ｏ
Ｅ
－
Ｅ
Ｎ
Ｎ
□
ｌ
Ｒ
Ａ
Ｃ
Ｅ

Ｏ
Ｓ
Ｕ
Ｌ
Ｅ
Ｌ
ｌ
ｌ
Ｅ
Ａ
Ｐ
Ｍ
－
Ｎ

Ｄ
Ｎ
Ｏ
Ｙ
Ｌ
Ｐ
Ｃ
Ｏ
Ｖ
Ｖ
Ｍ
Ｍ
Ｓ
Ｍ
Ｎ
Ａ

Ａ
Ａ
Ｎ
Ｋ
Ｏ
Ｙ
Ｕ
Ｅ
Ｌ
Ｌ
Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ｒ
ｌ
Ｌ

Ｈ
Ｂ
Ｕ
Ｓ
Ｖ
Ｔ
Ｎ
Ｎ
Ｄ
Ｄ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｓ
Ｐ

Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｎ
Ｎ
Ｔ
Ｐ

Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ｄ
Ａ
ｌ
ｌ
Ａ
Ｒ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｂ
Ｆ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｄ
Ｇ

卜
BASICプログラムです

’
DELVlNDUSで遊ぶには、DLⅥNDUS、FDXとDLV|N

DUS．Bの2つのファイルが必要です

ARMEDPLANETSを遊ぶにはARMED-P,FDX以降の
6つのファイルが必要です。

ファンダム･サンプルプロ

グラム⑧
新一マシン語の気持

ち（P52）

BASICピクニック

（P30）

ポスト｜ﾉユード（P

51）

掲載プログラム ｢SimpleASM」によるソース・プロ
グラムのサンプル

DOSlのバッチファイル例

１
２
日

Ｔ
Ｔ
Ｔ
Ｏ
Ｊ
Ａ
Ｗ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｎ
Ｎ
Ｅ

ｌ
ｌ
ｌ
Ｅ
Ａ
Ａ
Ｘ
ｌ

Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｄ
Ｋ
Ｋ
Ｅ
Ｖ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｔ
Ｓ
Ｓ
Ｔ
Ｃ

ｌ
ｌ
ｌ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ｓ

Ｓ
Ｓ
Ｓ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ｂ
Ａ

くわしくは各ページをこ覧ください

波動実験装置で3つの波を表示

田ダイナミック侍

BZANZIBERLANDNATIONALANTHEM
BOUTI_AW

BDOOM

田日本陸軍

FM音楽館⑧ FM音楽館

(P71～74）

掲載プログラム DYNAMlC

ZANZlBER

OUTLAW

DOOM

RlKUGUN

Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ
Ｘ

Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ
Ｍ

Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ
Ｆ

BAS|Cプログラムです

AVフォーラムA 掲載プログラム 今月の1本／規定部門「こ近所」
自由部門

Ｅ

Ｔ
Ｃ
Ｎ

Ｃ
Ａ
ｌ
１
２

Ｏ
Ｍ
Ｌ
ｌ
ｌ

ｌ
ｌ
－
Ｐ
Ｐ

Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｒ
Ｒ

Ａ
Ａ
Ａ
Ｇ
Ｇ

ＸＶ
Ｖ
Ｖ
Ｖ
Ｖ

Ａ
Ａ
Ａ
Ａ
Ａ

AVフォーラム

イpqクーq可｝
､Iザやごツノ

AVフォーラムを起動するためには、左の5つの

ファイルが必要です。BASICから起動する場合は、

AV-0CT、AVXを実行すれば動きます

ほほ梅麿のCG

コンテスト④

イラスト部門「ジェレミイとわた

し」／紙芝居部門「ぼうし」／ぬ
りえコンテスト用教材CG

ほほ梅麿のCGコン

テスト

(P96～～'01）

RUN－CG

CG1Z

XB

LZH

CG10．LZHをコピー＆解凍＆実行するためのプロ

グラムです

パソ通天国A パソ通天国

(P’02～'08）

｢ALLZERO」「オセロケームfor

MSXView｣「かいじゅうをたおそう

er､2.0』「八架八升目放任主義型黒

白石裏返遊戯」「タイマーポール」

「HUSTLE」

ゲーム6本のフリー
向干予
ゾーグ Ｎ

Ｌ
Ｔ
Ａ
Ｏ
Ｏ

Ｓ
Ｅ
Ｂ
Ｒ
Ｅ
Ｅ
Ｌ

Ｐ
Ｔ
Ｔ
Ｒ
Ｅ
Ｕ
Ｌ
Ｌ
囚

一
Ｘ
Ｘ
Ｅ
Ｚ
Ｊ
Ｔ
Ｅ
Ｚ

Ｎ
Ｅ
Ｅ
Ｍ
Ｌ
ｌ
Ｓ
Ｈ
‐

Ｕ
Ｍ
Ｍ
Ｉ
Ｌ
Ａ
Ｕ
Ｔ
Ｗ

Ｒ
Ｐ
Ｐ
Ｔ
Ａ
Ｋ
Ｈ
Ｏ
Ｂ

Ｏ
Ｍ
Ａ
Ａ
Ｈ
Ｈ
Ｈ
Ａ

Ｂ
Ｏ
Ｏ
Ｍ
Ｍ
Ｚ
Ｚ
Ｚ
Ｍ

Ｘ
Ｄ
Ｃ
Ｐ
Ｐ
Ｌ
Ｌ
Ｌ
Ｐ

各ゲームをコピー＆解凍するためのプログラムで

す

ケーム十字軍⑥ ケーム十字軍

（P22～29）

ビッツーによる十字

軍トビラCG

GAMEJ’12．C

GAMEJ’12．XS7

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です
L

P『

MlDl⑧ MlDI三度笠

(P94～95）

MID|音楽データ MlDlSFX・COM MIDIサウルス用の演奏データです。くわしく

は95ページをこ覧ください

､レルヤ

あてましょQC 付録ディスクの使↓

方（P’20）

ケーム当てクイズ Ｑ
‐
Ｅ

－
Ｑ
Ｑ

Ｅ
Ｅ
Ｅ

Ｔ
Ｔ
Ｔ

Ａ
Ａ
Ａ

ｚ
ｚ
Ｚ
７
７

Ｂ
Ｓ
Ｓ

Ｘ
Ｘ
Ｘ

付録ディスク用に圧縮されたグラフィックデータ

です

MSX－DOS② 付録ディスクの使し

方（P’20）

MSX－DOSl、2の基

本セット

２

Ｄ
Ｅ
Ｄ

Ｓ
Ｎ
Ｓ
Ｎ

Ｏ
Ａ
Ｏ
Ａ

Ｄ
Ｍ
Ｄ
Ｍ

Ｘ
Ｍ
Ｘ
Ｍ

Ｓ
Ｏ
Ｓ
Ｏ

Ｍ
Ｃ
Ｍ
Ｃ

Ｓ
Ｍ
Ｓ
Ｍ

Ｙ
Ｏ
Ｙ
Ｏ

Ｓ
Ｃ
Ｓ
Ｃ

MSX2／2＋用のMSX－DOS｜セットと、

MSX一DOS2セットが入っています。ターボ

RはおもにDOS2で、それ以外はDOS｜で起

動しています

ｌ
２
Ｓ
Ｓ
Ｏ
Ｏ
Ｄ
Ｄ
Ｘ
Ｘ
Ｓ
Ｓ
Ｍ
Ｍ

オマケ⑧ 9月情報号スーパー付録ディスク

収録のキャンペーン版大戦略||用

ﾕﾆｯﾄ･エディタのバージョ

ン・アップ差し替えファイル

シューベルトの「ます｣によるMSX
ロゴﾏｰｸの3D夕．ﾝｽ

付録ディスクの使し

方（Pll9）

UEDlT

FONT1

Ｍ
Ｒ
Ｏ
Ｈ
Ｃ
Ｃ

ユニット・エディタ

のバージョン・アッ

プ差し替えファイル

FS－FDlA付属のデ

モ ＥＬＬ
Ｏ
Ｅ
Ｏ

Ｍ
Ｒ
Ｇ
Ｍ

Ｅ
Ｏ
Ｏ
Ｇ

Ｄ
Ｆ
Ｌ
Ｂ

BAS

BlN

BlN

OBJ

B：◎ 編集後記 B－CLN’1Z・C｜付録ディスク用テキストファイルです

祝付録ディスク一周年！ C－CLN’1Z，C 付録ディスク用テキストファイルですC：C 各メーカーの方々の

お祝いのお言葉

※ほほ梅麿のCGコンテストのCGIO.LZHは、フリーウェアの｢LHAJ(作者:吉川栄泰さん)を使って圧縮しています。また､MlDl三度笠のMlDlsFx･COMもフリーウェア121
｢PMarc｣rPMsfx｣(作者：ぺぱあみんと★すたあさん)を使用して圧縮を行っています。

＝
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●発行･編集徳間書店インターメディア
PUBLlSHER

栃窪宏男

EDITOR&LEPRECHAUN

山森尚

EDlTORlNCH1EF

北*鴎己子

SENlORCONTRlBUTINGEDlTOR

山科敦之

EDlTORIALSTAFF

ｶ曜久人十川屍享史＋鴇田洋志十福成雅英

十諸橋康一十渡辺庸

ASSiS~l･ANTEDITORS

A No
お好み焼きとMSX
来日したMSX-ENGINE編集長LDekvanKooten

鰯§
P1

池田和代十石橋憲吾十奥成蓉甫十

笹谷尚弘十福田昌弘＋村山禾曄十

十山田貞幸

CONTR旧UTORS

奥義之十

山口直樹

”

鑿謹
識 高田陽十田崇由紀十諏訪由里子十樹!|理彦

十星野博和十浜野忠夫十鈴木伸一十馬場俊

輔

●帝l昨

P

ルーク訪問の記念写真。左から、北根編集長、

ルーク・バン・クーテンMEM編集長、鈴木裕子

さん、国際戦略担当おさだ

が好きになればなるほど、日本が好き

になった。それで、ルークはオランダ

のライデン大学(オランダで最初に日

本語を教えた大学だそうだ)に入って

日本語を専攻し、来年から1年間長崎

に留学する。将来は？とあとでお好

み焼きを食べながらきいたら、日本と

コンピュータに関係した仕事をしたい

のだそうだ。

ところで、ルークたちが進めている

MSXユーザーの｢KOKUSAIKA

proJect｣というアイデアに、北根編

集長もどんどん賛同し、世界に点在す

るMSXユーザークラブにMファンを

送ろう、などといいだした。

ルークたちのアイデアは、MSXの

ユーザーを国際規模で結んで市場を広

げ、勢いの衰えかけたMSX(とはい

え、オランダで巴万人、全ヨーロッパ

で何十万人かのユーザーがいるらしい

が)を救おうというのがテーマだ。

MEM(ほぼ隔月)はもちろんオランダ

語で書かれているが、中にルークの手

による｢MSX-WORLD｣という英

語のコーナーがある。本誌新コーナー

の｢internationalization｣は、こ

のコーナーの趣旨を見習ったものだ

（中は日本語だけど)｡

で、ルークがいうには、どんなに間

違った英語でも、多くの西洋人にとっ

て、日本語よりはわかりやすい。だか

らゲームもむかしのように英語を多く

使って作ってくれればもっとヨーロッ

パで売れるのに……。日本では、漢字

ROM内蔵こそ、MSXの進化の目玉

だったのに、これは皮肉な話だ。

ちなみに、ルークがMファンの付録

ディスクでいちばん好きなコーナーは

「AVフォーラム｣｡今月号の｢近所の家

でよくやったこと｣を見せたら｢オラン

ダでもおなじ｣だって。

ARTDIRECTOR＆COVERDESlGNER

井沢俊二

EDlT0RIALDESlGNERS

井沢俊二十高田亜季十デザイラ<釜田泰

行十柳井孝之>＋TERRACEOFFICE

lLLUSTRATORS

しまづ★どんき＋中野カンフー./＋野見山

つつじ＋成田保宏十'左藤良治

COVERARTlST

佐藤任紀十元野一繁
COVERPHOTOGRAPHER

矢藤修三十大嶋一成

FlNlSHDESlGNERS

㈲あくせす＋㈱ワードポッブ

PRlNTER

大日本印刷株式会社

EDITOHIALA:(ｴーｺﾛﾝ）

◆もし、MSXが死んだらどうします

か。国際化プロジェクトについてしゃ

べっているときに、ルークが日本語で

問いかけた｡だいじょうぶ､MSXは死

なないわよ、雑誌は死ぬかもしれない

けど。編集長も日本語で答えた◆少な

くとも､ある意味て‘､MSX業界はとっ

くにMSX1を殺している。Mファン

自身も、読者のなかにMSX1ユーザ

ーがいることを知っていながら、MS

衿
；II
E■Ⅱ

』

ｒ
』
伝

奉漁

y

ルークは時として英語で熱弁をふるった。Mファン側(右)の2人がただこ'とではない表清なの

は、その熱弁を必死に理解しようとしているから。後になって、日本でオランダのソフトを売る

話になったが、「お金は問題ではない。ただ広めたいだけ｣とくりかえし強調していた

ｻ斗ｬビｰz

B月7日､オランダから同人誌｢MSLaCabine｡中で撮影しようとした

X-ENGINE｣誌(略称MEM)の編らフラッシュをたいてはいけないとい
ﾙｰｸパﾝｸｰﾃﾝ

集長LoekvanKootenが新橋われたので、浜野カメラマンはいった

にやってきた。背が高く、八ンサムでん撮影をあきらめてアイスティーをす

しかも若い。,18歳。同年代の鈴木裕子すりはじめた。けつきよく、ダメでも

さんという、かわいい女性を同伴してともと、フラッシュなしで何枚か撮つ

いて｢友だち？｣とルークにきいたらたら妖しい写真が仕上がってきた(上

「いや、恋人です｣と日本語で答えた。の写真)。さすが、浜野さん。

ほんとうは、バン・クーテン氏といルークは最初、一生懸命、日本語で

うべきなんだろうが、出会った雰囲気しやくってくれた。アムステルダムの

で、以後ルークと呼ぶことにする。ホテル・オークラでMフアンを買うこ

ルーク編集長と北根編集長の会見場とができる。1400円で、とても高い。

所は新橋でいちばんかっこいい喫茶店しかし、とっても人気です、などなど。

X1のためにする配慮がどんどん少な
Ｒ
し
最
ち

Mファンからの御中元として、国際

戦略担当おさだ作のｵﾗﾝタ国旗CG

と日の丸CGではさんだディスクセッ

i(Mファンの付録ディスクひとそろ

い)を差し出したら、おかえしに｢つま

らないものです｣とディズニーランド

のクッキーをいただいたりして、なん

だか取材というよりひさしぶりに会っ

た友だちどうしのような雰囲気だった。

そんな雰囲気のまま、おさだが英語

で質問したあたりから、ぜんぶ英語に

なり、ぼくたちの取材能力はおそらく

B分の1になった。以下、3分の1で

申しわけないが、話は続く。

↑

ルークは、MSXによって日本が大

好きになった。日本は、世界中で唯一、

MSXの人気が非常に高い国。美しい

雑誌(Mファンのこと)もある。MSX

くな

AM

か動

たる

がい

とも

Xe

る日

っている。FDDを装備したV

128KのMSX巴以降の機種で

かない付録ディスクなどはその

ものだ(それでもMファンはま
蛸

なくMSX1月プログラムをもつ

多く掲載して,1る雑誌だ)eMS

や巳十だって、ターボRに殺され

が来るかもしれない。MSXはM

I

SX自身を殺しながら貴くなってきた。

MSXが死ぬことcくりも、もうそれ以

上死ねなくなったときのほうが悲しい。
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〆I 電子技術教育協会･･･････････…･･･････････････43

徳間書店･･･”･･･…･･･・･･･････,｡…･･･…･…････85
MEMとディスクマガジン「ドラゴンディス

ク上ディスクのほうは、6号ふん約3千円く

らいで国際通信販売している(詳細は来月）

日本視力回復協会.．…-.”･････…･･･････82,83

日本テレネット･･･-．…・･･･…･………･…･…･84

ブラザー工業・…････..．…･･……･････････････表2

次号は､聖記蕊灘隠享10月日日発売馬980円
松下電器産業･…･････…･･･,…････…-…････表4
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ひろ力、る●、魅力MSX｡
turboR対応も加えFて､多彩なバリエーション

鰯MSXturboR専用ｸﾗﾌｲｶﾙﾕー ｻー ｲﾝﾀー ﾌｴｲｽMSXVIewl､21(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･ピｭｳ1,21） MSXView専用のグラフ機能付き表計算ソフ1,ウエアViewCALC(ビュウ･カルク）

程
Ⅵ ewCALC

MSXturboR専用

同;:瞬
脅:壮雌rb⑥View1.21

MSXtu｢DDR専用

同理七皿『わ⑥．
価格:9,800円(送料1､OOO円

MSXViewは､MSXturboRの処理スピードを活かLた､本格的なグラフィカルユーザー

インターフェイス(GUI)で丈ソフトウェアの操作はもちろんのこと､ファイルの複写や削除なとも

価格:14,800円(送料1，OOO円）

rViewCALC｣は､MSXView上で動作するグラフ作成機能付きの表計算ソフトウェアで

式売上レホートの作成､アンケートの集計はもちろん､家計簿や住宅ローンのシミュレーション

,

マウスで簡単に行うことができま亥

■特長:●マウスてのアイコン操作で､ﾌｧｲﾙの複

写や肖'1除などが可能●対応ソフトなら使用方法

はすべて統一｡異なるソフトウェアの操作方法をお

ぼえるのか簡単●MSXViewからMSX-DOSのコマ

ンド.パｯﾁファイル､BAS|Cﾌ゚ ﾛグﾗﾑを実行可能

●ｽｸ'ﾉｰﾝｾｰパｰ機能をｻﾎｰﾄ●専用アプ

リケーションソフト／ViewTED、ViewDRAW，View

PAlNT、PageBOOKか付属

■対応機種:PanasonicFS-A1ST

など､幅広い用途に利

■特長：●最大で横64×縦128の表を作成可能

(理論値)｡●クラブ自動作成機能により､ワークシー

トのデータを範囲指定するだけで､棒クラブ、円ク

ラブ、折れ線グラフの3種類の中から選択しグラフ

が作成可能●数値演算､論理演算はもちろん、

52種類の関数(sum､max､modなと．)もサボートーま

た、これらを組み合わせて独自のユーザー関数を

作成することも可能

■対応機種:MSXturboR専用

,憐本パッケージには､「MSXViewlが含まれておりま

．
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，斗十
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せんViewCALCをこ使用になるには､MSXView」

が必要です

デｲｱ(HD)をサポートRS-232C方式のｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝｲﾝﾀｰﾌｪｲｽ

MSX-SERlAL232(工ムエスエックス･シリアル232）

高速て・大容量のメ
州SXのﾒｲﾝRAMを増設するためのMSX増設RAMカートリッジ(MEM-768）

MSXHDlnterface(工ムエスエックス･ハードデイスクインターフエイス）

唾増設RAMｶｰﾄﾘｯヅ
価格:30,000円(送料1Coo円)(MEM-768)

極pSERIAL2!32
価格:20,000円(税込･送料サービス）

MSX-SERlAL232は､MSX用のRS-232Cカ

ートリッジで戎MSX－TERMなどの通信ソフトが

そのまま利用でき､拡張BASICも搭載Lていま式

■対応機種:MSX2,MS沁告､MSXturboR

M SXHDInterface
価格:30,000円(送料1Coo円）

MEM-768は768KBのRAMを搭載Lたカートリッ

ジで戒日本語MSX－DOS2とあわせて使うこと

により､RAMディスクの容丑を増やすことができま式

■対応機種:MSX山､MSX2.､MSXturboR

･ﾐ,MSXz,MSX2γで､本ｶー ﾄﾘｯジをこ･使用になる

場合には､日本語MSX-DOS2が必要ですMSXtur

boRでは､本ｶｰﾄﾘｯジたけで､こ使用になれます

また、MEM-768のRAMディスクに保存した内容は、

ﾘｾｯﾄしたり､MSX本体の電源を切ると消えます

価格:30,000円(送料サービス）

MSXHDlnterfaceは､MSXでハードデイスク

を使うためのインターフェイスカートリッジですも

MSX‘'､MSXj十､MSXturboR対応

▲対応ﾊｰドテｨｽｸについては､お問い合わせ下

にii,,｡.】MSXSERlAL232｡M蔦XIII)lnlc1･faEe'よ､jul1i
ご1%人UjlllL込み･お|川L,合ｵ〕せ;よ.'株アスキーlfI]ﾘ蝦|j(･lljli丹(｝:I

脳,,とじ〕みて､｣l〔り扱一]ており士-t

;.M17114)までお図!L･[,たLま-『

MSXturboRのｽべｯｸｼー ﾄMSX-DatapackturboR版

(ｴﾑｴｽｴｯｸｽ･デー ﾀバｯｸ･ﾀー ﾎｱー ﾙバー ジｮﾝ）

MSX､MSX2,MSX噂ﾚのスペックシート

MSX-Datapack(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･テー ﾀパック）
高速･高機能通信ソフトMSX－TERM(工ムエスエックス･ターム）

肘pDatapack
価格:12，000円(送料1.Coo円）

MSX-Datapackは､MSX2までの公開可能

な仕様とサンフルフログラムのハッケージで魂

■内容：●マニュアル編･･･ハートウェア仕様、シス

テムソフトウェア､MSX-DOS1､VDP､スロット､標準的

な周辺装置へのｱｸｾｽなと‘●ｿﾌﾄｳｪｱ編･･･

拡張BASlCコマンドの作成法､漢字ROMアクセスの

方法､VDPのアクセス､VSYNC割り込みなと‘

■対応機種:MSX､MS比､MSX2◆

■メディア:3.5-2DD

… 伽M-Datapacklturbo3版｜
価格:12､OOO円(送料1.Coo円）

篭
MSX-DatapacI<turboR版は､MSXtur',

boRの仕様とサンフルフログラムのハツケージで式

■内容：●マニュアル編”･MSXturboR仕様､MSX

-DOS2(コマンド､ファンクションなど)、MSXViewの

機能と構成､MSX-MlDl､R800ｲﾝｽﾄﾗｸｼｮﾝ表‘…
なと≠●ソフトウェア編･･･ファイルハンドルの使用

法､MSXViewアプリケーションの作成法､MSX-MlDl

アプリケーションの作成法なと．

■対応機種:MSXturboR■メディア:3.5-2,,

副 一
一

』
》

一
一

一
一

価格:12,800円(送料1.Coo円）

MSX－TERMは､オートログイン､エディタ､パｯｸ

スクロールなどの本格的な機能を持ちながら､使い

やすさを重視した高機能通信ソフトウェアで式

■対応機種:MSX2､MSX2,､MSXturboR

■対応OS:MSX-DOS1､日本語MSX-DOS2

.:･ハ､ノコン通信をする場合には､MSX本体の他に

MSX専用のモデムカートリッジ､もしくはRS-232Cカ

ートリッジとモデムが必要です

]

k

■1，ﾊ･･ノケーンiｽ､ﾌ【ｴｸ､ﾗﾐﾝｸー 『ﾝ二､ﾉｸッﾉ鼎剛兇,'1でiまj)')fゼ･ﾉLﾌ[]ｸ､ﾗﾐﾝｸ゙ v)|j糸9ﾉﾃ゙ .－賀とLてi'IrIllIして|､さ[

ｊ２ク
ナ
ハスエスクソエスエムエく２ＧＵＢＳＸＳＭ MSX-CVer､1.2(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･ｼー ﾊー ジｮﾝ1.2）MSX-DOS2TOOLS(工ﾑｴｽｴｯｸｽ･ドス2ﾂー ﾙス）

…C【宿胃画（送料,poc円，
価格:19,800円

日本語MSX－DOS2専用のC言語コンハイラ｡プログラム作成にはMS

触酬SBUGク価i淵･§淵
日本語MSX－DOS2専用のシンボリックデバッガ｡テバッカ・をマッハーメモリ

上に置くことで､大規模プログラムにも対応。。；･MSXturboRでも動作可能

得，。g21の－5価篭鯆9脾（送料1．000円）

日本語MSX－DOS2専用のﾕー ﾃｨﾘﾃｨ群｡-アセンブラでのプログラムを

実現｡漢字エディタ付属。．:.MSXturboRても動作可能 oRでも動作可能X－DOS2TOOLSが必要 MSXturb

◆炎,killi略に､illj，l1i税I丈含まｲLてお')よせ,'L◆11§X､MHXl)()鄙誹‘ｲ.火灸ilアスキーv)|州WIで－1‐
｝ilLい涜糾1.お送りしたしま-#‐｜､』池'虹ごⅡI',永くだざL,o

T107-24東京都港区南青山6-11-1ｽﾘーｴﾌ南青山ビル株式会社ｱｽｷー営業本部電話東京(03)3486-8080大阪(06)397-8200株式会社アスキー
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