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MAUBERT ELECTRONIC ^
IMPORTATEUR EXCLUSIF-FRANCE-MONACO- ANDORRE
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CARTOUCHES STANDARD
Compatibles avec : Sanyo Canon Yamaha Sony •

Philips Goldstar Vashica Spectravideo Hitachi Pionoer

National - Mitsubishi Casio • Toshiba • Yeno etc...

IBLE - STOP FOOT BALL DISPONIBLENOUVEAUTES ALL DISPONIBLE STOP FOOT BALI

PING PONG ROAD FIGHTER KUNG FU

Mesurei vous au Ping Pong
conue Tofdinateur ou un parte

ntift.
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PROGRAMMES SPECIAUX
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gr*ph»cje l< ollrv grice i la bouli

CAT Jfi poilifrliltl rjf D A D

rmrttn iq " irittmti pfofemon

mil 16 CQidwi. el'fl de 100m,

'3tU»on tHectmiali |W™

LOGICIEL EDUCATIF
CALCUL
CALCUL MENTAL (BALANCE)
Jouez en vous exercant au calcul mental. 4 operations :

niveaux de difficultes croissants. Developpe la reflexion

et la decision precise et rapide.
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ACCESSOIRE SPECIAL CAT
Graph* Trackball Soul* 6t commar*i d#ftomm4t -It

thai ptrmtiMi un« tcxtlfration laniaiitquc ft] mou

vtffttnti. U denn* dn nsuitati tiuacdnitfii avec k\

profiimcnii FftUiT SEARCH SPACE TRQUBlf. MUE
et SLftOut IDOY? u
CAT Joue/ A 2 ou A 4 avec tous les

coups du tennis.

FT TOUJOURS LES CATALOGUES A SUCCES

STEP UP

HAL
FRUIT SEARCH

PICTURE PUZZLE

Mr CHIN

8UTAMAHU

ORAGON ATTACK

SUPER SNAKE

SPACE TROUBLE

HEAVY BOXING

SPACE ATTACK

SUPER BILLARO ROLLER-BAIL

<
bKONAMI

ATHLETIC LAND

HYPER OL YMPIC 7

TRACK and FIELD I

SUPER COBRA

MONKEY ACADEMY

COMIC BAKERY

SKY JAGUAR

ANTARTIC ADVENTURE

HYPER OLYMPIC 2
TRACK and FIELD 2

CIRCUS CHARLIE

TIME PILOT

HYPER SPORTS 2

KING VALLEY

MOPIRANGER HYPER SPORTS J
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Le soft en carte

Les cartouches dc jeu voni pcut

ctrc disparaitre au profit d'un
nouveau support : les « Soft-

cards >• Sur un support analo-

gue a une carte dc credit vous

dispose/ de 32 K ! Les Astron

So ftcards pcuvent rcmplaccr

aussi bien des ROM que des

EPROM ou des memoires RAM
CMOS. Celte carte d memoire
est pourvue de 38 contacts et

vient s'enfichcr dans le logement

cartouche de voire MSX par

I'imermcdiaire d'un adaptateur.

D'apres ses promoteurs. ce nou*

veau proe£d* offre un prix de
rcvient plus bas que les cartou-

ches ROM (dont e'est le point

faiblc) avee unc grand* security

de fonctionncment et un aspect

pratique evident (encombrement
bien moindre). Le systime serait

cgalcment beaucoup plus sur vis-

A-visdu piratagc... One version

1 28 K devraii elrc biemdf dispo-

niblc cc qui permetira de reali*

vcr des jeux plus complexes et

sera, de toute maniere, bienvenu
avec MSX2 qui sera tris gour-
mand en memoire si Ton veut en
exploiter toutes les possibility.

Bien entendu ces cartes &
memoire trouveront des applica-

tions autre* que ludiques ou
m6me micro~informatiques. v

y/lmporteen France par Cameron \
83, rue Michcl-Angc, 75019

4\ Paris. T4L : 46.51.29.77. A,

Direcicur dc la publication: Jean kaminsky,
Kcdacteur en chef: Jean-Pierre Roche. Redac-

tion: An Wan Tu ( Patrick Boujei, Daniel Mar-

Lin. Jean-Marc Jungman .
Secretaire RcnrraJe de

la redaction: Fran^oise Kergreis. Secretaire de

redaction: Mireille Massonnet. Maquetle: Marc
Soria, Jean- Jacques Galmichc. Regie public)*

lairt: Nto-Media, 55. avenue Jean-Jauris (

75019 Pari*. Chef de publicity: Jean-Yves Pri-

mal* Aastatanle de publklte : Gcneviivc Gril-

le!. Secretariat et abonnemenl*: Sabine Planquc.
( 'uninriv»ion paritaire: en cours* Depot le^al: l'
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inmesire 1986. Photocomposition: Compo
Imprim, 45.47J7J9. Imprimc par SNIL-RBI.
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Jaures, 75019 Paris.

MSX MAGAZINE est une publication stride*

mem indtpendantc et n'a aucun lien vis*&»vi*

des lociites Microsoft et ASCII Corporation,

La Geste d'Artillac :

Infogramcs persiste et signe
Apres le iris beau Mandragore,

Infogrames nous convie & nou-
veau a explorer le Moyen Age
mervcilleux* Trts bien prescnte

ce logiciel semble encore plus

sophisliquc que le precedent.

Vous voili dans la peau de
Henfrini d'Artillac. Ills unique

du mailre d'armes Urtan
d'Artillac. Pour s'embarquer
dans I

v

aventure dc la Geste
d'Artillac un livre mystirieux

"Le Breviairc" est fourni. La
signification dc ses phrases sybil*

lines vous sera probablement
decouvcrteau Tilde Taventure...

Nous attendons avec impatience

de pouvoir I'essayer !

La Geste d'Artillac, pour
MSX 64 K t sera disponible au
moment ou ces lignes paraitront.

Sunt page 9
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Cest Philips le

Moniteur monochrome
BM 7552

Ordinateur MSX 64K
VG 8020

Moniteur monochrome
BM 7552

Ordinateur MSX 64K
VG 8020

Les systemes PHILIPS sont deja au standard du futur. Ce son! les premiers maillons des systemes interactifs grand
public de demain. Deja toute une gamme de peripheriques el logiciels, MSX Dos, MS text, MS Base, logo : creation,

education, jeux ; un environnement qui, chaque jour se developpera dans le cadre de la compatibility.

caract£ristiques techniques
• Unite centralc VG 8020. Standard MSX - 80 K Ram dont 16 K Video.
Clavier AZERTY. 16 couleurs. 2 ports-cartouches. Interfaces manetles
et imprimante.
• Moniteur monochrome vert 31 cm. BM 7552. Anti-reflets - Son - Bande
passante > 22 MHZ.
• Moniteur couleur 36 cm CM 8521 . Anti-reflets - Son - 390 x 285 points.
• Lecteur de disquettes VY0010. 3,5 pouces - Simple face. Double den-
site. 360 Ko Formate.

PHILIPS
Cest deja demain

•Prix indicatif PTC au 2.01.86

•7^^^^"



> bon systeme

Lecteur de disquettes

VY0010

Avec moniteur couleur

CM 8521: 3490F*

Avec moniteur couleur
CM 8521: 5990 F*

(version presentee)
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Les ordinateurs MSX2, annonces depuis deja
plusieurs mois, ne sont toujours pas disponi-
bles ! Les machines actuelles restent done
d 1

'
actuali'te. D'autant plus que leurprix ne cesse

de baisser et qu'elles sont devenues
aujourd'hui des plus competitives sur ce plan.
Meme si I'on met frequemment en avant
d'autres types de micro-ordinateurs un simple
calcul rapporte aux caracteristiques permet de
constater, comme I'a fait recemment une revue
de consommateurs, que les M5X offrent I'un

des meilleurs rapport qualite/prix du marche
et restent un equipement fort valable pour une
utilisation familiale.



Le principe mcmc d'un standard

veut que les machines des diver-

ges marques soicnt trcs sembla-

bles ! Pourtant il existc des dif-

ferences — aulrcs qu'esthctiques

— cntre les modeles disponiblcs

et bien choisir consiste d'abord

a eonnaltrc 1'usagc que Ton veut

fairc dc sa machine* Pour une

utilisation limitie it des usages

precis on pourra choisir un
module moins bien cquipc (que

Ton peut espcrcr acquirir un peu

moins cher) maU pour une

exploitation plus universale il

sera pr£ftrable d'optcr pour un
module ires complex Lc dernier

critere de choix pourra fltre la

bonne distribution ct la solidit4

de la marque : problcmcs dc ser-

vice apres-vente £vcntucl car

pour le resie on est sur de tou-

jours trouvcr des programmes et

des peripheriques pour sa

machine. Un des avantages de

MSX,

La memoir* : les premiers MSX
sont arrives avec 16 K de
memoire vive. C'cst suffisant

pour les jeux sur cartouches mats

ce n'est pas asse/ pour de nom*
breu\ jeux sur cassette et la pro-

grammaiion comme ('utilisation

de programmes utilitaires n£ces-

sitent une mimoirc plus Vendue.
Avec 32 K la plupart des jeux

« tournent » ct, en programma-
tion Basic, vous disposez dc
28 K- Par contrc certains jeux

ou utilitaires ne fonctionnent

toujour* pas ct il n'est pas pos-

sible de raccordcr une unite de

disquette sous MSX-DOS.
L'ideal — sauf utilisation limi-

lie — rcstc done de choisir un
MSX 64 K : ccla rcstc le plus sur

moyen d'evitcr les problfcmes.-

Les connecteurs : si tous les

MSX apparus en Europe sunt

equipis dc deux prises maneites

dc jeu. certains ne disposent que
d'un scul port cartouche. Pour

certaincs utilisations c'cst insuf-

fisant : il vaut micu\ choisir un
modclcqui encomportedcux. II

exislc tgalement des MSX
dipourvus de sortie son (par

prise Cinch) et. plus grave, dc

sortie imprimante. Dans ce der-

nier le prix d'unc interface sera

bcaucoup plus elevi que la dif-

ference dc prix sur I'uniti cen-

trales Or une imprimantc se

rtvile vitc indispensable pour un

usage evolue..

.

Intercssaute aussi la sortie vid£o

composite pour monitcur
monochrome. Toutefois la rea-

lisation d'un adaptateur fonc-

tionnanl trcsconvcnablement est

asscz facile (voir article dans ce

mnncro. j. Necitons que pour
memoire la liaison vers le telivi-

KUr. Quclques exemplaircs de
MSX avec sortie antenne et

video PAL onl tli vendus en

France mais ce n'est qu
f

un pro-

blemc tris marginal : tous les

modeles utilisent une liaison par

prise P£ritel par fakement
standard.

Lc clavier : sauf si vous vous

imitcz au jeu et a la program-

nun ion, un clavier mccaniquc

AZERTY est prtfirablc a un

modelc QWERTY. Paraillcurs.

mcmc dans le cas d'un usage en

programmation, I'apprentissage

sur un clavier AZERTY vous
pcrmctira d'acquerir une cer-

taine pratique de la daciylogra-

phie ce qui se rivelc tris souvent

utile voire indispensable dans la

vie professionnelle,,. Prcne^ dis

lc dipart. de bonnes habitudes

vous ne lc rcgrcttcrcz pas ! Quel-

qucs autres elements peuvent

intcrvenir au niveau du choix du



clavier : toucher, disposition des

touches specialcs el d'edicion,

gravure des touches (caracteres

graphiques ct sp&iaux).

Us cas particulars : il en cxiste

trots actuellcmcnt Sony, sur le

Hit Bit 75F, a integre des logi-

ciels en mimoirc morte et a
inclus un magnetocassette dans
son 501 F. Dans les deux cas il

s'agit de prestations interessan-

les.., Yamaha est sans douie
1'exception la plus connue : ce
consiruclcur de systemes musi*

caux a privu Ic raccordement

d'un synthetiscur sur son MSX
grand public et Pa dircctcmcnt
intcgrd dans un modele plus spe-

cinquement destine aux musi-
ciens* Enfin Pioneer dispose

d'un MSX tres particulicr pou-
vani conlrdler un videodisque

pour des jcux tr£s spcciaculaires

mais aussi pour des applications

professionnellcs* Ce modele
n*est pas distribu£ dans le grand
public auquel Ic vidiodisquc

n'est pas, pour Tinstant destine.

J. P. Roche

Tous tes ordlnaleurafr^ir^
i

I

riirquf ModiMn Clavier Cart RAn Son 1 Hon PertlcuToritti ptIb

^ Canon V20 Aztrty 2 64 )990>
1900Galtiltor FC-200 Qwtrty UE 64 •

fflttuMitil HLF-OO Azerty t'E 64 2500
Olympic PHC28 Qwerty 2*E 32 • i1ml1fltreaSonyoPHC28 2900

PHC2 Azerty l+E 64 iimneire«venoDPC64 2300
Phillpi VG0010 Azerty 2 32 pas at tortit impnnwitt 1500

VG0020 Azerty 2 64 1700
Plonttr PX-7 Qwerty 2 64 • interface viaiooitqut
Rodtolo HK1B0 Azerty 2 32 srmiteire 6 pmhpt BOio 1500
Sanyo PMC20S Qwerty 2*€ 16/32 • venione i6et32KRAn 1500

PHC281 Azerty 2 64 m 1900
Schneider ncflio A?eMy 2 32 similairtft PniUpt 8010 1500

Sony H0-75P Azerty 2 64 logicieie en mtmoirt morte 2500
H0-50IF Azerty 2 64 rmgniiocaiittU incorport 1950

Spectravidfto SVI-720 Qwerty 1>E 64 m povt numinQue 1900
SVI-738 Azerty 1 64 m eyitime compltt (etiquette) 59O0

Toihitto MMO Qwerty WE 64 m 2500
Yomoha VIS-503 Qwerty WE 32 Interface tynthttiteur 1500

cx-sn Qwerty WE 32 lyntnAtiseur tncorpori 5000
veimce YC-64 Qwerty 1 64 1500
vtno DPC64 Azerty

Azerty
WE 64 1500

i

HX64 WE 64 1500

Cert.: porta cartouche. E port d extension

KAH: mtmolrevlveenkllo-octete Toui let MSX oiepoeent, en plus.de I6K
de mtmoirt vldto (VRAM)
Son; sortte eon ••perftt

Hon.; eortie pour momteur monochrome

Nouveautes Konami
Maubcrt Electronic prcsente

qualrc nouveautes Konami, que

nous avons ddcouvcrtcs en toute

dcrnierc heure. Vous en lire/*

done une critique dctailtee dans
notre prochain numero. Un pre-

mier cxarnen permet ccpendant
deconstatcrd'oreset dcjal'intc-

ret de ces jcux comme souvent

chez Konami, il s'agit

d'£v6nements :

- ACCER : ce jcu d'arcadc

connu est te premier programme
de foot-ball que nous decou-

vrons en MSX* Vous choisisscz

le nom de votre equipe et la cou-

leur de son maillot. Sur cctte

cxeellente simulation vous suivez

le ballon, comme les cameras de
television, du centre de terrain,

aux buis.

Yie Ar RUNG FU 2 : nous
avons ddjd present* la premiere
version de cc jeu, une des plus

grandes reussitcs dtsponibles sur

MSX, Rocky sort sur les 6cram,
Yie Ar KUNG FU 2 sur voire

monitcur. Lcjeunc Lee combat
une fois encore une serie

d'adversaircs. dans des dicors
sompteux.

- BOXING :combattezWolfou
All. seul contre I'ordinatcur ou
tk deux joucurs. LA encore, un
rcalisme excellent.

- HYPER-RALLY : A partir de
300 km/ h vous doublcz les

autres vihiculcs, mais nc pas

rater les virages est moins Evi-

dent, meme avec un bon joys-

tick, un premier cssai nous a
montri qu'on s'y muscle vite le

poignct.

8
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Master Voice/
Word

faites parler

Aackosoft propose un pro-

gramme tres original qui trans-

forme voire ordinateur MSX
(64 K) en enregistreur numiri-

quc ! L'cmrta cassette vous pcr-

met de numeriser n'importe quel

son (parole, musiquc) et de le

reproduircensuite. Vouspouvcz
memc crier des fichicrs \ partir

Tarot

Store :

votre MSX !^
de ces sons numerises et les

employer dans vos propres pro-

grammes Basic ! Nos premiers

cssais ont donne des r£suliats

assez curieux : unc ccrtaine

experimentation scmblc neces-

saire pour exploiter les pdssibi-

litcs de programme* Plus de
details une prochainc fois.j-

Le joystick le plus plat

Si vous penscz que le clavier de
votre MSX est bien plus pratique

qu'un joystick. Sony vous pro*

pose le Joypad JS-33 : un
<« pav£ » de contrdlc du dipla-

Nouveau programme
d'echec sur MSX :

Ultra Chess
Aackosoft dispose d'un pro-

gramme d'echecs cxistant en ver-

sion cassette ct disqucitc pour

MSX 64 K> Ultra Chess connait

lous les coups des fchecs (pro-

motion d'un pion, prise en pas-

sant). Lc niveau de jeu, contrai-

remem & !a plupart des program-

mes, ne se choisil pas cntre quel-

ques options mais en allouant un
remps de reflexion ;i l'ordina-

teur Les niveaux de jeu som
done, pratiquement infinis* Ce
qui nc vcul pas dire que l'ordi*

natcur puissc devenir imbattable

Nice Ideas continue a develop-

per de tres bons programmes sur

MSX. Cc jeu de Tarot sur MSX
suit le reglcment offlcicl de la

Federation Fran^aisc dc Tarot.

II vous pcrmcttra d*am6liorcr

votre jeu avec un compagnon
infatigableet impartial : l'ordi-

natcur !

Naufragc sur carte

Lc jeu d'aventure « The
Wreck » (lc naufragc) est le pre-

mier jeu d'aventure sur « Sol-

card ». Enticrcmcnt iraduii. les

notices en Francais sont, au

moment oil nous ecrivons ces

lignes, en cours d'impression.

Une premiere pour ce nouveau
support dc « soft ». Chez tous

les bons revendeurs MSX !

/*.

Les grandes regies

de la programmation
en Basic

Loo W

w
f/Auteur : Robert Van
Edneur : MaraboutV

cement ct les deux boutons de

commande indispensable*, Tou-

tes les possibilitissous un volume

ultra reduit. C'est pricis. rapidc

ct pas cher !

comme Paffirme la jaquette !

L'ecran vous afflchc Pichiquicr,

des horloges (temps dc jeu pour
chacun et temps de reflexion en

cours), les huit dcrniers coups
joues ainsi que les supputations

dc I'ordinafcur au cours de sa

reflexion. De nombrcuses
options sont offerees ; sauvegar-

der les parties* lister les coups,
analyser (a panic, etc. Un pro*

gramme tris complet qui scmblc
mdritcr un banc d'essai appro*
fondi ! Nous en reparlerons

bienldt-

Quoique te litre ne le disc pas ct

que la photo de couverturc soit

un Thomson cc livre utilise le

Basic MSX. Des cpmparaisons

sont effectuecs avec le Basic du
Thomson MO-5 ct eclui Sinclair

Spectrum.

Si vous nc connaisscz rien A
1'informatiquc mais si vous etc*

bien decide a ne pas limiter vos
connaissances & Pinscrtion d'unc

cartouche dans le trou pr£vu
pour, e'est un livre que nous
pouvons vous recommandcr. II

part dc ziro et vous fait passer

en revue les principals fonctions

du Basic MSX sans oublier la

manicre dc s'en servir cc qui est.

sans aucun doute, plus rare ! A
la fin du livre des cxemples

d'application vous sont propo-

ses : tri, fichicrs, traitcmentde

texte. Si le cccur vous en dit vous

pouvez les d^vclopper pour r£a*

User des programmes complcts !

Un excellent achat pour les

debutants et aussi pour ecu* qui

ont pianot£ sur le clavier un peu

au hasard el commencent a pen-

ser quMI faudrait mettre un peu

d'ordre dans leurs connaissan-

ces,,.

j
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Assembleur et peripheriques

des MSX
Auteurs : Pierre Bandreis et Frtdtric Blanc

Edueur : PSI
Prix: HOP

ASSeHIBLEUR

' * * • • * * %^

Un bien mauvais litre car il pan
preter a confusion ! Ne chcrchcz

pas dans ccl ouvragc des rensei-

gncments sur Ics imprimantes ou
les unites dedisqueltc MSX. En
fait dc peripheriques, jl s'agit des

circuits peripheriques que Ton
irouvc dans un MSX : proces-

ses video (TMS9929), contro-

leur d'en trees/sorties (Intel

8255) el gencratcur dc son (GI
^Y-3-B9)0).

L'ouvrage se compose dc deux

parties. La prcmiirc est consa-
cr£c au microprocesseur Z80 et

.: sa programmation en assem-
bleur. Lcs cxcmples sont donnas
a I'aidc dc Fcditeur/assemblcur

Odin cditc par Loriciels. La
sccondc panic est P&udc des cir-

cuits peripheriques d'un MSX,
dc Torganisation generate dc la

machine et donnc dc nombreu-
scsadresscsct informations. Un
livre pour program mcurs achar-
n6s ou prcts a le devenir,..

Le Tout MICRO 85/86
Edueur : Hacheite
Prix i 115 F

Le Tout Micro devicnt unc ins-

titution. Rcactualisc chaque

le -tout

annee ce gros pav6 comient une
foulc dc rcnscigncmcnts prati-

ques, des essais des principaux

ordinatcurs du marchc et des

articles d'initialion a la micro-

informatiquc. II pourra s£duirc

aussi bien le neophyte qui y trou-

vera le moyen de s'informer

rapidement que le passionn* lar-

gement i branch^ » qui saura y
dicouvrir I'adrcssc ou le rensci-

gncment qui lui fait dtfaut. Bien

entendu, commc tous les ouvra-

ges dc ce genre, le Tout Micro
n'a pu suivre completement
Tactualite si changeante dc la

micro-informatique : certaines

machines presentees ont prati-

quement deji disparu et la plu-

part des prix indiquts doivent

etrc revises (h la baissc bien

4^ Dicti

sflr !). Une sorte de petite ency-

clopedic dc la micro qui pourra

intfrcsscr pratiquemenl tout le

monde.

Dictionnaire bilingue

d'informatique
Anglais/Frangais - Frangais/Anglais

%

Auteurs ; Alain Wiard/llya Vir^atchtk

Edueur ; Marabout

^ 4

D'unc pan tout le monde nc
maitrisc pas complement
Panglais ct d'autre part Tinfor-

matique utilise tout un vocabu-

laire specialise dont la significa-

tion precise n'a pas grand chose
a voir avec une traduction litii-

ralc ! Deux raisons pour sc pro-

curer ce petit livrc et acqucrir le

vocabulaire dc I* informatiquc

qui, en dipit des chantres paten-

tes de la languc fran^aise, est

anglo-americain et a tout interei

a le rcster, a quelques exceptions
pr£s.

Avec tout cela une sorte d'iniiia-

lion ultra-^ipidc a la micro-

informatique et une traduction

des messages d'errcur des prin-

cipaux Basic (dont MSX !), des

systimes d'exploitalion et de
quelques programmes ires

rlpandus. Quelques traductions

asse/ bizarres mais un ouvragc

quand mdme tres recommanda-
blc!

Fichiers en Basic
Auteur : Alan Simpson
Ediieur : Sybex
Prix: 148 F

Get ouvrage s'adresse esscntiel-

lemcm aux utilisatcurs d'IBM
PC ou compatibles. C'est dire

qu'il ne vous sera pas tris utile

si vous voulcr gcrcr un fichicr

sur cassette (ce que nous ne sau-

rioas rccommander.,). Par cen-

tre si vous dispose/ d'unc unit*

disquette vous y trouverez dc
nombreux renscigncments utiles

ct des programmes ou sous-pro-

grammes facilemcnt adaptablcs

quand ils ne sont pas directe-

ment utili5ables sous MSX-
POS.



Le MSX est un excellent produit qui a manque de
promotion au niveau du grand public : le faire savoir

n'a pas egale le savoir-faire...

Le grand public meconnait Vinformatique et ignore
le MSX. Au dela des actions individuelles de mar-
ques (seul Sony a d'ailleurs fait de la public! tc ces
deux derniers mois), une campagne collective etait

necessaire ; afin de faire connaitre le standard
meme et ses avantages.

Cest I 'idee qu'a lancee Jean Kaminsky, qui, depuis
le lancement de MSX Magazine, il y a un an, est a
Vorigine de plus d'une initiative pour familiariser

le public avec le MSX.

vail marathon dans les sallcs de
PHotel Sol Ltd, naquircnt le

detail des argumentaires — il est

vrai que si crier la publicity

d'unc marque demandc du
temps et de ['imagination, rea-

liscr eelle, commune* d'unc
dizainc de sociiti, n'est pas une
mince affaire, surtout dans des

dclais ires courts et dans le cadre

d'un budget reduit au prix de rc-

vfeni.

Mais le miracle s'est produit,

base sur une immense et bonne
volonte des participants.

Trois sociitts ont acccpte de

financcr majorilairement le pro-

jet : Philips, Sony et Microsoft,

Disposant de budgets plus limi-

tes mais demontrant ainsi leur

engagement dans le standard ont

particip4 : Goldstar. Spectravi-

d<Jo f Pioneer. Maubcrt Electro-

nic, Toshiba, ainsi que Canon,
Sanyo, Ycno (ITMC) et Lutec

(pour Yamaha).
Plus rares ont iii les firmes se

d6sint£ressant de Taction com-
mune : Mitsubishi, Yashica
(Scgimcx) et Direco (Yamaha).
Deux editeurs fran^ais se sont
£galcmcnt associes 4 la campa-
gne : fnfogrames et Vifi

International

MSX sur la FM
M2me si le concours n'iiail pas

unanime, la regie du jcu a £t£.

bien sflr. de presenter le MSX
duns son ensemble. Chaquc
marque itait repr&entte par une
photo d'un de ses modelcs, dans
le depliant et par son logo dans
raffichette.

Pour toucher un plus vaste

public encore que celui qui trou-

verait ces brochures dans les

Jean Kaminsky

Les importateurs et fabricants

qui se sont r£unis sur son invi-

tation ont dcvcloppc un projet

qui a vu le jour le premier

deceinbrc : rialiser une brochure

explicative, une affichette et pro-

longer ccla par une action de
promotion.

Mall le plus important etait sans

contexte le fail d'un consensus

etabli cntrc les societes fran^ai-

ses, qui devant Turgence des

ventes de fin d'anncc acceptaient

de rialiser une operation com-
mune. En effet, des groupes de
travail MSX fonctionnent depuis

plus d'un an en Grande-
Brjtagnc et plus ricemmeni en

Bclgiquc. Allcmagne. aux Pays-

Bas, souvent. il est vrai, & I'ini-

tiativc de Microsoft dont la

direction fran?aisc, en revanche

n'a jamais 6te demandee par sa

panerniic.

En France, deux initiatives de
Daniel RAVEZ, fondateur de
("Association des utilisateurs,

n'avaient malheureuscment pas
iit couronnecs de succes.

Brainstorming

Des di/aines d'heures payees au
cours de quatre seances dc tra-

magasins, une operation de pro-

motion a etc reahsee avec la

radio parisienne leader NRJ,
ainsi qu*£ Lyon avec Radio
Lyon. A Paris, durant decern-

brc, un ordinatcur MSX pouvait

6tre gagne quotidiennemem sur

Tantenne.

Des magazines ont egalemcnt
offer! une page de publicity sou-

tenant cct effort ; TILT, Ventes.

Standard MSX, MSX Magazine
et LASER Magazine. Notons
avec regret que les diverses

autres publications specialises

en informatiquc ont refuse leur

aide ! Till, en Janvier, prolonge
cette action par un concours
offrant des ordinateurs et des

logiciels. Un service minitel, A2,
fait de meme. et Tannoncc dans
Tele 7 Jours.

Au vlehi de la campagne propre-

ment dice, son principe mdnic est

encouragcant.

Cette operation, nee dc ('effort

des firmes les plus dynamiques,
demontre que le MSX est vivace

el prct a affronter Tanncc 1986, Les repr&sentants de Pioneer

„> Toshiba et Spectravidio
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Adresses d'acces au
synthetiseur Yamaha.
Nous terminons noire rubrique sur le synthetiseur Yamaha en
reprenant /'introduction omise du numero 3 de notre magazine,

qui cette fois-ci va reellement nous permettre de lire le contenu

des registres du clavier musical.

Finalement vous trouverez encore quelques codes machine du
processeur de son et des routines de base de la memoire morte.

Nous lermincrons noire description des

adresses du synthetiseur avec quelques

codes machine du processeur de sons,

et sur le port Midi qui permei Pechangc
d' informations cntrc plusicurs apparcils

musicaux (synthetiseurs, orgues, piano,

boitcs de rythmes, sequenceurs, etc.).

Comme il a ete dit dans le dossier musi-

quc, le synthetiseur SKF 01 qui cquipe

normalcmcm le micro-ordinateur

YIS 503 de Yamaha, n'a pas cetle inter-

face, mais I'cmploi des adresses Midi

peut se fairc sans risque de •plantage'.

Toutefois elle ne sera utile qu'a ccux qui

posscdent le SFG 01 fourni avee le

CX5M Yamaha ou encore si vous vous

Petes procure chez Lutcc.

L'interface Midi

Nous ne detaillerons pas toutes ses pos-

sibilites, mais sachez que son rdle cssen-

liel est de transmeitre les informations

d'un clavier type piano vers un synthe-

tiseur. Par excmple, le code 9nH (n

allant dc a F specific quel canal de 1

a 16 est utilise) est un code instruction

indiquam qu'une note ou un accord

d'un nombre quclconque de notes est

transmis.

II sera suivi du numero de code Midi de

la louche enfonccc, Do egale 60D par

excmple, et de la valeur de la vclocite

si lc clavier la detecte (comprise entre

et 127). S'il ne la detecte pas on envoie

une valeur moyenne 40H. Si la note est

relachee les memes codes sont utilises

mais la velocile prend la valeur 0. Dans
le cas d'un accord, Pinsiruction 9nH
n'est precisec qu'une fois au depart, et

ensuite les donnees pour chaque note -

numero de note et velocite - sonl trans-

mits les unes derriere les aulres.

Pour ccux qui souhaiteraicnt acceder au
synthetiseur Yamaha directcment en

langage machine, nous vous donnons les

adresses d'entrees/sonies, mais nous
aurons I'occasion de revenir plus en

detail sur son fonctionnement logiciel.

(Envoyez-nous vos decouvertes).

Le synthetiseur Yamaha se trouve en

page dans la quatrieme banquc. Pour

y acceder il va falloir modifier la struc-
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ture des pages memoires, tout en blo-

quant les interruptions avec lc code DI
du Z80 sinon le logiciel de gestion du
synthetiseur demarrerait tout seul.

Les adresses :

3FFO H et 3FF1 H sont des ports de
commandes et de programmation du
synthetiseur. 3FFO fonctionncen e>cri-

ture el 3FFI en ecriture et en lecture. Le
premier sen a envoyer des instructions

comme allumcr ou cteindre une note et

le second concerne les donnees par

exemple la iroisieme note.

3FF2 H fonctionne en I/O ct concerne

le clavier musical, Une routine en
14D7H effectue la lecture du clavier et

renvoie 9 octets de donnees sur Petat des

touches. Les adresses 3FF5 H et

3FF6 H n'interesscroni que les posses-

scurs du CX5M Yamaha avec son inter-

face Midi. 3FF6 H est un registrc dc
commande fonctionnant en I/O et 3FF5

permet de lire ou d'ecrire a travcrs les

bornes Midi du synthetiseur. A signa-

ler pour ceux qui posscderaicnt un MSX
quelconque mais qui souhaiteraient

acheter le synthetiseur optionnel avec

interface Midi, qu'il est disponible chez

Lutec pour I 550 F. Peui-etre lc

trouvcrez-vous ailleurs.

La aussi, nous aurons I'occasion de
revenir plus en details sur les nombreu-
ses possibility de Pinterface Midi.
Pour en terminer aujourd'hui, un petit

programme permettani de lire Petal du
clavier musical YK 01 ou YK 10.

La routine en langage machine :

LD. HL, C100H
LD A, 3

DI
OUT A8H, A
CALL 14D7H
LD A,
OUT A8H, A
EI

Return
Le programme Basic :

10 data 21, 00, CI, 3E, 03. F3, D3. A8,
CD, D7, 14, 3E, 00, D3. A8, FB. C9,
20 CLEAR 200, &HBFFF:FORI = TO
16:READ A$:POKE&HC000+ I, VAL

Codes machine du processeur
sons

Nous vous donnons quelques codes

machine du processeur de sons Yamaha,
ceux-ci devanl s'appliquer a Padrcsse

3FF0H, et la valeur choisie dans les limi-

tes indiquees sur Padrcsse 3FFIH.
Attention toutefois, car certains octets

de donnee peuvent contenir plusieurs

paramctrcs.
Codes Valeur
(3FF0H) (3FF1H).
24D a 255. vitesse du LF0.
25D a 127 pour le AMD. ei 128 a 256 pour lc PMD.
27D bits 5 ct 6, forme d'onde du LF0 ^

(bit 7 generaieur de bruit on/off el bits a 4 frequence du bruit. Lc
gene>ateur de bruit remplace Poperateur n° 4 dc la huitidmc note).

formes d'onde du LFO:00 dent dc scic

01 rectangle

10 triangulairc

1

1

signal aleatoirc

32D bits 6 et 7, parametre LR (gauche/ droite sortie audio)

bits 3 a 5, feedback
bits a 2, algorythme

40D a 47D frequence en demi-ton pour les notes I a 8

48D a 55D 'tuning' (accord fin) pour les notes 1 a 8

56D paramctrcs PMS/AMS PMS bits 4 a 6, AMS bits ei 1

64D operateur I, frequence harmoniquc de a 15

721) operateur 2, frequence harmoniquc de a 15
SOD operateur 3, frequence harmoniquc de a 15

88D operateur 4,

Les codes 64D a 88D correspondent a
la note I pour chaque operateur. II suf-

fit d'augmenter chaque code d'unc unite

pour passer a la note suivante.

96D operateur I,

104D operateur 2,

niveau de sortie de Popirateur 1

niveau de sortie de Poperateur 2



1 1 2D opcrateur 3, niveau de sonic dc I'operateur 3

I20D opcrateur -1, niveau de sorlie de I'operateur 4

Mcmc rcrnarques que precedemmenl.

Routines du systeme d'exploilalion.

(Accessurla 'bank' 3 page registre du
pon A8H:03H)

1546 LD A. 80H
1548 LD<3FF6H), A
I54B LDA.5
154D LD (3FF6), A
1550 JP 1DDH

1553 LD A. (3FF6H)
1556 RRCA
1557 JR NC.155D
1559 LD A,C
I55A LD (3FF5H).A
I55D LD A.O
I55FCFF
1560 RET

1561 LF A, (3FF6H)
1564 LD E.A
1565 BIT I.A

1567 RET Z
1568 LD A. (3FF5H)
I56B LD D,A
156B LD D.A
156C LD A.E
156D AND 30H
156F RET Z
1570 LD A. 1511

1572 LD(3FF6H),A
1575 RET

01 E2 DI
01E3 PUSH AF
01E4 LD A.C
01E5 LD (3FF0H),A
01 E8 POP AF
01E9 LD(3FF1H>,A
01EC RET

I4D7 LD B,8

I4D9 LD C.80H
14DB LD (3FF2H),A
14DFCALL 141 7

I4E2 LD A,(3FF2H)
14E5 XOR FFH
14E7 LD (HL).A
14E8 INC HL
14E9 RRC C
14EB DJNZ 14DB
I4ED RRCA
14EE AND 40H
14FO LD<HL).A
14F1 DEC HL
141 2 LD A.(HL)
14F3 AND 77H
14F5 LD (HL).A
I4F6 RET
I4F7 PUSH BC
14F8 LD B,3

UFA DJNZ 14FA
MFC POP BC
MFD RET

initialisation du port Midi

ecriture sur le port Midi

lecture du port Midi
(donnces dans Ic rcgistre D, registrc d'etat

dans le registre E)

ecriture du synthetiseur

(code machine dans le registre C valeur dans le rcgis-

tre A). Meme routine en 291 DH mais sans le Dl blan-

quanl les interruptions.

routine dc lecture du clavier musical YK 01/10 ou 20.

HI contient I'adresse d'une zone tampon oil sont pla-

ces les 9 rcgistres du clavier.

ditfti

("&H" + A$):NEXT:DEFUSR = &H-
C000
30X = USR(0):FORI = 0TO8:PRINT
PEEM&HCI00+ l);:NEXT:PRINT:
GOTO 30
Ceux d'entre vous qui souhaiteraient

programmer les fonctions Midi trouve-

ront dans les revues specialisecs en musi-

quc les informations completes sur ccttc

interface. On peut aussi se procurer la

note du standard Midi chez certains

rcvendeurs d'instruments electroniques

comme Music Lab boulevard Beaumar-
chais, a la Bastille.

Sur lc symheiiseur SFG 01 de Yamaha,
1' inter face Midi utilise deux adresscs,

3FF5H et 3FF6H. La seconde renvoie

un registre d'etat renseignant principa-

lemcnt sur la possibility ou non
d'envoyer unc donnee, ou si au con-
trairc il en arrive une. Lors d'une lec-

ture, le rcgistre d'etat se presente :

00XX00X0,
7 6543210
Le bit I indique qu'une nouvelte don-
nee est presente quand il est a I . Les bits

4 ct 5 indiqucnt respectivement le type

d'erreurs eventuellcs, surcharge du tam-
pon Midi, ou erreur de transmission.

Lors d'une ecriture, on controle aussi

le registre d'etat, et si lc bit est a I Ic

port 3FF5H est prC't a envoyer une don-
nee. Le port 3FF5H fonciionnc done en
entree / sortie ce qui necessite dc tou-

jours lire avant unc operation Midi Ic

registre d'etat. Avcc le logiciel Musique
Macro, 1' interface Midi est initialisee a

la mise en route du micro-ordinatcur.

Mais ci-apres nous vous donnons tou-

tes les routines de base du systeme
d'cxploitation du synthetiseur.

Le systeme d'exploitation

du synthetiseur

Yamaha s'est inspire du principe MSX
pour ge>er les syntheiiseurs qui se con-
ncctent sur ccs ordinatcurs en ecrivant

un logiciel d'exploilalion pcrmcitant
unc compatibility des programmes
musicaux quel que soil le processcur de
sons utilise. Ce que nous constalons
avcc le nouvcau synthetiseur SFG 05 qui

equipe le CX5M II version gonflec de
I'actuel CX5M. et leCX7M au standard

MSX2. Nous n'allons pas le decrire ici

mcmc a moins que vous ne soyez asscz

nombrcux a nous le demandcr, car il est

asscz lourd, gerant la synthese vocalc,

les rythmes et accompagnements auto-

matiques, la fonction 'sequencer', les

interruptions, etc., etc Toutcfois si cc

systeme d'exploilalion simplific I'eeri-

turc d'un programme musical, il en
ralcntit aussi le fonclionncmenl. Cela se

constate surtoul avec le logiciel FM
music composer qui a quelqucs proble-

mes lorsquc lc tempo est rapidc ct qu'il

y a de nombreuscs petites notes.

Pour terminer sur ce sujet nous vous
indiquons encore quelques codes du
processcur dc sons en vous laissant

decouvrir ceux qui nous manquent
encore et que Yamaha malheurcusement

en fournit pas. Transmettez-les nous
afin que nous les rcgroupions en un
tableau aussi complet que possible.

Patrick Boujel
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CESTNOUVEAUCESTSONY.

sony cree
intelligence

Evolutive.
Soyons claits. Oil en est la micro-informatique aujourd'hui?

Chaque jour, un eonslr ucieur cree un nouveau concept de micro-ordi-

naleur, demodant aussitol le concept precedent, les logiciels, les

pGnphetiques.

Chaque jour, le public se demande s'il taut acheter un micro-ordma-

teur aujourd'hui ou s'il faul attendre demain, et meme apres-demain

Chaque jour, un possesses de micro ordinateur cesse de se servir de

son micro paice qu'il est deja de-

passe par les nouveaux logiciels,

les nouveaux penphenques et done

devenu inulilisable

Cuneux paradoxe pour une "nouvel*

le lorme d'intelligence" qui se trou-

ve aujourd'hui depassee elle-meme

par ses propres performances. Le

propre de [intelligence n'est-il pas

des'adapter sans cesse?

Aujourd'hui, e'est nouveau, SONY

cree I'intelligence evolutive avec le

HIT BIT, le premier systeme ne de la

compatibility

Avec le systeme HIT BIT. vous

achetez un micro-ordinateur au-

jourd'hui, il sera toujours aussi ac-

tuel et aussi performant demain.

Paice qu'avec le systeme HIT BIT,

SONY ne se contente pas de vous

proposer des micro-ordinateurs, des

logiciels. des penphenques, SONY

vous propose un veritable systeme,

coherent et fcrolutif, entierement

compatible.

LE Mil Bit 501

HIT BIT.

Un systeme qui se connecle directement sur le futur Prenons par

exemple le micioordinateur SONY HIT BIT 501 comme premier

element du systeme.

Parce qu'il vous propose une forme d'intelligence tout a la fois creati-

ve et ludique, pratique el concrete, il est ideal pour vous qui souhaitez

maitrtser I'mformatique ou pour vos enfants qui veulent s'y initier.

El si par la suite vous desirez evoluer progressivement vers des appli-

cations plus elaboiees. choisissez

le HIT BIT 500.

Parce qu'il est entierement compa-

tible (comme tous les elements du

systeme HIT BIT SONY) Hs'utilisera

parfaitement avec les logiciels el

les penphenques que vous aurez

deja acquis, mais aussi ceux qui

seront crfces demain el meme

apres-demain.

Tous les elements du systeme

HIT BIT SONY utilisent le nouveau

standard international MSX. deja

adopte par de nombreux fabricants

dans le monde. Pour vous, e'est

la garantie d'avoir acces a une

logitheque chaque jour plus impor-

tante et plus complete.

Avec le systeme HIT BIT SONY, pre-

mier systeme veritablemenl ne* de

la compatibility SONY vous ouvre

les pories d'un nouveau monde de

la micro-mlormatique, d'une nou*

velle forme d'intelligence, I'intelli-

gence evolutive

LE F SYSTEME NE DE LA COMPATIBILITE.



Un adaptateur
Peritel

:

video composite UNIVERSEL
Tous les micro-ordinateurs MSX ne sont pas pour-

vus d'une sortie video composite permettant de
brancher un monitcur monochrome. Pourtant cette
configuration est fort utile pour les utilisations
4iserieuses" d'un micro-ordinateur ; la nettete est
meilleure que sur la plupart des ecrans couleur et
la fatigue visuelle est beaucoup plus reduitc. Cest
normal les moniteurs monochromes sont speciale-
ment corpus pour cela !

Brancher un monitcur
monochrome ti partir d'une sor-

tie RVB Peritel - cquipcmcnt
habiiucl d'un MSX - n'a hen de
tr£s difficile mais toui le monde
n'est pas un artiste du for a lou-

der. De plus si la prise Peritel

at, par force, normalisec - le

vrai nom d'une prise Peritel est

prise "SCART" - il n'en est pas

de meme de la prise que Ton
trotivc sur I'ordinatcur lui-

incmc : on rencontre divers

modelcs de prises DIN (parfois

fort difficilcs A trouvcr) et des

prises Peritel feniclles. Nous
allons done vous proposer un
montage universe! puisqu'il

vfent se raccordcr sur ta prise

Peritel que vous auric/ buinchc
sur voire teliviscur.,.

La liaison entre votrc ordina-

tcur MSX ct la prise Peritel dc
\otrc leleviscur utilise deux types

dc liaison : une liaison audio
pour le son et une liaison video

RVB pour 1'imagc.

Le son est une liaison tr& sim-

ple : une masse ct un HI actif.

L1image comporte cinq His dif-

fcrcnis. Trois fils pour les cou-
leurs primaires (Rouge. Vert,

Bleu), un III pour le signal de
synchronisation et un fit de
masse.

Pour la liaison audio il suffit

simplement d'effectuer les liai-

sons necessaires entre les broches

"son" dc la prise Peritel et Ten-

tree audio de voire monitcur (s'il

est equipe de circuit! audio ce
qui n*est pas toujours le cu).
Pour la liaison video il faut

transformer un signal viddo

RVB en signal vidto composite.

En th£orie la chose est complcxc
mais en pratique on pcut sc satis-

fairc d'un circuit extrfcmemem
simple : une simple resistance en
.Mi.- tur chaquc fil actif. Ccux-
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ci sont ensuitc riunis. Le scul

probleme qui pcut cventuelle-

ment se poser est au niveau dc
la liaison de masse : il en exisie.

theoriqucmeni, une par liaison

plus bricolcurs pourront intcgrcr

leur montage £ leur monitcur
monochrome, les plus laxistes se

contenteront d'climiner les bro-
ches inutilisces dc la prise Peri-

tel ct pourront laisscr ('ensemble

trainer sur la table... Entre les

deux il est possible de montcr
I'ensemblc dans un petit coffrcL

Les resistances sont des 470 Q
dont la puissance est sans impor-

tance ; la puissance dissipee est

iris fuiblc. Prcncz cellcs que Ton
vous propose A condition
qu'elles ne soicnl pas trop gros-

ses, Les plus eourantcs sont des
1/4 dc wait. La valeur des resis-

tances est indiqudc par des

bagues de couleur : pour 470
ces coulcurs sont jaune (4) t vio-

let (7), marron (x 10) ct, en
general, dore (tolerance 5 ^>).

Une fois que vous disposcz de
tous les composants de I'outil-

lage n£cessairc la premiere chose
I & faire est de repercr les broches

Si vous montcz votrc prise

directement sur le monitcur il

vous suffit de quclqucs dizaines

de centimetres de fil blinde (ou
meme beaucoup moins). Pour
un montage clossiquc vous pour-
rcz pcut-etre tecupercr un cor-
don Cinch-Cinch tres utilise

pour la haute fidelity dont vous
climincrcz une des prises. Enfin.
si vous monlcz le tout dans un
coffrci, vous pouvcz aussi cqui-

per ce coffret de prises Cinch
fcmelles el effect ucr la liaison

vers le monitcur par un cordon
Cinch-Cinch.

La simplicite de cc montage
etant extreme vous ne devriez

rencomrer aucun probleme a

condition d'utiliser un outillage

adequat (en particulier fer et

soudurc) et de bien repercr les

fils.

Si vous intervene/ & rintcricur

dc voire monitcur (pour imegrer

la prise Periicl) n*oubliez pas de

(R, V, B, synchro) plus une
masse g£n£rale. Dans la plupart
des cas il suffit d'en utiliser une.

Sur not re schema nous en avons
representees quatrc qui ne seront

surement pas toutes indispensa-

bles : cssaycz avec une seulc et

ajoutez-en si n£ccssairc.».

Realisation pratique

Les prises Piriiel femcllcs

semblcnt n'exister que sous la

forme de prises pour chassis

done sans capot. Le montage
tcrminc, son aspect sera done
peu cngagcant. Plusieurs solu-

tions sont alors possibles ; les

a utiliser sur la prise Peritel. On
doit ensuite soudcr directement

sur ces broches les resistances en
ne laissant que peu d'espace

enire le corps de la resistance et

la soudurc (coupcr les queues des

resistances) afin d'dviter les

court-circuits. Surtout si vous

laissez ensuite voire monlagc tel

quel. A propos de soudurc il est

indispensable d'utiliser un fer de
petite puissance pour montage
eleetronique ct ta soudurc spi*

cialc pour 1'elcctronique : si

vous employe/ des dements etu-

diis pour la plomberie vous
cherchez Its ennuis...

Ic ddbrancher et, meme aprcs

Cette operation, ne louche? pas

aux circuits autres que les prises

d'entrte (sur Icsquelles vous sou-
dere/ les fils dc sortie de voire

montage) : de iris hautcs ten-

sions sont presentcs dans un tel

appareil, meme lorsqu*il est

d£branch£ (charges residue Iles

des condensatcurs),

Ce montage, donl le prix de
revicnt est ridiculement bas ct la

realisation tres simple, pourra
vous rendre de grands services si

vous employe/ voire MSX pour
autre chose que les jeux. Quand
on a gotlti au monitcur mono-



chrome pour la programmaiion,

k iraitcrru.ni dc tottc ou autre on
ne pcul plus gur>rc s'en passer !

/R Roche

Composants
necessaires :

(A *e procurer dans une bou-

tique de composanis 6Iectrt>

niques) :

1 prise PeJritel fcmcllc

4 resistances 570 ohms (puis-

sance sans importance : 1/8, 1/4

ou 1/2 walls).

Fil blinde I conducteur (lon-

gueur a votre choix*..)

2 prises Cinch males (ou fcmcl-

Ics) suivani Ic montage envisage.

Qu tillage

I pince coupantc.

I fct :i souder petite puissance

pour IVIcclronique (environ

30 W).
Soudure (speeialc

IVlwironiquc).

pour

AudID

19 17 13 ia 9 ?

1

^v^-
s^^-V^

Resistances

A X 470 O

Video composite

Connection prise SCHRT/Peritel vers moniteur

monochrome

ECHANGE

Echangc centre tout MSX 64 K ou Atari

XL, Oricatmo*64 k * magneto tpcvial

+ Iv NIB Philips + 35>cuA*urcatteiJe*
- nombrcuxlmeict revue* * modula*
tcur NIBimcfrc + Pcrncl manucl *

alimentation, le.ioui ncu( ijtaramie un
an)* Echanyc ou ventr : 2 300 F. Dorian-

dcr Ftetlcnc au 27.85,4626 apnH 18 H ou
40, rue E. Ucocq. 59225 Clary.

CHERCHE

Pottcde Sanyo PHC 2*S MSX ti dwrchc
Lilting jeux et divert afin d'apprendre la

programmaiion. Ecrirc A Jahicr R*.

Boury la For*!. La Croix rouge. 45460

L« Border

Recheiche CP/M 2.2 pour Sanyo MSX
uh dttqucitc 5p. 1/4, 360 K Tomiaue
(Spectravid*o)>.. ainu que do ulititaiiei

tout CP/M. Recherche programmes
MSX I O MSX 2 *ur ditquetie 5p t /A ou

fur cassette* Ecrirc a Pierre Pavan, BP
2096. 25051 BewKon.

Chcrclte Alpha Squadron, Jurnpjct. La
jjc*tc d*ArtitUc. lode Runner. Pierre*

Yvc* HAroiu 8. rue de la Ddrvtance,

62320 Rouvoy iou* Lent.

Cherthe corretpondant pour Change dc

(cut el uliliiairct et quclquc* true* et

bidouille* pour Iccicur* de di*quctlc*

Sony et labk tracantc. David Lloren*.

105, mc Dcdicu. 69100 Viltcurbannt

Tel* 78.85.6lt.55,

Cherche programme* bidouillc* ci con*

*cili pour progrewr. Merci. B. Bhegna,

Chcmin du Coulairc, 54370 Bedarndcv

Recherche uiiliiaire* * jeux ct pddago-

giquct : Dialogue avee une *uuierrlle.

Value en classe dc 6*. Sony Calc, ITPit*

ment de lexte Aackotext, awmbleur,

Jogo, forth* Jeux : Amanic Adventure.

Ping Pong, Tennis Pyroman, Road Figh-

ter, Co*mo* explorer.,. Chcrchc egalc*

ment Odin, et catcul *ur MSX. (Frai*

d'emoi rcmbour***)* Mcrci* Christian

Rot*, 4, me du Chimp dc* Vignei, St-

Gcrmain-du-Cotbci*, 61000 Akncon.

Recherche passionne(e) dc micro-

inrorrnatique pour fondation d'unc a*so-

ctatkm loi 1901 dettincc icpondre aux

problems de iVnscigncmcni ct dc ton

d*vck>ppemcnl a (ou* le* niveau*. Con*
lacier : Christian BaJlly-GrandvauXi SB,

roe Schumann, 60100 CrelL
I cl 44*25. 1 1 .78. de 8 h a 9 h le matin et

apre* 20 h le *oir.

tivre* * colecoCBS * candle* * acwv
*oir«* Lc lout cWe a 2 800 F. But ncuf.

Pour tons rcntetfncmcni* id* -l Franck

Da/ironau 45.80*3635.

Vend* logicid* MSX Hyper Olympic I ct

2, Heavy boxing. Super Cobra 100 F*

runilc\ T*L 20.91.45*94 potte 22.

DemandcT Vincem Ycnoth.

, f\ end* Canon MSX Y 20 (64 KO) +N
magnetophone * cordon + 3 jcux el

nombreu*c* retnc* informaticiue* ct llvrc*

L*tur MSX : 2 500 F au * 93.98.35.63, _

Vault contole de fcn\ Mallei Inicllivuton

VENDS

Vend* jcu "La gucne du feu*' *ur cauctic

pour Sanyo PHC 25 et d'autres jcux ori-

ginaux. Dominique S£qu£ra au
fi0.ll.l2.lt.

Vend* Yathica MSX 64 K tre* bon fcal

* 60 logkidt :
4 000 F Ic tout* Thierry

Charriot, II bh, rue du Part dc Grignon,

94320 Thiai*. TCL 48.84.25.40* apre*

20 H

Pottcdc un MSX Goldttar + 3 jeux +

magrrfio ct vend* le ioui
i

2 200 F,

Encore garantt 1 1 moit ct demi ou alor*

MSX + maicriel* en echangccontrc un
CPC464. Valcur reclle * 3 200 F.

TcJ. 91.89 30.79 Dcmanda Sitphanc.

Vend* Vathica YC MKO • 7 caueiie*

de )cux dont Sorcery a Ghottbutier*
Vend* Odin magneto * accctsoire* +

+ 2 cartouche* dc jeux : 550 F. Danwl
Sonncck, 1, allce de la Pammcraic. I :

Boitgcloup, 27140 Giion*
T«. 32.55.10*05*

Vend* Spcctravidco SV 311 Pcritet *

64 K dc RAM * magneto + mm logj-

del* * dcut livre* : I 900 F* Alain

Boucz, 98 Bd Kitchener, 62400 Bcthune.

TcT 2L0|.26*4|.

Vend* ou (change cartouche MSX
" Aniat lie Adventure* 1

: 100 F. Ecrirc a

Bencdktc Fouloo, 2, rue du "Manieau
Gaillard". 3320 Ey*ine*.

r ETlTEsAETITES f*NN0NCES
Envoyez-nous vos PA. gratultai

rtdls«« tr*l Ifsiblcmcnt h MSX
Magazine, 55, av. Jean Jaures,

75019 Parts,
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Traitement de texte

Pourquoi, comment ?

L'un des usages les plus evidents d'un micro-
ordinateur est le traitement de texte. II existe
d'ailleurs depuis longtemps des machines spe-
cialement adaptees a cette seule utilisation et
les programmes de traitement de texte figurent
parmi les plus vendus pour les micro-
ordinateurs classiques. Faire un point rapide
sur ce sujet nous a semble fort utile : ceux qui
n'ont pas eu /'occasion de travailler avec ce
type de programme n'ayant generalement
qu'un idee assez imprecise de ses possibilites

et des problemes lies a son emploL

A vantages
et inconvenients
du traitement

de texte

Comme bicn des utilisations de
I'informaeiquc Ic trailcmcm dc
tcxic est par*, suivuil I'expc-

ricnec des inlcrloculcurs. dc tou-

tes les qualiics ou dc tous tes

vices* Bten eiucndu il ifa rien

d'unc potion magiquc mais ce

n'esi pas forcimeni non plus un
cassc-tctc impossible a maliriscr.

Encore faui-il Paborder sous un
angle judieicux...

Un miero-ordinateur pourvu
d'un programme dc traitement

de texte peut fit re consid£re

commc une machine i cerirc per*

Icctionnfic ou la feuille dc papier

est remplacce par des memoires
vives. Avantagc csscnlicl dc la

formule : vous pouvcz cerirc

dans ccs memoires et effect ucr

toutcs les corrections imagina-

ble* sans devoir les changer !

Vous obtiendrez toujour* une
presentation impeccable : pas de
rat ures ni de "Wane" et encore
moins de pctils morccaux dc
papiers collis sur I'ortginal pour

corrigcr une crreur. Cc n'est que
lorsquc le resultat vous paraitra

18

satisfaisant que vous passerez -

(iveiitucllement - au support

ma'.eriel par un processus d'im-

prcssion. Autre avantagc csscn-

tiel du traitement dc lexte ; la

possibility d'icrirc "i sa main"

en inserant ou on Ic souhaite une

phrase oublific, en invcrsam Tor*

dr^desparagraphes. Enorgani-
sant son texte au grc de Involu-

tion dc sa pensce. Sur cc plan le

traitement de texte est une aide

*l la creation etui la pensee plus

encore qu'un moyen de corrigcr

propremeni ses fautcs d'ortho-

graphe ou de symaxc,,.

Autre aspect important du trai-

tement de texte : la possibility de
travailler avec d'autrcs program-

mes comme une gestion de
fichier. C'est de cette manicre
que vous rcccvcz des publicitis

"personnalisees"- II s'agit la

toutefois d'une utilisation trfcs

professionnelle qui devrait intc-

resscr un nombrc limitc d'ama-

tcurs ci qui demandc un mate-
riel assez consequent pour une

bonne efficacitfi.

Les traitements de lexte n'om
pas. malgrc ce que nous venons

d'en dire, que des qualitfis. Pre-

mier obstacle ; un prtx dlcvfi

puisqu'il faut disposer d'un
micro-ordinatcur, d'une

memoirc dc masse et d'unc
imprimante. Pour une utilisation

occasionnellc il est certain

qu'unc machine $ ecrire electro-

nique comme on en trouve

aujourd'hui rendra des services

assez similaircs pour un prix

bcaucoup moins 6levfi ! Le
second obstacle est une certaine

diffieultcde miseen ceuvre ; une
phase d'apprcniissage est inevi-

table et on n'obtiendra une
bonne rcntabilit* de son investis-

setnent que pour un usage fre-

quent. Seuls quelques systcmes
ires evo!u& commc Ic Macintosh
d'Applc pcrmcttcnt un usage
insiinccif : pour tous les autres

les debuts sont assez laborieux,..

Saisir le texte

La saisic du texte. sa frappc au
clavier, est la phase initialc. Ellc

s'effectuc g6ncralcmcnt, sur les

sysi£mes modcrncs, "au kilome-

tre" ce qui vcul dire qu'on n'ef-

fectuc de relour a la lignc que
lorsqu'on veul changer de para-

graphs Lc rcste du temps le pro-

gramme sc charge de ranger Ic

texte com enablement a l'ecran*

Si un mot ne tient pas sur une

Hgne il le renvoie automatique-
mem a la ligne suivanic. Preci-

sons tmmediatement que Puiili-

sation d'un miero-ordinaleur en
traitement de texte nccessitc un
modelc avec clavier AZERTY.
Tout au moins si Ton souhaite

travailler rapidement et prendre

des habitudes corrccies que Ton
pourra ensuite employer, £vcn-

luellcmcnt. dans le cadre de son
travail sur du materiel profes-

sional ! Avec le standard MSX
on fiviic le problemc des accents

ci autres lettres spficiates qui ont

fait - ei foni toujours - s'arra-

cher bien des chevcux aux ulili-

sateurs de micro-ordinateurs,

mfimc tres professionals, Tous
les caracteres francais et memc
ceux d'autrcs langues sont acces-

sible* sans problimc et s'affi-

cheni a l'ecran en clair puisquMIs

sont Indus dans le jcu dc carac-

teres de base,

La saisic pose le problemc dc
l'ecran : un ordinateur MSX
actucl n'affichc que
41) colonncs. Or Ic standard, en
matifire dc traitement dc texte,

est de 80 colonncs : ccla corres-

pond au nombre dc caracteres

Iinprimta par lignc sur une
feuille de format standard (21 x

29,7 cm). Deux solutions sont

done possibles : effectucr la sai-

sic sur 40 colonnes ct offrir

ensuite des solutions dc substi-

tution pour donner une idee dc
la presentation du texte ou
employer le systfimc de l'ecran

visucl oil 1'imagc pniscntcc a

l'ecran constitue une fenetre sur

un espacc plus vastc. II faut bicn

reconnaitrc que. dans les deux
cas, il ne s'agit que de pallia-

lifs...

Mis* en page

II ne suffit pas de pouvoir

"emrer" le texte dans I'ordina-

tcur ; il faut aussi pouvoir le pre-

senier correctement : creer des

paragraphes, des tabulations,

fivemuellement des colonncs et

autres fantaisies de mise en page
ct de typographic. Vous devez
egalemcnt avoir la possibility dc
crcer des en-teles ou des "pieds

de page' '
. Ccs £l£mcnts se

rcirouveront sur toutes les pages

de voire icxtc (indication du
litre, du chapitre de voire texte.

mentions particulicrcs a repcter

sur toutes les pages). Tout ccla

peut. suivant les programmes sc

fairc simplement ou dc fa^on

plutot complexes. Les micro-

ordinaleurs MSX, comme la

plupart des modcles actuels. sont

incapablcs d'affichcr une justi-

fication (posiiionnemcnt des

caracteres sur la largcur de la

page) ou des styles lypographi-

ques tcls que Ic gras, I'italiquc.

le soulignc. On utilise, pour
obtenir ccla lors de l'impression.

des caracteres dc com rflles,



signcs eabalistiques dom vous

parsemcz voire icran ei que
voire imprimanic comprendra.
Voye/ egalcment si vous conser-

ve* Tedileur plcine page ires pcr-

formani de voire micro-

ordinateur MSX ou si vous
devez passer par louie une scric

d'ordres pour corrigcr une

erreur de frappc...

Sauvegarde et
chargement
des textes

II est evident qu'un des avaniu-

ges csscnticls d*un iraitcincnt de
tcxic est de pouvoir arehiver scs

textes sur un support magncli-

quc. Dans notre cas cc support

peui ctre une cassette ou une dis-

Imprinter :

la pierre

d'achoppement

!

Si vous voule/ transformer un
gcniil vendcur en monslre ecu-

mant dcmandez-lui une dfrnoav
(ration d'imprcssion ! C'cst en
effet la phase ta plus difficile de
['ensemble des operations qui
constituent un traitement de
lexte. Bien des matcricls profes-

sionncls om du mal a passer cor*

rectement cette phase aussi nous
ne citerons que pour memoire le

cas des micro-ordinateurs

domestiqucs. , . Bien entendu
tous les systemes sont capabtcs

d*imprimcr mais. g£ncralcmcnt.
vous ne pourrcz obtenir cxacte-

ment ce que vous souhaitie/.

i* menu diroutant c&vtatt an $rand utcctt
Xtgt* tfa mi$9 tf> pogt pcur te chctn <fe /tfiftrttgn*.

ju$ttffcaT*on. roboiatton, ttc

» Fichmr I0t1loi\ nrchrnhar Fo*mo1 Carat Itrct 1

lACll 1 1 1 r |*

} i • i^* ..I? i . ft* * iT* * A* * ii*. tVl* ill . il3

»

iL4 •

.

\£} (^ D 6 lignas/pouca
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BCluala. sont irvcnpftDKs d'offieher una jusUhcoUor [n *»P°™nt
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I* naggl tm rm* atyH
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Crat

iOiiUgoe

MP

HI
KU
HO
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MH
XL

10 points
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parsamaz voire acron et Que j
** P°*nl*

OOBBUQO
compranofo voyp/ egoiament %\ voui conserve* ltd 8*[WBtoGQ

Ireft prTcrnifli/ Up voir* micro- jrdmgteur MS* OU II YOUS devi

poster per

trappe

le una sane d ordres pour cornger une trraur

IfJ mKro-ordtnareur* res piu* tv&uts p*rrr*ti*nt tfcfficher

La iTAitem^Qt d» t*i*j* I* plut «vclu» Mac WnU tur Macintosh

queue et il esl interessanl de
savoir si le programme choisi

pcut gerer les deux types de
memoire de masse ! II est tics

pratique de pouvoir effect uer la

sauvegarde d'un lextc sous un
nom different : cela pcrmet dc
cr^er des textes types que Ton
modillc au gre des besoins et que
Ton sauvegarde ensuite sous un
nom approprtf. II faut igalc-

ment verifier qu^il est possible de
sauvegarder un icxtc autant dc
fois que nccessaire tout en con-

tinuant ;i travailler dessus. En
effet le tcxic reside en memoire
vive. II est done k merci d'un
incident logiciel (

4*plamagc")ou
materiel (coupure de courant par

cxemple) : il faul pouvoir le sau-

vegardcr a imervalles ratsonna-

bles si Ton ne veui pas risquer

de perdre tout son travail !

Deux raisons prineipalcs a ce

phenomena D'abord I'incapa-

cite de la plupan des program-
mes de traitement de lextc A pre-

senter a Pecran le tcxte tel quMI
sera imprime, Ce probleme n'est

resolu que sur les micro-
ordinatcurs qui fonctionnent en
permanence avec un ecran gra-

phiquc. Vous iravaillcz done* en
quelque sorte - avec un bandeau
devant les ycux. Tout un effort

d'imagination et de transposi-

tion est necessaire pour vous
faire une idee du resultat final.

Les indications envoyics a Pin-
primante sont presenter dans 1c

lexte sous la forme de "caracte-

res dc contrdle" qui sont des

commandes envoyecs a I'impri-

mante el ne s*impriment done
pas. Ensuite il faut tenir compec
des limitations, souvein tres con-

(Oihon Uim hri clu«t \ hmimI I nroclaiev Mi|h*

Sqm Utri

SHa D6iiQ^as/poucp DH] ^B [=^

nnamtnl

iphiqutf
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ue% ptrformant da votre micrp^ordinatauf MSN ou si vous aevez

passar par loula un* sane dordres pour comgar uw trraur Ot

fra«»^—__

1

It

*nrrgitlrrr lr documrnl tout :

MiH

MSH/2

[
Cjtclar

]

u

ItMt 1

te
[[nregnrrrr [ flnnulrr ] ( LMIMT ]

inly® Intirr Dticument O

1

Lm uattamvnu d^ t*xie h tan*Ua p«f matunt un dialogue simpia

av*<: l ordmaUur at its fiont iras appr«ciH

traignantes. de Pimprimantc uii-

lis<5c : jeux de caractcres, styles

d'impression, gestion du papier.

Le choix de rimprimantc est

done essentiel dans tout traite-

ment de tcxte, II determine, bien
entendu, la qualite d'imprcssion

mais aussi, sur la plupart des

systcmes. les possibility gldba-
les. Generalcment lestraitements

dc texte sont, pour MSX, prcvus

pour les imprimantes MSX et

I:pson (marque la plus repanduc
d*imprimantes). Pour d'autres

modules vous devrez "conngu-
rcr" voire sysleme en fonction

des commandes propres a voire

imprimanic : cc n'csl pas tou-

jous une panic dc plaisir. Mieux
vaul s'en tenir & une imprimanic
MSX si on en a la possibility. ..

Conclusions

Nous avons bcaucoup insisie sur

les difficulty et les Uefauis des

i

traitements de tcxte actucls.

C*cst toui-a*fait volontaire car

tout ccla 5c confirme dans la

pratique et il nous scmble a la

fois malhonnete et maladroit dc
ne pas en avenir Tachetcur

potentieL Par contre nous tra-

vaillons depuis d£jd un certain

nombre d'annees avec un traite-

ment de tcxte el nous sommes
absolument convaincu de Tap-
port d f

un tel iquipemem pour
tous ceux qui doivent ^crirc.

Simplemcni il faut passer la

phase d*apprenussagc et en avo ;'

un usage rtel. Pour une utilisa-

tion tr^s occasionnclle la solu-

tion seraii plutot d
f
ccrire soi*

nienic un iris court programme
- memc en Basic - pcrmettani de
memoriscr ci d^imprimer un
tcxte : d condition de se limitcr

aux fonciions dc base ce n'est

pas trop difficile...

J. P. Roche
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= SteiFiTYs

TEX
Un traitement de texte facile

Infogrames est un des editeurs de program-
mes francais les plus dynamiques en ce qui con-

cerne MSX. Un traitement de texte etait

annonce depuis deja longtemps. II est

aujourd'hui disponible et devrait interesser de
nombreux possesseurs de systemes MSX !

Presentation
*

TEX est livre dans la boitc

plastiquc. assez pcu pratique,

commune a dc nombreux logi-

eiets francais. C'csi une cassette

qui se charge par I'instruction

"BLOAD«CAS:»,r". 1/uiiIUa-

tion d'unc inuic dc disquctic nc

semble pas prevue dans la ver-

sion actucllc. Lc mode d'emploi

est un petit livrci imprime d'une
vingtaine dc pages qui nous a

scmblc clair el asscz cxplicitc*

Nous aurions toulcfois souhaite

des explications un pcu plus

systematiques sur le fonctionnc*

meni du programme, Vous dis-

pose/ sur la cassette-programme

d'un excmple de texte dont la

manipulation est cxpliqucc dans

le manucl. Une excellent? idee

reprise des programmes profes-

sionnels et qu'on ne trouvc que

trop rarement che/ les logieiels

familiaux !

Principe general

TEX utilise lc principc de
I'ecran virtue). II prcsente le

texte A I'terun lei qu'il sera

imprim£ : vous disposcz done
d'un ceran virtucl dc
KO colonnes qui repniseuteni -

tout au moins en largeur - la

feuillc de papier que vous glis-

scrcz dans voire imprimatur La
fenctre dc saisie est ddimitcc par

dcu\ barres blanches qui vous

indiqucnt les marges et les tabu-

lations ivcntuellemeni adoptees.

Ellc offrc, A l'fcran, une quaran-

tine dc colonnes et vingt ligncs.

L'ccran sc dcplacc automatique-

ment (scrolling lateral ct vertical)

en fonction de la position du
curscur. On nc pcut pas dire que

cela soil toujours pratique mais

I'icran MSX ne fail que
40 colonnes,..

TEX fonctionnesuivant deux

modes : le mode edition qui sen
esscnticllement pour la saisie et

les petites corrections et le mode
commande qui permei les gran-

des options dc misc en page, la

Par contre TEX vous offrc la

possibilite dc manipuler des

blocs de texte : copie, suppres-

sion, d£placemcnl, C'csl une

fonction elassique d'un traite-

ment dc texte mais qui n'est pas

toujours present c... Ilest6galc-

mcnl possible dc fusionner deux

textes c'csi-a-dirc d'ajouter ;i

voire lexic en m£moirc un autre

texte dont vous dispose/ sur cas-

sette.

5auve$arde

1 a sauvegarde s'effectue sur

cassette. Ricn nc semble prevu

pour une eventucllc utilisation

de disquetle. En mfime temps
que le texte proprement dit TEX
sauvegarde toutes les informa-

tions necessaires A Pinitialisation

de Timprtmantc et autres infor-

mations de service- Comme il est

possible dc changer le nom dc

sauvegarde d'un texte vous aurez

interel a crcer des documcntsiy-

pes pour vos divers besoins. II

vous suffira de les charger pour
configurer voire sy*tcmc puis dc
les sauvegarder sous un autre

nom apris avoir ccrii lc texte

souhaite- On regrctte I'impossi-

bilitc dc sauvegarde des textes

commc fichiers ASCII pour
exploitation par un autre pro-

gramme.

Impression

TEX est prevu pour fonction-

ncr BVec une imprimante MSX
ou EPSON. L'utilisation d'au-

trw imprimantes est possible

puisque la redefinition des codes

de caractcres et des caractercs de
contrdlccst prtvue. On a Unite-

fois interet a employer une
imprimante MSX : certains

caractcres seront difficile* ou
impossibles a obtenir avec d'au-

tres imprimantes. Pour acccder

aux diffcrentes possibility d'im-

pression (jcux de caractcres.

style et taillc d 'impression) il

faut insurer des codes de eon-

trdlc dans lc tcxtc (its apparals*

sent en vidto inverse). Ce n'est

pas iris pratique et les surprises

ne sont pas exducs mais aucun
traitement de icxte de ccltc cali-

goric n'cchappcaccproblenic...

Dans les facilitcs directement

offcrtcs par TEX il cxiste une

possibilite de justification totale

(texte aligne a droite ct a gauche)

et on pcut determiner lc nombrc
de colonnes ainsi que te nombre
dc lignes par page. Toulcfois la

taillc du papier et le saut dc page
ne sont pas explipitement indi-

ques : pour obtenir un fonction*

nement correct, des essais serom
n£ccssaircs„. Dc meme 1'imprev

sion avec un intcrligne non stan*

dard n'est pas prtvue ; a vous It-

mode d'cmploi dc Timprimantc
ei les codes de com role ! Lc
numcro des pages pcut etrc indi-

que ci vous pouvcz imprinter
soit d'un bloc, soil page par page
(indispensable si vous employe/
du papier feuillc a feuillc ! ) mais

aussi par pages paircs ct pages
impaircs. Ces dernicres possibi-

lity, iS&GZ turprcnantcs dans un

tel programme, vous pcrmcttcnt

repression rccio/vcrso.

manipulation du texte par ele-

ments ou par blocs et l'impres-

sion. On passe d'un mode a Pau-

trc par la louche "Select" ct la

plupart des operations s'effee-

lucm par le jeu de la louche

''Control" et d*une louche
alphanumeriquc. Les touches dc

fonction sont employees pour les

operations les plus courantes.

Bien entendu la saisie du texte

s'effectue au kilometre. Les
caractcres sont ceux que Ton
trouvc dans le jeu stan-

dard MSX : ils n'oni pas etc

reddfinis ci vous avez acc£s a dc

nombreux caractercs speciaux

dont la plupart des caractercs

graphtques. II sera egatcment
possible d'ecrire corrcclemcnt

dans un bon nombrc de langues

europeennes avec leurs accents et

caractercs particuliers : interes-

sani par Ibis.,. TEX utilise cvi-

demment un editcur pleine page,

trcs similairc a eclui dont vous

disposcz sous BASIC MSX :

lout se passe nonnalemcm en

douceur ct sans complication.

Vous disposcz a Tecran de
rindication de position du cur-

seur (ligue et eolonne) mais, par
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conlrc. il nc semblc pas possible

d'obtcnir d'nformations sur

I'ctat de la nicmoirc ! C'csl lout-

i-faii rcgrcitable. Ccite indica-

tion n'cst donnee que lots du
chargcmcm d'un fiehicr. Sur un

MSX 64 K il rcsic pre* dc 4() K
pour le texte cc qui scmblc indi-

quer que TEX utilise plcincmcni

la memoire disponiblc. Un ires

bon point qui n'est pas mis en

evidence dans lc mode d'em-

ploi!

Mise en pa$e

Disons immediatcmem que les

possibility de misc en page dc

TEX soni tris limitees. Bicn

cniendu tout est thcoriquemenl

possible ou presque puisquc cha-

quc lignc peut ctrc margec ct

tabulec individuellemcnt mais on

ne trouvc pas les choix habituels

dc justification (droiie. gauche*

totale. centragch Si vous voulcz

ccntrcr un litre vous devrez le

faire "a la main" ! Par contre

cctie formule prescntc Tavan-

lagc aprcciablc de momrer &

I'ccran ee qui sera effectivement

imprime* Toul au moins en

theorie puisqu'il resle possible

(el m£mc souhaitablc) d'inserer

dans lc texre des codes dc con-

trdle pour Timprimancc ct que,

dans cc casje rcsultat imprimfi

sera tres different de la presen-

tation A l'£cran. (/utilisation de

clivers styles d'imprcssion ct dc

multiples taillcs dc earaclercs

n'esi pas prtvue non plus : ces

possibility ne scronl, cvcntucl-

lement. exploitccs que dans les

choix rclatifs d rimpression.

Autre manque de TEX : Tab*

sence d'en-teic ct de pied dc page

qui scmblcnt lotalcment incon-

nus-»

Facitites diverses

et manques

TEX dispose des fonctions

classiques - et finalcmcnt assez

peu employees.,. - dc recherche

ct de rcmplaccmcm d*un groupc

dc Icltrcs. Beaucoup plus

curieusc est la possibility d'uli-

liser des sequences de comman-
dos pour rcaliser des fonctions

assez complexes. A priori nous

irouvons la chose peu utile pour

un tel programme* Dans les faci-

lity il faut notcr la possibility

d'accedcr h la lisle des fonctions

disponiblcs par la louche

"Escape", Un aide-memoire

ires pratique !

Les manques les plus crianls

ont dijk 6\£ signalds : pas d'en-

tete ni dc pied de page, pas de

manipulation direcle des possi-

bilites de Timprimantc dans le

corps du programme, absence dc

definition claires des dimensions

de papier.

TEX apparait commc un trai-

lemeni de texic rclativemcm

complet dans sa categoric. Son

atom essenticl nous semble etre

unc presentation a I'ccran trts

prochc du rcsultat imprimc
pourvu que vous n'utilisicz pas

les codes dc conlrolc speciaux dc

voire imprimanic. Cctlc formule

devrait facilitcr la vie de ccux qui
**#touchent" pour la premiere

fois au traitcment dc tcxic. Par

contre les possibility* de mise en

page sont assez limitics el le

principc du scrolling lateral lors

de la saisie toujour** penible*

Bien que eclui de TEX soil tres

bicn r*alis£. Cest lc rcvers de la

mcdaillc des 80 colonncs dc texte

sur un ecran qui n'afflche que
40 colonncs... Les ordinatcurs

domestiqucs conduisent les pro-

grammers a des compromis que

chaque utilisatcur jugcra en

fonction de scs gouts proprcs.

Ccux de TEX sont tout-A-fait

dcfcndablcs ct si vous le choisis-

sez il devrait vous rendre bicn

des services.

Creator : In/ogrames/ Vincent Bel-

Hard
Disthhuteur : tnfogrames/Sony

Format : cassette

Configuration : MSX J2 K mini-

mum, tnagnftocassette, imprimmue

Intdret : * # * *
Difficult* : * *
Appreciation : * # * *

tssai de trai

Le trai temen
ordinateur M

texte trapp*
in£vi table d
dt? itia^'if?,

duj 50ue tout
courant entra
La sauvegarde

tement
t
St

de texte pour MSX Magazine
texte rEX d' Intoarames utilise tout

pourvu d*au moins 32 K de memoire vjve. Le

au clavier reside en m^motre vive ce qui esc

£=. que l'on pmplt-je une cassette l :«mme memoire
Malheureusement ce principe rests dangereuj;

"plantage" du programme ou toute coupure de

ine la oert du texte que l'on frappe.
peut-eile se +aire plusieurs -foie de suite''

tssal d'lrtipiBSSion de TEX sur imprimante Star 5T80. La srge r

dirnpression choisie est de 60 caracteres par l^ne avec justificai

totals. Le Tout fonctionne sans probieme.

AAXTEXT
Deroulez le menu !

AP Soft, dont nous avons deja teste de nom-

breux programmes utilitaires, propose mainte-

nant un traitement de texte. Par un certain

nombre d'aspect il sort du commun et devrait

interesser plus d'un utilisateur de MSX.

Presentation

MX Text, commc les aulrcs

programmes tTAP Soft est livre

dans un etui ressemblam & eclui

d'unc cassette video. II est, natu-

rellemcnl, sur casscltc mais. sur-

prise cxtrcmcment agrcable,

vous pouvez Pobtenir gratuhc-

menl sur disquctte ! II suffit

d'envoyer unc disquctic vicrge et

les trais dc rciour en timbres-

postc & Pcditcur. Nul doutc que

les possesscurs d'uniies dc dis-

quettes seront intircssis ! Le

mode d'cmploi est un petit livrct

d'unc trcntainc de pages realise

sur Macintosh : cc dernier point

n
f
es! pas sans importance

commc vous allcz lc voir...

Principe general

MX Text, par nombre d*as-

pects t imitc lc programme de
traitement dc texte lc plus

moderne : Mac Write pour

Macintosh. Bicn emendu la

comparaison n'est guere possi-

ble car unc machine MSX n'ap-

particnl pas a la meme calcgo^

rtc, mais certains exccllents prin-

cipes ont itc rcpris avec bonhcur

ci donnent A MX Text un aspect

moderne que n'ont pas scs con-

currents. Tout d'abord lc haul

de Tecran est occupc par des

menus dfroulants. Un MSX nc

disposant pas de MsourisM on
dcroulc ct on pointc ccs menus
en ulilisanl les touches dc fonc-

tion (Fl i F5>. I/ulilisation se

rivcle cxtrcmcment pratique el

on n*a pas a apprendrc des codes

dc command?* cc qui est tou*

jours ires appreciable ! Commc
Mac Write. MX Text utilise cga-

Icment les fenctrcs de saisie. dc

decision ct de contrdlc. En d'au-

trcs termes I'ordinatcur vous

indiquc en clair les operations a

effcetuer dans dc petites fenctrcs

qui apparaisscnt a l^ecran (en

surimprc&sion sur voire ecran dc
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iravail) ei qui clisparatssem aprtt

usage. II va dc soi que cc prin*

cipc simplific bcaucoup I'utUfaa-

lion ct eviie bicn des crreurs !

La same* du texte s'cffeciuc

dan&unc fcncirede 13 tignesde
38 caracteres. C'cst fUSCZ peu c!

ce sera noire premiere critique dc
ce programme-.- La sai&ic s'cf-

fectuc au kilometre el vous con-
serve* 1'cditcur plcin ccran de
MSX. La fenctre se deplacesur
un ccran virtue! mau settlement

dans Ic sens de la hauteur : la

largeur, au niveau de Paffichage

ccran, est fixe, II est evident que,
par ce principe, on n'aura en
aucun cas unc representation a

l'6cran de ce qui sera effective-

ment im prime. Surprise
lorsqu'on commence a taper un
lexte : les caractcres ont tic redt-

finis ! Leur aspect est asscz flat-

tcuret bcaucoup moins '*infor*

matique" que le jeu d'origine.

Par contrc vous tie pouvcz utili-

scr tout le jeu de caractcres

MSX : vous nc dispose/ que des

caracteres de codes 32 k 151.

Certains caracteres ci rangers, la

plupart des symboles mathdma-
liqucs et divers autrcs caractcres

parfois utiles disparaissenl done
dc voire panoplie. Nous Ic

regret tons...

Mise en page

MX Text vous offrc les qua-
trc modes de justification clas-

siqucs : droite. gauche, totaleou
cent race. Naturellemenl ces
modes de justification n'appa-
raissent pas a IVcran ; le chois
est rcprescntc par des codes dc
contrdlc. II est possible de defi-

nir la longueur des lignes entrc

26 ct 120 caracteres. II faui tou-
tefois que le nombrc dc caracte-

res choisi soil compatible avec
les possibility dc rimprimante
utilisee si vous ne voule/ pas
avoir de surprises d&agreablcs...

Quatre styles d'dcriture, en plus
du style normal, sont disponi
bles : gras, large, souligncet ita-

lique. La encore pas de represen-

tation a I'icran mais des codes
dc controlc. Ces modes peuvent
sc combiner et, si voire impri-

mante. offrc d'auires possibili-

ty vous pouvcz difinir d'autrcs
codes de contrdle pour les

exploiter.

La creation d*cn*tetes ct dc
pieds dc page est prevue : ces
Elements peuvent comporter
jusqiTA trois lignes de
26 caractcres qui seront ccntrecs

par rapport au textc. Naturclle-

ment il est possible d'obtcnir une
pagination (numirolation des

pages) avec choix du num£ro de
la premiere page.

Sauvegarde

La sauvegarde de voire textc
peut s'effectuer sur cassette ou
sur disquctte. Un lexte peut 6tre

chargi puis sauvegarde sous un
aulrc nom cc qui permet de sc

crcer. par cxemplc t des docu-
ments types pour les besoins les

plus courants. Lors dc la sauve-
garde deux options soni A voire

disposition : sauvegarde nor-
malc avec tous les caraci&res de
controlc propres au programme
ou sauvegarde commc fichier

ASCII pour utilisation iven-
tucllc par un autre programme.
Dans ce dernier mode il est pos-
sible de sauvegarder seulcmcnt
une partie de voire tcxte (a par-

lir de repdres que vous insirez

dans Ic textc), St vous dispo-
se* d'un mtcro-ordinatcur
Canon X-07 avec une inter-

face X-740 vous pouvcz charger
des lextes & partir dc cette

machine. La fusion dc deux tex-

tcs est egalcmcnt offerle.

Impression

MX Text est pr£vu pour
imprimanic MSX (en particulier

la Canon T22A) et pour impri-
manic Epson RX80. D'auires
modules peuvent cire utilises d
condition de ralctmir les codes
de caracteres et de controlc. La
taille du papier employ^ (s'il

s*agit dc papier informaiiquc
coniinu) peut eire de 1 1 ou
12 pouces. II est egalcmcnt pos-

sible d'imprimer fcuillc a feuille

ce qui pcrmcttra de rdsoudrc
pratiqucment tous les problemcs
dc taille dc papier au prix d'une
manipulation un peu contrai-

gnante. La definition d'un nom-
brc dc lignes par pages peut aussi

fitrc utilisee. Par contrc Timer-
lignc dc Timprimanlc n

f
est pas

reglablc directement depuis Ic

programme. Si vous desirez un
interligne different dc Pinterli-

gne standard vous devrez utili-

scr des caractcres dc controles

(definis par vous-m£mc) ou,
dventucllcmem. configurer voire
imprimanic avant chargcmcnl
de MX TcxL

Le point le plus critiquable dc
('impression est ('absence de
representation a I'ccran du resul-

tat espere sur rimprimante.
C'est un defaut ctasstque des
traitcments dc tcxte ce qui ne
Tempcchc pas d'etre particulie-

rement genani...

Facifites diverse* et
manques

La m£moirc disponiblc aprcs
chargement de MX Text est de
13 500 caractcres. Ccla nous
semble suffisant pour la plupart

des usages d'un tel iraitcmcni dc
textc : des lextes plus longs
seront decoupes en plusieurs

parties. MX Text offre unc faci-

lity iris agrtfable : on peut
memoriser neuf messages de
31 caractcres maximum qu'il est

possible de rappcller i volonii.

Les expressions les plus
employees seront immediate-
ment disponiblcs sans devoir les

frappcr a nouvcau au clavier.

Bicn cntendu MX Text dispose
des fonctions de recherche ct dc
rcmplaccmcnt d'un mot ou
d'une expression dans un tcxte

mais. par contrc il nc sait pas
mantpuler les blocs de tcxte :

e'est sans doutc le manque le

plus important du corps princi-

pal du programme. On aurait

aintc retrouvcr la fonction
Copcr/Copier/Collcr dc Macin-
tosh... Son absence est d'aillcurs

curicuse car ellc ne parait pas
particulicremeiu difficile a pro-
grammer,

MX Text est inconteslable-

meni un programme seduisanl.

De presentation modcrnc il est

tr& facile a utiliscr par l'adop-
tion dc menus dfroulants et

fenetrcs. Les principaux repro-
ches que Ton peut lui adrcsser

tiennent A Timpossibility des
manipulations dc blocs dc texic

ct il Tabsence loiale dc represen-

tation du resultat espcr£ lors dc
1'impression. On peut aussi

rcgretter une fenctre dc saisie un
peu petite mais e'esi un pro-
gramme performant, agreable A
utiliscr ct. surtout d'un abord
simple. II nous semble tout k fait

convenir a la plupart des utilisa-

tcurs dc MSX.

Crtateur : AP Soft

Dfstributatr ; Canon France
Format : cassette ou disquett*

Configuration: MSX 32 K mint-
mum, masnttocassvtte ou unit* dis~

queue imprimante.

tnrtret : * * * *
Difficult* : * *
Appreciation : * * # *

Te?;< te? pourLZss^i d^ MX
MSX Magazine.
Vous voyez actuellement la fenctre de saisie. Au dessus la
barre des menus d^roulants vous permet d'acc^der A de
multiples options.
Toute-fois MX Texte n'^chappe pas au probl£me des caractcres
de controle-
Par exemple pour l'fccriture en gras, i tali que, etc. Ces
attributs n'apparraissent pas k l'^cran.
Leur impression effective depend des possibilit^s de
l'imprimante employee...

Es^ai d'lmpresslon avec MX Texte sur impnmante Star ST80. On
remarque que les codes de controle, inseree dans le texte, ont permis
Vimpression en double largsur et en gras mais que cette impnmante ne
permettant pas Vimpression en italique cette commands est restee
sans effet. Le programme a permis la justification totale (alignernent

du texte sur les marges a droite et a gauche).



CONTRE LE MAL DES PROGRAMMES
D% BASIC et Mr

. BUG

in un programme pour soigner vos programmes !

Pour vous aider a mettre au point vos programmes BASIC,
Pour mieux comprendre comment fonctionnent les instructions du BASIC,
une seuie soluton : D'. BASIC & M-. BUG.

Cet utilitaire vous permet d'executer un programme BASIC instruction par instruction, de mettre dans

votre programme jusqu'a dix points d'arret. Entre chaque instruction ou point d'arrdt, le mode de com-

mande du BASIC est a votre disposition, c'est-a-dire que vous pouvez, par exemple, examiner le contenu

des variables et les modifier puis continuer I'execution du programme.

D'. BASIC & M'. BUG gere deux ecrans separes, dans le premier vous obtenez les resultats de votre pro-

gramme comme d'habitude. et dans I'autre les instructions sont listees au fur et a mesure qu'elles vont

etre executees.

Vous pouvez ainsi contr61er par ou passe I'execution du programme et decouvrir la source des erreurs.

Cet utilitaire indispensable est un ouril crds puissant mais tres facile a utiliser, 3 touches suffisent a le

controler, SELECT, ESCAPE et CONTROL-STOP.

D f
. BASIC & M'. BUG, fonctionnent avec tous les modes ecran du MSX, en particulier vous pouvez con-

troler I'execution d'un programme en SCREEN 2 en pas a pas.

W// Vauteur de ce programme est Daniel RAVEZ. President du
Croupe MSX. un des meilleurs sp4cialistes fran^ais du MSX. //

^
MSX magazine vous propose en cxelusivite ce programme revolutlonnalre

BON DE COMMANDE - Dr
. BASIC & Mr

. BUG
d adresser d MSX Magazine - 55. Avenue Jean-Jaures, 75019 PARIS

Je desire recevoir

:

exemplaire (s) en cartouche au prlx unitaire de 185 F

exemplaire (s) en cassette transferable sur dlsquette au prix unitaire de 125 F. '

+ 15 Frs de trals de port.

Soit un total de : F

NOM Prenom :

ADRESSE : Code Postal

Signature

:

Joignez votre cheque de reglement a ce bon de commande, a I'ordre de V. L.S.I.



L£S 3 GARANTIES VIDEOTROC
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SERVICE APRES-VENTE RAP1DE ET
EFFICACE
GARANTIE DUN AN SUR TOUS LES

ORDINATEURS ET PERIPHERIQUES
GARANTIE DE REPRISE EN OEPOT-
VENTE DE VOIRE MATERIEL (VENTE
RAPIDE)

IMPRIMANTESMW

SHHB&r——

wi
iS»ht

(
-§

*
E

ouvert du mardi au samedi
de 10 H a 19 H non stop,

et le lundi de 14 H a 19 H.
v

ORDINATEURS MSX
PHILIPS VG 5010 690 F

PHILIPS VG 6020 1290 F

l*£CANONV20 1290 F //
SONY HB 5Q1-F - 2 CADEAUX ; 1990 F

SONY HB 50O-F MSX II : N.C.

LASER MSX II NC.
SPECTRAV1DEOSVI 736 (PORTABLE - DRIVECP/M)

MQWltUH
PHILIPS 8M 7552. MONOCHROME (SPECIAL MSX)
PHILIPS CM 6521. COULEUR* 2390 F

PHILIPS CM 6535, HAUTE RESOLUTION 3490 F

3 CADEAUX 5990 F

995 F

ENSEMBLES ORD1NATEURS-MONITEURS
FHIUPSVG6010 9M 7552 1650 F

PHILIPS VG 6010 - CM 6S21 2990F

CANON V20 OU PHILIPS VG 6020 - BM 7552 : 2250 F

CANON V20 OU PHILIPS VG 6020 • CM 6521 : 3690 F

CANON V20 OU PHILIPS VG 6020 i CM 6535 : 4690 F

SONY HB 501* - BM 7552 1 2950 F

SONY HB 501-F CM 6521 4290 F

SONY HB 501-F - CM 6535 5390 f

LECTEURS DE DISOUETTE5 MSX
QUICK DISK DRIVE (2,5". 64 K) 990 F

STRINGY FLOPPY DISK (100 K) 1290 F

PHILIPS VY 010 <W\ 360 K) 2590 F

PHILIPS VY 011 (2 LECTEUR) 1590F

ACANON VF-100 ($6* 720 K) ; 3290 F >
'' SPECTRAVIDEOSV1 707(5 1/4", 360 X - CP/M> 3990 F

1ECTEURS DE CASSETTES POUR M5X
SPECTRAVIDEOSVI-666 320 F

SPECTRAVIDEO SVM400 (TOUT ORDINATEUR) 460 F

LA5ERDATA SLIM LINE : 390 F

SANYO DR-202 A (3 VITESSES) ; 650 F

SONY SDC 500 390 F

CARTOUCHES MUSICALES YAMAHA
MUSIC COMPOSER YRM-101 ; 400 F

VOICING PROGRAMM YRM-102 \ 400 F

MUSIC MACRO YRM-104 . 400 F

MIDI RECORDER YRM-31 : 520 F

RX EDITOR YRM-32 550 F

DX 21 VOICING PROGRAM YRM-35 : 520 F

FM MUSIC MACRO II YftM-St
\ 520 F

FM VOICING PROGRAM II YRM-52 ! 520 F

LECTEUR DE CARTE MAGNETIOUE UGA-01 560 F

LECTEUR DE CARTE MAGNETIOUE CR-01 . 540 F

MEMOIRE EXTERNE (DATA MEMORY) UDC-01 : 690 F

ACCESSOIRES MSX
CASSETTES AUDIO C20 PAR 5 : 35 F

DI5QUETTE5 2.y 19 F

DISQUETTES 5" 1 '4 PAR 10 : 77 F

01SGUETTE5 3" 1/2 PAR 10 : 250 F

EXTENSION MSX II NC
EXTENSION 32 K RAM YAMAHA URM-01 : 690 F

EXTENSION 64 K RAM PHILIPS VU 0034 490 F

CARTOUCHE DE DONNEE5 SONY H6I-55 : 240 F

CABLE MAGNETO MSX : 65 F/CABLE IMPRIMANTE MSX ; 250 F

INTERFACE IMPRfMANTE PHILIPS VU 040 \ 260 F

MODULATEUR PERITEL-ANIENNE PHILIPS VU 01 1 :
490 F

MANETTE MSX QUICKSHOT! 65 F

MANETTE MSX QUICKSHOT II 1 125 F

MANETTE MSX CANON VJ-200 ;
165 F

MANETTE MSX SONY JS»55 . 149 F

MANETTE M5X HYPER SHOT : 1 99 F

MANETTE MSX INFRA-ROUGE SONY JS-75 I CAPTEUR :
490 F

MANETTE M5X "JOYSCARD" QUICKSHOT VII : 149 F

MANETTE MSX "JOYBALL" QUICKSHOT IX 199 F

MANETTE MSX "JOYPAD" SONY JS 33 129 F/TRACK BALL CAT 490 F

5YNTHETI5EUR VOCAL (PARIANT FRANQAJS) 520 F

PORT RAUONGE POUR SYNTHETISCUR VOCAL : 1 70 F

L1VRES MSX
SYBEX
- INITIATION AU BASIC 96 F

- GUIDE DU GRAPHISME 96 F

- 56 PROGRAMMES 76 F

- JEUX D'ACTION 49 F
- JEUX EN ASSEMBlEUR 76 F

- ROUTINES GRAPHIQUES EN ASSEMBLEUR 76 F

- PROGRAMMES EN LANGAGE MACHINE 76 F

- TECHNIQUES DE PROGRAMMATION DES JEUX EN ASSEMBLEUR 96 F

- A5TROLOGIE. NUMEROLOGIE, BIORYTHMES 96 F

PSI EDITIONS
- LELTVREDUMSX 110 F

- BASIC MSX 120 F

- 102 PROGRAMMES MSX 120 F

- MSXENFAM1LLE 120 F

- SUPER JEUX MSX 120 F

* LA DECOUVERTE DES MSX 1 50 F

- CLEF POUR MSX 150 F

- ASSEMBIEURET PERIPHERIQUES DES MSX 110 F

- MUStQUE SUR MSX YAMAHA 165 F
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SAM 76

Un lansdge venu d'ailleurs

Des versions de SAM76 existent sous CP/M (TM Digital Research
Inc) pour les micro-ordinateurs suivants : APPLE II +, lie, Epson
QX10 et Sony SMC-70G en version graphique etendue, interfa-
cees a un videodisque... De plus, une version beaucoup plus
importante a ete developpee sur les machines DEC SYSTEM 10.
Enfin, SAM76 est desormais disponible pour le standard MSX1
et MSX2, sous MSX-DOS. Cette derniere version utilise egale-
ment les possibilites graphiques de ce standard.

Ce langage peu connu est apparu pour
la premiere fois en 1976. Crec par le

groupe des Resistors du New Jersey
(USA) sous la direction de Claude A.R.
Kagan, le langagc SAM76 repose sur le

concept du traitcment dc listes. A la

base dc SAM76, on trouvc deux proces-
sors dc listes et un processeur arithme-
tiquc, en precision infinic. L'un des pro-
ccsscurs de lisies est inspire du M6
Macro Processor concu par M.D. Mac
llroy et R. Morris des Bell Telephone
Laboratories et 1'autre est inspire; de
la symaxc du GPM A General Purpo-
se Macro Generator concu par C.
Strachcy.

Dans la serie des processeurs de lisies,

on connaissait deja LISP, SMALL-
TALK, LOGO la liste s'agrandit avec
SAM76.
Les points foris du SAM76 sont : la ges-
tion des entrees/sorties, la gestion des
donnecs, le calcul en precision infime, le

graphismc. Mais a l'origine SAM76 a
ete concu dans un souci de complete
compatibilite entre les differentes infor-
mations que I'utilisateur peut entrer
dans la machine. Pour cela dc nouvcaux
concepts ont ete introduits.

Les concepts du SAM76
Du texte rien que du texte. pourrait thre
la devise de ce langagc. En effet toutcs
les informations (programmes, don-
nees, arguments, commandes) sont
appelecs TEXTE. Ces informations
sont considered comme des sequences
de caracteres et dies sont gardens en
memoirc au format ASCII, e'est-a-dire
tellcs qu'elles oni &e introduces au cla-
vier. Cctte technique fournit au langage
une compatibilite a deux niveaux.
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Une compatibility complete dc la struc-
ture des commandes : le resultat d'une
commande peut devenir une autre com-
mande ou un argument pour une auire
commande. Precisons que le langage n'a

pas de message d'erreur proprement dit.

Si une commande est mal ecrite, elle est

ignorec, si dans une commande com-
plete, il y a des caracteres inutiles, ceux-
ci scront ignores et la commande sera
executee. Mais it y a des messages, lors-

que I'erreur provient dc l'interpr&eur
SAM76 ou de I'ordinateur lui-memc.
Compatibilite des donnees. Les lettres,

chiffrcs, symboles et autres caracteres
de controle, pcuvent etre melanges libre-

ment. II est par exemplc tres facile

d'additionner « chien » avec la valcur
« 4 » sans passer par une multitude de
conversions numenques ou alphanume-
rtques, il suffit d'utiliser la fonclion
d'addition (AD) :

Resultat :

De meme

%ad,chien,4/
chien4

%ad,5,4/ = 9

On voit done la simplicite du traitement
des sequences de caracteres de quelqucs
types qu'elles soient.

Format des commandes : la plupart des
commandes acceptent trois syntaxes dif-

terentes : Actif, la commande sera tout
de suite executee. Neulre, forme com-
plementaire de la syntaxe actif. Protege,
la commande nc sera pas evaluec lors de
la premiere lecture. Ces syntaxes pren-
ncni la forme :

Actif ^ofonction, argument,.../
Ncutre &fonction, argument,.../
Protege f... sequence protegde.../

Lc langagc reconnail une commande, au
caractere (^o) ou (&), il considere alors

que les deux ou trois caracteres qui sui-

vent, reprdsentcnt la fonction. La vir-

gule est I'element separatcur du langage,
puis viennent le ou les arguments. Le
slash (/) indique la fin de la fonction.
Nous presenterons d'abord des exem-
ples utilisant les commandes arithmeti-
qucs, car elles sont tres simples a assi-

miler. Nous avons deja vu la fonction
d'addition, voici la soustraction, la mul-
tiplication, la division. Les fonctions
plus complexes pcuvent facilcment se
definir par la suite.

Tomu,464,45412/ = 21071 168
multiplication de 464 par 45412

^bdi.IOO. 10/ = 10
division de 100 par 10

<7osu,4,3/=l

soustraction de 3 a 4

Jusque-la rien de surprenant si ce n'est

la syntaxe, on s'y fait assez vile. Mais
voila, toutes les commandes de SAM76
s'imbriqucnt les unes dans les autres
(comme un jeu de lego) pour devenir des
procedures tres puissantcs. Voici une
combinaison de trois commandes :

tftad,3,%mu,2, l7odi.4,3/// = 5

Le signe egal ( = ) est equivalent a la lou-

che (return) ou (enter), c'est Pactivateur,

des que vous appuyez sur cctte louche,
la fonction est 6valuee et le resultat est

affiche, ici « 5 » est le resultat.

Pour arriver a ce resultat, SAM76 uti-

lise un algoritme particulicr.

Le Scanner

C'est I'ceil du SAM76, tout ce qui doit
etre active passe par lui, il lit la sequence
de caracteres et I'ivalue, si c'est une
fonction, il l'£x6cute et la rcmplace par



sa valeur. Puis lout ce qui peui a nou-
veau eire cxccuie, csi remplace par sa
valeur, pour abouiir au resuhat final.

Void ralgorithme suivi par Ic scanner :

Lire de gauche a droiie jusqu'au pre-
mier (/) irouv*.

Executcr ei remplacer la fonciion par sa
valeur.

Reprendre au debut avec la nouvcllc
valeur de la fonciion.

Coniinuer a lire de gauche a droiie
jusqu'au prochain (/).

Lorsque a un pourceni <9fo) ou a un (&>
ne correspond plus de (/) alors, africher
le resuliai.

Prcnons un exemple :

<%ad,2,%mu,3,4// = premier slash
irouve.

Execute ce qui se irouve cnire le dernier

(%) ei Ic premier (/) irouve. puis rem-
place Ic ion i par sa valeur.

II rcsle « 7 »

7 : plus la premiere fonciion qui n'a pas
encore eic evaluee
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4%ad,2,7/ lit jusqu'au prochain slash (/)

Execuier el rcmplacer*

9: pas d'autre (/) alors afficher le

r&ultat
Remarque : Iescommandes deviennent

les arguments d'autres commandes el il

n'y a pas de limites au nombre de com-
mandes que Ton pcut ainsi imbriquer.

Les procedures

En SAM76, il n'y a pas de numero de
ligne, de GOTO, GOSUB ou auires ins-

tructions communes au BASIC, mais il

y a des procedures, Une procedure
SAM76, est une sequence de caracteres

qui sera cx£cut£e lorsque 1c nom de la

procedure sera appcle. Pour appeler une
procedure il y a plusicurs solutions, soil

directcmeni au clavier, par son nom,
commc on le ferait pour une commande
du langage, ou au sein d'une procedure.
Void comment se definit une procedure
appclec « procedure » en SAM76 :

0/odi, procedure,! %as,(,),Anne.Ma-
rie tPaul,Jean/// =
La fonction « DT » definit la proce-

dure, les caracteres compris entre le (!)

ci le second slash (/) soni proteges, its

scront conserves en memoire sous le

nom « procedures » : ['instruction

« AS » effectue un tri alphabetiquc

croissant. La virgule entre les deux
parentheses sera le caraetere qui s£pa-

rera les elements « Jean, Anne, Marie,
Paul » lorsqu'ils seroni tries. Les deux
parenlheses qui enlourcnt la virgule ser-

vent a proteger ce caractere, car la vir-

gule est un element de la syntaxe du lan-

gage. Pour utiliser eelte procedure, void
deux fa<;ons :

deprocedure/ = Anne,Jean. Marie.Paul
Cc qui suit le « egal >* est le resultat,

^bos,^bprocedure/ine/ - Anne, Jean,
Maric.Pauline.

La fonciion « OS » (Output Stringiest

la fonciion d'affichage, elle est equiva-

lent au « PRINT » du BASIC. Vous
remarqucrcz que Paul esl devenu Pau-

line, chose assez etrangc direz-vous, eh

bien non, car une fois le resultai de

« procedure * affiche, la fonction

a OS » affiche a son tour la sequence
de caracteres fl ine ». Dans le premier
exemplc plus haul, on n'a pas utilise la

fonciion t< OS » pour afficher le resul-

tai de « procedure », car toutes les

fonciions du langage qui doivent affi-

cher un resultai, passcnt automatique-

menl par la fonction « OS ».

Partitions et Registres

Ce soni les noms donnes aux differcnis

types de declaration de variables- En

BASIC, on trouve des variables nume-
riques el alphanumeriques. En SAM76,
il n'y a plus de distinction entre ces deux
types, le langage fait lui-meme la dis-

tinction, ce qui simplifie bien des

choses.

La partition est le premier type de varia-

ble, elle pourrait ctre compare a une,
sorte de trou, dans lequel on pourraii

mettre n'importe quels caracteres ou
sequences de caracteres. Le nombre de
caracteres que Ton pcut y inserer n'est

pas limite. Ce qui nous ammene a pre-

ciser qu'en SAM76, tout pcut eirc

infini, la seule limite etant la capaciie

memoire de Pordinatcur. Revenons a la

partition, on la rencontre exclusivcment

& Tinterieur dc procedures. Exemplc :

definissons la procedure « polit » qui

sera chargee d'affichcr « bonjour »,

*odt,politJbonjour// =

La fonction « PT » Partition Tcxtc,

permet de creer une partition & un
endroit choisi dans une procedure choi-

sic. Ici nous allons creer une partition

sur la sequence « jour »,

<Fopt,politjour/ =

La commande « VT » Voir Texie, per-

met de voir le conienu d'une procedure,

qui n'est en fail qu'un texie, rappelez-

vous tout est du texie en SAM76, La
commande affichera le contenu de la

procedure « polii ».

bonjlH

Le [I] rcpresente la partition, les carac-

teres « jour » ont disparu. Le I, indi-

quc le numero de la partition, s*il y avail

eu plusieurs partitions, celles-d auraient

eu en suivani le numero 2 puis 3 puis

4, etc.- Ainsi numcrotees, les partitions

peuveni faire I'objei de traitcment.

Exemplc, on peul avec Pexemple prece-

dent inserer la sequence « soir » dans la

partition, pour cela on doit preciser le

nom de la procedure sur laquelle le trai-

tcment doil porter, puis la sequence &

y inserer.

9fofi,polii,$oir/ = bonsoir
de memc :

<9bft, polit, soir bonjour/ = bonsoir
bonjour

Les Registres

Un rcgisire est une case memoire, dans

laquelle on pcut conserver une sequence

de caracteres numeriques- Pour definir

un registre, il faut lui donner un nom
commc « case. A, B3, 2 t etc. » et un
contenu numcrique. Exemple :

a/ozs,trois,3/ =
On met la valeur « 3 » dans le registre

de nom « trois ». Les registres scrvent

pour des operations arithmeiiques. On
peut les incrementer ou les decrementer
automatiquement par les fonciions

« Zl » et h ZD •>. lis trouvent leur inl6-

ret dans les boucles, commc compteurs,

ils peuvent eirc la condition d'un test.

Dans ce dernier cas, il y aura branche*

mem vers une procedure plulot que vers

une autre si le test est verifie.

%zi,A,l,3,!^ovrai//.!%faux///^
C ?

est-a-dire dans cet exemple lorsque le

registre « A n qui est decremente de 1

& chaquc passage par la procedure,
atieindra la valeur 3 alors il y aura bran-

chemeni vers la procedure « vrai » si le

lesl est faux alors on execute la proce-

dure « faux », c*esi simple.., non !

Les fonctions Booleennes

Elles ne sont qu'au nombre de deux,

mais les fonctions manquantcs, peuvent

facilement ctre creces par procedures a

partir des deux premieres, se sont les

tests d
f
egaliie, fonction « II » el de

superiorite « IG ». Ces fonciions acccp-

tent un nombre illimite de tests et a cha-

quc test, elles assurenl le branchement
vers les procedures adtkjuates, Voici leur

syniaxe :

^oii,A,B,!^ovrai//,Waux//,B,C,
!<Vooui//,!^onon/// =
Dans cet exemple A,B,C,D, sont des

noms dc procedures, qui font I'objet de
test, de « vrai,faux,oui,non » sont les

procedures de branchement. Ce qui se

lit : si A = B alors execute « vrai » sinon

execute « faux » dans les deux cas t

revieni au test suivant apres execution

des procedures de branchement, puis si

B = C alors execute « oui » sinon exe-

cute n faux » dans les deux cas il n'y a
pas de test qui suil done on ne revient

pas sur la procedure d'egalile. Avouez
qu'il est plus facile de recrire que de
Pcxpliquer

La gestion

des Entrees/Sorties

La premiere chose & noter, e'esf que
SAM76 est entierement interactif avec

son systeme d'exploitaiion SOSM {un

compatible du CP/M de Digital

Research). On peul passer de Tun &

Tauire commc on passe d'une piece

dans une autre, et cela sans la moindrc
perte des donnees contenucs en

memoire, cette souplesseest bien prati-

que a I'usage.

Les entrees sorties sont gerees par deux
fonctions qui revoivem des arguments
correspondant aux peripheriques choi-

sis- Ces fonctions sont :

%soc fargumcni/ = (Selecl Output
Channel)
<?osic,argumeni/= (Select Input

Channel)
Les arguments disponibles sont :

CON Console video

LST Imprimanic
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PUN Lecture cane perforce, Cassette

USR Peripherique defini par I'UtUi-

sateur,

Ouirc ces commandes, SAM76, possede

des fonciions pour sauver, effacer.

charger des procedures, des images, des

fichicrs binaires dil : Overlay el des

fichiersdciype ASCII a panird'un lec-

leur dc disque. Dc meme une scrie de
commandes permet d'exploiler des

fichicrs de type sequcnticl. D'uuires

commandes plus speciales, pcuveni lire

et ecrire une piste ou un secleur d'une

disqueltc.

Choisissez votre base

Lc SAM76, possede deux bases numc-
riques, l'une denommee BASE X car

die est uiilisee pour les operations inicr-

nes du langage, ellc est en base 16,

(hexadecimale). L'autrc base, la BASE
N scrt a toutes les operations ariihrne-

tiqucs commandoes par I'utilisateur, et

elle est en base 10 (decimate). La fonc-

tion « CNB » permet de changer la

BASE N, ainsi on pcut choisir la base

dans laquelle on vcut travailler.

cxemple :

%cnb,I6/ =
Des lors, toutes les operations ariihme-

tiqucs demandcront des arguments en

hexadecimal, et lc rcsultat des opera-

tions, sera lui aussi en hexadecimal,

cxemple :

i/omu,2,6/ = C
La multiplication de 2 par 6 donnc bicn

« C » en base 16. Outre la base 16, vous

pouvcz choisir la base qui vous plait.

Comme beaucoup de processeurs dc lis-

tes, SAM76, acccplc la recursivitc. On
dit d'une procedure qu'elle est recursive,

lorsqu'elle s'appcllc ellc-meme dans son

principc. Voici un excmplc avee le cal-

cul dc facioriellc, precisons que la

encore, le calcul de la Facioriellc ne sera

limits que par la capacite memoire dc
la machine. Voici la procedure :

%dt,fac.! ,,/oii,
- ,l.l.! t»mu,* ( 'ofac,

/nu,M////////////// =
Dans cette procedure, on rcmarquera

deux choses, premierement les (*), elles

representent les caracteres ou il y aura

une partition, qui contiendra le nombre
de la factoriclle a chercher, el par la

suite, les rcsultats particls dc la recher-

che, jusqu'a ce que celui-ci soil egal a

I alors on affichera le rcsultat. Le
second point, e'est qu'il y a plus de
caracteres (/) que necessaire. en effet,

lorsquc les procedures deviennent

importantes, il est fasiifieux de comp-
ter de nombre exact de slashs qui tcr-

mincront les fonctions. aussi on en met

beaucoup plus que necessaire. rappele/-

vous que les caracteres inutilcs sont

automatiquement eltmiues par le lan-

gage. alors pourquoi s'en priver.

Pour utiliscr notrc procedure recursive

<• fac >» il ne rcsle plus qu'a creer les par-

titions a la place des (•).

a opl.l'ae,V =
Lc calcul de factorielle 5 s'ecrira :

«/ofac,5/=l20

SAM76 possede plus de 150 Ibnctions,

vous comprendrez done que le but de ect

article n'etait pas de les voir toutes mais

plutot de donner un apereu des possi-

bilitcs dc ce langage, inconnu pour
beaucoup. Aussi en guise de conclusion,

nous tcrminerons sur les possibility's gra-

phiques de ce langage, et pour mieux en

juger, voici ce que Ton peut faire (faci-

lemcnt) avee un traitcment de texte

(SLED) ecrit en SAM76.
Thierry Dauthier

18, RUE DU GENERAL SARRAIL 59100 ROUBAIX t6l. : 20 73 14 82

MSX : LE STANDARD DE L'AVENIR

Moniteur monochrome PHILIPS 999 F

Moniteur couleur PHILIPS 2 790 F

K = CARTOUCHE C = CASSETTE = DISQUE

MATERIEL
Philips VG 8020 * Mondeur monochrome .. 2290F
Philips VG B020 * Moruleur couleur 3490F
Philips VG 8020 + Moniteur monochrome +

Lecteurdodtsquottes3"l/2 360K 4 490F
Philips VG 8020 * Moniteur couleur

Leaeur0edi5quette5 3"i/2360K 5990F
PERIPHERIOUES
Canontec dedisquettes3" 1/2 720K .... 3290F

Guk* Shot II MSX 120 F

Track Ball boule THE CAT 550F

Philips impnmante a aiguilles pour

caracteres et graphiques VW0020 249QF
FOURNITURES
DtsquettesBASF3"1,2SFDOpaf 10 ._..,. 350 F

DisquettesBASF3
- l/2DFDOparlO — 450F

Btes de rangement 40 d. avee semire 168 F

LOGICIELSEDUCATiFS
Calcul (KJ 240 F

Monkey Academy (K) 199 F

G6ographie(C) 179F

Anglais 1 (Q
Anglais 2 (C)

Eddy 2 kntciet de dessin (K)

LOGICIELSUT1LITAIRES

Ackotert |C) + (D)

Ackooase (C) + M
JEUX
Jump Jet (C) „.-.-..—.-,..

rungs Vailey(K) —
Manic Mmer (C»

Master ol the Lamps (Q
Tenms (K)

Pasttrnder (C)

195F
195 F

290F

555F
555 F

123F
240 F

95F
155F
240 F

120 F

JEUX (suite)

Ping Pong (K)

Antnrfoc Aventure (K) ...

Road Fighter (KJ .____.

Roller Ball (K)

Shark Hunter (Q
Hero(C)

Sky Jaguar (K) —„™
SfapshoHQ
Sorcery (Q ,

Athletic land (K)

Cormc Bakery <K)

Stop the Express (C)

Super Bi«ards(K) ....

Super Coora(K)

Hyper Sport 1 (KJ ...

Hyper Sport 2 (K) ...

* '
t» T*t«*t

240 F

199F
240 F

240 F

150F
155F
240 F

109F
110F
199 F

199 F

80F
240 F

199F
199F

199 F

BON DE COMMANDE
NOM
PRENOM

ADRESSE

LIEU-DIT

C. POST

VILLt M „M,.MM..*.i..H MMIIItt

CHEQUE BANCAIRE

CCP

PORTGRATUIT TOTAL TTC SIGNATURE

a envoyer a HOME MICRO ORD1NATEUR 1 8. rue du General Sarrail 59100 ROUBAIX

JE COMMANDE: COUT REGLEMENT
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Initiation
a I'Assembleur

(Deuxieme partie)
Dans le numero precedent, nous avons commence I'etude de
I'assembleur de facon tres theorique. La plupart des instructions
importantes ont ete decrites. Au cours de ce numero, nous abor-
derons /'aspect pratique de I'assembleur. Lors des exercices,
nous aurons /'occasion de decouvrir quelques instructions

supplemen taires.

Pour mcitre en ceuvre nos connaissan-
ccs, nous avons choisi un editcur-

assembleur precis. Noire choix s'est

port* sur le DEVPAC dc HISOFT qui
presente l'avantagc d'etre disponible sur
plusicurs machines (AMSTRAD,
MSX,...).

En plus dc scs qualites intrinseques ci

de sa relative facility de mise en ceuvre,

le DEVPAC presente aussi dans le

mime ensemble un excellent monitcur
de mise au point et un desasscmbleur dc
quality moyenne (desasscmbleur en une
seule passe ne permcttant pas dc pro-
duce une source sur media ni de pro-
duce automatiquement les Etiquettes).

Que ceux qui nc possedent pas cet

assembleur et n'envisagent pas son
acquisition directement se rassurent,

chaque cxemple sera accompagne d'un
programme Basic qui realise le charge-
ment du programme OBJET dc facon
a vous permettre d'essaycr le pro-
gramme. Evidemment, la presence de
ces programmes Basic nc vise que votre
facilite ei ne vous dispense pas de l'ltudc
theorique du programme Source en
assembleur.

La plupart des petits programmes ecrits

en assembleur sont destines a « vivre en
symbiose parfaite » avec le Basic.
Autrement dit. ils doivent residcr en
memoire en m8me temps qu'un pro-
gramme Basic, etre appelablcs par une
instruction Basic et revenir a celui-ci a
Tissue dc son deroulement.
Pour ce, les conccptcurs du Basic ont
prevu une scric destructions et de
fonctions que nous vous invitons a
decouvrir.

liaison Basic - Assembleur
I 'utilisation de sous-programmes en
langagc machine dans un programme
Basic demande quelques precautions.
1° Interdire au Basic et a ses tables de
rcntrer en conflit avec le programme
assembleur au point de vue de ('empla-
cement. Celtc operation est real isee

30

grace a I'inst ruction CLEAR.
2° Introduire le programme a l'aide

d'une methode bien precise. II existe

plusieurs met nodes, nous nous conten-
terons de la plus simple. Ellc sera decrite

au point suivant.
3° Executer la routine au moyen du
couple destructions USR el DEFUSR.
4° Ne pas oublier, en fin de pro-
gramme, une instruction dc rctour au
Basic (RET).

Mithode de chargement
La mdthodc la plus simple utilise les ins-

tructions DATA et POKE. II suffit de
disposer les donnees a introduire en
memoire (code objet) directement en
hexadecimal dans une ou plusieurs
lignes de DATA. Une simple boucle de
lecture suivie d'un POKE suffit alors
pour installer le routine.

Exemple : installer une routine qui lit

dans 1'accumulateur, le contenu de la'

memoire situec a l'adresse 1234 (hexa).

Le programme assembleur est tres sim-
ple. II se compose d'une seule instruc-

tion qui charge dans 1'accumulateur le

contenu d'une memoire quelconque
(voir article precedent).

Cette instruction s'ecrit LD A,(nnnn)
oil nnnn rcpresente l'adresse desiree sur
16 bits, ou 2 octets.

Rappcls

Cette instruction produit le code objet
suivant

:

3A XX YY ou XX YY sont les deux
octets qui represcntent l'adresse a lire

avec la convention suivante :

I'octet de poids faible s'ecrit le premier
et I'octet le plus significatif, le second.
Ainsi, transferer dans 1'accumulateur le

contenu de la memoire 1234 (hexadeci-
mal) s'ecrira 3A 34 12, notre pro-
gramme s'ecrira done en trois octets :

3A 34 12 LD A,(I234)
II ne faut pas oublier l'instruction de
rctour au Basic :

Instruction : RET
code objet : C9
Le programme sera compost de quatre
octets : 3A 34 12 C9.
II faut choisir une adresse d'implanta-
tion. Dans le MSX, la memoire dispo-
nible s'arret aux alentours de F300H
dans les systemes sans disque et E100H
dans les systemes avec disqucs... Nos
routines etant relativemcnt petites, nous
choisirons E000H comme adresse d'im-
plantation.

Prenons done E000H, cette adresse est

suffisamment elevee pour laisser de la

place pour le Basic et ne rent re pas en
conflit avec les disques ou les autres
pcriphEriques.

Le programme Basic s'ecrira :

10 CLEAR 200.&HDFFF Proteger la memoire a partir de
l'adresse directement inferieure a
l'adresse d'implantation.

20 FOR I = &HE000 TO &HE003 .... 4 octets a lire.

30 READ VS Lecture dc la valeur hexa.
40 V = VALC&H" + V$) Transformation en decimal.
50 POKE I,A Installation en memoire.
60 NEXT I Au suivant.
70 DATA 3A.34.12.C9
80 DEF USR = &HE000 Definition de l'adresse d'appel.
90 L - USR(0) Lancement du programme.



Remarque : Le programme ci-dessus
n'a pas d'utiliic en soi. II peui consti-
luer le debut d'un programme plus com-
plexe. II n'a qu'une valeur exemplaire
et son execution ne produira absolu-
ment aucun resultat.

La fonction USR
SYNTAXE : L = USR(n)ou
PRINT USR<n).
n est un paramctrc (16 bits) qui peui
Cm re :

— une constante emiere (—32768 a
32767 ou a FFFF).
— une variable eontenant une valeur
entierc ou une ehainc de caracteres.
— une adrcsse.

Cette fonction pcrmet 1'appel a un sous-
programme externc au Basic et ecrit en
langage machine. Ce sous-programme
doit avoir son point d'entrec (le premier
octet executable) a 1'adresse specifier

dans ('instruction DEFUSR.

Fonctionnement

Apres I'appcl dc la fonction USR, le

registrc PC du processeur est positionne
a l'adresse indiquce dans I'instruction.

Autrcment dit, la memoire « adresse »
est accedee pour y trouver une instruc-
tion executable.

A cc moment, on peut recupcrer la

constante parametre dans A si elle est

infericure a 256 ou dans HL si cite est

comprise sur 16 bits. Pour recuperer la

valeur dans A, il suffil de faire un
CALL a l'adresse 521 FH. Pour recupc-
rer la valeur dans HL, un CALL en
2F8AH suffit.

Pour fournir une valeur a une variable
Basic en sortanl de la routine, il suffil

dc deposcr ce nombre dans HL et d'exe-

ciiicr un CALL a l'adresse 2F99H. Si
aucune valeur n'est a passer, il suffil

d'executcr un simple RETURN (C9H).

Programme super deplaceur

Afin de completer nos connaissanccs en
assembleur. nous allons rcaliser un petit

programme qui va nous permettre dc
copier des portions dc memoire depuis
Basic.

Analyse theorique

Le programme doit permettre la copie
d'une portion de memoire situec a
l'adresse X vers une adrcsse Y. L'appel
doit etre realise par une fonction USR.
Trois parametres sont necessaircs :

l'adresse de depart X, l'adresse d'arri-
vee Y et le nombre d'octets a deplacer.

Pour la realisation dece programme, en
plus des instructions etudiees dans le

numero precedent , nous avons besoin
d'une serie dc nouvclles primitives dont
nous vous proposons la description

immediate.

I) Addition et soustraction
sur 16 bits

On peut ajouter ou soustraire le contenu
d'un regislre 16 bits (BC.DE.H1 ou SP)
au contenu de HL.

Ce qui s'enoncc mathematiquement
par : la valeur absolue de la difference
entre les adresses de depart et d'arrivec
est superieure au nombre d'octcis a
transferer.

ADD HL,
SBC HL.

BC

09

ED 42

DI

19

ED 52

HI

29

ED 62

sp

39

ED 72

2) Echange entre DE et HL

Les contenus respectifs dc HL et DE
sont cchanges.

syniaxe :

EX DE.HL - codeobjet : EB

3) Mouvements de bloc avee
decrementation et incrementation

Ces deux instructions sont les plus puis-
santcs du Z80. Ellcs fonctionnent avec
les trois registres HL.DE et BC.
HL contient l'adresse dc depart.

DE contient l'adresse d'arrivee.

BC contient le nombre d'octets a trans-
ferer.

a) Mouvement avec decrementation

Syntaxe :

LDDR -» Code objel : ED B8
Le contenu de l'adresse pointee par HL
est transtere dans la memoire pointee
par DE. Ensuite, DE.HL et BC sont
decrementes (—1). Enfin, BC est teste,

si il est nul I'operation s'arrete, sinon
I'operation reprend avec les nouvclles
adresses de HL et DE.
Debut : (DE) - (HL)
DE =DE— 1 ; HL = HL— 1

;

BC = BC—

1

si BC = retour au debut
si BC = fin dc I'instruction

Remarque : Comme le test de BC est

effectue apres la decrementation : si BC
vaut au depart. 65535 (FFFF) adres-
ses seront transferees

6; Mouvement avec incrementation

Syniaxe : LDIR - Codeobjet : ED BO
Le contenu dc l'adresse pointee par HL
est transfere dans la memoire pointee
par DE. Ensuite. DE et HL sont incre-
mentes et BC est decremente. Enfin, BC
est teste de facon identique a LDDR.
Debut : (DE) - (HL)
HL=HL+1

; DE = DE+I ;

BC = BC—

1

si BC eO retour au debut
si BC =0 fin de I'instruction

Rcvcnons-en a I'analyse theorique.
Trois cas peuvent se produirc :

1) L'adresse dc depart et l'adresse
d'acrivee sont eloignccs d'un nombre
supe>icur au nombre d'octets a transfe-
rer.

C'est le cas le plus facile a trailer, les

instructions LDIR ou LDDR fonction-
nent parfaitcment.

2) L'adresse de depart est infericure a
l'adresse d'arrivec et le nombre d'octets
a transferer est superieur a la difference
entre les deux adresses.

Exemplc : jc veux transferer quatre
octets eontenant les lettres DANY dc
l'adresse 1 vers l'adresse 2.

12345
AVANT: DANY?
APRF.S : DDANY

Si on utilise ('instruction LDIR{HL= 1,

DE = 2, BC = 4), le contenu de l'adresse
1 est copie a l'adresse 2 :

-• DDN Y ?
Ensuite HL ct DE sont incremenies et

BC est decremente (HL = 2, DE = 3,

BC = 3) et le contenu de l'adresse 2 est

copie vers l'adresse 3.

- DDD Y?
A la fin on obtient :

- D D D D D
ce qui est loin du resultat recherche. II

faut done utiliser I'instruction LDDR
avec HL = 4 (depart .+ nombre d'octets
— 1), DE = 5 (arrivee + nombre
d'octets —1) ct BC = 4.

3) L'adresse de depart est supeneurc a
l'adresse d'arrivee ct la difference entre
les deux adresses est inferieure au nom-
bre d'octets a transferer.

Dans ce cas-ci, une seulc instruction
fonctionne corrcctcment, c'est I'instruc-

tion LDIR avec HL = adresse de de-
part. DE = adresse d'arrivee et BC =
nombre d'octets.

En resumd : Le cas 1 el 3 peuvent sc
programmer dc la meme facon : LDIR,
HL = depart. DE = arrivee et BC = nom-
bre d'octets. Le cas 2 se programme
avec :

LDDR, HL = depart + nombre = I

,

DE = arrivee + nombre— I et

BC- nombre d'octets.

Realisation pratique
Nous appellcrons le programme par une
fonction USR precedee d'une prepara-
tion des arguments a transmettre.
BC doit contenir le nombre d'octets a
transferer. Ce nombre sera prealablc-
ment d£pos6 en memoire par des
POKEs a l'adresse E020.

^1



DE doil contenir 1'adresse d'arrivec ct

HL I'adresse de depart. Ces adrcsses

serom •• pokees » aux adrcsscs rcspcc-

tivcs E022H cl E024H.
Au depart, on rccupcre les irois valcurs

par dcs instructions dc chargement dc
registres doubles (LD BC, LD DE et LD
HL).
On met a zero l'indicateur de report par

une instruction OU logiquc de I'accu-

mulateur sur lui-meme :

OR A
On sauvc I'adresse de depart (HL) dans
la pile :

PUSH HL
On soustrait I'adresse d'arrivee de
I'adresse dc depart pour identifier Ic cas

numero 2 (LDDR) :

SBC HL.DE
On recupere HL :

POP HL
On teste l'indicateur de report. S'il est

positionnc, on est dans lecasdu LDDR.
JR C, CAS2.
Remarque : I'instruction ci-dessus uti-

lise un saut relatif conditionnel sur lc

report vers retiquclle CAS2.
Dans le cas ou le saut n'a pas ete effec-

tue, il suffii de fairc un LDIR suivi de
retour au Basic.

LDIR
RET
Dans I'autre cas il faut additionncr a
HL et DE le nombre d'octets (BC) el

soustraire 1 (decrementer).

CAS2 : ADD HL.BC addition

DEC HL —1
On echange temporairement HL et DE :

EX DE.HL
On recommence l'operation :

ADD HL.BC
DEC HL
On echange a nouveau :

EX DE.HL
Lc LDDR ct le retour au BASIC :

LDDR
RET
Voila, le programme est termine. II faut

maintenant 1'cncoder au moyen dc
l'cditcur-assemblcur en ddfinissant au
moyen du pscudo operatcur ORG
I'adresse d'implantation.

Chargement a I'aide

de I'editeur Assembleur
DBVPAC

Chargez Ic programme DEVPAC.
Apres 1'apparition du menu tapez I

(equivalent a I'instruction Basic AUTO
10,10.

Encodcz le programme de la facon sui-

vantc, en respectant les espaces et sans

tapez les numeros de ligncs :

10 ORG »E000
20LDBC,(«E020)
30 LD DE,(#E022)
40 LD HL.(#E024)
50 OR A

60 PUSH HL
70 SBC HL.DE
80 POP HL
90 JR C, CAS2
100 LDIR
110 RET
120CAS2: ADD HL.BC
130 DEC HL
140 EX DE.HL
150 ADD HL.BC
160 DEC HL
170 EX DE.HL
180 LDDR
190 RET
Remarque : encodez bien le signc « : »

apres CAS2 a la ligne 120. Le signe « : »

identifie les etiquettes.

Listcz lc programme sur ecran au moyen
dc la commandc L.

Corrigcz les crreurs au moyen de la

commande E (EDIT).
II vous reste a assembler le programme
au moyen de la commande A.
A la question TABLE SIZE :

tapez RETURN
A la question OPTIONS :

tapez I (ou 9 si vous desirez un listing

sur imprimante). Le programme est pret

a dire utilise. N'oubliez pas d'en sauve-

gardcr la source au moyen dc la com-
mande P.

Source et code objet fournis par /'assembleur

ORG *E000
E000 01 20 E0 LD BC,(#E020)
E003 11 22 E0 LD DE,(#E022)
E006 21 24 E0 LD HL.(#E024)
E009 B7 OR A
E0OA E5 PUSH HL
E00B ED 52 SBC HL.DE
E00D El POP HL
E00E 38 03 JR < ,CAS2
E010 ED BO LDIR
E012 C9 RET
E013 09 CAS2 : ADD HL.BC
E014 2B DEC HL
E015 IB EX DE.HL
E016 09 ADD HL.BC
E017 2B DEC HL
E018 EB EX DE.HL
E0I9 ED B8 LDDR
E0IB C9 RET

Enfin pour ceux qui ne possedent pas d'asscmbleur. void le programme BASIC
realisant la m8me fonction :

10 CLEAR 200.&HDFFF
20 DEFINT A-Z
30 FOR I = &HE000TO&HE01B
40 READ AS
50 POKE I.VAL("&H" + AS)
60 NEXT 1

70DATAOI,2O.E0.1l.22.EO,21.24.EO.B7.E5,ED.52,El,38
f03 tED.BO fC9,O9.2B,

EB 109.2B.EB.ED,B8,C9
80 DEFUSR = &HE000
90 INPUT"d6part";DP
95 IF DP<0THEN DP = DP + 65536
100 INPUT"arrivee";AR
105 IF AR<0 THEN AR = AR + 65536
110 INPUT"nombre d'octets";NB
115 IF NB<0 THEN NB = NB + 65536
120 POKE &HD020.DP—INT(DP/256)x256
130 POKE &HD021,INT(DP/256)
140 POKE &HD022.AR— 1NT(AR/256)X256
150 POKE &HD023.1NT(AR/256)
160 POKE &HD024.NB—INT(NB/256)x256
170 POKE &HD025.INIT(NB/256)
180 L = USR(0) : REM ARGUMENT POSTICHE
Dans le prochain numero, nous cloturerons cette seric d'articles par une explica-
tion complete de I'editeur assembleur DEVPAC.

I
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Rcslement
de
compte

Si vous avez pratique les jeux de sodete

ct les jcux sur micro -ordinatcurs vous

connaissez sans doutc lejcu dcs allumet-

ics. Reglement de compte en est une ver-

sion ires modernises ! Au lieu de pren-

dre dcs allumettes it vous faut "descen-

dre" les habitants de Video City avec

votre Smith el Wesson. Le jcu sc jouc

a deux avec le clavier. Les instructions

sonl incluses dans le programme.
An-Tuan Vu

10
20
W
50
60
m

90

*** REGLEMENT Oh' COMPTE
Realist par VU Ann Tuan

77420 Champs/rtarne
Sur Sony Hit Bit 75F MSX
BASICU3 K octets

t»J

COLOR i5,4,4:SCREEN0:CLEAR400,55296!:OFEN"GRP:' ,ASttl:K*=iNKEY*:KEYOFF

A*= ,,R4K2D3l52L4H2U3E2R4F2D3G2L2D3L5R ^306^4^64''
AA*= " R5F- 1R2L 11 R2F 1 R5

"

100 01 MB* (24)

110 ( 0RN=1T024
120 F0RQ=lT0a
i &0 READBB
140 b*(N)-B*(N)+CHR*(BB)

;» NbXTU
160 Nh'XTN

170 ULS: PRINT! PRINT
1B0 PRINT:PRINT" Voulez-vous lire les instructions ?"

190 K*=INKl£Y*
200 IFK*="(j"1HEN&O7Ol410
210 IKK*="N"1"HEN15OTO230

6OTO190
230 BCREEN1:WIDTH32: PRINT"
£40 PRINT S
2S0 PtflNP » REGLEMENT DE COMPTE £"

,.'60 PR INT" K S
2/0 PRINT" IWmBSfl MbX ft&«£*X«g
>80 PurSPRTTEl, (220, 10) ,10,3
290 PUTSPRITE2, (12, 10),"/,

6

300 P1=0:P2=!

310 PR1NT:PRIN1:PR1NT" Realise par Anh luan VU":PRINT"

max ) mum

»

: INPUT" —
VjJ2*

PRINT : PRINT! PRINT: PRINT" Norn du tueur no 1 (8 lettres
—*";J1*

PRINT:PRINT" Nom du tueur no 2 (8 lettres maximum) ": INPUT"

340 PRINr:PKlNr:PRlNf" Le sort a decide que ";J1*:PRINT" commence."

.;.0 K0RH= 17 02000: NEXTH: J = l : 6OTO480
360 '

3/0 ' DATAS SPRITES
)0

'

390 DATA128,64,127, 127,111,85, 108,87,108,84,56,0,0,0.0,0,0,1,255,255,255,64,64,1

28,0,0,0,0,0,0,0,0
400 DATA0.0, 14, 15, 14, 0,0, 0,0, 0,0, 0.0. 0,0, 0,0, 0.0, 0,0. 0,0,0, 0, 0,0,0,0,0,0,0
410 DAfA0, 128.255.255,235,2,2, 1,0.0,0,0,0,0,0,0, 1,2.234,234,246, 170,54,234,54,42

,28,0,0,1?!, 0,0
420 DATA0, 0,112, 240, 11^,0, 0,0, 0,0, 0,0. 0,0, 0,0. 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0,0, 0.0

430 DAIA0. 0,0. 0.0, 1-3,/, IS, 30, 251, 53, 26, 13, 6, 3, 16,24,60.120,240.224, 192,160,160,

. .64. 128, 192,64, 192, 128
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440 DATAB,24 I 60,30,15,7,3,5 > 5 J 4,2J 1 J 3 1 2,3,1, 0,0,0,0,0, 128,192,224,240,120,223,17
2,88,1/6,96,192
450 '

460 ' TABLEAU
470 '

480
490
500
510
5?0

CDL0R1 2,1,1: BCREEN2, 2,

SPRITE*(1)=B*(1)+B*(2)+B*(3)+B*(4>
SPR1TE*(2)=B*(5)+B$(6)+B*(7)+B*(8>
SPRr Tt£* (3) =B* <9) +B* ( 10) +B* U 1 > +8* ( 1 ?)

SPRnE*<4>=B*(13)+B*(14)+B*(15)+B*<16>
bifi/.M-'Kl rE»(5>=B*( 17) B»l L8)+B*( 19)+B»<20)
540 SPR1 1 E* <6) =B* (21 J +B$ (22) +B* (23) +B* (24)

550 LINE(0,0>-l255,10),6,BF:COLOR7:PSET(5, 1),&:PRIN
E

#l "ohoo RE6LEMENT DE COMPTM 'I

LINE(0, 10)-(2b5,20),n,BF:COLOR12:PSET(7,12),n:PRIN7*l
1 Jl*;":";Pl

COLORS: PSET t

1

70, 12> , lis PRINTttl , J2t; "

:

u
; P2

COLOR1 : LINE (0,20) -4255, 30), 15, BF:PSET (50,22), 15: PRINTttl, "Copyright Anh 1uan

560
570
580
VU"
590 FORD=50TO200STEP30; COLOR9: PSET (D, 164) : DRAWA4: PSET (D
0R14:P3ETtl), 135) :DRAWAA*:NEX TO

600 KORU=65TU185STEP30:COLOR9:PSET(D,139):DRAWA*:PSE1 (D
0R14:PSET(D, 160) : URAWAA*:NEX 10
610 FORD=80TO170STEP30:COLOR9: PSET (D, 1 14 ):DRAWA»: PSET (D
GR14:PSEni), 135) :DRAWAA*:NEX TD

620 FDRD=95TO155STEP30:COLOR9:PSfcl (D,89) : DRAWA*:PSET(D-
l4:PSEf(D, 110):ORAWAA$:NtXfO
630 FORD=110TDJ40STEP30:COLOR9: PSET (D, 64) :DRAWA»: PSET (D
R14:PSET(D,8S>:DRAWAA*:NEXTD:C0L0R9:PSET<125,S9):URAWAS
0"

: C0LGR1 4 : PSET ( 125, 60) : DRAWAAS
640 X=l65:Y=165:lN=21:Nr=l
650 PUTSPRITE1, (5, X), 10,1
660 PUTSPRUE2, <235,Y>,2,
670 K=ST1CK(0):K*=INKEY*
680 rFIN=0rHEN6OfO1080
690 If-J=1THENPUTSPR1TE5, (128,10), 13,4
/00 lFJ=2VH£NPUTSPRITE5, ( 128, 10) , 13,2
710 1FK=1THLNONJGOSUB810,840
720 IFK=5TH£NUNJ6OSUB8/0,900

-1 , 1 64) , 1 : PRINTttl , "$" :COL

-1, 139), 1: PRINTttl, "$": COL

-1,114), l:PRlNT#l,"e*':COL

1 , 89) . 1 : PRINTttl

.

"0"
: COLOR

-
1 , 64

)
, 1 : PR I NTtt 1

,

"0"
: COLO

:PSET(124,39) , 1:PRINT#1,"

730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830

IFX>165THENX=165
1FY>165THENY=165
IFX<40THbNX=40
IFY<40THENY=40
1 FK*= "

1
" THENNT= 1 : GNJ6OSUB960 , 1 000

I FK*=" 2 " THENNT=2 : ONJ6OSU6960 , 1 000
1FK*="3"THENNT=3:ONJ&OSUB960,1000
6OTO650
F0RXX=XT0X-25STEP-1
PUTSPRITE1, (5, XX) , 10, 1 :NEXTXX: X=X-25
RETURN

840 F0RYY=YT0Y-25STEP-i
850 PUTSPR1TE2, (235, YY) ,2, 3: NEXT YY: Y=Y-25
860 RETURN
870 F0RXX=XT0X+25
880 PUTBPR1TE1, (5. XX) , 10, IrNEXTXX: X=X+25
890 RE I URN
900 F0RYY=YT0Y+25
910 PUTSPRITE2, (235, YY) ,2,3:NEXTYY: Y=Y+25
920 RETURN
930 '



JXIi^SSTsIsNsGbS

940 ' TIRS
'

jli

.0 F DRTi=lTONl : \ X=3-T 1 : 6OSUB1200
970 PUTSPRITE1, (5,X-5> , 10,5!FORT=15TQ235sPUTSPRlTE3, <T, XJ , 7,2: lFPCUNT(T+9, X)=9TH
F-NGOSUB1030EL \ XTTsPUrSPRlTf .. tf,X>,0,2
9H0 NEXT!

J

990 RETURN
1000 FORI l=lTUNTtTX=3-TIsGOSUB1200
1010 PUTSPR1TE2, <235,Y-5),2,6:FORT=230TO10STEP-l8PUTSPRnE3, (T,Y),7,4:IFP01N1 (1,

Y>=9 rHENGOSUBl040ELSENEX i rsPUTSPRI f£3, (23b, Y> , 0. 4

1020 NfcXVl]:KFlUK'N
1030 LINE tT+l»X-3)-(T+17,X+l?> l l,BFsPUTSPRITEl l t5,X), 10, i:FORI=iTO50:NEXT!: IN=IN
-lsIFINa0ANDTX>0ANDX=YTHENGOTQ1090ELS£PUTSPR , X) ,0,2s J=2;RETURN
1040 LiNb(T-14,Y-.7»>-<T+6,Y+19), 1,BF:PUTSPRITE2, (235, Y) ,2,3:FORI=lTO50:NEXTIs IN=I
N-l: lFIN=0ANDrX>0ANDY=XTHENGQTOn60ELSEPU1 .:. l225,X),0,4:J=lsRETURN
3b0 '

1060 ? Joueur 2 touch*
10/0
1000 UNJbOSUBl 090, 1160
1090 rFX>YTHENGOTOlil0ELSEFORXX=XTOY:PUTSPRITEl, (5,XX) , 10, l:NEXTXXsGOSUB1200:FGR
i=10fO2^0:PUTBPRITE3, (T, Y) , l3,2sNEXTTsGQSUBi200sFaRT*=235TO256:PUTSPRITe2I (r,Y-5)

. lb,6:NEXTTsPUTSPRITE3, (0,0) ,0, 2i PUTSPR1TE2, (0,0) ,0,6s FORW=12BTO0STEP-1:PUTSPRIT
5, (W, 10) , 13,4

1)00 PlaPl+1: IFP1=3THEN6OTO1250ELSE6OTO1210
1110 FORXX=xrOYSTEP-l:PUTSPRl nr.i. (b,XX), 10, lsNEXTXXsGQSUB1200:FORT=10TO230sPUTSP
R) rE3, n,Y),i3,2sNEXTT:6OSUB1200sFORT=235TO256sPUTSPRITE2, (T, Y-b) , 15,6:NEX1T:PUT

SPKJ |'E3, <0,0>,0,2sPUTSPRIT£2, (0,0) ,0,6!FORW=128rO0STEP-l:PUTSPRITE5, <W. 10) , L3,4s

NEXTW:P1=P1+1
P1=3THENGOTO1250ELSEGOTO1210

I i
# •

I j Joueur 1 tojch*
H

'

,1 Y>XTHENGOTOnS0ELSEFORYYs=Y1DXsPUTSPRlTE2, (235, YY) ,2,3:NEXTYYsGOSUB1200:FO
Kl iSTEP-lsPIJTSPRI i .

'. (T,X> . l3,4sNEXTrsGQSUBl200:FORr=lSTO~t5ST£P-lliPUTSPrt

ITfcl, (' ,X-5),15,b:WEXI l:PUTSPRITE3, (0,0) ,0, 4:PUTSPR1TE1 . (0,0) ,0,5s F0RW»428T025S
'0 PUrsPRITEb, (W. 10), t3,2sNEXTsP !=P2+1 s (FP2=3THENGOTO1310ELSEGOrui210

13B0 i DKYY=YT0XSTEP-1sPUTSPRlTE2, (235, YY>,2,3tNtXTYY56OSUBi200:FORT=235TO15STEP-
ISpUrSPRI i !-:.>. <T,X)j 13,4sNEX1 r:GUSU8J 200:FORT=15rO-15STt:P-lsPUrSPRI ftl, (T,X-5),1S
,5:NI XTTSPUTSPRITE3, (0,0) ,,0,4s PUTBPRITE1, 10,0) ,0,5s F0RW=12BT0255sPUTSPRITE5, <W, 1

. . ;, ZsNtXTW
! 190 I

:.-4 | : IFP2=3THENGC;TO1310ELSEGOTD1210
«>00 SUUND6, ltf:SOUND0, 1 44: SOUND 1, 15: SOUND/, 211 sPLAY"M4580S0C"! RETURN

j) ! DUND6, 79: SOUND/, et:PLAY"M65535S9T250O3L2E*N0E.N0EN0EGF+N0F+EN0ED+E ,, sGOTO480
!0 '

1230 ' FIN DE LA PART IE

240
. 50 I

uLURlb,4,4:SCREEN0:6UUND6,29:SOUND7,S:PLAY"T120SVU4C;C;C-FPG6U5C.O4AKFAFDA+.&

£>0 PKJN'i :PR1NTJ1*:" le Magni * i que a gaqne":PRINT" 3 F015. "SPRINT : PRINT J2*; "

le Kiea 1'endre n'a gaqn* que":PRINT" " jP2;"F0r§. ":PRlNTsPRlNl*sPRlNT MVOUCfc

Z-VOUS RECOMMENCER"sPRINT"UN AUTRE RE&LEMENT PF COMPTE ?"

12/0 K*=fNKfc"Y*

] 280 IFK$="O"THEN6OTO230
1290 lFK*="N" fHENGOrO1370
; 100 GOTO1270
10 CI ILDR15,4,4sSCRfcEN0S SGUND6, 29: S0UND7,Bs PLAY"T 120S9O4CCCFFGGO5C:. 04AFFAFDA+. G

1320 PRINT sPRINTJ2*$ M le MaanHique a qagn£": PRINT" 3 FOIS. "sPRINT:PRlNTJ
!*; ,:

le Hied Tendre n'a gagn* que":PRfNI" H ;Plj N FOIS. ":PRINT:PRtNT:PftINT
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"VOULEZ-VOUS RECuMMENCER ,':PKlNT ,, UN
I S30 K*=XNKEY*

IFK*-"O"THEN&OTO230

AUTRE REGLEMENT DE COMPTt ?"

1340
1330
1 360
: -/0

. S80

J 590
1400
1410
1420
e 2 a
1430
er
1440
e ae
1 450
1460
14/0
01 <3

14110

1490
1500

[FK*-"N"THENGOTO1370
E>O1Ol330
CLS:PRINT» PRINT: PRINT -

i RUCTIONS

An revoir...":PRINT:CLEAR:END

de strater-iie- ce joue a deux joueurs. "

et 1'un de vous est de trop dans le monde d

c ' est au tour de votre adversair

i: PRINT: PRINT" Le logiciel
PHlNf'Vous etes 2 desperados
vide-o."
K'RINI "Chacun va tenter de descendre 1'autrePour ceia,il -fai.it d'abord elimin
tous les habitants de VIDEO City.
PRINT"Vous pouvez tirer 1.2 ou 3 tirs et
jouer

.

PR INT "Vous etes tous les deux repr£sent£s
PRINT:PR1NT"I LiChe HAUT pour MONTER
PRINT: PRlNT"Touche 1 pour tirer une fois

louche 3 pour tirer trois +ois"
PRINT:PRINT" Appuyer sur ESPACfc .

"

. h *(NI EY$
IFk$*CHRS<32) THEN6OTO230

par deux pistoiets.
KUche brtS pour DESCENDRfc
Touche 2 pour tirer deux i

1510 GOTO 1 4 ft

VIDE©3hjjj
DtOtowttta

MATERIEL: K: Cartouche

• Sony Hit Bit HB 501 F
(lectaur K7 Joystick Integra) v« IMF

• Yamaha YI5 503 F 1 990 F
• Canon V 20 1 MO F

PERIPHERIQUES

:

• Lecieur de cassette* Sony fiSO F

a L*eUrurK7Lensay MO F
• LactaurdadlaqualtaaSony 1490F
• Table tracante Sony 2 750 F
• Imprimante matrlcielJe Sony J 490 F

" neheeJeew FM Yamaha 1 450 F

aviar musical Yamaha 750 F
• Extension memoke Yamaha 690 F
• Eitension memolre Sanyo 750 F

ACCESSOIRES:
> Joystick Sony 229 F
• Captaur + joystick mtrarooQ* 850 F
a Joystick infrarouoe 390 F
• Track ball 500 F
• Hyper shot 199 F
• Trackball + Eddy 2 990 F
• Joystick OulckshoMI 119 F
• Dlequatteer*1/2(lea10) 390F

251. bd Raspall, 75014 Paris. M° Raspall Tel 43 21 54 45

50. rue de Richelieu. 75001 PARIS. Tel 4296 93 95
Metro Palais-Royal Du lundi au samedt de 9*30 a i9h

le tout MSX!!!

I'cspace le plus
micro de Paris I

a Cassettes CIO (ias 10)

JEUX:
• Decathlon (C>
• Pitfall II <C)
• Ghostbusters<C)
• Sorcery <C>
• Pyroman (C)
a Illusion (C)
• 737 Flight simulator (C) .„
• Alpha Squadron (K)
• Lode Runner (K)
• Super Tennis (K)
a Boxe(K)
a Cheat (K)
• Back Gammon (K)
a Super Golf <K)

,

a Super Soccar (foot) (K)
• Raid on Bungating Bay (K) .

a Cosmo Explorer (K)

:sraSJ ::::::::::::
a Road Fighter (K>
• Antarttc Adventura (K

)

a Hyper Sport 1 (K)
• Hyper Sport 2 (K)

119F
119F
119F
119F
145 F
145 F
160 F

249 F
249 F

199 F
199 F
199 F
349 F
390 F

290 F

290 F
340 F
240 F
240 F

199 F
199 F
199 F

• Choollfter(K)
,

a Mandragora (C)

EDUCATIFS:
a Cuba Basic (L + 4C)
a Dialogue avac una sautereUe (C)

.

a Ufa vlla at bien (Ha!ier ) (C) <m ,

• Valia* 6- (Halter) (C)

UT1UTAIRES :

• SonyCalc(K)
a Tea (Jt. Teate*) (C/D)
a AackoB**a((C+D)
• AackoT«it<C+D)
a AssembJeur (Irancals) (C)
• Logo(C)
• Forth (C)

BJBLIOGRAPHJE :

a 103 programmes MSX (P.SJ)
a MSX an tamilla (P.S.M
• Lehwreau MSX (P.S.I.)

a Basic MSX (P S.l.)

a Super taaj MSX (P.SX)
a Astcmbfetir el peripheoquas

dee MSX (P-S.l)
,

249 F
245 F

2»F
179 F
179 F
490 F

,. 249 F
349/395

F

560F
,. 560F

349 F

349F
450 F

120 F
120F
110F
120 F
12QF

en
**=-

*H 119 F a Hypar Sport 1 (K) 199 F • Aaaamwaur wi panpn#r

laelO) 390 F a Hyper Sport 2 (K) 199 F dee MSX (P.SJ)

avant premiere : le MSX 2 de SONY m

NOM

BON DE COMMANDS a adresser a VIDEOSHOP. 50 rue de Richelieu. 75001 PARIS
Destgnsuon de* arnc/as demands

x

PRENOM

ADRESSE

VILLE

Je iegie par

P C Bancsi'c D CCP

CODE POSTAL

DEMANDE OE DOCUMENTATION

JeponM* un micro da typt

Je ions 3 timores a ?z0 F pou' 'rais d envoi

F

F

F

F

Fran deport

TOWITTC -

gi«iuii
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Solfcge
Ce petit programme sans pretention

vous initie au solfege et, en particulicr,

a la position des notes sur la portee.

Exemptes et exercices vous sont propo-

ses pour que vous puissiez acquerir rapi-

demeni la mait rise de la notation musi-

cale de base. Indispensable a tous les

musiciens en hcrbe !

Denis Krieger

3

"J

23

5 'SOLFEGE PAR D. KRIEGER rtSX 16 KQ

10 CLEAR 500:SCREEN 2,l,0:Din YC 1 4 .", QC 14

, NO* C 13"), EU 4 3 :COLOR 12. 0,0: GOSUB 2500:

OPEN 3RPrT0RQUTPUTAS«i:G0SUB 4500:GOTQ
100

20 ?QR 3=64 TO 123 STEP16 :L JNEC0, B3-C255
"*:;

r 2',SF --nh.xt s

J0 I IN£(!6,0j-C240,383i14,BF
43 . ine . 03 -c56, i6j,0,bf

l:nl ; . j:--;;20, 163,0, bf

LINE - .03-U58,163,0,BF
IE :i84,0J-C232, 163,0, BF

FOR 3-32 TO 224 STEP16 :lINE(B, 163-tB,

38),3;NEXT B

S3 l;nl 140,0; 43, isj, 14

330 LINEC64,03-C64, 333,0
110 l:NEC38,03-C83,383. 14

LINEC88,03-C88, 163,14

INE -104,03-C104, 163, 14

LINE'128,03-t!28, 383,0
LINEC152,03-C152, 163, 14

I INEtl?6,0)-tl76, 383,0
LINEC200.03-C200. 163, 14

LINEC21*,03-C216, 163, J4

RETURN
PU=14:G0SUB *20:K-0:X= U0
I1-JSG0SUB 6000:GOSUB 2000
HB^24^ECK3:PI.AT"L3N=Hfl;":COLOR15:DRA

.- Brill0»J52" :PRlNTai,uEFT*CNO*(K3,33
3 COLOR4:DRAU"8r>5,168" :PRJNTH] , "FLECHE

S POUR LA SUITE" :DRAU"BI15, 184" :PRINTM1,

OU BIEN RETURN POUR LE HENU"
540 GOSUB 6000
550 0*=iNPUT*C10
560 IF U*=CHR*C133 THEN PUTSPRITE 0, C255
,2093, ,0:RETURN
570 IF U*<" " AND U*>CHR4C2?3 THEN LJNEC
.' 1523-C235, 1913,0, BF=GOTO 510
S80 GOTO 550
38

130

140

150

60
170
130

190
500
5 !

1000 GOSUB 4500:GOSUB 5000 :CLS :GOSUB 20:

SO0:HB=3:I1=0:FOR A^l TO 10

1010 H1=INTCPU*RNDC133 :IF H1=HB THEN GOT
1010

1020 X=£25*tA-I33+5: HB=H1

1030 GOSUB1200
1040 NEXT A

1050 DRAWBHS, 152" :COLOR 7 :PRINT* 1 , "TON
SCORE EST DE";SC; '<"' ;]0

1060 PUTSPRITE 0, C 192,2093
1070 GOSUB 1 100 :RE TURN
1100 GOSUB 6000:COLOR 2 :DRAU"Bf124, 184" -P

RINT4U,' APPUJE SUR UNE TOUCHE" :iJ*=INPUT*

C13:i_lNEC0,1523-C255,l9l3,0,BF:RETURN
1200 BEEP :DRAU"Bn8, 152" :COLOR 12:PRINTfil

,N0$CHl3i" ?":GOSUB 2000
1210 HA=24+E(H)3
1220 JF Hl^K THEN PLAY "L16N=HA ;N=HA;N=HA
;RN=HA;N=HA;" :PUTSPRITE 0, CX-1 , TCHl i-?},
7,0:DRAU"Bri8, 163" :C0L0R 7:PRINT*U, "BRAUO
" :SC=SCtl
1230 IF HI OK THEN PLAY"L1N=HA ;

" :PUTSPRJ
TE 0, CX-1, "UK} -73,6, 0:ORAU"BH8, 163" :COLO

R 8:PRINT*1,"ERREUR":C0L0R 10 :DRAU"BH25,
173":PRINT«1»" TU AS DONNE ' ; -"COLORS -'PRI

NTB1,N04CK3 :ORAW"Bn=X;,=YCU3jC8S8XT£;" P

UTSPRITE 2, CQCK3, 183,6,1

1 240 DRAU"Bn=X
J , = f CHI 3 ,'C7S8Xr*

J

" :PUTSPRI
TE 1, CQCH13, 183,5,1
1250 GOSUB 1100:PUTSPRITE 2, C209, 1923, 0,
1 :PUTSPRITE I, C209, 1923,0, 1 : RETURN
1500 CLS:GOSUB 5000 :CLS:SC=0 :GOSUB 20:GO
SUB4500
1510 FOR A=I TO 10:X=C25*CA-133t5
1520 H1-INTCPU*RNDC133 :T4=LEFT*CN0*CH1 3,

33: IF RIGHTSCT4, 13=" " THEN T«=LEFT*CT*,
23

1530 JF H1=HB THEN GOTO 1520
1540 HB=H1 :PUTSPRJTE 0, CX-1 , TCHl 3-73, 15,

0:PUTSPRITE 1.COCH13, 183, 1, 1 :HA=24+ECH13
:PLAY"L16N=HA;"
1550 LINECX,52J-CX+16,523,C11 AND Hl>«12
3

1560 LJNECX, 1443-CX+16, 1443,(11 AND H1=0
3

1570 GOSUB 1700

1580 IF T*=8* THEN PLAY"L]6N=HA ;N=HA;N=H
A;RN=HAJN=HAJ" -C0L0R13:DRAU"Bri88yl63":PR
INT«1, BRAUO" :SC=SC+1
1590 if T40B4 THEN PLAY"L16N12RNJ2" :DRA

U"BM88, 163" :COLOR 8:PRINT«1, "ERREUR" :COL

OR 10:DRAU"Bf123, 1 74" :PR] NTtt 1

,

" C'ETAJT :



";:COLOR 15:PRINT«],T4:IF PU<1J THEN DR
AUTBrt=X;,=YCU)iC6S8XY«;" :PUTSPRITE 2.CGC
K3, 183,6, 1

1600 DRAU"Bf1=X ; , =Y(H1 3 ;C7S8XY* ;

"

1610 GOSUB 1100:PUTSPRITE2, (0,2093, : 1

1620 NEXT A

1630 DRfU"Bfl5, 163" :PRINTW1 , "TON SCORE ES
T "JSCS'V 10":GOSUB 1 100 :PUTSPRITE 0,(25
5, 2093 :PIJTSPRJ TE 1 , (255, 2093 :RETURN

P00 C0L0R12:B4=""
1710 FOR U-l TO 3:G0SUB 6000
1720 XX-111*(8*LENCB*33 :DRAU"8M=XX;, 152"

:PRINT«tl, "?" :uJ4=!NPUT*C13

1730 JF U«=CHR*C133 THEN LINEC C 8*LENCB*1
5*111, 1523-C160, 1603,0, BF:GOTO J780 .

1740 JF I-J*=CHRU1273 THEN UNEC5, 1523-C

1

60, 1603,0,BF=GOTO ] 700
1750 IF UJ4<"A" OR U*>"S" THEN GOTO 1720
17.60 BS-B**N*:LlNECC8*LENtB*3J*J03, 1523-

(160, !503,0,BF:QRAU"Bmil, 152":COLOR 2:P
RJNT«J ,B*

1778 NEXT U

1780 FOR IJ=0 10 J3
1790 X**N0*CU3 :X*=LEFT«CX*i INSTRCX*.

'
"3

-13

1C00 JF B*=X* THEN RETURN
1810 NEXT U

1820 ulNEC0,J523-C 160,1603,0, BF:PLAY"L16
N12N12":GOTOJ700
2000 GOSUB 6000: IF 11=0 THEN K=INTCPU/21
ELSE US=U*:GOTO 2020
20J0 U*=INKEY*
2020 jf u1s=chr*c303 or us-chrsc283 then

k=k+j :.if k=pu then k=0
2030 jf u*=chr4(313 or u*-chr*c23 3 then
k--k-1mf k---1 then k=pu-

1

2040 jf koko then ha=24+eck3 :play"l 16n=

ha;n=ha;"
2050 jf u«=chr«c32) then return
2060 line(x,521-cx+16,52),(0 and k<123 + (

11 AND K>=123
2070 L1NECX, I441-CX+16, 1443, C0 AND K<>03
C!l AND K=03
2080 PUTSPRITE 0, CX-1 , YCK3-73 i 15,

2090 PUTSPRITE 1

,

COCK 3 , 183 , 1 ,

1

2100 K0=K=F0R UU*=] TO 70 :NEXT WU:GOTQ201

2500 RESTORE2500:FORA=0TOJ4:REAOYCA3 :NEX

TA:DATA144, 134,128, 120, 112,104,96,88,80,
72,64,58,52,46,40
2510 Y**' BrH5,-2L2GlD2FlR2ElU2Hl"
2520 RESTORE 2520 :FOR A=0 TO 13:READ ECA

):NEXT A:DATA0,2,4 ) 5,7.9, 1 1 , 12, 14, 16, 17,

19,21,23
2530 RESTORE2530:FORA--0TO13:READNO«CA3:N
EXTA:DATADO BAS,RE BAS,m BAS,FA 6AS,SQL
BAS,LA BAS,SJ BAS
2540 DATADO HAUT,RE HAUT,nj HAUT,FA HAUT
,SOL HAUT, LA HAUT, SI HAUT
2550 RETURN
3000 CLS:COLOR13:DRAU"Bri85,0' :PRINT«1»"S
OLFEGE" :0RAU"Bni3,24":PRINT»tl,"QUE UOU I

2-U0US ?":DRAU"Bn5,48" :PRINT«1, V* .DECOU
ORIR LES NOTES" :0RAU"Bri5, 72" :PRINT«;," -

..

.ECRITURE DE NOTES"
3010 DRAlJ"Bn5,96":PRiNT«l, ' -3. LECTURE HE

NOTES" :DRAUi"Bri5, 120" :PRINT* 1 ,
"-4

. ARRE :

R" :DRAl-J"Bn5, 168" :PRINT81 , "NUMERO DE UOTR
E CHOJX ?"

3020 GOSUB 6000
3030 U«*INKEY*:EE=RNDU) =IF ^S<"0" OR US

>"4" THEN GOTO 3030
3040 GOSUB 6000
3050 CLS:I2=UALCU*3 :QN 12 GOSUB 500,1000
, 1500, 4000
3060 GOTO 3000
4000 SCREEN 0:LOCATE 10, 10 :PR!N7"AU REUO
IR":END
4500 SPRlTE«C03=CHR*C03+CHR«t283tCHR4C -

)+CHRSC34J+CHR*C34J+CHR*C283+CHR*C0J I

"

$C03
4510 SPRlTE«C13=CHR-HC03 + CHR4C563tCHK-:

3+CHR<C24DtCHR*C24)+CHR*C363tCHR«C663t H

R*C0)
4520 FOR A=0 TO 1

4

:QCA3=16*CA* 1 3 =NEXT h:

RETURN
5000 CLS:DRAU"Bn8,48" :PRINTai, ,,

COr)B.'Eh I

E NOTES :"

5010 DRAU"Bn8,80" :PRINTH!,"-J.DE 2 A 4

NOTES"
5020 DRAU"Bn8,96" :PRlNT*U,"-2.0E 5 A .

NOTES"
5030 DRAU"Bi18,Il2" :PRINT»1,"--3.DE 8 A 1

I NOTES'
5040 DRAU"BN8, 128":PRINT»1,"-4.DE 11 A 1

4 NOTES"
5.350 DRAl-r'Bf-18, 160' .'PRINT* 1,"U0TRE CHOIX
?"

5060 U!S= INPUT* CI 3 MF U«<'l r l OR IJ*>"4" TH

EN 5060
5070 PU=(4 AND U«="l"3 + C7 AND UI4

II AND W*="3"J +U4 AND U*«"4"J
5080 RETURN
6000 IF INKEYSO"" THEN 6000 ELSE RETURN
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Chasse
Vous fites un archer el vous devez tirer

sur les poux qui tombent dcvanl vous.

Chaquc fois que vous appuyez sur la

barre d'espace le poux est stopp£ dans

sa chute ei une fleche est tir^e. Quatre

niveaux dc jeu vous sont proposes.

Jacques Durand

10
20
30
40
50

60
70m
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240

QFFj COLORE 1.1: SCREEN
LOCATE 10,7:PRlNT f'JACQUES DURAND"
LOCATE 12,12:PRINT"PR0P0SE :

"

LOCATE 10,17:PRINT"CHASSE AUX POUX"
PLAY " T 7203C6G4F 1 2E 1 4D 1 604C603G4F 1

2

E14D1604C603G4F12E14F16D7"
FOR TP=1 TO 4000: NEXT TP
' #*****«**#***#*«**»**«•*****«**#*****

'# CHASSE AUX POUX ft

••
ftftftftttttttftftttttttttftttttftfttttttt

CLEAR 5000
GOTO 1240
CE=1:CF=15:CB=1:C0L0R CE,CF,CB
SCREEN 2,2
BEEP

' # DECOR ft

'ttttttftttttftttttttft

L1NE(0, 160) - (255,192), 12, BF
LINE(0,0)-(255,20),5,BF
LINE ( 120, 21)- (255,159), 14, BF
FOR C=8 TO 13
LINE<0,21)-(120,24>,8,BF
LINE(0,52>-<120,55> ,8.BF
LINE (120,21 >-(l 17, 55),8,BF

250 LINE(0,165)-(255,165),C
260 LINE(0,170)-(255,170),C
270 LINE(0,175)-(255,175),C

LINE (80, 180) -(255,1 80),

C

LINt(80,185)-(255,lS5),C
NEXT C
BEEP
ttftftttttttttttttttttfttt

'ft SPRITES ft

280
290
300
310
320
330
340
350
360
S70
380
390
400
410
420
430
440
450
460

ro
TO
TO
TO

3
4:A*(I)=""
4
8

NEXT I

FOR S=l
FOR 1=1
FOR N=l
FOR 1=1
READ X

A*<N)=A*(N)+CHR*(X)
NEXT I

NEXT N
SPRITEt(S)=At(l)+A*(2)+A*(3)+At(4)
NEXT S
* ftttftttttttttttttftfttt

'ft riREUR ft

470 'ftftftftttttftftttttttft

480 DATA 3,3,3,3,1,31,19,19
490 DATA 3,3,2,4,4,8,8,12
500 DATA 200.196,98,193,129,255,193,193
510 DATA 193,194,68,72,80,64,64,96
520 'ftttttttttttftftttftfttttt

530 'ft F LECHES ft

540 'ttftttttttttfttttttttttttt

550 DATA 0,0,0,0,0,0,0,255
560 DATA 255,0,0,0,0.0,0.0
570 DATA 0,0,0,0,8,4,2,255
580 DATA 255,2,4,8,0,0,0,0
590 'ftftftftttftftttttft

600 'ft POUX ft

610 'ftftftftftftftftftft

620 DATA 6,1,9,7,1,3,7,11
630 DATA 11,3,7,11,9.0,0,0
640 DATA 96,128,144,224,128,192,224,208
650 DATA 208,192.224,208,144,0,0,0
660 'ttftftftftttttftftftttftftftttttftft

670 'ft DEPLACEMENTS ft

680 'ftftftftftftftftftttttftftftftftftft

690 PLAY"L64CDE"
700 P=0:H=0:F=50:OPEN "GRP: " FOR OUTPUT

AS ttl

710 PSET<10, 10), 1: PRINT ftl,"APPUYER SUR
<FSPAC£?

720 DRAWBM10, 30": PRINT ttl, "FLECHES: ";

730 DRAW'BM75,30":PRINT #1,F:
740 DRAW"BM10,40":PRINT ttl, "POINTS :";

750 DRAW"8M75,40":PRINT ttl,P;

760 ON STRIG GOSUB 890
770 STRIG(0) ON
780 PUT SPRITE 1, (20, 140) , 1,

1

790 C=RNDU)*5+8
e00 XA=RND(l)*145+95
810 V=NV+2
820 DRAW"BM10,1B0":PRINT ttl

, "NIVEAU: ";NV
830 FOR YA=1 TO 190 STEP V
840 PUT SPRITE 3, (XA, YA) ,C,3
850 NEXT YA
860 IF YAM 90 THEN H=H+1
870 IF H=25 THEN SOUND 7,254:S0UND 8,10:

FOR 1=1 TO 255:S0UND 0,1:NEXT I:

GOTO 123

880 GOTO 790
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890
900
910
920
930
940
950
960
970
980
990

2"«sa STEP 2+NV
<X,Y),13,2

Y=140
FOR X=40 70
PUT SPRITE 2
NEXT X
IF X>255 THEN BEEP:F=F-1
DRAW "BM75, 30": COLOR CFrPRINT
DRAW
IF F=0 THEN GOTO 113(3
SPRITE ON: ON SPRITE GOSUB
GOTO 710
SOUND 7,254:S0UND B, 16:S0UND 0,50:SOUND

"BM75, 30": COLOR CE:PRINT

c-s-0

#1 , string* (3, chr$ (200)

)

#i;f
;

0:FOR TP=1 TO 100:NEXT TP: SOUND 8,0
1,1: SOUND 13, 8: SOUND 11,0: SOUND 12,1

1 000
1010
1020
1030
1040
1050
SE IF
1 060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
80
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1 330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530

PUT SPRITE 3, (100, 209), C,

3

LINE(I20, 120) -(255,159), 8, BF
PUT SPRITE 1, (X, 209), 1,1
PUT SPRITE 1, (20, Y), 8,1
LINE(120,120)-(255,159),14,BF

ELSE IF NV=2 THEN P=P+120 ELSE IF NV=3 THEN P=P+130 EL

,STRINGJ(5,CHR$(200>

)

,P;

IF NV=1 THEN P=P+100
NV=4 THEN P=P+150

DRAW "BM75, 40": COLOR CFrPRINT #1
DRAW "BM/5, 40": COLOR CE:PRINT #1
SPRITE OFF
RETURN
'4HHMHHHMMHHMHHHI
'# RESULTATS #

KEY OFF:COLOR 2, 1,1: SCREEN 0:LOCATE 13,5:PRINT"P0INTS: ";P
IF P<1000 THEN LOCATE 4, 7:PRINT"V0US ETES UN MAUVAIS TIftEUR"
IF P>=1000 AND P<2500 THEN LOCATE 7, 7: PRINT "VOUS ETES UN TIREUR MOYEN "

IF P>=2500 AND P<=3500 THEN LOCATE 7, 7:PRINT"V0US ETES UN BON TIREUR"
IF P>3500 THEN LOCATE 7, 7:PRINT"V0US ETES UN TRES BON TIREUR"
LOCATE 13,20:PRINT"J.DURAND":PLAY"L32CDEFGA"
LOCATE 7,i5:PRINT"UNE AUTRE PARTIE ? (0/N)

"

Y*=INKEY*:IF Y$<>"0" AND YlO"o" AND Y$<>"N" AND Y*<>"n" THEN 1200
IF Y*="0" OR Y*="o" THEN 100 ELSE CLS
END
KEY OFF: COLOR 10, 1 , 1 : SCREEN 0: LOCATE 7,3:PRINT"V0US ETES TROP LENT":GOTO 11

COLOR 15, 1,1: SCREEN
LOCATE 2,10:PRINT"VOULEZ VOUS LES REGLES DU JEU 0/N "

K*=INKEYS
IF K»="U" OR K$="o" THEN 1300
IF K$="N" OR K*="n" THEN 1490
IF K*<>"0" AND K*<>"o" AND K$<>"N" AND K$<>"n" THEN 1260

*# REGLES #
-*##t*tt«B(*tt*t#tttt

CLS
COLOR 15, 1,1 .-SCREEN
PLAY"BCBG"
LOCATE 15,1
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCA TE
LOCATE
LOCATE
FOR T=l TO
COLOR 15, 1,

PRINT"REBLES"
PRINT"VOUS ETES UN ARCHER"
PRINT"VOUS DISPOSEZ DE 50 FLECHES"
PRINT"POUR CHASSER LES POUX"
PR I NT "POUR TIRER APPUYEZ SUR <ESPACE>"

2,13:PRINT"V0TRE SCORE EST AFFICHE"
2, 15:PRINT"SI VOUS ETES TROP LENT LE JEU

2,5
2,7
2,9
2,11

18:PRINT"VUUS DISPOSEZ DE 4 NIVEAUX DE JEU"
S'ARRETE"

2,20:PRINT"NIVEAU 1:

1

2,21:PRINT"NIVEAU 2:1
2,22:PRINT"NIVEAU 3:1
2.23:PRINT"NIVEAU 4:1

6000: NEXT T
1: SCREEN

POUX=100
POUX=120
POUX=130
POUX =150

POINTS"
POINTS"
POINTS"
POINTS"

LOCATE 10,20:INPUT"NIVEAU(1,2,3,4):";NV
IF NV=0 THEN 1500
IF NVOl AND NV<>2 AND NV<>3 AND NV<>4 THEN
GOTO 120

PRINT"ERREUR":GOTO 1500
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Programme de construction

automatique de Data

Ce programme pcrmci dc construire

automatiqucment des lignes de DATA
sans uliliser de routine en langage

machine.

Au depart, vos lignes de DATA scrom

remplies d"asieriques (•••*), Ensuilc, le

programme se charge de rcmplaeer les

differcnts asteriques par des donnees,

puis il disparaii en laissani uniquement

les lignes de DATA en memoire.

En commencant. ce programme vous

demandc I'adressedc debut ct I'adressc

dc fin de la zone memoire a stocker dans

les lignes de DATA.

La ligne 60070 fournii I'adressc dc

debul de voire memoire. Si vous ne dis-

posez quede 16 K de memoire, rempla-

500O0 DATA t»/'tltt«M«*tt*«M»MHH»«l««H.ttmtHt.MHHt1MMM.
M********************************************* '***************«UttlMMttt*t**ttHMMHtHIH<»t»Mtt»(Mt1ttMM«M«MttH»!
»**f **************** **********************************

( (»r--. unr iriiR niifOM^i Ti'Mi pi i"in60000
600 1 i

60020
60030
60010
60050
60060
60070
6<*iriB0

60 1 00
6<11 10
60 1 20
60 1 30
6o i r.r.

60J 1i->

60 1 50
60 1 60
601 70

< . (-

f"l FOR I
<">"", MI90°0

of r t rj r o 7

!Mriir M opRKr»r1R pf. or tor
iNrm "ODRrr%r*r on riM
CI.S
Pf.lNT'.ir TRAWHI i r M

A-Minooi
rnp r-o rn ai^ooo
tr rrPKd) -i? hum
PEEKU+2><>47 TMFn Mr * I FI r

for i^s io r

r-r-FFKi i

»

r*^HFX*<r.)
if t en<C*)*i THEM
ir.lMl Ft;" ";

t K-l FF I t (Ft, t J

C7V "innr*<rt, i

>

( i--osc<ri*>
r7*APr: <r;7*i

r-ir vi ei <;r i

n
f LI

(1(1
I U ' 1

4 nir-N NF.XT El SF If

turn nfxt fi sf p-i

r*-"o"'

60|bo rni f p
f
rtsrniF pm,(

60 1 90
6«"'?00

60710
6^770
607*0
60740
60750
60760
6077"

607F10
6079O

n f I » *! R=PI '•: IF '

ir r I ci rtiFM POKE P I »*1
mf v i i

nrv;i in 607f»o

*

( --ni- r P
FOP .7-P IO pi 770
ir irr K.n 17 inrri Ml

FT FI (.1*71 1/ TUFM Ml V

rfturn

>>'" HI' -I r.HV.tlP 6'<7 f~iO

I V:<0| F n, r.n : i (M r p« i , 1

1

V | !

I I !

I '
I H

'5p ir

r-irr

I F.I I

(,1H) 1/ III! tl MI X I * I
riF IF

1 '
1 1 IF M MFX F II f '.F P- .'

60300 rrv nit: r*P

i

n r

:

tr i mt " n km

i

t h

60370 DELETE 600^0 6O*,70

remaniup
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cez 8001 pur COOl.

Lc programme r'ouillc ensuite la

memoire pour localiser I'adresse de
•*//. Ccs signcs indiquem lc debut dc
la ligne de DATA (lignc 60090). Une
fois ceuc adresse determinee, les don-
nees a iniroduire soni transformers en
hexadecimal ei introduites a l'imericur

dc la lignc de DATA au moyen de I'ins-

truciion POKE. Enfin. la ligne est ter-

minee par ':REM* pour que les asteri-

ques en surnombrc nc genent pas lc

programme.

Lorsque tout cela est termini, lc pro-
gramme consiructeur s'cflace pour nc
laisser que les DATA.

Remarque : unc ligne de DATA doit
contenir au mom : ;< jsieriques et per-
mel de stocker em iron 70 valeurs. Bien
entendu, vous devez prevoir suffisam-
mem dc lignes dc DATA (en duplicant

la lignc 50000) pour contenir mules vos
valeurs.

Exemple : si I'adresse dc debut de la

memoire a sauver dans les DATA vaui
1000 et I'adresse de tin 1500, il sera
neccssairc de dupliquer la lignc 50000 de
10 en 10 jusqu-a la lignc 50070. Cela
vous pcrmcitra dc disposer dc 8 ligncs

dc DATA pouvant contenir chacune 70
valeurs, ce qui domic un total de
56(1 valeurs.

Mcmcxt
/Xe programme est reserve aux posses-^
\\seursd'un MSX 64 K.^-

^11 pcrmet d'uiiliscr les 64 K en Basic. lp\
est tres particular car en fait il gencrc

Vsur cassette un utilitaire tres prccieux.^*

^Des lors, encodez-le soigncuscment puis\^

sauvez-le sur cassette. Alors sculement,
lancez-le (RUN). Si vous I'avez encode
sans faute. il vous proposcra de sauver

le result at de son travail sur cassette. II

suffit done d'introduire une cassette

vicrgc dans voire magneto et dc dispo-
sei ce dernier en enrcgistrcment (Record

Play), puis

^Return, /y
d'enfoncer la louche

//

A partir de cet instani, lc programme
genercra sur cassette (ou sur disque si

vous en avez un) un programme en Ian-

gage machine appclc MEMEXT.
Par la suite, seul le programme
MEMEXT sera utilise.

Si vous desirez essaycr le programme
MEMEXT tout de suite, il suffit de
taper PRINT USR(o). Si vous preferez
Pessayer plus tard, il faudra rcbobiner
la cassette conienant MEMEXT et

taper : BLOAD"MEMEXT*\R.
Dans les deux cas, un message apparait
sur I'ecran et a partir de cet instant,
voire BASIC est cquipe de deux Banks
de 32 K ehacun. Nous les appellcrons
Bl et B2.

Au depart, vous vous trouvez dans Bl.
Pour passer dans la panic B2, il suffii

dc taper ^instruction CMD SWITCH.
La meme instruction permet de rcpas-

scr dans Bl. Notons que ceuc instruc-

tion peut ctrc introduite dans unc lignc

dc programme.

Voyons maintenant deux instructions

apparcntees et tres utiles :

1 - CMD SWITCH STOP : permet dc
changer de partie et de produire simul-
tanement un CTRL STOP.
2 - CMD SWITCH COPY : permet dc
changer de panic en rccopiant la panic

que Ton quitte dans la panic oil Ton
arrive.

EXEMPLE D'UTILISATION : initia-

liser lc programme, ensuite taper :

10 PRINT "COUCOU JE SUIS LA
PREMIERE PARTIE"
20 CMD SWITCH
30 GOTO 10
Taper CMD SWITCH
puis encoder :

10 PRINT "ICI LA DEUXIEME
PARTIE"
20 CMD SWITCH
30 GOTO 10

Tape/ RUN deux fois dc suite ct vous
vcrrcz apparaitrc :

COUCOU JE SUIS LA PREMIERE
PARTIE
ICI LA DEUXIEME PARTIE
COUCOU JE SUIS LA PREMIERE
PARTIE
ICI LA DEUXIEME PARTIE
Lc systemc passe done d'unc partie a
1'autre.

Remarque : lc programme MEMEXT
doit Birecharge dans unc memoire vide.

Pour cela, il suffii d'eflcctucr un NEW
prealablc.

1 REM EXTENSION DE MEMOIRE POUR MSX 64 K
2 REM MSX MAGAZINE 1985
10 CLEAR 1000.8.HCFFF
20 CLS
30 PRINT"pat isnce je travaille"
40 PRINTiPRINT
SO FOR I-fcHDOOO TO UHD19F
60 READ A«
70 A"VAL< ,

'fch"«A«)
80 CK-CKtA
90 POKE I,

A

100 NEXT I

110 IF CI -44636! THEN rRINT"Il y a une errour dans vos data. Vein
lie? !• verifier"! END

120 PRINT"Preparer une cassette • ] erge"iFRlNT"di spotrz |« en em egi str
ement ensuitetaper RETURN"

130 A*-INIEV«:IF AS="" IHEN GOTO 130
140 IF ASC(At>013 THEN GOTO 130
1 50 BSAVF 'MEMCX T " , C-HDOOu, &HD1 9F , fcl ID09r
160 PRIN1:PRINT
170 PRINT'S! VOUS DESIREZ ESSAYER LE PROGRAMME TAPEZ SIMPLCMLMr : mill

T USRlO)
180 DEFUSR*-MID09F
190 NEW
200 DATA F5.FE, D6, ?B, 77, ES.D3, 11, IE, BO. I A.B7, 28, U5.DE, 13,23,28^7,01,4

4,4D,0B,El,2a,0B,FI,C9,00,00,5J,3.',47,54,43,-lB,MO,69,60,FI,Cl,FE,
D6,F5,D7,Fl,2B,Ol,7E 1 FE,5o,r./,2«,u?,07,AF,E5,ED,/3 1 B7,BO,rr.,r;-.,ru-.
,AB,E0r47,E6,Fq,F6,05,D3,Aa,21

210 DATA BF,Sf, IB, 09, lA.CB.BA, )2,Cri,Fn, i
"., IO,F 7,3* , ? ','' ,:•'•,*' - rft.r

E,20,FO,F l,3a,03,i€.OJ, «, W, 7C.OJ ,00,80,21 ,F-|-,?F ,M,^D.r£,D6, 20,
05.EB.ED.BB, 18,07, 1 A.ED, AB.02.EA, 'A, 90, 31 . 00, 00, ED, 57, D3, AB.CD,

O

,00,E1,FB,C9,B0,F3,01,DC,F3,03
220 DATA A9,FC,01,D?,FB, lB.DA.FB, M,0O,OO,F3.DR, AH.LD, 47.E6.FP, 4F , 06,0

4,79,D3,A8,2l,00,00,7E,2F,77,B£,2F,77,2-i,>:i7
I
24,CB, 7C,28,K-, 1B.5C,

79,C6,O5,4F,lO,E5,ED,57,D3,A0.21,D2,D0,7E,B7,tB,:>r,. , IH.I ,-
,6T, 74, 72,65,70, 73, 79, 73,74,65

230 DATA 6D,f.3,?P,6E, 27, 63.73, 1, >, . I ,/.'., :--ti, 'V-, 61 ,.<,:, , . |, .,".

2, 4 l,4D,OA,OD, 63,4,8,61, 72,67,63, 60, 6n,6E, .'1
,

'.
ii,6S ,-.n, '<-,m .

' •, ;,
69,6.",6i-.frf.,?", M,6A, '3, *r , et , sr., :•.', .*j , .1 , ,-i , n,on,oi ,iv,'. , 1 ,,tL
, /9.F.6, I , SV,46,PO,( 1 ,''F,"U, I I

?*I0 DAM 1, RO, 71, «i,i .li'.i -.:.:>, ', '.,\ &,i i - . i_t/,62, jl.ui.oo, 1 1, :i -,i .

. ... •'.ED.Dv.fcl, t 1, OO, BO, 36, t .. . :,.',,<;:, 72,21 f« ,01 , M , 1 ' , .u,
i.nr , '., iB.rp.yi.ir.u.c . .1

1
D6,C3,2«.,bo,od,oj», -.

, . .. ; .-.,,1 ,
.

,69,6F,6I , '0,64,69,20,60,65,60
2SO DAlfl M,tV,/?,6a,30,36,M,6|r, 1,00, . . -,.•, 1-1, 1 . 1

^, . , ,
,

,-10,61,77, 74,67# 6E,', -, i.
. , , .,-

.
,",.', -\, ,38, '

. \Q. •..,
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LIBRAIRIE

Notre redaction a selectionne parmi la nombreuse litterature consacree aux ordinateurs MSX les ouvrases

references ci-dessous, desormais a votre disposition par correspondance.

Super Jeux MSX PS.I. (840 p.)

SO programme do |eux dadresses,
de rftllexion et de nasard on Basic.

120 F.

MSX en famille P.S1 (BJSp.)
40 programmes en Basic destines a

gGrer uno pottle famitle finance,

pfldagogie etc. 120 F

le iivre du MSX PS.I, (906 p.)

Pour tout savoir el comprondro Sur ie

tonctionnement de voire micro

Applications en langages Basic ef

machines. 11QF

*.tic MSX methodes pratiques

PSJL (884 p.)
Si vous connaissez ddj& la program-
mation en Basic et souhaite* ('appro-

fondir 120 F

Clels pour MSX P.S.I (870pj
Un memento qui permel d'accedo* au
sysiGme de base don MSX brocha-

ges 61 connecteurs. leu d instruction

du Zilog Z80. adresnes ROM et Ram
150F.

Basic MSX et mSX-DOS Eyrolles

(198 p.) IMF
Ce Iivre regroupe loutes lea instruc

tions du MSX Basic ainsi Que les

commandes du MSX-DOS seion la

definition deMictosoM II est illustrd

par de nombreux programmes et

mclut un cours de programmation

Jeux d'action, dc hasard ct de
reflexion sur MSX. Eyrolles
(184 pj
Des programmes do jeux qui utilisent

au maximum les possibility de
rinterpreteur MSX Basic et fes res*

sources grapmques et sonores du
MSX.uof
Programmes sur MSX Cedic
Nathan (184 p.)
Vingl programmes Baste largement

comments, pour tuer Ie meiiieur

parti des capuct16s graphiques.

musicales et de catcut de votre micro

(inclus un dictionnalre Basic). 75 F

40 programmes pedagogiques en
Basic MSX Eyrolles (218 p.)
RdservG dux parents ou Aducalours

qui pensenl qu'un ordmateur peut

Aire un oulil de choix dans leur

d-marche pMagogique 9S f

LmSX programmes en langage
1 machine Sybex (108 p.)
Lorsque ion so heurie a la lenteur du
Basic, on vient a la programmation

en tangage machine Toutes les

notions do base sont £tudi*es. avec

do nombreut sous-programmes.
78 F. (Vous pouwjf aussi vous procu-

rer dans notre hbrairie. quatre autre

ouviages des Editions Sybex Guide
du Graphisme. 98 F Proflrammation

en Assembleur. 98 F Jeux en
Assembleur. 78 F Routines graphi-

ques en Assembleur 7B F)

1

1

1

BON DE COMMANDE

V mourner accompagna de vou* icgLameN A MSX MA
Jaures. 750*9 Parti Hi. 42.41 91 Bl

fcORESSE

CiAZlNE. S5. avenue jeaiv

1

1

DETONATION NOMBRE PflIX

1

FRAIS OE PORT

oaMgaialri
(Slgnatur* d#s

Potji etta vaiaM tout© reclamaiion don m>ua parvemr so

li marchandiw* Frais tfa port 30 F. Racommandd : 40 f

coMesponflancei

TOTAL
1

parents pour If* minau'H

us huiiame a racepiwn th

jVenta eiCiusivtmont pa r



SuOsFfiT^Sfc

Katuvu

Ctteteur t Jqwa

Datrtbuteur ; VIFI International

Format : cuxsette

Genre ; Mueatif
Confixurvrion : MSXt

majtnftocanette,

Graphisme : # * # *
Imtrii : * *

Difficult* : # # * #
Appreciation : * *

Katuvu est un jeu cducatif des-

tine a excrccr les facultes d'ob-
servation et la memoirc. Dc trfo

belles images d£filcnt sur I*£cran

puis vous devez retrouver & quel
paysage appartiennent les ele-

ments que vous y avczapcr^us :

oiscau, voiture, bateau, etc.

Ensuiie de nouvellcs images vous
sont proposees pour continuer la

panic Le principe est intcressant

mais ce jcu manque dc progres-

siva : on nc peut en modifier la

difficult*. On iravaille sur cinq
images a la fois cc qui est beau-

coup irop. surtoui au debut, Le
mode d'cmploi indique que cc

logicicl est ut Disable des cinq ans
ce qui se revile tout A fait irrea-

liste (sauf peut etre dans unc
classc de surdou£s..,). Huit
joucurs peuvent concourir
ensemble : la machine tient le

compte des rfponscs ct des
points correspondent v Une ver-

sion permeitant de graduer les

difficultcss'imposc pour que ce

logiciel soil vraimeni utilisablc.

Initiation au Basic

Volume 2

Crevtcur : VIFI International

fkstributeur ; VIFI International

Pm puttie; 179 F
Format : cassette

Genre ; educatij

Configuration : \KX 32 A' minimum.
flMwiAocvnefff, imprimante en option
IntMt : * * * *
Difficult* ; #
Appreciation : # * *

Dc nombrcux amateurs "debar-

qucnt" dans la micro-
informatique sans aucune con-
naissancc, Les programmes
d'initiation sont done unc neces-

sity Lcur utilisation a* en effei,

I'avaniage dc faire manipuler la

machine. On dfcouvre a la fois

sa machine et scs principes dc
fonctionncment* Cette cassette

nous a semble intfrcssantc car
elle offre a la fois des lemons, des

cxcmples et des excrciccs, Le
principal regret que nous puis-

•inns cxprimcr, et la pluparl des

programmes similaircs n'y
echappent pas, est une lenteur

asscz cxaspcrante. Peut-etrc

qu'un debutant n'a pas lamfrne
reaction mais un choix de la

vitesse serait neanmoins bicn-

venu. On aurail aussi aime trou-

vcr un livrct qui dctaillc le con*

tenu des lemons : le mode d'cm-
ploi se conlente de vous indiqucr

la facon de manipuler le pro*

gramme

Dialogue avec une sauterelle

Creaieur : Bernard Defarue
Datrthuteur : VIFI International

Format : tmvrtte
Genre : fangage/projiromination

Configuration : MSX 31 A\
mapne'tocassette,

fnttrct / # • * *
Difficult* : # *
Appreciation : * * # *

Dialogue avec unc sauterelle est

un programme ires connu dans
les milieux educaiifs (il tournc.

en paniculicr, sur Thomson
MO-5>. II s'agil d'un langagc

d'initiation & I'informacique des-

tind, d'aprcs le mode d'cmploi.

aux enfants de 8 & 12 ans mais
il est tout a fait possible dYlar-

gir cette fourchcttc dans les deux
sens ! Dialogue avec unc saute-

relle est unc sorte dc Logo : on
deplace une sauterelle au lieu

d'une tortue. II est done possi-

ble dc dessincr sur I'thrran a

Taide d'ordres simples (avancc.

rccule. tournc, etc.). La saute-

relle peut meme jouer des notes

de musique ! On peut compli-

quer les choscs et crier des pro*
ccdurcs a partir des ordres cle-

mentaires-

La simplicity de la syntaxe per-

met d'aborder la programma-
tion sans compulser un ipais

manuel ni rester bloquc en rai-

son d'une erreur imposiblc A

localiser, Un excellent moyen
d'initiation pour donner envie

d'aller plus loin.
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Anglais Volume 1 -

Systeme Verbal

Crealeur : Ce$m Alpha lanj£itc\

Phtributeur ; 17/7 International

Prix public : 195 F
Format : 2 > <met$*&
Genre ; educalif

Configuration : MSX 31 r\ minimum*
nWMnttomsrttf, imprimante en opium
Insert: J * # # *
Appreciation ; # * # #

Cos deux cassettes vous propo-

sent dc reviser vos conjugations

anglaises. Bicn entendu on pout

penser qu'unc bonne grammaire

suffit mais le micro-ordinatcur

a I'avamage d'etre un rcpctiicur

infatiguablc ! De iris nombreux
exercices vous sont proposes ct

vous rcviserez egaiement le voca-

bulairc de base. La programma-
tion est d'une qualite nettcment

supcricurc A cc que Ton irouve

gendralcment sur Ics logiciels

tfducatifs (reaction rapide. prise

en compte dc problimes de

majuscules et dc minuscules el,

meme. acceptation des formes

grammaliealcs multiples pour les

riponses !), Bicn entendu les

ordinateurs, pour r instant » IK

vous apprendront pas i parler

une langue ilrangcre mais des

programmes dc ccttc qualite

devraient au moins vous ctrc

d'un secours evident pour le cote

£cril. Un achat des plus reeonv

mandables pour tous ceux qui

apprennent Panglais.

Geographic

ihunbuteuf : 17/7 International

Frix public; 179

F

Format . lauttie

Genre : Hlucattf

Conftzuratton : MSX 32 K minimum.
matne'toeattette. manette et imprimante

en option

Grapheme : # # *
fnte-r+t ; * #
Difficult ; *
Appreciation : * *

Geographic propose aux enfams
de S a 12 ans d'apprendre la

geographic dc quatrc pays fran-

cophones : France. Bclgique.

Luxembourg. Suisse* On
rcgrcite immediaiemcm que.

lorsqu'on a choisi un pays, il nc

soil pas possible d'en etudier un

Createur ; Orpheus LTD
Distnhuteur ; Cadre

Format ; cassette

Genre : arcade/aventure

Configuration : MSX, magne
l

tocassettet

manette en option

Grapheme : * * #
fnteret : * * *
a/ficuM : * * *
Appreciation ; * * *

Elidon est un logicicl qualifie dc

"teminin". La signification de

cc qualificatif nous a dchappe...

Sans doule veut-il dire que le

mondc d'Elidon ne contient pas

fusees, lasers et autrcs armes. On
y rencontre pluiot des tees et des

charmes. Question d'epoque a

notrc avis plus que dc sexe 1 Eli-

don est un logicicl anglais dont

I'emballagc annonce unc notice

en francais* Annonce tres sur-

face puisque les quelqucs lignes.

fort mal iraduiles. n'aident

guerc I'utilisaicur. Pas plus que

la nonce anglaisc d'aillcurs pour

ccux qui pcuvent lire le texte ori-

ginal,,. Notre cssai reste done
plcindcpoinisd'interrogation !

Le principe scmblc dire d'aider

la fie i ramasser des points ct

divers objets utiles dans de nom-
breuscs salles. Le jcu lui*mime

allie arcade ct aventure. II man-
que un vrai mode d'emploi pour

y cntrer rWlement !

autre sans proccder & un
"reset" ! La presentation du
logicicl est atirayantc ct les

options proposces intiressantcs :

elude du pays sous diverses for-

mes ct jcux de qucstion/ripon-

KS. Par comre on retrouvc Pin-

convenient connu de la plupart

des logiciels dc cc type : une
somme de connaissances bien

minces ct vitc ipuixics ! II scm-

blerait pourtant possible dc fairc

rcntrer plus de choses dans 32 K
dc memoirc.,. L'intcrci de ce

logicicl devrait done s
f

£puiser

asscz vite, Pourquoi les logiciels

educatifs scmblcnt-ils condam-
n& a rcstcr bebetes ? Souhailons

que les eleves d'une douzainc

d'annces soient deja un pcu plus

6voIu6s...
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LES TURBO
UNE SACREE FAMILLE

!

Apres avoir congu TURBO-Pascal. Philippe KAHN a cree autour de ce programme

toute une famille de logiciels complementaires, qui permet de tout ffaire ou presque
;

depuis Tenseignement sans peine du langage Pascal aux jeux, en passant par le dessin.

la construction sur mesure de traitement de texte, de gestion de fichiers, etc..

TURBO Piieil i 625 F HT. (a partir da)

Avec plus de 400.OOO uhiisateurs dans le monde
finiier. TURBO Pascal est le compiiateur ie plus

utilise Vous dispose; en un seul programme

dun environ nement compter fidrteur et compitateur.

pour programmer en Pascal TURBO Pascal comptte

dtrectement en memoire pour plus de rapidM
PuliMnct
Le langage Pascal est actueliement un des largages

les plus pertormants sur mtcro-ordinateurs.

Ses applications sonl nombreuses gestion. calcuis

scientiltques. k>g*cieis systemes. graphtsme, lew.

intelligence alifcielfc TURBO Pascal a fit* retenu

dans le cadre de i operatton inlormalflue Pour

Tous comme support d enseignement du langage

Pascal dans les tyctes et *cs umversufis Un gage

de quawe et de sdr«ux, Les machines 16 bits

disposent de deux options ('option 87 gfere

le microprocesseur 808? pour augmenter la Vitesse

el la precision oans les calculs
:
(Option BCD utilise

la representation dScimale codfte bmaire pour

OWnmer les errpurs darrondi

La verswn IBM comporte en plus des routines

graptiiQues et une tortue

PorUbtllt*

'JRBO Pascal tourne sur un grand nombre de

machines, sous MS/PCDOS. CP/M-80/86 depuis

TAmstrad |U5qu'3 riBM AT

Prti

TURBO Pascal otlre le meiiieur rapport quallte/pfw

pour 625 F H T (sous CP/M-80) ou BOO f H T

(PC/MS-DOS) vous dispose* d'un Mltcur plem

«cran et dun compiialeur Pascal complet Ces pnx

comprennent le manuel de 350 pages en Irancats

La dtsquette comprend de plus le code source de

MicroCalc. petit labteur ecru en TURBO Pascal.

TURBO-Tutor- 350 F H.T.

TurtxhTutry est un cours d'auto-formatton £ TURBO
Pascal Les dftbutanls comme les programmeurs

exp^rimentes y trouveront une aide prtaeuse dans

recntu'e de leurs programmes Pascal Ce cours

comprend un manuel de 200 pages en Irantais

et une disquette avec le code source de tous

les exemples

TURBO-Qriphli - 675 F H.T.

TuRBOGrapbix est une hbww complete de routines

graphrques haute resolution pour IBM el

compatibles Ces routines vous permanent le trace

de figures gtometrtques. de courbes. de polygenes

files comprennent egalement tous les outHs pour

g*rer des (entires. En anglais Manuel en Iranwis

dispomDIe (in 85.

TURBO-Toolboi - 625 F HX
IUR80 Tooltm comprend trois ulilitairas

constamment utilises par les devetoppeurs une

gestion de hch*r ISAM (par la methode oes arOres

B+ ), une routine generate de tn et un programme

g«nerant un module d'lnsttiwtion pour les

programmes tents avec TURBO Pascal Si vous

dtntoppez tr*s souvent oes applications, ces outrls

pertormants vous feront gagner un temps preaeux

lis sont tournis sous forme de routines TURBO

Pascal utiii&abtes et modittables & voionie

TURBO-Qameworkt 700 F H.T.

Echec, Bndge et Go-Moku

Decouvrez les secrets des jeux les plus pertormants

sur mlcro-ordlnateurs Ces jeux sont compiles et

prets 3 vous procurer de nombreuses heures de

detente (ou de nulls blanches) Mats vous dispose;

egalement du code source sur voire dtsquerte G'Sce

aux sources et au manuel. la theory Oes jeux

n aura plus de secrets pour vous Cest egalement

une tapxt agreable dapprendre £ programmer en

Pascal En anglais Version tranyise dlspombte

Mbut 86 Pour IBM et compatibles avec TURBO
Pascal 3

TURBO Editor - 700 F HX
Construisez votre propre traitement de texte ou

incorporezB Oans vos programmes Avec TURBO
Editor, vous avez le code source prtt A etre

compile un traitement de texte complet un manuel de

200 pages indiquanl comment integer les procedures

el les tonctions de redrteur dans vos programmes

TURBO Editor permet le tenetrage Vous pouvez

ainsl Bdtter plusieurs documents ou plusieurs paries

du meme document en mfcne temps Pour IBM el

compatibles avec TURBO Pascal 3.0

l iunou^-\
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SVi

Miiir

Le PREMIER ordinateur MSX avec des peripheriques

integres.

Le SV 738 X' PRESS est un tres puissant ordinateur, le plus

proche des specifications MSX, fonctionnant en plus sous

DOS CP/M et MSX DOS, au choix en 40 ou 80 colonnes

(carte 80 colonnes integree 16 couleurs).

II comporte I'interface RS 232C pour teletransmission,

['interface imprimante au standard CENTRONICS et un lec-

teur de disk 3" 1 /2— 360 K— incorpore fonctionnant sous

3 DOS : DISK BASIC, MSX DOS et CP/M. Un lec-

teur de disque 3" 1 /2 supplemental
peut etre connecte ainsi que toutes

les autres extensions MSX.
Le SV 738 X'PRESS peut done etre

considere comme un merveilleux

ordinateur professionnel portable

ou de bureau, ainsi qu'un fami-

lial evolue.

ELECTRONICS NEDERLAND BV
Tijnmuiden 15/17/19

1046 AK AMSTERDAM
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