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e lundida s'annoncait bien cal
mement. Ca aurait di étre

avait ey un premier signe.
Apres plusieurs jours glacés, un timide rayon
de soleil &tait apparu & ma fenéfre. Du coup,
i'avais le coeur léger en arrivant au journal.
Comme tous les lundis, le facteur s'était éclaté
et la boite aux letires menagait d'en faire
autant. Un paquet anodin affira mon affen-
fion. Son logo "Rainbird" transforma cette

affention en une fension insoufenable. |
J'essayais de |'ouvrir, mais mes doigts ébriles |

fremblaient et je finit par le déchirer. La vérité
se fit alors jour, accompagné d'un coup de
fonnerre étourdissant : Elite venait d'arriver sur
ST |

Bon diev, qu'estce que le charﬁemem est |
lent ! Il faut dire que je tremblait fellement que |

*‘ni eu du mal & metire la disquette dans la
ente appropriée. Oups, la page de présenta-
tion estlc ! Arghhh, je n'y croyais plus. Jusqu'a
la derniére seconde, j'ai redouté qu'un malheur

D ahisans chr e STV o - -

un jour comme fous les |
autres, sauf que...déja, il y |
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s'abatte sur le journal, genre fremblement de
ferre, disquette plantée, atfaque des moris-
vivants, débarquement des extraferrestres,
prise d'assaut de la rédaction par des concur-
rents icﬂoux, bref, n'imporfe quoi qui
m'empécherait de voir Elite. Eh bien non | Au
bout d'un moment, la musique @ méme
démarré. Ah, Johan Strauss, mon idole...
Hum, enfin, n'exagérons rien... le Beau
Danube Bleu, c'est peutétre sympa joué par
un orchestre symphonique (et encore, je pré-
fére Magmal, mais ils ne se sont franchement
pas foulés pour faire lo musique sur ST...

Du coup, {'ai eu un instant de doufe affreux.
Un suspense insoutenable s'est
installé : et s'ils avaient planté 'adapfation
d'Elite sur ST 2 Va savoir | Aprés tout, on a
déja vu pire... L'ambiance éfait tendue. la
moitié de la rédaction regardait le ST par-
dessus mon épaule. Quand soudain...non | Je
suis incapable d'enfrefenir le suspense plus long-
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femps : certains lecleurs risqueraient d'en faire
une crise cardiaque. Allez, promis, j'arréle : la
musique est nulle, d'accord. Lamentable
méme, on peut le dire. Moins bonne que sur
Amstrad, on a fout dit. Alors que la musique
de F.O.ET... Merde, je m'éfais juré que je ne
parlerais pas du done ici. Le jeu en luiméme est
aussi genial que la musique est mauvaise.
Clest bon, je suis assez doirjd ?

Je m'apercois qu'il faudrait peutéire que
{'explique aux pefits nouveaux a quoi res-
semE[e le jeu, quand méme. Méfiants comme
vous éles, je suis sir que si je vous dis qu'Elite
est le jeu c’u siecle, ca ne va pas vous suffire.
Vous en voulez plus, pas vrai 2 Alors, suivez-
moi... i @ la fin de cef arficle fous les posses-
seurs de ST ne se sont pas rués vers le reven-
deur le plus proche, je meure. C'est pas des
conneries, ¢'est un veritable ultima-
tum : achetez Elite ol je m'immolerais par le
feu devant les locaux de la Banque Populaire
de Ganyméde !

Elite est d'abord sorti sur BBC il y a une bonne
demi-douzaine d'années. Pefit rappel en pas-
sant : le BBC d'Acom est un micro qui a bien
do se vendre 6 43 exemplaires en France.
Non, j'exagere foujours, ils ont bien dd en four-
guer une centaine. Bref. Ensuite, Elite fut
adapté sur fous les 8 bifs du marché, des ver-



sions foutes plus excellentes les unes que les
autres : Spectrum, MSX, CPC et Cb4.
Ensuite vint la version PC, la premiére & bénéfi-
cier d'un graphisme en surfaces pleines. Mais,
curieusement, la version ST se fait attendre
depuis deux ans. Moi qui est acheté un 16
bits uniquement pour jouer & Elite en surfaces
pleines et en 16 couleurs, ¢a fait deux ans que
['attends | Rainbird a adapté ses grands hits,
mais avait "oublié" Elite. Un oubli qui frise le
blasphéme. Efonnant lorsqu'on sait qu'Elite est
un jeu-culte (il y @ meme des fan-clubs
Elite en Angleterre] et que ce fut une des
plus grandes ventes de |'histoire de la micro.
Mais assez causé, revenons au jeu.

Elite n'est pas un jeu d'arcade ni un jeu
d'aventure. En vérité je vous le dis : Elite est un
tout et il y a tout dans Elite {le maquettiste me
souffle : poil ... Mais je la coupe... heu, le
coupe). Elite est un simulateur
d'épicerie hyperspatiale. Vous jovez le
role d'un apprenti pilofe, tout juste issu de
l'universifé de Betelgeuse. Vous venez d'entrer
dans la confrérie des marchands infergalacti-
ques. Du coup, on vous attribué un vaisseau,
un Cobra Mklll, le modele précédent n'éiant
plus en stock actuellement. En plus, il était en
promofion au catalogue des Trois Martiens.
Pas un mauvais vaisseau, notez bien. Il a
méme une rés bonne reprise en vitesse infra-
luminique. Dommage que le vaisseau-radio
soif en opfion. Par confre, il ne dispose que
d'une pefite soute et d'un équipement militaire
réduit au minimum.

Vous vous frouvez actuellement sur la station
Coriolis en orbite autour de la planéte Lave,

Dans cetfe station, yous pouvez vous équi-
per en matériel, suivant vos moyens pecuniers.
les armements sophistiqués coltent aufour
de 2000 ou 3000 crédifs et vous n'en n'avez

que 70 au départ, Ensuite, il faut acheter des
marchandises. Ne négligez surtout pas ceffe
parfie marchandage car c'est uniquement ainsi
que vous réussirez le jeu. Mais attention, faites
confiance aux anciens. Je vais vous révéler les
techniques sophisfiquées qui vous permettront
de progresser le plus vite possible. D'abord, il
faut repérer le statut de la planéte. lave o
essentiellement des ressources agricoles. En
quelque sorfe, ce sont des ploucs des éfoiles.
Dene, nous allons y acheter de la nourriture ou
des maliéres premiéres, par définition frés bon
marché. Ensuite, nous irons les revendre sur une
riche planéfe industrielle qui n'en dispose pas.
Résultat, une forte plus—vjue qui vous laissera
de solides bénéfices. Aufres conseils : la spécy-
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lation sur l'or et les métaux précieux peut
s'avérer frés rentable, mais demande une
importante mise de fond au départ. il n'est
pas rare de doubler ou fripler son capital mais,
ur cela, il ne faut pas hésiter & atiendre o
Eznne affaire. Si vous avez peu d'argent,
cela risque de bloquer toute qutre fransaction.
N'achefez donc que lorsque vous en avez
vraiment les moyens. Attention également
aux matériaux prohibés : esclave, aqroglJe et
arme & feu. C'est yrai que ces frois marchan-
dises enirainent de rés forfs bénéfices, mais les
risques sont eux aussi importants. Si vous
avez de la drogue dans vos soutes, toutes les
pirates de l'espace et la police infergalactique
vont vous fomber dessus @ bras raccourcis et
il vous faudra étre un as au combat pour
vous en sortir, De temps a aufre, vous frouve-
rez des "Marchandises exfrasterrestres”, géné
ralement en dessoudant un vaisseau Thar-
goids (des immondes envahisseurs ultra-
dangereux]. Ces marchandises, rés rares, sont
rés recherchées par les collectionneurs.
Puisqu'on en parle, venonsen au combat.
Quant vous voulez aller sur une planete, il faut
bien faire le trajet. Et croyez-moi, vous n'étes
pas tout seul | On passe alors dans la partie
pilofage du jev, une simulation en 3D surfaces
leines, extracrdinaire. les combats sont
Ebufeux mais frés difficiles pour les pefits nou-
veaux dans vofre genre. Eh oui, ne devient
pas un as qui veut, il faut le mériter. Et comme
dit le dicton d'Alpha du Centaure : "Laser qui
roule n'amasse pas Thargoids", Ah, ils onfun
humour, sur A1pﬁgdu Centaure...
En chemin, vous allez rencontrer d'aufres mar-
chands, comme vous. Je ne vous conseille pas
de vous y atfaquer. D'abord, parce que pour
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que ce soit rentable, il faudrait que vous ache-
fiez une sonde & carburant qui vous permetf-
tra de récupérer les confainers perdus par les
battus. Ensuite, certains marchands sont tres
habiles au combat. Et puis, vous pouvez croi-
ser des pirates qui en veulent a votre cargai-

son. La, il y a plusieurs fechniques possibles. S'ils |

ne sont pas trop nombreux, essayez de les
aftaquer. Ce sera un peu difficile au debut,
mais c'est en massacrant qu'on devient mas-
sacreur. Si jamais ils élaient plusieurs, et ce sera
souvent le cas, car ces laches se déplacent en
bande, la situation est presque désespérée si
vous n'avez pas un armement conséquent. Je
ne veux pas vous donner de conseil, mais les

capsules de cyanure ont le mérite d'étre |

rapides et ce n'est pas salissant. A ce propos,
je vous sbgnule aussi qu'on peut acheter une
capsule de secours pour 1500 crédits dans

toutes les bonnes stations Coriolis. Ces cap-

sules vous permeftent
d'abandonner
navire mais un solide ==
confrat de garanfie
(des  Mutuelles
d'Alpha du Centaure] vous fait récupérer tout
votre équipement. Remarquons en passant
que les flics sont trés habiles au com-
bat ef, on ne se refait pas, nerveux ef rapides
& la détente. Pour tout dire, une bavure stel-
laire de femps @ autre ne semble pas leur faire
peur. En faif, ils ne vous embéfront vraiment
que si votre casier judiciaire n'est plus vierge, ce
qui signifierait que vous avez rm{i}qué des mar-
chongises interdites ou que vous avez abattu
des honnétes marchands.

Avant de conclure, les conseils d'un vétéran (je
suis au fop-niveau, classificafion "Elite" sur lu
version CPC, j'y i joué des jours et des nuifs
entiéres pendant deux ans). D'abord, je vous
conseille les achats
prioritaires qui
peuvent vous
sauver la vie :
extension de la soute
[indispensable pour
acheter davantage
de produiis et donc
faire plus de profits)
des lasers plus puis-
‘sants et une sonde
carburant pour récu-
pérer les containers
qui trainent ef de
I'énergie aux alentours
des soleils. Afenfion
a cette derniére
manceuvre ; de frés
nombreux pirates
rédent aux alenfours
des soleils. Qu'estce
que |e pourrais yous
conseiller d'autre 2
Mon collégue Mouli-

nex, qui a lui aussi

roulé son laser dans les quatre dimensions de
son vieux C64, me dit de vous signaler que les
atterrissages dans les stafions sont foujours
périlleux pour les débutants. On a vu plus d'un
novice s'y casser les boucliers thermiques !
Entrainez-vous, avant de quitter lave, la
manceuvre est loin d'éfre aisée. (le signale
d'qilleurs un Docking Computer qui aufoma-
fise la séquence. En vente partout, environ
1500 créjifs‘ Dites que vous venez de la part
du Commander Zythoun, ils me connaissent,
ils vous ferontun prix...).
Alors, il faut bien conclure. Elite est le jeu
du mois, de l'année et du siécle. Je ne
peux pas dire autrement, ¢a fait des années
que l'attendais. Si vous ne le connaissiez pas
sur 8 bits, je vous envie : vous allez découvrir
un univers incroyable. Seul probléme, vous ris-
quez d'y passer une moyenne de dix heures
par jour pendant un an. Si, comme moi, vous
aimiez Elite sur 8 bifs, ce sera une redécouverte
fabuleuse. Je vous signale rapidement les nou-
veautés : le fableau de borcrest d'enfer, tout
se joue ¢ la souris, les races d'extra-errestres et
les marchandises sont réellement dessinées, on
jove en temps réel, et il y a une sauvegarde
possible en Ram. Seul (Iéger) regret, la version
ST est excellente, mais ce n'est qu'une mise &
niveau des 8 bifs. ls auraient pu faire encore
mieux, mefire un véritable marchandage ou
du troc, la possibilité de créer des flofilles, efc.
Bah, ce sera pour Elite 2 : Bell & Braben, les
auteurs du premier Elite sur BBC, y ravaillent.
Dermier défail, la version Amiga ne devrait pas
se faire attendre plus d'une pefite quinzaine.
Disquette Rainbird pour ST, adap-
tation prévue sur Amiga. Existe
aussi sur CPC, €64, Spectrum, MSX
et PC.

Olivier Fontenay



Lorsqu'on |
assiste @
un feu
d'artifice, on attend
toujours im;lmﬁem ment
e bouquet,
spectaculaire
couronnement
multicolore, plein de |
splendeur et de
magnificence. Avec
arodius reprend en wffel cer- Parodius, les
Jains dléments dos jeux précé- programmeurs de
dents : Knighimare, Twin | Konami achevent avec |
beo, Nemesis 1 012, Pergin |~ @clat le deuxiéme cycle

' Adventure, The Maze of | . .
Galiovs, G-Bert, Somourai, Salomander, Ces( de leurs 9“’“"5 [eux sur

slémants sont mixés e Intéqrés au jeu dans | MSX1. :

une grandiase porodie ludique, d'ol le nom du | spafil confronté a une multitude d'assnillonts | fration du jeu @ un ryhme d'enler, Ca dewail
logiciel ui attaquent souvent par vagues, le fout se | vous metre b bave 4 la bouche, gare d lo
Lo base de Parodius est la méme que dans | gélculcmt dans de somplueux paysages de | foumiére |

Namesis | et 2 et Solamander * un vaisseau | I'espace, avec un scralling horizontal. Chague | Avant méme le début du jev, une oulre sr-
| vOgUe andaniie laisse place @ un symbale qui, | prise : vous duirez choisit un personnoge
larsau'on passe dessus, folt monter d'un cran | parmi les cing présentés sur I'écran | la plawe
['échelle das armes disponibles en bas de | de Guert, le pingouin, Pepaticn, le samourdi
lécran. On peu), & toul moment, valider une | le vaisseau de Nemesis. Suivont le person
de ced coses 8t oblenl ainst une noyvelie arme, | nage choisi, les bruitages, les firs el les sym:
begucoup plus destruckrica que l'orme de | boles d'gmement seront différents, Ainst le pin
départ gouin feral, en rand, des bruits gui vou:
Apris ['infroduction de I carlouche, on assishe pelleront worre darniére visie au zoo el les ron
4 un profogue hollywodien ol, pendant de gees d'assaillants loisseron! phace & des feke
longues minutes, onf présentés fous les héros | de polssons. le chevalier lancera les mémes
des jeux précédents, le fout sur une musique | Réches que dans Knightmare, avec les mémes
arandiose. lls opparaissent & four de réle sur un | bruikages, ef vous refrouverez oussi les mémes
podium pendant qu'un fexte (joponals pour | symboles carrés. les vogues d'enmemis qui
| | V'instont] explique qui ifs sont et ce qu'ils ont lait | s'attaquent oux voisseaux nemesiens laisse
| jusqu'd présent. Les habitués des jeux Kenami | ron! ploce oux fomeuses fortues, loujours
| recannaitrant ovec ahendrissement ces héros | fidéles au poste, el ainsi de suite. Des cloches
- qui leur ont fait | issues lout droit de Twin Bee apparaitront oe-
passé fant d'heures | ci deld, avec les mémes corociéristiques fou
de magie ef de |
shess, acciochés & |
leur manette :
Popollon, le pin-
gouin, e somoural,
ete. Ce cérémonial
§ peul &lre infer
rampy 4 loul
instant por simple
pression du boulon
de fir, mais vous ne |
résisierez pos ov |
plaisir de |'admirer
jusqu'au bout, sur-
tout lorsque vous
dézouvrirez au'il
débouche sur un
mode de démons- | |

Gl

TEr




1

jours aussi mysteriouses ef imprévuas. A car-

iins moments, en passant sur les symboles,

Yous aurez droil a une loferie infernale de
lusine d'armement : les rectangles en bas
d'écran se metront 6 dignoter @ une vitesse
impressionnante. 3i vous arrivez ¢ les suivre
des yeux, vous pourmez, en validant, ablenir
I'afme de volre choix [pes évident cu débu].

Bien évidemment, il vous sera Irés agréable de
refrouver ginsi fous vos wieux compagnons
konamiens, mais le plus élonnant sera de re-
frouver vos anciens reflexes, ainsi que las aulo-
matismes aequis ou long des longues heores
paissées sur les fires déj cités. Vous aurez
gonc cefle impression unique d'ére a lo fois en
ierrain connw #t an méme lemps en pleine

découverke d'un univers inexplore | ment myopes) |

Parlons mainfenant des bruitoges el de lo | Les japonais sont épris de radifion et Kenami

E):pus & lo régle en faisant se clore cho-
méme. Nous sommes ko au plus haut nivecy | que niveau par un monsire qui semble garder
des jeux sur consoles ou ordinateurs, une qua- | ['accés du tableau suivant, Cete fois<i, plutél
lité que personne n'auroit osé espérer il y o | que des immenses skruclures sraanico-
deux ou rois ans. les puces $.C.C. qui équic | wubulalres, nous avons affalre & des caraciéres

musique, qui sont exceptionnels, incroyobles | ne foi

ces laupes rouges géantes coiffées d'un cas-
que de saldat joponais (elles sont compléte-

sumé pendont si longlemps 7
Konomi peutl réellement aller
encore plus loin  Les chefs
g d'ceuvre du hutur sontils inimagh-
nables avjourd'hui pour nos
pauvres esprits enbrumés qui
n'ouraient jomais osé imEiner, il
ya quelques temps; un fel jeu et
une telle bande sonore sur un
simple jeu MSX] ? Toules ces
questions restent encore &n sus-
pens mais il est cart  ain que les
chercheurs da chez Konami nous
réporent acluellement des
choses si belles et si époustouflontes que le
monde enfier en restera sidéré. Vous en serez
informés avanl tout le monde, comme
d'habitude. En atendant, ne manguez sur-
tout pas Paredius, qui a un seul défoul pour le
momend, celui de ne pas avair de date offi-
cielle de sorfie en France. Un peu de pafience..,
Cartouche Konami pour MSX1,
D.H./M.5./).-M.B,

LES SECRETS DE
PARODIUS

Mot n'a : ;
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rl mes et aussi devan) Iimmensiié de | Ffml

endre conngilya Vigimend un grand jay K’{- S
2 W

T
1a240aus, y compris les lablaqyy secre
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pAr manque de
o Qul peul pré
a1, oves 54y ses

Hous carlrines conditians 7 Néanmoi
noUs ont prouvé, dans Top Secre
Perce a jour Nemesis 2 ef d'aytres fa.

pent foules les nouvelles carfouches Konami

sont décidément une invention bénie dey |

dieux ludiques | Si vous ovez suivi nos consells
du précédent numéro afin de relier voire
chaine hifi 6 voire crdinatewr, vous allez, avec
Porodivs, afieindre le sepiéme ciel de lo micro,
Vous ourez du mal & ne pas aller chercher vos
woising la premiére fofs que vous endlencherez
la cortouche, fant les bruitages sont fabuleux
et lond vous aurez envie de les parfoger |

Cerioing décors sont oussi issus ﬁmm car-
fouches, lefles les shaives de ['lle de Paques qui
ont & rekovaillées pour lo circonstance.
Hélos, efles sont foujours oussi hardues & fran-
chir. D'autres décors sont inédits comme ces
éncimes pierres lomboles de pingovins qui
s'aboBent sur vous dons un fracas d'enfer ou

| Irés ariginaux, pour le
RO T U pingauin géant
enfauré d'un cercle de
pelils pingouins, un
immense lontdme ocoro-
chié &' un ressort ou un
vaisseau spafiol d'oti I'on
s‘aftendrait & voir sorfir
Som le pirate.

Parodius skl le demier jeu
Konami de cefie généra-
fion ¢ Eskee une forme da
testamen! et d'adiey
| avant une nouvelle
| famille de jeux ? Esken la
|tz bouquet final d'un fee
| d'orfifice qui nous a con-

oien heures do jou achame 2
bl : .
4 3 _g:grlr:m que, dés sa sorfie, Parodius deviendra
&;_: berz E:e nombreyses surprises ”
Passibiilies d'insartion de deu
avjourd i, voici déja lo réveilort

un fovori de
Yous allendent avec |ps
% carho / ois &) dé
L rﬂuches: d lo fois el das
At premier loblagy for | prEmier possage secret |
de [lla dg par 2l 1075qUe vous arriverez ¢ o pramiére s)
botche 1 agues il faudra vous pasilionner & haut ol
ootiche (loger Rarlement conseillé] | L sahe < ltenlinge
coupe en st comeit )+ 14 slalue encoissera alors ey
Pesceniria e ! €F en gonfiont les fones. [ine bo: ]
Pt |395- A I JrRE L oS Doiide
e e les pro} cessent de sorfir do sq hogd
dE Olalement assoulfiée; wous p | b
082503 &l revien e & :
i F"g:ri\:ndmz €N armiere & la base arridre draiite de la sig-
sty FTIGCW ent du Passage sacret el vous &Ere;; alors
it un culre fableay, avec un superbe accom
i ;:-‘Ii_.ﬂ' OU ¥aUs reconnaiirez des thémes rmsc; nfﬂg;&
[ o 5 $ Fres connus
e ;:Eass;queFfC}Ffenbcch Chepin, Wagner| E’accg:: g
.‘ : 2 . ; M Y == | |
Fossage s #tne fonctionne qu'une fois et VoUs pard U
B o3 refoumerez avant le passage i
Q;zilﬁ-ralngmq aux effets des Cllcsr,}?.e;n différents
E!l'lIE:&-E“ﬂ-‘ 1:;: a-efrwsen.’lrparfuis tous les ennemis sy Fécran, o
= a”ﬂ.m.\::er das b.o-.';'s qui vous profégent des aliens, .:u:
réapparaibe d ﬁg”ng""f—"‘l de sortir de l'écran d'yn cBié p
e Ce Lautre, ce qui peut éhe & daybla tmncf‘#q;ipgm
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Nous recevons toujours beau-
coup de Top Secret sur MSX.
Bravo, continuex comme ga.
Une seule réserve, ne soyex
pas trop dégu si vos Top ne
Eussem pas, ¢ar nous en avons
eaucoup d'avance. Ce mois-ci,

FIREBALL

Pour obtenir des opfions supplémentaires, il
faut faire une premiére porfie et pardre lo
boula, euh non... les iois boules, Ensuile, aprés
les avair perdues, il faut laisser la démonsiro-
tion en début de jeu. Pendant la présentation,
il faut appuyer sur la touche ESC, ce qui per-
met dlaccéder aux options de vilesse de

balle, lourdaur, rebondissement, ek,

YIE AR KUNG FU 2

Pour avoir 24 vies, il fout, pendant la page
de présentafion lorsque le fitre est inscri, taper
rapidement : ESSCCCFFFF,

MEURTRE SUR L'ATLANTIQUE
Emmanuel Chavane, de Vauvillers,
nous envoie des secrets sur ce jeu
Cobra Seft.

Comment connaitre le contenu des
témoignages inscrits sur la dis-
quette

Ceux<i sont au nombre de 40 et ont comme
noms TEM1.BIN, TEMZBIN... jusqu'd
TEM40.BIN,

Pour lire leur conteny, il faut se metire sous
MSX.DOS et taper : TYPE <nom du fichier
+ RETURN

le conteny apparaia alors & 'écran,
Atianfion ; certoins fichiers vous réservent des
surprises comme le n® 1 qui est sans intérét ou
E*.ncare e n“ﬁe vﬁc;f conseille hs{;a&m%r
'écran oprés chaque lichier : faper

+ RETURN, Il est préférable de rF:sfler en mode
B0 colonnes.

Lo fichier n®23 ast frés difficilament fisible sous
MSX-DOS ; nous allons done le lire sous
BASIC ;

1 mettre disk jeu dans le drive

2- toper OPEM "<nom du fichier>* FOR
INPUT AS &1 + RETURN

3- taper INPUT #1, AS:PRINT A$ +
RETURN

4- une partie du ¥moignoge apparait d
5- recommencer @ porfir du point 3 huit lois

6- taper INPUT #1, AS$:PRINT

et pour le numére précedent,

les i‘aux sont offerts par MAU-
BERT ELECTRONIC, I'im o[rfu--
al et

teur irnninis des jeux
Konami. le directeur de Mau-
bert Electronic, M. Pham Chi
Hien, est trés courageux,
d'autant plus qu'il n'a plus vingt
ans : il se rend plusieurs fois par
an au Japon Euur importer les
cartouches M5X qui font vos
joies et vos délices. Qu'est-ce
qu'on dit en cheeur, tous les
SXiens ? Merci M. Pham !

LEFT$(AS,LEN(AS}1]

7-lo derniére parfie du emoignage s'affiche
Tous les témoignoges peuvent étre lus de
ceffe facon [je pense aux possesseurs de la
version cassettel] : il suffit de supprimer les
points 5, & et 7 el de recommencer en 3
jusqu'd ce que 'ordinateur affiche INPUT
PAST END.

Pour imprimer les ¥moignages, remplacer por-
tout PRINT par LPRINT.

Informations dans le programme et
passage secret

D'autre part, en listent le pregramme DIS-
QUE.BAS (non prolégé :
LOAD*DISGUE.BAS" : LIST su LLIST pour
imprimar), on apprend plein de choses intéres-
santes :

-il y @ un cadavee dans la chambre froide

- lo malettz s'ouvre avec une combinaison,
ADA, et confient une enveloppa @ ouvrir e
un microfilm

- ovx lignes 1670-1680 (LIST 1670-1680) se
frouvent le message morse donné & entendre
par e rodic {en haut & F'ovent du nevire| ef sa
traduction

-le mot de passe permetiont de fouiller fout le
bateay est SESAME ; il est donné par un
commissaire de bord.

Lorsgue vous jouerez, n'oubliez pas d'aller faire
un pefit four du c5té du théatre, au pont D, et
par la méme occasion de le fouiller : vous y
frouverez une Trupg;e el, & miracle, en
appuyant sur la fouche curseur vers le bos,
vous descendrez d'un élage, n'oubliez pos de
fouiller I encore. Descandez e plus bas pos-
sible en fouillant & chaque fois, Vous pouvez
aussi remonler par ce chemin plutét original.
Ce raceourci vous avilera sdrement plusieurs
fois un long rajet jusqu' l'oscenseur.

Bidouilles plus techniques mais non
moins utiles

Si wous ne fouvez pos le commissaire de
bord, ou i vous n'ovez pas envie de le cher
cher, faites un break [cil/stopl, ou moment
oli l'on vous demande si vous voulez charger

un éfat d'enquéte. Toper LIST 1100 +
RETURN et cjoutez ou début de la ligne
POKE{VE+50),1: ce qui donne : 1100 POKE
(VE+50}, 1:IF O$="ENTREPOT FRIGORIF-
GUE" AND PEEK (VE+50)=0 THEN 1180
Vous pourrez alors fouiller les endroits *non
auterisés”, sans avoir donné le mot de passe,
la fouille de la chambre froide au pont M se
révle fés insruchive...

Puisque vous &tes dans la bidouille, confinuez
dorc en faisant UST 1520 + RETURN ; ojou-
tez av débwt de la ligne
POKEVE+PEEKINU)), 1; ce qui donne :

1520 POKE(VE+PEEKINUY, | |IFPEEK[VE+PE
EK[NUJ|=OTHENPRESET{8* 4,8 20) :PRINT
#1,"C'EST TROP TOTI*:RETURMN

Cela vous évitera les réponses du siyle 'C'EST
TROP TOT' aux inferrogatoires, les gens se
moneront lout de suite plus loquaces...
Bonne chance |

Marc-Antoine Davoult, de Montivil-
liers, nous envoie les trues suivants
sur deux best-sellers Konami

KMIGHTMARE
Level 1 : si vous ne frouvez pas ['exit (son
emplacement est expliqué dans M5X News
n®3), vous pouvez acquérir une vie supplé
mentaire. Pour cedi, possez lo deuxiéme riviére
lelle o deux ponts), serrez 4 droite contre les
colonnes et monlez. Un peu plus haut, vous
verrez un espoce de 10 cenfiméires entre 2
colonnes. Entrez dedons, tirez, un carmé appo
railra, c'est ka vie supplémentaire.
Dans un jeu comme Knightmare, une vie sup-
plémentaire est parfois !jJS« ufile qu'un EXIT.

THE MAZE OF GALIOUS

Monde 1

Les morstres sant faciles & tuer laraignées
bleves, chauvessouris, boules da feu rebondis
sant sur les murs et salades qui sautent en
méme femps gue vous). Le grond démon est
un squeletie de drogon focilement destuctible
avet les Réches en céromique. Bref, aucun pro-
bléme. .

1




Monde 2

Il y @ trois nouveaux monsires : des pefites
bétes noires indestructibles, des bipédes blancs
qui vous crachent une morve paralysante, et
enfin des tétes de poupées apparaissant go
et |3, Dons lo deuxieme solle, en haut 4
Fnuche {sur la carte), placez-vous ¢ droile de
a plerre tombale, el donnez des coups de
sabre dans le mur. Ainsi, vous aurez une pou-
pée verle qui vous aidera @ raverser ka riviére.
Vous arriverez plus loin face & cing eoulairs
superposés ; prenez celui du milie, poussez lo
[xx're blindée et dans lo salle de demiére, ez
a téte apporaissant ¢a et |a. Cela ouvrira un
possage qui vous ménera au DEMON. Clest
une méduse verte indestructible avec les
Reches. (il fout firer dans le petit tube qui sort
en haut du monsire).

Monde 3

Trois nouveaux monstres ; bipédes 4 téte de
porc rose saufilont partoul, ventouses rouges
savlant au plafond et une chouve-souris
géante. Pour raverser la riviére, prenez Aphro-
dite. Plus loin, vous arriverez & une solle o il y
o six porcs roses ¢ fuez les fous, une échelle
opparaifra, elle vous menera au monsire.

R
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Clesi le dmlgan d'Eleusis. Foites oMention d lo
Ramme qu'il crache | Vous pourrez le défuire
avec le e qui lombe de niveaw en niveoy...

Monde 4

Naouveaux monskes | Poules avec des ceuls
explosifs, des hommes loupes qui sortent &
tout moment du sol ef des nuages indesiruc:
fibles.

le démon se trouve sous la salle oux trois
échelles. 1y a l'échelle du milieu qui est bloquée
par un mur de briques. Il faul luer toutes les
chauvessouris qu'l y o dans une solle pour pas-
ser. 'eau bénile esten bos de lo Jéme échelle,
8 gauche, cachée dans le mur. le DEMON
n'a ni memkbre ni e, il soute en l'air pour vous
écraser. Sevles les mines peuvent le huer. [l est

kés difficile & avoir.

Monde 5

Cing nouveaux monsires : des vers 6 soie
roses, des yeux qui font de lo musique en
rebondissant les uns sur les autres, des 5&{]&!5
de bois qui sément des brindilles partout, des
crocodies qui surgissent de l'eau, ef des lézards
qui courent... aussi sur l'eu. Vous devez
attendre prés de la rividre, ef souler sr les

rochers, au fur et @ mesure qu'ils apparaitront.
Quand vous arriverez & une salle ou se ouve
un 2éme fagot noir, débuisez le, cela ouvre un
passage pour aller voir le monstre. (Clest la
salle la plus & droite sur la corle). Un peu plus
haut, aprés avoir w d'autres yeux qui font de
la musique, vous irez veir un dieu gui vous ven
dra une rome [30 piéces d'or). le démon est
superbe, c'est un dragon velant ef crachant
dhs feu, les Béches le réduirent vite & néont..

Mende &
Encore qualre nouveaux monsires : un dro-
on fantéme rose se jetont sur vous, des
mmes rocs, des bestioles volanies a la
queve-lewleu ef aussi des PacMon, qui grossis-
sent quand on leur tire dedans ovant
d'exploser. [Comiguel].
la salle ot se trouve le monshre est inacces-
sible & couse d'une échelle qui manque. Il faut
donc la faire opparaitre, lorsque vous enfrez
dans le monde 6, vous apparaissez dans une
solle, Allez deux salles en dessous, tuez les
deux hommes rocs, ceci ouvrira un passage
sur ko droite, frois salles plus bas. Enfrez dans
ce passage, fronchissez les deux portes qu'ily
qura sur votre chemin el, une fois que vous
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serez toul au bout [done dans la salle Ja plus &
gauche sur la corle), foppez plusievrs fois le
mur quand vous serez 4 la moitié de chague
échele. Ainsi l'échelle manquante apparaiira.
le DEMON, WAHOU ! SMACHING,
VERY GOODI! C'est Aryane le crabel Il
vous crache une bave qui inflige pas mal de
dégits. Vous pourrez le wwer avec le feu qui
lom%e de niveau en niveau...

Voda, je suis blogué la...

BATTLE OF PEGUSS

Par David Pou, de Loudéac.

Petits trucs

i vous n'arrivez pas & passer les scénes, il sub
fit de se metire dans le coin en bas & gau
de I'écron et vous possez pépére. Vous nlovez
méme pas g fires,

Dans les immeubles, vous pourrez faire dispo-
raitre les ennemis d'un écron si vous revenez
d'vn écran en omidre fou d'un scrofling verfical).
Eten revenant a P'écran ol vous éfiez, les enne
mis onl dispary. Cela ne marche que dans cer-
kins immeubles.

Si volre guerrier Zaider [vous) est en krain de
mourir, il fout vous plocer sur un écron vide
d'ennemis et ullencﬁe : volre vie remonters
doucement.

Aux scénes 3 el 5, si vous éltes victime du
Woarpdog, <'estadire i vous revenaz louj

& vobe point de départ, pour y remédier il sul
fit de vous placer derriére la fléche rouge et
atiendre qu'un flash rouge apparaisse, et
vous passerez d la scéne suivante.

Les immeubles qui ne servent & rien se recon-
rissent facilement car il n'y o qu'un seul deran
etrien & prendre.,

Scéne 1

Vous guidez volre beou vaisseau a Irovers
Peguss. Aprés avoir firé quelques salves de
vaisseoux, vous décidez de vous arréler, dis
ons ou 3eme immeuble. Cet immeuble vous
I:ﬂrmer de rencontrer un mort. Aprés étre allé
‘examiner, vous remontez dans volre vais-
seau. C'est & lo fin de la scéne que vous vous
amélesez encore pour entrer dans un immeuble
qui vous permeflra d'augrnenler voire
nombre de firs [Psyco Gun 1).

Scéne 2

Dans cette scéne, il n'y a que le Psyco gun 26
decouvrir. Il se frouve dans un des immeublas
d‘I:h fin dle ko scéne, qui se situe jusie aprés une

Scéne 3

Au ler immeuble, dés le début de la scéne,
vous découvrez "GAI", un de vos compag-
nons [un chien). Vous sortez de |'immeutle,
tout fier avec GAI. AMenfion au Warpdog.

Scéne 4

Vous confinuez volre soga, quand ou beau
milieu de fo scne, vous apercevez une borrié
rouge ef lout s'crréte. Wous décidez I'lém?que-
ment de fenter hmmmﬂehmdiwm
en envoyant ZAIDER [vous) essayer de trow-
ver 'énigme. Vous descendez donc de volre
vaisseau el vous commencez & descendre
fous les écrans en empruniant les ponts. Puis
vous puszz de gauche & droite ef vous
remontez les Sorons jusgu'a ce que wous oper-
ceviez un immeutle. Vous enfrer dedans, vous
allez diquer sur ko disquesie de cet immeuble et
elle disparoit. Dégu, vous relournez @ volre
vaisseau, ef, & joie inflense, ¢o repart | Mais
stop | Car dans 'immeuble de gouche, juste

che avont lo barire, se ouve SHINSYA (la

Scéne 5 _

Vous vous arrélez ou Zéme immauble ol vous
découvrirez un botleou. A Fimmeuble suivant,
vous aurez ['occasion d'oblenir votre BSYCO
GUN 3. Atienfion au Worpdog.

Seéne &
Pour ['insiant, i n'y ¢ rien & foire ni a oller cher-
cher. Asrivé devont le chéteau, # fout olfler des

sus OveC voire voisseau.

Retour @ la scéne 2
L6, vous devez foucher la Tére Béche rouge
venue & 'écran.

Retour a la scéne 1
Phss rien & dller chercher.

Scene 2

Au ler immeuble de la scéne, vous pouvez
oller chercher RAID { le super guerrier) et vous
devez aller sur I'ile oit i y @ un roi dans son
pakais.

Scéne 3
Phus rien & aller chercher,

Scene 4
Plus rien @ ofler chescher,

Scéne §
Vious devez oller au Ter immeuble de by scéne.

Scéne 6

Arrivé ou chileay, vous descendez avec les
compagnons de volre voisseou ef vous pou-
vez entrer dons le chateau. Apres les quelc
ennemis, vous pouvez enfin voir le mage. Pour
bm.ﬂsﬂﬁct:sephcam&cﬁﬁdehie!
de firer avec le PSYCO GUN 3 : le plus effi
cace.

Vous avez réussi. le gouvernement est fier de
wous |

SEGA

FANTASY ZONE 2
Bruno Haroux, de Leers, a planche
sérieux sur ce beou jeu Sega.

Consigne : faire de 'argent dans les lableaux

Sy
Round 1 : Pastaria
Ce round regroupe boutes les créatures de Fan
tasy Zone. Elles sont toutes assez faciles & évi-
ter. Faire lout de méme aftention aux for-
hoes ; pour les éviter & coup i, firez sans bow
ger, si vous ne fouchez rien, vous passerez
enfre [se tenir préf aprés la vague de pin-
gouins|. Attenfion aussi aux mouvements cir-
culaires des "Walkers" [oprés les forfues). Pour
ceux qui veulent assurer un max, se fenir en
haut de P'écran.
Détruire les 5 premiéres bases du toblequ "arc-
enciel® (les détuire por bombes est plus
ropide}. Prendre tous les billets. Prendre le
\Warp de gouche. On se refrouve oinsi dans la
forét. Aller au magasin et prendre les Big
Wings (BOOS). Les éviter sera plus facile.
Détruire les 5 bases ef refourner au magasin
pour acheler les Twin Bombs (12008). la des-
fruction des bases ne sera plus que formalité.
Prendre le Ter Warp @ Qﬂ%.l(ie du Shop,
Retournez ensuite au shop pour le laser.
dépécher de reprendre le warp de gouche
r oller affronter le *Black Heart". Avec le
F:er: no problem... Maintenez le bouton

En

Round 2 : Sarcand

les créatures les plus dangereuses sont les
Snake Bife. Voici comment esquiver leurs atio-
ques. Aprés avoir w les “escargols® des-
cendre du ciel, se placer en haut dans le sens
mﬁmﬁgﬂ‘m des Snake Bile. Ti?;r en meéme
lemps et firs pour assurer ge.
Ca rase mais... ¢a passe | Détruire ﬁam
en profitont encore du laser, Au fableau des
*riangles” : se poser ef firer en avangan! : une
bouteille rouge apparait. Un bon point : le

power se rallonge. Au shop : prendre un vais
sequ de plus | )

Lemb;lmk 1t se dé’@rug cisément awci’c: :1;:
simples [économie judicieuse). Les taches
xylo [le blackheart} se détnisent aprés la cov
leur verde.

Round 3 : Hiyarika

Ca se corse. les friangles verts sont trés dan-
ereux (malgré les opparences...). Pour éviter
Eu . r cachs” escodrilles de vaissenux] ;



Souvent en anglais et frés bons pour la

;:ﬂ!.r rf, ils restent malheureusement ino-
E@fdﬂbeﬁ pﬁﬂr bﬂﬁ mmhriﬁ diﬂmﬂ?ﬁufs ne
maitrisant pas parfaitement la langue pour
tant la plus parlée au monde. Dossier Kha fail
exception dans ce domaine.
le profestesr Kha, imminent chercheur, a dis
paru. Son laboratoire est & votre dispasifion
et vous allez pouvoir y mener loutes les inves-
figations possibles. Au cours de vos pérégring:
tions, il vous foudra, entre auire, rouver la
cambinaison d'un coffre-fort {inufile que je
vous lo foumnisse, elle est genérée aléatoire
menl}, su encore développer une pholo sans
pour autant oublier d'éleindre o lumiére |
le pavé numérique servira, comme &
l'accoutumée, a se deplacer dans les diffe-
renfes scénes du jeu. Quelgques touches de
fenctions sont prédéfinies ef éviteront cer-
fnines Ern:tl:rpei fastidieuses. les accés disques,
pourtant Iréquents, ne nuisent en rien ou bon
déroulement du jeu. L'analyse s'effeciue dons

.... s e

L es jeux d'oventure abondent sur PC.

d'excellentes condifions ef gucune surprise,
aufre qu'une cerlgine pointe d'humour bien uile
dons un kel jeu, n'est g prévoir. Voild done rois
disq-u&fes pﬁi'—ﬂﬁﬁ d'aventures qui en régx}lermi
plus d'un,

Disquettes Microids pour PC et
competible (CGA).

DEEP
FOREST

ﬂ:lcl

y parles d'une bollade ! Passe encore

qu'il faille voler ou secours de la deux-

centhuitmilliéme princesse enlevée por des
programmeurs fous de jeux d'arcade/
aventwre... Mais vraimenl, que ca sousbois
esi mal bréquenté | D'abord, les oiseaux : ils
vaus volent sur le visoge en lchant une fiente
maléfique. E1 l'énergie baisse. Puls, les rochers -
secoués sans doute par la digestion difficile
d'un gvenlurier précédent, ils soulent dans tous
les sens comme des demnés. Et I'énergie
baisse. Ak | Un frou oi
se cacher | Paos de
chonce : une chule inter-
minable, atterrissage
forcé dans une fosse
obscure, chouves-souris
au programme, £t

I'énergie baisse. Tiers, voici deux affreux @ Des
gerdes peutatre, avec des fusils, of de sofides
armures, puisqu'il faut une bonne dizoine de
coups wvant de les transformer en chair &
pdtée. bt I'énergie baisse. Ef c'est la mort
Déja |

Bon, reprenons depuis le début. Bt surlout,
arréfonsnous @ lo boulique iniliale pour
prendre une crme plus puissante... | y o un cer-

tain progrés | nolre héros curo ou moins
entevu le grand chaleay souterrain avoni de
poser 'amme & gauche...

Deep Forest, vous vous en doutez, e iés dif
ficile. Les progrommeurs ont méme eu du
remord et ont ajouké un menu d'aide, qui per-
met de reprendre des forces et de é%jaguer
avec lo princesse, pos avore de bons luyoux:
U'acfion générale rappelle Metroid sur Nin-
tendo, 'ambiance est celle, plus dassigue, de
tout jeu d'aventure héroic
| fantasy. le cockioil, sans
| &tre bien surprenand, est
bon, &1 se loisse jover sons
B ernvi. On est par confre
B ossez décu por les decors
et les monstres. finement
dessings, mais iés répéfi
fifs et sons gronde imogh
naficrs. Du bon soft japo-
nois de consommafion

| couranie,
Cartouche Xain pour

M5X 2.
J-MM




MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE

49, bd Saint Germain, 75005 Paris - Tél.: 43.29.40 04
/FDEMANDE 2

IMPORTATEUR NOTRE 2
DISTRIBUTEUR EXCLUSIF KONAMI - HAL ATALQGU
‘ ORDINATEURS MSX MONITEURS _ LECTEUR DE DISQUETTES
MSX1 Maniteur ?hiil’ps PROMO Sony HBD 30W
| CANON V20 . 950 F Coulewr .. e o S E 20 KY & cnnh’cleur . 1590 F
| SONY Ha 75 F - 990F Monochrome ... 990F Disquettes 3 1/2 . 190 F
YAMAHA YIS 503 ... 790 F MUSIQUE MF/2DD (boite da. m]

+ 3 cortouches de jeux
‘ NMS ”60, covier musical ..., 1 190 F
NMS 12035, music module ... 790 F
MANETTES DE JEUX

lmsxg IMPRIMANTES
| Philips NMS 8220 ... 1 750 F  Sony PRNC 41, toble Tir automatique :
iMS.‘Q sans lecteur de disqueftes  tracante 4 couleurs ... 990 F QUickshOt 2 ... 129F |
| Philips NMS 8245 ... 3490 F Philips NMS 1421 ... 2 290 F Pour jeux de sport :
| MSX2 ovec lecteur de disqueties SonyPRNT 24 ............ 590 F EunckshhmrS 13:;;:
720 K, livré avec logiciel EASE : . YRr Ot 9 F
Wordpro, DatoBase Calcform, ~ LECTEUR DE CASSETTES  joyboll ... 190F
Charts et Designer + Philips VY 0030 ................. 350 F  Souris [Philips) ......ccocne, 360 F
| IMPORTATION SPECIALE
Super laydock : 2 mégo ... .. 343 F Ninja Kun : mégarom MSX2 .. i R F
|| Raston Soga : 2 méga MSX2 . L 345F Scmmbfa Formation : 2 megu MSX2 . 290F
D’urd mégarom MSX2 . .. 290F Topple Zip : mégarom ... it YO
DISQUETTES MSX2 CARTOUCHES a 149 F CARTOUCHES MSX2
M'Tcrfe .. 120F Circus Charlie, Comic Bokery, Duskshot. Eggerland Mystery 2 msx1 230 F
| Hydide . - JP0F gogn P gropresger, Rolerboll, Super Hole 1n One Special .......... 230 F
Les Posso ge sduVent ... 120F o Melal Cear ..o 290 F
Vampire Killer ..................... 290 F
| CARTOUCHES MSX & 230 F | : Home Office Tableur et
Bosconion, Dig Dug, Faokall, Gome Mos. ~ CARTOUCHES @ 190 F  Grophismes ... ... 590 F

fer, Hyper Rolly, HTDE" Sport 3, King's Vol Antartic Adventure, Athlafic Lond, Egger-

ey, Kn ightmore, Nemesis 1 ou 2, Penguin lond Mystery, Hole In One Pro, Hyper

A"ﬂﬂ e, qu Pong, Q Bert, Rocd Figh %pon | ot 2, lode Runner, Twin Bee, Magi: CARTOUCHES @ 79 F

l Teanis, The Goonies, The Moze of col Kid Wiz, Midn |3}'1‘Borners Sky,}u uar,

Gcwus Yie Ar Kung Fu 2, Eggerland Mys- Space Eanp Super Cobro, Trock & Field 1 Pig Mock, Dragon Attack, Mr Ching, $tep
ey 2. ou 2, Yie Ar Kung Fu. Up, Spuce Maze Afock Mue.

-hk-—n——_——ﬂ—-__—__.___ua.....-—_____-.-._.-.-___.u.;._...,___...._

Bon de commande & découper puis & refourner accompagné de voire reglement par chégque bancaire a ;

MAUBERT ELECTRONIC BOUTIQUE, 49, bd Saint-Germain 75005 PARIS

Quantite Référance Prix unikaire P Yol B2 e
| e
' Tééghone .......

‘ *20 F pour les bogiciels, 90 F pour les ordingleurs, périphériques




i vous connoissez déja les jeux
d'aventure du style Phontosy ou |

S Ultima, vous n'avez pas besain de lire
ce test. Sachez seulement que Majinkyu est
parfaitement digne de ses illustres prédéces
seurs, dont il @ pris siiciement loutes les quali
bs...et tous les défauts |
Meifiéd gauche de |'écran : une we aérienne du
ms, E}riii, routes, villes, montagnes, mer,
. Un pefit point, déplagable avec le joys
fick, représente voire héros ou voire groupe
de héros. la partie droite de I'écran vous
donne |'éict de san¥, toujours déplorcble, de
wos frolpes.
Vous pouvez aller ob vous voulez, raverser
les champs, suivre les routes, entrer dans les
villes, efc. De loute fagon, dés que vous ferez
une renconire, volre "point® s'arrélera, la
vue aérienne sera remplocée por un porkoit
plus rapproché, et souvent plus effroyont, das
personnages rencontrés. Pour étre franc, il est
rare de tomber sur des amis, & meins que
vous n'ayez parmi vos copoins des vers
géants, des araignées morelles, &t divers
sortes de monsires armés de gmrd?m, de
masses d'ormes, et de sorts magiques per-
vers... C'est le principal défaut de ce type de
jew : vous vous promenez ou hosard ; vous

renconirez un drogon ef un orc ; vous avez le
choix enire luir, cioquer, défendre, ou parle-
menter. Vous essayez de parlementer, impos-
sible | Vous essayez de fuir, impossible |
Défendre 2 Vous perdez déjd la moifié de vos
points de vie... Afiaquer ? L'écron ne forde
pas 4 afficher un refenfissont "vous &tes
mort" | Et vous vous demandez "pourquot
moi 2 Floitce évitable 7°. Non, clest o foute &
pas-dechance, ef c'élgit inévilable. Recom-
mencez & 2410 en espérant rouver le bon che
min parmi les mille mouvois... Courage ef enié-
fement indispensables |
Cartouche Xain pour MSX 2

J-M.M.

d'éfre un corbeau de premiére, et le Chef, ce
[censuré) de Zythoun, un super renard aux
longs crocs acérés, J'explique : ce [recensuré]
de Chef m'a llement fiote (“super journddd-
ligte, trés intellliligent, efc, ek."} que je m'a ot
eu : {'ai acceple de tester un soft en avank
premiére, c'esta-dire sans avoir énormément
de temps pour le regarder & fond. A lo
rigueur, ce serait un jeu d'arcade, ¢ me sergit
tolalement égal. Mais un jeu d'aventure, lg,
c'est diffézent. Bon, fout que {'ossume.

En gros done, Don Silver estun jeu d'aventure
pour le CPC, qu'il est en made un, qu'il o de
jolis grophismes parfout, que 'analyseur synic-
xique a I'air d'éire béton, et que I'aventure elle

ous connaissez o foble dy corbeau et
du renord # C'est cells of e eorbeou ne

se seni feflement plus & force de se foire
Battes par le renard, qu'il ouwe la gueule toute
grande et laisse fomber son fromage, ﬁ: e
renard s'empresse évidemment de?)ou[ en
quairiéme viesse,
Bon, eh bien deputs dix minutes, 'ai Fimpression

commence dans un laboratoire. l'ombiance
est exoliqua ef mysiérieuse a souhait, ef
qu'eskca que je peux bien roconter d'autre, au
secours. Non, soyons sérieux un pev. Dan Syt
ver se passe en 2020 ol il se pose un grave
probiéme : un fiéou décime la population. Un
eminent scienfifique pense que oela vient d'une
mysérieuse planéte, mais il meurt avant de
pouvair vous en expliquer d'avantage. le
sort de I'humanité dépend de vos, alors il fau-
drail peutélre penser 4 se remuer un peu le
cul.... Je suis allé portout ol c'élail possible,
méme dans les mgzs mouvanss, el je n'ci rien
relevé de désagréable. Bien ou contraire, Don
Silver m'a semiié auirement plus inféressant
i m— que Mormelode ou Fro-

B4 zarda, les deux premiéres
productions MBC, qui

n'étaient pas franche-
ment géninr:u. De plus, il
faut bien avouer gue le
pelit rire digitolisé !gh i)
quand le iﬂé.fos est mort
est assez fordant. Sinon,
e e sais pas encore 5l y
0 UN CONCOUES Prévu pour
Dan Silver, mais je vous
| fiens qu cowrant dés que
pessible.

Disquette MEBC
pour Amstrad CPC,
Septh (qui a hente,
vraiment)
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!
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yez, oyez, bonnes gens, voici|
O qu'aujourd'hui, en avant premiére,
-nous vous présentons une grande
E'roducﬁon francaise, pleine de bruits et de
reur, bientdt sur tous vos écrans. Nous
fétons le grand retour de la famille Pac-Man,
mais attention, comme dans 2001, on passe
de la préhistoire au futur proche d'un seul coup
de baguette magique. Tout d'abord, admi-
rons la superbe présentation, avec des gra- |
phismes impecs. Surfout, n'hésitez pas & cas-
ser les oreilme vos adorables voisins, mon-
fez le son, et savourez les.bruitages, car il est
criminel de jouer avec un volume bétement
normal. D'autant plus que certains bruitages,
comme le chronométre, sont des aides impor
tantes si vous ne voulez pas perdre vos vies

la cadence d'vn tir de mitrailleuse de jeux
d'arcade (vous savez, ces mitrailleuses qui
n'ont jamais besoin d'éire rechargées). Les
décors sont largement  la hauteur des expli-
cations, ou du menu d'accueil, avec des
détails et des couleurs a découvrir, tout par-
tout. Le but du jeu est de franchir des niveaux,
ce qui n'a rien d'original, en s'ouvrant des
portes dans un labyrinthe peuplé de vilains.
Par conlre, si sur le Zrnd le jev n'innove guére,
les fagons de friompher cIJonnen! du sel aux

épreuves. [l faut donc ruser avec des poursui- |

vants qui vous harcélent réellement, n'ayant |
pas de chemin préwu, cerfains pouvant éfre
mobilisés dans des accidents de terrains.

l'ensemble donne de quoi se distraire, en fai

sant-plus que d'exercer simplement son joys-
fick (rhad lovely 1), mettant a confribution nos
petites cellules grises atrophiées. On souhaite
une longue carriére a ceux qui nous offrent ce
jeu, surfout si les suivants sont a la hauteur.
Disquette Lankhor pour ST.

ER.

n vous rappelle ['histoire. Hercule est
O frés fort, mais un peu béte. Lo déesse
Hera le défeste. Par une ruse, elle fait
en sorte qu'il tue involontairement ses propres
enfants. Du coup, il est bourré de remords, et il
demande d |'assemblée des dieux de lui pres-
crire une punition pour expier sa faute. Et la
punifion, ce sont les 12 fravaux d'Hercule.
Vous devez donc aider Hercule & accomplir
ses 12 fravaux. On s'attend 4 un jeu
d'aventures. Non. Ou d une succession de 12
épreuves différentes. Non. Ou a un jeu
d'arcade trés complexe. Non plus |

R T S

En fait, vous faites combatire Hercule contre
une succession de squelettes et de monstres,
selon le principe de tout banal logiciel de kung-
fu ou d'arts marfiaux. Ef, de temps en temps,
il passe le symbole d'un des 12 fravaux, qu'il
faut aller toucher pour se |'approprier. Bref,
fout est dans la sauce, qui cherche a dissimuler
un plat d'vne banalité effarante sous une
sauce pseudo-mythologique. Et les combats
sont abominablement semblables et répétitis.
Un seul bon point : les décors d'arriére-plan
changent souvent et sont franchement
beaux. Heureusement...
Disquette Gremlin pour Amstrad
CPC. Aussi sur Commodore 64/128,
MSX, Spectrum,

J-M.M.

bjectif : destruction de la flotte japo-
O naise et en particulier du ferrible cui-
rassé Yamato. Matériel : une dis-

quette de jeu et un superbe bombardier P38,
Principale difficulté : avoir le pouce assez mus-
clé pour firer le plus vite et le plus longtemps
sans succomber d une crampe. Invesfissement
possible : joystick a fir automatique. Straté-
ﬂie : tirer comme un malade. Conseil factique
es experts : négliger les avions verts s'il y a
simultanément des avions rouges. Raison invo-
quée : les avions rouges, fous descendus, don-
nent un bonus. Type du bonus : variable.
Modalité : firer sur le bonus pour le faire chan-
ger de nature. Catalogue : fir friple, fir étoilé,
vie supplémentaire, bombe de destruction
totale. Récolte : passer dessus. Accidents de
vol : balles ennemies regues dans la carlingue.
Conséquence : perte d'énergie. Conséquence
annexe : suspension momentanée du fir. Con-
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$ANOLRAINICIO

Une fois n'est pas coutume, Samourai Micro
m'a donné rendez-vous chez lui. Voyons un
peu, quatrieme étage, porte de droite, c'est
ici, Frappons a la porte... Tiens, elle n'est

méme pas

noirs, ce genre de situation dé

fermée et s'ouvre toute seule des
qu'on appuie dessus. Diuntre[;mdnn-s les

films
éneé-

-

uche en

ral sur un cadavre... Pourtant, j'entends de
dréles de bruits et, en avancant, je vois

Samourai Micro, de
ner comme un

Samoural Micro ¢ Enfrez done, cher ami,
gl mettezvous & l'aise. Vous lrouverez
une Bouteille de saké sur la able basse
piés de lo fendire | servezwous, |8 vous
ptie, il est juste & la banne température.
Micte News ! Todiy, du saké, moi qui
odore ‘¢ca | E! en plus, chouffé o 8
degrés, rhoa, ['adore |

S,M. ; Sachez apprécier e consommer
aves modération, comme on dit chez
Vol ,

MN Qi c'gst e quion dit mois Ig

France bat quand méme fous les records.

db?goaﬁsms {8 guoi vous ovez, Sem
58 &

S Mais 2'est la console Nee, o
P Engi ne, ¢ue mon cousin m'a envoya

de Tokys ; c'est tellement prenani, je

nlarive pas & meen délacher. Pour me
laire pardonnar, je vous ai: préparé le
lest complet de Galaga 88, ce jsu que

le Freedom
Stick

: os, en train de se déme-
n n iable sur un petit ioysﬁ'ck relié
a une étrange et minuscule boite b

anche.

YOus aviez Fr@mia G vos lacteurs. avec
les photos décron et foul,

MiP - Sensal, [e reste sans voix: Maus
le passerons daps la prachain numérs,
quel hsansur pour aoke humble
gazef, .. :

S.M. ¢ Allons, allons, pas de fausse
medestie, Assevezvous plutst sur ce
coussin, car le soké plus ce que je vais
vous annencer,,. |'al bien peur que o8 ne
seif frop d'emolions en une seule fois...
MM - En effet. il vaut sons doufe misux
que [e masseye, [Surfoul que [af
lintenfion de siffier la boulailla. )

S, ¢ Hein 2

M Je disals, quien effel les creilfes
commencent & me siffer .. :
S ¢ Alers, restez assis. Premidre
gr&nde nouvelis ; un revendeur parisien,
lont nous reparlercns plus an détil pro-
chainemeni, essaie actuellament
d'importer ko console Nec, Une société
francoise de composants élechioniquas
est en train de travoilier sur un adapla-
taur péritel, la console japernaise en
&lont &videmment dépourue, 'ai donc
l'immense plaisic de vous annoncer
que lo commercialisation
prochaine de fo
‘en France est

détormais

ddomae
des possibilités.

l'affaire n'est pos

avee qualre piles
Freedom

dons le sac pour gulant, ne me failes
pas dire ce gue je n'al pas dit ; une telle
importation est une affaire compligués, il
y o de nombreux parométes o maiiriser
et il suffit souvent d'un détail pour tout
flanquer par tams, ;
MN. : Quelle bonne surprise | Si
gualgu'un est en hain d'essayer. clest
déia quelque chose | Grice a Samowral
Micro, mous vous Hendrons informes,
Aprés lodl, Micre MNews o été le pre:
mier, en Fronce, & parler au PC Engine
lern mai 88| el nous restons les seuls ¢
passer réguliérement des lests de jeux
pour cafte console [voyez en page
132), Vous gvez une aulre pouvells &u
mée acabit ¢

SM. 1 Oul, mais rasseyezvous
d'obord. la ne tiens pos & appeler le
Samu, ca fait désordre et clest un
immauble convergble idl. .,

Alors voicl | ou Japen, un lecteur de CD-
ROM pour le Fpﬁe Engine el déja en
venle pour enviran 2500 francs. Deux
jeux sont octusllemen! disponibles :
Steet Fighter (un jau Copeom, tesé
par le champion du monde de karoté
dans Micro News n°13) ef un jeu de
1dies ovec fextes joponais. le lecteur de
disques compacts se loge & caté du PC
Engine sur une plaletorme foumie ovec
le lacteur, D'ailleurs, regardez, jai
méma la photo |

MNC D Ouh lo fa | Gie c'east baau,
comme ¢ est mignon | Ca Kenf dans lo
main ef go vous fait fondre ia tére |
SM ! Co ne s'arrange pas, décidé-
ment... Estee que vous réalisez que
vous avez |d, concrélement. le premier
appareil d'une nouvelle générclion de
machines de jeux [doiton encore dire
ordinaleurs) @

MM, - A fa hanne Nec, hic |

SM.; [lirécupsiable...] E! co, éles
vols encore en élat d'apprécier un bael
objet 2 Regardez un pey calla manafle,
elle o une socrée queule, non 7

M N - Cuh, qulelle est zolis |

S5.M.: Elle o surtout une saciee porticu
larité | c'est upe menetie & infratouge
qui permet de s'éloigner de sept ou huit
méfres, elle posséde un fir aulomalique
rapide af elle est liviée ovec un adaplo-
teur qui ka rend compatible avec les con
soles Sego et Nintendo | Elle fonctionne
' 1,5 V. Son nom: la

ML o Clest pas nouvesy, Sony awalf
déja sorii ga sur MK,

5. ; Exact, mois les moneties Sony ne
sont plus disponibles, MNotez également
que le Freedom Siick n'est pas une
maonette spécifiquement MSX, C'esto-
dire que les deux boutans n'ont pos une
fonclion séparéa ef qu'il faudra denc
validar les oplions au clavier, sur Meme:
sis par exemple.

ML Qi de peuf sur MBS ab fait 8

e cadsiallaf e e s bt




CO-ROM
af P Engine

S 1 MNous avons recy dlaulres éduca-
tifs de Belgique, lails por o méme boite
que ceux lestas dans I numero 13, lls
seton! dans e prachain numére. A parl
£a, & grond evénement esl, bien sir, lo
test de Parodius dons les Tops du mois,
un jeu MSEX] exceplionnel, avec des
musiques a'enfer. Au lapon, le fobuleux
Aleste (lesie sur Sega dons le n®14)
est sorti en mégarom MSK2, ainsi que
. Gandhara = Star Vir-
§ Agin, dont la pib repré-
4 sente une jeune japor
¢ naise en maillat intersi-
déwol, je ne vous dis

gue g |

A Dites  done,
c'est moi gqui boit e
cesf vous gue ¢a
rechoulfs, an diraif...
SN Hum, hum,, De
nombreux jeux d'aven
tures sont égaolement
disponibles,  comme
Kiss of murder o
Gengis Khan, mais
malheureusement, les
fexies sont en jupo:
nais, En potlant de
Gengis khan, cc me

wlar Virgin patriotes de  chez
: Titus, Eric ef Hend
Caen, les afitas du logiciel, qui onf ey
les honneurs de MSX Mogazine Jopon
pour Craxy Cars, Fire & Forgat et Off
Shore Warrior. Seul le premier Nira
sxiste pour la moment sur AASK.

MAN Chez Tilus, ca corbure au hard:
fock, ce guidonne des soffs pas piguss
des hannefans |

S0 ¢ Ca voul peuréirs misux gque s
carburer ou soke | Heureusement fous
les francois n'an sont pas i, il y en a qui

sont séneux, comme les pelits gors de

M.C.M.1,

WG  Kézako 7

SM. Cao Sigﬁi{ie WASK Club micree
informatique” &1 ils proposent des pefits
trucs bien sympas, comme par exemple
de doubler cu fripler lo vitesse du drive
du Seny HB/0O, escargot notoire gy
niveau di chargemen! des programmes.
Il v a dabard un poke qui occélére un
pew les choses © Poks SRFDOF, &hCO.

falf pensar & vos e

Mais & reméde sérisux
consiste a changer le sys-
léme disk du HB-¥0O0,
c eshascire & ouvrir
F'appareil pour enlever la
ROM. disk-basic at la r2m-
slacer par une éprom disk-
bosic ¥V 2.0, foumie par |'association.
Cest un travail qui prend une quinzaine
de minutes meis qul ne peut dire mend &
bien que por Une personne dyant Un mini-
mum de praticus en alectonique, Sl vous
éles novice en lo matidre, vous pourmez
vous adresser & un dépanneur radio TV
ou bien envoyer volre ordipateur &
MCML lsans clavier ni accessoie].
te prix de ['éprom, aves son suppoil ef
una fotics montage, =3l de
200 francs [elle est garantie], le prix de
lo pose est de 155%{%:5, le rléphana
du MIC ML est: |T6] 56 2164 56,
Demandez FPofrick Bessa, les prochains
travaux de |'asscciclion poreront sur
l'extension de o mémpire des Philips o
250 Ko, te YDBP, les synthés ef & Music
Maodule, o compalibiliie CPM des MSK

=l

AN L Y assurent Jer mecs, hic, vngi-
ment meslleux ce plit saké, il a du
retagre, il est gatl, pail au. .

5.0, Quelle hente, quel scandale,
Mh, ils sont beoux les franzais dés gu'ils
cnt un coup dons s nez |

A EF Sege ef Nintende 7

5.M. ! lo distribution da Sega o donc
eté reprise par Vigin loisiis ef douze
litres soiront d'ici ko fin de Fannée. les
trés allendus Shinobi, Penguin Land e
Aztec Adventure ssront dissonibles
lorsque wous lirez cas lignes, Suivront, &
fa minovembre, Monapely, Thunder
Blade i Miracle Warriors ruis, fin
scambre, Power Sirike, Kenseiden,
Lord of the sword, Double Dragen,
Phantasy Star, Rambo 3. De ce:
douze jeux, lo moilid ont déia &8 lestés
dans Micre Mews les six acutres e
saront prochainement,
la console Sega est désormais présen
e en irois configuralions : lo console
da base (liviée guec le sy Hang Onj au
prix. de 990 F, la consala "Master Sys




=

lem Plus®, liveée avec, en pls, le pistor
let Phaser el frois jeux de fir ou prx de
1149 F et lo "Super Master System
Plus® qui zonsiste en la configuration
précédente plus les luneiles 3D et frois
jeux 30, ou prix de 1499 F

Signalens enfin que le magasin 2010
Electronics propose quelques jeux en
importotion exclusive (el en quantite limi
tee] . Parlour Games [jsv de billaid,
fléchetios, bingo), Maze Hunter 3D,
King Quest e . Carmen San Diego.
Ce jeu est, paraitil, une sorte d'éducati
mais, avee un nom pateil, nul doule gqu'il
sere troile dans Micro Mews avec tous
les honneurs dils @ son rang |

Du cété de Nintendo par conte, c'est
nefiement moins folichon. lee Hockey a
Super Maric 2 devroient sorlir.. au
premier frimashe 89, Mais 6 part les
quatre jeux lashés dans ©e numéro,
aucune aufre nouvegulé ne sera dispo:
nible d'ici lo fin de l'onnée. Ces quatre
jux Konami son! des chefsd'ceuvra,
c'atl vial, mais da |G 4 ne fien prepote:

d'autre pour les
fates... Gluand on
vait le fanlastique
catalsgue dont dispo-
sont les wulilisaisurs
Mintendo cux Elats-
Unis et au Jopon... Ef
en plus, pos quedien
d'impariation poaral-
lele puisqu'il n'y a
pas de compatibilité
entre les  conseles |
jpponaises, améri-
cainss al francaises.
Dommage, car ca
stimulerail le manché
sl ferail vendre des
consoles, Enfin, moi,
ce que j'en dis... On
ne peut « vand méme puas élre p||.a$ roya-
lista que le rwoi...

M. Cha ché viai | Hic | Y'a pas un
jev s I'soké, pochque [T'ochéfe fow
d'suite, hie. .,

S04 Chers amis lecteurs, elansz bien

lo console Segu el ses aocessoires i
la lecen : le soké se boit comme du
patit lait, mais attention & sas effets, i
fire: quand méme 147 d'akeeol. Rendez-
vous le mois prochain, pour le momen
fo vais allsr coucher cafle mauvistie.
Sayanara |

COMPLETEZ VOTRE
ot COLLECTION
" DE MSX NEWS

PRIXDUN": 19F. - Sauf MSX NEWS N1 : 7 F.
MSX NEWS N 1t Larticle définit! sur Nemesis, le Music Module, les fichiers batch, Maurtres sur I'Atlantique, Konami et les tableaux
?;gnz;hes‘. les jeux MSX2 plein écran, Magical Kid Wiz, Lode Runner, The Goonies, llusions, Twin Bee, Midnight Brothers, les jeux do
L e

MSX NEWS M 2 : Penguin Adventure, Vampire Killer, Dracula mode demplal, Rambo, Green Barot, les jeux Namco, Héritage, Kid Kit,

Les Passagers du vent, lAttaire, Regate, le DOS, le Sony HBF-700F, Affaire Vera Cruz, Coaster Race, Pippols, Dunkshot, 8.0, réle - La.

Maort-Vivant, etc.

MSX NEWS N 3: Les Monstres attaquent, Hole in One Pro, Knightmare, Eggerland Mistery, Winter Games, Bridge, Music Editor,
Computer Mates, Soft Calc, Soft Manager, lo Processeur Vidéo V9938, translert MSX1-MSX2, Memory Mapper, Designer, listing -
20 000 K sous les mers, B.D. : Un Rock d'Enler.; sic. il b

MSX NEWS N 4 : L'Oiseau de Feu, Samoural, King Kong 2, Super Rambo Spédal avec o plan complet, Zanac, Arkanolds, Come on
Picot, Future Knight, Alpharoid, Spaca Shuttle, Break-in, Skooter, Plandte Mobile, Ping-Pong, Hyper Spoits, adressage des regisires du
Vo938, Basic necursif, listings : 20 000 K sous les mers (suita) + mission spéciale, B.D. rile : jouer au loup-garou, Aackotext, Eilan
Plus, Phital, Max Headroom, elc,

MEX NEWS M 5 : The Maze of Galious, QBert, TNT, Hydiide, Matal Gear, Relics, Baach Head, pratique du MSX2, CD-l, le retour des
consoles de jeux : Sega, Nintendo, Atan, clavier Philips et Music Creator, MX Telx, Soft fonction, V9938 : adressage de la RAM, Logo,
MSX dans les airs, listing : Para, B.D. ; Hard-Soh, top secret, elc.

Les snciens numércs de MSX NEWS vous seronl envoyés dés réception de volre chéque libelleé a ['ordre de :
SANDYX - 20, passage de la bonne graine - 75011 Paris, LE PORT EST GRATUIT.

F F,
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delOhal®h

Métro : Ledru-Rollin ou

Gare de Lyon

5 BONNES RAISONS DE COMMANDER

Cest déjo Noél MAINTENANT Pouia NOEL :
s . | * Recevoir au printemps vos cadeaux de fin dannée pour une
& MSX Video Center ! | it ruptire de stock... ¢ost idiog
Y-a des promos * En cas dimpossibilité de vous lvrer pour Npél, vous avez

encore le temps de modifier votre commande.

et des * Nous ne faisons pas de paquets cadeaus; if vous faudra le
ke i temps de les faire.
'_: COUX ... ® Votre facteur n'a peut-étre pas un camion pour vos livrai-

sons de fin d année.
o £t niéme il en a un, il sera peut-étre plein.

0 Ui Bhi de hmmpmrbu! achat supérieur & 500 F :

18 Un plevil d'grl‘i o Une m\d\ﬁe pour tout ochat supdriesr & 1 000 F sans ardinoteur
@ Lﬁng pandule la o1 p tachet diun ordinoieur

Codeau non cum

L'AFFAIRE (D/MSX2) 9F mmu :_w__r HYDLIDE 2 (C) + MEURTRE
hﬁ%“ﬁ r?m CRUZ (K7} 95F | MAPPY  1é9F|  suR l'W ) : 290 F

ASSEMBLEVRMSXT - K7)  120F “Oﬂg”fggf'” cuecz . [ BOUTON DE 1) : a0F
TEX (K 95F || MONITEUR PHILIPS VS 0080 MANETTE VJ 200 : 85 F
l‘HEIm\EE (K7/D) 95 F/120 F (600 X 205) - 2690F | | COMIC BAKERY (C) : &9F
LES PASSACERS DU VENT (D/MSX2) 99 F 1| AACKO BASE (K7 ot D) : 290 F
SOFT MANAGER (D) 120 F | ORDINATEUR NMS 8280 | AACKOTEXT: 290 F
ILLUSIONS (K7) 78F + MONITEUR VS 0080 : 99%0F
BRIDGE (K7) 75 F | LECTEUR DE K7 VY 0030 : 275F | | PACK "HAL" Inspecteur Z (C)
MEURTRES SUR L'ATLANTIGUE (D) 99 F | LECIEUR DE K7 VY 0030 + Planete Mobile (C) : 25D F
KID KIT (L'HERITAGE, PYROMAN, + eable magneto : 299F | | PACK! "NAMCOT BOSCONIAN

je Comple, . Réglement BRAS ROBOT 5V 2000 _ + MAPPY ; 290 F

de Comple, 5 e, | K7 Audio, avec interface : 350F | | PACK2 "NAMCOT" DIG DUG
Sﬂﬂmﬂ elc.. ¥ (K7/D) 120F | [ TELX - 290 F + GALAXIAN : 290°F
LODE %H (D/C) Y0 F/170 £ | | PACK MSX1 spécialimpon VAYOL () - 230 F
PYROMAN 7 0ok || PACKNSXS ipaciimpor - -0 || SuperTtem (C 1 MEGA MSK2): 2308
DIG DUG 169 F || S#n-o- arwin 3078 4 5. Trborn : 850 F |||\ iseiiini i iéins & (D) 75F
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JEUNE LOUP

Bonjour, j'aimerais savoir une chose ; Pour-
quoi les logiciels de jeux ne sontils pas
“sponsorisés", ce qui permetirait d'en faire

baisser le
[Martin

ix ¢
ickaél, lariche)

Bravo pour tes falents de devin et pour fon
sens du commerce | Il se frouve que Mad
Mix Challenge, de US Gold, qui va sortir pro-
chainement, a été sponsorisé par Pepsi Cola
[Rambo 3 estil sponsorisé par la CIA ). Ceci
dit, méfiance et mollo: le jour ou tous les
écrans de jeux seront coupés par de la pub,
on aura ['air malin. Et ils ne seront probable-
ment pas moins chers pour autant.

MUZIK

Cher Micro News. Possesseur d'un Atari ST
depuis peu el Irés intéressé par les applica-
tions musicales (synthés MIDI et tout et toul),
je voudrais savoir pourquoi fous les cdbles
MIDI ne fonctionnent pas sur ['Atari. Le MIDI
est pourfant une norme, non #

[l. Gorce, Paris].

La réponse est toute simple : les synthéfiseurs
possédent frois prises ; in, out et thru, cefte der-
niere envoyant sans transformation les mes-
sages arrivant en in, d'o0 le nom (thru, & fro-
vers). Le ST ne possédant que deux prises (in
et oul], Atari a donc prévu que le "out" puisse
éfre ransformé en "thru" par logiciel. Résultat,
cerfains cables MIDI font n'importe quoi. En
démontant le cable (pas le ST, malheureux 1),
vous vous apercevrez que deux des "pin" du
cable JC|QSI e nom, désolé |] sont reliés par un
point de soudure, Si vous étes bricoleur, il suffit
de dessouder ce "pontage" pour que fout

renfre dans |'ordre. Si vous ne |'éfes pas ol si les
fers @ souder vous sont éirangers, un pefit
coup de scie @ métaux sur la soudure fera

['affaire.

AVALANCHE

C'est encore moi | Je n'arréle pas de vous
écrire sans jamais paraitre (dans la revve,
hé patate I). Faut dire que Micro News,
c'est vraiment génial... Mais passons aux
choses sérieuse : Deluxe Paint 2 estil fou-
jours le meilleur utilitaire de dessin sur
Amiﬁu 2 Combien codte-+l # "Maniax" estil
meilleur que "Power Sltyx" ¢ Comment ¢a
va ¢ Miroir, suis-je fovjours adepte de Micro
News 2 Un grand bonjour @ Carali...
[Vincent berraud, Meziéres)

Hola, que de questions... On va répondre
dans ['ordre. Toutes les letires ne paraissent
pas, sinon la moitié du journal n'y suffirait pas.

é’EU PVR FARE

toNCTioNNER
= _CETIE BOVSSOLE,
it SVFAT OF TOURNER
VOTRE J0vENAL,Gusqud
CE QVE LA FLECHE
INDIQUE LE 5VP.

L
Du coup, on est bien obligé de sélectionner.

Deluxe Paint 2 est foujours le meilleur ufilitaire
sur Amiga. ll en existe d'autres, mais DP 2 d le
meilleur rapport qualité/prix et puissance/
facilifé d'emploi. Il vaut environ 700 F. Non,
Maniax n'est pas meilleur que Power Styx, au
contraire. Ca va pas mal, et foi ¢

HE BEAY (0S5E TouR Toi
e?EéT ORATUIT 4i TH?UEU)(

PRIONS POUR LUI

Bonjour Micro News (vaut mieux respecter
les formules de politesse, ¢a évite de se
faire ratisser la tronche 1). Je posséde un
MSX 2 et la pénurie de softs est trés dure 6
supporter. Chacun d'eux se fait désirer des
mois et, une fois dans le commerce, les prix
font généralement baisser foute ardeur.
Voild pourquoi je te-pose la question, 6 quasi
oracle : estil plus rentable je s'acheter une
console Sega, au niveau rapport qualité/
prix 2 Ceffe console pourra-telle assouvir ma
soif de nouveautés 2 Par pitié, Saint Schlika,
aidez moi.

[Joseph Cosentino, Hombourg].

Tout d'abord, n'aie crainte. On ne va pas
s'amuser @ refaire le portrait @ fous les malo-
frus qu'on rencontre, le canard ne sorfirait plus
a temps | Ceci dit, on préfére les letires qui
commencent par "bonjour". Si fu cherches le
rapport qualité/prix a tout, heu, prix, juste-
ment, il est certain que la console Sega fe
comblera. Elle n'est pas chére a 'achat et il y o
un bon nombre de carfouches qui sortent
réguliérement. Ce sont presque toujours des
jeux de haute qualité. Ceci dif, la quantité est
quand méme bien moindre que sur un ordina-
teur comme |'Atari ST. Mais si tu gardes ton
MSX2 en plus de la Sega, tu devrais éire
comblé.

CREHK < TeHRAY!
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ON VEUT DES CADEAUX

Salut Micro News, votre canard est super
(6 la hauteur de I'HHHHebdo). Je Vécris
pour te demander quel est le meilleur moni-
teur pour I'Amiga 500 (pour le jeu et la pro-
grammation] ¢ Y aura-Hl un nouvel Amiga
et si oui, quand ¢ Ce serait bien, si dans
Micro News, il y avait des jeux (énigmes,
phrases G deviner| pour gagner n'importe

voi |
?Danief}

le meilleur moniteur pour |'Amiga est fout sim-
plement le moniteur A 1084 de Commodore.
Il posséde une excellente qualité et il n'est pas
frop cher, inufile d'dller chercher ailleurs. Un now-
verAmiga est plus ou moins dans les cartons
de Commodore, |'Amiga 3000, avec un
micro-processeur 68020 ou 68030 et encore
plus pro, encore plus cher. De toute maniére,
vous avez le femps d'économiser, il ne va pas
sortir avant au moins un an. Niveau jeux, je
frouve qu'on assure pas mal, avec les Top
Secret, le concours Commodore ce mois<i et,
a parir du prochain numéro, un Handy Scan-
ner & gagner fous les mois pour les graphistes
talentueux. Nous passons, de temps en
temps, des énigmes faites par Carali : rébus,
labyrinthes, enquétes de M. Loupe... Regarde

IES anciens numeros |

IRREDUCTIBLE GAULOIS MYOPE
Chers amis, lorsque vous festez un jev,
notamment un jeu d'aventures, pourriez-
vous dire 'il s'agit d'un jev en francais ou en
anglais. Vous I'avez deviné, je suis nul en
anglais | Au moyen-ge, |'avais acheté une
bécane genre 3 boulons et un microproces-
seur, nommée Oricl. Pour ['heure, elle
repose en paix, lout comme le jeu "The Hob-
bit" dont je n'ai v que le premier écran.
[Christian Vitalis, Dignedes-Bains).

Tsss... Oh que voild le genre de lettre éner-
vante & souhait ! Estu cerfain de ne pas avoir
lu un autre canard de micro 2 Je ne sais vrai-

ment pas comment fu te débrovilles, mais a
mon avis, v devrais regarder Micro News de
plus prés | As4u vu ces sortes de pavés, colo-
rés la plupart du femps et semblables & du
texte, mais que |'on ne peut déchiffrer 2
Meuh non, c'est pas de ['anglais, Dans nofre
jargon, on appelle ¢a "une photo d'écran et
c'est Irés pratique pour voir si le fexte du jeu
auquel se rapporte la phoio est en anglais ou
non. Je te |'accorde, c'est quelquefois écrit si
pefit qu'on a du mal @ lire. Heureusement, il
existe un aufre type d'indice assez facile a
frouver, et inscrit celuida en assez gros : le fitre
du jeu. Si fu vois marqué "The Hobbit", pas
de doute, c'est de f'cng;liche. En revanche, "le
Hobbit" indique clairement que ga cause en
caisfran | Autre exemple : "The Mortevielle
Manor" et "le manoir de Mortevielle" ; avec
un peu d'enfrainement, fu devrais y arriver.
Bon, fréve de plaisanterie, c'est de toute
fagon précisé dans le fest du jeu.

LA QUESTION DU MOIS
Salut @ vous, les branchés de la micro. Je
liens & vous dire que vofre revue est
superbe. Estil possible de frouver un émula-
teur pour MSX 2 et si oui, peut on faire four-
ner dessus les jeux MSX 2 2 J'aimerais
aussi savoir si l'extension 64 Ko d'vn MSX 1
ermet de jover & des jeux MSX 2
{I'Affaire, Red lights of Amsterdam, eic.),
comme me l'affirme I'un de mes poles ven-
deur 2
(Fréderic).

J'ai appelé ca la question du mois parce qu'on
nous la pose, eﬁecﬁvemenh fous les mois.
Bon, en ce qui concerne 'émulateur MSX 2,
'ai peur d'avoir de trés mauvaises nouvelles
pour foi : oufre que cet engin n'est disponible
qu'au Japon, il faut savoir que le bidule en
11uesﬁon ne marche qu'en monochrome
(hyper génant quand on voit les graphismes
MSX 2) et qu'il s'insert dans les DEUX ports
cartouche (super-hyper génant pour jouer &
Rastan Saga et aux jeux sur mégarom en

$69 \RA ov FAUK?
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général). Quant & I'extension de mémoire, elle
ne te donnera qu'un MSX 1 avec 64 Ko de
mémoire et non pas un MSX2, puisque les
deux modéles ne disposent pas de la méme
archifecture interne. Pefit salopiot, va | Tout
ga pour dessaper les nanas de Red Lights of
Amsterdam (c'est un skrippoker].

QUESTION DE CONFIANCE

Cher Micro News. Que pense v de
I'avenir de I'Archimedes 2

(Iisible).

Ouch | Voild une quesfion inféressante. Juste-
ment, j'étais en frain d'en parler avec Zythoun.
Justement, on se disait que ce serait vache-
ment dur de répondre & un lecteur qui nous
demanderait un truc pareil. L'Archimedes, on
en pense tous que du bien : graphismes
superbes, sons d'enfer et Basic de compéfi-
tion. A mon avis, les jeux en assembleur sont
ralentis par des boucles, histoire qu'on puisse
suivre ce qui se passe a |'écran | Rectification :
s'il avait beaucoup de jeux, cerfains d'enire
eux seraient sirement ralentis. Ben voila le pro-
bléme ; il n'y a pas encore assez de logiciels
tournant sur ceffe bécane pour qu'on puisse
faire des pronostics sérieux. Heureusement,
Acorn, le constructeur de I'Archimedes, est une
sorfe de Thomson anglais ; normalement,
'état devrait pousser les éditeurs anglais a
développer sur cette machine quasi cﬁicielle
et |'on peut s'attendre & une avalanche de
softs. Remarquez, ga fait presque un an qu'il
est sorfi. PHf, franchement, e ne sais pas quoi
répondre, si ce n'est que foute la rédaction de
Micro News aimerait bien en avoir un.

CARAu-szz

Carali osg, qs?;if :SQUgne, un album de
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Vds RAM 41256-15 par neuf exem-
plaires : 300 francs. Demander Didier au
43.24.08.72 aprés 17 h.

Vds moniteur haute résolution cou-
leur 8852, écran black, 700 x 285, louche
monochrome. RGB ou péritel. Prix :
3900 F. Fréderic ou 48.38.56.95 aprés
20H.

Vds Atari 520 STF, ancienne ROM, lec-
leur interne 3,5 pouces DF, externe 5
pouces DF, 3 maneltes, Out Run et
Enduro Rocer. 3500 F. Bernord ou
43.46.59.50 aprés 20 H.

Vds Atari ST1040 : 3000 F. Frangois.
Tel: 1) 48.47.71.77.

Vds cartouches : Melal Gear, Vampire
Killer, Maze of Galious, Game Masler +
Laynock : 800 F au lieu de 1330 F. Fran-
coisXavier Lauren!. Tél : (1) 39.75.32.63.

Vds console Sega + 8
i:aux : Afterburner, Alien Syndrome, Kun

v Kid, elc: 1500 F. Excellent éfal. Vds
aussi Out Run et Space Racer pour Atari
§T :200 F. Pascal Brasseur.
Tel: (1) 64.46.62.23.

Vds Commodore 64 + 1541 +
power cartdrige + souris + adap-
tateur peritel Oscar + lecteur K7
+ 2 joysticks + 600 progrommes (jeux +
util) + disks vierges. Elal neuf : 3000 F.
Urgenl. Nicolas Pajol.
Tel: (1) 60.28.42.02.

Yds MSX2 VG8235 Philips + moni-
teur couleur + jeux (Nemesis 2,
L'Oiseau de Feu, Play House, elc) + joys-
tick + livres + listings : 3700 F. Florence
Boullon. T4l : (16) 56.95.15.81.

Vds softs et news sur 520
STF : 25 F. Tél : (16) 99.81.00.16. ou lise
conire enveloppe limbrée & Gwénagl
Guérin, 1 rve Amand Dagnet, 35400 St
Malo. Tél @ partirde 20 h, «

Vds Commodore 128D + cosselle +
200 jeux + livres ef revues + 2 maneltes +
luneltes : 6500 F avec gratuitement
1 MSX et plusde 15 jeux. Le tout
avec moniteur couleur, Fréderic
Didon. Tél : (16) 74.22.07.72.

Vds MSX1 VG8020 + lecteur K7
Philips + 1 manelte 2 fonclions + 1 de |
fonction + 9 K7 (Breakin, Desclator,
Space Shul...) + 6 cartouches (Super
Cobra, F16 Fight) : 1700 F. Franck Woge-
ner. Tel : {1) 48.93.12.57.

Vds lecteur disquettes M5SX HBD-
30W + jeux + contréleur. Vds impri-
mante + moniteur monochrome +
tablette graphique et carlouche.
Nicl?lus Jonnart. Tél (1) 48.99.22.64 aprés
18h.

Vds Amiga 500 + moniteur cou-
leur + 50 disquetles de jeux et utilitaires.
Achelé debul juin. Etat parfait : 7000 F a
debatire. Dans le département 06. Gilles
Portheault. Tél : (16) 93.47.97.77.

Vds ou échange conire programmes
Amiga, programmes pour C64 :
Game Set & Malch, Combal School,
Winter Olympiad 88, Pod Lazer, Wheel

Krakoul, Summer Games |II,
elc.[originaux).Olivier  Lepelil.
Tel (1) 47.99.08.14.

Vds MSX1 Canon V20 + jeux : F1 Spi-
rit, Salamander, Nemesis 2, loderunner,
Flight Deck, Hypersperls, Daiva + 2 Iraile-
ments de lexle + magnélophone + 2 joys-
ticks + revues: 2000 F. Eric Caron.
Tel : (1) 45.26.71.62 aprés 19 h.

Vds MSX1 BOK + 1 K7 + 1 carlouche-
cadeau : 800 F. Echange sur Reims ef sa
région, Salamander conlre aulre mé%n}
rom MSX1. Emmanuel Bidoull.

Tél : (16) 26.82.58.05.

PETITES ANNONCES

Vds Canon V20 périlel + drive Sony
3"1/2 + disquelies + imprimante Phi-
lips VW0020 + papier, joysticks, soffs,
cables, livres, revues. Trés bon élal. Prix
sacrifie : 2000 F. Philippe Gilles.
Tel: (16)61.74.29.71.

Help | Vds moniteur monochrome
vert Philips : 500 F & débatire. Chris-
Ilo;t%g\iun. Tel (1) 48.48.65.02 aprés

Vds moniteur couleur Oceanic,

péritel, goraniie & mois : 2000 F. Pascal
leoonre,gfél [16) 31.69.24.43.

Vds Atari 5205T de juin 88 + moni-
teur monochrome : 3000 . Son
HB500 + nombreux livres, jeux el uIiE—
laires (sur disquelles|, lectaur de cas-
seftes Sony : 1500 F. Imprimante
Philips VW0030 : 1300 F. Extension
mémoire 64K : 400 F. 10 corlouches
de jeux: 800F. Jeanluc Carlier.
Tel (1) 47.56.11.15.

Vds Atari 520 STF fin 86 memoire élen-
due 1Mo + ROM [basic ST/NEQ/
LOGO/Domaines publics) : 2500 F. Lec-
teur SF 354, moniteur couleur
1224 Atari + jeux, prix inléressant.
Richard Bardoux. Tél (1) 42.63.92.38.

Vds disque dur Atari SH205 :
3800F, drive 5"1/4 Cumana :
1600 F, le lout : 5000 F. Pairick Szleg.
Tel (1) 69.48.26.17 oprés 18 h.

Vds Apple 2E + moniteur ambre +
disk : 2700 F. Disk : 700 F, cartouche
Chat Mauve : 900 F, carle CPM : 300 F.
Atari 520 STF [disk SF) : 2600 F. Gilles
Duboc. Tél (1) 47.65.34.81.

Vds CPC 6128 couleur + nombreux
ieux [Renegade, The Pawn, Crazy Cars) +
ulilifaires. Le tout : 3000 F. Yves Lomou-
reux. el (1) 42.40.24.37 oprés 18 h.

Vds TO7 /70 + lecteur casselles + exten-
sion fjeux, musique} + 1 joystick + nom-
breuses casselles + 10 carlouches +
revues + livres. Jeu + orgue + minijeux +
casseltes vierges. le lout : 2400 F. (frés
bon étal]. Cyril Cheminade.
Tel : [16) 27.98.06.24.

Vous recherchez du matériel,
des logiciels professionnels,
éducatifs,
des livres @ des prix d'enfer

CONTACTER LE 21.36.37.71
DEMANDEZ ALAIN

SOFTAGE
BP 35
6101 CALAIS CEDEX

Vds Amstrad CPC 6128 moniteur cou-
leur excellent état (87) + ledieur casselles +
joystick : 2700 F. Llouis Laur.
Tel (1) 47.81.13.36 entre 19 et 20h.

Stop ! Vds MSX2 NMS8255 2
drives 720k + mon. coul. HR + doc + sou-
ris el de nombreux jeux [F1 Spril, Vamp Kil
ler...}. le tout bradé & 4700 F. Urgent.
Thiemy Combes. Tél (1) 45.99.15.60.

Vs Sony HBF700F avec logiciels. Excel
lent éfat : 2350 F, Gérard Caron.
Tel (1] 34.14.52.85.

Vds Thomson TO8 + meniteur cou-
leur 4 lecteur disquettes 3"1/2
sous garanlie + 2 iaysﬁcks + crayon opfi-
que. Voleur 4850 F, vendu 3500 F. 40
jeux + 25 éduc. + 5 uilit. originaux. Valeur
4000 F, vendu 2000 F. Gérard Molle.
Tél : [16) 23.68.48.36.

Vds MSX1 80K RAM, 32K ROM + 1
cartouche valonl 230 F + 1 livre sur le
basic pour 800 F. Echange Salamander
conire mégarom. Emmanuel Bibaull.

Tél : (16) 26.82.58.05.

Vds moniteur couleur Philips
CM8521: 1300F. Lecteur dis-

quettes VYD010 : 1300 F. Trés bon
&, Chrisian Henri. Tél: (1) 69.40.92.52.
Aprés 19 h,
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Vds Amstrad CPC 664 + moniteur
couleur + monelle, Irés bon élal +
revues. Le loul 4000 F. Stephone Qué-
naull. (1) 34.68.92.34. aprés 17 h.

Vds Softs eriginaux pour ST: Sar-
glider 2, Dungeon Master, etc. Prix 100 F.
José Albaina. Tel : [1) 42.58.53.86.

Vds moniteur couleur Océanic
garanfi 6 mois, prise péritel. Urgent. Pascal
le Conte. Tel : (16) 31.69.24.43.

Vds MSX1 VG8020 Philips + 6 car-
touches + revues 990 F. Moniteur
couleur haute résolution sous garan-
fie, élat neuf, année 1988 : 1900 F. Fredé-
ric de San Nicolas. Tel - (16) 67.77.27 .62.

Vds pour Sega, pistolet phaser + 3
jeux + Gangsler Town + Teddy Boy :
250 F. Alien Syndrome 100 F. Jacques
Morel. Tel : 1) 42.87.54.76.

Vds loules sortes de jeux sur MSX1 ou
MSX2. le prix, exceptionnel ! Philippe
Moracchini. 14 : (1) 48.84.15.26.

Vds Commodore 128 péritel +
lecteur disquette 1571 + joysticks +
livres + nombreux logiciels. Fcr?::'rl élal.
3500 F. Stephane Chouvel. Tél: (16}
99.42.03.62.

Vds Amiga 500 + écran 1081 +
joystick : 5500 F. Jean-Michel. (1)
45.26.43.88. Avanl 21 h 30.

Vds HB 700F Sony + 35 disks + sou-
ris + revues : 2590 F. Avec carlouches
Salamander, F1 Spirit, Nemesis 1 ef 2,
Game Master : 2990 F. Avec moni-
teur couleur (600 X 285): 3990F.
lacsana Sinprasith, 1 ollée des Merisiers,
94150 Lo Queue en Brie.

Vds une cinquanlaine de logiciels MO6
Thomson. Prix a débatire. Fredéric Khal-
fal. Tél : {16) 61.30.36.30. aprés 19 h.

Vds Apple 2E + moniteur + double
lecteur de disquette 5" 1/4 +
carte 128K + joyslick + logiciels. Le tout
pour 4000 F. Sébostien Dhoze. Tél : (1]
48.58.13.66.

Vds Voyage au Centre de la
Terre pour ST: 200 F. Cherche cor-
respondants sur Atari 520 ST et
Amiga 500 [conlacls sérieux). Frangois
Sailly. 70 rue de lo Halle, 59800 Lille. Tél :
(16) 20.07.25.42,

Vds MSX2 HBF 500F Seny + nom-
breux jeux ( Raston Soge, Daiva, Mefal
Gear, efc.) Le loul 2000 F. Vincent Jalo-
wy Tal: (1) 64.23.36.59.

Vds pour CX5M ou SFGO1 + 05, car-
touches YRM101, YRM102, 100 F
chogue. Séquenceur 8 pistes DMS] :
500 F. Damien Sire, Tél: (16)
60.17.83.63. Le soir.

Vds Console Sega + Control Stick

avec 16 jeux dont Rocky, Space Har-
rier, Alien Syndrome, Golf, Zillion, Choplif-
ler... Prix : 1900 F. Michel Dutordoir. Tél ;
(1)60.16.50.91.

Vds Casio FX 790 P irés bon elol +
Walkman Aiwa HSJ36 avec enceinles.
le foul 900 F ou 400 F + 500 F. (Valeur
neuf 2450 F). Laurent Torlois. Chemin des
Essortis, 17100 Saintes,

Vds lecteur 3" 1/2 720K Canon
complet 990 F. Carlouches 50 F Salo-
mander, Rollerball, Penguin Adventure, F1
Spirit, Mue, Skooter. Roger Carlier. Tél :
(18] 27.47.76.23

Vds MSX2 NMS 8220 Philips + Usos,
Vampire Killer, Melal Gear, The Maze of
Galious, Penguin Advenlure. le foul
1700 F. Vds MSX1 Sony HB 501F +
Nemesis + Yie Ar Kung Fu + joysticks :
1600 F. JeanMorc Maillard. Tél : (1]
42 40.49.04.

Vds jeux Eour Oric g prix sympa.
Thierry Gaulhier. Tél : (16} 80.21.25.14.

Vds TO9 Thomson + moniteur cou-
leur + souris + crayon optique +
interface joystick + 2 joysticks
+imprimante 80 colonnes + papier +
logiciels. Le lout 4500 F. Frédéric Nicolas.
. (16)57.51.27.09.

Vds Commodoras 64 + lacteur K7 +
Power Cariridge + inlerfac Pal/Péritel +
lo?ic'rels + joystick : 1500 F. Sophana Kok.
Tel: (1) 39.69.95.33.

Vds Philips VG8235 1700F. Vds
moniteur V50070 1700 F. Laurent
Cresson. Tél : (16) 23.67.52.76. Aprés
19h.

Vds pour MSX : Super Cobra, Goonies,
Yie Ar Kung fu 2, Chess, Nemesis 1, Fool-
ball, Regate, Golf, Amslerdam, lllusicn. Le
lout 850 F ou & 'unite. Fabrice Autour.
Tel : [1) 69.06.87.80.

Vds Commodore 64 + moniteur
TP 200 + joysfick + cables + logiciels,
étal neuf : 1000 F. Thomas Duplan. Tél :
(1) 47.04.29.36.

Vds Console Sega + Light Phaser +
Control Stick + 15 jeux, excellent
élal. Prix de I'ensemble : 1500 F. Aloin
Robin. Tél : (1) 48.40.79.32. Enre 18 heel
195 30.

Vds MSX1 Yeno DPC 64 300 F. Nom-
breux originaux de jeux et ulillaires 500 F.
Moniteur Zenith vert 500 F. Livres el
revues en Irés bon élal 300 F. Philippe Peil-
fer. & - 1) 44.24.03.72.

Vds Commodore 128 + 1571 +
imprimante MPS 803 + moniteur
monochrome, Irés bon élal + logiciels
+ livres : 6000 F. Roger Trivellin. Teél : (1)
45.456.16.30. oprés 20 h.

Vds Sony HBF 700 F + logiciels :
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3000 F. Philippe. Tél - (1) 48.46.85.71.
Aprés 18 h.

Vds MSX2 Philips VG8235 + logiciels.
Prix : 2500 F. Alain Lacourrége. Tél : (1)
47.02.80.33. e soir.

Vds Console Sega + 2 joyslicks + 5
jeux (Oul Run, Space Harrier, Secref
Command). le tout 900 F. Eric Medj-
koune. Tél : (1) 48.55.82.39. Apres 18 h.

Vds Inlerface 4 joueurs pour Atari ST :

35 F port compris. David Simon. Tél :
(16181820747, Aotes 20h.

Vds MSX2 Philips VG8235 + 25 jeux
el ulilitaires pour 2500 F & débalre. Ol
vier Desanges. Tél : (16) 69.07.83.32.

Vds pour MSX : extension mémoire 64K
+ lecteur K7 + cébles + carlouches
[Nemesis 2, Knighimare 1 ef 2, elc) le
lout ou séparément 50% moins cher. Mic-
kagl Gamier. Tél : {16) 51.31.85.57.

Vds Amstrad CPC 6128 couleur +
jeux ( Disco, Torgel Renegade, Gryzor,
Arkanoid, Caplain Blood, Prohibition, efc.)
+ revues + livres + joyslick. Le toul :
2690 F. Benjomin Freud. Tél: {1}
45.43.35.55.

Vds Adam + console CBS + impri-
mante + volant + frackball + 3 joyslicks
+ 35 jeux + docs. Idéal pour un enfant

débutant. le tout: 2500 F. Olivier
Nguyen Van Tan. Tél. [16) 45.92.83.85.

Vds Amstrad CPC 464 couleur +
jeux (Barbarian, Renegad, Arkanoid, elc.
+ housse + joystick + rangement K7.
2000 F. Livraison possible. Didier Chicault
Tal- (1) 42.08.86.79.

Vds MSX2 Sony HBF 700F + Music
Module + nombreux jeux ef ufililaires +
documentation importonle. Le fout étal

neuf : 4800F. Lionel Allel. Tél: (16}
21.81.33.36.

Vds pour C64 originaux import
USA, RFA K7 & disks. Recherche dessina-
leur, musicien, bul non lucralif. Chrislophe
Brassart. 67 rue de |'Abbé Llemire, 59200

Tourcoing.

Vds ou échange logiciels Apple 2GS
conire logiciels Amiga : musique sludic,
Tass time, Silent Service, GS Paint. Vds
aussi logiciels pour C64 et Atari
800XL + démo incroyable | Gilles Heude.
Tel: (16)61.91.87.08.

Vds jeux K7 pour MSX1 : Police Aca-
demy, Vampire, Zanac, Ace of Aces,
Arkanoid, Winter Games, Breakin, Inferno-
lional Karaté, Boulder Dash 2. Prix inféres-
sant & débalire. Gilles Benizri. Tél : (1)
60.02.36.99.

Vds jeux Four MSX : 5 cartouches [Yie
or Kung Fu, Knightmare, efc) et 17 K7
[Zoxxon, BeachHead, L'offcire Vera Cruz,
etc.). Le tout 1800 F port inclus. Laurent

Seguelas. PTT, 76870 Gaillefontaine.
Vds MSX1 Yeno DPC 64 + lecleur K7

+ nombreux jeux + Cal + revues. Prix
1700 F. Cherche conlacls Amiga. Jean-
Marc le Grossec. Tél : (16) 35.46.21.93.

Vds imprimante Tandy DMP 130A
neuve, prix & débatlre. Olivier Fusil. Tél :
(16) 20.84.25.50. Aprés 18 h.

Vds Amstrad 464 mono + leclevr 3°
DDI, 5 1/4 Vorlex, adaplateur péritel,
joystick el nombreux jeux, doc, livres, disks
3", disks 5"1/4. Excellent élal. Le loul,
4500 F. Radike Denis. Tel: (1)
43.29.03.87.

Vends VG 8020 + monileur mono-
chrome, imprimanie VW0020, lecteur 3,5
pouces VY0O10. Philippe Baillel. Tél : {16}
22370699

Vends sur C64 jeux disks only, posséde
Test Drive, Trivial Poursuil, Gee Bee Air
Rally, Targel Renegade, efc. Gaélan
Populaire. Tél : (16) 21.37.64.82.

Vends €128 + 2 lecteurs 1541 +
MPS 803 + livres + logiciels : 4200 F &
débalire. Possibilité d'achat & I'unité. Phi-
lippe. Tel : (1) 69.48.26.17 aprés 18 h ou
ls weekend oprés 13 .

RECHERCHES

Achéte cartouches el/ou cosselles com-
palibles avec Atari 600 XL ou 800
XL Pergelli Pascal. Tél : (1) 43.75.02.51
ou (1) 64.02.41.09.

Amiga 500 cherche émulateur
(Almos, PC, ST...). Posséde Atmos,
échange contre émulateur ou vends pro-
grammes sur K7. Téléphoner dans la soirée
au (16) 33.22.40.71. Demander Bruno.

Cherche contacts sur Atari 520 STF
[DF) . Achéle divers matériaux sur ST,
livres, revues..gTéléphoner au (16)
77.21.36.38, demander Ludovic.

Recherche CX5M d'occasion ainsi
qu'une imprimanle pour oblenir partition
pour Sacem. Conlact Iéléphone (16)
44.76.09.69.

Recherche pour Amiga 500 : Super-
base avec does [achat ou échange), ou
loul SGBD avec docs. Olivier Lepelit, 63
rue de |'abbé Glalz, 92600 Asniéres.

ECHANGES

Echange nombreux softs sur
Amiga, Envoyez listes & Frédéric Cattoni,
7 rue de Navarre, 75005 Paris.
Tél 1) 43.31.39.82, Réponse assurée.

Echange jeux sur Sega (Zillion, Alex
Kid, efc) Fait partie du club. Certains jeux
on! des astuces. Sébasfien Boichot.
Tel116) 81.96.43.17 aprés 18 h.



Echonge tous programmes, logiciels ef
éducalifs (surlout nouveautés, en dis
ueltes et carlouches). Réponse assurée.

ilippe Neves. Tél (18] 86.65.05.90.

Echonge programmes sur MSX-
MSX2 (seulement disqueltes). Derniers
softs. Ecrivez @ Francisco Marti, C/Sol 45,
ler Canovellas, 08420 Barcelona-

Espagne.

Echange configuration musicale compléte
CX5M, MK7, YK10 [clavier) + logiciels
contre MSX Pionner Vidéo pour laserdisk
ou YD5 CX5M + env 2600 F, voleur + de
8000 F. Gérard au (1) 69.25.02.79.

Echange super news sur ST
[Overlander, Heroes of the Lance, Eliming-

lor, elc). Téléphoner & parfir de 19h au
16190977351

Echange ou achéte logiciels pour
Atari STF. Envoyez lisle & : Zimmerman
Chrislophe, 2 rue Principale, 57220 Hel-

siroff (étranger acceplé).

Cherche jeux sur PC. Posséde : Tes!
Drive, Jel, Ancient Ar of Wor, elc. Pos-
séde aussi ulifilaires & échanger confre jeux.
Cherche Defender of the Crown conlre 5
jeux. Nicolas Montecol. Tél: (1)

39.65.68.21.
Atari 520 ST DF nouv. Roms échange

divers [irucs, progs, plans, solulions). Bar-
bangon lauren!, 14 rue Gabriel Péri,

95170 Deuil la Barre,

Vds TI 994A, excellen! élal, 1000 F.
Tel: 48.32.53.22.

Les annonces sont gratuites pour les abonnés. |l suffit de joindre I'étiquette d'expédition du dernier numéro ou une demande
d'abonnement pour six mois ou un an. Les lecteurs non-abonnés doivent impérativement joindre un chéque de 30F a

CONTACTS

Posséde Archimedes 310. Recherche
foute documentation sur le hardware, le
graphisme el I'assembleur. Laurent Tho-
rigny, 20 allée Eugéne Poltier, 77420
Champs sur Marne.

Passionné de |'Atari ST recherche
contacts sérieux et durables, débulanls
acceplés, réponses assurées @ 100 %. A
bientdt. Eric Darsin. Tél : (16) 22.28.05.15.

Deux graphistes ST cherchenl bons
programmeurs sur Alari dans région 91.
Demander Thierry au (16) 64.57.14.26.
ou Philippe au {16] 69.00.35.29.

Joyeux luron de la guilde 520 ST
échange news avec gais lurons. Possede
Barbarian 2, Summer Olympiad, Paladin,
Eliminalor. Karim 1. Sur Paris. Tél : (1)
4597.32.95

MSX club 33 cherche contacts
MSX2 pour échanges d'asluces diverses.
Réponse assurée [P.S. 1 fimbre). Ecrivez
nombreux. Siegfried Mounissens, 28 Che-
min du Thil, 33 B50 éognan.

MICRO NEWS

recherche étudiantes ou

étudiants passionnés micro (en
particulier CPC et/ou PC),
pour fravail sur expo du 4 au 7
novembre @ Paris. Téléphoner

au (1) 43.38.32.32.
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OFFRES D'EMPLOI

URGENT : AMIE, spécialiste micro-
informatique, recherche pour ses maga-
sins de Paris, vendeur passionné
d'informatique, bonnes connaissances
PC et Amiga (et environnement). Tele-
phonez au : (1) 43.57.48.20 - Poste 15
ou 18.

Sociélé d'édifion de logiciels de jeux
créanl gamme pralique [cuisine, allas,
code..ji cherche auteurs désirant
diffuser leurs créations dans ce
genre de produils. Conlaclez
Marianne Rougeulle chez COKTEL

VISION, 25 rue Michelet, 92100 Bou-

logne Billancourt. Tél : (1) 46.04.70.85,

MICROIDS dans son souci
d'expension, es! & la recherche de pro-
grammeurs sachanl travailler sur
loutes les machines du marche, et
nolomment sur Amiga el Alari ST,
Ecrire @ MICROIDS, 81 rue de la Proces-
sion, 92500 Rueil Malmaison.

TITUS recherche, pour participer a sen
développement, 15 personnes @ partir
de 18 ans pour emploi a plein femps :
programmeurs et graphistes
sur micro. Aucune expérience n'es!
exigée. Le fail de posséder un micro-
ordinaleur sera un afout supplémentaire.
Adresser CV + lefire manuscrile 4
TITUS Recrutement, 28 fer avenue de
Versailles, 23220 Gagny ou léléphoner
au: (1) 43.32.10.92.

leur annonce. Toute annonce regue avant le 10 du mois passera dans le numéro suivant.

LES PETITES ANNONCES

Retourner @ MICRO NEWS - 20, passage de la Bonne-Graine 75011 Paris.
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