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Compatibles avec :
Sony Paxon
Mitsubishi

STEP UFP
Montez les étages
de I'immeuble infernal

Casio

CARTOUCHES STANDARD

Sanyo - Canon
Hitachi Pioneer -
Toshiba

FRUIT SEARCH

Devinez le nom das fruits

Yeno
Ay HAL swr=

Yamaha
National
etc...

DRAGON ATTACK
Les dragons envahissent
le ciel et la terre

ey, | [ vy

ATHLETIC LAND

Le paradis des sportifs

ANTARTIC ADVENTURE
Aventure d'un pingouin
sur la banguise

PICTURE PUZZLE
Reconstituez les dessins
du putzle électronique

SUPER SNAKE

Le serpent diabolique dans
un labyrinthe

SPACE ATTACK
Cherchez votre chemin
dans un labyrinthe

MONKEY ACADEMY
Apprener & compler
&n vous amusant

TIME PILOT
Jeu de lir rapide
sux commandes d'un avion

BUTAMARU

Ne cassez pas les eufs qui
tombent du ciel

HEAVY BOXING
Combat de boxe contre
I'ordinateur ou un adversaire

SUPER BILLARD
Exercez-vous au billard
depuis votre fauteull

SUPER COBRA
Mission dangereuse
pour I'hélicoptére

CIRCUS CHARLIE
Le cirque chez vous
réalise des prouesses

Mr CHIN

Jouez & I'équilibriste

SPACE TROUBLE

Bataille de I'espace

avec les assietles

ROLLER-BALL

Flipper électronique

HYPER OLYMPIC 1
TRACK and FIELD 1

Jeux Olympiques 1*'* partie

HYPER OLYMPIC 2
TRACK and FIELD 2

Jeux Olympiques 2éme partie

HOLE IN ONE Golf, plusieurs degrés de difficultés, simulation parfaite de votre jeu

PROGRAMMES SPECIA
MUE

ux

. £0DY-2
Programme évolué de conce

rotation, ellacement, elc ...

Programmes d'enseignement musi-
cal assisté par ordinaleur

graphique. Il offre grace a la boule

CAT des possibiites de D
réservées ayx systemes profession:
nels 16 couleurs, effet de ¢

progr
et surtoul EODY-2.
ption
A0,

oom,

Graphic Trackball. Boule de commande denommee « le
chat » permeltant ung accélération fantastique des mou-

ACCESSOIRE SPECIAL CAT '
vements. || donne des résultals extraordinaires avec les .

: FRUIT SEARCH, SPACE TROUBLE, MUE,

COMIC BAKERY
Lutte entre boulanger et
ratons-laveurs dans la
fabrication des croissants

HYPER SPORTS 2
D’sutres disciplines
dans un fauteuil

HYPER SPORTS 1 TENNIS
Le sport dans un fauteuil Des effets trés réalistes
TENNIS SKY JAGUAR

Jouez 82 ou & 4
COMMe Sur un court

KUNG FU

Arts mariaux, les mains
nues contre des ennemis
armés de cing armes
differentes

Combats aériens
pour rétablir |a paix

MOPIRANGER

Jeux de reflexion

KING VALLEY
Vallée des Rois

NOUVEAUTE

LOGICIEL EDUCATIF
CALCUL

CALCUL MENTAL (BALANCE)

Jouez en vous exercant au calcul mental. 4 opérations :
niveaux de difficultés croissants. Développe la réflexion
et la décision précise et rapide.
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EDITORIAL

Un standard était attendu en informatique fami-
liale. A Pautomne 1984, quatre marques présen-
taient en France leur ordinateur MSX. Elles sont
douze aujqurd’hui, seront sans doute quinze dans
les prochains mois. Il reste cependant au MSX a
faire la preuve de sa maturité.

Le président de I’ Association des Utilisateurs

MSX, Daniel Ravez, a eu le mérite de réunir les

importateurs francais afin qu’ils coordonnent leurs
efforts et assurent, ensemble, une meilleure infor-
mation du public sur les avantages du standard.
Efforts vains a ce jour ou le seul point commun
des professionnels fut, il faut bien le reconnaitre,
pour le premier semestre, une certaine difficulté a
vendre les machines. Les lamentations solitaires ne
feront pas progresser le MSX...

L’époque est morose, c’est vrai. Mais nous
savons que le MSX offre tellement d’avantages et
de sécurité pour le consommateur, tellement de pos-
sibilités de développements aussi, qu’il est con-
damné au succes.

Apres I’arrivée de Sony en mai, nous saluons en
Juin celle de Philips. La venue d’un tel ténor ne peut
étre que profitable au standard. MSX Magazine,
né avec I’arrivée du MSX en France fut le premier
effort d’information. Il prend aujourd’hui une nou-
velle dimension, en sortant de Laser Magazine dont
il fut un encart.

Lecteurs participez a cette publication qui est
aussi la votre. Lisez-nous, faites-nous lire, écrivez-
nous, envoyez-nous vos programmes !

Un magazine sert naturellement de liaison entre
les usagers, et avec les professionnels.

Nous espérons tres fort que MSX Magazine con-
tinuera donc a renforcer cette union qui fera la
force du MSX.

Jean KAMINSKY
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On savait depuis déja long-
temps que Philips avait choisi
de se rallier au standard
MSX. On savait méme qu'il
existait des machines et cer-
taines revues d’informatique
en ont méme publié des
bancs d’essai ! Par contre, si
I’Op excepte quelques impor-
tations paralléles trés margi-
nales, les micro-ordinateurs
MSX de Philips n’étaient pas
disponibles en France alors
qu’ils étaient vendus dans
certains autres pays euro-
péens. Il ne semble pas qu’il
faille trop s’en plaindre puis-
que le VGB8000, premier
modele de la marque,
n’offrait pas des prestations
propres a déchainer I’enthou-
siasme : clavier de médiocre
qualité et mémoire fort limi-
tée en particulier.

Aujourd’hui le MSX com-
mence a devenir adulte et
Philips a décidé de s’attaquer
sérieusement a ce marché.
Dans la tradition de la mar-
que il ne le fait pas avec quel-

ques éléments proposés a la
convoitise des amateurs mais
avec une gamme apte a four-
nir une configuration micro-
informatique compléte. Plus
important encore peut-étre
Philips pense aux logiciels et
des accords ont été passeés
avec des sociétés spécialisees
dans ce domaine comme
VIFI-Nathan, Hatier et Aac-
kasoft. Les noms cités font
immédiatement penser aux
logiciels utilitaires et éduca-
tifs qui, pour I'instant, man-
quent assez cruellement aux
ordinateurs MSX (méme si
certains font des efforts).

Philips nous annonce donc la
création d’un catalogue varié
et équilibré comportant du
divertissement, de 1’éduca-
tion (de I’élémentaire au
supérieur !) et des aides a la
productivité personnelle (on
doit sans doute entendre par
la des programmes type
fichier, tableur, traitement de
texte que I’on n’ose pas qua-
lifier de professionnels mais

Y oI i

Les MS

Un renfort de poids

qui offrent les mémes possi-
bilités de base méme s'ils sont
moins perfectionnés). Natu-
rellement les langages de pro-
grammation ne sont pas
oubliés et Philips nous parle,
en dehors du Basic, de Pas-
cal UCDS et de Logo. La
communication via Min’ncl
est également évoquee : c est
un axe de développement de
la micro-informatique qul
attire de plus en plus...
Deux machines vont étre
disponibles en 1985. Elles
semblent assez semblables et
la différence essentielle tient
a la quantité de mémoire vive
installée. Par rapport au
VG8000 évoqué plus haut on
note I’apparition d’un clavier
mécanique de bonne qualité
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qui sera naturellement un
AZERTY accentué : onn’en
attendait pas moins d’un
constructeur si bien implantée
en France ! Le VG8010 d.is-
posera de 32 K de mémoire
vive et le VG8020 de 64 K. Il
faut naturellement ajouter les
16 K de mémoire vive vidéo
(VRAM) pour retrouver les
chiffres annoncés par Philips
soit 48 et 80 K. Dans tous les
cas la mémoire vive disponi-
ble sous Basic sera la méme
soit 28,8 K ! La version dis-
posant de 64 K de mémoire
sera surtout intéressante pour
ceux qui veulent disposer
d’une configuration trés
compléte avec lecteur de dis-
quettes ou pour les program-
meurs acharnés. Les joueurs




Philips arrivent !

devraient se satisfaire de la
version la plus simple. Le
VG8010 devrait étre disponi-
ble pour 2290 F et le 8020
pour 2990 F.

Des unités de disquettes
devraient étre disponibles
pour la fin de I’année. Nous
n’avons, a cet instant, que
fort peu d’informations a
leur sujet sinon leur prix
public indicatif : 3190 F pour
la premiére unité (VY0010)
qui comporte le contrdleur et
1890 F pour la seconde unité
(VYOO011) sans contrdleur.
Deux manettes de jeu sont
¢galement au programme :
une version ‘‘Standard’’
pour 150 F et une version
“Luxe’” pour 200 F.

On retrouve par ailleurs
dans la gamme MSX Philips
des éléments existants dans la
multitude de produits de la
marque ou directement déri-
vés. D’abord deux impri-
mantes MSX qui sont égale-
ment utilisées pour le micro-
ordinateur VG5000 : ce sont
deux matricielles (matrice
8 x 8) 4 impact avec possibi-
lités graphiques. Elles se dif-
férencient essentiellement par
leur taille : la VWO0O010 est
une 40 colonnes et la
VW0020 une 80 colonnes. La
premiére utilise un rouleau de
papier avec entrainement par
friction, la seconde utilise du
papier standard ou du papier
informatique paravent avec
entrainement par traction ou
par friction. La vitesse
d’impression est assez
modeste (environ 35 caracté-
res/seconde) mais les prix
sont abordables : 1490 et
2490 F.

Une gamme compléte de
magnétophones est disponi-
ble (on s’en serait douté !)
ainsi que trois moniteurs
monochromes (écran vert ou
ambre). A la fin de I’annce
deux moniteurs couleurs
devraient étre proposés ainsi
que de nouveaux accessoires
et extensions (interfaces,
extensions mémoire, modu-
lateur Secam).

W
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Signé GOLDSTAR, le géant coréen demr@nﬁque et issu de ses
Impressionnantes unités de production—rebetiséesrtemEC20@nesimue
formidable micro-ordinateur personnel. Entiérement compatible avec
tous les logiciels MSX, il vous ouvre toutesfes portesdtrjet—teiacress
tion, de la culture et de la gestion domestique et semﬁnpmﬁésgﬁ@nneﬂﬂe.

Construit autour du microprocesseur Z80A, 32K Tout pe
un ensembl ifi- nombreuses qualités semi-—
bites de ROM et 64 K bites de RAM utilisateur sont phériques p el:feo :’; :sls prote;:ionnelles.

disponibles. — light pen, imprimante, Avec votre GOLDSTAR
Son systéme de cartouches enfichables, rapide lecteur de disquettes etc. FC 200, passez du jeu al'uti-
et pratique, rend accessible, méme sont directement connec- litaire et de l'initiation a la
aux enfants trés jeunes, les jeux et le tables sur votre FC200 et gestion: i
light pen. en fait un outil complet partez a la conquéte de

Sur son écran dont vous apprécierez les I'espace informatique.

— mode texte 40 lignes x 24 colonnes
— mode graphique 256 x 192 pixels
vous pourrez animer 32 types
de “sprites” ou lutins gra-
o phiques de 16 couleurs dif-
3 férentes grace aux fonctions

:. spécifiques intégrées au Basic

e MSX.

. L Avec votre FC200 GOLDSTAR

/ et pour 2.590F  seulement
' vous allez jouer, étudier, pro-

grammer a linfini, et entrer
dans le monde fantastique du
— —  MSsX

: % * prix public conseillé.

GOldStCII' importé et distribué par

=N
T . [ diffusion

BP 48 94470 Boissy-St-Léger - Tél.: 599.14.50 - Télex : 204996 BP 48, 94470
20 rue Vitalis 13005 Marseille - Tél. (91) 94.15.92 - Télex : 430695 %



Dans la gamme de logiciels qu’il dif-

fuse, SONY propose une cartouche

de jeu d’échecs.

CHESS édité par Bug Inc nous a

paru un jeu réussi en tous points,

dont nous allons détailler ici I’essai.

Comme pour chacun des program-

mes, Sony accompagne la cartouche

d’un mode d’emploi clair et complet,

en francais.

C’est encore rare en micro-

informatique et mérite d’étre souli-

gné.

prés cette découverte, la premiére
bonne surprise vient de I’excel-

. 3\ lente lisibilité des piéces sur 1’é-
chiquier. La définition est bonne, et les
. figurines reconnaissables et distinctes.
L’échiquier est de couleur verte, plus
. 'sombre pour les cases noires bien siir et
occupe ‘environ les trois quarts de

. Pevan

| 12 niveaux de difficultés
Sitdt 1a cartouche chargée, I’ordinateur

.+ vous permet de choisir votre camp :

“blanc ou noir. Le degré de difficulté
proposé est le 1. Mais il existe 12
niveaux de difficultés. :

~ Au premier niveau, la durée de

- ““réflexion’’ de Dordinateur est en
moyenne de 5 secondes. Le délai atteint
15 secondes au 2¢ niveau, 30 au 3¢, 2
minutes au niveau 4. Au degré le plus
élevé, le mode d’emploi prévient que le

" délai de ‘‘réflexion’’ peut prendre plu-

- sieurs jours.

. Nous n’avons pas mené I'expérience jus-
" que 1a. Un début de partie a la force 12

a suffi 2 nous étonner : au deuxiéme

“coup, aprés E2- E4-C7-C6-D2-D4,

I’ordinateur a demandé seize minutes

d’attente ! Voila ce qui s’appelle ne pas

se décider a la légére.

Au niveau |, sa réponse (D8-B6) a été

instantanée,

Une fonction amusante est I’affichage -

du degré d’analyse de I'ordinateur pen-
dant qu’il rumine son coup : un chiffre
apparait ainsi en bas, a droite de I'écran.
Pour déplacer un pion, vous utilisez les
curseurs latéraux ou un joystick.Au cla-
vier la piéce a jouer est sélectionnée en

appuyant sur la barre d’espacement. A
droite de I’échiquier, apparait sur
I’écran le numéro de la case d’origine.
Vous faites évoluer un carré clignotant
jusqu’a I’emplacement final que vous

. destinez a votre piéce puis pressez de

nouveau sur la barre d’espacement ;
votre piéce y apparait automatiquement
et le mouvement complet est affiché a
droite de I’échiquier. Par exemple :
E7-E8 pour le déplacement du pion du
Roi.

Une erreur manifeste ou une dérogation
aux régles sera d’ailleurs refusée tandis
que s’affichera a I’écran le message
“Not Légal”’.

Votre coup joué, I’adversaire annonce
sa réflexion par la formule, sur I’écran :
“‘Please wait’’.

Comme on le constate, la manipulation
est extrémement simple et bien concue.
Il n’est demandé que de connaitre les
regles du jeu d’échecs et... de disposer
d’un ordinateur MSX.

Concernant les régles, le roque est auto-
matique, en déplacant le roi seul. La
prise ‘‘en passant’’ est également auto-
matique ainsi que la promotion du pion
en dame, a I’arrivée sur la derniére ran-
gée de I’échiquier.

Quand le pion met en échec 1’ordina-
teur, le signe ‘‘+' s'affiche aprés le
libellé du coup. L’échec et mat du
joueur s'annonce par “CHEC YOU
LOST", celui de I'ordinateur par *‘I
AM MATE !". La touche SELECT,
sur le clavier, permet d'agir sur la par-
tie ou I'échiquier. Le mode select s'affi-
che sur I'écran et le jeu s'interrompt,

Une grande varié:é d'interventions est

alors possible. Vous pouvez revenir sur
le dernier coup, en appuyant sur B, ou
augmenter le niveau de difficulté, en
pleine partie avec I. A I'inverse, D
abaisse ce niveau. Mais surtout, deux
options sont ainsi rendues possibles.

— faire jouer I’ordinateur contre lui-
méme : en appuyant successivement sur
SELECT et sur X, I’ordinateur change
de camp. Vos jouiez avec les blancs,
vous avez désormais les moirs, ou vice
versa. En répétant la manceuvre, vous
laissez 1’ordinateur jouer contre
lui-méme.

— Créer des simulations de parties :
I’imagination est au pouvoir. Vous pou-
vez vider I’échiquier, avec la lettre E
(Empty), et repositionner comme si des
électrodes atteignaient le cerveau de
votre adversaire; on assiste a une sorte
d’électroencéphalogramme : le chiffre
varie en permanence au cours de sa
réflexion. Ensuite avec la lettre P, les
piéces que vous voulez, ol vous voulez.
Les amateurs de ‘“‘problémes’’, ou de
(fins de partie) peuvent se régaler !

Il est bien entendu possible de charger
ou sauvegarder une partie en cours, sur
cassette.

On constate donc que tout ce qu'un
amateur débutant ou expert peut dési-
rer d’un jeu d’échecs se trouve dans ce
CHESS de Sony.

Pour jouer, ou se perfectionner, la for-
mule est & la fois simple et compléte.
Nous espérons que Maitres ou Grand-
Maitres Internationaux nous feront con-
naitre leurs avis hautement éclairés sur
la technicité échiquéenne de ce jeu.

Jean KAMINSKY
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Les So!ts Sonv sont arrives.

Le catalogue Sony comporte
22 titres. En réalité Sony dis-
tribue sous: sa marque! des
éditeurs ' comme : Hal,

Konami,  Contec Co, Bug

Inc, UPL, Techno soft.,

ICM, AG Corp.

entendu les programmes de
*Sony Corp. Du grand classi-
que aux créations originales,
vous aurez le choix. La pré-
sentation des jeux est tres
réussie.
etixbien )il

'BIENTOT LE PING-PONG, LE FOOT-BALL
et le RUGBY

Récemment sorties au Japon,
quelques cartouches de jeux

vont étre fébrilement atten-

dues chez nous.

PING-PONG de Konami
‘'arrivera sans doute a la ren-
trée, importé par Maubert
Electronic. Avec 5 niveaux de

difficultés, ce jeu semble dis- |

poser d’un graphisme simple

mais intéressant.
Edité par Matsuhita Electric

| (Panasonic), le rugby et le

foot-ball (‘‘Soccer’’) seront
ainsi distribués a I'automne,
nous l'espérons.

Sur ces deux derniers jeux,
’écran se déplace sur chacun
des buts ou en centre de ter-
rain, pour suivre le ballon.

La poignée
de Iami

Elle est trés jolie avec son

manche rouge et son boitier

noir. Elle répondra au doigt,
pendant que 1’ceil restera
'concentré sur I’écran du télé-
viseur. C'est 'Amiga qui
assure sa fabrication et elle
est distribuée par CLJ.
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Magnétophone
pour MSX

Vidéo-technologie propose
un lecteur/enregistreur de
cassettes spécialement étudié
pour les ordinateurs MSX. Il
iest de fabrication trés soignée
et ne cofite que 390 F.

Vidéo-technologie, 19, rue
Luisant, 91310 Monthléry.

. MSsX2
Une évolution du standard MSX

MSX n’échappe pas a la
course effrénée a la nou-
veauté qui est le lot de la
micro-informatique actuelle.
Alors que le standard MSX
commence fout juste a se
faire une place sur le marché
européen un développement
de ce standard est annoncé
sous le nom - fort mal choisi
- de MSX 2. Disons immé-
diatement qu'il ne s’agit en
rien d’une révolution comme
le passage a un micro-
processeur 16 ou 32 bits mais
d’une simple évolution de la
machine MSX actuelle.

Présenté au Japon MSX-2
se caractérise essentiellement
par un Basic amélioré et une
nouvelle gestion de 1'écran.

Selon nos informations

I'écran offrirait un mode 80

colonnes et une résolution de
512x 212 points en mode
graphique, ces derniéres
valeurs nous semblant - a
priori - assez bizarres... La
mémoire d’écran minimale
(VRAM) passerait & 64 K (au
lieu de 16 actuellement) et de
nombreux MSX-2 dispose-
raient de 128 K en VRAM
pour pouvoir meémoriser
deux pages vidéo simultané-
ment, Les principaux circuits
entourant le micro-proces-
seur Z80 (circuits vidéo et
audio en particulier seraient
naturellement nouveaux
pour pouvoir exploiter ces
possibilités, En complément
une nouvelle version du
Basic serait installée sur ces
machines avee de nouvelles
(sutte page 33)

9




g au, C'est SONY. C'est le micro-

enement de I'annee. SONY fait' son entrée
-informatique avec le HIT BIT.

technologique SONY se retrouve

n et autour du clavier AZERTY

ssibilités d'extensions périphériques SONY
si nouvelles que complétes, une logique de

i ORDIONATEU

manipulation qui simplifie les modes d'acces
les fonctions graphigues, etc. Le HIT BIT uti
le m}ur'aL r*qndar:l nt rﬂalm“*'

offrir aujourd’hui une [,1'=F"[Jﬂ*|h'lllﬂ Im]ule £
réelle, permettant de m
programmes existants ou a ve




C'EST LE HIT BIT

‘ Lordinateur SONY HITBIT 75.F -

SELON SONY.

les 20 logiciels SONY deja disponibles. Micro-
ordinateur personnalisé, le HIT BIT est aussi tres
personnel. Il a une mémoire & part. Un logiciel
intégré de gestion qui prend des notes, sert
d'agenda, tient des plannings et listes a jour. Un
plus SONY qui devient vite une grande idée quo-
tidienne. Et qui permet, des la premiere utilisa-
tion, de comprendre en quoi le HIT BIT differe

des autres micro-ordinateurs. Le HIT BIT c'est un
ensemble de nouvelles technologies program-
meées vers |'avenir. C'est aussi une nouvelle phi-
losophie de la micro-informatique. Autrement, |l
ne serait ni vraiment nouveau, ni viaiment SONY.

SONY.

LEUTHE ET ASSOCIES



Le Spécial Sicob qui s’est
tenu du 6 au 10 Mai 2 la
Défense était le grand rendez-
vous de Printemps de Ia
micro-informatique. La plus
grande part de I’exposition
ctait naturellement résevée
aux matériels professionnels
- et la plupart des jours

j/a
{1 5

Spécial SICO

d’ouverture aussi - mais la
micro-informatique familiale
était bien présente avec une
mention particuliére pour
MSX. L’événement essentiel
dans ce domaine était natu-
rellement P’arrivée de Sony
dont nous avons largement
parlé. Par contre Philips,

malgré certaines .rumeurs,l
n’avait pas franchi }e pas. I,
est vrai que ce n’était que
pour mieux sauter...

Peu de nouvelles machines
MSX mais de nombrctlx
périphériques pour épauler
celles qui existent. Ce pour-

rait étre un résumé rapide de
ce Spécial Sicob. b

Canon présentait son
unité de disquette. Le forma
choisi est le 3,5 pouces et le
VD100 offre 1 M octets non
formaté soit 720 K utilisables"
aprés formatage. On peut en
conclure qu’il s’agit d’unités
double face. Avec son con-
troleur qui se branche surun"
port cartouche et son DOS"
(systeme d’exploitation dis-
que) MSX-DOS, le p
public du VD100 devrait étr
de 3 400 F. Une interface
entre MSX et Canon X-07 a
également €té mise au point’s
par Canon. La X740 permet-
tra a ceux qui possedent ces
deux appareils de transférer
des données de I’un a I'autre
(prix : environ 500 F).
D’autre part une interface a
été réalisée pour utiliser
Pimprimante du X-07 sur
votre MSX. Deux nouveaux
logiciels éducatifs vont étre
commercialisés par Canon :
MX Dissert est un logiciel en
trois volumes d’aide a la dis-
sertation pour éléves de 2¢;
17¢ et Terminale, MX Math
est un logiciel de calcul pour
tous les étudiants de la%
seconde aux premiers cycles'
d’université et aux classes’
préparatoires. D’autre part.
un traitement de texte en car-
touche MSX-Write devrait
également apparaitre. Nous
avons également pu voir un
clavier et un logiciel musical
sur le stand Canon mais,
comme pour la plupart des"
autres produits il va falloir
attendre un peu... K

Olympia continue a
commercialiser 1’unité cen-
tale MSX qu’il a été un des
premiers a présenter mais une:
nouvelle gamme devrait bien-
tot étre disponible chez ce’
Spécialiste bien implanté de
I’électronique de bureau:

Nous vous en reparlerons’
bientdt. 3

Chez Sanyo il existe
maintenant trois modeles de =
machines MSX. Si elles ont "



une présentation commune
elles se différencient par leur
capacité mémoire qui est de
16,32 et 64 K. D’autre part le
modele 64 K se voit doté
d’un clavier frangais AZER-
TY accentué et devient donc
un équipement haut de
gamme extrémement concur-
rentiel. Du cOté des périphé-
riques on note l’apparition
d’une unité de disquettes 5
pouces 1/4 de 360 K, d’une
imprimante, d’un lecteur de
cassette spécial avec recher-
che automatique, d’une
manette de jeu évoluée et
d’un crayon optique pour le
dessin sur ordinateur.

Spectravidéo et son
importateur Serepe présen-
tait son 728 avec liaison TV
Péritel et son environnement
de périphériques qui peut le
transformer en machine pro-
fessionnelle : unité de dis-
quettes sous CP/M, carte 80
colonnes, imprimante & mar-
guerite, réseau local. De nou-
veaux logiciels et périphéri-
ques devraient aussi arriver
prochainement chez SVI.

Toshiba voyait Parrivée
d’une nouvelle machine le
HX-22 qui ne devrait pas étre
disponible tout de suite puis-
que le HX-10 continue sa
carriere (il s’agissait d’ail-
leurs d’une version japo-
naise). Dans I'immeédiat Tos-
hiba va disposer de toute une
gamme de périphériques
pour épauler ses unités cen-
trales : nous avons remar-
qué, en particulier une impri-
mante table tracante (pou-
vant travailler au format A4)
trés semblable a celle de Sony
et un Quick Disk.

En cette fin de saison puis-
que les vacances ne sont plus
treés loin, de nombreux autres
importateurs semblent avoir
décidé d’attendre la rentrée
pour présenter leurs nou-
veautés. Par contre les
importateurs et créateurs de
logiciels comme Maubert
Electronique et Sprites con-
tinuent a ‘‘sortir’> de nom-
breuses. nouveautés pour
vous permettre d’alimenter
votre MSX en programmes
de toutes sortes (voir nos
essais de logiciels). Ce Spécial
Sicob aura été assez fruc-
tueux pour MSX. Tout au
moins sur le plan des nou-
veautés.




Zaxxon

Créateur : Sega
Distributeur : Philips
Format : Cassette
Genre : Espace
Graphisme : ****
Intérér : *»*
Difficulté : *%%%=
Appréciation : ***

Célebre jeu, Zaxxon est mainte-
nant disponible sur MSX. Les
robots de Zaxxon se sont empa-
rés d’une ceinture d’astéroides.
Ce qui représente une tres
grande importance stratégique,
Ces robots sont un danger pour
toute I’humanité, c’est pour
cette raison qu’ils doivent étre
détruits. C’est votre mission.

Au lancement du programme
vous approchez du premier asté-
roide. En vol au ras du sol, vous

vous engagez dans une ouverture
de remparts de la forteresse.
Vous devez essayez de détruire
le plus grand nombre d’installa-
tions ennemies. Attention aux
missiles téléguidés et aux tirs
d’artillerie qui vous sont réser-
vés. Vous devrez toutefois sur-
veiller votre carburant, car si
vous disposez d’armes en grand
nombre, vos réserves sont limi-
tées. Si vous parvenez a détruire
les réservoir ennemis vous refe-
rez le plein de carburant.

D’autres aventures vous atten-
dent ensuite, avec des batailles
inoubliables contre des avions
qui vous attaqueront avec des
missiles téléguidés. Les robots
sont de formidables combattants
et la lutte sera sévére, pour votre
plus grand plaisir.

Jet set Willy

Créateur.; Software Project
Distributeur : Run, Innelec
Format : Casselte

Genre : Aventure
Graphisme : ***

Intérét ; ***

Difficulté : ****
Appréciation ; ***

e Bedrooon

Itens collected :

Willy est un mineur gui, comme
I’on dit, est arrivé. Classé dans
la catégorie des nouveaux riches,
il posséde un yacht, emploie une

cuisiniere francaise et a beau-
coup d’amis (depuis qu’il est for-
tuné, bien siir !). Comme tous
ceux qui veulent parader, Willy
organise de somptueuses recep-
tions. Celles-ci s’éternisent, ce
qui déplait énormément a
Marion, la gouvernante. Cette
brave ' femme n’aime pas les
buveurs et le fait savoir a Willy.
Pour bien marquer sa désappro-
bation, elle empéche notre pau-

| vre mineur de gagner son lit,
| malgré ’heure (trés) tardive, tant
| qu’il n’a pas ramassé tous les
| verres éparpillés dans/les nom-

breuses pieces de la maison. De
mauyaise grace, Willy s’exécute
en tentant parfois de regagner sa

| chambre en rusant. Mais c’est
sans compter sur Marion qui

veille toujours en bloquant
I’entrée de la chambre. Elle ne
laissera le passage libre, que si
toute la maison est rangee. Il
reste peut-étre un verre, mais
ou ? Venez en aide a Willy. Pen-
dant que vous cherchez, je vais
aller me coucher.

Stop
the express

Créateur : KUMA :
Distributeur - Vidé play. disc
Format : Cassetie

Genre : Action/Reflexe

Graphisme : ***
Intérét : ***
Difficulté : ****
Appréciation : ****

Le train qui vous transporte vers
votre lieu de vacances est soudai-
nement attaqué par deux ban-
dits. Courageux, vous décidez
que pour empécher leurs agis_se—
ments, la seule solution consiste
a stopper le train, en essayant de
gagner la locomotive. Aveq dcs_
ruses de sioux, vous avez rcussi
a gagner le toit d’un wagon, et
vous commencez a remonter le

convoi. Vous ayant repéré |
deux bandits engagent la pours
suite, en vous lancant des ¢p ‘
teaux. Yous pouvez éviter

danger en vous plaquant sur |
toit du wagon, en attaquan
face les bandits avec des coups|
de karaté ou bien encore en
lachant sur eux un oiseau, La
poursuite continue a Pintérieur;
du train. Dans cette partie dy
jeu, vous pouvez échapper aux|
bandits en vous su5pendanl-aux‘!
anneaux, ou avec les méthodes |
du premier tableau. Mais faites |
trés attention a ’étrange maitre |
des lieux, qui défendra son ter-|
ritoire. Si vous avez la chanc
d’atteindre le dernier tablea
vous trouverez une clef. Elle pe;
met de stopper le train. Com- |
ment ? 2l

3880 o85888 IEU 8IB 4&8L

2880 o8599E I3Y BER 48\

THE TRAIN I8 ©TOPPED?
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Les micro-

ORDINATEURS

14

Marque/ Mém. | Mém. | Connec. | Connec. | i
type vive | sous | Ecran | cartou. | extens. | Clayier | Som | Impr. | Particula-
Basic | et rités
" CANON V20 | 64K | 28.8K | PERITEL | 2 .| AZERTY [ CINCH | 0
~ GOLDSTAR .2 arc | PERITEL R | s |
 fom 64k | 288K | s I Q@ERT&IC[NCHI 0
| MITSU- | ‘- .
~ BISHI 64K | 288K | PERITEL| 2 | AZERTY | CINCH | 0
| MLF80 j
- PHILIPS ; :
| . L
| ey 32K | 28.8K | PERITEL | 2 1 | AZERTY 0
PHILIPS I )
e 64K | 28.8K !PERITEL 2 1 | AZERTY 0
PIONEER sggk | RVB |25 [ow N Systeme
A5 B4K | 288K [ oo | | _IQ ERTY | CINCH | 0 | SEEE
SANYO v | PERITEL [ -2 | ;
ol J6K | 125K | TEre ot | I |QWERTY | CINCH | 0
BV P PERITELA| 5 4rs ,
SANYO 32k (288K | “\peo | 2 | 1 |QWERTY|CINCH | 0
; PERITEL |, |
SANYO | K | 288K \Typpot | 2 | 1 | AZERTY |CINCH | 0
dsoNY | qx |28k |PERITEL| 2 AZERTY | CINCH | 0
HB 75F ‘ / , |
SPECTRA- | - '
vinkog. || ok (288K | PERITELY. o I |QWERTY |CINCH | 0
fsvims | .
L?(ng 64K [ 288K | PERITEL | 1 | |QWERTY | 0
| | | | | .
| YAMAHA WERTY | cn i | Extensions
N ; 32K ZS.SK!PERITEL 2 QWERTY | CINCH | 0 [ “€8e0
| [ | Systéme
YAMAHA ‘ | musical
. : inclus
|| YASHICA | g4k | 28.8K | PERITEL | QWERTY | CINCH | 0
YC-64 . ; = |
s | A |
YENO | gk . [28.8K |PERITEL [ 2 || AZERTY [CINCH | 0
DPC 64 : i |
YENO | o (288K |PERITEL| 214 AZERTY | CINCH | 0
MX 64 I ! 5 | |
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B MSX i

periphériques

dessiner

Il existe un certain nombre de logiciels
et de périphériques pour transformer
son MSX en véritable outil de création
d’images. On peut bien entendu citer le
célebre Eddy II, un logiciel trés puissant
que Jean-Pierre Roche vous a présenté
en détail dans le supplément MSX
d’avril 1985 (Laser n°® 9). Ce logiciel
n’est utilisable qu’avec le « CAT », une
grosse bille installée dans un support de
taille respectable et qui offre des fonc-
tions équivalentes a celles d’une souris.
Cette derniére existe sur MSX. Nous en
avons testé une,-en provenance directe
du Japon et trés certainement introuva-
ble en France. Cette souris est accom-

16

16

pagnée d’un logiciel de dessin surJ'c
sette nommé « Cheese ». B

Autre périphériqu_e, la tablette gra;
phique de Spectravidéo qui devient rapi.
dement indispensable dans certaines

J

applications, comme le dessin technj?
que. Enfin, le crayon optique, tres sims
ple d’utilisation et que I’on peut mettre

entre toutes les mains.

Le chat et la souris

Tout d’abord, puisqu’ils sont compa
rables, essayons de voir les avantages et
les inconvénients du « CAT » et de

pectable et d’une construction tres
solide. Par contre la souris tient dans[a
main et si la construction est elle auss
soignée, elle possede I’avantage de |2
légereté. C’est tout a fait normal puis:
que le « CAT » est utilisé en fixe, alors
que la souris se promene.
Ces deux phériphériques se branch
sur la seconde prise pour manettes de
jeux de ’ordinateur. Ils possédent cha
cun deux touches de commandes. L’
pour activer une fonction, 1’autre poi
I’interrompre. Seule différence, la bille
du « CAT » est située sur le dessus de
'appareil, et c’est elle que I'utilisatenl
va manipuler pour obtenir la trajectoir
désirée. Alors que la souris est uf
ensemble, la bille se trouvant sous
boitier, poser sur la surface de la ta
et déplacer dans la direction souhait:
Coté logiciel, en 1’absence d’inforn
tions précises sur le fonctionnement de
« Cheese », nous pouvons difficilemen
faire une comparaison objective avee
Eddy II. Visiblement ils offrent des pos
sibilités similaires, avec toutefois un
menu légerement différent. Cheese aff
che 24 fonctions contre 32 pour Eddy
II. Les menus (principal, palettes de
couleurs...) peuvent &tre déplacés pour
travailler sur la totalité de I’écran.

On sélectionne a 1'aide des touches de
fonctions du « CAT » ou de la souris
L] = 1
'une des options du menu. Le trava

menu pour préciser sa demande, comme
par exemple le choix d’une couleur. C&
type de logiciels donne a I*utilisateur
moyens de sauvegarder ses ceuvres, de
les rappeler et bien entendu d’apporter
toutes les modifications souhaitées
Quant au « Cat » et a la « Souris », i
n"y a pas veritablement de différence;
s1 ce nest la taille et le poids. Avec cé
deux appareils, le positionnement et I8
qualité du trait obtenu sont exception:
nels, méme §'il demandent une certaine
accoutumance pour €tre parfaitement
exploités. ' L



Une planche a desslin

Une tablette graphique permet de tra-
vailler d’une fagon différente. C'est une
sorte d’« ardoise magique » qui se sert
de Iécran comme surface d’impression.
Tout trait ou forme dessinée sur sa sur-
face sensible s’affiche instantanément
sur I’écran du téléviseur. Il est done pos-
sible de directement dessiner, toutes les
formes gue 1’on souhaite suivant I'ins-
piration du moment. Il est également
possible d'accéder a des choix de cou-
leurs, d’épaisseur du trait, de forme
simple obtenue automatiquement. Con-
trairement au travail effectué avec le
« Cat » ou la « Souris » il est possible
de calquer un dessin préalablement réa-
lisé sur une feuille de papier. En glissant

celle-ci sous les supports de la tablette .,

il ne reste plus qu’a suivre ses contours.
Le travail est délicat, car le trait n’est
pas aussi fin et précis que celui obtenu
avec un crayon ou une plume, mais on
peut obtenir des résultats tres satisfai-
sants. C’est aussi un périphérique par-
faitement adapté au dessin technique,
car il donne la possibilité d’effectuer de

nombreuses versions d’un méme travail,
de les lister sur imprimante s'il existe
une copie d’écran, et d’étre conservé sur
un support tres maniable (cassette ou
disquette).

Sanyo a étoffé son cafﬂﬁ'gu,e" avec un

necte dans un port cartouche et doit étre
reli¢ par un cable avec 1a prise vidéo de
la console. [l faut ‘donc posseder
cette prise pour faire fonctionner le
cravon, ce qui n’est pas le cas de tous
les MSX. Nous n’avions pas & notre dis-
position de logiciels spécifiques pour
utiliser le crayon optique, mais nous
allons tenter de vous donner un exem-
ple d’utilisation. Dans le cas d’une
application éducative il offre la possi-
bilité a de trés jeunes enfants de travail-
ler avec un ordinateur sans avoir de con-
naissances en informatique. Ce peut étre

A R L ; . L
c ( I i ~w Ilt.lt . Msx
rayon optique pour MSX
P iy ! A i g ) 0 N
1 Y JJ 1 T e o |

crayon optique, le MLP-COI. Il se con-'

‘fausse il recevra un message lui disant :

aussi le cas dans des applications créées
pour des adultes, De plus, s’'il n’y a que
des symboles qui sont utilisés, il'n’est |
pas nécessaire de savoir lire. el ¢
Supposons qu'un logiciel de calcul
demande a des enfants de donner le
résultat d’une multiplication : 3 x2=2.
On donne le choix entre cing réponses
différentes : 2, 5, 6, 0, L. iR e
Pour donner la bonne réponse I’enfant
devra appliquer son crayon sur I’écran
du téléviseur en regard du chiffre 6. I1
recevra un message : Bravo, la réponse
est juste. Une nouvelle question sera
alors posée. S’il donne une réponse

Essayez de nouveau, ce n'est pas la bonne
réponse. Apres plusieurs tentatives, et
si I’enfant ne trouve pas la bonne
réponse, I’ordinateur lui expliquera son
erreur et lui donnera le bon résultat.
Le crayon optique sert aussi dans des
applications de dessins. Dans ce cas il
trouve sa justification de crayon et per-
mettra de réaliser avec des traits de dif-
férentes épaisseurs des tableaux de
bonne qualité, Les « ceuvres » pourront
étre sauvegardées sur cassettes ou dis-
quettes et resservir par la suite.

C’est un périphérique intéressant pour
les enfants comme pour les adultes car
il peut aider & découvrir rapidement les
possibilités d'un ordinateur sans avoir
a satisfaire au long appgentissage géné-
ralement demandé dans ce cas,

L’adjonction d’un modem permet a
plusieurs ateliers d’échanger des plans
et ainsi d’avoir les moyens d’apporter
des corrections presque instantanées sur
les dessins fournis par le correspondant.

Des professionnels confrontés régu-
lierement a des problémes de ce type uti-
lisent depuis longtemps des solutions
trés proches, Seule la puissance des ordi-
nateurs et la taille des planches diffé-
rent.

Par contre, des stylistes de mode uti-
lisent des micro-ordinateurs et des plan-
chettes graphiques « grand public »
pour transmettre aux ateliers leurs der-
niéres créations.

Offrez un crayon
a votre téléviseur

Le dernier périphérique que mnous
découvriront pour dessiner avec un
ordinateur est le crayon optique.
Comme son nom l'indique c’est un
crayon que l’utilisateur applique sur
I’écran du téléviseur. Il est livré comme
les précédents avec un logiciel spécifi-
que. On y retrouve les menus avec leurs
différents choix (trait, couleurs, impres-
sion, sauvegarde...). Le crayon optique
est trés prisé par les créateurs de logi-
ciels pour enfants grace surtout, a sa
grande facilité d’emploi. On peut faire
son choix en appliquant le crayon sur
I’écran du téléviseur, mais aussi dessi-
ner, écrire, colorier. Dans la majorité
des cas le trait obtenu est relativement
satisfaisant. Il faudra toutefois une
bonne maitrise du crayon et du logiciel
pour réussir un travail de qualité.

Le crayon optique et la tablette gra-
phique ont 1’avantage d’étre naturelle-
ment en position de non écriture dés que
I’on n’est plus en contact avec le plan
de travail (pour le crayon ce plan est
I’écran du téléviseur). Le « Cat » et la
« Souris » demandent pour la position
de non écriture une manipulation sup-
plémentaire qui parfois peut géner I'uti-
lisateur, surtout pendant la période de
prise en main. Un seul reproche a for-
muler contre le crayon optique, c¢'est
qu’il devient lourd aprés une longue

période d’utilisation,

En définitive nous pourrions dire que
le crayon optique et la tablette graphi-
que sont trés facilement utilisables par un
enfant comme par un adulte désireux de
travailler sans grandes contraintes de
manipulation, tandis que le « Cat » et
la « Souris » demandent pour les appli-
cations graphiques une certaine dexte-
rité, mais avec une qualité et une preci-
sion du trait incomparables,

Ph. L.
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Spectravidéo propose 4 poignées de
jeux :la 101, une grande classique avec
tir ¢ coup par coup », la 102 qui donne
la possibilité du tir automatique et coup
par coup, elle a de trés belles lignes, la
poignée référencée 106 c’est plutot rare
sur ce type d’accessoires et enfin pour
finir, une poignée sans poignée. C’est
un petit boftier d’une taille idéale pour
une bonne prise en main. Deux boutons
de tir sont disposés de chaque c6té du
boitier. Le bouton directionnel est un
disque de plastiqgue d’un diametre
important. Le pouce repose parfaite-

ment sur le disque qui comporte un
alvéole assurant ainsi, le plus grand con-
fort & 'utilisateur. La « poignée », par
sa légéreté et sa grande maniabilite,
donne des résultats fantastiques avec les
jeux ou les réflexes sont mis a rude
épreuve. Elle porte la référence 107.
Toutes les poignées de Spectravidéo
sont équipées de ventouses et étudiées
pour étre utilisées par les gauchers ou
les droitiers. C6té extension, trois nou-
velles références sont venues augmenter
le catalogue de Spectravidéo. Une carte
80 colonnes (réf. 727), une extension 64
Ko (réf. 747) et pour terminer une RS
232! (réf. 757). Attendez, ce n’est pas
fini, il y a aussi une tablette graphique
sous la référence SV 705 et 1'unité de
disquettes 5 1/4 pouces, qui a la parti-
cularité d’étre multistandard. Cette
unité fonctionne sous CP/M et accepte
les formats : Spectravidéo 328 ; Xerox
822 ; Bondwell, Kaypro et Osborne.




Interface
RS 232 Snyo

Voici un périphérique que bon nombre
d’utilisateurs attendaient depuis long-
temps. Présenté dans un habillage de
plastique noir, Pinterface RS 232 de
Sanyo ouvre les voies de la communi-
cation aux « MSXistes ». Elle se con-
necte dans un port cartouche et peut
recevoir un Modem, ou tout matériel
réepondant a la norme RS 232, comme
par exemple certaines imprimantes. Les
possibilités offertes par un Modem
satisferont ceux qui souhaitent accéder
au réseau commuté ou A un réseau
prive.

RS 232 : Cette norme est utilisée pour
relier un ordinateur 4 un modem. Elle
répond a un certain nombre de caracté-
ristiques trés précises et qui, bien
entendu, devront étre respectées par le
constructeur qui utilise cette norme.
Avec ce type d’interface il est alors pos-
sible d’accéder aux différents réseaux
(téléphonique ou prives) pour obtenir le
transfert d’informations entre deux
ordinateurs, équipés chacun de cette
interface,

Modem : Ce mot est I’abréviation de
Modulateur/Démodulateur. Pour
qu’un ordinateur puisse dialoguer avec
un autre, il faut un appareil qui puisse
transmettre I’information et assurer sa
réception, Cette transmission se fera sur

un réseau. L’intermédiaire sera le
Modem. Son travail n’est pas éloigné de
celui effectué par un téléphone : une
personne qui converse avec un ami par
téléphone transmet une série d’informa-
tions qui seront traduites en impulsions
puis décodées a I’arrivée pour étre intel-
ligemment regues par l'interlocuteur.
C’est, pour un ordinateur, le réle que
doit jouer un Modem.

Il est toutefois dommage que Sanyo ne
fournisse pas de documentation, car la
RS 232 dispose de commandes de trans-
ferts dans une « ROM » intégrée.
Supposons que vous ne désiriez pas
prendre en compte les trois premiers
blocs d’un programme. Il faudra
enclencher la touche « Load », appuyer
trois fois sur « ADSS » ce qui allumera
un petit témoin lumineux sous le « 3 »

de l'indicateur de recherche et pres-
ser la touche d’avance rapide
F FWD/ADSS. La localisation désirée
se fera automatiquement et le charge-
ment ne s’effectuera qu’a partir de
I’endroit désiré. Ce systéme est utilisa-
ble en défilement avant ou arriére. Dans
ce dernier cas, si une partie d’un pro-
gramme se charge mal, il suffit d’utili-
ser « ADSS », sans avoir a repérer
manuellement le début de la partie
récalcitrante.

Il est possible avec ce systeme de « sau-
ter » tout ou partie d'un programme et
de répéter.

Le lecteur Sanyo possede également une

touche Save/Mute. Celle-ci permet de

créer des espaces vierges, pendant la
sauvegarde d’un programme. Ils doi-
vent durer au minimum cing secondes
pour étre compalibles avec le systéme
« ADSS ». Il est également possible
d’utiliser cette commande pour ne char-
ger qu’une partie d'un programme puis-
que, tant qu’elle est maintenue enclen-
chée, aucune donnée ne peut-étre enre-
gistrée. La touche « Phase » a deux
positions : « Normale » (NOR) et
« Inverse » (REV). Si vous rencontrez
des problémes de chargement en utili-
sation normale, vous devriez obtenir de
meilleurs résultats en positionnant la
touche sur « REV ».

Enfin la touche Monitor permet de con-
troler la qualité sonore de la
transmission.

Le Sanyo DR 202 est trés certainement
I'un des lecteurs/enregistreurs de don-
nées proches de I'idéal. !

Un lecteur/enregistreur

proche de I’idéal

Lecteur/enregistreur de cassettes Sanyo
DR 202,

Sanyo propose un trés beau lec-
teur/enregistreur de cassettes de don-
nées, d’une esthétique trés réussie et de
fort belle construction: _
La partie inférieure du DR 202 est en
plastique noir et supporte I'électroni-

que, I'alimentation et un petit haut--

parleur de contréle sonore. La parti
supérieure de couleur créme contient la
trappe de la platine cassette et I’ensem-
ble des boutons de commandes. La pla-
tine et le Comptcur de défi[emeﬂt 'Spnt
inclinés de facon a faciliter leur utilisa-
tion. On trouve cing touches de com-

DATA RECOADER ..

mandes du lecteur, un curseur de
volume, quatre commutateurs (phase,
monitor, save/mute et adss), le comp-
teur a trois chiffres et un bouton de
remise a zéro.

Les fonctions « Save » et « Load » pos-
sédent un petit voyant de contréle. A
I’arriere on trouve les entrées pour les
trois fiches du céble de liaison : rouge
pour « Save », blanche pour « Load »
et noire pour « Remote ».

Cet appareil fonctionne comme
n’importe quel magnétophone, sauf
qu’il est spécialement congu pour étre
utilisé avec un micro-ordinateur. Mais
le DR 202 dispose d’un « plus » trés
intéressant sur ce type de matériel.
C’est, la possibilité de recherche auto-
matique de données, le systéme
« ADSS ». Celui-ci travaille sur le prin-
cipe de la détection des espaces vierges
intercalés entre les sélections. I.a mise
en ceuvre de ce systéme de recherche est
des plus simples.
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Limpriman

De ’ecran au papier

Quel que soit I’attrait que puisse

exercer un écran cathodique le sup-

port papier reste beaucoup plus pra-
tique pour bien des usages et il cons-
titue un point de passage obligatoire

dans de nombreuses utilisations d’un

ordinateur. L’imprimante qui per-

met le transfert des informations sur

le papier est donc un périphérique

indispensable pour presque tous les
emplois pratiques de I’ordinateur.
Elle est également trés utile pour les
amateurs : on a presque toujours

besoin de résultats imprimés, du lis-

ting du programme que 1’on met au

_ point, etc.
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est vaste et il le devient tous les

jours un peu plus : le succés du
standard MSX amene, en plus des fabri-
cants d’unités centrales, de nombreux
constructeurs spécialisés & proposer des
imprimantes MSX. De plus il est possi-
ble, avec certaines limitations, d’utiliser
de nombreux modeles d’imprimantes
non spécifiquement MSX. Trouver le
modéle qui vous convient n’est pas évi-
dent au premier abord aussi nous avons
jugé utile de faire le point sur les mode-
les et surtout les différents types dispo-
nibles.

E n matiere d’imprimante le choix

ln_tt_a_r_iaces et format

Les ordinateurs: MSX sont équipés
d’une interface paralléele pour impri-
mante dite ‘“Centronics’® du nom du
constructeur qui a imposé cette norme
de fait. Ce type d’interface reste la plus
répandue dans le domaine des impri-
mantes pour micro-ordinateurs : vous
n’aurez donc aucune difficulté pour rac-
corder la plupart des imprimantes sur
votre MSX. Le seul probléme qui puisse
se poser tient au connecteur : vérifiez
que 'imprimante est bien dotée d’un
connecteur plat 36 points. Si ce n’est pas
le cas la liaison reste naturellement pos-
sible mais il faut_trouver ou fabriquer
le cable nécessairé Qe qui n’est pas sim-
ple pour un néophyte (voir a ce sujet

’article publié dans le numéro 9 de
LASER Magazine). Certaines impri-
mantes sont dotées d’origine de plu-
sieurs interfaces (généralement Centro-
nics et série RS232C) : cela peut ‘étres
intéressant si vous disposez de plusieurs

ordinateurs avec des interfaces différen-"
tes. g

_Pour ’imprimante elle-méme il faut §
distinguer les imprimantes qui ne peu-"
vent utiliser qu’un papier de largeurs
réduite de celles qui peuvent travailler
sur du papier normal au format stan-
d_argi (21x29,7 cm ou des dimensions:
similaires). Il est évident que, dans le™
premier cas, I’utilisation de 'impri=
mante se trouve limitée : toute utilisa-
tion pratique de documents implique 1a*
possibilité d’un format standard ou tres
proche. Les imprimantes en format
réduit ne peuvent donc convenir qu’a
une utilisation amateur ou trés spécifi-
ques. Trés souvent on parle du format}
des imprimantes en termes de colonnes
40 colonnes veut dire format réduit, 808
colonnes correspond au format stan-
dard. Au dela il s’agit d’un matériel trés
professionnel que vous n’envisagerez
probablement pas d’associer a votres
MSX... Signalons que le nombre del
caracteres par ligne peut varier la plu=
part des imprimantes pouvant imprimers
ces caracteres en plusieurs tailles. Géné=
ralement une imprimante 80 colonnes’



peut offrir de 40 a 132 caractéres par
ligne suivant la taille choisie.

Les jeux de caracteres

Lorsqu’une imprimante imprime un
caractére quelconque elle répond a un
ordre de ordinateur en exécutant une
sorte @e mini-programme présent dans
des memoires mortes (ROM). Ce mini-
programme est le dessin du caractére
demandé par I’ordinateur. Il va de soj
que si I’ordinateur demande I’impres-
sion d’un caractére dont I’imprimante
n’a pas le tracé dans ses mémoires elle
ne répondra pas ou alors n’importe
quoi... Le jeu de caractére MSX étant,
en partie, spécifique les imprimantes
standard ne pourront I’imprimer com-
pléetement. Il est donc important de
choisir une imprimante qui ait été com-
pletement adaptée au standard MSX.
Cela semble encore assez flou pour bien
des amateurs ou méme des profession-
nels et les déceptions risquent d’étre
nombreuses car les imprimantes stan-
dard ne pourront imprimer ni les carac-
téres accentués et spéciaux ni les carac-
téres graphiques MSX. :Fort heureuse-
ment le jeu de caractéres MSX est con-
forme au standard ASCII : pour les
caractéres 32 a 127 vous n’aurez aucun
probléme. Cet ensemble de caracteres
regroupe les majuscules, les minuscules,
les signes de ponctuation et quelques
autres caractéres. Il vous manquera
donc essentiellement  les caractéres
accentués et spéciaux et les symboles
graphiques qui se trouvent entre les
codes 0 4 32 et 128 a 255 : si vous vou-
lez imprimer un texte ou un programme
pensez-y et n’employez pas ces caracte-
res (voir la documentation de votre ordi-
nateur MSX). Avec une imprimante
MSX naturellement aucun probléme : le
dessin de ces caractéres est bien présent
dans la mémoire morte de 'imprimante.

1l faut signaler que certains modeles
d’imprimantes standard comportent des
mémoires vives dans lesquelles on peut
stocker des jeux de caracteres spécifi-
ques : il vous faut alors écrire un pro-
gramme créant un jeu de caracteres
MSX pour votre imprimante et le

‘‘charger’’ dans ses mémoires avant
toute utilisation. Malheureusement cette
possibilité ne se trouve que sur les impri-
mantes de prix élevé... ; :
Toutefois on a la possibilité d’obtenir
certains caractéres accentués avec la plu-
part des imprimantes : il faut écrire un
programme de conversion spécial car les
codes utilisés sont sensiblement diffe-
rents de ceux employés dans le standard
MSX. Pour certains usages cela vaut la
peine.

Les differentes
techniques
d’impression

o

Sur le plan technique il existe quatre
principaux types d’imprimantes utilisées
dans le domaine familial.

Les imprimantes thermiques
emploient un papier spécial. Plusieurs
techniques sont utilisées mais le principe
général consiste a employer une téte
chauffante et un papier sensible a la
chaleur. Les imprimantes thermiques
utilisent généralement une matrice de
points. Sil’on excepte la téte d’impres-
sion elle-méme leur fonctionnement se
rapproche de celui des imprimantes
matricielles a impact (voir plus loin).
Leurs inconvénients sont de ne pouvoir
utiliser un papier normal (!), le prix
élevé du papier thermique et sa mau-
vaise conservation. Leurs avantages :
un prix abordable, un fonctionnement
silencieux, une bonne vitesse d’'impres-
sion. Les imprimantes thermiques
offrent un bon rapport prestations/prix
mais elles sont pénalisées par la néces-
sité d’utiliser du pa@fer thermique. Par
conséquent, elles conviennent bien &

‘ceux qui ont besoin de documents de

bonne qualité mais dont la production
imprimée est assez faible. Il faut recon-
naitre que de nombreux amateurs sont
dans ce cas.. Un bon exemple dans le
monde des MSX est la Canon T22A
(prix : environ 2 000 F) qui travaille en
80 colonnes avec une matrice 5 x 7 et qui
dispose également d’un mode graphi-
que. La vitesse d’impression est de 56
caractéres/seconde, 1’alimentation uti-
lise un rouleau de papier thermique qui
prend place a I’intérieur de I'imprimante
avec avance par friction.

‘Les tables tracantes utilisent de
minuscules stylos pour tracer les carac-
téres. Le modele le plus répandu (vendu
sous diverses marques avec des présen-
tations différentes) imprime en quatre
couleurs sur du papier de 11,4 cm de
large. MSX a vu ’apparition d’une ver-
sion plus évoluée pouvant tracer égale-
ment sur du papier au format standard :
c’est le cas de la Sony PRN-C41 testée
dans ce numéro. Naturellement ces
imprimantes peuvent tracer des graphi-
ques, dessiner, etc. Avantages : impres-
sion agréable, beaux graphiques, utili-
sation de papier ordinaire. Inconvé-
nients : durée de vie limitée des stylos,
impression lente et assez bruyante. Ces
imprimantes conviennent surtout d ceux
qui veulent réaliser de beaux graphiques
et qui n’ont pas besoin de listings impor-
tants et ne font pas un usage intensif de
leur machine. Car dans ce dernier cas
la lenteur est pénalisante et il n’est pas
certain que la fiabilité soit au-dessus de
tout reproche.

Les imprimantes matricielles & impact
sont les reines de la micro-informa-
tique : elles impriment & I'aide d aiguil-
les commandeées par des électro-aimants
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qui, en frappant le papier, dessinent les
différents caractéres. Elles peuvent aussi
(certains modeles) faire du graphisme.
Inconvénients : un prix assez élevé pour
un amateur, un fonctionnement assez
bruyant, une impression ‘‘informati-
que’’. Avantages : utilisation univer-
selle, cofit d’utilisation trés bas, rapidité

d’impression, ‘impression sur papier-

normal. C’est I'imprimante tous usages
qui, si vous en avez une utilisation fré-
quente, fera oublier son prix d’achat par
les services rendus. En modéles spécifi-
quement MSX il en existe chez Philips
avec deux modéles : la VWO0010 (40
colonnes) et VW0020 (80 colonnes). De
nombreuses autres marques en annon-
cent. Vous pouvez aussi utiliser éven-
tuellement une imprimante non-MSX :
les modéles fourmillent mais rappelez-
vous les problémes de jeu de caractéres
évoqués plus haut... Les points a sur-
veiller lors du choix sont la présence
d’un double systéme d’entrainement du
papier (traction par picots et friction) ce
qui permet d’employer n’importe quel
papier, la qualité de ’impression, sa

rapidité (pour les modeéles courants elle
va de 40 a 160 caractéres/seconde) et
enfin la possibilité de faire du gra-
phisme. Les prix, pour un modéle 80
colonnes, démarrent vers 2500 F.

Les imprimantes 2 marguerite : fonc-
tionnent comme une machine a écrire
électrique : des caracteéres en relief fra[_)~
pent le papier. Inconvénients : prix
élevé, faible vitesse d’impression,
impossibilité de faire du graphisme,
bruit. Avantages : haute qualité
d’impression. A signaler : les machines
a écrire connectables a un micro-
ordinateur. Une solution intéressance si
vous avez l’usage d’une machine a
écrire. En MSX un seul constructeur, a
notre connaissance, propose une impri-
mante & margubrite : Spectravidéo. Il est
évident qu’il s’agit 1a d’un équipement
de nature professionnelle utile avec la
configuration sous CP/M proposée par
ce constructeur,

D’autres types d’imprimantes existent
mais elles sortent, tout au moins pour
I’instant, des catégories de matériel pou-
vant faire I’objet d'une utilisation ama-
teur : imprimantes a jet d’encre et

SONY PRN-C41

imprimantes a laser... Il n’en existe pas L
dans le standard MSX ! o

Conclusions f
R RN MBR
Les imprimantes sont un périphérique -
extrémement utile mais leur achat doit
se faire avec prudence. Les prestations
et caractéristiques techniques d’une’
imprimante doivent étre adaptées a=
|’usage envisagé. Soyez ¢galement vigi= =
lant sur la qualification “MSX”’ du
modéle convoité : un modéle non co'n'!-_'
plétement adapté ne permet pas .d’1mpr1-__ _
mer tous les caractéres disponibles sur
’écran de 1’ordinateur. Vérifiez ! Voyi
aussi si vous pouvez imprimer les gra-=
phismes que vous reéalisez sur votres
écran. La deux choses sont a prendre en
compte : I’existence de possibilités gra-=
phiques de I’imprimante et celle d’'un=
programme de copie d’écran graphlqu.e.;
Si vous n’étes pas expert en program-:
mation ou si cette fonction n’est pas d,i_s_—?
ponible dans le programme util_is_é,_
assurez-vous qu’on vous fournit bien;
ces deux éléments. Tout au moins si'
vous tenez a ces fonctions graphjqqes.

Avec son Hit-Bit Sony a mis sur le
marché toute une gamme de périphé-
riques dont une petite imprimante la

PRN-C41 que nous avons essayée et

analysée pour vous.

Il
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une table tracante 4 couleurs

Présenta_tion_

[La PRN-C41 ne ressemble guére a
une imprimante traditionnelle : c’est un
petit appareil d’une trentaine de centi-
metres de long mais seulement une

dizaine en profondeur et moins de sept
en hauteur ! Encombrement donc trés
faible ce qui peut intéresser les ama-
teurs... Dans la tradition de Sony la pré-
sentation est trés belle : plastique
gris/noir, plexiglas et dessin soigné. Les

HIT BET



-hoses s¢ dégradent un peu quand on
met la machme'cn position de fonction-
nzment puisqu’on doit alors ouyvrir un
certazin nombre de couvercles et rajou-
ey éventuellement un rouleay de
yapier...
Cette petite imprimante a jent 2
Ja catégorie des tables lramﬁr?;rg:g;ri
couleurs pour amateur dont des mode-
¢s existent pour la plupart des micro-
rdinateurs du marché. Toutes ces réa-
isations sortent d'ailleurs, pour I’essen-
uel, de chez le méme constructeur. Alps
Flectronics (plus connu du grand public
par sa marque Alpine). La PRN-C4]
ippartient @ une nouvelle génération
mais il est probable quel’on verra appa-
raitre trés vite des réalisations trés simi-
aires. Si le mécanisme est commun cha-
jue marque personnalise pourtant son
nodele par I'électronique de commande
t les mémoires mortes (Une imprimante
t plus proche d'un micro-ordinateur
pécialisé que d’une machine & écrire 1)
¢t les possibilités peuvent donc différer.
Ce que nous ecrivons pour la PRN-C41
ne sera pas forcément vrai pour d’autres
nodeles, méme s'ils lui ressemblent
beaucoup.
Si les dimensions sont modestes |*ali-

classique transformateur qui fournit
ine tension continue d*une dizaine de
olts & I'imprimante. La liaison vers
‘ordinateur se fait par une interface
paralléle Centronics avec un connecteur
normalisé. Vous n'aurez donc aucun
probléme pour utiliser cette imprimante
sur un quelconque ordinateur MSX
voire sur tout ordinateur disposgnl
i'une interface imprimante Centronics.

Conception générale
B P .

Pour I'impression cette imprimante
utilise de petits stylos a billes qui sont
montés sur un barillet tournant, Avec
quatre stylos de couleur différentes et
un logiciel qui “‘reconnait’’ Ja position
du barillet il est donc possible d’impri-
mer en quatre couleurs. Lors de
I''mpression tous les caractéres (et les
graphismes éventuels) sont donc dessi-
nés avec ces stylos comme vous le feriez
4 la main. La seule différence tient au
fait que ce ne sont pas seu'lementlles
stylos qui se déplacent mais aussi le
papier, le dessin d’un caractere se fait
par le mouvement combiné du chariot
des stylos (qui se déplace horizontale-
ment) et de celui du papier qul s€
déplace verticalement dans les deux
sens. A ces deux mouvements 1} faut
ajouter 1’abaissement et le releve - au
moment opportun - du stylo qui ecrit
plus, éventuellement, le changement de

couleur | On aboutit & des mouvements
d’une complexité surprenance et ceux
qui n'ont jamais vu fonctionner une
telle imprimante sont souvent assez
incrédules a I’énoncé de ces caractéris-
tiques. Et pourtant ¢a marche !

Il va de soi que le papier est entrainé
par friction (puisqu’un mouvement trés
précis dans les deux sens est indispen-
sable). Il se trouve bloqué dans les rou-
leaux de caoutchouc avec de petites
dents métalliques afin d’éviter tout glis-
sement qui serait catastrophique pour la
qualité d’impression.

Le papier utilisé peut étre toute feuille
classique au format A4 ou plus petit :
on régle la largeur d’'impression 4 I’aide
d’une sorte de curseur qui sert 4 bloquer
la feuille sur laquelle on veut imprimer.
C’est trés pratique. Toutefois pour les
usages comme le listing de programme
on peut employer un rouleau de papier
de 114 mm de large fourni avec son sup-
port. Ainsi il n’est pas indispensable de
réalimenter 'imprimante en papier a

tout instant... Par contre, naturellement -

la largeur d’impression est réduite.

Possibilités

Cette petite imprimante offre des pos-
sibilités trés étendues et méme étonnan-
tes. En fonction imprimante classique
elle est naturellement dotée du jeu de
caractéeres MSX complet : tous les
caractéres affichables sur son écran peu-
vent étre imprimés. C’est suffisamment
rare pour étre souligné. L’aspect de ces
caracteres peut parfois vous surprendre
un peu puisqu’une table tracante ne
peut imprimer point par point et donc
reproduire un affichage comme le fait
une imprimante matricielle (I’affichage
sur I’écran et 'impression se faisant sui-
vant le méme mode de dessin) mais on
se fait trés vite a la chose. Le nombre
de caractéres par li dépend naturel-
lement de la large u papier mais il

dépend aussi de la taille des caracteres
imprimés qui peut étre choisie entre 16
valeurs : avec la taille normale on
obtient 40 caractéres/ligne sur le rou-
leau de papier mais on peut passer a 80
avec la taille minimum aux dépens de la
lisibilité. :

La PRN-C41, toutefois, n’est pas
fondamentalement une imprimante
mais une table tragante. Elle offre donc
un mode graphique particuliérement
intéressant. La commande du dessin se
fait en Basic en envoyant les comman-
des nécessaires par l’instruction
“LPRINT”’. Cette petite table tragante
fonctionne par pas de 0,2 mm. Chaque
pas constitue donc un point de coordon-
née. Si vous lui ordonnez de tracer un
trait de 5 points elle tracera un trait de
1 mm. Ce tracé peut s’effectuer dans le
sens qui vous convient. Pour comman-
der vos tracés vous pouvez envoyer des
coordonnées absolues (a partir du point
d’origine a gauche de la feuille et au
début du tracé) mais aussi des coordon-
nées relatives (calculées & partir du point
ou se trouve la téte d’écriture). Naturel-
lement il est possible de déplacer la téte
sans écrire et de changer la couleur du
trait par logiciel (un changement de cou-
leur manuel est toujours possible par
une touche de commande sur I’impri-
mante). Enfin vous disposez de 16 types
de tracé différents (de la ligne continue
aux gros pointillés). En mode graphique
vous pouvez aussi imprimer des carac-
téres et il vous est possible de le faire
dans n’importe quelle direction de la
feuille. De plus la taille des caractéres
peut étre choisie entre 16 valeurs comme
en mode texte,

En dehors de la commande par logi-
ciel un certain nombre de commandes
manuelles sont a votre disposition ;
vous pouvez déplacer le papier dans les
deux sens, changer de couleur et, a
I’arriére, de petits interrupteur ‘‘Dip-
switch’’ vous offrent diverses options.
On regrette que le mode d’emploi n’en
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explique pas l'usage... Enfin une tou-
che ‘‘Reset’’ remet tout a zéro:
n’oubliez pas de I'utiliser si vous passez
d’un travail 4 un autre pour remettre
votre imprimante dans sa configuration
standard. Signalons enfin la présence
d’un “‘Auto-test” qui vous permet de
vérifier le fonctionnement de la PRN-
C41 en cas de difficultés.

Utilisation et essais

Utiliser une nouvelle imprimante est
toujours une aventure. Tout au moins
lorsqu’on sort des sentiers battus
comme le simple listing d’un' pro-
gramme. En effet si les fabricants de
micro-ordinateurs ont fait des progrés
dans la présentation des manuels d’uti-
lisation, les périphériques ont été oubliés
et les modes d’emploi d’imprimantes
sont généralement incomplets, mal pré-
sentés, difficilement compréhensibles a
un amateur, souvent en Anglais et par-
fois parsemés d’erreurs. Sony n’échappe
que tres partiellement'a ces reproches
le manuel de la PRN-C41 comporte bien
une section en Francais et nous n’y
avons pas relevé d’erreur (ne désespé-
rons pas...) mais il est fort mince (donc
incomplet), d’une présentation trés per-
fectible et peu fait pour un débutant en
micro-informatique. Par exemple tous
les codes de commande sont donnés en
hexadécimal qui est, comme chacun
sait, un langage parlé couramment dans
le grand public... Une carte de référence
avec toutes les'commandes sous, une
forme claire et quelques exemples serait
donc la bienvenue ! :

Par contre, ayec son imprimante,
Sony livre un petit logiciel qui vous per-

ll'l'l :I'mdﬂ'ri'

met de dessiner un mammouth, un
dynosaure et un lapin. Chacun dans la
couleur qui vous plait et avec plusieurs
expressions. Voila de quoi essayer yotre
imprimante ! C’est une bonne idée
méme si quelque chose de plus utile Fut
été apprécié.., Notez que ce logiciel n’est
pas protégé et peut étre listé. Vous pour-
rez en étudier le fonctionnement.

En mode texte cette imprimante s€
caractérise surtout par sa lenteur : la
vitesse effective ne dépasse pas quelques
caractéres par seconde. La sortie des lis-
tings est donc trés lente par rapport a
une matricielle classique... C’est le point
le plus faible de cette imprimante.

Spécifications
techniqs

ﬂii;syg;_emg_- d’entrainement : table tra-
“cante X-Y hybride. _

Vitesse de f(racé : X-Y 57 mm/s,
45° ; o

mensions  des | caracteres :

‘mm a 12.8X19.2 mm.
.d’iri‘_lp’ression : 10 cps

 Nombre de caractéres par ligne : 160
“(format Ad, caractére minimum).
Précision d’impression : < (.2 mm.
Précision de distance : < + 1 % sur.
axes X-Y, :
Feuille de papier : largeur 100 a
216 mm, rouleau 114 mm de large, &
max 70 mm. |

Dimensions : 310 % 67> 108 mm.

En mode graphique on peut obteni
des résultats assez extraordinaires
imprimantes matricielles ne peuyen
rivaliser avec une table tragante, mém
amateur comme la PRN-C41. Pa‘ con-
tre il faut se souvenir que la réalisation ™
d’un logiciel est indispensable/ Pour *
I’instant il n’en existe que bien peu qui
puissent utiliser directement une impri-
mante de ce type. 'Souhaitons qu’ils se =
développent rapidement. i

Autre inconvénient de toutes les
imprimantes utilisant des stylos 2 bille®
de ce type : ces stylos s’usent assez rapi-
dement (particuliérement pour les gra-
phismes denses) et ils sont, au moins
pour I’instant, plutot onéreux, Si yous:
avez une grosse production imprimee
cela risque de vous colter assez cher, de-
plus la fiabilité a long terme d’un méca--
nisme aussi complexe ne nous semble
pas évidente : c’est un modele pour:
usage modére. ] ek

Conclusions R
Avec la PRN-C41 Sony offre a
amateurs une imprimante MSX a
possibilités trés étendues. Le revers de
la médaille est une lenteur certaine mais,
pour un amateur, la rapidité ne nous
semble pas essentielle. Sa conception
trés particuliére ne fait pas de cette
imprimante un modele universel mais,
par contre, elle permet d’obtenir des
dessins absolument superbes et en cou-
leurs ! De plus elle est peu encombrante, |
utilise n’importe quel papier et son prix:
reste abordable. : .

VIDEO PLAYDISC
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139, avenue Jean-Jaurés, 75019 Paris

Tél. : (1) 203.14.05

Plus de 100 titres en cassettes et cartouches disponibles
: Toute la librairie pour MSX
Vente par correspondance
(Catalogue contre enveloppe timbrée)
Renouvellement perman2ht des nouveautés MSX
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PRI L e

Snaky nous vous présentons

le qui a gagné le premier

non/MSX Magazine. Il

n auteur, Renan Jegouzo,
!t‘-'- ke C 1 >t A

. nous ont reny

e

KKK K KRR KRR AOK A K 3 KA

.. '* l... ) *
3 X% SSS NN SERERERA RN X
a X S HUNNAINSARRRKRER X
x $SS N NNUEAARKN R Y A
6 x 7 SENGI NSRBI
7k SSSUNI N AR iR
8. & b BB X
37 RO R AR KRR K SRR KRR TR K X oK RO
Lo T
2 o)z

RENAN JEGOUZO'
56100 LORIENT

22 ’—~——~~é PROGRQﬁHE B L
3 CLEAR300:STOPONONSTOPGOSUB126 :STORST

24 e:azgml,,e:COLogz;@.@:DxmxxEP.pn.ssgl
8], NN FORI=1TO1@:5S(1)=1000:NN$(1)=
}-..?F???..?,;..;,,“:NEXTiFORI=1TDlﬁ:KE
: SOULOUSOFT ! +CHR$(13) :NEXT |
) Q[ngle19:FORI=8T055=REQDQ:UPOKE¢.Q:
NEXT:FOR1=54TOZ1 :READA tUPOKEL, A NEXT :UPO
';azgz_128:UPOKE82@@.8@:UPOKE82@1,SE:UDO
hicfaz.88:UPOKE@2@3;8@:UPGKE8198.112:UDD
KE8199, 112 :UPOKEB193;20@8 B
26 #OQI=128T016?:REQDQ:UPDKE[.Q:NLKT:UPO

| KE8194, 160 :UPOKES195, 160

27 FORI=192T0239:READA:YPOKET, AZNEXT :FOR
[=1924T01055 :READA :UPOKE L, A:NEXT : UPOKESZ
08,160

28 FORI=1088T01295 :READA:UPOKET, ANEXT :F
ORI=1152T01159 :READA:UPOKE [, A:NEXT :UPOKE
8218, 96

il 29 FORI=?276T0895:READA:UPOKET, A NEXT :UPO

KES204, 240 :UPOKES205, 240 :FORI=1608T0164”/
:READA :UPOKET, A:NEXT : UPOKE8B217, 240

30 CC(P)=3:CC(1)=4:CL(2)=5:CC(3)=2:CC(4)
—9:CC5)=18:CC(HI=11:CCC2I=12:CC(8)=13:C
Cesd)=14 !

31 RESTORE31 :FORA=1TOZSTERP2 :FORB=1TO”STE
P2 :READXX( A, B) :NEXT :NEXT :DATA2S, 28, 25, 23
1261124 129,24, 25, 272572642725 24,28, 24 = XX (
@, 1)=128:XX(83,3)=129:XX(0,S5)=130:XX(8,7)
=131 :STOPON !

32 WIDTH29:60SUB144 :S=0:NI=0:0B=5 :B0=4 :U
[=4:UU=20:UPOKES204, 248 :UPOKE82085, 248 :UP
OKE8194, 160 :UPOKE8195, 168 :UPOKES208, 160 :
UPOKES82090, 80 :UPOKES8201 , 88 :UPOKE8232, 80 :U
POKE8203, 802

33 CLS:KEYOFF :LOCATE®, 18,8:VI=UI-1:1F UI
<@ THEN 128

34 FORI=6145TO6849STEP32:UPOKEL, S :UPOKEI
+30, 5:NEXT :FORI=6145T06125:UPOKEI, 6 :UPCK
EI+704,6 :NEXT

35 UPOKEGB145, 1 :UPOKEB1?S, 2 :UPOKEG843, 3:U
POKEB8?9, 4

36 LOCATEQR,23:0:PRINT!SCORE" : :LOCATE19,?2
3,0:PRINT"NIVEAU" 3 _

32 NI=NI+1:B0=B0O+1 :LOCATEG, 23.@ :PRINTUSI
NG #####" 1S3 L OCATE26, 23, @ :PRINTUSING" ##
"3NI;:LOCATE12, 23.8:IFV[=ATHENGOSUBG1ELS
EFORI=1TOUI :PRINT |3 :NEXT :60SUBS1 : IFBO>
20THENBO=20

38 FORI=1TOOB

39 A=INT(RND(11)%30):B=INTCRNDC11X23) :1IF

UPEEK(6146+A+BX32)<>32 THEN 39 ELSE UPODK
E 6146+A+Bx32,136

40 NEXT:FORI=QTO133SOUNDI, B:NEXT :SOUND?,
7 :SOUNDB, 20 :FORI=15TOSSTEP-. @5 :SAQUNDS, I =
SOUND1@, I : :NEXT

41 X=INTCRNOC1)X30) :Y=INTCRNDC1)X23) : IF

UPEEK(B148+X+YX32)<> 32 THEN 41 ELSE UPOK
E 6146+X+YX32, 16 :SOUNDS8, @:S0UND1@, Q@

42 FORI=QTO13:SOUNDI,@:NEXT :SQUND?, 82
OUNDS, 16:S0UNDL@, 16:SQUNDL 2, 26

43 UPOKEB146+X+YX32, 18 xF=X1YF=VY iBB=@:
=@ :FORI=0T020 :ONSTICK(JKIGOTO45,43, 46,
. 47,43,48, 43 :NEXTtUPOKES 1 46 +X+YX32, 32
RI=@TO3@:ONSTICKCJKIGOTQ4S, 43,46, 43,42
3,48, 43:NEXTIGOTO43

i
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44 XF=X:YF=Y:SS=BB:0ON STICK(JK) GOTO 45,
49,46,49,42,49,48,49:60T0 49
45 IF SS=5 THEN 49 ELSE BB=1:0DY=-1:0X=0:
GOTOSQ
46 IF SS=2 THEN 49 ELSE
07058
47 IF SS=1 THEN 49 ELSE
0T0S8 :
48 IF SS=3 THEN 49 ELSE
GOT0S50
43 BB=SS
SO X=X+DX:Y=Y+DY : XX=6146+%X+Y%32
S1 PP=UPEEK(XX):IF PP=32 THEN ELSE IF PP
=136 THEN GOSUB 55 ELSE OB=0B-CT :CT=08:B0
=BO~1:NI=NI-1:BEEP:SOUNDS.181=SOUND7.7=U
POKEB14B8+XF+YF%32, 200 :FORI=15TOBSTEP-. 08
:SOUNDB.I:SDUNDI@.I=UPOK58217.INT(RND(1J
X14+2)%16 :NEXT :GOT033
52 UPOKESI46+XF+YF*32.XX[SS.BBJ:UPOKEXX.
16+(BB+1),2:FORTT=1TOUU :NEXT
53 IF RNDC1)>CH THEN 44
54 ﬁ=INT(RNDfIJXBGJ:B=INT[RNDEIJ*2SJ:22=
6146+R+B%32: 1F UPEEK(22)<¢>32 THEN 44 ELS
E SOUND®, 255 :SOUNDS8, 15 : UPOKE 22,144 :SOUN
D8,08:G0T044
S5 SOUND8, 15:SO0UNDB, 188 :SOUNDZ, 182 : SOUND
8,0:5=S+10:L0CATEG, 23, B :PRINTUS ING" # #4 4 #
"353:CT=CT+1:IF CT=0B THEN ELSE RETURN
56 UI=UI+1:UPOKEB146+XF+YF*32, XX(SS,BB) :
UPOKEXX, 16+(BB+1)/2:CT=8:0B=B0+1
S7 FORI=BT013:SOUNDI, @ :NEXT :SOUNDZ. 62:S0
UND8,15=SDUNDS,16=SOUNDIB.16=SDUND12,16
38 FORI=1TO3B:SDUNDB,INT(RNDElJ*zssj:CC:
INTC(RNDC(1)%256) :UPOKE8134, CC : UPOKES195, C
C:UPOKE8B288, CC:NEXT :SOUND8, B :CC=CCCINTCR
ND(1)X10)2%16 :UPOKE81394, CC:UPOKE8195,CC::
UPOKE8288, CC
59 SOUND@, 1S58 :FORI=1TOINT(SARCNI)IX250ST
EPS@:5=S+50: :SOUND8, B :LOCATESB, 23:PRINTUS
ING" ###8#H" ; » :SOUNDS, 15 :F0RT=1TO28 :NEXT ¢
NEXT :SOUND8, 8: [FNI/12=NIN19ANDUI <2THENUT
=U1+1 :SOUNDQ, 208 :FORI=1T05:SOUND8, 1S :DF =
SQR(4) :SOUND8, @:DF=SQAR(4) :NEXT :GOTO33ELS
E33 .
68 GOTO33
61 CH=.B85:0N NIV GOTO 62,63,64,65,66,67,
68,69, 71,72,74,76,73,81,83,86,87,89,91, 3
'3,95,97,99. 101,104, 108:60T0 109
62 LOCATES8, 11 :PRINT" faasaaaaaaaaad’ :RETU
N : !
§3 FORI=STO17:L0OCATE14,1,B:PRINT"b" ; :NEX
T:LOCATE?Z, 11:PRINT"faaaaaagaaaaaad” :LOCA
TE14,5,Q0:PRINT! ¢! :LOCATE14,17,8:PRINT "¢ "
:RETURN | -
B4 FORI=STO12:LOCATES, I,0:PRINT"b" ; :NEXT
:LOCATES, 11 :PRINT"haaaaaaaasaaasaaad” :L.0
CATES, S:PRINT 'naaaaaaasaaaaaaasaad’ :LOCATE
5,12,0:PRINT"maaasaaaaaadaasasd! :RETURN
65 FORI=ST0O12:LOCATES, I,8:PRINT "b" ;:LOCA
TE14,1,@:PRINT"b" ;3L0OCATE23, 1, @:PRINT b "
:NEXT :LOCATES, 17 :PRINT "masaaaaaaal '
e ML OE AT E SLiD = BRI hilg ik noso.asaaao '

BB=3:DY=0:DX=1:G
BB=5:DY=1:DX=0:G

BB=7:DY=0:DX=-1:

26

-7=PRINT”9":LOCQTE14.18=PRINT”

1 2LOCATES, 12:PRINT "¢ "

*RETURN R
ngFgR1=5To17:LocaTES.I.8=PRINT“b“==L'-'
TE23, I :PRINT"b" :NEXT :LOCATES, S:PRINT
aaaaaaaaad fo" :LOCATES, 17 :PRINT "mds¢ 2
aaaaaaad fln:LOgQTES'll:PRINTnhd . T

aaaaaaai' :RETURN . i
67 FOR1=87017 :LOCATES, T,8:PRINT b" : 50
TE23, 1 :PRINT"b " :NEXT :FORI=ST013:LOCATE
.I:pRINT“b”:NEXT:LOCQTES.S:PRINT”cf;yD
TE23.9:PRINT"c " :LOCATE14, 14 :PRINT"e L

5,17:PRINT”maaaaaaaaaaaaaaaaal":RETQRH
68 FORI=5T017:LOCQTE14.I,@:PRINIﬂb"‘:ﬂ
T:LOCQTES,11:PRINT“faaaaaaaagaaadaaggﬁ
LOCATES, S:PRINT"faaaaaaaakaaaaaaaad | L
ATES, 17:PRINT"faaaaaaaajaaaaaaaad! :
29 FORI=5TOI7:LDCQTE4.I:PRINT”b“{L:
3, 1:PRINT"b!":LOCATEL11, I :PRINT b " ItO
6, 1 :PRINT"”b" :NEXT :LOCATE4, S :PRINTHnal
ad faaaaado”:LOCQIE4.1?:PRINT“maq
d faaaaaal" :LOCATELL,B6:PRINT " it
LOCATE11, 16 :PRINT" i
70 LOCATE11l,72:PRINT"¢c

PRINT"e o' iRETURN 7 &
21 FORIZSTOI?tLOCQTES,I.@:PRINT”b“::LOCf
TE14,1,0:PRINT"b" ; :LOCATE2S, 1,0 :PRINT b
NEXT :LOCATES, S:PRINT“naaaad c faaaa
0" :LOCATES, 17:PRINT"maaaad E faaaal”
:LOCATES, 11 :PRINT"haaaad b faaaai"::
ETURN | st
22 FORI=5TOIP:LOCQTES,I.@:PRINT”b";:LUij
TE23.I.8:PRINT”b”:NEXT:LOCQTES,s:pRINTu |

¢! :LOCATELL, 15|

aaaaaanaaaaad fo":LOCATES, 17:PRINT " m
aaaaaaaaaad f1":LOCATES, 11 :PRINT "haa
aaaaaaaad i : O

73 LOCATES, 8:PRINT"hd

faaaaaaaada&al
LOCATES, 14 :PRINT"hd

faaaaadaaaaaéf“=R;
TURN : A s
24 FORI=1T021 :LOCATE14, I,B:PRINT b :NEXT
*LOCATE14, 1 :PRINT ¢! :LOCATE14, 21 :PRINT ol
"iLOCATE®, 11 :PRINT"f aad fadasaaaagaaaas
aad Faad”:LOCQTE14.3=PRINT"9“:LOCQTEl
tPRINT " ”:LOCQTE14.5:PRINT”C“:LOCQTE;

" :LOCAT
» 19 2PRINT et i

7S RETURN ,
78 FORI=STO12:LOCATES, I :PRINT b " :LOCATES
4, 1:PRINT"b" :LOCATE23, 1 :PRINT"b" : LOCATES
» 1EPRINT"b " :LOCATEL9, 1 :PRINT"b " :NEXT .08
QTES.5:PRINT"nadakaaaakaaaakaaao“:LOCQFE
5.17:PRINT”maanaadaJaaanaaal“:LOCQTEQc

B:PRINT"e e " :LOCATES, ?:PRINT!

2?7 LOCATES, 8:PRINT”¢ c c“:LocafEin

14:PRINT"e e " :LOCATES, 1S :PRINTINS
”:LOCQTES.IB:PRINT“C SN C: |

1 PLOCATES, 1@:PRINT "¢ " : LOCATES, 11 :PRINT R

78 LOCQTE23.18=PQINT”9“:LUCQTE23,11=PRI
ik ":LOCATE23, 12:PRINT "¢ " :RETURN ot
FORI=1TU21:LDCQTE18,I:PRINT"b“:LOCﬂTE“



it ,(:‘—,' —
L)

INT"haaaa
82 LOCAHEE
. 13:PRINTH




"LUPQ'P3 SPRINT®f1

0" :CH=. 82 RETURN
194 LOCQTE14.2:PRINT”C”:LOCQTE4,3:PRINTu
nd faasaaagaaasaasd fo" :LOCATE4, 4 :PRINT b
e b ™ :LOCATE4, S:PRINT b

5 c " :LOCATE4, 6:PRINT" b

W BRsLOge 7:PRINT"b fa
a9aad b faagaad b

- 185 LOCATE4,8:PRINT"h b e b :

b"‘LUCﬂTF4 9:PRINT'"b e e b
:LOCATES, 1B :PRINT b b
LDCQFL@_ll PQINT“fd fgd faaad fgd fasa

il md

d fiold & fidi
196 LOCATE4,12:PRINT 5 g e
b":LOCATE4, 13:PRINT b © c
b :LOCATE4, 14 :PRINT"b b ¢ b
b":LOCQTE4.15=pRINT”b faagaad b faasgaad
":LOCATE4,16:PRINT"b o b (c b
b“ LOCQYF4.1) PRINT "Yb e g
it
187 LOCATE4, 18:PRINT b ®

b":LOCATE4, 19: PRINT"md fdaaaaogaaaaaad
‘?“'DPQ;Eld 2BEPRINT Yo s CH= B1‘QFTURN
188 0B=12 :

189 CH=.85:UU=R:0N NIU=-25 GOFO 82 So 64
65,68, 67,68, 63,71 720pa W2 BEEZGN 81 So 83, 8
7, 89,181,938195), 979 9N i g iR

119 LOCATES,S:PRINT nan nan nao ¢ ¢ nao
:LOCATES, 6:PRINT"b bibi'b b b b b bEbRE |t 6)
CATES, 7 PRINT"hai hkil ha DD ODRESEOCAT,
E£S,8:PRINT"b bibmo b b’ mkilb b’
9:PRINT"mal 6 e & e e mal':BEEP "
111 LOCATES 1. PRINT?UOUS AUEZ PQS _R3rﬂ
USELEEATERLSSEE: PRINT“HFS TQBLFQUX..ab i
112 SDUNDl 1:SOUNDB, 255 ¢ SOUNDS, 15:FORI=1
T020:CC= INT-CRNDC 1 ]X14*23X16 UPOKF8284 EE
‘UPDVF8285 EEhs

113 FORT= HFO255°"FDIB SOUNJ@ F NFXT NKXT;

:SOUNDS, @ i
114 As=" sBEEREPI QV Ul:STNGBQBL1@T
19003 :FORI=UL~1TOBSTER -

115 1S=S+1z00:ecAlkb, 23, a DRINTU81NG L5
#4#" 35 1L OCATEL2, 23 'PRINTLEFTS (As, Tx2)
D;QV”C”:FOQTLETGEQQ:NEXTT;NEXTI:GOTOl
A6 LOCAT L4, _ _
TV s L OCATEL 4 TS5 RPRENT! ”iLUDQTEIﬂ
INT et s LOCA TR N, ZB‘PRINT“ RIZTURN
1172 DaTa .24 160, el /u.i 5 1)6.120 126
,0.248, :52.254,25@ (252, 248, @, yp 1»0 1?5
-126)128, 60, 2446, z 2 129 $63

G RPR

|

t)a

I\J

-S)

118/ DATA 68,68,63;08.6@,6@;24;@;9,8.63;1
27.127.63.0,0,0,24,50,60, 60,69, 60,50

119 DATA (3, 63 MR 22596 1991 A3, 103, 9,25
2,254, 14416, 19382 ERRSH A8, 1INSI99% 951,172
41276300 288 i 2snilig sy o.:@.zb 25210

120 DATA 182, 16?.1@? 192,102, lez 1P2,192
2 L2551 26 5 AN 2;5._35 @4 ,24, 36,64, 48, 1
2,188, 124 ; A ' -

1210 DY Tiai2 4 26N TIRENZS B 2SN IRGN RS AN R

231,231.126,125,69.2a.fzﬁ,eab.zza
AT 6P 261 126,251 . 251 . 6566

, 00,66,
22482 d SRl 60
28 '

L

LUCQ*FDL

1:5N£NT”Q“:LOEﬁf514314;pRIN.

S “~AH EF$J.L»th¢

-@.24.125,31.?,f.31.i£n 24
jlz) (e e 8is e P A RS R AV 51l X B (4).515) L‘)P

, 60,68, 60, Qd,D@ GZ3h1 2852522088 240
8 PR B0R 626331 .8 5185 .9.8 ey
'62,68.8, 72” 2¢E, 50
(7]
24

\'_|-

Jd“.ZbZ,_2f

ac

123 DATA 60,50, 57
27:127,63,2,0,8, i | 3
SpSE S OS2l :
153 DA 8,16, 1@8,LJ4 254,254,254, 1085
16,128.254,254, 254,254, 108
155 DATA B, 255, 235, 2551255, 255,255,
126,126, 126,126,126, 126, 126, @, 24, 60
ez e! 126,79, 248,050 phak oA
48.@.126,126. 26,126, 120, 69, 2450185
.127.12?,63.31.@.255 255175 2J5 255'-
. » £I0 5
1ggsag?n 127,127, 127 12781122412 M0
,054, 254, 254,254,254, 254, 25405380
255,255,255, 200205t g aoSNeE N
1255.255., 255,254, 254,252,252 125242
.0
12.7 narna
63,63.63,

'./,1

127,127 653 463, 68 S isSHas ‘a,a.q
LZ/.-2/.2 I SPZ 248 2525252 25
94 1254, 11531126, 30 W25 NG VIS GRNADE 15;
128 WIDTHIL 2 [ [\«rV$<>”JvH TN128E LSFV
WA KESIIS g aiE PN FS SIS S SSSH “*NS 98899'
2GRS S SiE 1@ EN 328

132 FORI=1TO1@: FSSfF}<STHFNSS'I GOTO1
131 NEXT ! 3 3
ES2SBIRS S = IJ'HFNL_SFfJQIlerOSS*1STFP il
Sfijus%fl-lﬁ NN$ (T )= NN$FT—17 NFXT {
1831 SSISS =S INNS (SST = , i
B4V CLES: P%.\"naadadaaadaaaoaaaaoaaad 3.3
daao ™ tPRINT"b « LES 1@ ME[LL_uRS S’ORFS,

135 PRINT haakaaaaa«aaaaaaoaaauaaaona
IR LSO L BR ING e DS {

g . _1 SRR \ naagaaaaagdaaaaaaad a
adaaad " aNEXT madjad

CATEQ, 22 :PRINT
Jddddddaddddadddadddl- -
136, UPOKES8202, 249 UP”KFBZQ_.ZGG UDOKC
2,248 :UPOKER2P3 2402
1320 EORI=1T01 B OCATE
INGEHE TS IO aTEY
REHRE" 2SS
$CL0 s iNEXT
1n -pR 8
138 RR=RR*+1 ! [F RR/S5= RR\S THEN U:"_“(rsza
LLX16:UPOKEB2RS L x‘6=LL LS TR L =SN2= f-
=00X2: 1L OCATEXX, Yy 5 15 222 it HEN PRINIF" 8
12270 |ELSE PRINT uﬂk$L 20022515 MESE
139 P$=INKEY$ : [FR$ > L I THENTFRS = ﬁHQ$L1a;*
HFNIAIFLSva'P$ L1R$L8)OQD$"“HQ$E28}JQ )
XX> 1OTHENXX = \X~*‘k¢*1'ﬂ$f\$,_,L ENIR$) -1
SRR= -1 SLOCATEXXS ] .\ tRRIINTE 50TO1S
LSE 6085814“- Mr‘.hx\ Y'Y aRX= xx«1-nQ1q
IR$=RSP$ o [F LENCR$ IS 18 THEN Nidy
148, GOTO 138
14‘ NNS(ISS)=Rs QT 032

m;.3+5}~1

DDL‘ £_1jX2:
’L\\.'Q':"Ig '_‘-L(r__l
*V*‘LLbsnn}xz XX=1D2s zz;

1.

J

HENRE TILURNE LSE 1FR
- REE \qb,{}\i_’tp {123 THENRPS: 5

Hk$LP ﬁza RFlan»tk»mrIUxN




CATED, B END
FEP: CLS LOCATES  g9:pRNT* ‘nad
noc non
¢t &OCQTED 1B :PRINT"b bbb b b b
b ,,:f?grr: 1LIPRINT  man bbb haj hi
« 1 1L DCATESS BRI 5N b 5 bbb mo
:LOCATES M PRIN"fal eml ¢ e e e e

2
-

ol

1"

r$;'000QQQ.OQQQQQ’Q!QOQQQ’QOQQQ‘

[¢ INKEYSOMIHER 45! £l S5 =g

~OR [ =00 A I+a: EOCATE [ +1, Z=PRINTLEF
T 5 —Liﬂ]:;“PgTrrLI 2272 PRINTLEFTS(
: ;xq;:;og1—g&1T021_ SUPDKFE G146+ [+ TX
22,5 UPOKEB]1 46 RIRBRIT a5 5 N T :
148 UPE «PDLGU*I*Z}:’? 1'UDDVF'010»DLL28--1JL

ru'? U“qu0145*1¥f22“/IA32 = UPOKEB146 |
: 1)+ ( 22-ZIXRSZRANE ST '
;b;_‘ CATES, OREPRINISRENEGOZ0/ :L 0CATES, 2

PRINT erSCNrE_Q;"—LOPQTrs 2P sRPRINTI (L)
;_;wusorT 1996" :RESTORE 153
150 | I\I(RND[1)114?2]*16 UPOKES204 , CC
)Viv?@a EE o e
1+ i JNKLY$<)“‘
HEN 1SS S
2 1IF PLAY.CONE @ﬂ-HFN READQS TCQ$—'xxx
HENRESTOREIS 3 GOT0151ELSEDLQVQ$ Q= ouaw-
2> 71 THENT S 2B BSEISOEIESE1 51
oara U14,S1HM6008, T138,.8. 03F &, a#, C#
Fa, 08, Ch, D, DELQR, 020k, O30%, D8, A4, D4,

OQ STIFKCT] OQ STRIGCL

Wale e F,G#, C# G#,Ch D.08,Fa,F#, 2|

154 DATA XXX
155 TF STICKEIJ*
>E JK=89 R ¢
156 &F'UQN

(s
THEN JK=

158 UPOKES204% ié ﬁgPoapszas,lze
159 ClESE PQINT”nd %_
PR LN b ALES

aaao s

+(r_1)x2 DQ NTUS

151 Ff] [=1 --;,
o 1T01® 13X2 PRINTUSTING"

&

JLB#;?.-LEE%OQ :'Trila o"'(_[ 1]*2 DRINH\”\I
5017 3 iNEXT 2QUSE! @Rlez i
62 '-il-r P

3 e GLG16A. B16CLG
63 PlLAYS U138 65009 2@804L8v- _
}&ﬁ)e15C.915Q 15A. 616” 11351116080
20918 R A e i
164 pL AV 04CHGIDE G166. Giaq Glov-G 6.
B 1 T 2 @?59.-é8 102C16064. G16E. £16054. 61
';q r 1 ClE166, 16!
165 Jdgyﬁg§26516a‘610“ G164 Glur G164.61
5Luhtquo¢é” "R8. o?floosm GIGE. C1694a. Gl
55 5Lav oo IeSE I 1002F 195G 10010025
-03C16m r?goz+ DRC16DLC16Y ,'R8, 02C16006A.
LIBE—. c1p0SAas 6160 3 F'—IBG ﬂllG:JbC.."'_"er a

15 | X

a.axx.aaa 48.490.40000a00040 .

167" PLAY"02F.03C160. C1602%.03C16D0. C1602"
1 03C 160, Cl602F . 03¢ 16D, Cl6iH RS A5D16F . G
6F2R8. DAE 1605B. 060 1605A. 06C1695G6.F16"
168 PLAY'03C.G164.616C.616A.G616C.6164.G1
6C.G616A. G16", 'E1R2R4. B
168 PLAY"'R4.CC.C16C4R4.CC.C1BC4RBLCIRBCCY

. "0BC.C16C4R4.CC.C16C4R4.CLARBCLALC
120 PLAY'R102F :03C160.C16025.03C16D.C167
. hO5B.06C160.E£16F.G16R4R8. JJPIBOGQ G16E -
C16054. 616" «
171 PLAY'02F.03C160.C1602. q

0SC.E-16G.A1606C. E-166.416"
172 PLAY'04C.6169.616C.G16A.616C.G16A.C1
6C.616A.616", "R8.07C16064.G616E4.C1604A.6

I
173 PLAY'02F. ogflbj,vloozF,oouloD,51632F
_0B3C160.C1662F.03C160.C16%, ‘R8.05D16F . G1
6F2R8.06F 16058, 06D016054. 36C1605C. ~16°
174 PLAY0242030#20201%, “05E1E-103E1:"
7SR pLQYc@1-~1THFN1fﬁFLqrmIUTHze:GOTU
144
176 STOPON :ONSTOPGOSUBLIZS ¢ 2UW- QNJE*TIMF?‘

'CDTOBZ

ljDD. 1..,16

10 SCRELN 2:00L0R 14,4, 1 DEFINT X.Y.AQ.8B,
TR e e

20 TIME=RND (=T [MEIX99:FOR 1=@ TO RNDC 1)
I:NEXT [:X=8H1825:S=-1
| 39 RESTORE 270:FOR I=@ TO 8%6-1:READ N$‘
UPOKE I, UALC"&H"+N$) :NEXT I

49 RESTORE 270:FOR I=8HS0@ TO &HIFF+8X5:
'READ N$ :UPOKE I.UALC"&H"+N$]) :NEXT I

S@ RESTORE 270:FOR I=8H1000 TO &HEFF+8X6
READ N$:UPOKE I,UALC"&H"+N$):NEXT I

60 RESTORE 340:FOR I1=8H200@ TO RH1FFF+8xX
6:READ N$:UPOKE I,UALC"&H"+N$) :NEXT I
207 RESTORE 340 :FOR [=8H280@ TO RH2ZFF+8X
' 6:READ N$ :UPOKE I,UALC'&H"+N$) :NEXT I

80 RESTORE 34@:FOR I=8H3000 TO &H2FFF+8x
6:READ N$:UPOKE I,UALC'&H"+N$) tNEXT I
99 1=5:U=32:TIME=0:A=Q:B=0

198 FOR Q-8/11800 TO LHIAFE:IF RNDC1)<. 1
THEN UPOKE Q,4 ELSE UPOKE Q.8

110 NEXT Q
2920 FOR Q=1 TO 30:M=&H18B@+RND(1)%267:1F

UPEEK(M)=2 THEN Q=Q-1

125 UPOKE M,2:NEXT Q:M=3@

29




130 Q@=S+2:FOR S=@ TO Q: GOSUB 410@:NEXT S:

S=5-2

146 IF A<KB OR B<>B THEN UPOKE X, B:X=X+A

+B:1=I+A:J=U+B:IF I1<@ OR J<@ OR I>31 OR

J>767 0OR UPEEK(X)=4 THEN X=X-A-B:1=1-4:J

=J-B:A=0:B=p

158 LF UPEEKCX)=2 THEN PLQY L64U1504DOBD
:M=M-1:1F M=@ THEN UPQOKE X, 1:G0T0 490

160 IR UPEEK(X)=3 THEN 4390

179 UPOKE X, 1

188 I$=INKEY$ZIF 1$< 1" THEN GOSUB 210
1896 U=U+1:1F RND(IJ*9888<U THEN GDSUB 42
%]

200 GOTO 149

210 IF 1$=CHR$(28)
220 IF 1$=CHR$(23)
230 IF 1$=CHR$(30)
240 1F [$=CHR$(31)
250 RETURN

260 REM
270 DaTA
280 DATA
290 DATA
382 DATA
310 DATA
320 DATA
338 REM
349 DATA
358 DATA
360 DATA
370 DATA
380 DATA

THEN Q=1=B:9
THEN'A==1:B=0
THENB=-32:A29
THEN:B=32:Q:@

0.0.0,0, 8 e 2.0 (st
00.@8,2A,50.08, 14,22, @@
©01.005i3C, ZELRE L ZESSEAR
63,94.08,3E,2A,49,36,22 |
AR, 2F . 62,58, DAL 435 FEISS
18.24.4Q.Q4.11;44'QQ 19

Bl LR SRR Fl {FRURE
41.41.41.41,41,41,41, 41
Bl Bilis BB RIE 81'81 8
Cl.C1: C1Cl, Cl1iE1h Cled
Rl B iRl PR el A Fl."
390 DATA" STLBT, CL, E15 21,6021 qalis
440 PLQV"U33” Hoaps; ”OSD -PLQV“OBGFEDCBQ
0SACBDCEDR" :GOT0 100! i

410 Z20S)I=RNDC1DX?66+&H1801 : IF UPFEKEZfSJ
J=0 AND 2SI X THEN RETURN ELSE,GOTO 41
@ X

428 N=RNDC11X(S+19 g S e '
438 TF. IRNDC1D <02 THEN ZZ(NJ@“SGN[oZXE(Z(
N1 -&H1800)/32-INJ((2(N)-&H18008) #1321 ) -32%X

(.CX=&H1808) /32 INT ( (X— &H18009 7323 ) ) :1F Q'
BS(X=2CNJI>16 JTHEN 2z Nl ZZ[NJ 02XSGNEZ(

NJI=XJ
440 IF UPrFKEZ[NJ+ZZEN]1 l.IHEN 488

450 1F UPFFKC2fN]+22CNJ] <@\ THIN UPOKE . 2
NI, @:2CNY=2Z(N)+2ZENY; UPOKH

2)X(SGNCRNDC 1)), 53+32*se~rawor13- S
460 'IF ‘ZCNI<RH1800, ORYZINI>&HIAFF OR ‘(2
N -&H18080) 732=INT(IIZIN) ~.H1889) 4820 OR ¢
ZONY=8H128F ) 782=INT(6Z(NY= ~&H1PAFN /32 TH
EN UPOKE.'ZCNJ 1@/ 20N)5Z ONISZ2CNDEZ2 (ND = SG
NCRNDC 19~ b3+32*SGNfRNLEIJ~ S}

470 UPOKE, ZINAWB : j

480 RETURN LF;

490 UPOKE 'X.5% PLQY O4EFGQBCDOSFO4DPBQ6FF
GF@JQ@4QQSBQCBDCFQGBFCFD“"SCQFLN @‘LOCQF
£9,5:PRINT/! TEMPS G4 MINTCTIMNEZ3800 3 \min
'S INT (60X (T INMEZ380B-INT( TINE/300007) : e
:LOCATE 12, 17:PRINTANTUEAU. = 3'S+1 :L.0CATE
11, 8PRINT SXBB+03R—T1) 2" posimts "

500 IF INKEY$="1"""THEN RUN ELSE Seg

30 ' i '

MBI WSl a1 i
glie LINEkiEQ,l4U'-\133 1493 15 LINE\iS“

_1 i nPEN"yrF

jioﬁ PRE“ET&QB 58) PRINTii,“C
ey LS TONE

2 OND S ELSES Z-
ZCN)= ZZ(hJ*INTfRND[lJ*? Ll INT(PNDE@J%;

6 LAl S = B B

SQE l |35,

B REM "cp
16 CLEAR! 15@mp
2% DIN D$(208)  FRECE HU)“bTIKZQB),ﬂD el]

),Ulsféuu',F?$«20UJ.NT$\§BHJ
i M D= ;:*H—;) ;i
49 COLORL, S, 4

S i LIHE(113_14JJ-k143 :” +15,BF :LINE!
3,145;~<115,SS),15:L1NE§;3',4§§)7§14E;§>
it i 15 1 AR | 18 11 { .

54 LINE{ 116, 953-cx26;5@>; 'LIHE*iiS@;
V15 LINE-(148 353,15 LlNE\l;S a9;-(12
35 ) »1:LINEC11E, gs--‘14@,,J> 15l S
T IH& ll:‘,lE“‘iul;?S) 15 LIHE(113 9
- Hgis 1"L1NE!119,?5) £133 5> 15JL'
*'751~'11J,,,,,15 : i
lEtl_u_bL"k13d 6?;,15 LINE<119 7S
62, lf'LINE 137 TSN AR BN E2) 15fk
SR e U ,,1= LINEa13,,52> (13

N T | l‘J‘I

!ll\." >

,i‘

,119,,15 LINE\iSBq
5)-u11u 1105 1”'LINEk121 12595135 12508
15 LINEC137, 113'-t1¢1 125,15, LINE(iiQN

2 4%

-

155;-(1_;,145; 150 LINE(121 1253-\133,
i (53

-

FGR UUTPUT ﬁb ii SHHAN TS
PREbET(
PRUNT#4:, "B,
14u PR& ETCTO A8 PRINTii,"“HHIER DE Q
-OVUNELTNECSS, S2-4198,2a),1,B: PRESET(lQ“
1l:»t1‘I FRINTRL, “by": PREbET\SS 138) PRINTJ

"Tan Ledrand" }
1“u H$="t¢2<u|gBrugibrSgaragibr4gSrSgs

y1era3a8r4" . E*'“téESo.gBngior%gioP4gBrr
1DPquDlﬁ98PPp“ ,

Led FORT=1Tn lBaB.NEKTT
(e il

130 FLAY A% =

1ﬁ0 FDR Z=1 TO 3:FLAYAS:FORU= iTOn uIRhL

»35) AL CLICIRCLECL2S, 35), H+5  CL:QIR

A L I BRI klR\LE\iES,BS) ﬁ+15 v

bt lF GL=1 THEN CL=1% ELSE cL=1 g



IF f2=e

20 ¢ HND U= '
218 HERTU n THEN RICANAES
228 NERTZ
39 LINE(128, 5 e L
240 LIHE(B,1723?22;;43;$;S;’5‘EF. gL
5,178 . 10:PRINT#L, *APPUYE EﬁBEéEEEEEIki
PACEMENT Y . i | ol ES
259 H$=IN|\E"|"$.IF as W oe
760 CLOSE ; 3 fRiiie o0
;Tq ggmxttxfxxxx*xxt menuw KXERREER KL bR
con SCREEN S, @C0PENYgrp: “FOR QUTFUT ASHL
FLRY'nlo®: FRESETC414, 10 :PRINT#1, "MENU"
LINEC187T,53) =148 08 4, | et
c30 LINE (10,480 5081,14160) 1, BF - PRESET (40,
70 S PRINT#1,=Entrée diun +ichien :PR
ESETC48, 740, 5 PRINTH#L . "2-Recherche dans
i T1ohi e RRESEIRIG AR DS PRINT#L L '3
-Eeriture des Q.S.0.* 1

;40 PRESETC48, 1883 S PRINT#1, "4-Sauvegar
de des B.S.0.":PRESET (48,425),5:PRINT#1
C'S5-Sortir du prograume  PRESET (40,142)
SOPRINT#4, "e-Fighier sur 17imprimante"
210 LINE(L18,165)=(246,192) ,10,BF : PRESET
49,1700, 10: PFRINT#1, "Sélectionnez et ensu
":PRESET(48,180),1@ :PRINT#1, "con+ti
FRez  Par CreGirro ;
328 Z=3TICK(®) 'AS=INKEYS
3 [F Z2=5 THEN CH=CH+17:BEEP:LINEC15,CH
y - (38, CHOLHE RO A

IF Z=1 THEN CH=CH-4T:BEEF:LINEC(15,CH
)-(238,CH+252 5, BE |

IF CHCST THEN CH=5T

IF ¢H>142 THEN CH=142

COLOR 15:PRESEI£13,CH),1:PRINT&13CHR
V+CHR$ (ST ; CHR$C2@T) : COLOR 4

IF a$=CHR$ (13> THEN PLAY"n18":607T0 4

1te

¢ + L] [} Lt
=] T LM == e o0 0
e B~ S |

= o

[ o]

PR T S T o

)

44
410
420
430

GOTO L 320N

IF CH=STTHEN 47@
[FCH=T4THENG4S
[F CH=94THEN1470Q
IFCH=1@&THEN15386
IFCH=125THENi61b

IFCH=142THEN1720 £l
REMKKEEE&X4%% rentrée du fichier XXi

444
450
46
RS S &P ¢ ) y ;
470 CLS:LINE(B,B)—(256,SB),19,BF:PRESET(
13,1a),1%: PRINT#1, “L-FPlacez la Cfssette
:PRESET(18;24):19‘PRI“T”1="i'Entrez
le rnom du gichiep“:PRESET(iS,as),ialPRl
NT#1, "3~ Contidrmes Creturnsenter)! tAl=100
Flg=ns |
F$=INKEY$:
150 PRESETCAM9EDSSHRR
96 FI$=FI$4A%
>10 IF Ag=CHRECL3Y
28 GOTO 488

fata"

IF A$="" THEN 430 ;
INTHL, A% :AN=ANTS

480

THEN 530

256,6@),iﬂ,BF:PRESET(GU,J

238 LINE (B, @3=\

S0 S PRINTHL, "Un moment S$.V.P":CLOSE

540 UFEN"cas:++i%" INPUT AS 4

558 INPUTHL ,MD

S6@ FOR I=4 ToO ND:INPUTH#4,D$¢I),FR$CI1),5
THCL) , ADECT ), VISKT) , PY$CT) , HTECT)

ST N BTN

586 CLOSE 1

594 OPEN"grp:"FOR DQUTPUT A5 #41:BEEFP:BEEP
:LINECB,B)-¢2564,60),10, BF : PRESET(60,207,
18 PRINT#1, "Fichier en mémoire"

FOR

pAY FOR T=1 TO 60B:NEXT T
518 GOTO 266 '
B REMEEE¥EE RECHERCHE ¥XAFAXKXLEXAR

B CLOSE:SGCREEN 2,8:C0OLOR 1,5,4:0PEN "9
" FOR OUTRUT AS $#1

f48 CLS:PLAY"niS" : LINE(3W,085-(226,15),19
BF FRESET{(SS,5),18:PRINT#1,"CHOIX DE RE
CHERCHE" : ¥=28

658 LINE (2@a,45)-749,135),1,BF:PRESET (59
J80) S PRINT#1, "PAR DATE" : PRESET(56,108>
S S PRINT#L , YPARIQIR. 2=

588 LINEC29,178)=-(236,192),18,BF :PRESET
38,1772, 18: FRINTH#1,"Selectionnez et conft
itnez "

6TR AF=INKEY$:Z2=S8T

&30 IF Z=1 THEN XK=
) -(35,%+2@) ,1, BF,

€90 IF Z=5 THEN "R=X+28:BEEP:LINEL25,45)-
G BRI AT PORE

TRAA IF ®>18@8 THEN x=1@4

T10 IF X<8® THEN x=889

728 COLOR 1S:RRESETC2T,X),1:PRINT#1,CHRS
(2072 COLOR 1

T3 IF A$=CHR$(13) THEN BREEP:REEP:G0TQ 7

Sa '

48 G0T0 B7TH

TSB [FR=38THENTTA

Tel IFX=100THENS6@

TTH CLOSE:CLS:SCREENA:KEY

FRINT"TAFEZ LA DATE

EF$

788 SCREENZ,0:BEEP:BEEP:OFEN"arp:" FOR 0

UTPUT RS #1:LIMEC4@,18)-(218,38),1,B:FRE

SETCTO,18) ,S:FRINT#L, "UN MOMENT Sup"

TI@ FOR I=4TO NI

800 IF RE$S=DHCIXTHEN PRINTH#1, " :PRINT#1,

Iejs 3Oy Bt BRen 1 SO L M REET S SRR 0 SO YR (8] 29X

210 NEXTI:LINEC49,10)-(215,32),1Q, BF:PRE

SET(i64,47), 10 :FRINT#1, "TERMINE"

220 IF CR=1THENSGO

830 CLS:FRESETC(10,96),5S:PRINT#1, "AUCUN Q
RO ARG R RS IR R

240 LINEC20,170)-(238,492) ,1Q,BF:PRESET

25,18Q) 10 :PRINTH#YL,"<Enter> retour au m

enu

850 AF=INKEY$:IFA$=CHRFCLIITHEN
258

860 BEEP:BEEF:CR=Q:FRESET(S,180),5:PRINT
1,"Voulez~-voug le détailiosnd"

ST AE=INKEYS  IFR$="“"THENSTQ

CK{a)
-20

I .
X-20:BEEP:LINE(25,%X+3¢

OFF : LOCATEL, 1:
:* LOCATEL6,1: INPUT

£8Q ELSE

31




830 IFA$="N"(OR H$="n"THEN GOTD 2&@

8308 IFAs$="0"QR ﬁ$‘"“"THEN LLUHE SCREEN®:
KEY OFF:80T091y

386 GOTO 8%@m
918 FORI={TOND :
320 IFRF$=D$CI1)THEN PRINT PRINTbs(I)

.";Fﬂﬁfl)" S TN AL (L) ; "Vl
$1CT 2850 P?sxl) PRINTNTikI)
938 NEXTI

948 PLAY"p2 Zn35n45" :PRINT:PRINT™ {EMNTE
k> FOUR RETOUR AU MENU" '

950 RAE=1NKEYS: IFA$=CHR$(13)THEN 238 ELSE
359 :

268 CLOUSE:SCREEN®:KEY OFF:LOCATEL L:PRIN
T"TAPEZ LE 0.R.Z. -1 ILOCATELS, 4 INPUT RF

%

978 CLS:LOCHTE 5,1:PRINTY UN MOMENT
5.M.P 0 ":CD=8B: GOSUE 1419 : cﬁ=a:BEEP I
936 FOR I=1 TO ND

998 IF RE$=ST$CI) THEN LOCATE 2,4 PRINTD

kSOOI 2 L) o ST Loy DS T GR =10

1983 NEXT I LOCATE S,l:PRINT“TERMINE
:BEEF . SRR

1919 IF CR=1 THEN 1879 '

1629 LOCATE S,1:PRINT"Q.R.Z INCGNNU HU F

ICHIER" :FOR T=1 TO 1808: NEXT T e

1938 LOCATE S, 1 PRINT"THPEc (EHTEP) POUP

LE MENU

1949 A$=INKEYS - IFAS="" THEN 1@4@

1853 IF A$=CHR3$(13). THEN ZDU

188 GOTO 1848

1876 PEEF:BEEP:CR=8: LOCRTE s 1 FRIHT"UUU

LE2-Y0US LES DETAILSCOD/N)"

1480 A$=INKEYS$:1F @$=""THEN 1988

1898 IF H$="N"ORA$="n" THEN GOTD 260

1188 IF |:|$:="D“ Op ﬁ$="c'“THENGDTD 112&'

1419 60T0 1879
1128 FOR I=1 TO ND e
1138 IF RF$=5T3(1) THEN LOCATE 1,4:PRINT
DI E RSy IJ;"f";STS(I?;"f";ﬂht(l);"
ARV ¢ 3 Gyt scIJEPRINTNTscin
1148 NEXT 1 : iR _
1159 Pan"rhzen:5n4r":LucnI£ AP RINTET
APEZ ENTER FOUR RETOURNER! AU MENUY :
1168 AS=INKEYS: 1F AE= bHP$\13)THEN 280 EL
.lEllt\'U i
1176 REMIES4EEEN EFPITURE GOS0 ¥EEEERERS
1189 SCREENS  KEYOFFBEEP:BEEP: LOCATE2 1 :
FRINT'THFEZ LE NUMERO DE WOTRE | GHOIX":L0
CATEL, 6 FRINT"4 -NOUVEAU FICHIERY:LDCATEL
12 FRINT"2- HIDUTE WU FICHIER DEJW EN IE
NUIRh" _
1199 LOCATEL ;183 :PRINT!3-RETOUR AU HENU! :
LICATE '28,22: INPUTR IFH““_THEN =0 G0T02
Y]
1208 IFA=2THEN @
1249 TFA=LTHEN' #®
1220 BOTO119@
1239 SCREENOD:WIDTH 4@:KEYDFF:Ch=0:608Up
32

6. ND=ND*1:60T0 1359
@:ND=1:50T0 1234

‘1259 LOCATEL,S :PRINT“MDDE FREQUENCE

T=1T05885: NEXTT  PRINTS HPSkEBJ,-

JLOCRTEZS 0D +1: PRINT\HR$k1)+uHRS(Bbﬁ,

32 38 CLOSE: SCREEN @:KEY QFF:WINTH 4@: LU@.
ATE 1,1 :FRINTY Flacez votre Lassette\u.

1440:PLAY"Nn13" :LOCATEL, 1: PRINT“TRPEZ
NFORMATION , SUIYI DE <ENTER>" i
1248 LOCHTE 1,2:PRINT"DATE DU Q.S.D."
CATE 16,3 INPUT D$(ND):GOSUB 1410

CATE 16,5 INFUT FR$IND) :BOSUE 1419
1260 LOCWTE 5,7:PRINT"Q.R.2.":LOCATE
TUINPUT STH(ND>:GOSUB 1418 : )

1278 LOCATE 2,9:PRINT"HDRESSE-E.P.*
TE 16,9:INFUT AD$CND) :GOSUE 1418 g
1286 LOCATE (3}14 : PRINT AV IINEERZCEREAR
E 16,14 : INFUT MI$CNDI:GOSUE 1418_'I~
1299 LOCHTE 2,13 :PRINT"NATION":LOCHT
S L3HINPUT! PR CNDD: GOSURE 11410 KU ESHIS
1396 LOCATE 2 1).PRIHT"H0TES"fLGCﬁTE5
15 INPUT NfiaNb)

PRINT FPINTFRi(NP"PFINT PRIHTSj _
PRINT:PRINTﬁﬁt(NBJ:FRINT:PRINTurwﬁND
INT: PPINTPVMM‘1 FRINT PRINTNT$(ND)
1328 PLAY"n22n35n4S5":LOCHTE 18,22 PR
CONFIRMATION (O Hd " i SR,
1330 C$=INKEYS
1348 [FCE=""THEN 12239
1358 'IF <¢$="0"ORC$="0"THEN ND Nb+1 bﬂ
113a
1368 IF ns-“n"DEp$="N" THEH;bOTU 123@
1378 GOTO 1338 ' TR
1389 IFNDCL1SBTHEN GOTO 1238 ' A
1398 CLS:LOCATEL®, 1 : PRINT"UN MOMENT squ

LI=FREVA$1:LOCATEL, FRIHT“QTTENTIDN,fg
OUS HERIVEZ W L& FIM DE L7 ESPACE MEMUIRE
IL VOUS RESTE".LI:"BYTES LIBREb."“FBRf

1488 50T0 1238 (A
1410 REMEX$43% cadre t*xt*mxxxxxtxt ey
1428 LOCATE®D, CL:FRINTG HPStl“+uHRi\q4J
ORU=1TO3S FEINTCHF$~1'+tHP$aET), HE%T
RINTCHRS (134 CHRE (53

1439 IF CD>1 THEN 1460 7%, 5
1448/ LOCATE®, CD:PRINTS HP$k1)+hHR$\33)
1458 FORU=1T033: PRINT&HR$(1)+uHP#\8?)J
EKTU:PPINTtHR$\1J+LHR$\3Q‘ '
1468 LOCATED,CD+1:PRINTCHRS$ (1) +CHR$ (¢

1479 PRINTLHR$&1)+MHR$\HB‘ ‘FORU=1TO3
RINTCHRE (1) +CHRE 27T NEnTU FRINTCHRS
+OHRE091)

1488 IF CDC2 THEN GD=Cp+2: RETURN .
1498 LOCATE 18 . CD:PRINTCHRS (1) +CHRS$LA:
LOCRTE 18, CD+1 FRINTKHRS!I‘+&HR$\36;
fﬁTElb,ub+“‘PRINTLHR$k1)+LHR$(Sl‘ i
1588 I'E CD>3 THEN LOCATE 18,CD'PRINTCHE
CLY+CHR$ v asH

1518 CD=CD+% : REER:REEPR:RETURN =
1320 REM ¥R¥¥E8% sauvegarde RREEREELR vﬁ:

1epae "IQD=0 0 R0SUR 1418:0D=@



1549 ;g:‘l t TO 1880:NEXT T-: LOCATE 1,1:pP
2 € nom du fichier,cui
LUCATE 19,18 : INPUT FI$:ND= ;; ge ¥

A D —

1558 OPEH"c&es +41$"FGR OUTPUT
156 PRINT#4,HD 02
<79 FOR I=1 T0O NB: PRINT#4,D$¢1)",vF
L} Rs I

MSTSEINE HDS$CTI)", "UI$(IJ" 'P?t(l)“\“
NTECT) ’
1569 NEAT 12 CIEOSERTENS
1596 L?fHIE 1,1:PRINT" Sauvegarde term
nke 111 BEEP FOR T=1 T0O 508:NEXT T: B0

1 200

1608 REM ¥XXXKEXR cortie S ETEH S

‘_’_l"j CLS

1520 DIMASCAB), ESCLA) :

A% (20 =t QS(?)‘"Q"

a4 )—"E"‘ﬁ$€7)-"ﬂ“

Y 1BJ_1|T||.

1630 ﬁzf1;““+z£30798r398rSgibr3916r341br
E$02)="t22507916r8316r8916r8y3rgg3nre"

A=6:H=98: Ag(L)="T"
A$(4)="F" a§(5)="]"
A§CE)=nT e

o™

E$(3)="t22507916r848r38" B$(4)="t22507a8
“Fglergalbreglnret i
1640 B$ﬂ5}=“t2250?gi£rsgier8":Bs<6}=Wt22

”alér&":B$(?)=“t2250?93r8916r8“1B$(3)=
2507u8r8" B39 ="t2250798r8a03r898r3" :
H lUJ—B$(8J

{63 FOR I=4 TO 4@:PLAY BSCI):FOR U=8 TO

‘L rﬁEbET(H;ﬂ),S.FRINT#i,ﬁtkI):LENECTB,H

»-(288,R-1),5,BF:A=A+108:NEXTL
1.r6 Az=6: H=H+6 R }
1678 IF H=182 THEN H 188 B
1538 IF H=114 ' THEN H=120 -
MEXT 1= PEE&ET(LSG 1427, 5 PRINTai CH

1599
b!|14|
1769 FOR T= 1 TU 2533 NEXT 107 END

"lD REMYXKERXEXR 1Npr1manbe PREEXRKE KK
PLH?"nJBﬁSSh#S"‘SCREEHQ KEY OFF:WID

1728
TH4®B
1729 LOCHTE4, 4" PRINT“*#*****#X*********I
SRTEPELEL 0 v

1748 PRINT: PRINT" %_lﬁLlsuez 'LE FPAPIER,

L7IMPRIMANTE EbT

ONTROLER . SI%:PRIENTS
EIEN CONNECTEEHS PRINT“'-v;ﬁ L/ORDINATEUR
LTS3 PR pp[NT" {ﬂ},ugﬂﬂb VOou
:-nIEs ;:ET_ ikt Z <M> POUR REVE
'}F AU MENUL W

'DJ FRINT : FRINF?jHJ
FEOERRRE AR JL¢;
A% = INKEY SR

54 Ingaugngﬁﬁx-"o"THEﬂlaiﬂ

" IFﬁf"'N"URﬂ‘=" m"THENZDg

1300 OTOLTTO i
1510 LFpiuT'xxxx**xxxxax*xmxmx*xxx"
1520 (PRINT X A LISTE!Q.S.0. v
1539 LFPIHT"#**%**#**##*t***:ix&#:Rs(uy
L3545 FQRU=LTOND: LRRINTDSCUD; f XX o
LPRINTGTS (U s LPRINTADE (U LPRIHTUI#\U

FRINTPYS$ (U

qx*%%x%;*xxx*x*x*w**

A$(9)="0"

1858 NEXTU

1868 LPRINT:LPRINT"%X%¥% COPYRIGHT (<)
85 BY DRN"

1878 BEEF:BEEP:EBEEP:GO0TO 2&9

1888 GOTOD 122w

19

TR

Envahis_seulfs .

Uhevananuuh jeu trés conn
Il est ici assez smlphfné et son |
phxsmc comme sa 'apldlté n
pas ce que l’on fa:t de mieux

PR
! .x;_'p_ {
V

19/ SCREEN 2:COLOR 14,4.1:DEFINT X,Y.I,J,
T.U.Q,'S

20 X= &H188F+23*32 PLAY"U1S"

30 RESTORE 290:FOR I=Q TO . 8%13-1:READ N$%
:UPOKE 1,UALC"&H"+N$) :NEXT I

40 RESTORE 290:FOR I=&H8B0 TO &HZFF+8X%13
READ N$:UPOKE I,UAL("&H"+N$J:NEXT I

S@ RESTORE 29@:FOR- I=8H1000 TO &HFFF+8X1
3:READ Ns$:UPOKE I,UALC"&H"+N$J INEXT I

60 RESTORE 430:FOR [=3H2000 TO 8&HI1FFF+8X
13iREAD N$:UPOKE  I,UAL ('&H"+N$J :NEXT I

70 RESTORE 43Q@:FOR [=8H2800" TO &H22FF+8x

13:READ ‘N$:UPQKE 1,UALCHN&H " +N$I sNEXT 'I
80 RESTORE 430:FOR [I=8H3000' TO RH2FFF+8xX
13:READ N$ :UPOKE 1,UALC &H+N$I :NEXT I
99 FOR 1=&H188@ TO &HIAFF :UPOKE I,@:NEXT
I
100 FOR 1=8 TO 24 STEP 6:UPOKE
4:UPOKE &H1PA4+1,S:NEXT 1 |
118 FOR I=0 TO, 99:U=RNDC-TIMEJX30P+&H 184
@:1F UPEEK(U)=0 THEN S=S%1
120 UPOKE Uy 2 tNEXT ! I
130 UPOKE/ X, 1
140 1$=INKEYS:IF 1$=CHR$(28) AND X<&H1aF
F THEN UPOKE X.@:X=X+1:UPOKE X, 1
150 IF 1$=CHR$(23) AND X>&H1AE@ THEN UPO
KE %, @3:X=X~1:UPOKE X, 1
1160/ IF 1$=" " AND T=@ THEN, T=1:G0SUB S6@
s IFS=01 THEN (RPLAY"OBACBDCEDFEG" :X=8.H180F
+32%23:60T0 90
170 J=32+SGNCRNDC1)-.5) :FOR I=&H1ASF+RND
(12%32 TO &H1840 STEP-32:1F UPEEK(CIJ)=2 A
ND UPEEKCI+J)=@ THEN UPOKE 1,0 :UPOKE [+
,2:1F | T+U>&H1ABF THEN 658
180 J=32+SGNCRND(1)=.5) :FOR I=8H1ASF+RND
(1)%32 TO &H184Q STEP-32:1F UPEEK(IJ)=2 T
HEN UPOKE [,8:1F UPEEK(CI+J)=0 THEN UPQOKE
wlidd, 236070210 ELSE S=S-1:1F UPEEK (I+32
)=@ THEN S=S+1:UPOKE 1+32,@:GOTQ 21@
198 [F UPEEKCI+J)=2 THEN 210
200 NEXT I
1@ FOR I=@ TO 2:IF TTCI)=@ THEN FOR Q=X
“2%RND(11-32 TO &H190@ STEP-32:IF UPEE
K(@)=12 THEN NEXT 1:GOTO 14@ ELSE IF UPE

33

LH1AA3+1,
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EK(Q)=2 THEN TT(1)=Q+32:UPOKFE Q+32,12:PL
AY"LB406C" :GOTO 220 ELSE NEXT Q:NEXT 1:6
OTO 140

220 FOR J=@ TO 2:UPOKE TT(I),@:TTCI)=TT(
[)+32:U=UPEEKCTT(I)):IF U=1 THEN 630

230 1F U=2 THEN TT(I)=TTCI)+32

240 IF U>3 AND U<1@ THEN UPOKE TTCIJ),U#2
:TTC1)=0:PLAY"O1A" :GOTO 140

%58 IF TTCI)>&H1BIF THEN TT(I)=0:GOTO 14
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
339
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
9S00
510
528
330
540

UPOKE TTCID, 12:NEXT J:NEXT 1
GOTO 149

REM ____________________________
DATA 0,0.0,0,0,0,0,0
DATA 0,8,8,1C,63,41,0,0
DATA 14, 3E,6B,2A,1C,8.8,
DATA ©,8,8,1C,8,8.0,0
DATA 1F,3F,7F.70, 70,690,609, 8
DATA F8,FC,FE,E.E.,B6,6,0
DATA 8.F.1F.38.38.28.29.9
DATA ©,FQ,F8,C,C,4.4.0

DATA 0,0.5,20.10,202,0,0
DATA 50,4.8,4,0,0

DATA 2.0,0,0,0.0
DATA 0,0,0,0,0,0
DATA 8.0.1C.8,8,9
REM
DATA
DATA
DaTA
‘DATA"
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

14

2.0
9,0
0,0
9,0

F . B ER T B8 B R R B

Al, Al 91%ig1h 32 g

Bl 2l SC1 R 71,31 ‘BA 7

Al,A1,A1,91, a1, A1 Al A1

1€l . 1 Cl.c1,81,61.ci

Cl.Cl,Cl.CI.CI.013C1.Cl

ClHEIH A CIII GO G R

ClCT L CLGHE I E MG CH

C 1, E1/, CAEEIR CISAE IS CHUN G

C 14 €1, ClLECITCAMGTE Gl Cil

Gl C Ly Clgie ! c TRGICIE 61

DATATCLEEA/HCIREL, CATIGINEIRIC T

558 ‘DATA B1,B1,B1,81,B81,B1,B1,B1

S60Q FOR [=X-32 TO &H1840 STEP-32:U=UPEEK
(I):IF U=2 THEN PLAY'L6403A04A03A" :8=5-1
:UPOKE I 1,@:UPOKE .1+32,0:T=0:RETURN
S78 IF U=12 THEN PLAY"LB404A0SA04A" :UPOK

E I1+32,0:T=0:UPOKE I,@:UPOKFE X, 1:FOR J=0
.0 2 Y S THEN TT(J)=R:RETURN ELS

Eo NEXTHl

589 IF UPEEK(I+32)=3 THEN UPOKE 1+32,0

599 IF U>3 AND U«<8 THEN PLAY 64024 = T=0
:RETURN

600 I$=INKEY$:IF [$= CHR$(28] AND X<&H1AF

F THEN UPOKE ' X, @ :X=X+1:UPOKE 'X,1

610 IF 1$=CHR$(29) 'AND XP&H1AEA THEN UPO

KE X, 0:X=X-1:UPOKE X, 1

620 UPOKE I, 3:2NEXT 'I:T=0:UPOKE 1+32,0:RE
TURN Ui f

630 UPOKE TTC(I),12:PLAY!LB402ABCO3ABCO4A

BCO?CBQCBQCBQ” SCREEN O: LOCATF 12.)5:RPRIN

T 188-S:'points!' |

640 IF 'INKEY$=" " THEN RUN ELSE 649

650 UPOKE I+J,0:FOR U=I1+J+382 -T0 X STEP S

GNIX-1~-J-32) :UPOKE U, 2:UPOKE W+SGN(I+J+3

2-X). 0 :PLAY ABABAN INEXT ) : [=0:60T0. 630

34

(240 |

820

S le

fu e Joue avec le ¢l
- joueurs. Pour le

Jettres « D,

~ déplacer, « R

 « W » pour ajus

'.'::'-, i haut‘ « s » poul’ a2

 lebas, « X ”pm{r as

_ recharger, «
~ pour ajuster le
'pourla]ust

1@ COLOR 14,1, 1:SCREEN 2, 2

S0 DEFINT. XiYiA. B. Sz ils s Dees U
30 TIME=RNDC-TIME)X99:FOR I=0 TU
9INEXT [

40 A$=CHR$(B)+CHR$(0Q) :2=68: u 110
5P ' X=8HDO:Y=8&H2F :SPRITE ON ; '
60 RESTORE 46@:FOR I=0 TO 339: REQD
EL, JaNEXT T
70 RESTORE 45®‘~“R 1=8H8@0 TO &Hsz
J:UPOKE T, J:NEXT I
80 RESJTORE 468 FOR I[=&H1B20 ro &Hl
AD., J:UPOKE 1) JaNEXTA T il
99 RESTORE S108:FOR- I1=82H2000 TO LH20:
AD C$:UPOKE I,UALI"&H"+C$) :NEXT I
19@ RESTORE 510:FOR I=%H2800 T0 &H
EAD C$:UPOKE I,UAL("&HY+C¢) :NEXT I
110 RESTORE S1@:FOR I=H3000 TO &H3!
EAD C$:UPGKE I, UAL("&H+C$I INEXT 18
120 SPRITE$(R@)=A$+A$+CHRS$(3) N
130 RESTORE 380:FQOR I=1 TO 32: REQD”J-
B$+CHR$(J) :NEXT 1
140 SPRITES$(2)=RB$ .
158 FOR I=1 TO 32:READ J:D$= D$+CHR
EXT 1
160 SPRITE$(3)=D%
170 FOR 1=H180@ TO &H1AFF:UPOKE I,
T 1:SPRITE ON
180 FOR 1=0 TO 9:J= RND(I]*G@B+&H18

KE'J,8:UPOKE J+32, 1 :UPOKE Ihal P2 UP
3333 ENEXTA 1 :

190 PUT SPRITE 1

-

(X, 21 NSRP2

200 I$=INKEY$:IF I$=CHR$C29) AND X
THEN X=X-2 D

210 IF 1$=CHR$(30) AND 259 THEN 2
220 1F I$=CHR$(28) AND X<&HF@ THEN'

230

[$=10" AND T>-9 THEN T=T=2 =

T$=lie ANB T<S THEN T=TF+2
PoARIE. Td=nim

A+l :iU=1 sPLAYY

AND P<¢@ THEN IF A

THEN LG402CU1SCUILC



:60SUB 560:60T0 270 ELSE /PLAY"

2
LU

pdAQ’
[$="\" THEN A=@:p=dg
SPRITES2 Al o
.':"J—I_'D" AaND V)&HF THEN. Y=Y-2
:q"i."::l AND Y CRHBO | THEN Y=\V4iD

P Ie=" W ANDERY S 9 S THEN  p=0=2
(=75t IANDEDKSISIHEN pD=D+2

"g*f" [S=4XIAND 0¢a THEN, 1F 846
B+ 1L PN L6402CU1’:§CU 1cUscUzouUscy

:GOSUB B GOTO 349 ERSEOREAY 1056

[ =R THEN BZG:O=4@
:3‘“U' ANDREWS' S THEN W~ 7
[ ﬂggl QND w<&HB@ THFN W=W+2
ATA 1, 218822588585 7! 10, 2
1TA 212, 82 e SReliG '
12841645 118258128:) 192 IS2% 8@,u@
ATH 1801649 182 64, 96,24,0,0!
1 DATA G 28 S S S 18.18
ATA 12 24BN I2aY 2,0 .
TA 128164 igPlie S 196 4@ 8@ (Bt}
ATA 64, 64192564 56! 16,16, 8
ATA 1268 2P ek lidisid d1 113
T2 \BBNBAL 20 l a, 1 0% i
u.l 1/l 70, 224 240, 250
04.128 9.9

iy 2
bR

2 Sreg S0

517

(suite de la page 9)

X News

ctions  graphiques')len
particulier. e i

Le premier point que I’on.
eut retenir de ces spécifica-

lons est que 1'usage! de 80 =

nnes et d’une haute réso- |/
|| tion graphique ' implique
moniteur

d’un
t une netteté suffisante

I Usage

H ce n’est pas le cas;diunis

lé mur On sort donc dej |
re actuelle de la micro- '-.'professlonnelles 8 bits (suivez

lhlnrnmnquc familiale; dont
1 des credo est justementia

sibilité d’ employer
‘HHHL écran - un appareﬂ

stant déja dans la famille &

WWous avez I

\des idees
| darticles
| Yous avez
| realise '

. le téléviseur. Si le prix d’un

moniteur monochrome  est
_acceptable par de nombreux

'-'--'amateurs il n’en est sans

doute pas de méme actuelle-
_ment pour un moniteur cou-
leur haute définition !

Ce point génant (pas seu-

" lement pour, MSX-2...) mis

entre parentheéses, cette évo-

1" lution de MSX pourrait en

faire un concurrent redouta-
" ble pour les machines semi-

mon regard...); si une biblio-
"'--theque logicielle conséquente
“est disponible MSX-2 pour-

) -'Iall étre un BQUIPCHIBHI

dlinformatique  personnelle

DATA
Bfatitaes R
DATA 3A.3=

o108
520
530

54@ DATA 31.\}‘ 241

558 DATA 3L.-31.?1.21,21 (15

J=0:FOR  [=X-20
J =W+

ONISPRIETE

068
570
580
53¢
X320 <4 (THEN CPUT
=@ RETURN
680 NEX T s
:RE TURN
B18= @ FOR
628 =i R
630 0N SPRITE
640 IF
X820 (>4
EITURN
BB NEXT
URN

6568 PLAY
AvgauUzZausals3au2Aao4ul
w2 e Qe aeiE

U SPR

oy

:PUT ISPRI

Y2090 EREINS F
W20 -
6701 IHD INKEY$=" ¢

professionnelle de prix tres
abordable.

Naturellement on peut pré-
voir qu'il existera une com-
patibilité ascendante entre
MSX et MSX-2 (les'logiciels
de 'MSX tourneront sur
MSX-2) mais dans ’autre
sens ¢a ne pourra étre le cas
(puisque MSX a des capaci-
tés inférieures). On assiste
donc a la création d'une
gamme MSX : ! est-ce un
angle d’attaque pour les
constructeurs japonais qui ne
se !contenteraient plus de
prendre pied dans la micro-

« informatique familiale pour

s'attaquer au marché person-

'DE NOTRE MAGAZINE

\des programmes

/. DEVENEZ |
COLLABORATEUR

¥,9,0,0,8,0,0.0

Zilit iR i
SRl BN
DATA ORI 21

a2 ke (e
.z‘.Z‘.JL,,¢.u_

:PUT SPRITE
GOSUB |
[F UPEEK([&H1800+1/8+INTCLJIKT~
SPRITE

EGER R EIES
',25L_%801U150U1f»§l)1:ﬂULZQu’ 1au

U=1
PUT SPRITE

THEN

Gk
' '..Cl.i.'l.[,l

LT (TAL

!“n. 1
150 STEP-5
JKT/3+2).15,0

K= z/
3» (—l—n
660

Ia

3+2) /‘BJ

32098519,

e 3, 01,2890, 15,0:-U=0

[=Y+29 TO Y+29+140 STEP 5
SPRITE
GOSUB 660

UPFEK(&H1809+ 178+ INT( (JXD/3+W) /8]
THEN PUTWSPRITE (3 )

BN IS IRDZ3 RS, D

S22 9850135, 0 - R

—

A

209).15, B:RE

Jk\.v

sRUTSPRI TF 3
BEIBSISRRIEFENSZ 2
IBUEXT20390 13

SCRERE "
THEN

9]

676

7@ 5ELSE GOTO

nel/professionnel ?

Le point qu’il convient de
souligner est que le MSX-2
en est' a ses balbutiements :
on n’est pas pres de voir des
machines en Europe pour de
multiples raisons. D’abord
parce que le marché est tout
jeune et qu’une telle évolu-
tion n’est guére envisageable
pour l'instant, ensuite parce
qu’il sera nécessaire d’adap-
ter les machines pour le mar-
ché européen (standards TV,
alimentation, etc.) et dispo-
ser de logiciels spécifiques. Si
vous voulez vous équiper en
MSX vous pouvez le faire
sans remords !

Contactez
notre rédaction
MSX magazine

55 avenue

Jean Jaures
75019 Paris




Les 16 K de RAM Vidéo sont loin
d’étre completement utilisés en mode
texte.'En fait, seul le mode graphi-

que II utilise a peu prés toute la
VRAM.

Voici un petit programme trés simple
qui vous permet d’utiliser simultané-
ment deux pages d’affichage en mode
texte. Le corps principal du programme
s€ compose comme suit ;

Ligne 20 : utilisation de la touche F1.
Ligne 30 : 2 chaque appui sur F1, appel
de la routine 100-120 qui bascule d’ une
page sur ’autre.

Lignes 50-60 : boucle qui affiche indé-
finiment la page ou I’on se trouve, qui
sera modifiée par ’appui sur Fl1.
Ligne 100 : bascule simple positionnant
BASE(0), c’est-a-dire 1’adresse de la
table des noms de configuration (plus
simplement la mémoire de page écran)
a 0 ou 1024.

Ligne 110 : I’adresse courante de la
mémoire-écran est calculée effective-
ment a partir de cette valeur contenue
dans la zone de communication du
systéme.

(&HF 923) 0 page O

(&HF 923) = 4 page 1 en 1024

Il vous sera facile de sophistiquer un
peu ce programme pour lui faire gérer

Dans son « Livre
Daniel Martin doune;ug programme
de mise en mémoire d’écran. En par-

nous a communiqaé un p;

optimale, et les a complétés par des
renseignements prat .
donne : :

« COPECR )
999" COPECR: Br
- 1000 CLEAR 100, & HAAQ00

1020 READ AS : POKEI,
R EAS) S o
1030 NEXT I
1040 DEFUSR =
1050 A=USR (0)

1060 DA.TA 21,00,00,11,(

tant de ce programme, ‘M. Gredat

de sauvegarde sur K7, et ungagﬁ'._e H¢- :
restitution, et M. Belugou les a_,:,é_gg-
lement modifiés pour une utilisation

A - Sauvegarde sur K7

1010 FOR I1=&HF000 TO &HFO0B | =~ """ _ '
. Lorsque gf§‘1§°gle_ssin est achevé sur

VAL |
| Pécran, le magnétophone se met en

Programme basculeur .
de page écran en mode texte

jusqu’a 14 ou 15 pages écran différen-
tes. :

En effet le VRAM a une _1ai]lp de
16 K, chaque page de mémoire-ecran
occupe 1 K (en fait c’est 960 octets, mais
la table doit toujours démarrer sur une
frontiére de 1 K), et le générateur de
caractére occupe 2 K (pour mémoire il
se trouve a I’adresse 2048 au 8004), ce
qui laisse 14 K de libre pour les pages
écran, soit 14 pages possibles. Alors,
pourquoi ai-je dit 15 un peu plus haut ?
Eh bien, si vous n’utilisez pas les carac-
téres semi-graphiques, c’est-a-dire s
vous vous restreignez aux 128 caracte-

..., IOUS YOUS Proposons un truc trés
simple pour déclencher un appareil
quelconque par programme, ou meéme
la mise hors tension du micro a la fin
d’un programme : insérer |’instruction
STRIG (1) ON. Lorsque le programme
est lancé et arrive a cette instruction, il
apparait une tension de + 5V sur la bro-
che N° 6 du connecteur de joystick 1,
la masse étant prise sur le broche N° 9
(broches numérotées 1 a 5 pour la ran-
gée du haut, et de 6 a2 9 pour celle du
bas). Si vous disposez d’un relais a fai-
ble consommation (quelques dizaines de

COMMUNIQUE PAR L’ASSOCIATION DES UTILISATEURS DE MSX
- Sauvegarde d’écran sur K7

MSX »; |

7 401C3;59!00 2
1070 BSAVE_ ‘‘CAS :
HAA00, &HEOFF

~ Si on veut sauvegarder ce petit pro-
gramme, il est préférable de le faire sous
forme ASCII, ¢’est-a-dire avec I'instruc-
tion SAVE *““CAS:COPECR’’ (pour
pouvoir faire un MERGE avec le pro-
g

DECOR’,

er =J§ résultat).

On peut alors faire tourner le pro-
gramme graphique (intitulé DECOR par
exemple, comme indiqué 4 la ligne 1070)
que l'on veut sauvegarder sur K7. Bien
entendu, les lignes de ce programme
g que ne doivent pas dépasser le

gramme ci-dessus.

_pendant environ 2,5 mn. Si votre
étophone peut enregistrer 4 2 400

I SCREEN,,.ZOU bi@bvous précisez dans

36

Interrupteur autOinétique;

'STRIG (2) ON, et vous pouvez égale- =

amme graphique dont on veut sauve. |

- N7 999, sinon renuméroter le pro-

Bauds, vous rajoutez une ligne 998 |

-—

/
D

res du code ASCII, vous pouvez parfaj=
tement utiliser 1a partie du générateur
de caractéres qui sert a les définir po r
y implanter une page ccran Supplémenl.
taire (a I’adresse COOH). 3
Vous remarquerez que lorsque vo
passez d’une page é} une autre il arrive
que l’affichage soit bizarre. Pour y
remédier, il suffit d’exécuter I'instruc-
tion CLS du Basic (Clear Screen, effa-
cer I’écran). Cela provient du fait que
la VRAM pouvait contenir a peu pres
n’importe quoi avant le basculement et
que nous n’avons pas initialisé notre
page. T

T P A S

mA), vous pouvez brancher son enrou-
lement d’excitation directement sur les
broches 6 et 9, sinon, interposez un
transistor de commutation. Bien
entendu, vous pouvez aussi utiliser |
connecteur de joystick 2 en faisant

ment utiliser 1’action inverse, c’est-a
dire la disparition de la tension de 5V,
en ajoutant au début du programme
STRIG (1) ON, et I’instruction STRIG
(1) OFF a l’endroit ou vous voulez
déclencher ’action (déclenchement par
disparition du 5V).

"

vegardé sur K
S, “RESTIT” =
10 CLEAR 100

60 DEFUSR = &HF000
70 A= USR (&)
80 GOTO 80




@

des utilisateurs, afin de les répercu-
ter aupres des fabricants et importa-
teurs concernés.

— Favoriser le dévelbppemcnt de logi-
“ciels et/ou compléter les matériels
adaptés aux systémes concernés.

— Promouvoir Te dév oppcment des
micro- ordmatcurs ) aﬁblﬁ au

: lg( dlffI.ISlOII. ‘

auprés des memb
mations disponible
systémes supportés

— Assister les memb '.leur' per-

mettre de maItnser leurasystéme et
d’en obtemr une utilis: k tion opt:lmale
" f

concernant i e
astuces, programmes, conseils).
- Envoyez-nous vos articles, idées,

~découvertes, afin que nous les fas-
sions paraitre.

_ e I’Association.

- qu -Ies»'autres membres et lui-méme y ont apporté.

GROUPE
UTII.ISBTEIJRS MSX

NOUS PROPOSONS |

— Bulletins de liaison (nouvelles, trucs,

— Cours Imtlauons BASIC. Initiation
Assembleur.

— Echange de programmes.

— Création : programmes, interfaces,
périphériques, robotique.

— Aide 4 la mise au point de vos idées.

— Groupage d’achats, réduction de
prix sur matériels et logiciels.

— Local ouvert en permanence de 9 h
a 19 h du lundi au vendredi, 12, rue
Dupetit Thouars, 75003 Paris. Tél.
887.61.53 +. M° Temple.

(Cette liste n’est pas limitative, nous
sommes préts a étudier toutes vos
suggestions).

a cotzsarron annuelle que nous vous demandons a pour objet de couvrir les frats

Votre participation a la vie de notre A.s:soc:atwn ne doit pas s arré’rer la. En effet, ;
association, c’est une « auberge espagnole », chacun ne peut y trouver que ce

: ondamenta!emenr important pour la réussite de |’Association que vous nous
Z part de vos centres d’intéréts, de vos expériences, de vos désirs, de vos décep-
aum L outrf prmc:pal de communication offert par notre Assoczarlon est le

:.s'tenne nous avons constitué un centre d’accueil dans le local de | *Associa-
our les autres I’annuaire des membres permettra de constituer des regrou-
et des cerc!.es locaux fédérés au sein de notre Association.

rant vous accueillir trés prochainement. Je vous réqff irme que notre Asso-
ra ce que vous en ferez, et je vous dis a trés bientot.

Dame! RA VEZ Prés:dent




On imagine souvent que les créa-
teurs de logiciels sont des petits
génies, dont 1a carriere est toute
tracée des lors qu’ils maitrisent
trois instructions Basic. Eric yon
Ascheberg ne rentre pas dans
cette catégorie puisqu’il est entré
dans la profession par accident.
E ric von Ascheberg est tout juste
agé de 20 ans. Il possede un Bac

C, poursuit des éludes en informatique
et gagne, pour I’instant, sa vie en créant

des jeux sur micro-ordinateurs. Son
nom vous est peut-étre inconnu mais
vous avez stirement entendu parler de
ses créations.

Malgré un nom allemand et des Or1gl-
nes russes, son coeur pbalance entre la
France et les Etats-Unis. Il a vécu dix
ans dans chacun des pays €t possede la
double nationalité, mais aussi les pro-
blemes liés a cette situation. Il ne sait
pas trés exactement ¢'il est Américain o\
Francais. Son premier cri, il le poussera
en France, mais ses premiers mots
seront en anglais. Eric von Ascheberg
fréquentera les écoles de la cote Est des




<A avant d’entrer en'6e dans un lycée
i 12 région par@sienne. Pendant une
période, il rencontre quelques
d ricultés @ s’adapter au style de vie
rancais. D€ plus, il ne maitrise pas suf-
. mment 12 1angue, c€ qui lui deman-
jera beaucoup d’efforts au début, pour
.ontinuer une scolarité normale et pas-
- <on bac a 1’age de 18 ans.

oour essayer de dresser le rapide por-

-rait d’un jeune CICateur; nous lui avons

nosé quelques questions.

[ e magazine : Eric, peux-tu-nous expli-
uer comment tu as découvert I’infor-
matique 2
Eric von Ascheberg : Comme beaucoup
de gens, avec une calculette programma-
. Puis lorsque j€tais ‘en 3¢, jlai
smprunté a mon pere un livre sur le
sasic. A partir de ce moment-1a, je me
suis passionné pour cette discipline. Jai
monté un club informatique dans mon
lycée (Floran Schmitt Saint-Cloud). Je
dois reconnaitre que ce ne ffit possible
qu’avec le soutien du censeur. Il m’a
vraiment beaucoup aidé. J’gtais le preé-
sident du club et son principal anima-

reur. Je partageais mon temps entre mes

studes et les cours que je donnais a mes
camarades. P
Mag. : Quand as-tu commencé a pro-
crammer des jeux 24l _
Eric : J’ai d’abord participé au 2¢ tour-
101 d’Othello-Reyersi pendant ]e Sicob
81. J’ai terminé second  €t, ‘quelque
temps plus tard, les res_pons’ables de
Sanyo France m’ont contacte. I1s m’ont
offert la possibilité de programmet pour
eux. J’ai recu pour cela un PHC 25 sur
lequel jai réalisé deux jeux et une série
L utilitaires. Ensuite; je fus 'o_bhgé
d’arréter 4 cause du bac. Je voulais réus-
sir mes examens €t I’informatique Pre-
nait tout mon temps: i)

)'ai repris la création de 'programr‘nes
durant 1'été 1984, ayec unt jeu sur Alice.
C’est avec lui Que j’al gagné, mes pre-
miéres royalties. Ll

Mag. : Actuellement “Intérieur’’ estion
meilleur logiciel: 11, €St d;spo;rible sur
MSX et Amstrad- Le public lui @ réservé

un bon qccueil. Peux-tu nous parler de
ce travail ?

]_i:.ric i Je voulais réaliser un bon jeu et
j’avais une petite idée. A cette époque
Sanyo m’a prété un PHC 28, le MSX
de la marque pour participer a sa pré-
sentation pendant le Sicob 84, J’ai donc
naturellement programmé mon jeu sur
cette machine. Lorsqu’il est sorti, ‘‘Inté-
Heur’ était le premier jeu d’aventure sur
MSX. Cela peut expliquer un¢ partie de
mon succeés. Ensuite il a été modifié
pour le CPC 664.

'Mag. : La version MSX du jeu est d::f-

férente de celle de I’Amstrad ?

Eric : Non, pas exactement. Le pro-
gramme du jeu est identique, mais Sté-
phane-Grosjean a retravaillé tous les
graphismes. Ils sont adaptés a ’Ams-
trad, en tenant compte de ses possibili-
tés. Avec Intérieur, on est completement
impliqué dans Ihistoire. Un beau jour
on se réveille amnésique, il faut recons-
tituer sa mémoire, retrouver des choses
familieres. Le probleme était d’obtenir
des combinaisons de mots pour former
des phrases, qué I’ordinateur devait
comprendre ; car il lui fallait répondre
aux questions posées par les joueurs.
Avec un dictionnaire restreint, j’ai pu
réaliser 350 combinaisons différentes.

1est un travail important, puisqu’au

départiln’y a qu’une idée, ensuite c’est
Pécriture d’un scénario. Aprés, le tra-

vail consiste A choisir les décors, puls
programmer.

Mag. : Aurais-iu des projets en cours ?
Eric : Oui, bien sfr. Je prépare un nou-
veau jeu d’aventure en essayant de tra-
vailler un peu comme aux Etats-Unis ou
en Angleterre.

Mag. : Quelle est ta maniére de travail-
ler ?

Eric : ¢‘Intérieur’’ a été fait avec 'aide
de Christophe Grosjean. Le prochain
jeu sera réalisé ayec une équipe com-
plete. Cest beaucoup Pplus agréable.
Chaque personne a sa spécialité. Elle
connait donc parfaitement son
domaine, et aussi les limites raisonna-
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bles 4 ne pas dépasser. On peut obtenir
ainsi de meilleurs résultats. Mais il est
également plus difficile de travailler en
équipe. Nous devons nous rencontrer
souvent pour faire le point, discuter des
problémes. On doit tenir compte des
idées de chacun, cest trés important
dans un groupe. De plus il faut que
|’équipe s'accorde parfaitement, sinon
’est bien évidemment |’échec garanti.

Mag. : Tes jeux sont édités chez Spri-
tes. C’est une bonne “‘boite’’ ?

Eric : A mon avis oui. Personnellement
je m’y sens bien. L’ambiance est trés
bonne, sinon j’irais autre part. Sprites
donne leur .chance 3 tous ceux qui
apportent des idées intéressantes, meéme
’il ne s’agit pas d’un programmeur
célebre. Maintenant, il y a de bons créa-
teurs chez Sprites, avec un catalogue
excellent. De plus Sprites verse 18 % du
prix de vente public du programme
comme royalties. C’est actuellement le
taux le plus élevé parmi les éditeurs
frangais. Enfin, la politique commer-
ciale de la société est de plus en plus
dynamique. La marque est presente
dans les grandes surfaces et sur le cata-
logue de ‘‘La Redoute’’. Sans oublier
une bonne pénétration sur les marchés
espagnol et du Bénélux, et de sérieux
contacts avec la Suisse et I’ Angleterre.

Mag. : Derniére question. Tu gagnes
beaucoup d’argent ?

Eric : La vie d’un logiciel est d’une a:
deux années environ. Intérieur a quatre
mois pour la version MSX et commence
juste sa carriére sur Amstrad. En sep-
tembre sortira encore une version sur
MO5. Aujourd’hui, ce jeu m’a rapporté
environ 15.000 F. Je touche tres exac-

tement 75 %o des 18 %, les 25 % res-

tants revenant a Christophe Grosjean.

Je pense qu'il me rapportera, toutes ver-

sions confondues une somme globale de

I'ordre de 40 & 50.000 F. Comme je

vends des programmes a quelques

revues d’informatique, je peux dire que

mes revenus mensuels correspondent a

ceux d’un petit employé de bureau.

Pour le moment et dans ma situation,

je gagne suffisamment ma vie.

Ph. Lamigeon
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En exclusivité pour notre magazine,

Eric Von Ascheberg nous a présenté

la maquette de son nouveau jeu f§

d’aventure.

Eric est!'parti;sur une premiére idée
qu’il a couchée sur le papier. Avec ce
synopsis, il a écrit un scénario avec la
collaboration de Jean-Francois Balaine,

un' camarade de lycée qui prépare

aujourd’hui “‘sciences-po’’. Ensuite, ce

premier trayail important terminé, c’est

avec Laurent Knoll, un autre copain de
lycée étudiant en mathématiques, qu’il
dessina les premiéres images du décor.
Enfin, c’est 2 son vieux complice Chris-
tophe Grosjean, qu’il confia le travail
de programmation. Voila donc I’équipe
qui réalise le projet. S’il vous semble que
Eric Von Ascheberg n’a pas le droit au
titre de créateur, parce qu’il n’assure
que le scénario, sachez tout de méme
qu'il écrit la plupart des routines (petit
programmes utilitaires) qui seront uti-
lisés par Christophe Grosjean, ainsi que
I’ensemble des orgamgrammes du logl-
ciel.

Un jeu en ““‘temps réei"

G ‘if-’._-'. A

Le nouveau jeu de Eric Von Asche-
berg présentera la particularité de tra-
vailler en ‘‘temps réel’’. En réalité,
I'ordinateur ne pouvant accepter ce type
de programmation, il s’agira d'une
simulation. Chaque tableau d’écran est
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Naissance
d’une
aventure

d’abord ¢ongu avec I'aide du scénario

\'puis, I’esquisse terminée, un dessin trés
précis comportant le detaJI des points
d’écran et des adresses est réalisé sur

| papier millimétré. C’est avec des docu-

ments aussi précis que le programmeur
pourra travailler sans trop de difficul-

‘tés. Pour ce jeu, Christophe Grosjean

utilise un logiciel de dessin assisté par
ordinateur. Comme il n’est pas possi-
ble de stocker la totalité des tableaux du

. jeu en cours de réalisation, il devra trou-

ver une astuce pour contourner la dif-
ficulté. Chaque détail a son importance
et clest pour cela que I’équipe note sur
des| carnets toutes ses idées. Celles-ci.
seront ensuite discutées pendant les réu-
nions du groupe.

Un scénario découpé
_minutieusement

ik n
1 AL

Le scénario est entierement découpé
de facon a préparer le travail de pro-
grammation 'de chaque action. Si
d’apres le scénario, le personnage doit
poursuivre une route sans s’ arréter, il
faut prévoir tous les cas ou le joueur
demandera .une action différente et,
créer une riposte a cette demande. Le
découpage du scénario est en fait une
multitude de tables de décisions, comme
par exemple : tout droit = oui, si le per-
sonnage possede la torche, la carte, la
boussole, des chaussures de marche et
g?e arme, sinon = répondre “‘impossi-

c"

1 Cet exemple tres simple illustre bien
avec quelle minutie il faut découper le
scénario de facon a n’omettre aucun
détail, pour parved(x a réaliser un bon
jeu d’ayenture, Apreés ce travail trés pré-

cis naitront des organigrammes tres
complexes, qui seront vénflés plu51eur§1
fois. i .

Un programme
sans défa_uts_

Avec I’ a:de de ceux-ci Chnstophe Gros-
jean entreprendra la programmation du
jeu en langage machine. w8
Tous les personnages et les objets qui ne
rentrent pas dans le décors fixe sont l:éa-- ]
lisé en sprites. Toujours par souci de
détail, ils Sont dessinés dans toutes les
gosmons ou formes qu'ils peuvent pren-\

re

Lorsque la programmatlon sera ter— 8
minée, le programme devra étre testé de
nombreuses fois, de maniere a déceler
le moindre défaut., Ce n’est qu'apres ce
travail que le jeu pourra sortir commer-
cialement ; 4 ce moment la, ’équipe
formée par Eric, Laurent et Christophe
partira en vacances ou s’attellera a un
nouveau projet. -

Le théme du jeu ‘ 3

Ce jeu vous entrainera dans une his-
toire bien compliquée. Pour rentrqr
dans la maison, représentée sur le pre-
mier tableau, il faudra trouver la clef.
Vous devrez pour cela traverser une
riviere, faire de l'escalade, retrouver une
piste grace a des indices et encore bien
d’autres choses, Le jeu semble trés inté-
ressant mais il faudra patienter quelques
mMOis car sa sortie n'est prévue que pour
septembre,

Ph. Lamigeon,



>

o

- - 4
e -
E & -




Sky Jaguar

Créateur ;: Konami

D:smbureur Maubert Electronic
Prix public : 240 F

Format : cartouche

Genre : arcade

Configuration : MSX, manette de jeu
en option

Graphisme : # & #

INtérét : * #

Difficulté : # # % #
Appréciation : # #*

A bord de votre avion vous
devez détruire les flottes de
forteresses ennemies. Tout
contact avec elles ou leurs
projectiles vous détruit. Le
principe est donc sans surprise

la réalisation est honnéte mais
on a déja beaucoup vu ce genre
de jeu | Méme s'il existe une
variété dans la forme des engins
qui vous attaquent et dans les
décors on se lasse assez vite.
Pour fanatiques de jeux de ce
style.

MX Graph

Créateur : AP Soft
Distributeur : Canon

Prix public : 260 F
Format : cassette

Genre : graphiques
Configuration : MSX 32 K,

magnétocassette, imprimante en option

Graphisme : # # s %
Intérét : & & % #&
Difficulté : #* #
Appréciation : s #* s

MX Graph est un programme de
graphigues de gestion et scienti-
fiques. Il fait partie de la série de
logiciels MX et peut donc échan-
ger des données avec MX Calc
et MX Stat. On peut aussi |'utili-
ser seul. MX Graph peut travail-
ler sur un maximum de 24 grou-
pes de 48 données. La
représentation graphigue peut
prendre la forme d’'histogram-
mes, de lignes brisées, de « ca-

memberts » avec diverses op-
tions et quelques autres formes
de représentation graphique pour
cas particuliers. Ce programme
est en Basic et n‘est pas pro-
tégé : il peut donc étre listé et
éventuellement modifié en fonc-
tion de vos besoins. On peut
aussi en reprendre des élements,
par exemple la fonction de copie
d’écran pour imprimante Canon
T 2728A%E

Balance

Créateur : Hal

Distributeur : Maubert Electronic
Prix public : 295 F

Format : cartouche

Genre : éducatif/arcade
Configuration : MSX, manette en
option

Graphisme : #* % *

Intérét - & 4 s

Difficulté : * * # *
Appréciation : & & *

Balance est un jeu éducatif de
calcul mental. En haut de I'écran
un train avance vers une série de
ponts basculants. Il s‘agit d'éql.{l-
librer ces ponts pour que le train

| ne tombe pas dans le vide. Pour

cela vous devez équilibrer le ’ré~
sultat des opérations présentées
de chaque coté de |'axe en ajou-

la

tant le chiffe qui manque.
chose ne se fait pas simplement
mais en attrapant les chiffres
portés par des oiseaux tout en
évitant le crabe venimeux qui
vous retarderait | Un jeu qui
combine donc calcul mental et

arcade. Difficile : ne convient
pas aux plus jeunes.

Sea Hunter

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocassette, manette
Graphisme . & #*
Intérét ; # * %
Difficulté : s # #*
Appréciation : * *

Sea Hunter vous offre deux ta-
bleaux : dans le premier vous
devez échapper a des oiseaux de
proie, dans le second & d_es’bar-
racudas. Le jeu est assez intéres-
sants et le graphisme relative-
ment attrayant mais la

0000000
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programmation n‘est pas
complétement a la hauteur : les
« sprites » se montent sur les
pieds avec des effets quelque
peu amateur... Ce jeu peut néan-
moins faire passer un bon mo-
ment devant son MSX car réus-
sir n‘est pas facile |

Castle Combat

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocasselte, manette
Graphisme : *

Intérét : + *
Difficulté : # * *
Appréciation : #*

Vous revoila aux commandes de
I'éternel avion. Dans le principe
donc un jeu qui pourrait &tre ni
mieux, ni plus mauvais qu'un
autre. Malheureusement le résul-
tat est gaché par un graphisme
élémentaire et une programma-

tion peu sophistiquée. Réussir
n'est pas facile pour autant car si
la présentation laisse & désirer le
jeu proprement dit est correct.
Pour débuter ou pour de jeunes
enfants puisqu’on ne voit sur
I'écran que |'essentiel.

MX Stock

Créateur : AP Soft
Distributeur : Canon

Prix public : 240 F

Format : cassette

Genre : gestion
Configuration ; MSX 32 K,
magnétocassette, imprimante en
option

Intérét : s *

Difficulté : #* #
Appréciation : * *

Comme son nom l'indique MX
Stock est un programme de ges-
tion de stocks | Il vous permet
de référencer jusqu'a 200 arti-
cles avec 10 rubriques. MX
Stock vous permet donc de gérer
votre stock, de calculer vos prix
en fonction de la TVA applicable,

d’effectuer des tris et des recher-
ches. Si vous disposez d'une im-
primante, il vous est possible
d'éditer des factures et méme
des bons de livraison. Le tout
forme un ensemble de fonctions
intéressant et peut certainement
rendre des services. Toutefois, il
est évident qu‘un fonctionne-
ment sur cassette n'‘en fait pas
un veritable programme profes-
sionnel et en diminue, de toute
maniére, la fonctionnalité. Le
programme et les données sont
en mémoire vive de |'ordinateur :
en dehors des risques en cas de
coupure de courant, cela limite
tres fortement la quantité de
données traitées.

CANON FRANCE SA, (1) 865 42 23

BLANC MESNIL Cidux.

MAUBERT ELECTRONIC (HAL), (1) 329 35.04
40, bd Saint:Germain, 75005 PARIS.

(1) 243.36.22 -
115, rue Charles Michels, 93200 ZAC do St
DENIS.

SEREPE (Spectravideo).
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UNE CASSETTE
DE PROGRAMME

Réservée aux 1000 premiers abonnés

}Jne cassette de jeux inédite, réalisée par notre équipe avec
e concours des lecteurs, vous est offerte avec votre abonnement.

MSX magazine est depuis décembre 1984 la premieére publication en France consacrée au
nouveau standard de la micro-informatique familiale.

D'abord '.":T sérédanslespagesde LASER Magazine, MSX Magazine vole de sespropresailes dés
le mois juin.

Ne manquez pas len® 1ouvousretrouverez, plusdéveloppées, lesrubriques habituelles, banc
d'essai des machines et des périphériques : imprimantes, lecteurs de disquettes, joystick...

Les nouveautés en cassettes et cartouches, des programmes inédits, les trucs et astuces, des
reportages, des petites annonces gratuites, efc.

MSX MAGAZINE A BESOIN DE VOUS

* Envoyez-nous vos idées, vos suggestions, vos problémes et
solutions, vos petites annonces gratuites.

* Envoyez-nous VOS PROGRAMMES.
Adressez-nous une cassette et un listing de vos programmes
originaux. Les meilleurs seront publiés et récompensés.

o ABONNEZ-VOUS: Prix de lancement

1 5 F pour 6 numéros

(au lieu de 108 F)
—————————————————————————— >

n @ envoyer a MSX Magazine, 55, avenue Jean-Jaurés, 75019 Paris |

Possédez-vous un ordinateur MSX :

e Lo SR AR MR (- < TR

: Jec;g{::nnebMSXMagazineetvousodresseci-ioinfunchéquede?SF-Eiranger?OOF |
| ...................... Prénam e e B i - |
NOM! Rl el 25 |
e T R G T O R L
Adresse : rue .......... |
: Code postali. . it .o oo Ville. L. 9 SRR TR L TR R |
|
| oul O NON [ |
|
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Kings Valley

Créateur : Konami

Distributeur : Maubert Electronic
Prix public : 240 F

Format : cartouche

Genre : arcade/aventure
Configuration : MSX, manette de jeu
Graphisme : #* % & #

INtErét ; #* #* # #*

Difficulté ; #* # # #

Appréciation : # & #* *

Vous voila dans la peau d'un ex-
plorateur qui doit ramasser les
trésors cachés dans les tombes
royales de I'Egypte ancienne.
Malheureusement, conformé-
ment a la légende, des fantdmes
veillent sur eux ! Pour les
combattre vous devez donc vous
emparer des cou®aux disséminés
dans le tombeau... Ce n'est
pourtant pas si simple car lors-
que vous tenez le couteau vous
ne pouvez pas sauter pour mon-
ter les escaliers. De plus certains
trésors sont enfermés dans les
murs et vous devez donc lacher
le couteau et prendre une pioche
pour creuser | Evitez toutefois de

MOMAMT

RE-OLB700 HI-018700 REBT-04

_.l",
PYRAMIL

ICORE - 000700 HI-008700 REST-02

PYRAMID'S mMap

ICORE -~ GOBLO0 HI - oo

OO T

Py RAMTD

creuser n'importe ou : VOUS ris-
quez de ne plus pouvoir sortir du
trou. Si vous réussissez a ramas-
ser tous les trésors d'un tom-
beau une porte secréte appqralt
et vous permet — Ssi vous etes
plus rapide et plus astucieux que
les fantdmes — de passer au ta-
bleau suivant. Vous disposez de
cing vies et d'une vie supplémen
taire tous les 20 000 points,
mais il existe aussi plusieurs

sortes de momies, chacune
ayant un comportement diffé-
rent : gare | Un excellent jeu qui
combine réflexes et réflexion et
vous assure de nombreuses
heures de jeu pour parvenir —
peut-étre | — au trésor final... Le
tout dans de beaux décors et sur
une musiguette trés énervante
pour vous faire perdre vos der-
niéres ressources nerveuses !

Roger Rubbish

Créateur : SVI
Distributeur : SEREPE
Prix public : 120 F
Format : cassette
Genre : arcade
Configuration : MSX,
magnétocassette, manette
Graphisme : *
Intérét @ *

Difficulté : * #*
Appréciation | *

Roger a pour mission de débar-
rasser la galaxie des déchets et
de la pollution. L'idée n’est sans

doute pas mauvaise mais |a réali-
sation, tant sur le plan du gra-
phisme que de la programmation
n’est pas a la hauteur.

Ghostbusters

Créateur : Activision
Distributeur : RCA
Format : Cassette

Genre : Adresse et reflexe
Graphisme : ***

Intérét : ***

Difficulté : ****
Appréciation : ***

Tiré d’un célébre film, qui fut
numéro 1 mondial, Ghostbus-
ters vous permettra de partici-
per, cette fois-ci, aux aventures
complétement loufoques des
héros du grand écran. Apres le
chargement du jeu, vous pour-
rez apprendre les paroles de la
chanson qui s’inscrivent a
’écran, accompagnées par la
musique du ‘‘hit”’ de Ray Par-
ker Jr. Comme vous n’avez pas
peur des fantdmes, vous allez
créer une société pour les com-
battre. Pour cela, et suivant vos
moyens, il vous faut acquérir un
minimum de matériel : une
automobile et son équipement

spécial pour la chasse aux
‘‘ghosts’’. Apres avoir localisé la
maison ou les petits fantGmes
sévissent, il vous faudra interve-
nir rapidement. Votre voiture se
rendra a I’adresse indiquée, ce
sera alors & vous de jouer. Fai-
tes toutefois trés attention, car
les petits fantdmes sont trés
rusés et agiles. A vous de déjouer
leur manége, sinon votre entre-
prise ne durera guére longtemps.

Super Cross
Force

Créateur : SVI
Distributeur . SEREPE
Prix public : 120 F
Format : Cassette
Genre : arcade
Graphisme ; ****
Intérér : *%*

Difficulté ; ***
Appréciation : ***

Un nouveau jeu de tir on vous
défendez la galaxie mais avec

une conception originale et de
beaux décors. Plusieurs options
sont possibles pour le déplace-
ment de vos lasers. Il est méme
possible de jouer & deux chacun
en manceuvrant un élément.
Dans tous les cas vous ne devez
pas oublier de refaire le plein
d’énergie lorsque le vaisseau
amiral apparait...

Sorcery

Créateur : Virgin
Distributeur : Topodis
Prix public : 150 F
Format : cassette
Configuration : 64 K
Genre : jeu d'action
Graphisme : ***+*
Intérét ;. ***»*

Difficulté : ****
Appréciation ;| *****

Le domaine des grands sorciers
n'existe plus. Les forces de
Necromancien ont frappé. Vous
devez délivrer les sorciers et unir
vos forces pour éliminer le
Nécromancien, Joystick
obligatoire.

*
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Booga-boo
the flea

Créateur : Quicksilva
Distributeur : Vidéo play disc
Format : Cassette

Genre : Aventure/Escalade
Graphisme : ****

Intérét ; ***

Difficulté : *****
Appréciation : *****

Booga-boo s'est retrouvée au
fond d'une grotte. La sortie est
difficile d’accés, aidez la pauvre
puce a sortir de cette aventure-

cauchemar. Il faut sauter le
rebord en saillie, en utilisant
toute votre adresse. Si la trajec-
toire est mal calculée, Booga-
boo a des chances de revenir au
point de départ. Par malheur,
une espéce de dragon rdde. Si
Booga-boo passe i sa portée, il
n'en fera qu'une bouchée. Il ne
reste qu'une solution c'est de
réussic votre entreprise. Un
superbe jeu au graphisme réussi.
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GOLDSTAR:

SOn importateur, A.S.N. sexplique

i, a 'occasion du SICOB de
'ps', les dirigeants d’ASN

bn électronique S.A., impor-
Wd’ORIC et du MSX

STAR organisaient une con-

fait I’analyse du marché MSX en
n s’ apergoit que, apparu fin 84,
dard rencontre des difficultés
agner une part du marche.
101 7 4 raisons : :
1x des machines est un peu trop
ar rapport a leur qualité et a la
rence (3 000 F a 4 000 E).
standard a été positionné des le
t sur les jeux et y est un peu
, alors qu’il offre beaucoup de
ités vers 'utilitaire et la gestion.
| périphérique n’ont été propose
longtemps; or, une console
|u’elle soit, sans périphériques,
pas prendre une part du marché
rd’hui.
stribution submergée par les mar-
les produits, ne promouvait pas
mment ce standard.
ont les besoins de la clientele ?
‘nomeéne de mode est a present
- nous nous trouvons face a d‘?S
¢s micro informaticiens assoiffes
ctéristiques techniques €t de pos-
d’évolution de la console.

'ut ceci explique

ire stratégie :

FC 200 GOLDSTAR se positionne
marché a 2 590 F, prix qui cor=
nd mieux a la réalité.

e nous souhaitons développer des logi-
ciels utilitaires et proposons des
périphériques :

— le ED 501 lecteur de disque en 5 pou-
ces 1/4, d’une capacité de 500 K, d’un
prix de vente de 3 000 F environ.

— le FC 502 lecteur de disque maitre +
esclave S5 pouces 1/4. 5 pouces 1/4
n’étant pas la norme la plus répandue
en micro familiale, nous avons demandé
4 GOLDSTAR d’étudier un lecteur de
disque 3 pouces qui sera disponible fin
Juin au prix de 2 600 F.

— la PRT 5, une imprimante a plotter
trés bon marché; 1 200 F, congue sur
notre demande pour répondre aux
besoins de la clientele.

_ le GLP 80, un crayon optique direc-
tement connectable sur le lecteur de car-
touche avec les ROM incorporees,

e Nous ferons la promotion du
GOLDSTAR MSX en accordant
I’exclusivité de la distribution, par
région, par ville ou par secteur, en fonc-
tion de la population a 100/159 reven-
deurs en France.

Nous recherchons un véritable partena-
riat pour éviter une distribution anar-
chique et appuirons pudbcitairement ces
revendeurs.

Myr SHIN,
representant de
LUCKY GOLDSTAR
en France :
Nous espérons que cet
accord avec A.S.N. sera un
succes et nous souhaitons
pouvoir étendre notre distri-
bution d’ordinateurs et de
périphériques en France
avec une sociétée telle

qu’A.S.N.

Quels vont étre vos critéres de
sélection des distributeurs du
produit GOLDSTAR FC 200 ?
Jean-Pierre MARTIN :

« A ce jour, nous avons la connaissance
parfaite de la distribution grice a notre
expérience ORIC, et, ce que nous allons
rechercher, ce sont des gens qui comme
nous, croient en la standardisation MSX
en France, et sont préts a s'investiv pour
la promotion du produit,

as
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En contrepartie, nous allons leur accor-
der D'exclusivité pour qu’ils puissent
récupérer directement le fruit de leur

\labeur ».

.

Claude TAIEB :

« Je yais apporter un complément
d’explication ; lorsqu’on parle d’exclu-
sivité, c’est en fait ce que nous souhaite-
rions trouver dans chaque région, dans
chaque ville, le distributeur capable de
ch_ffuser son produit aussi bien au
niveau des magasins d’hifi-vidéo.
Pourquoi ?

Parce que I’on peut constater dans toute
I’Europe que les produits MSX se ven-
dent dans les magagins hi-fi vidéo. Les
fabricants Japonais de MSX ont utilisé
leur réseau de disbritubion existant au
niveau de la hifi-vidéo. Nous aimerions
donc étre présents dans ces deux univers
de distribution mais nous souhaitons
trouver des personnes qui puissent faire
une syntheése et chapeauter dans leur
région tous les distributeurs hifi-vidéo
et micro informatique.

Ce seront en fait des concessionnaires
exclusifs ».

Disposez vous d’une estimation
du nombre de MSX vendus
jusqu’a présent en France ?Et
une estimation du nombre de
MSX qui seront vendus d’icila
fin de I’année ?

Jean-Pierre MARTIN :

« Nous disposons d’une estimation en
part de marché qui est de I'ordre de
35 % pour le MSX en 1985, soit sur
400 000 micros : 140 000 MSX.

Il y a eu malheureusement des proble-
mes de disponibilité et les marques ont
annoncé des produits qu’elles n’ont mis
sur le marché que plusieurs mois plus
tard. Le gros « boom » MSX s’est fait
en fin d’année 84, mais les objectifs
n’ont pas été atteints car comme je vous
1’ai dit, il était trop positionné sur le jeu.
Fin 84, on devait atteindre une part du
marché de 5 %, c’est-a-dire 10 a 12 000
machines ».

Claude TAIEB :

« Votre question est importante non
seulement au niveau des chiffres mais
surtout au niveau des revendeurs : que
vendent-ils et en quelle quantité ? Je suis
assez étonné par les chiffres annonceés ;
notre société est une SA ; tous les chif-
fres sont transparents ; ce n’est pas tou-
jours le cas chez nos concurrents et c'est
dommage car cela ne sert a rien de faus-
ser le marché en annoncant des données
fausses, Les fabricants et importateurs
devraient faire des efforts & cet égard de
facon a ce qu’on puisse situer le mar-
ché. Ce que nous savons, nous, du mar-
ché, c’est ce que font nos revendeurs et

46

en général, comme ils sont trés dynami-
ques, ils ont tendance a mettre nos pro-
duits plus en avant que ceux des concur-
rents, et a les entendre, les concurrents
ne vendent pas grand chose... ».

Et vous, combien de GOLDS-
TAR pensez-vous vendre ?
Claude TAIEB : )
« Avec GOLDSTAR nous avons passe
un contrat pour I’importation de 20 000
micro ordinateurs sur un an. Les pre-
miéres 1 000 machines arrivent cette
semaine et donc entre le 1¢* Mai 198_5 et
le 30 Avril 1986 nous nous sommes fixés
comme objectif de vendre 20 000
machines minimum en France ».

Ne pensez-vous pas que le mar-
ché du MSX en 85 reste
saisonnier ?

Claude TAIEB :

« Nous ne pensons pas que le marché
de la micro soit un marché saisonnier; en
tout cas a travers notre expérience avec
Oric nous en avons vendu régulierement
tous les mois et méme au mois de Mai
dernier plus qu’en Décembre. En tout
cas, a ce niveau de prix, nous pouvons
faire de ce marché — s’il est saisonnier
— un marché de tous les jours. Pour
répondre plus précisément a votre ques-
tion, NOUS NOUs SOMMESs engages a ven-
dre 20 000 MSX en un an.

Avec Oric nous avons distribué 3 a
4 000 machines par mois en moyenne.
Nous pensons que le marché MSX est
important a condition de le redynami-
ser, de rendre le prix plus compétitif, Le

rythme que nous nous sommes fixé est

de 1 000 pieces par mois pour les pre-
miers mois de commercialisation et a
partir de Septembre 2 000 piéces par
mois environ (en fait 2 containers de
1 100 machines) ».

Jean-Pierre MARTIN :

« La saisonnalité du marché MSX en
général est due également au position-
nement sur le jeu. Ce que nous essayons
de montrer avec le FC 200 c’est qu’avec
un MSX on peut faire d’autres choses :
du fichier, de la gestion, de 'utilitaire
et avec cette optique on touche un cré-
neau plus large et désaisonnalisé. Nous
travaillons en ce moment sur des logi-
ciels utilitaires permettant ’utilisation
du lecteur de disque ».

Claude TAIEB :

« Nous langons par ailleurs une campa-
gne publicitaire importante ; pour le
moment nos prévisions sont minimali-
sées a 20 000 machines, nous voulons
rester prudent, mais nous sommes inti-
mement cmwaing%quc le marché est
plus important,

Notre budget publicitaire sera de '_
du CA ». b

Quelle sera votre « accroche
publicitaire ?

Jean-Pierre MARTIN :

« Notre premier souci est de faire
ser le message suivant : « avec
machine MSX, tout est possible en p
du jeu » ; nous ferons la promotion
la machine pour I’utilitaire, I’éducati
la gestion...
Des informaticiens travaillent déja sur
la transcription de logiciels utilitaires
existant en basic MSX ». '

Claude TAIEB: g
« Vraisemblablement les sociétés Japo-
naises de hard et de soft ont une stra
gie pour le MSX et vont investir en
France pour gagner des parts de mar-
ché. Ils sont en avance. Nous ne so
tons pas avoir un monopole ou faire de:
logiciels nous méme ; NOUs avons
contact avec les sociétés Japonaises
d’édition et déja sur notre stand :
SICOB nous avons présenté quelques
logiciels de jeu MSX ». -
Les Japonais ont pris de 1’avance et son
friands de jeux, mais nous SOMMES
impatients de voir se développer
logiciels Francais et sommes préts
aider des sociétés d’édition. Notam-
ment, a vendre leur produits comme
nous l'avons fait pour Oric ». '

Vous parlez d’explosion du
marché ; ne pensez-vous pas
qu’il va y avoir une sorte de
prudence de la part des reven-
deurs qui voient les prix bais-
ser sur certaines marques de
MSX ?

Claude TAIEB :
« J’ai pensé a ce phénomene et )’'al
demandé aux coréens de me faire un
contrat qui me permette de rétablir
constamment nos prix pour étre en
phase avec le marché. Les Coréens n'ont
pas vraiment compris, car leur prix de
vente correspond a leur prix de revient
qui est trés « tiré » ; ils fabriquent leur:
propres composants et ne voient pas
comment baisser encore leurs prix,:
méme si le marché est en général & la-
baisse. S’ils ne se placent pas sur le mar--
ché, ils ne veulent pas perdre de I'argent
et abandonneront le produit, Cepen-
dant, si depuis Décembre les prix dimi-
nuent, il y a une raison. Ce n'est pas
stratégique de la part des fabricants ou
des distributeurs ; la plupart du temps
ce sont des revendeurs qui ont du stock:
et qui veulent faire de la trésorerie quis
baissent les prix, c'est un phénomene
limité dans le temps. Je ne crois pas que
les prix vont encore diminuer ».
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“crosoft sur un ordinateur Spectravideo. Adapté et utilisé par un nombre croissant de
constructeurs.
" MSX: résidé en un mot, compatibilité du hard et du software. Le Spectravideo SV728 MSX
répond entigrement & ce standard. Sous un osred modeste, il dissimule une puissance énorme.
D'aspect extérieur discret, sobre et fonctionnel, il s'intégre aisément au cadre de vie journalier.
Son clavier type professionel de 90 touches avec ‘pavé numérique’ séparé, comporte une
touche spéciale pour la frappe des accents. i
Le MSX Basic intégré avec plus de 140 commandes et instructions, complete le potentielde
' cet ordinateur, qui sans difficultés peut étre utilisé en gestion commerciale.
|‘ Lunité de disquette de 5 1/4” permet | utilisation de programmes MSX-DOS et CP/M 2.2

‘ Avec le Spectravideo SV 728 MSX prenez le bon départ pour I'avenir.

Caractéristiques
8 Microprocesseur  ZB0A
{ Horloge 36 Mz

Mémoire 80K octefs RAM (64K octets uf_ilisable_s;l 16K octets vidéo pour le graphisme) 32K octets
B ROMEZTS i : B LS < NA
Logiciel ¥ 3 Basic MSX 'iméglé c_:\-:t_zﬁ -plus de 140 commandes et instructions. 10 fouches de fonctions
programmables. 57 IRe
Compatibilité aux systemes MSX-DOS et CP/M.
Clavier mécanique de 90 touches, inclus les fonctions spéciales ef ‘pavé numérigue’

i 3 Affichoge _ maximum de 2567192 points en résolution graphique 4_10 _c_?in;)_r;ne_s_ﬂd lignes en mode texte

32 sprites (lutins) indépendants et programmables
16 couleurs.

Son 3 voies avec 8 octaves par voie.
Documentation compléte sur demande.

SPECTRAVIDEC
SV 728 MSX
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Electronics Nederland bv Tijnmuiden 15/17/19, 1046 AK Amsterdam. Tel. (020) 139960. Télex 13406 elne nl.
Serepe Sarl. 103/115, Rue Charles Michels, 93200 Zac de Saint-Denis. Tél. (01) 2433622. Télex 620310 lectron f.




